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SISSEJUHATUS

Kéesoleva magistritod eesmairgiks on anda iilevaade filmi jiareltootmise mdistestikust
ja sonavarast keskendudes pildi- ja helimontaaZi kitsamale valdkonnale. Sonastiku temaatika
jaguneb eelnimetatud valdkonda silmas pidades tinglikult kaheks: jdreltootmisprotsessiga
vahetult seotud tehnilised mdisted ja valmisfilmi kirjeldavad, pigem formaalse filmikriitika

valdkonda kuuluvad mdisted, mis kohati ka kattuvad.

Sonastiku vormistus on lihttdhestikuline, kuid koostamisel iiritas autor ldhtuda nn
motteviisilisest moistelisusest, st valdkonna moistesiisteemist, mitte ldhtekeele sonaloendist

(Tavast 2002: 5).

Sonastiku keelesuund on inglise-eesti, ehk tegu on nn passiivse sonastikuga. Samuti
tdhendab see, et ldhtutud on inglise keeleruumis, tdpsemalt USA-s kidibivast mdistesiisteemist.
Kuigi mdiste enda olemasolu ei soltu keelest, ei pruugi iithes kultuuriruumis (voi veelgi

kitsamalt, nt koolkonnas) relevantne mdiste olla seda teises kultuuriruumis.

Kéesolev sonastik on eelkdige deskriptiivne, kus piiiitakse katalogiseerida voimalikult
palju eestikeelses filmikirjanduses kasutatud/kasutusel olevat terminoloogiat ning samuti oma
ala ekspertide poolt reaalselt kasutatavat sOnavara. Autorile andsid mdistete seletamisel ning
kasutuses oleva terminoloogia alal ndu ETV videomontaaZi osakonna juhataja Priit Pirg,
Balti Filmi- ja Meediakooli helisalvestuse ja helirezii dotsent Tiina Andreas, e-posti teel andis
eestikeelsete vastete osas autorile ndu Balti Filmi- ja Meediakooli montaazi lektor Tarmo
Rajaleid. Deskriptiivsele sonastikule mitteomaselt pakub t60 autor puuduvate eestikeelsete
terminite asemel ka enda terminiloome tulemusi, mis on eristatud teistest vastetest vastava
mirgendiga (*). Terminiloomes piitidis autor ldhtuda eelkdige nende asjakohasest
motiveerimisest, st terminite voimalikult ldbindhtavaks muutmisest potentsiaalsele kasutajale,
kelleks on ainevaldkonda monevorra tundev isik, kes tunneb puudust eestikeelsest
terminoloogiast, nende seas filmitudengid (kes peavad tihti piirduma ingliskeelse sOnavaraga)

ja tolkijad.

Too esimeses peatiikis keskendutakse filmi jdreltootmise valdkonnas juba tehtud
terminoloogiatdodle, sh vaadeldakse kuidas on digitaalne areng mojutanud valdkonna sdnavara
arengut eelkdige ldhtekeeles, antakse pdgus iilevaade Eestis viljaantud teemakohasest

filmikirjandusest ja tutvustatakse Tartu Ulikoolis juba kaitstud filmivaldkonda puudutavaid



magistritoid/sonastikke ning analiiiisitakse neid nii valitud mdistete kui eestikeelsete vastete ja

madratluste osas.

Teises peatiikis tutvustatakse sOnastiku koostamise aluseid, sh seletatakse, kuidas
piiritleti sonastiku hdlmatav ainevaldkond ning kuidas valdkonnale omane madistestik
siistematiseeriti; samuti tutvustatakse toos kasutatud ldhteallikaid, millel eespool nimetatud
moistestik ja vastav terminoloogia tugineb; analiiiisitakse eestikeelsete vastete ning
médratluste ja seletustega seotud probleeme ning tuuakse &dra sOnastiku makro- ja

mikrostruktuuri koostamise pohimatted.

Too kolmas peatiikk koosneb inglise-eesti sOnastikust, millele eelneb alapeatiikk, kus
on dra toodud sonastikus kasutatud lithendite ja mirkide tihendused ning filmidest voetud

stoppkaadrite paigutuse pohimotted. Peatiikk 10peb eesti-inglise registriga.



1. EESTIKEELNE TERMINOLOOGIA JA VARASEMAD
SONASTIKUD

1.1 Eestikeelne filmikirjandus ja filmi jareltootmise oskussonavara

Autorile teadaolevalt on ilmunud ainult iiks eestikeelne raamat, mis kisitleb
spetsiifiliselt filmi jdreltootmise, tdpsemalt montaazi teemat — W. Hugh Baddeley
,»Amatoorfilmi montaaz* (AFM) (algpealkiri ,,How to Edit Amateur Films*), mis ilmus vene
keele vahendusel eesti keelde tdlgituna 1978. aastal. Venekeelne tdlge ilmus aastal 1971;
Baddely raamatu esmatriikk aga koguni 1951. aastal, millest kirjastus Focal Press avaldas
kokku kuus kordustriikki, millest viimane ilmus aastal 1973 (WorldCat). Kédesoleva to6 autor
eeldab, et seda kasutatigi vene keelde tdlkimisel (eestikeelses raamatus on teave ainult
venekeelse triikki kohta). Kuigi raamat kisitleb ,,amatoorfilmi® montaazi (st 8 ja 16 mm
filmilindi, mitte 35 mm lindi monteerimist) ning on iisna vana isegi viimast triikkki arvestades,
on suur osa raamatus toodud teavet asjakohane ka tdnapideval (selle pohjustest pikemalt
alapeatiikis 1.3).

Raamatu teises ja kolmandas peatiikis késitletakse kaadrite liike (iildplaan, keskplaan,
suurplaan, iilisuurplaan, altrakursiga kaader, iilaltrakursiga kaader), montaazi pohireegleid
(pidevus ja pidevuse katkestus, liitkumise montaaZiliide, litkumissuund, vahekaader,
lileminekuefektid, roopmontaaz, assotsiatiivne montaa?). Samuti kirjeldatakse maoisteid, kuid
ei tdhistata neid kindla terminiga, nagu 30 kraadi reegel, 180 kraadi reegel, viljajitt e ellips ja

Kulesovi efekt.

Jareltootmisega seotud moisteid leidub ka vene keelest tdlgitud késiraamatus
,Filmiamatoori lithisonastik (1980, vene keeles 1974) ja ,Foto- ja filmitehnika
entsiiklopeedias® (1988, vene keeles 1981). Erinevalt Baddeley raamatust on nendes
kisitletud ka helitootlusega seotud mdisteid ja mirksonadena on muuhulgas toodud é&ra
terminid nagu filmi dubleerimine, heliimitatsioon, helikujundus, helindamine, helimontaaz,
helirada, jdrelsiinkroonimine, kokkusalvestus, kujundusmuusika, must fonogramm, miira,

miira imiteerimine ja plaksuti (siinkroonklapp).

Uuemast tolkekirjandusest vidrivad dra mirkimist 2011. aastal ilmunud ,,Filmiteooria:
sissejuhatus* ning aasta hiljem ilmunud ,,Filmiesteetika“. Esimese puhul leidub nii filmi
jareltootmise tehnilist kui esteetilist sfddri puudutavaid termineid iisna napilt; eestikeelsete

vastete jdrele on kursiivkirjas lisatud ka ingliskeelne termin. Vahel on eestikeelne termin
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timbritsetud ka jutumirkidega (,,Nii heli- kui pildimaterjal vdib ,,pimenduda® (fade) ja ,,(14bi)
hajuda“ voi ,,iile sulada* (dissolve) ... .*“ (Stam 2011: 230)).

,Filmiesteetikas*“ leidub seevastu ohtralt moisteid, mis haakuvad sissejuhatuses
nimetatud filmi vaatamist kirjeldava sdnavaraga, vdi nagu raamatus endas on kirjas ,,ei huvita
meid mitte niivord filmide valmistamine, kuivord nende nidgemise tingimused (Aumont jt
2012: 28)*“. Tegu on autorile teadaolevalt esimese eestikeelse raamatuga, mis kisitleb
pohjalikult filmi narratiivi ja diegeesi vahekorda, aga ka erinevaid montaaZiteooriaid. Suur
lisavéartus on Alo Paistiku poolt kirjutatud jarelsona, kus avatakse mdistete kaadrik, kaader ja
plaan erinevusi. Raamat on tolgitud prantsuse keelest ning sellest tulenevalt ei kattu selles
toodud maistete piirid alati autori poolt kasutatavates materjalides toodutega, millele raamatus

samuti tdhelepanu osutatakse.

Kuigi eesti keeles on ilmunud veel mitmeid erinevaid raamatuid ja Oppematerjale,
millest Triin Thalheim on teinud oma 2011. aastal kaitstud magistritoos ,,Viike inglise-eesti
seletav filmisonastik* ka suhteliselt pohjaliku iilevaate, leidub neis vihe kidesoleva t60
teemaga kattuvaid moisteid; voi on raamatute tdlke kvaliteet nii kehv (millele Thalheim on
samuti oma t60s tdhelepanu juhtinud), et autor otsustas kasutatud vasteid sOnastikus mitte dra

tuua.

1.2 Varasemad sonastikud

Tartu Ulikooli tdlkedpetuse magistriprogrammi raames on tehtud varem kolm
filmialast soOnastikku: juba eespool mainitud Triin Thalheimi operaatoritdodga seotud
valdkonnale keskenduv ,,Viike inglise-eesti seletav filmisonastik* (Thalheim), Reena Lootuse
»Inglise-eesti animafilmi valiksonastik* (Lootus) (mdlemad 2011) ning Ander Samsoni
,Inglise-saksa-eesti filminduse valiksonastik® (Samson) (2012). Nii mirksonavaliku kui
eestikeelsete  vastete poolest kattusid kidesoleva sOnastikuga eelkdige erinevate
kadreeringutiiiipide ja plaanisuurustega seotud mdisted, kuna need on tihtsal kohal 1dbi koigi
filmitootmise etappide. Lootuse soOnastik on teistest kitsamalt piiritletud ja erineb
terminivalikult oluliselt Thalheimi ja Samsoni sonastikes tooduga. Kuigi animatsioonil ja
filmikunstil on palju iihist, voivad sama terminiga téhistatud moisted olla iisna erineva sisuga.
Niiteks kui Thalheimi ja Samsoni sdnastikus on toodud termini footage vastetena materjal,
must materjal, filmi algmaterjal, siis Lootuse sOnastikus on vasteks filmi pikkus, kuna

animatsiooni puhul (digitaalselt animeeritud voi késitsijoonistatud) ei rddgita poolide viisi
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monteerimisruumi vOi arhiivi jdetud "mustast materjalist". Samas on jillegi Lootuse

sonastikus toodud &dra camera angle, kuigi animatsioonis saab vottenurgast rddkida vaid

tilekantud tdhenduses, seevastu puudub Samsoni sdnastikus vottenurga mdiste hoopiski.

Samas tuleb arvestada, et Samsoni soOnastik on kolmkeelne, mis tegi tema iilesande

moisteviljade piiritlemisel ja

slinoniiiimia ning poliiseemia véljatoomisel

oluliselt

keerulisemaks. Siiski védrib tdhelepanu sonastikevaheline vastete varieeruvus, eriti arvestades

kui viikese ajavahe sees kodik kolm ilmusid. Néiteks on termini establishing shot puhul vilja

toodud neli erinevat vastet. Kui keskenduda ainult Thalheimi ja Samsoni sonastikele on

vastete varieeruvus eriti huvitav, sest Samsonil oli voimalus end Thalheimi t66ga kurssi viia.

Tabel 1
Terminid / vasted Lootus (2011) Thalheim (2011) Samson (2012)
(screen) aspect ratio kuvasuhe ekraaniformaat, kuvasuhe
(kaadri)formaat, kaadriraami
suurus
camera angle = angle of vottenurk, rakurss rakurss, kaamerarakurss | -----
framing
cutaway | - vaheplaan, vahekaader vaheplaan
establishing shot (=master shot) juhtkaader aadressplaan, aadresskaader | votmeiildplaan (establishing
shot); juhtkaader (master
shot)
footage filmi pikkus materjal, must materjal filmi algmaterjal
framing =000 | ----- kadreerimine raamimine
low-angleshot | - altvaade (konnaperspektiiv) | madalvottenurk

Maistete avamise poole pealt kasutavad Thalheim ja Samson traditsoonilist méératlemist

ja selgitamist, samas kui Lootus kasutab sagedamini monevdrra pinnapealsemaid piirdeselgitusi

ning monikord ka defineerimist mdiste enda kaudu. Huvitav on vorrelda, mida keegi pidas

moiste avamisel vajalikuks. Kas eesmirgiks oli voimalikult tdpne definitsioon vdi hoopis

moiste pikem lahtiseletamine (vt tabel 2, footage). Kiiresti areneva filmi- ja meediamaastiku

tottu on anakronismidel kerge sisse lipsata, mida iseloomustab termini aspect ratio juures

toodud niited, mille jédrgi vOiks arvata, et 4:3 on endiselt iiks pohilisi filmikunstis kasutusel

olevaid pildiformaate. Samsoni sdnastiku puhul hakkab veel silma, et tihti ei ole definitioonid

ja ndited/selgitused piisavalt eristatud, mis toob kaasa kohati koomilisi sisukitsendamisi

(madalvottenurk on ,,vote, kus kaamera vaatab tegelasele alt iiles, ning jdib mulje, et tegelane

on hirmudratav ja suur®).

Tabel 2

Terminid /
mairatlused

Lootus (2011)

Thalheim (2011)

Samson (2012)




(screen) aspect ratio

pildi kdrguse ja laiuse
vaheline suhe

iseloomustab kujutise
kaadriraami laiuse ja kdrguse
suhet; peamised formaaditiiiibid
on 4:3

formaat (akadeemia formaat) ja
16:9 formaat (laiekraanformaat)

pildi laiuse ja kdrguse suhe.
Akadeemiline kuvasuhe on
1,33:1.

cutaway ekraanil olnud pohitegevusega stseen, mis on enne {ild-plaani,
----- narratiivsest aspektist seotud n-0 sissejuhatus jargmisesse
kaader plaani.
establishing shot stseeni keskkonda avav stseeni keskkonda avav kaader | stseeni keskkonda avav kaader
kaader.
footage filmi pikkus jalgades ja filmitud vottekaadrite kogum filmi materjalid
kaadrites. (originaalnegatiiv, helinegatiiv

ja heli salvestus magnetlindil),
millest on alati voimalik toota
uusi filmikoopiaid ja mis
kuuluvad filmiarhiivis
sdilitamisele.

low-angle shot

kaamerarakurss, kus kaamera
asetseb filmitavast objektist
tunduvalt madalamal
(filmitakse madala

vote, kus kaamera vaatab
tegelasele alt iiles, ning jdib
mulje, et tegelane on
hirmuiratav ja suur.

nurga all)

Koigi kolme sonastiku puhul on koostajad konsulteerinud oma ala spetsialistidega:
Thalheim Eestis tegutsevate operaatoritega (Elen Lotman, Meelis Veermets ja Kullar
Viimne), Samson Balti Filmi- ja Meediakooli professori Jiiri Sillartiga ning Lootus ,,aastaid
animafilmide valdkonnas to6tanud animaatoriga®.

Autor kasutas kolme sonastikku eelkdige eestikeelsete vastete leidmisel, kuid sai

motteid ka moistete tipsemaks méadratlemiseks.

1.3 Filmi jireltootmise arengu moju sonavarale

Kui eristada filmi jdreltootmises loomingulisi ja tehnilisi aspekte, siis on selge, et
moistestiku ja seega ka terminoloogia olulisest laienemisest saame rédédkida eelkdige viimase
puhul. Ajavahemikul 1920ndatest, kui filmi késitsi monteerimine asendus mehaanilise
monteerimisseadmega  (Moviola) ning hiljem tehniliselt tédiuslikemate flatbed-
montaaZilaudadega, kuni sisuliselt 1970ndateni (Chandler 2012: 14), ei toimunud sellist
tehnoloogilist hiipet, mis oleks toonud kaasa uue ulatusliku madistestiku tekke ning vajaduse
uute terminite jarele. Siiski tehti esimesed sammud sellise revolutsiooni suunas 1950ndatel,
kui videolindist sai pdhiline andmekandja televisioonis ning aastal 1967, kui leiutati ajakood
videolindi siinkroniseerimiseks (Filmmaker 1Q). Seeldbi tekkis 1970ndatel filmimontaaZi
korvale magnetlindil pohinev lineaarmontaaz, mis jéi kiill prevaleerima eelkdige televisioonis,
kuid mida hakkasid kasutama ka nt dokumentaalfilmide tegijad (Chandler 2012: 15).
Televisiooni ja méngufilmide monteerimine jdi lahutatuks kuni 1990. aastateni, kui iiha

rohkem filmitegijaid hakkas kasutama digitaalset montaazi. Siis oli digitaalne kiill vaid
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tootlusprotsess (DI, digital intermediate) ning teos salvestati endiselt filmilindil ning joudis
selles formaadis ka kinolevisse. Tdnapédeval on tihti kogu filmitootmine digitaalne ning juurde
on tulnud ka palju uusi termineid, millest paljud on seotud konkreetse jdreltoGtlemise
tarkvaraga nagu Avid ja Final Cut Pro. Samas on paljud algselt vaid filmilindi to6tlemisega
seotud terminid lidbisegi kasutuses video ja digitaalmontaaZi termnitega (Chandler 2012: 16),
vO1 tdpsemini, on mugandunud uude mdistesiisteemi seal kus voimalik. Kas on muutunud
algsed motiveeringud (cut — 1dikama, mis filmilindi puhul tdhistas toesti lindi fiiiisilist
16ikamist, on kasutuses ka digitaalmontaazis, kuid motiveering on muutunud metafoorseks)
vOi on motiveeringud pohinenud sellel, kuidas mingi efekt 10petatud filmis vélja néeb, mitte
mis protsessi abil see esile kutsuti (nt erinevaid iileminekuefekte tdhistavad terminid nagu
dissolve, fade, wipe on endiselt kiibel, kuigi neid enam optilise kopeerimise abil ei tekitata,
sama kehtib nende eestikeelsete vastete lidbihajuma e sulanduma, pimenduma ning kustutama
kohta). Seetdttu ongi paljud kolmkiimmend aastat vanad késiraamatud kasutuskolblikud ka
tdnapideval, seda mitte ainult mdistete sisu osas vaid ka tihti tdiesti kasutusvalmis terminite

poolest.
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2. SONASTIKU KOOSTAMISE ALUSED

2.1 Sonastiku ulatus, lihteallikad ja moéistestik

Valdkonnad, mida kidesolev sOnastik peamiselt katab on filmi pildi- ja helimontaaz,
mis on kaks peamist tehnilist ja loomingulist tegevust filmi jdreltootmisfaasis. Olulised
jareltootmisega seotud valdkonnad, mille mdistestikku ja sOnavara soOnastik ei ava on
vérvikorrektsioon ning keerulised visuaal- ja heliefektid, kuna (1) nende selgitamine ning
sidumine iilejidnud moistetega ei ole olemasoleva mdistesiisteemi selguse koha pealt
hidavajalik, (2) nende kohta on ddrmiselt vihe eestikeelset materjali ning (3) autor ei tunne
end piisavalt kompetentsena nende valdkondade moistete siistematiseerimiseks. Pildi- ja
helimontaaZi valdkonna vdib omakorda jagada kaheks: tehniline pool, ehk kes, mida, kuidas
ja millega filmi jdreltootmise faasis teeb ning esteetiline pool ehk see, kuidas tehtut
teoreetiliselt kirjeldatakse. Muidugi on nende kategooriate vahel kattuvaid mdisteid, mille alla

kuuluvad niiteks plaanisuurused, iileminekuefektid ja kaameralitkumised.

Kuna tegemist on oskus- mitte iildsonastikuga, on autor piitidnud ingliskeelsete
terminite ja maédratluste allikate valimisel tugineda vdimalikult palju ala ekspertide poolt
koostatud kisiraamatutele ja (veebi)sonastikele. Kui ekspert peab blogi (nagu David Bordwell
ja Kristin Thompson), siis on autor vajadusel kasutanud ka seal toodud selgitusi. Tehnilise
moistestiku koostamisel toetus autor eelkdige kolmele raamatule, milleks olid ,,Guide to
Postproduction for TV and Film: Managing the Process® (GTP) (Clark ja Spohr, 2002),
,Grammar of the Edit“ (GotE) (Bowen ja Thompson, 2009) ja ,,Cut by Cut: Editing Your
Film and Video* (CbC) (Chandler, 2012). Neist kolmest on Chandleri raamat vaieldamatult
koige kaasaegsem, sisaldades kdige rohkem digitaalmontaaziga seotud modisteid. Raamatu
tehniline terminoloogia pohineb suuresti Final Cut Pro montaazitarkvaral, kuid Chandler toob
uusi moisteid ja nendele vastavaid termineid tutvustades dra ka rohkelt siinoniiiime, mis aitab
viltida liigset tarkvarakesksust. GTP puhul teeb mdistestiku avamise raskeks kahe erineva
meediumi — televisiooni ja filmi — korraga kisitlemine. GotE sisaldab iisna palju tehnilist
terminoloogiat, kuid on eelmisest kahest raamatust rohkem huvitatud erinevatest
montaaZireeglitest, tuues raamatu 16pus ka mitmeid praktilisi néiteid, kuidas nditeks ilma 180
kraadi juhist rikkumata plaani vahetada. Esteetika moistestiku kogumisel toetus autor eelkdige
raamatutele ,,Film Art: An introduction® (Bordwell ja Thompson, 1986) ja ,,Anatomy of
Film*“ (Dick, 2010). Allpool toodud tabel 3 illustreerib monaaZis kasutusel olevate

tileminekuefektide moistestiku terminoloogilist varieeruvust, antud juhul kiill, pigem selle
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suhtelist tihtsust (vrd tabelis 5 toodud vastavate eestikeelsete terminite varieeruvusega). Tabel

illustreerib seda, et teatud pohimdisteid tdhistavad terminid sdilitavad enda vormi lédbi

aastakiimnete.
Tabel 3 Uleminekuefektid
dissolve fade (-in/-out) iris, iris shot/wipe/, iris- | wipe
in/out

Film Art (1986) + +++ +++ +
GTP (2002) + + - -
GotE (2009) + +++ + +
AoF (2010) + +++ (fade=fade-in) 4+ +
CbC (2012) + ++ - +
AotG + +++ + +

Tiiu Erelt tsiteerib ,,Terminiopetuses* standardit EVS-ISO 1087-1:2002, mille jdrgi on
moistevili ,,temaatiliselt seotud mdistete struktureerimata hulk” ning moistesiisteem ,,mdistete
hulk, mis on struktureeritud vastavalt moistete suhetele” (Erelt 2007: 44). Arvestades siinses
peatiikis eespool kirjeldatut ei saa kdesoleva sOnastiku puhul kindlasti rddkida péris iihtsest
moistesiisteemist, seda eriti tehnilise ja esteetilise mdistestiku osas. Kiill saab radkida
moisteviljast, mille sees on mitmed mdistesiisteemid ja mdistegrupid. Esteetikasse puutuvate
moistete struktureerimine on lihtsam, sest nende sisu on tehnikaga seotud mdistetest
monevorra stabiilsem isegi, kui need on tihti allutatud individuaalsete teoreetikute
tolgendustele. Tehnilised mdisted seevastu muutuvad tihti koos tehnoloogia muutumisega,
mida autor piitidis méératlemisel eriti silmas pidada.

Maistesiisteemi loomisel on tidhtsaim aspekt nende iiksteisega suhestumine: millised
on iilem-, millised alammaisted, kas mdisted on kaasalluvad voi mitte jne. Ideaalis peaksid
moistetevahelised (vahetud) suhted tulema ilmsiks médratlemisel. Tiiu Erelt toob vilja kuidas
liigitamisel pohjalikumaks minnes on vdimalik eelmise liigitusastme niitidseks liiaseks

muutunud komponendid terminist taandada (Erelt 2007: 51):

diegetic sound n diegeetiline heli
Heli, mille allikas asub filmiloo maailmas.

displaced diegetic sound n nihkes diegeetiline heli*

Diegeetiline heli, mis kGlab ekraanil ndhtavast tegevusest kas varem vaéi hiljem.

Siiski pole iga kord sobilikku iilemmdistet, millele viidata kuskilt votta. Sellisel juhul
aitab ka iilemmoiste, mis ei ole kiill sonastikus dramérgitud, kuid mis on piisavalt ldbinédhtav,

et sonastiku potentsiaalne kasutaja hitta ei jaa:

continuity editing n jarjepidev montaaz, pidevmontaaZ

Monteerimisstrateegia, mille eesmargiks on sdilitada montaazitileminekutel tegevuse selge ja jarjepidev kulgemine.
vt ka 30° rule, 180° rule, axis of action, eyeline match, match on action

vrd discontinuity editing
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Autor on samuti piitidnud mirksdnaga seotud mdistesiisteemi avada viidete kaudu, mis
osutavad seotud mdistetele. Antud juhul on continuity editing iilemmdiste lithendi vt ka jérel
tulevatele moistetele. Autor kasutab samuti viidet vrd, et osutada marksonast vastandlikele

moistetele, mis on tihti, nagu ka antud juhul, kaasalluvad.

2.2 Kiibivad eestikeelsed terminid

Autor andis eestikeelsete terminite allikatest lilevaate peatiikis 1.1 ja vordles Tartu
Ulikoolis kaitstud filmialaste sdnastike terminoloogilist ja méiratluslikku varieeruvust
peatiikis 1.2. Kdesolevas peatiikis laiendab autor vordlust ka peatiikis 1.1 kirjeldatud allikatele
ning analiiiisib konkreetsete sonade terminiks sobivust. Tabelis 5 on sarnaselt tabeliga 3
toodud dra erinevad moisted (tdhistatud ingliskeelsete terminitega) ning nende eestikeelsed

vasted allikate kaupa.

Tabel 5 Uleminekuefektid
dissolve, lap | fade (-in/-out) wipe
dissolve
ATM (1978) iilesulamine pimendama, viljatorje
helestama
FALS (1980) lédbihajumine viljumine pimendusest | viljatorje
FjFE (1988) iilesulatamine | pimendus, kujutise viljatdrjumine

pimendusse siirdumine/
pimendusest viljumine

Kino (2008) tihtesulamine | aeglane sissesulamine -
Filmiteooria (2011) (1abi) hajuma, | pimenduma -
iile sulama
Thalheim (2011) iilesulamine, viljumine pimendusest, | viljatorje
ldbisulamine sulamine pimendusse
Samson (2012) sulandumine viljumine  pimedusest | piithkimine

sulandumine pimedusse

Tabel ilmestab seda, mida Krista Kerge on vorrelnud jalgratta uuesti leiutamisega
eestikeelse terminoloogia tasandil (Kerge 2011: 93). Ka Tiiu Erelt toonitab, et uusi termineid
pole vaja luua moistetele, millel sobiv termin juba olemas ning, et juurdunud terminit ei peaks
muutma ,.Kirjutaja voi toimetaja juhutuju voi maitse jargi* (Erelt 2007: 123). Rein Kull jillegi
kirjutab, kuidas terminoloogiline variatiivsus voib teatud juhul olla kasulik, naiteks siis, kui
monda keerukamat moistet avada mitmel viisil, koostades nn denotaatsed mottelahksed ehk
samasisulised kuid erisuguse mottega terminid (Kull 2000: 101). Ka autoril oli kiesoleva
sonastiku koostamisel variantidest abi, niditeks suurplaan on hoopis sagedamini kasutatud kui
ldhiplaan, kuid kui luua vaste terminile big close-up, on terminil suur ldhiplaan olulised
stiililised eelised vaste suur suurplaan ees. Tabelis 5 toodud vastete seas autor selliseid

,kasulikke* variante ei tdhelda, kiill esineb nende seas nii leksikaalsed variante, kus iga
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terminivariant kujutab endast eri lekseemi (iilesulamine ja ldbihajumine) kui ka grammatilisi
variante, kus terminivariantide sonatiived langevad tiielikult voi osaliselt kokku, erinev on
vaid grammatiline vormistus (pimendama ja pimenduma) (Erelt 2007: 115-116). Kui tegu
pole eksitavate terminitega vOi populaarteaduslikes teostes kasutatud kamm-montaaZi
(Thalheim 2011: 6) stiilis ,,uudiskeelenditega®, on autor piiiidnud leksikaalseid variante
koguda nii palju kui vdimalik ning need vastetena dra méirkida (kontratiiiip ja vahenegatiiv;
foonmiira ja kahin). Kuna sonastiku iiks eesmirk on koguda vdimalikult palju erialatekstides
vOi ekspertide poolt reaalselt kasutatavaid variante, pole autor véltinud vastetena ei
grammatilisi (nt nominilisatsioon miksimine) ega ortograafilisi variante, mille puhul seisneb

terminivormistuse erinevus ainult digekirjas (Erelt 2007: 116).

Jargnevalt toob autor nditeid probleemsetest, kuid suhteliselt laia tarvitust leidnud

terminitest:

viljatorje voi piihkiminelkustutus

Uks termin, mis niib olevat kaua aega iisna muutumatuna piisinud on véljatérje, mille
poolt tdhistatava moiste selgitusena toob AFM: ,,Viljatdrje puhul ilmub ekraanile piirjoon,
mis litkudes nagu piihiks endise kaadri maha ja asendaks uuega (Baddeley 1978: 23)*“. FjFE-s
toodud mdiratlus ei ole samuti Onnestunud, sest defineerib mdiste idem per idem:
,Filmimismoodus, mida rakendatakse kaadris oleva kujutise sujuvaks vahetamiseks
(véljatorjumiseks) teise kujutisega (FjFE 1988: 192)“. Samas on samal lehekiiljel kasutatud
illustratsioon, mis ei jdta kahtlust, et tegu on sama mdistega, mida inglise keeles tdhistab

termin wipe, mis on kidesolevas sonastikus avatud niite 67 abil:

(Donen 1952)

Niide illustreerib selgelt, et uus plaan ei torju vana vélja (mis eeldaks, et mdlemad plaanid on
tilemineku ajal liikumises), vaid katab voi kustutab selle. Autori tidhelepanu juhtis sellele
pohimottelisele erinevusele ETV videomontaaZzi osakonna juhataja Priit Pirg (kes pakkus ka
autorile vilja vaste kustutama). Ka sona tasandil on vdéljatorjel kergelt erinevad semantilised

omadused vorreldes sonadega piihkima ja kustutama. EKSS selgitab:
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Tabel 5

vilja torjuma pithkima kustutama

1. kusagilt vilja, minema ajama 1. midagi v. millegagi kuskilt iile libistama, 2. kirjutatut, joonistatut vm. maha
libistades lilkkama v. tdmbama; niiviisi h&6ruma, maha piihkima v. maha
midagi puhastama v. kuivatama, midagi kriipsutama

kuskilt eemaldama

2. kellegi v. millegi korvalejdamist maha piithkima
pohjustama, kdrvale tdrjuma kusagilt, millegi pealt midagi piihkides
korvaldama v. kustutama, olematuks muutma

Selle jirgi oleks Samsoni sOnastikus toodud termin korrektsemalt motiveeritud kui eelmised,
samas ldheb kaduma teatud terminoloogiline jarjepidevus. Autor tdi kdesolevas sdnastikus
moiste wipe vastetena vilja kdik kolm eestikeelset terminit, viidates ka samas no korrektsele
ingliskeelsele terminile push, sest on seisukohal, et tekkiv terminoloogiline poliiseemsus ei

ole piisav pohjus, et aastakiimnete pikkune jédrjepidevus lihtsalt kustutada.

miira(d) voi heliefektid/helitaustad

Ingliskeelses moistesiisteemis kasutatakse termineid ambience, sound effects ja Foley,
mis koik on iildistatult migit tiitipi heliefektid (voi mida saab luua heliefektidena, selle
asemel, et salvestada vottepaigas). Noise, mida iildiselt tolgitakse ka iildkeeles miiraks, on
jareltootmises harilikult mingit tiilipi ebasoovitav heli vdi helimoonutus. Eesti keeles on
tdhistatud aga miiraga just nimelt erinevat tiilipi heliefekte ehk helitaustu. Eriti aldis on miira
selles tihenduses kasutama FALS, mis selgitab miira kui:

,helid, millel pole iihist kdne ja muusikaga. Filmi helindamisel on miiradel oluline koht helitaustana —

nendeks on iseloomulikud helid, mis seostuvad liikluse, tootavate masinatega, samuti ka kellahelin,
koikvoimalikud 166gid, sammud, koputused /.../(Panfilov 1980: 103)*

FALS-is toodud heliefekte puudutav moistestik kattub iseenesest histi kidesolevas sonastikus
tooduga: siinkroonmiirad (=hard sounds ehk siinkroonsed heliefektid), mittesiinkroonsed
piisimiirataustad (=soft sounds ehk asiinkroonsed heliefektid), miira imiteerimine (=Foley ehk
siinkroontaust). Tegu on terminiga, mida Tiiu Erelt on "TerminiOpetuses" nimetanud
desorienteerivaks ja mitmetihenduslikuks ning autor ei ole, ennekdike just desorienteerivuse

tottu, miira heliefektide tihenduses kasutanud (Erelt 2007: 122).

rakurss voi vottenurk

Triin Thalheim on juhtinud tdhelepanu sellele, kuidas raamatus ,,Kino“ kasutatakse
vottenurka termini rakurss asemel (Thalheim 2011: 6). Lootuse sdnastikus on aga mdlemad,

nii rakurss kui vottenurk kasutusel. FAL defineerib rakurssi: ,,Eseme asend vottepunkti
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suhtes, mille puhul tdheldatakse kaugemate osade vidhenemist perspektiivis®. FjFE segitab
mirksona vottepunkt all: ,Madalast voi korgest vottepunktist, kuid kiillalt kaugelt pildistatud
objektide perspektiivsuhted mojuvad normaalsetena, tavalistena (ei teki vertikaaljoonte

rohutatud koondumisi ja nende jirske lithenemisi). EKSS-s on jillegi rakursi kohta kirjas:

rakurss
1. nurk, mille all mingit objekti pildistatakse, filmitakse, vaadeldakse
2. kunst maalis, graafikas ja skulptuuris kujutatava objekti lihenemine perspektiivis

(mdlemad Spielberg 1989)

straight-on-angle e otsevaade; rakursiga (EKSS 2) diagonaalkompositsioon
rakurssi (EKSS 2) ei teki

Thalheimil on tdepoolest digus (ehk igasugune kaameranurk on rakurss), kuid milleks pdlata
dra nii hdsti motiveeritud omatermin? Autor ndeks hea meelega, kui terminit rakurss
kasutataks selle kitsas tihenduses (kaamera on sellise nurga all, et tekib objekti lithenemine
perspektiivis) ning vottenurk jadks iilemmdistena tdhistama igasuguseid kaameranurki.
Kompromissina on kéesolevas sonastikus ingliskeelse termini angle-of-framing all

taissiinoniitimidena dra toodud nii rakurss kui vottenurk.
2.3 Terminiloome

Paljudele jareltootmisega seotud terminitele ei leidu eestikeelseid vasteid ning
enamikul juhtudel kasutatakse tsitaatsonu voi piilitakse termini kasutamise asemel mdiste lahti
seletada (nagu moistega eyeline match raamatus "Filmiteooria: sissejuhatus”). Autorit ndustas
helitootlust puudutavate maoistete ja terminite alal Balti Filmi- ja Meediakooli helireZii dotsent
Tiina Andreas, kelle sonul on filmitegemine tdnapédeval nii rahvusvaheline ning enamik
opikuid ja kidsiraamatuid ingliskeelsed, mistottu eestikeelne terminoloogia lihtsalt ei juurduks.
Samuti osutas dotsent Andreas tdigale, et isegi ingliskeelses kultuuriruumis endas ei kattu
moistepiirid tdielikult ning ei ole tdit selgust, mida iihe terminiga tdhistatud mdiste endas
sisaldab ja mida mitte (viimase tdhelepanekuga ndustub ka autor ning on seda illustreerinud
kdesoleva too alapeatiikis 2.2). Samuti on filmindus Eestis viga kitsas valdkond ning seega on
viike ka terminoloogia kasutajaskond. Tartus 2000. aastal korraldatud oskuskeelekonverentsil
iles astunud eriteadlased, kes esindasid ornitoloogia, farmaatsia, poliitika ja politoloogia,
oiguskeele ning arvutiala valdkondi, tddesid, et tulevad vajadusel eestikeelse terminoloogiaga
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histi toime (Erelt, Tavat 2003:18), samas on kodik need valdkonnad iihiskonnas ka palju

laiema kandepinnaga kui filmindus voi veel kitsamalt filmi jdreltootmine.

Autori arvates on otstarbekas leida no kuldne kesktee ning piiielda teatud
terminoloogilise duaalsuse poole, kus ingliskeelse terminoloogia korval {iritatakse arendada
ka eestikeelset. Praktilise poole pealt puudutab see ennekdike tolkimist, kus nii
populaarteaduslike raamatute nagu "Film" ja "Kino", aga ka tOsisemate teoreetiliste kisitluste
vOi kogumike nagu "Filmiteooria: sissejuhatus" tdlke kvaliteeti saaks tunduvalt parandada
tihtse (kuid mitte tingimata siinoniiiimiast kramplikult eemale hoidva) ning lédbipaistva
terminoloogia arendamisega. Tiiu Erelt juhib tihelepanu sellele, et praktilise poole pealt ei ole
tsitaatlaene kirjakeeles mugav kasutada: kidédnd- ja poordsonade puhul tuleb arvestada sellega,
et eesti tiivevokaal voi muuteldpp tuleb liita tilakoma abil ja piistkirjas (Erelt 2007: 2009).
Seetottu ongi autor piitidnud ingliskeelsete tsitaatsonade korvale luua omaterminid, need
sonastikus ka vastavalt (*) tdhistades. Terminiloomes on autor toetunud eelkdige Tiiu Erelti
, LTerminiopetuses* (eelkdige peatiikkides ,,Termini allikas ja saamisviis“ ning ,,Termini
vastavus keelenormile®) ning ,,Eesti keele késiraamatus" véljatoodud pShimdétetele ning on
piitidnud terminiloomes ldhtuda termini voimalikult tugevast motiveeringust, proovides samal

ajal hoiduda selle liiga kohmakaks muutmisest.

Jargnevalt on toodud konkreetsed nidited terminiloome protsessist ja sellega seotud

probleemidest.

lightning mix — heliline stseenimiks, subliminal cut — vilkkaader

Erinevalt maistetest analytical editing ja constructive editing (kaasalluvad mdisted,
mis on modlemad pidevmontaaZile omase stseeniarenduse liigid) ei ole lightning mix ja
subliminal cut omavahel vahetult seotud (mdlemad on alammdisted, kuid ei ole autori poolt
koostatud moistesiisteemis kaasalluvad moisted). Seetdttu ei ole autor terminiloomes jirginud
ka iihtset sdnamoodustusmalli ning kasutab termineid ndidetena, kuidas algkeeles kasutatud

terminimotiveeringut ei pea kasutama sihtkeele termini puhul.

Ingliskeelse soOnaiihendi [lightning mix loomisel on kasutatud metafoorilist
motiveerimist ning pohisdna viitab tegevusele voi selle tulemile (midagi segatakse kokku e
miksitakse vOi on kokku segatud e miksitud), kuid termin jddb sellegi poolest
ldbindhtamatuks, sest ei avalda mida omavahel on segatud. Seetdttu pakub autor oma poolt

vilja terminit stseenimiks, mis avaldab, et miksitavateks objektideks on stseenid. Termin on
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samuti piisavalt avar, et mitte luua arusaama nagu toimuks stseenimiks ainult algava ja
Ioppeva stseeni iileminekul (nagu sonastiku ndites nr 43), seda votet voib kasutada ka néiteks
roopmontaazis, mille puhul vdib vdhemalt tinglikult radkida iihest stseenist. Selleks, et
motiveeritust veel tugevdada peaks termin stseenimiks sisaldama viidet, et miksimine toimub
heli (harilikult kone) kaudu. Autor pakub vilja sonaithendi heliline stseenimiks liites
omadussona heliline liitsonaga helimiks. Kuigi omadussonast ja liitsonast koosnev sonaithend
on monevorra kohmakas, on heliline stseenimiks (erinevalt niiteks kahe heli haakimisest, vt
sonastiku mérksona hook) suhteliselt harva kasutatav montaaZivote ning seetdttu kaalub

termini ldbindhtavus iiles selle kohmakuse (Erelt 2007: 159).

Termini subliminal cut puhul viidatakse montaazikaadri vaevumérgatavusele. Sona
subliminal eestikeelsed tdhendused on Eesti Keele Instituudi inglise-eesti masinsOnastiku
jargi alateadlik, teadvustamata, allpool teadvuse kiinnist. Muidugi on iiks voimalus kasutada
lihtsalt otsetdlget, mille tulemuseks oleksid nditeks alateadlik loige voi alateadlik kaader,
samas voib kasutada ka sona, mis viitavad sellele miks vaataja kaadrit ainult ,,alateadlikult"
teadvustab. Pohjuseks on see, et kujutis vOtab enda alla ainult moned pildivéljad ning filmi
tavapidrasel kiirusel projitseerimisel on kaadrivahetus niivord kiire, et vaataja paneb seda
vaevu tihele. Siinkohal vdib sdna alateadlik asemel kasutada omakorda metafoorilist
motiveerimist, nt sdna vdlk, mida kasutatakse ohtralt millegi erakordselt kiire tdhistamiseks.
Niisiis vélkkaader. Kui termini lightning mix puhul ei tee metafoori vélk kasutamine terminit
labindhtavamaks (ning autor ei mdista iildse millistele moistega vélk seonduvatel omadustel
vordlus tugineb), siis vdlkkaadri puhul on vordlus ,kiire nagu vilk® asjakohane ning

kodumaisele kasutajale suhteliselt kergesti labindhtav.

nondiegetic insert — mittediegeetiline vahekaader

FilmimontaaZi mdistesiisteemi seisukohalt on ingliskeelses terminis vastuolu, sest
insert eeldab kaadrilileminekuid hdlmavas siisteemis seda, et toimuvast tegevusest antakse
detailsem vaade (vt sOnastiku mirksona insert alt ndidet 35), mis saab loogiliselt olla ainult
diegeetiline e filmiloosse kuuluv (sdna insert on kasutatud tdendoliselt iildkeelele omaselt
tdhendusega vahele panema, sisestama; sama on tehtud hiljem kiibele tulnud
digitaalmontaazi termini insert editing puhul). Korrektne semantiline motiveering eeldaks
sonaithendis seega pigem cutaway (vahekaader) kasutamist, kuna terminiga tihistatakse
ekraanil toimuva tegevuse katkestamist ehk on véimalus nédidata midagi diegeesist viljaspool

asuvat. Nii otsustaski autor tdlkida sOna insert vahekaadriks. Viljaspool diegeesi on néiteks
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,Filmiesteetikas* tdhistatud omadussOnaga ekstra-diegeetiline (Aumont jt 2012: 123), kuid
EKSS annab eesliite ekstra- kohta jirgmised tdhendused:
1. tdiendav, lisa-; erakorraline, eri-; ndit. ekstrakulu, -maks [-u]

2. véljaspool olev, -viline; niit. ekstrauteriinne
3. kdrgeim, parim; niit. ekstraklass, -sort

Mitmetidhenduslikkuse véltimiseks otsustas autor eesliite ekstra- asemel kasutada hoopis

eitavat omadussonaliidet mitte-, saades tulemuseks mittediegeetiline vahekaader.
2.4 Sonastiku struktureerimine

Sonastik on tinglikult koostatud mdtteviisilise moistelisuse kontseptsiooni kohaselt,
kuid mirksonad on jirjestatud lihttdhestikuliselt, tipsemalt sdnapdhist (word-by-word)
jarjestamist kasutades, kus tiithikul on eelis sidekriipsu v6i muu maérgi ees ning nendel
omakorda tdhestikus vahetult jirgneva tihe ees (Atkins 2008: 191), nt iris wipe esineb
sonastikus enne kui iris-in ja L-cut enne kui lap dissolve. Téhestikulise vormistamise
pohjuseks on eelkdige see, et autor nideb sOnastiku kasutajana eelkdige tolkijat/ isikut, kellele

filmiala péris vooras ei ole, kes otsib sOnastikust esmajoones sihtkeele vastet.

Samavormilised, kui erinevatesse soOnaliikidesse kuuluvad terminid on toodud &ra

eraldi mirksonadena, eristades need nn homograafilise iilaindeksiga (Atkins 2008: 191-193):

splice1 n liitekoht, Gihenduskoht

Koht, kus kaks filmilindildiku on Ghendatud.

splice1 v liitma, Glhendama

Filmilindildike Ghendama; kas kleeplindiga voi kuumliimimise teel.

Juhul kui tihe sonaliigi sees on mitu tdhendusiiksust, viitab iilaindeks vastavale iiksusele ning

mitu tdhendusiiksust holmavale mirksonale eraldi indeksit ei lisata:

pan1 n panoraam, panoraamvote

Filmimisvote, mille kdigus kaamera horisontaalsuunas p66rdub, tekitades nii liikuva kadreeringu, libisedes
horisontaalselt Ule kaadriruumi.

pan v panoraamima

1 Filmima panoraamvétet kasutades.

2 Heli paremasse, vasakusse voi keskmisesse kdlarikanalisse suunama.

Tegusdnana esineva termini nominaliseering on toodud sonastikus eraldi mirksonana
vilja siis, kui antud vormi on algallikates autori meelest piisavalt palju kasutatud. Liithendite
ning nende viljakirjutatud variantide puhul on autor ldhtunud kasutussagedusest, niiteks DI
on sonastikus eraldi mirksonana vilja toodud nii lithendina kui selle véljakirjutatud vormina

digital intermediate. Plaanisuuruste puhul on viljakirjutatud vormid selgelt rohkem
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kasutatavad ning lithendeid tarvitatakse vaid siis, kui sona kasutatakse véga ohtralt, niiteks
filmi stseeni iilesehitust montaaZikaadrite haaval kirjeldades, seega on lithend toodud é&ra
viljakirjutatud vormiga samal real, kuid eraldi médrksonana pole méargitud. Seevastu on DME
ja M&E kasutuses peamiselt lithendina ning nende puhul on véljakirjutatud vorm maérgitud

samale reale, kuid ei ole samuti eristatud eraldi marksonana.

Poliiseemid

Filmialase terminoloogia puhul on sage terminiloome meetod, kus iithe mdiste
omadused teisele moistele iile kantakse sdilitades algtermini sonavormi. Tulemuseks on
poliiseemid, mille omavahelise seose tugevus kiill kohati iisna tugevalt varieerub: niiteks
termin sound mixer téhistab nii isikut, kes salvestab votetel heli kui ka isikut, kes helirajad
jareltootmise etapis kokku salvestab; pan, panoraamima, tdhistab kaamera horisontaalset
poodrdumist timber oma telje, kuid sarnaselt sellele litkumisele saab panoraamida ka heli iihest
kolarist teise; dubbing on nii heliradade kokkusalvestamine ja iihtlustamine ehk mixing kui ka
kone voorkeelde dubleerimine ning cut on nii montaaziileminek kui ka teatud
monteerimisjargus film. Poliiseemide puhul on sonastikus iiks mérksona, mille alla on

koondatud erinevad tihendusiiksused, mis on iiksteisest eraldatud jarjenumbriga:

cuen
1 cue, abiméarge*, asukoht*
K&ne, heliefektida ja/vdi muusika salvestamise koht helikandjal.
2 cue, marguanne*
Signaal, mis annab esinejale marku esinemise alustamiseks vai filmitehnikule seadme aktiveerimiseks.
Siinoniiiimid ja ristviitamine
Siinoniiiimide sidumisel on autor ldhtunud ristviitamisest, kusjuures tdiskirje loomisel
on tuginetud termini esinemise sagedusele, harvemini mingi allika suuremale autoriteedile

autori silmis.

2-pop n = head pop
head pop n alguspip
Siinkroniseerimismdrk, mis on Uhe kaadri pikkune ning on paigutatud 2 sekundit enne pildi esimest kaadrit.
= 2-pop
vt ka sync pop
Mirksonale jargnevad vasted on terminivariantide varieeruvuse tottu jdrjestatud
tahestikulises jdrjekorras, kusjuures eelistatud on reaalselt kasutuses olevaid vasteid (sh

tsitaatsonu) autori terminiloome kdigus koostatud vastetele.
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Mbistete sisu avamisel on kasutatud eelkdige defineerimist, millele vahel jirgneb ka
pikem selgitus vOi konkreetsest filmist voetud illustreeriv stoppkaader. Miiratluse sees on
tihti viidatud mdiste sisu avamise seisukohast olulistele mdistetele. Kuna eestikeelses
maidratluses kasutatud viite leiab sdnastiku paberversioonis registrile toetudes, on lisatud veel
ka ingliskeelsete terminite kaudu viitamine, et kergendada sOnastiku kasutajal seotud mdistete
leidmist. Sonastiku 16pus toodud eesti-inglise register on koostatud ainult sonastikus

orienteerumiseks ega ole moeldud tditma poordsonastiku funktsiooni.
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3. FILMI JARELTOOTMISE INGLISE-EESTI VALIKSONASTIK

3.1 Liihendid ja naited

/ [ autori kommentaar, sh subtiitrite tdlge

[ ] allikaviide

= siinoniiim

* autori poolt terminiloome korras koostatud eestikeelne vaste

1 e suur jiarjenumber
Mirgib tdhenduserinevusi

iilaindeks '
Mirgib samasisulisi ja sama vormiga, kuid eri liiki kuuluvaid sonu.

Kui iithe sonaliigi sees on mitu tdhendusiiksust viitab iilaindeks vastavale liksusele.

bold e rasvane Kiri
Viitab teistele ingliskeelsetele mérksonadele.

kursiivkiri

1) mérgib eestikeelsete vastete real tsitaatsdna

2) mérgib madratluses ja seletuses mdiste sisu edasiandmisel olulist mdistet, mille kohta on sdnastikus
ka eraldi kirje

n nimisdéna

v tegusdna

vrd vordle
Viitab vastandlike omadustega mdistetele. Harilikult on tegu kaasalluvate mdistetega.

vt, vt ka vaata, vaata ka
Viitab seotud moistetele, sh nii tilem- kui alammaistetele kui ka osasiinoniitimidele.

Niidete paigutus:

Filmi erinevad stoppkaardid e tdmmised on jirjestatud nii nagu nad ka filmis esinevad, kui pole
margitud teisiti.

MontaaZikaadrite vahele on jdetud iiks tiihik, kui tegu on selge iileminekuga e 16ikega:
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Tommiste iilevalt alla paigutuses on kasutatud ithe reavahetuse suurust tiihikut.

Sama montaazikaadri erinevate tdommiste vahel ei ole tiihikut:

Samuti ei ole tithikut tileminekuefekte (nagu dissolve, fade-in, fade-out, iris-in, iris-out, push ja wipe)
kujutavate tdommiste vahel ning igas muus kohas, kus ei ole tegu selge iileminekuga:
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3.2 Sonastik
2-pop n = head pop

2:3 pulldown, 3:2 pulldown n 2:3 konversioon*, 3:2 konversioon*
Meetod, kus 24 k/sek projitseerimiskiirusega filmimaterjal konverditakse 29,97 k/sek kaadriedastuskiirusega
NTSC videomaterjaliks.

30° rule, 30 degree rule n 30° juhis, 30 kraadi juhis

PidevmontaaZi puhul kehtiv juhis, mille kohaselt peaks sama tegevust véi kujutist filmiva kaamera véttepunkt
kahe montaazikaadri vahel vahemalt 30° varieeruma, muutes niiviisi kadreeringud montaazitileminekul
piisavalt erinevaks, et valtida katkendlikku montaaZi.

vt ka axial cut

Ndide 1 (juhise eiramine) [Tati 1967]:

180° line, 180 degree line n = axis of action

180° rule, 180 degree rule n 180° juhis, 180 kraadi juhis teljereegel

PidevmontaaZi puhul kehtiv juhis, mille jargi ei tohi kaamera vGttepunkt montaaziliileminekul tegevuse telge
iletada ning seeldbi enne kaadris olnud objektide ruumilist suhet jargmises kaadris vastupidiseks muuta (nt
enne vasakule vaadanud inimene vaatab niilid paremale, enne vasakult paremale toimunud liikkumine toimub
nidd paremalt vasakule).

vt ka axis of action, continuity editing, screen direction

Ndide 2 (juhise jargimine) [Ford 1939]:

A/B roll n A/B roll, kahelindiline montaaz
1 Uleminekuefektide loomine kahe videolindiga.
= checkerboarding 1, double-strand editing
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2 Uleminekuefektide ja 16 mm filmikoopia loomine kahe siinkroniseeritud negatiiviga.
= checkerboarding 1

ADR, automatic dialogue replacement n ADR

Helisalvestusprotsess, mida kasutatakse Gldjuhul juba filmitud ning salvestatud kdne heli kvaliteedi
parandamiseks vOi tdiendamiseks, aga ka taiesti uue kdne lisamiseks.

= looping, postsynchronization

ADR editor n ADR-i monteerija
Isik, kes monteerib ADR-i ja lisab selle filmile.

ambience n

1 atmosfaar

Vottepaiga keskkonnale omased selgelt tajutavad voi eristatavad helid, nt linnulaul metsas, liiklusmira linnas
jne.

= backgrounds

vt ka room tone

2 taustaheli

Igasugused helid, mis on taustaks p&hihelile (harilikult kénele), sh heliefektid, atmosfddr, interjé6riatmosfddr ja
walla.

American montage n Ameerika montaaZ

USAs 1930ndatel ja 1940ndatel aastatel populaarne olnud montaazivorm, milles nadidatakse siindmusteahelat
ajaliselt kokkupressitud kujul, kasutades tihti erinevaid lileminekuefekte (ldbihajumine, kustutus jne).

vt ka montage sequence

Naide 4 [Welles 1941]:

American shot n = plan américain

angle of framing n rakurss, votterakurss, véttenurk

Nurk, mille all kaameraga stseeni kadreeritakse, mis hdlmab kaamera horisontaalset (vt canted angle, raking
shot) ja vertikaalset paigutust (vt high-angle shot, low-angle shot, straight-on-shot) filmitava objekti suhtes.
= camera angle

analytical editing n liigendav montaaz*

PidevmontaaZile omane stseeniarendus, kus stseen ehitatakse Ules aadresskaadri voi -kaadrite ning
sellele/nendele jargnevate suuremates plaanides filmitud kaadrite abil. [Bordwell, 2012]

vrd constructive editing

Naide 5 [Curtiz 1942]:
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answer print n proovikoopia
Monteeritud algnegatiivist tehtud positiivkoopia, mida naidatakse filmi reziss6orile, peaoperaatorile,
varvikorrektorile jt kvaliteedikontrolliks.

artifact n defekt
Helisalvestusel vGi heliraja té6tlemisel tekkinud helimoonutus.

aspect ratio n ekraaniformaat, kuvasuhe, pildiformaat
Pildivalja voi ekraani laiuse ja kdrguse suhe.

assemble editing n lisavmontaaz
LineaarmontaaZi vorm, kus programm koostakse klippe Uksteise jarele paigutades.

assembly edit n = rough cut

asynchronous sound n asiinkroonheli, stinkroonist valjas heli
Heli, mis ei ole pildiga Ghildatud ning on kuuldav kas enne voi parast seda kui allikas on selle esile kutsunud.
= out-of-sync sound

average shot length, ASL n keskmine kaadripikkus/kestus*

Algselt Barry Salti poolt kasutusele voetud madstihik, millega tahistatakse filmi montaazikaadrite keskmist
pikkust voi kestust; vaartus saadakse kogu filmi pikkuse vai kestuse (pikkus- voi ajatihikutes) jagamisel vastava
montaazikaadrite arvuga.

axial cut n telgmontaaz*
Katkendliku montaaZi vorm, mis rikub 30° juhist, kus montaaZitilemineku(te)l kaadris olevale objektile médda
kaameraobijektiivi kujuteldavat vaatetelge lahenetakse voi objektist kaugenetakse.

Naide 6 [Kubrick 1968]:
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axis of action n tegevuse telg

Pidevmontaazis kasutusel olev kujuteldatav joon, mis labib tegelasi voi muid kaadris olevaid objekte, piiritledes
koikide stseeni elementide ruumilised suhted need vastavalt vasakule vdi paremale joondades.

=180° line

vt ka 180° rule

backrounds n = ambience

big close-up, BCU n
1 suur lahiplaan
Plaanisuurus, kus inimese nagu tdidab kogu ekraani, kuid Gldjuhul on silmad, nina ja suu kdik korraga nahtavad.

Naide 7 [Hitchcock 1960]:

2 = extreme close-up

bird’s eye view n linnuvaade
Korgelt, no linnulennult jaddvustatud kaugplaan.

Naide 8 [Kubrick 1980]:

B negative n B negatiiv
Filmitud duublid, mis ei olnud algselt koopiate tegemiseks ara margitud, kuid millest v&ib hiljem vajadusel
koopiaid teha.

B roll n B lint, B materijal
Keskkonda ja muid vahemtahtsaid aspekte kujutav materjal, mis ei hdlma filmi pdhiteemat ega tegelasi.

camera angle n = angle-of-framing

camera position n vottepunkt
Koht, kus kaamera filmimisel paikneb.

canted angle n kaldvaade, viltune vaade
Véttenurk, kus kaadris kujutatu on kaamera horisontaalse kallutatuse tottu vasakule voi paremale kaldu.
= dutch angle

Naide 9 [Reed 1949]:
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cement splicing n kuumliimimine

Filmilindi ihendamise protseduur, kus Idigatud lindiosad otsakuti kokku pannakse, fikseeritakse ning
puutekohta elektriliselt kuumutatakse, kuni filmi pdhimiku sulamiseni. Sulanud koha jahtumisel thenduskoht
hangub ja fikseerub. [FjFE]

vt ka splice1

cheat, cheat cut, cheat shot n petumontaaz*

1 PidevmontaaZile omane lleminek, kus aja kulg Ghest kaadrist teise on jarjepidev, kuid kus muutub
tegelaskujude vGi objektide paigutus. [Bordwell, Thompson 1986].

2 Igasugune montaazivote, mis liritab veenda vaatajat milleski, mida tegelikult pole toimunud [Blandford jt
2001]; naiteks vale vaatesuuna iihtivuse (naide 10) kaudu.

Naide 10 [Turteltaub 2004]:

check print n kontrollkoopia
Vahenegatiivist tehtud positiivkoopia, mis |labib veel viimase kontrolli enne, kui vahenegatiivist levikoopiaid
paljundama hakatakse.

checkerboarding n vahelduvtootlus*
1=A/Broll
2 Kdneradade eraldamine kdne ja helitdite vaheldamisega.

clapper(board) n klapp, plaksuti, sinkroonklapp

Siinkroonfilmisel kasutatav seade, millega toimub pildi ja heli siinkroniseerimine, kasutades pidepunktidena
kaadris ndidatava klapi poolte kokkul6émist ning kokkul6émisel kuulduva plaksuva heli salvestust.

= slate

vt ka digital slate

cleaning tracks n heliradade puhastamine
Heliradade to6tlemine, Ghtlustamine ning nendelt tleliigse mira eemaldamine.

28



closed stix n = MOS take

close-up, CU n lahiplaan, lahivGte, suurplaan
Plaanisuurus, kus filmitav objekt tdidab tldjuhul suurema osa kaadrist voi kogu kaadri. Inimest kujutav
suurplaan voib alata tlaltpoolt 6lgu voi I6ua alt.

Naide 11 [Hitchcock 1960]:

color correction, color grading n varvikorrektsioon
Filmi jareltdotluse protsess, mis hGlmab peamiselt pildimaterjali valgustuse ja varvitoonide Ghtlustamist,
parandamist ja parendamist.

composite audio, composite track I16plik helimiks, IGplik kokkusalvestus

Heli I6plik kokkusalvestus, mis sisaldab kdiki vajalikke heliraja komponente, sh kdne, heliefekte ja muusikat.

= DME, final mix

composer n helilooja
Isik, kes kirjutab filmi jaoks saatemuusika ja vajadusel laulud.

conductor n dirigent
Isik, kes juhatab saatemuusika salvestamisel orkestrit.

constructive editing n tlesehitav montaaz*

PidevmontaaZile omane stseeniarendus, kus stseen ehitatakse Ules ilma tegelaste ja/v6i objektide vahelisi
ruumilisi suhteid avavate aadresskaadriteta. [Bordwell, 2012]

vrd analytical editing

Naide 12 [Hitchcock 1960]:
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continuity editing n jarjepidev montaaz, pidevmontaaz

Monteerimisstrateegia, mille eesmargiks on sdilitada montaazitleminekutel tegevuse selge ja jarjepidev
kulgemine.

vt ka 30° rule, 180° rule, axis of action, eyeline match, match on action

vrd discontinuity editing

continuity error n pidevuse katkemine, pidevusviga*

Montaazitileminekul tekkiv ebakdla filmi slizee esituse pidevuses (vt continuity editing), mis véib hélmata
tegevust, vaatesuundi, véttenurki, rekvisiite, tegelaste valjandgemist ning ruumilisi suhteid jms (vt ndidet 13,
kus esimeses kaadris dhvardatakse kollast kaelaratti kandvat tegelast revolveriga, plaanivahetusel on aga
revolver alla surutud ja naidet 14, kus meestegelase soeng ja prillid plaanivahetusel muutuvad).

Naide 13 [Spielberg 1989]:

continuity sheet n continuity sheet, montaaZileht
Monteerimise jarjekorras koostatud nimekiri monteeritavatest stseenidest koos iga stseeni kestuse ning
lahikirjeldusega.

contrast edit n kontrastmontaaz*
Montaazilleminek, kus liksteisele jargnevad montaaZikaadrid kujutavad olemuselt vastandlikke subjekte,
objekte, sindmusi voi tegevusi.

Naide 15 [Lean 1962]:

copy editing n koopiamontaaz*
Algsete heli- voi videosalvestiste valjavotete kopeerimine voi taassalvestamine ning nende jarjekorra
muutmine, et |I0ppkoopial oleks kdik osad soovitud jarjekorras.

cover shot n = establishing shot
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coverage n katteplaanid
Erinevatest vottepunktidest ja erinevates plaanisuurustes filmitud duublid, et saada filmitavast stseenist
voimalikult palju materijali.

credits n

1 tiitrid

Nimekiri filmi tootmises osalenud isikutest.
vt ka end credits ja opening credits

2 = end credits

crossfade n crossfade, heli ilesulamine

Helilileminek, kus I6ppev heli muutub aegamisi tasasemaks samal ajal kui algav heli muutub valjemaks.
crosscutting n paralleelmontaaz, ristmontaaz, rc6pmontaaz

Montaazivote, mille puhul ndidatakse vaheldumisi kaadreid kahest véi rohkemast erinevas kohas ning tldjuhul
samal ajal toimuvast tegevusest.

= parallel editing

Ndide 16 [Lang 1931]:

cuen

1 cue, abimarge*, asukoht*

K&ne, heliefektida ja/vdi muusika salvestamise koht helikandjal.

2 cue, marguanne*

Signaal, mis annab esinejale marku esinemise alustamiseks vai filmitehnikule seadme aktiveerimiseks.

cue sheet n cue sheet, abimargete tabel*, asukohatabel*
Muusika ja helimonteerijate poolt koostatav tabel iga kdne, heliefekti voi muusikasegmendi asukohast helirajal.

cutn

1 10ige, montaaziliide, montaazilleminek

Lopetatud filmi puhul, silmapilkne ileminek Ghest montaazikaadrist teise.
2 montaaz, versioon

Filmi montaazijarku tahistav tldtermin.

vt ka director’s cut, editor’s cut, locked cut

cut' v = edit
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cut away v kaadrit vahetama
Ekraanil ndhtavat pohitegevust katkestama, mis hdlmab nii selle ajutist katkestust, nt kellegi reaktsioonikaadrit,
mille jarel pohitegevuse juurde naastakse kui ka tileminekut jargmisesse stseeni.

cut effects n cut effects, valmisefektid*
Helipangast saadud heliefektid.
vrd Foley

cut list n filmimontaazi Idigete nimekiri
Nimekiri filmi lukus montaazi andmetest, mille alusel I6ppmontaazis filmi algnegatiiv monteeritakse.
vrd EDL

cut negative n monteeritud (alg)negatiiv
Lukus montaaZi jargi monteeritud algnegatiiv, mida kasutatakse proovikoopiate ja vahepositiivide
valmistamiseks.

cutaway n vahekaader
Kaader, mis katkestab ekraanil toimuva pohitegevuse, ndidates vaatajale midagi muud.

Ndide 17 (teine montaazikaader) [Lang 1931]:

cutback frame n Ghenduskaadrik*
Kaadrik, mis jaetakse negatiivi monteerimisel ihenduskoha tegemiseks ning, mis selle tottu valmis negatiivil
pildiinfot ei kanna.

cut-in n = insert
cutting n = editing 1
cutting on action n = match on action

dailies n pdevamaterjal*
IImutatud ja kopeeritud filmimaterjal, mis harilikult eelmisel pdeval filmiti.
= rushes

DAW, digital audio workstation n DAW, workstation
Heli ja muusika digitaalseks salvestamiseks, monteerimiseks ja kokkusalvestamiseks kasutatav arvuti riist- ja
tarkvara komplekt.

DES, digital editing system n DES, digitaalne monteerimissiisteem
Pildi- ja helimaterjali digitaalseks to6tlemiseks mdeldud arvuti riist- ja tarkvara.

DI, digital intermediate n DI, digitaalne vahet66tlus*®
Protsess, kus filmil, videol voi digitaalses olekus algmaterjal digiteeritakse ning lukus montaaZi jargi
toodeldakse. Valminud versiooni linastusformaat voib olla nii film, video kui ka digitaalne.
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dialogue editor n dialoogimonteerija, kbnemonteerija
Isik, kes puhastab salvestatud kdne ning vajadusel ihtlustab interjooriatmosfaari erinevused duublite vahel,
eemaldab mittevajalikud taustahelid jms.

dialogue overlap n dialoogi vaheldumine*
L-IGike rakendamine dialoogistseenis, kus Uihes plaanis ndhtava tegelase kéne v&i osa kénest kandub (le
jargmisesse plaani, kus naidatakse isikut kellega ta raagib.

diegesis n diegees
Filmiloo maailm, sh sindmused, mille toimumist eeldatakse ning siindmused, mida otseselt ekraanil ei ndidata.
[Bordwell, Thompson 1986]

diegetic sound n diegeetiline heli
Heli, mille allikas asub filmiloo maailmas.
vrd nondiegetic sound

digital editing n digimontaaz, digitaalmontaaz

Sobivate kaameravotete (duublite) digitaalne (mittefiilisiline) selekteerimine ja todtlemine ning
montaazikaadrite kaupa Ghendamine lhtseks ekraaniteoseks. Erinevalt filmi- ja videolindi montaazist ei
muudeta digitaalse montaazi kdigus jaddavalt algmaterjali.

= nondestructive editing

digital film n digitaalfilm
Film, mis sisaldab nii filmilindil salvestatud kui ka digitaalset materjali, nt visuaalefekte. Digitaalne materjal
kantakse negatiivile, kus see monteeritakse ja toodeldakse koos filmilindile jaadvustatud materjaliga.

digital intermediate, DI n DI, digitaalne vahetd6tlus*
Protsess, kus filmil, videol voi digitaalses olekus algmaterjal digiteeritakse ning lukus montaaZi jargi
toodeldakse. Valminud versiooni linastusformaat voib olla nii film, video kui ka digitaalne.

digital master n digital master, digitaalne masterkoopia
Filmi algmaterjal, mis on filmilindilt digitaalsesse formaati skaneeritud.

digital slate n digitaalklapp, klapp, stinkroontahvel

Elektrooniline klapp, mis toodab ja kuvab ajakoodi, lihtsustades nii hilisemat stinkroonimist. V3ib, kuid ei pruugi
olla koos hariliku klapi juurde kuuluva plaksutiga.

= smart slate

vt ka clapper(board)

digitization n digiteerimine, digitaliseerimine
Pildi ja heli analoogsignaalide konvertimine digitaalseks.

direct sound n otseheli
Heli, mis on salvestatud filmimise ajal.

director’s cut n

1 rezissO0ri versioon

Reziss6ori poolt filmi algselt linastunud (n6 ametlikust) versioonist tehtud uus versioon, mis mingil p&hjusel ei
linastunud. ReZissoori versioon vGib tulla valja nt uuslinastusena voi ka muul andmekandjal (DVD, Blu-Ray jms).
2 reziss6ori montaaz

ReZissoori poolt parast filmi esialgse montaaZzi valmimist koostatud/heaks kiidetud versioon.
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dirty single n ebaselge Uksikplaan*
Plaan, mis kujutab kaadrivalja domineerivat tegelast ning mingit osa samuti stseenis olevast tegelasest.
vt ka over the shoulder shot

discontinuity editing n mittejarjepidev montaaz*, mittepidev montaaz*

Igasugune alternatiiv pidevmontaaZile, sh ajaliste ja ruumiliste suhete sobimatus, 180° juhise eiramine ning
kujundite graafilistele suhetele keskendumine. [Bordwell, Thompson 1986]

vt ka axial cut, graphic match, intellectual montage, jump cut, overlapping editing

vrd continuity editing

displaced diegetic sound n nihkes diegeetiline heli*
Diegeetiline heli, mis kdlab ekraanil ndhtavast tegevusest kas varem véi hiljem. [Bordwell, Thompson 1986]

dissolve n ldabihajumine, sulamine, ilesulamine

Uleminekuefekt, kus esimene kujutis tasapisi kaadrist kaob ja teine samaaegselt kaadrisse ilmub. M&lemad
kaadris olevad kujutised on hetkeks samaaegselt ekraanil kumades (iksteisest |dbi, enne kui esimene kaader
IGplikult teisega asendub.

vt ka superimposition

Ndide 18 [Spielberg 1975]:

distortion n helimoonutus
Igasugune helisignaali moonutus, mis muudab helisalvestise algkuju.

DME; dialogue, music, effects n DME; dialoog, muusika, efektid
Helimiks, kus kdik helirajad on koondatud vastavalt kdne, muusika ja efektide komponentidesse
= composite audio, final mix, sound mix 2

double-strand editing n = A/B roll 1

double system n duubelsalvestus*, kaksiksisteem*
Salvestusmeetod, kus pilt ja heli salvestatakse kahes erinevas formaadis / kahel erineval andmekandjal.

downconvert, downrez v allakonvertima*
Pilti kdrgemast resolutsioonist madalamasse konvertima.

dub n = sound mix

dubbing n

1 = mixing

2 dublaaz

Kdne jarelsalvestamise protsess, kus algkeeles salvestatud kdne vGorkeelse kGnega asendatakse.

dubbing theater n kokkusalvestusstuudio, miksimisruum
Helistuudio, kus toimub heliradade kokkusalvestamine.
vt ka mixing
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dupe negative n = internegative

duration n kestus
Filmi ajalise manipuleerimise element, mis h6lmab siiZees esitatud siindmuste kestust ning filmiloo siindmuste
eeldatavat kestust. [Bordwell, Thompson 1986]

dutch angle n = canted angle

echo n kaja
Heliefekt, mis on algheli selgelt eristatav peegeldus e kordus. Flisilises ruumis kdlab helipeegeldus kajana, kui
objektid millelt heli paageldub on heliallikast piisavalt kaugel.

edit v monteerima
Sobivaid kaameravotteid (duubleid) selekteerima ja montaaZikaadrite kaupa tihtseks ekraaniteoseks
ihendama.
1
=cut

EDL, edit decision list n EDL, eelmontaazinimekiri*

Harilikult filmi eelmonteeritud versioonist koostatud nimekiri, mis sisaldab iga to6deldud segmendi
jarjenumbrit, poolinumbrit, ajakoodi, montaazi meediumi ttpi (heli, pilt vdi kombineeritud) ning Glemineku
thdpi. Nimekiri on aluseks filmi I6ppmontaazi tegemisel.

editing n montaaZ, monteerimine

1 Sobivate duublite selekteerimine ja montaaZikaadrite kaupa (hendamine ihtseks ekraaniteoseks.

vt ka continuity editing, discontinuity editing; offline editing, online editing; linear editing, nonlinear editing
2 Filmi vaatamisel, vGtete ja tehnikate komplekt, mis aitab vaatajal mdista erinevate montaazikaadrite vahelisi
suhteid [Bordwell, Thompson 1986]

editor n monteerija
Filmitehnik, kes rezissooriga koostddd tehes sobivaid kaameravotteid (duubleid) valib ja need montaaZikaadrite
kaupa tihtseks ekraaniteoseks (thendab.

editor’s cut n esialgne montaaz

Filmi esialgne jarjestatud versioon, millel puuduvad tldjuhul 16plikud eriefektid, tiitrid, helimiks ning muud
keerulisemat manipeerimist néudvad elemendid.

=rough cut 1

edge code n servakood
T66koopiale ja selle heliraja servale slinkroonsuse tagamiseks kantav kood.

edge numbers n servanumbrid
Filmilindi servale valmistamise kdigus kantud numbrid, mida kasutatakse negatiivi montaaZis té6koopia ja
negatiivi Ghildamisel.

ellipsis n ellips, valjajatt
Filmi siiZee kestuse lihendamine filmiloo elementide valjajatmise kaudu. [Bordwell, Thompson 1986]

elliptical editing n elliptiline montaaz

Kaadrilileminek, mis jatab vahele osa filmiloos véltavast sindmusest voi tegevusest, tekitades niiviisi ellipsi loo
ja sisee kestuses. [Bordwell, Thompson 1986]
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end credits n |16putiitrid

Filmi I6pus nadidatav taielik nimekiri filmi tootmises osalenud isikutest.
= credits 2

vrd opening credits

EQ, equalize v ekvalaisima
Heli Giksiksagedusi muutma toonimuutuste esiletoomiseks.

equalizer n ekvalaiser
Helifilter, mis alandab voi kdrgendab helisageduste osakaalu ning muudab helisignaali amplituudi.

establishing shot n aadressplaan, aadresskaader, masterkaader, tutvustav kaader
Stseeni avav harilikult kaugemas kadreeringus plaan, mis kujutab ruumilisi suhteid stseenis olevate tegelaste,
objektide ja tegevuspaiga vahel.

Naide 19 [Curtiz 1942]:

exposure n saritamine, saritus
Fotomaterjali valgustundliku kihi valgustamine, et tekitada peitkujutist (silmale ndhtamatu kujutis, mis filmi
ilmutamise tulemusel ndhtavaks muutub).

external diegetic sound n objektiivne diegeetiline heli*
Diegeetiline heli, mida eeldatavasti kdik stseenis olevad tegelased kuulevad. [Bordwell, Thompson 1986]
vrd internal diegetic sound

extreme close-up, ECU n detailplaan, Glisuurplaan
Plaanisuurus, kus filmitava objekti vGi tegelase lksik element tdidab kogu ekraani, nt inimese puhul silmad, suu
jne.

Naide 20 [Hitchcock 1960]:

extreme long shot, ELS n kaugplaan
Plaanisuurus, mis haarab enda alla avara ruumi ning inimene on imbritsevas keskkonnas vahemaérgatav.

Naide 21 [Ford 1939]:
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eyeline match n vaatesuuna ihtivus*

PidevmontaaZile omane 180° reeglit jargiv juhis, mille kohaselt jargneb kaadrile midagi vaatavast tegelasest
kaader sellest, mida ta ndeb, kusjuures jargmises kaadris ndhtava tegevuse, objekti vGi tegelase
ekraanipaigutuses arvestatakse nii palju kui vGimalik vaataja ning vaadatava objekti tihises ruumis paiknevuse
erinevusi.

vt ka matching eyelines

Naide 22 [Curtiz 1942]:

fade n = fade-out

fade-in n helestus, helestamine, vdljumine pimendusest
Uleminekuefekt, kus tume ekraan jirk-jargult heleneb, kuni kujutis téielikult kaadrisse ilmub.

Naide 23 [Chaplin 1936]:

fade-out n pimendamine, pimendumine, pimendus, Gleminek pimendusse

Uleminekuefekt, kus ekraanil olev kujutis jark-jargult tumeneb, kuni ekraan taielikult mustaks vdi m&neks
muuks Uhtlaseks varvitooniks nt valgeks (vt white out) muutub.

=fade

Naide 24 [Chaplin 1936]:
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filled track n tdidetud helirada*
M&E rada, mis sisaldab kdiki muusika ja efektide komponente, sh atmosfddri ja interjéériatmosfddri, mis on
vajalikud filmi voorkeelde dubleerimisel salvestatava uue kdnekomponendi helipdhja jaoks.

final cut n I6ppversioon*
Filmi 18plik, vaatajatele linastuv versioon.

final mix n = composite audio

first assistant editor n monteerija esimene abi
Isik, kes vastavalt vajadusele abistab monteerijat, nt materjali digiteerimisel, stseenide
esmamontaazis/jarjestamisel jms.

flashback n tagasivaade
Muutus filmiloo esitamise jarjestuses, kus ekraanil toimuv tegevus katkestatakse, ndidates filmiloos enne
toimunud vo6i toimuda vGinud siindmusi, enne kui tagasi olevikku naastakse. [Bordwell, Thompson 1986]

Naide 25 [Curtiz 1942]:

flashforward n edasivaade
Muutus filmiloo esitamise jarjestuses, kus ekraanil toimuv tegevus katkestatakse, ndidates filmiloos tulevikus
toimuvaid voi toimuda vdivaid siindmusi, enne kui tagasi olevikku naastakse. [Bordwell, Thompson 1986]

Ndide 26 (kolmas montaazikaader) [Chaplin 1936]:

‘Can You imagine us In a

little home like that?”

flatbed n montaazilaud*
Filmilindi monteerimise seade, millel on mh lindikerimismehhanism, kaadriaken voi kuvar monteeritavate
kaadrite vaatamiseks ja liimimispress lindi thendamiseks.
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Foley n foley, siinkroontaust
Heliefekt, mis luuakse foleykunstniku poolt helistuudios filmis ndhtava tegevusega slinkroonis, nt sammud,
ukse paukumine jne.

Foley artist n foleykunstnik
Isik, kes loob erinevaid votteid kasutades heliefekte siinkroonis filmis nahtava tegevusega.

Foley editor n foleymonteerija
Isik, kes monteerib foley ja lisab selle filmile.

footage n must materjal, toormaterijal
Tootlemata véttekaadrite kogum.

form edit n = graphic match

fps (frames per second) n k/sek (kaadrikku sekundis), p/sek (pildivalja sekundis)
Moaotuhik filmi voi video projitseerimis-/kuvasageduse méotmiseks (film = 24k/sek; NTSC video = 30k/sek; PAL
video = 25k/sek; SECAM video = 25k/sek).

frame n

1 kaader, kaadrik, pildivali

Iga Uksik foto-, video-, voi digikujutis, millest moodustub teatud kiirusel filmides ning hiljem projitseerides
filmile omane liikuva pildi illusioon.

vt ka fps

2 kaader

Piiritletud kaadri osa, mis on projitseeritavas filmis vaatajale nahtav.

framing n kadreering
Kaadriku piirjoonte kasutamine projitseeritavas montaazikaadris (nii liikuvas kui staatilises) ndhtava
madramiseks ja komponeerimiseks.

freeze frame n stoppkaader
Kaader, milles ei toimu liikumist. Filmilindi puhul saadakse efekt Gihe kaadriku pideva kordamisega.

frequency n sagedus
Filmi ajalise manipuleerimise element, mis h6lmab arvu, kui mitu korda mingi filmiloo sindmus on naidatud
siiZees. [Bordwell, Thompson 1986]

graphic match n vormiline ihtivus*, vormimontaaz*
Montaazitileminek, mille puhul tekib tugev sarnasus Uksteisele jargnevate kaadrite graafiliste (kuju, varv jne)
elementide vahel. [Bordwell, Thompson 1986]

Naide 27 [Kubrick 1968]:
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Naide 28 [Hitchcock 1960]:

hard sounds n siinkroonis heliefektid*

Heliefektid, mis on slinkroonis ekraanil ndhtavate konkreetsete tegevuste ja sindmustega, nt ukse sulgumine,
trepi nagin, kui keegi sellel kdnnib jms.

vrd soft sounds

head leader n algusrakord
Filmi algusesse paigutatud filmi- v&i videolindilGik v&i digitaalklipp, et tagada pildi ja heli siinkroonsus.

head pop n alguspip

Siinkroniseerimismdrk, mis on Uhe kaadri pikkune ning on paigutatud 2 sekundit enne pildi esimest kaadrit.
= 2-pop

vt ka sync pop

high angle shot n Glaltvaade
Véttenurk, kus kaamera on filmitava objekti poole vertikaalnurga all tilevalt alla suunatud.

Naide 29 [Lang 1931]:

hiss n kahin, foonmiira

Korgesageduslik mira, mis tekib heli elektroonilisest voimendamisest ning on samuti omane analoogheli
reprodutseerimisele.

vt ka noise

hook n haak*

Stseenivahetustehnika, kus Idppeva stseeni audiovisuaalsed elemendid pdimuvad v&i seostuvad (haakuvad)
algava stseeni audiovisuaalsete elementidega neid IGpetades voi tdiendades. Loppeva stseeni heli voib haakuda
algava stseeni heli (ndide 30) voi pildiga (ndide 31) ning IGppeva stseeni pilt algava stseeni pildi (ndide 32 ja 33)
vOi heliga (ndide 34). [Bordwell 2008]

Ndide 30 [Spielberg 1989]: heli teise heliga

ta sulandub Gmby
Te ei nae ted
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Naide 31 [Bowman 1998]: heli pildiga

Then take away
what he holds,most valuable. That with whichshe can't live without.

/-Seejérel votta talt, mida ta koige kallimaks peab.../ /...Milleta ta ei suuda elada/

Naide 32 [Wright 2007]: pilt teise pildiga

Ndide 34 [Cameron 1984]: pilt heliga

/NB! Autor on kdesoleva naite jaoks muutnud filmi tegelikku kaadrijarjestust/

-
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hot splicing n = cement splicing

hum n vorgumiira
Madalsageduslik mira.
vt ka noise

in-camera editing n kaamerasisene montaaz*, kaameramontaaz*
Filmitava materjali jarjestamise viis, kus kdik vajalikud montaazilileminekud saadakse jarjestikusel filmimisel,
mitte jareltootmise etapis nagu tavaks.

ingest v sisestama
Digitaalset materjali DES-i sisestama.

insert n detail, detailkaader

Kaadrivahetus, kus antakse ldhivaade enne kaugemas kadreeringus ndidatud samast ruumist, objektist voi
tegevusest.

= cut-in

Naide 35 [Curtiz 1942]:

insert editing n vahelelisamine*
DigitaalmontaaZi vote, kus on véimalik lisada klippe filmiprojekti kronoloogilise jarjestuse kindlasse punkti,
likates olemasolevad klipid lisamispuktist paremale.

intellectual montage n intellektuaalne montaaz, motestav montaaz
Kahe vGi enama montaazikaadri jarjestamine selliselt, mis annab tulemuseks abstraktse idee, mis puudub
Uksikutes kaadrites eraldi.

Naide 36 [Aleksandrov 1928]:
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intensified continuity n vdimendatud pidevus*
FilmistiSee tavaline pidevus, mis on véimendatud kiirema montaazi, adrmuslike fookuskauguste, suuremate
plaanide ning liilkuvate kadreeringute kasutamisega. [Bordwell 2002]

internal diegetic sound n subjektiivne diegeetiline heli*

Diegeetiline heli, mille allikaks on tegelaskuju meel v6i métted, mida vaataja kiill kuuleb, kuid teised stseenis
olevad tegelaskujud eeldatavasti mitte. [Bordwell, Thompson 1986]

vrd external diegetic sound

internegative n duubelnegatiiv, kontratiilip, vahenegatiiv

Vahepositiivist valmistatud flsiliste liitekohtadeta negatiiv, mida kasutatakse filmi levikoopiate
paljundamiseks.

= dupe negative

interpositive n vahepositiiv
Monteeritud algnegatiivist tehtud positiivkoopia vahenegatiivi valmistamiseks.

invisible editing n ndhtamatu montaaz

Montaazistiil, mis kasutab sujuvat ja vdhe tahelepanu aratavat kaadrilileminekut, eriti liikkumist sisaldava
kadreeringu muutumisel. Harilikult kasutatakse klassikalise Hollywoodi pidevmontaaZi kirjeldamisel.

vt ka continuity editing, match on action

iris wipe iirisiileminek*
Uleminekuefekt, kus eelmine stseen I8peb iirise sulgumisega ning jargmine stseen algab iirise avanemisega.

iris-in iirise avanemine*
lirisekujulise kasee avanemine, harilikult uue stseeni alustamiseks.

Naide 37 [Godard 1960]:

iris-out iirise sulgumine*
lirisekujulise kasee sulgumine, harilikult stseeni I6petamiseks (naide 38), aga ka mingi kujundi voi detaili
rohutamiseks (ndide 39).

Naide 38 [Godard 1960]:
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Naide 39 [Chaplin 1936]:

Searching for smuggled

"nose-powder-

jump cut hiplik montaaZz, katkendlik montaaz*, katkendmontaaz*
Elliptiline montaaZ, mis Uihest kaadrist teise sailitab sama taustakadreeringu, kus kujundid hetkeliselt muutuvad
(naide 40), voi sailitab kujundid konstantselt ja muudab tausta (nadide 41). [Bordwell, Thompson 1986]

Naide 40 [Godard 1960]:

Naide 41 [Godard 1960]:

Kuleshov effect n KuleSovi efekt

1 Erinevate kujundite vahel olev ruumilise pidevuse efekt, mis luuakse montaaZikaadrite vahel ilma
aadresskaadrita toetudes vaatesuuna ihtivusele. [Bordwell, Thompson 1986]

vt ka constructive editing

2 Kaadrite jarjestamise, mitte nende individuaalse sisu pdhjal vaatajal tekkivad assotsiatsioonid. Eeldab, et
jarjestatud kaadrite vahel on ruumiline pidevus.

L-cut n L-13ige, split.

Montaazitileminek, kus heli ja pildi Gleminek toimub erinevatel aegadel. Léppeva montaazikaadri vGi stseeni
heli kandub pildi Gleminekul jargnevasse kaadrisse vdi stseeni vGi jargneva kaadri voi stseeni heli kandub
IGppevasse kaadrisse vGi stseeni enne pildi Gleminekut (vt ndidet 42). Kasutatakse stseenilileminekute
mahendamiseks ja (ihe kaameraga filmitud dialoogistseeni erinevate duublite lihtlustamiseks.

= split edit

vrd straight cut

44



Naide 42 [Demme 1990]:

BT

Are you close to catchin®
somebody, you think?

~Are you close to catchin®
somebody, yo

lap dissolve n = dissolve

layback n layback
Videolindil pdhineva levikoopia valmistamise etapp, kus I6plik helimiks videolindile salvestatakse.

laydown n laydown, kopeerimine
Heli, pildi, ajakoodi vms (ihelt andmekandjalt teisele salvestamine.

leader n rakord
Filmi alguses ja |6pus paiknev filmi- voi lindildik voi digitaalklipp, et tagada pildi ja heli slinkroonsus
vt ka head leader, tail leader

letterbox n letterbox, horisontaalribapilt*, ribapilt
Laiekraanfilmi kohaldamine vdiksema kuvasuhtega ekraaniformaadiga, kus vahendatakse proportsionaalselt
pildi suurust ja lisatakse mustad darised ekraani all- ja tlaserva.

lightning mix n heliline stseenimiks*

MontaaZivote, kus ajaliselt ja/voi ruumiliselt Gksteisest eraldatud kujundid Ghendatakse montaaZitileminekul
helilise Ghtivusega (harilikult kéne kaudu). [Fabe 2004]

vt ka hook, naide 30

Naide 43 [Demme 1990]:

Just do your job, !
but never forget wh‘a! he ist Andgwhat is that?
. S

/- Tee oma td6d, kuid dra unusta, kes taon./ /-Ja see oleks?/

Oh, he's a monster. A pure psychopath.

So rare to capture oe alive:

/- Ta on koletis. Taielik pstihhopaat .../ /... Harv juhus, kui méni elusalt katte saadakse./
linear editing n lineaarmontaaz

Filmi vGi teleprogrammi jarjestikune monteerimine algusest I6puni. Kasutusel videolindi montaazis.
vrd nonlinear editing
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lip sync lip sync, kbne siinkroonsus*
Suinkroonsus néitleja suu lilkumise (e ekraanil ndhtava heliallika) ja kostuva kdne vahel.

location sound n platsiheli
Vottepaigas salvestatud algupdrane siinkroonheli.
= production sound, sync sound 2

locked cut n lukus montaaz
Filmi monteeritud versioon, kus pildimaterjali enam ei muudeta.

long shot, LS n (ldplaan

Plaanisuurus, mis haarab suhteliselt avarat ruumi naidates filmitavat objekti taies ulatuses, inimene on ekraanil
naha taies pikkuses.

= wide shot

Naide 44 [Ford 1939]:

looping n = ADR

low-angle shot n altvaade
VéGttenurk, kus kaamera on filmitava objekti poole vertikaalnurga all alt Gilesse suunatud.

Naide 45 [Lang 1931]:

M&E, music and effects n M&E, muusika ja efektid
Helirada, millelt on voorkeelde dubleerimiseks eemaldatud algne kdne komponent, kuid mis sisaldab muusika
ja efektide komineeritud komponente. Loplik helimiks muutub dubleerimiskdlbulikuks alles siis, kui taastatakse

vOi luuakse uuesti koos kdnega eemaldatud algne atmosfddr ja interj66riatmosfddr ning teised helidetailid (vt
filled tracks).

mask n kasee, mask
Kaamera objektiivi ette paigutatav labipaistmatu, sobiva kujuga avaga varustatud varje, mida kasutatakse
pildivalja ndhtava osa vormimiseks (nt binokli voi lukuaugu kujuline kaSee vastava perspektiivkaadri loomiseks).

master shot n = establishing shot
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match cut n Ghtivmontaaz*
Uldtermin igasuguse kaadrite ihtivuse tdhistamiseks. V&ib sdltuvalt kontekstist tihendada nii kaadrite
gradfilist, assotsiatiivset kui ka tegevuse ajalis-ruumilist Ghtivust (match on action).

match on action n lilkkumise montaaziliide, liikkuvuse jatkamine, liikkumisliide*

PidevmontaaZile omane kaadrivahetus, mis Gihendab kaks erinevat kadreeringut ihest ja samast tegevusest
voimalikult tapselt liikumise hetkel, jattes mulje tegevuse katkematust ja sujuvast jatkumisest.

= cutting on action

Naide 46 [Spielberg 1989]:

matching eyelines n vaatesuundade Uhtivus*

Vaatesuuna (ihtivus kitsamas tdhenduses, kus peavad thtima kahe vdi enama (nt vestluses oleva) tegelase
vaatesuunad.

vt ka eyeline match

Naide 47 (mittelihtivad vaatesuunad, kaadrid 2 ja 3) [Donner 1980/2006]:

matching shots n Uhtivkaadrid*
MontaaZikaadrid, mis pidevmontaaZile omaselt omavahel ajaliselt ja ruumiliselt Ghtivad.

medium close-up, MCU n kesk-lahiplaan, kesk-suurplaan
Plaanisuurus, kus kujutatakse inimest alates rinnast.

Néited 48 [Hitchcock 1960] ja 49 [Ford 1939]:

medium long shot kesk-kaugplaan
Plaanisuurus, kus filmitav imbruskond tdidab suuremal maaral kaadrit kui filmitav objekt.
vt ka plan américain
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medium shot n keskplaan
Plaanisuurus, mis kujutab inimest alates vookohast; sestid ja ndoilmed on selgelt eristatavad.

Naide 50 [Ford 1939]:

mix* n = sound mix

mix* v miksima, kokkusalvestama
Filmi I6plikku helirada valmistama, Ghendades ja ihtlustades helikujunduse kdik elemendid (kdne, muusika,
efektid, ADR).

mix down v heliradasid kombineerima, heliradasid vahendama
Heli vahematele heliradadele iimbersalvestama kombineerides niiviisi rajad ning hdlbustades miksimist.

mixdown n mixdown, kombineeritud helirajad
Miksimise holbustamiseks koondatud helirajad.

mixing n miksimine, kokkusalvestamine
Lopliku heliraja valmistamise protsess, mille kdigus filmi helikujunduse koik elemendid (kdne, muusika, efektid,
ADR) Gihendatakse ja ihtlustatakse.

montage n montaaz

1 = editing

2 NSV Liidu filmitegijate poolt 1920ndatel arendatud monteerimisviis, mis kasutas diinaamilist, tihti ebapidevat
kaadrijarjestust ning kujundite kérvutamist, et luua sellega ideid ja assotsiatsioone, mis liksikus kaadris
puudusid.

vt ka discontinuity editing

montage sequence n montaaziepisood*

Episood, kus suhteliselt lihikesed montaazikaadrid kiiresti Gksteisele jargnevad, sedasi sindmused ajaliselt
kokku surudes.

vt ka American montage.

MOS take n pildivote*
Vote, mille kestel, ei salvestata (slinkroon)heli, mida tahistab kinnine klapp.
= closed stix

music editor n muusika monteerija
Isik, kes monteerib muusika ja lisab selle filmile.

music supervisor n muusika koordinaator*
Isik, kes hangib vajalikud autoriGiguste litsentsid filmis kostuva muusika kasutamiseks ning koordineerib
muusika montaazi muusika monteerijaga.

narrative n narratiiv
Mingis ajas ja ruumis toimuvate kausaalsetes suhetes olevate siindmuste ahel.
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natural wipe n = wipe-by cut

negative n negatiiv
Vastupidise elementide varvusega fotokujutis voi seda kandev film, mida kasutatakse positiivide kopeerimiseks.

negative cutter n negatiivi monteerija
Isik, kes monteerib filmi lukus montaaZi alusel filmi algnegatiivi.

negative cutting n negatiivi montaaz
Algnegatiivi 16plik monteerimine vastavalt filmi lukus montaaZile.

noise n mura

1 Heli, mis hdlmab k&iki kuuldeulatusse jadvaid sagedusi.

2 Igasugune soovimatu heli, sh salvestustehnika ja -allika isedrasustest, salvestuse kvaliteedi halvenemisest ja
salvestuskeskkonnast tulenev mira.

vt ka hiss ja hum

3 Mira, mida kasutatakse helitaiteks.

nondestructive editing n = digital editing

nondiegetic insert n mittediegeetiline vahekaader

Vahekaader, millel on filmiloo sindmustega siimboolne vdi metafoorne seos, kuid mis ei ole osa filmi
diegeesist.

Ndide 51 (keskmine montaaZikaader) [Eisenstein 1925]:

- ~ |
. K ;

nondiegetic sound n mittediegeetiline heli
Heli, mille allikas asub valjaspool filmilugu.
vrd diegetic sound

nonlinear editing n mittelineaarne montaaz

Montaazimeetod, kus, erinevalt lineaarmontaazist, on voimalik filmi suvalises jarjekorras kokku panna ning
juba kokkupandud montaazZikaadrite jadasse on vGimalik lisada uusi kaadreid. Terminit kasutatakse sageli
digitaalmontaazi kirjeldamisel, kuigi ka filmilindi montaaz on mittelineaarne.

vt ka digital editing

vrd linear editing

nonsimultaneous sound n mittesamaaegne heli
Heli, mis kdlab kas enne voi parast filmiloo siindmuseid ehk heli allikas on vorreldes filmiloo siindmuseid
kujutava pildiga minevikus v&i tulevikus. [Bordwell, Thompson 1986]

OCN, original camera negative n algnegatiiv, kaameranegatiiv
Negatiivfilm, millele vGtete ajal filmitud materjal algselt jaddvustati.
vt ka negative

offline editing n eelmontaaz, jarjestamine

49



Montaazietapp, kus tehakse filmi esialgne jarjestamine ja té6tlemine, millele jargnevalt film ka vajadusel
I6ppmontaalZi labib.
vt ka online editing

offscreen sound n kaadrivaline heli
Samaaegne heli, mille allikas asub eeldatavasti kiill ndhtavas stseenis, kuid jaab valjaspoole vaatajale ndhtavat
kaadrit.

online editing n IdppmontaaZ
MontaaZietapp, kus filmi eelmonteeritud versiooni parandatakse ja parendatakse (keerulisemate efektide ja
Gleminekute lisamine jms).

onscreen sound n kaadrisisene heli
Samaaegne heli, mille allikas asub nii ndhtavas stseenis kui ka vaatajale ndhtavas kaadris.

opening credits n algustiitrid

Filmi alguses naidatav, harilikult mittetdielik nimekiri filmi tootmises osalenud peamistest isikutest (naitlejad,
stsenarist, peaoperaator, monteerija, helilooja, produtsendid, reZiss6or).

vt ka credits

vrd end credits

optical printing n optiline kopeerimine
Kopeerimisprotsess, kus algne filmikujutis fotografeeritakse uuele filmilindile. Kasutatakse nii duplikaatide kui
erinevate optiliste efektide tegemiseks.

opticals n optilised efektid
Optilise kopeerimise teel saadud filmiefektid, nt ileminekuefektid nagu vdljatdrje ja lilesulamine. Tanapdeval
tekitatakse sellised efektid digitaalselt.

order n jarjestus
Filmi ajalise manipuleerimise element, mis hélmab jarjestust, kuidas filmiloo kronoloogilised siindmused on
sliZees korraldatud.

original camera negative, OCN n algnegatiiv, kaameranegatiiv
Negatiivfilm, millele votete ajal filmitud materjal algselt jaddvustati.
vt ka negative

out-of-sync sound n = asynchronous sound

overhead shot n = bird’s eye shot

overlapping editing n kattuv montaaz*

Montaazivote, millega korratakse osa voi kogu kaadris olevat tegevust, pikendades seega vaatamisaega ja

narratiivi kestust. [Bordwell, Thompson 1986]. Tanapaeval kasutatakse naiteks marulifilmides, tihti koos
aegluubiga.

Naide 52 [Aleksandrov 1928]:
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over the shoulder shot n tiledla kaader, lledla plaan

Harilikult kaadri/vastaskaadri vaheldumisel kasutatav kadreering, kus vaateviljas domineeriva tegelase vastas
oleva tegelase dlg ja/vdi kukal jagb nahtavale tugevdades niiviisi tegelaste omavahelist ruumilist pidevust.

vt ka shot/reverse shot ja dirty single.

Naide 53 [Curtiz 1942]:

pan1 n panoraam, panoraamvote
Filmimisvote, mille kdigus kaamera horisontaalsuunas p66rdub, tekitades nii liikuva kadreeringu, libisedes
horisontaalselt tle kaadriruumi.

pan v panoraamima

1 Filmima panoraamvétet kasutades.

2 Heli paremasse, vasakusse vdi keskmisesse kdlarikanalisse suunama. Kasutatakse tihti siis, kui on vaja, et heli
valjenemine ja ndrgenemine vastaks heliallika ldhenemisele/kaugenemisele.

pan and scan v pan and scan, panoraamima ja skaneerima

Laiekraanfilmi vdiksema kuvasuhtega ekraaniformaadi jaoks kohandama, kus algupéarasest
kaadrikompositsioonist valitakse valja ja skaneeritakse ekraanil ndhtav pohitegevus ning liigutakse skanneriga
ringi vastavalt ekraanil toimuvatele muutustele, tekitades niiviisi algkompositsioonis mitteesinenud
panoraamvotte efekti.

parallel editing n = crosscutting

PFX track, production effects track n platsiheliefektide rada*
Platsiheli raja osa, mis koosneb vottepaigas salvestatud heliefektidest nagu ukse sulgumine jms.

picture fill n pilditaide*

Taitematerjal (tihi flmilGik voi digitaalklipp), mida kasutatakse tiihimiku ajutiseks taitmiseks ja siinkroonsuse
hoidmiseks filmilindil véi kaadrite/segmentide digitaalses jarjestuses.

=slug

picture lock n = locked cut

pillar box n vertikaalribapilt*

1 Laiekraanfilmi kohaldamine vaiksema kuvasuhtega ekraaniformaadiga pildi mdlemaid dari karpides nii, et
algselt 4:3 kuvasuhtega film kataks laiformaadis ekraani tervenisti.

2 4:3 kuvasuhtega filmi kohaldamine suurema kuvasuhtega ekraaniga (laiekraan), lisades/jattes mustad darised
ekraani vasakusse ja paremasse serva.

plan américain n Ameerika plaan
Inimest kujutav kesk-tildplaan, kus tegelaskuju tdidab kaadri alates pdlvedest.
vt ka medium long shot

Naide 54 [Hitchcock 1960]:

51



plot n slizee

Koik otseselt ndhtavad ja kuuldavad fimiloo sindmused ning filmi diegeesi mittekuuluvad elemendid (naiteks
algus- ja IGputiitrid ning saatemuusika). [Bordwell, Thompson 1986]

vrd story

point-of-view shot, POW shot n perspektiivkaader, subjektiivne kaamera, tegelase vaatepunkt
Kaameravote voi kadreering, mis kujutab ekraanil ndhtavat vastava tegelase vaatepunktist ning, mis voib olla
paigutatud nii enne kui parast kaadreid, mis kujutavad tegelast vaatamas. Vt ndidet 55.

positive n positiiv(koopia)
Negatiivist kopeeritud fotokujutis voi seda kandev film, millel on samasugune elementide varvus nagu
votteobjektil.

post-production n jareltootmine

1 Filmi tootmise I6ppfaas, mis hdlmab nii erinevaid pildi- ja helito6tlusvorme kui ka naiteks litsentsi soetamist
filmis nahtavate kaubamarkide ja kuuldava muusika jms jaoks, filmi turustamisega seotud tegevusi jne.

2 Filmi tootmise I6ppfaas, mis hdlmab filmi tehnilise ja loomingulise to6tlemisega seotud vahetuid tegevusi
nagu pildi- ja helimontaaz, eriefektide loomine, varvikorrektuur jms.

post-production supervisor n jareltootmise koordinaator
Isik, kes vastutab jareltootmise koordineerimise ja digeaegse |6petamise eest, koostades ajagraafiku iga etapi
jaoks.

postsynchronization n = ADR

POW shot, point-of-view shot n perspektiivkaader, subjektiivne kaamera, tegelase vaatepunkt
Kaameravote voi kadreering, mis kujutab ekraanil ndhtavat vastava tegelase vaatepunktist ning, mis voib olla
paigutatud nii enne kui parast kaadreid, mis kujutavad tegelast vaatamas.

Naide 55 [Wright 2007]:

pre-dub, pre-mix n eelmiks
Miksimisele eelnev helitéotlus, mis hdlmab harilikult tksikuid helikomponente / radu, mis hdlbustab
keerulisemaid protseduure helimiksimise ajal.

presence n = room tone

52



printmaster n printmaster
Filmi I6plik, optilisele helirajale salvestatud helimiks.

production music n production music, otsemuusika*
Muusika, mis on salvestatud otse vGttepaigas vOi, mis on eelsalvestatud ja vottepaigas taasesitatud.

production sound n = location sound

push n valjatorje

Uleminek iihest kaadrist (stseenist) teise, mille kaigus liks kaader teise ekraanilt vilja t&rjub. Kaadriiilemineku
ajal on mdlemad plaanid liikumises.

vrd wipe.

quick cutting n kiirmontaaz
Vaga liihikestest montaazikaadritest koosnev filmildik, kus kaadrid kiiresti liksteisele jargnevad.

raking shot n horisontaalrakurss*
Lahedalt filmitud kaksikplaan (kolmikplaan vms), mis on harilikult saadud tegelasi kiilje pealt filmides ning, kus
iks tegelane domineerib visuaalselt teise (le.

Naide 56 [Spielberg 1989]:

reaction shot reaktsioonikaader
Tegelas(t)e reaktsiooni kujutav kaader, mis harilikult jargneb ekraanil eelneva(te)s kaadri(te)s naidatud
tegevusele vdi sindmustele (ndide 57), kuid vdib ka sellele/neile eelneda.

Naide 57 [Spielberg 1989]:

reel

1 filmirull

Metallkarpi keritud filmilint. Harilikus filmirullis on 20-25 minuti jagu filmi.
2 filmipool

Seadis filmirulli kerimiseks ja hoidmiseks.

reestablishing shot n taastutvustav kaader*
Stseeni avav harilikult kaugemas kadreeringus plaan, millega naastakse parast esialgsele aadresskaadrile
jargnenud lahikaadreid kogu filmitavat stseeni avavasse kadreeringusse.
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Nadide 58:

release print n levikoopia
Vahenegatiivist tehtud positiivkoopia, mis on valmis linastumiseks.

re-recording n = mixing

re-recording mixer n helimiksija, heli kokkusalvestaja
Isik, kes kombineerib ja Ghtlustab filmi kdik erinevad helirajad.
= sound mixer 1

reverberation n reverberatsioon

Heliefekt, kus helipeegeldus Uhtib algheliga ning ei ole seetdttu erinevalt kajast eraldi tajutav. Flusilises ruumis
kolab helipeegeldus reverberatsioonina, kui objektid millelt heli peegeldub asuvad heliallikale piisavalt Iahedal.
vrd echo

room tone n interjooriatmosfaar, ruumifoon

Vottekeskkonnale omane eristamatu ja vaevutajutav taustaheli, mida kasutatakse helipdhjana muude helide
(nagu kone, foley ja muude heliefektide) Gihtlustamisel. Salvestub koos stinkroonheliga, kuid salvestatakse ka
eraldi astinkroonhelina parast siinkroonfilmimise |6ppu puhta ruumifooni saamiseks.

= presence

vt ka ambience

rough cut n esialgne montaaz

1 = editor’s cut

2 Filmi igasugune versioon, mis ei ole labinud kogu vajalikku pildi- ja/v8i helimontaazi ning ei ole veel
linastuskdlbulik.

rough mix n = pre-dub

rushes n = dailies
scene n stseen
Filmi narratiivi iseseisev osa, mille tegevus toimub Uhel ajal ja (ihes kohas, voi mis kasutab ristmontaaZi, et

naidata kahte voi enamat samaaegset tegevust.

scoring n komponeerimine
Filmi saatemuusika kirjutamine.

scoring stage n muusika salvestusstuudio
Stuudio, kus salvestatakse filmi saatemuusika, kus paikneb harilikult orkestriruum, kinoekraan koos
siinkroonprojektsiooniks vajalike seadmetega.

scratch track n scratch track, ajutine pealelugemine*
Ajutine pealelugemine, mis on lisatud materjalile ajastamise ja monteerimise hélbustamiseks.
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screen direction n liikumissuund

Stseenis valitsevad ruumilise suhted, kus tegelased on joondatud kas vasakule voi paremale ning, mis seda
arvestades madravad kindlaks tegelaste vaatesuuna ja liikkumise (ihest kaadrist teise (nt kui tegelane lahkub
kaadrist paremalt poolt peab ta liikkumissuuna thtivuse tagamiseks jargnevas kaadris ilmuma kaadrisse
vasakult).

script notes n stsenaariumimarkmed*
Stsenaariumililevaataja poolt taidetavad markmed, mis hdlmavad kasutusse minevaid duubleid, nende ajastust
ja lihikirjeldust ning kaameraga seotud teavet, nt votte ajal kasutatud objektiivi liik jms.

script supervisor n stsenaariumililevaataja*

Isik, kes kontrollib votete ajal filmitavate slindmuste jédrjepidevust, sh jalgib, et votte ajal ei lletataks tegevuse
telge. Tdidab vGtete ajal erinevaid markmeid ja aruandeid, sh stsenaariumimdrkmeid, mis on vajalikud filmi
hilisemal siinkroniseerimisel.

second assistant editor n monteerija teine abi
Isik, kes vastavalt vajadusele abistab vahetult monteerija teist abi nt vottematerjali digiteerimisel voi selle
esialgsel jarjestamisel.

sequence n episood, sekvents
Filmi narratiivi iseseisev osa, mis koosneb Ghest voi mitmest stseenist, mis erinevalt stseenist voib hélmata
erinevaid siindmuskohti.

SFX, sound effects n heliefektid, helitaustad
Igasugused helirajal paiknevad helid, mis ei ole interjé6riatmosfaar, kdne ega muusika.

shock cut n Sokimontaaz
Vaga erinevate kaadrite Uksteise jarele paigutamine, eesmargiga vaatajat Ullatada v6i ehmatada.

Naide 59 [Welles 1958]:

shot n

1 kaader, montaaZikaader, plaan

Staatilises vai liikuvas kadreeringus filmitud, iks katkematu montaazildigetega piiratud kaadrike jada filmi
I6ppversioonis.

2 = take

shot/reverse shot n kaader/vastaskaader, plaan/vastuplaan

Peamiselt dialoogistseenides kasutatav kaadrivahetusvote, kus nadidatakse kaadrit tihest tegelasest vaheldumisi
kaadriga tema vastas olevast tegelasest. PidevmontaaZile omaselt eeldatakse, et liks tegelane vaatab vasakule
ja teine paremale.

vt ka over-the-shoulder shot.

simple diegetic sound n lihtne diegeetiline heli*
Samaaegne diegeetiline heli, sh dialoog, heliefektid, muusika ja ka nt ekraanil oleva tegelase métted. [Bordwell,
Thompson 1986]
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simultaneous sound n samaaegne heli*
Heli, mille allikas asub samas ajas ekraanil ndhtavate filmiloo siindmustega. [Bordwell, Thompson 1986]

single n lksikplaan
Plaan, kus on kujutatud vaid Uht tegelaskuju vo6i muud objekti.

single system n Uksiksalvestus*, tiksikstisteem*
Salvestusmeetod, kus pilt ja heli salvestatakse Ghes formaadis / tihel andmekandjal.

slug n = picture fill
smart slate n = digital slate

soft cut n kiirsulatus, kiirlabihajumine*
Ldbihajumine, mis kestab vaid tks kuni neli pildivdlja.

soft effects n aslinkroonsed heliefektid*
Heliefektid, mis ei pea olema silinkroonis ekraanil ndhtava tegevusega, nt vihmasadu, linnulaul jms.

sonic flashback n = sound flashback

sound bridge n helisild
HeliGleminek, kus jargmise kaadri heli algab veel ndhtavas kaadris, enne kui ileminekuga heli allikas jarmises
avatakse; vOi kus kaadris olev heli stseenivahetusel jargmisesse stseeni (ile kandub.

sound design n helikujundus
Filmi helikontseptsioon, mis kdikide helidetailide kombineerimise kaudu toetab, tdiendab vdi véimendab filmi
lugu.

sound designer n helikujundaja
Isik, kes vastutab filmi helikujunduse loomise ning sellega kaasnevate heliefektide, foley ja muusika eest.

sound editing n helimontaaz
Helitootlusprotsess, mille kdigus toimub erinevate helikomponentide paigutamine vastavalt filmi visuaalsetele
komponentidele.

sound editor n helimonteerija
Isik, kes vastutab filmi helimontaazi eest. Olenevalt projekti eelarvest voib tdita vastavalt vajadusele ADR-i
monteerija, dialoogimonteerija, heliefektide monteerija ning muusikamonteerija (ilesandeid.

sound effects, SFX n heliefektid, helitaustad
Igasugused helirajal paiknevad helid, mis ei ole interjé6riatmosfaar, kdne ega muusika.

sound effects editor n heliefektide monteerija, helitaustade monteerija
Isik, kes loob v6i hangib helipangast heliefektid ning lisab need filmile.

sound flashback n heliline tagasivaade

Osaline muutus filmiloo esitamise jarjestuses, kus ekraanil toimuv tegevus jaab kestma, kuid vaataja kuuleb
filmiloos enne toimunud vdi toimuda véinud siindmusi, enne kui heli tagasi olevikku naaseb.
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sound mix n

1 helimiks, heli kokkusalvestus

Kokkusalvestatud ja tihtlustatud helikujunduse komponendid, mis moodustavad filmi 16pliku heliraja.
2 = composite track

sound mixer n
1 =re-recording mixer
2 = sound recordist

sound perspective n heliperspektiiv
Heliallika asukoht ruumis, mida saab valjendada valjuse, tambri ja reverberatsiooniga.

sound recordist n helisalvestaja
Isik, kes salvestab vottepaigas siinkroon- ja asiinkroonheli.
= sound mixer 2

sound report n heliraport

Helisalvestaja poolt tdidetav aruanne, kus on toodud &ra iga vote koos selle pikkusega, kas tegu on slinkroon-

vOi astinkroonheliga jm teave, mida on vaja heli hilisemal to6tlemisel ja siinkroniseerimisel.

soundtrack n helirada
Helikandja, mis kannab filmi heli I6plikku kokkusalvestust.

source music n source music, ekraanimuusika*
1 Muusika, mis kostub mingist kindlast ekraanil ndhtavast allikast, nt raadiost.
2 Muusika, mis ei ole loodud spetsiifiliselt filmi jaoks ning, mille kasutamiseks tuleb hankida litsents.

splice’ n liitekoht, tihenduskoht
Koht, kus kaks filmilindildiku on Ghendatud.

splice' v litma, ihendama
Filmilindildike thendama; kas kleeplindiga voi kuumliimimise teel.
vt ka cement splicing

split edit n = L-cut

split screen n mitmeks jagatud kaader, multiekraan, liigendatud ekraanivali*
Kaheks voi enamaks ekraanivaljaks jagatud plaan, kusjuures ekraanivaljade piirjooned vdivad olla liikuvad
vOimaldades valjade arvu ja m&6tmete diinaamilist muutmist.

Naide 60 [Wadleigh 1970]:

splitting dialogue tracks n kdneradade eraldamine
Kdneradade eraldamine kaameravétete kaupa, et kergendada kdne miksimist, nt interjodriatmosfaari
ihtlustamiseks radkijate vahel voi teatud sdnade ja lausete valjatoomiseks eritd6tluseks.
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spotting (session) n helikontroll*
Pooleli oleva filmi eellinastus, kus osalevad heli-, ADR-i, heliefektide vdi muusika monteerija ning reziss66r
ja/vdi produtsendid, et maarata kindlaks heli lisamise, kustutamise ja muutmise kohad.

stem n stem, helimiksi komponent*

Helimiksi Giksikkomponent, mis kannab Ghte teatud tldpi heli. TGlpiline helikomponentide kombinatsioon on
kdne, muusika ja efektid.

vt ka DME ja M&E

story n filmilugu, lugu

Koik narratiivis haaratud siindmused, nii need, mis on otseselt nahtavad ja kuuldavad kui ka need, mille
olemasolu vaataja eeldab. [Bordwell, Thompson 1986]

vrd plot

straight cut n

1=cut

2 samaaegne Ulleminek

Montaazitileminek, kus pildi ja heli Gleminek toimub samal ajal.
vrd L-cut

straight-on-angle n otsevaade
Vottenurk, kus kaamera on otse votteobjektile suunatud ja ole kallutatud vertikaalselt ega horisontaalselt.
vrd canted angle, high-angle shot, low-angle shot

Ndide 61 [Spielberg 1989]:

subliminal cut n vdlkkaader*, valkldige*
Montaazikaader, mis kestab vaid mdned kaadrikud, nii et kujutist on ekraanil ndha vaid vilksamisi.

superimposition n kaksiksaritamine, mitmekordne saritamine, topeltekspositsioon

Filmilindi puhul, mitme eri kujutise jdddvustamine Ghele ja samale pildivéljale mitmekordse filmimise teel. Kui
kogu pildivali mitmekordselt saritatakse, jaab liks kujutis teist katma sellest labi kumades. Kasutatakse
muuhulgas ldbihajumise puhul.

Naide 62 [Abrahams 1980]:

sweetening n heliparendus*
Heliraja kvaliteedi paremaks muutmine helielementide lisamise voi muutmise teel.

58



swish pan n kiirpanoraam, libistamine
Erakordselt kiire panoraamvéte, mis pdhjustab kujutise hetkelise hdagustumise. Kasutatakse tihti ka
montaazilileminekute varjamiseks .

Naide 63 [Ford 1939]:

sync pop n slinkroniseerimismark

1000 Hz-ne piip-hdaletoon, mis on salvestatud audio algus- ja I6purakordile, et hoida pilti ja heli stinkroonis
filmi linastuse, helimontaazi ja helisalvestuse ajal.

vt ka head pop, tail pop.

sync sound n

2 stinkroonheli

Heli, mis on Uhildatud pildiga nii, et see on kuuldav samal ajal kui see ekraanil allika poolt esile kutsutakse.
vrd asyncronous sound

1 = location sound

syncing n stinkroniseerimine
Heli ja selle esilekutsumise ajalisse vastavusse viimine. Platsiheli siinkroniseeritakse tavaliselt kas ajakoodi vGi
siinkroonklapi abil.

tail leader n I6purakord
Filmi 16ppu paigutatud filmi- voi videolindildik voi digitaalklipp, et tagada pildi ja heli siinkroniseeritus.

tail pop n 16pupip
Siinkroniseerimismdrk, mis kdlab heliribal kaks sekundit parast I6purakordi algust.

tail slate n tagurpidi klapp
Siinkroonklapp, mida lUtakse kokku v&i ndidatakse kaadris votte IGpus, mitte alguses.

take n duubel, kaameravote, vote
Kaamera katkematu filmimine, mille kaigus saritatakse teatud hulk pildivalju kuni kaamera seiskumiseni. Filmi
I6ppversiooni pandava montaazikaadri vGib valida Glhe sama tegevuse erinevate duublite seast.

telecine® n telecine, telesiin*
Seade filmi kopeerimiseks videolindile voi skaneerimiseks digitaalformaati.

telecine’ v telesiinima*
Filmi reaalajas videolindile kopeerima voi digitaalformaati skaneerima.

telecine operator n telecine’i operaator, telesiini operaator*
Isik, kes kasutab telecine’i filmile, videolindile vGi digitaalsele andmekandjale jaddvustatud materjali
kopeerimisel, skaneerimisel, slinkroonimisel, varvikorrektsioonis jms.
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telephoto lens n teleobjektiiv
Pika fookuskaugusega objektiiv, mis suurendab tagaplaanis asuvaid objekte, ndidates neid nii nagu oleks need
Iahedal esiplaanis asuvatele objektidele.

temp dub, temp mix n ajutine helimiks
Filmi kontroll-linastuseks tehtud ajutine helimiks.

time code n time code, ajakood

Ajastamiskood, mis maarab igale videolindikaadrile voi digitaalfaili metandmetele unikaalse jarjestikuse
ajalihiku, kergendades nii siinkroonimist erinevates jareltoomisprotsessides. Formaadiks on tunnid: minutid:
sekundid: kaadrid. Numbrid on grupeeritud vastavalt 24 tunnisele 66paevale. USA-s on videolindi kuvakiirus 30
k/sek, ning kérgeim vdimalik ajakoodi nait on 23:59:59:29, Euroopas 25 k/sek ning kdrgeim néit 23:59:59:24,
iks kaader parast seda algab ajakood uuesti naidul 00:00:00:00.

vt ka visual time code

transcode v transkodeerima
Uhest digitaalsest formaadist teise salvestama.

transfer v imbersalvestama
Materjali Gihes formaadis andmekandjalt teises formaadis andmekandjale salvestama.

transition effect n lileminekuefekt

Stseeni- vOi kaadritleminekuteks kasutatavad montaaziefektid nagu iirisiileminek, kustutus, Idbihajumine,
pimendumine ja viljumine pimendusest ning vdljatérje.

vt dissolve, fade-in, fade-out, iris-in, iris-out, push ja wipe

two shot n kaksikplaan
Kaader, kus on kujutatud kahte tegelaskuju v6i muud objekti.

Naide 64 [Welles 1941]:

underscore n saatemuusika, taustamuusika
Harilikult mittediegeetiline muusika, mis saadab filmis toimuvat tegevust.

upconvert, uprez n lleskonvertima*
Pildi konvertimine madalast resolutsioonist kdrgemasse.

upcut line n karbitud lause*
Lause, mille algusest voi I6pust on moni haalik pildimontaazi kdigus kogemata vélja 16igatud.
= clipped line

very long shot n vaga lldine plaan, kesk-kaugplaan*
Uldplaan, mille puhul on inimene nahtaval, kuid tema nioilmest, kehakeelest ja riietusest on niha vaid ildised
jooned ning kaadrikompositsiooni domineerib imbruskond.
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viewing time n filmi kestus*
Aeg, mis kulub vastaval kiirusel projitseeritud filmi vaatamiseks. [Bordwell, Thompson 1986]

visible time code n ndhtav ajakood*
Videole jareltootmisprotsessi kdigus kaksiksaritamise teel kantud ajakood, nii et pilt ja ajakood on m&lemad
nahtaval.

walla n walla, konekohin*
Siinkroniseerimata, naitlejate poolt harilikult helistuudios salvestatud eristamatu taustakdne.

whip pan n = swish pan

white out n helestusse siirdumine, helestumine
Uleminekuefekt, kus ekraanil olev kujutis jark-jargult heleneb, kuni ekraan téielikult valgeks muutub
vt ka fade-out

Naide 65 [Bowman 1998]:

wide shot n = long shot

wild lines n asliinkroonkdne*
Vottepaigas salvestatud kéne, mis ei ole pildiga stinkroonis.

wild sound n wild sound, asiinkroonne platsiheli*
Vottepaigas salvestatud heli, mis ei ole pildiga siinkroonis.
vrd sync sound

windowbox n kombineeritud ribapilt*

Laiekraanfilmi kohaldamine vaiksema kuvasuhtega ekraaniformaadiga kasutades horisontaal- ja
vertikaalribapildi kombinatsiooni, karpides algset pilti nii tGlevalt ja alt kui vasakult ja paremalt, lisades
imberringi mustad darised.

Naide 66 [Truffaut 1959]:

wipe n kustutus, pthkimine, valjatorje

Uleminekuefekt, mille kiigus (iks kaader teise ekraanilt kustutab, kusjuures asendatav kaader ei liigu tilemineku
ajal.

vrd push

Naide 67 [Donen 1952]:
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wipe-by cut n kustutav 16ige*

Monteerimisvte, kus harilikult teleobjektiiviga filmitav tegelane voi objekt varjatakse hetkeks kaamera
vaatevidlja ilmuva uue tegelase voi objektiga ning I6ige tehakse hetkel, kui vaatevali on uue objektiga taielikult
varjatud; vaatevalja vabanemisega ilmub kaadrisse eelmisest suurem v&i vaiksem plaan. [Bordwell]

= natural wipe

vt ka wipe

Ndide 78 [Spielberg 1975]:

work print n té6koopia
Filmi algnegatiivist tehtav positiivkoopia, millest valmib parast montaazi lukus montaaZ, mille alusel toimub
filmi negatiivi montaaz.

work track n guide track, juhendrada*
Algse heliraja duplikaat, millega helimonteerija to6tab.
= guide track
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3.3 Eesti-inglise register

180° juhis

2:3 konversioon
30° juhis

A/B roll
aadresskaader
aadressplaan
abimarge*
asukoht*

ADR

ADR-i monteerija
ajakood

ajutine helimiks
ajutine pealelugemine*
algnegatiiv
alguspip
algusrakord
algustiitrid
allakonvertima*
altvaade

Ameerika montaaz
Ameerika plaan
asiinkroonkdne*
aslinkroonheli
aslinkroonne platsiheli*
asiinkroonsed heliefektid*
atmosfaar

B lint

B materjal

B negatiiv
continuity sheet
crossfade

cue

cue sheet

cut effects

DAW

defekt

DES

detail

detailkaader
detailplaan

DI

dialoogi vaheldumine*
dialoogimonteerija
diegees
diegeetiline heli
digitaalfilm
digitaalklapp
digitaalmontaaz

180° rule

2:3 pulldown
30° rule

A/B roll
establishing shot
establishing shot
cuel

cuel

ADR

ADR editor

time code

temp dub
scratch track
OCN

head pop

head leader
opening titles
downconvert
low-angle shot
American montage
plan americain
wild lines
asynchronous sound
wild sound

soft effects
ambience

B roll

B roll

B negative
continuity sheet
crossfade

cue

cue sheet

cut effects

DAW

artifact

DES, digital editing system
close-up
close-up
close-up

DI

dialogue overlap
dialogue editior
diegesis

diegetic sound
digital film
digital slate
digital editing
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digitaalne masterkoopia

digitaalne monteerimisslisteem

digitaalne vahetdotlus*
digitaliseerimine
digiteerimine
dirigent

DME

dublaaz

duubel
duubelnegatiiv
duubelsalvestus*
ebaselge lksikplaan*
edasivaade

EDL

eelmiks

eelmontaaz
eelmontaazinimekiri*
ekraaniformaat
ekraanimuusika*
ekvalaiser
ekvalaisima

ellips

elliptiline montaaz
episood

esialgne montaaz
filmi kestus*
filmilugu
filmimontaazi I16igete nimekiri
filmimontaazi nimekiri*
filmipool

filmirull

foley
foleymonteerija
foleykunstnik
foonmira

guide track

haak*

helestamine
helestumine

helestus

helestusse siirdumine
heli kokkusalvestaja
heli kokkusalvestus
heli tGlesulamine
heliefektid
heliefektide monteerija
helikontroll*
helikujundaja
helikujundus

heliline stseenimiks*

digital master
DES

DI, digital intermediate
digitization
digitization
conductor

DME

dubbing

take
internegative
double system
dirty single
flash-forward
EDL

pre-mix

offline editing
EDL

aspect ratio
source music
equalizer

EQ

ellipsis

elliptical editing
sequence
editor’s cut
viewing time
story

cut list

cut list

reel 2

reel 1

Foley

Foley editor
Foley artist

hiss

guide track
hook

fade-in

white out
fade-in

white out
re-recording mixer
sound mix
crossfade
sound effects
sound effects editor
spotting (session)
sound designer
sound design
lightning mix
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heliline tagasivaade
helilooja

helimiks

helimiksi komponent*
helimiksija

helimontaaz
helimonteerija
helimoonutus
heliparendus
heliperspektiiv

helirada

heliradade puhastamine
heliradasid kombineerima*
heliradasid vdhendama*
heliraport

helisalvestaja

helisild

helitaustad

helitaustade monteerija
horisontaalrakurss*
horisontaalribapilt*
hiplik montaaz

iirise avanemine*

iirise sulgumine*
iiristleminek*
intellektuaalne montaaz
interjoodriatmosfaar
juhendrada*
jareltootmine
jareltootmise koordinaator
jarjepidev montaaz
jarjestamine

jarjestus

k/sek

kaader 1

kaader 2

kaader, montaazikaader, plaan
kaadrik

kaadrisisene heli

kaadrit vahetama
kaadrivaline heli
kaameramontaaz*
kaameranegatiiv
kaamerasisene montaaz*
kaameravote
kadreering

kahelindine montaaz
kahin

kaja

kaksikplaan

sound flashback
composer

sound mix

stem

re-recording mixer
sound editing
sound editor
distortion
sweetening

sound perspective
soundtrack
cleaning tracks
mix down

mix down

sound report
sound recordist
sound bridge
sound effects
sound effects editor
raking shot
letterbox

jump cut

iris-in

iris-out

iris wipe
intellectual montage
room tone

guide track
post-production

post-production supervisor

continuity editing
offline editing
order

fps

frame

frame

shot

frame

onscreen sound
cut away
offscreen sound
in-camera editing
OCN

in-camera editing
take

framing

A/B roll

hiss

echo

two-shot
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kaksiksaritamine
kaksikstisteem*
kaldvaade

kasee

katkendlik montaaz*
katkendmontaaz*
katteplaanid

kattuv montaaz*
kaugplaan
kesk-kaugplaan
kesk-lahiplaan
keskmine kaadripikkus/kestus*
keskplaan
kesk-suurplaan

kestus
kiirlabihajumine*, kiirsulatus
kiirmontaaz
kiirpanoraam
kiirsulatus

klapp

kokkusalvestama
kokkusalvestamine
kokkusalvestusstuudio
kombineeritud ribapilt*
komponeerimine
kontrastmontaaz
kontratiilip
kontrollkoopia
kopeerimine
koopiamontaaz*
Kulesovi efekt

kustutav lGige*
kustutus
kuumliimimine
kuvasuhe

kdne siinkroonsus*
kdnemonteerija
kdneradade eraldamine
karbitus lause*

layback

laydown

letterbox

levikoopia

libistamine, kiirpanoraam
lihtne diegeetiline heli*
liigendatud ekraanivali*
liigendav montaaz*
lilkumise montaatziliide
lilkumisliide
lilkumissuund

superimposition
double system
canted angle
mask

jump cut

jump cut
coverage
overlapping editing
extreme long shot
medium long shot
medium close-up
avareage shot length
medium shot
medium close-up
duration

soft cut

quick cutting
swish pan

soft cut
clapper(board)
mix' v

mixing

dubbing theater
windowbox
scoring

contrast editing
internegative
check print
laydown

copy editing
Kuleshov effect
wipe-by cut

wipe

cement splicing
aspect ratio

lip sync

dialogue editior
splitting dialogue tracks
upcut line

layback

laydown
letterbox

release print
swish pan

simple diegetic sound
split screen
analytical editing
match-on-action
match-on-action
screen direction



liitekoht

liitma

lineaarmontaaz
linnuvaade

lip sync

lisavmontaaz*

L-15ige

lugu

lukus montaaz

[dige

[6plik helimiks

[6plik kokkusalvestus
I6ppmontaaZ
IGppversioon*

IGpupip

IGpurakord

IGputiitrid

labihajumine

[ahiplaan

[ahivote

M&E

mask

miksima

miksimine
miksimisruum
mittepidev montaaz
mitmekordne saritamine
mitmeks jagatud kaader
mittediegeetiline heli
mittediegeetiline vahekaader
mittejarjepidev montaaz
mittelineaarne montaaz
mittesamaaegne heli
mixdown

montaaz 1

montaaz 2
montaaziepisood
montaazikaader
montaazilaud
montaazileht
montaaziliide
montaazilileminek
monteerija

monteerija esimene abi
monteerija teine abi
monteerima
monteerimine
monteeritud (alg)negatiiv
multiekraan

muusika koordinaator

splice’ n

splice v

linear editing

bird’s eye view

lip sync

assemble editing
L-cut

story

locked cut

cutl

composite audio
composite audio
online editing

final cut

tail pop

tail leader

end credits

dissolve

close-up

close-up

M&E

mask

mix

mixing

dubbing theater
discontinuity editing
superimposition
split screen
nondiegetic sound
nondiegetic insert
discontinuity editing
nonlinear editing
nonsimultaneous sound
mixdown

editing

cut 2

montage sequence
shot

flatbed

continuity sheet
cutl

cutl

editor

first assistant editor
second assistant editor
edit

editing

cut negative

split screen

music supervisor
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must materijal

muusika ja efektid
muusika monteerija
muusika salvestusstuudio
motestav montaaz
marguanne

mura

narratiiv

negatiiv

negatiivi montaaz
negatiivi monteerija
nihkes diegeetiline heli*
nahtamatu montaaz
nadhtav ajakood*
objektiivne diegeetiline heli*
optiline kopeerimine
optilised efektid
otseheli

otsemuusika*
otsevaade

pan and scan

panoraam
panoraamima

panoraamimima ja skaneerima

panoraamvote
paralleelmontaaZ
perspektiivkaader
petumontaaz*
pidevmontaaz
pidevuse katkemine
pidevusviga*
pildiformaat
pilditdide*
pildivote*

pildivali
pimendamine
pimendumine
pimendus

plaan

plaksuti

platsiheli
platsiheliefektide rada*
positiiv(koopia)
printamster
production music
proovikoopia
pdevamaterjal*
rakord

rakurss
reaktsioonikaader

footage

M&E

music editor
scoring stage
intellectual editing
cue 2

noise

narrative
negative
negative cutting
negative cutter
displaced diegetic sound
invisible editing
visible time code
external diegetic sound
optical printing
opticals

direct sound
production music
straigh-on-angle
pan and scan

pan

pan

pan and scan

pan

crosscutting
point-of-view shot
cheat

continuity editing
continuity error
continuity error
aspect ratio
picture fill

MOS take

frame

fade-out
fade-out
fade-out

shot
clapper(board)
location sound
PFX track
positive
printmaster
production music
answer print
dailies

leader
angle-of-framing
reaction shot
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reziss6ori montaaz
rezissoori versioon
reverberatsioon
ribapilt

ristmontaaz
ruumifoon
réépmontaaz
saatemuusika
sagedus

samaaegne heli*
samaaegne lleminek
scratch track,
sekvents

sisestama
sissejuhatav kaader
source music,

split

stem

stoppkaader

stseen
stsenaariumimarkmed*
stsenaariumiilevaataja*
subjektiivne diegeetiline heli*
subjektiivne kaamera
sulamine

suur ldhiplaan
suurplaan

saritamine

saritus
slinkroniseerimine
slinkroniseerimismark
stinkroonheli
sinkroonis heliefektid*
siinkroonist véljas heli
stinkroonklapp
siinkroontahvel

siSee

Sokimontaaz
taastutvustav kaader*
tagasivaade

tagurpidi klapp
taustaheli
taustamuusika
tegelase vaatepunkt
tegevuse telg

telecine

telecine’i operaator
teleobjektiiv

telesiini operaator*,
telesiinima*

director’s cut 2
director’s cut 1
reverberation
letterbox
crosscutting

room tone
crosscutting
underscore
frequency
simultaneous sound
straight cut
straight cut
sequence

ingest
establishing cut
source music
L-cut

stem

freeze frame
scene

script notes

script supervisor
internal diegetic sound
point-of-view shot
dissolve

big close-up
close-up

exposure
exposure
synchronization
sync pop

sync sound

hard sounds
asynchronous sound
clapper(board)
digital slate

plot

shock cut
reestablishing shot
flashback

tail slate
ambience 2
underscore
point-of-view shot
axis of action
telecine

telecine operator
telephoto lens
telecine operator
telecine
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telgmontaaz*
teljereegel

tiitrid

time code
toormater;jal
topeltekspositsioon
transkodeerima
taidetud helirada
tookoopia
vaatesuuna Uhtivus*
vaatesuundade Uhtivus*
vahekaader
vahelduvt6otlus*
vahelelisamine*
vahenegatiiv
vahepositiiv

walla

valmisefektid*
versioon
vertikaalribapilt

wild sound

viltune vaade
workstation
vormiline thtivus*
vormimontaaz*
vOéimendatud pidevus*
vorgumdra

vote

vottenurk
votterakurss

vaga Uldine plaan
véline diegeetiline heli*
valjajatt

valjatorje

valjumine pimendusest
vilkkaader*
valkldige*
varvikorrektsioon
Uihendama, liittma
Uhendatud helirajad*
Uhenduskaadrik*
Uhenduskoht
Uhendusvali*
Uhtivkaadrid
Uhtivmontaaz*
Uksikplaan
Uksiksalvestus*
Uksiksusteem*
Ulaltvaade

Uldplaan

axial cut

180° rule

credits

time code
footage
superimposition
transcode

filled track

work print
eyeline match
matching eyelines
cutaway
checkerboarding
insert editing
internegative
interpositive
walla

cut effects

cut

pillarbox

wild sound
canted angle
DAW

graphic match
graphic match
intensified continuity
hum

take
angle-of-framing
angle-of-framing
very long shot
external diegetic sound
ellipsis

push

fade-in
subliminal cut
subliminal cut
color correction
splice

mixdown
cutback frame
splice' n

cutback frame
matching cuts
match cut

one shot

single system
single system
high-angle shot
long shot

70



Uleminek pimendusse
Uleminekuefekt
Ulesehitav montaaz*
Uleskonvertima*
Ulesulamine

Uledla kaader

Uledla plaan
dlisuurplaan
Umbersalvestama

fade-out

transition effect
constructive editing
upconvert

dissolve

over the shoulder shot
over the shoulder shot
close-up

transfer
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KOKKUVOTE

Kéesolev magistritoé annab {ilevaate filmi jdreltootmise, tdpsemalt pildi- ja
helimontaaZzi valdkonnast, mis jaguneb kaheks: jdreltootmisprotsessiga seotud tehnilised

moisted ja nende protsesside tulemusel loodut kirjeldavad e filmiesteetilised mdisted.

Hakates sonastiku jaoks mdistesiisteemi koostama leidis autor, et see oleks
valdkondade isedrasusi arvestades liiga meelevaldne ning jagas mdistevilja hoopis kahe
suurema siisteemi vahel, milles omakorda mitmed vidiksemad mdistesiisteemid ja grupid.
Mobistete grupeerimine ei olnud iga kord kerge, sest filmivaldkonnas ei ole ka koolkondade

vahel (rddkimata riikide vahel) kdik mdisted tipselt piiritletud.

Sonastik  sai  kasutusmugavuse huvides vormistatud lihttdhestikuliselt, kuid
koostamisel prooviti véimalikult palju tugineda valdkonna mdistesiisteemile. Sonastikul on
deskriptiivne pool, kus katalogiseeritakse voOimalikult palju eestikeelses filmikirjanduses
kasutusel olevat terminoloogiat ning ekspertide poolt reaalselt kasutatavat sOnavara ning

soovitav pool, kus pakutakse tsitaatsdnade asemele omatermineid.

Olemasoleva eestikeelse terminoloogia poole pealt leiab autor, et aeg on kiips uue,
digitaalajastusse sobiva filmikédsiraamatu valmimiseks. Kiimneid aastaid vanades
kisiraamatutes leiduv voib olla kiillaltki relevantne, kuid digitaalse filmitootluse eestikeelse
terminoloogia puudumine annab valdkonna sOnavara tsitaatsOnastumise n#ol iitha rohkem
tunda. Eesti on osa rahvusvahelisest kogukonnast ning rahvusvaheline filmikeel on
paratamatult inglise keel. Samas pirsib kehv omakeelne terminoloogia uue kvaliteetse
tolkekirjanduse ilmumist. Selle tottu oligi sOnastiku peamiseks eesmérgiks liinkade tditmine

puuduvate omaterminite osas.

72



KASUTATUD ALLIKAD

Teooria

Atkins, B. T. Sue, Michael Rundell. 2008. The Oxford Guide to Practical Lexicography.
Oxford: Oxford University Press.

Erelt, T., Arvi Tavast. 2003. Eesti oskuskeelekorralduse seisund. Tallinn: Eesti Keele
Sihtasutus.

Erelt, T. 2007. Terminiopetus. Tartu: Tartu Ulikooli Kirjastus. Kittesaadav ka aadressilt
http://dspace.utlib.ee/dspace/bitstream/handle/10062/24279/9789949117239.pdf?sequen

ce=1
Kerge, Krista. 2011. Tolkevohik keele- ja lugemisoskuse valdkonna terminivarast. Eesti
teaduskeel ja terminikorrastus, 1k 91-114. Tallinn: Tallinna Ulikool

Kull, R. 2000. Kirjakeel, oskuskeel, iildkeel. Tallinn: Eesti Keele Sihtasutus.

Tavast, Arvi. 2002. Eesti oskussonastikud 1996—2000. — Keel ja Kirjandus nr 6,
1k 401-414; nr 7, 1k 489-503. Kittesaadav ka aadressilt:
https://www.etis.ee/portaal/publicationInfo.aspx ?PubVID=16&anguageVID=1&FullT
ranslate=false (17.05.2014)

Terminid, vasted ja madratlused

Audio Post Production Knowledge Base. Kittesaadav aadressilt: http://www.triggertone.com/
(17.05.2014)

Aumont, Jacques, Alain Bergala, Michel Marie ja Marc Vernet. 2012. Filmiesteetika.
Tolkinud Mirjam Lepikult. Tallinn: Varrak (algselt avaldatud 1983).

Baddeley. H. 1978. Amatoorfilmi montaaz. Tolkinud U. Keedus. Tallinn: Valgus (algselt
avaldatud 1971).

Blandford, S., K. Grant ja J. Hillier. 2001. The Film Studies Dictionary. Suurbritannia:
Arnold.

Bordwell, David. 2002. Intensified Continuity: Visual Style in Contemporary American Film.
University of California Press. Kéttesaadav aadressilt:
http://academic.csuohio.edu/kneuendorf/frames/editing/Bordwell02.pdf (17.05.2014)

73



Bordwell, David. 2008. The Hook: Scene Transitions in Classical Cinema. Kittesaadav
aadressilt: http://www.davidbordwell.net/essays/hook.php

Bordwell, David. 2012. Constructive Editing in Robert Bresson’s Pickpocket. [Videoessee].
Kittesaadav aadressilt: http://www.davidbordwell.net/blog/2012/10/28/news-a-video-
essay-on-constructive-editing/ (17.05.2014)

Bordwell, David, Kristin Thompson. 1986. Film Art: An introduction. 2nd edition. New York:
A. A. Knopf.

Bowen, Christopher J., Roy Thompson. 2009. Grammar of the Edit. 2nd edition. Amsterdam
[jt]: Focal Press.

Bowen, Christopher J., Roy Thompson. 2009. Grammar of the Shot. 2nd edition. Amsterdam
[jt]: Focal Press.

Chandler, G. 2012. Cut by Cut: Editing Your Film and Video. 2nd edition. USA: Michael
Wiese Productions.

Cinema Tools 4 User Manual. Glossary. Kittesaadav aadressilt:
https://documentation.apple.com/en/cinematools/usermanual/index.html#chapter=glossa
ry%26section=0 (17.05.2014)

Clark, B., Susan J Spohr. 2002. Guide to Postproduction for TV and Film: Managing the
Process. 2nd edition. Amsterdam [etc.]: Focal Press.

Dick, Bernard F. 2010. Anatomy of Film. Boston, New York etc.: Palgrave Macmillan.

EKSS = Eesti keele seletav sonaraamat. Kittesaadav aadressilt http://www.eki.ee/dict/ekss/

Erelt, Mati, Tiiu Erelt ja Kristiina Ross. 2007. Eesti keele kdsiraamat. Tallinn: Eesti Keele
Sihtasutus. Kittesaadav ka aadressilt: http://www.eki.ee/books/ekk09/

Fabe, Marilyn. 2004. Closely Watched Films: An Introduction to the Art of Narrative Film
Technique. Berkeley [etc.]: University of California Press.

Fairservice, D. 2001. Film Editing: History, Theory and Practice. Manchester, New York:
Manchester University Press.

Filmmaker 1Q. The Evolution of Modern Non-Linear Editing: Part 1 — From Tape to Digital.
Kittesaadav aadressilt: http://filmmakerig.com/lessons/the-evolution-modern-non-
linear-editing-part- 1-from-tape-to-digital/ (17.05.2014)

74



Film Sound Glossary. Kittesaadav aadressilt:
http://web.archive.org/web/20010807063153/http://dolby.com/movies/dfsglos.html
(17.05.2014)

Final Cut Pro 7. User Manual. Glossary. Kittesaadav aadressilt:
https://documentation.apple.com/en/finalcutpro/usermanual/#chapter=glossary%26secti
on=0 (17.05.2014)

FjFE = Foto- ja filmitehnika entsiiklopeedia. 1988. Tolkinud K. Allikvee. Tallinn: Valgus
(algselt avaldatud 1981).

Katz, Ephraim. 2001. The Macmillan International Film Encyclopedia 4th ed. London [etc.]:
Macmillan.

Lerner, Sandy. The Diletante’s Dictionary. Kittesaadav aadressilt:
http://www.dilettantesdictionary.org/index.php (17.05.2014)

Lints, Aimar, Allan Triik (kaasautor). 2010. Heli kompositsioon multimeedias. Tallinna
Ulikooli Haapsalu Kolled?. Kittesaadav aadressilt:
https://www.tlu.ee/opmat/hk/opiobjekt/Lints/2010/heli_kompositsioon_multimeedias/in
dex.html (17.05.2014)

Lootus, Reena. 2011. Inglise-eesti animafilmi valiksonastik. Juhendaja Krista Kallis. Tartu:
Tartu Ulikool [magistritoo].

Mariano Prunes, Michael Raine, Mary Litch. Yale Film Studies. Film Analysis Web Site 2.0
Kittesaadav aadressilt: http://classes.yale.edu/film-analysis/ (17.05.2014)

Montagu, 1. 1973. Filmimaailm. Tolkinud A. ja R. Rammus. Tallinn: Eesti Raamat (algselt
avaldatud 1964).

Naughton, J. 2008. Kino. Tallinn: Eesti Ekspressi kirjastus.

Panfilov, N. 1980. Filmiamatoori liihisonastik. Tolkinud H. Pedusaar. Tallinn: Valgus (algselt
avaldatud 1974).

Samson, Ander. 2012. Inglise-saksa-eesti filminduse valiksonastik. Juhendaja Anne Arold.
Tartu: Tartu Ulikool [magistriprojekt].

Stam, Robert. 2011. Filmiteooria: sissejuhatus. Tolkinud Eva Naripea, Mari Laaniste,
Andreas Trossek. Tallinn: Eesti Kunstiakadeemia (algselt avaldatud 2000).

Thalheim, Triin. 2011. Viike inglise-eesti seletav filmisonastik. Juhendaja Arvi Tavast. Tartu:
Tartu Ulikool [magistrit66].
75



The Art of the Guillotine Glossary. URL: http://www.aotg.com/index.php?page=glossary
(17.05.2014)

Tomingas, 1., Purde, M., Hallaste, S.-M., Annus, P. Fotode, filmide, heli- ning videosalvestiste
sdilitamine. Rahvusarhiiv 2003. Kittesaadav aadressilt:
http://www.ra.ee/public/Juhised/foto-film_2003.pdf (17.05.2014)

Viiri, Eduard, Richard Kleis ja Johannes Silvet. 2000. Véorsonade leksikon. Kuues triikk.
Tallinn: Valgus.

Wales, Lorene M. 2012. The Complete Guide to Film and Digital Production: The People
and the Process. Edition 2. USA: Pearson Education, Inc.

WorldCat raamatukogude kataloog. Kittesaadav aadressilt:
http://www.worldcat.org/title/how-to-edit-amateur-
films/oclc/4441516/editions?start _edition=11&sd=desc&referer=di&se=yr&editionsVie
w=true&fq= (17.05.2014)

Niited

Bowman, Rob (rezissoor), Stephen Mark (monteerija). 1998. The X-Files [mangufilm]. USA:
Twentieth Century Fox Film Corporation.

Cameron, James (rezissoor), Mark Goldblatt (monteerija). 1984. The Terminator
[méngufilm]. USA: Hemdale Film, Pacific Western, Euro Film Funding.

Chaplin, Charles (reziss6or). 1936. Modern Times [mdngufilm]. USA: United Artists.

Curtiz, Michael (reZiss60r), Owen Marks (monteerija). 1942. Casablanca [mingufilm]. USA:
Warner Bros.

Demme, Jonathan (reZissoor), Craig McKay (monteerija). 1990. The Silence of the Lambs
[méngufilm]. USA: Orion Pictures Corporation

Donen, Stanley ja Gene Kelly (rezissoorid), Adrienne Fazan (monteerija). 1952. Singin’ in the
Rain [méangufilm]. USA: Metro-Goldwyn-Mayer.

Donner, Richard (rezissoor), Stuart Baird, Michael Thau ja John Victor-Smith (monteerijad).
1980/2006. Superman II: The Richard Donner Cut [mingufilm]. USA: Warner Bros.

Eisenstein, Sergei (rezissoor). 1925. Strike [méngufilm]. NSV Liit: Goskino, Proletkult.

Grigori Aleksandrov ja Sergei Eisenstein (reZissoorid). 1928. October [mingufilm]. NSV
Liit: Soskino.

76



Ford, John (rezZissoor), Otho Lovering ja Dorothy Spencer (monteerijad). 1939. Stagecoach
[méngufilm]. USA: Walter Wanger Productions.

Godard, Jean-Luq (rezisso60r), Cécile Decugis (monteerija). 1960. Breathless [mingufilm].
Prantsusmaa: Les Films Impéria, Les Productions Georges de Beauregard, SNC.

Hitchcock, Alfred (rezissoor), George Tomasini (monteerija). 1960/2005. Psycho
[méngufilm]. USA: Shamley Productions.

Kubrick, Stanley (reziss6or), Ray Lovejoy (monteerija). 1968/2001. 2001: A Space Odyssey
[méngufilm]. Suurbritannia, USA: Metro-Goldwyn-Mayer.

Kubrick, Stanley (reZisso6r). 1980. The Shining [mingufilm]. Uhendkuningriik, USA: Warner
Bros., Hawk Films, Peregrine, Producers Circle.

Lang, Fritz (rezissoor), Paul Falkenberg (monteerija). 1931. M [méngufilm]. Saksamaa: Nero-
Film AG.

Lean, David (reiiss@@r), Anne V. Coates (monteerija). 1962. Lawrence of Arabia
[méingufilm]. Uhendkuningriik, USA: Horizon Pictures.

Reed, Carol (reZissoor). 1949. The Third Man [méangufilm]. Uhendkuningriik: Carol Reed's
Production, London Film Productions.

Spielberg, Steven (reZissoor), Verna Fields (monteerija). 1975. Jaws [médngufilm]. USA:
Zanuck/Brown Productions, Universal Pictures.

Spielberg, Steven (rezissoor), Michael Kahn (monteerija). 1989. Indiana Jones ja viimane
ristiretk [mangufilm]. USA: Paramount Pictures, Lucasfilm.

Zucker, David; Zucker, Jerry; Abrahams, Jim (rezissoorid). 1980. Airplane! [méngufilm].
USA: Paramount Pictures.

Tati, Jacques (reZissoor), Gérard Pollicand (monteerija). 1967. Play Time [mingufilm].
Prantsusmaa: Jolly Film, Specta Films.

Truffaut, Francois (reZissoor). 1959. The 400 Blows [mingufilm]. Prantsusmaa: Les Films du
Carrosse, Sédif Productions.

Turteltaub, Jon (reziss6or), William Goldenberg (monteerija). 2004. National Treasure
[méngufilm]. USA: Walt Disney Pictures.

Wadleigh, Michael (reziss6or). 1970. Woodstock [dokumentaalfilm]. USA: Wadleigh-
Maurice. Tommise URL: http://www.blu-
ray.com/movies/screenshot.php?movieid=764&position=2 (17.05.2014)

Welles, Orson (rezissoor), Robert Wise (monteerija). 1941. Citizen Kane [mingufilm]. USA:
RKO Radio Pictures, Mercury Productions.

77



Welles, Orson (rezissoor), Aaron Stell ja Virgil W. Vogel (monteerijad). 1958. Touch of Evil
[méngufilm]. USA: Universal International Pictures.

Wright, Joe (reziss6or), Paul Tothill (monteerija). 2007. Atonement [méngufilm].
Suurbritannia: Working Title Films.

78



SUMMARY

Eero Vakker

Filmi jireltootmise inglise-eesti valiksonastik
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The objective of this masters's thesis is to compile an English-Estonian glossary on the
subject of film post-production. The subject matter is divided into two parts: concepts of
technical nature and of film poetics and aesthetics, with a major emphasis on picture and
sound editing. The compilation of the glossary was based on the organisation of concepts
rather than finding equivalents to the terms of the source language. Since there is a substantial
lack of Estonian terms in film in general and especially in modern post-production, the author
of this thesis set out to try and form new terms and make them as transparent as possible.

The glossary is organised alphabetically, all synonyms are cross-referenced and more
references have been provided in the definition section of the sense unit, to provide an even

better overview of the concept.
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