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Néagude aratundmise ja identifitseerimise seos tootluse siigavusega
LUHIKOKKUVOTE

Antud t60s uuriti, kas ja kuidas mdjutab toodtluse stigavus négude Gppimisel nende hilisemat
aratundmist ning kas on olemas seos fotodelt aratundmise ja videolt identifitseerimise vahel.
Eksperimendis osales kokku 116 inimest. Eksperimendi esimeses pooles Gppisid katseisikud
stigava ning pindmise t66tluse astmel erinevaid nagusid ning hiljem pidid nad need &ra tundma,
selgitates ka daratundmise otsust. Teises osas nagid katseisikud videosid, kus pandi toime vargus
ning hiljem pidid &ratundmise ridadest identifitseerima varguse toime pannud inimese. T00s leiti,
et stigaval to6tlusel dpitud nagusid suudetakse paremini dra tunda kui pindmisel to6tlusel dpitud
nagusid ning lisaks tuleb sugaval to6tlusel 6pitud ndgude &ratundmisel meelde ka rohkem seoseid
ja mélestusi ndo varasemast nagemisest. Samuti leiti, et dratundmise ning identifitseerimise

otsused erinevad omavahel, kus dratundmise otsus on tdpsem kui identifitseerimise otsus.

Marksbnad: too6tluse sligavus, aratundmise otsus, nagude dratundmine, nagude identifitseerimine
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Relationship between face recognition, identification and depth of processing
ABSTRACT

This study examined if and how depth of processing effects recognition in face learning and if
there is interaction between face recognition and face recollection. This study involved 116
participants. In the first half of the experiment participants were made to process faces in different
depths by answering two different questions about the faces. After learning process they had to
remember if they saw those faces with also making remember/know judgements. In the second
part participants were shown videos where they saw robbery captured in video. Then they had to
identify the robber from a lineup. The study confirmed hypotheses which stated that depth of
processing affects face recognition, where deeply processed faces were recognised and
remembered more often. The study also found that face recognition decision was more accurate

than identification decision.

Keywords: depth of processing, remember/know judgements, face recognition, face identification



NAGUDE ARATUNDMINE JA IDENTIFITSEERIMINE 4
SISSEJUHATUS
Pealtnagijatunnistused

Kriminaal®igussiisteem toetub tugevasti pealtndgijatunnistustele (Wells & Olson, 2003).
Pealtndgijad tuvastavad tldjuhul kurjategijaid &ratundmise ridades nii périselus, fotodelt kui ka
visanditest kurjategijatest (Arkowitz & Lilienfeld, 2010). Uha enam on hakatud testima
aastakimneid tagasi studimdistetud inimeste juhtumitest voetud DNA proove ning nende abil on
selgunud, et kdige suurimaks vigade allikaks valesti sutidimdistmisel on pealtnégijate tunnistused.
Pealtnédgijad peavad tegema oma otsuse méalu pdhjal ning seda otsust ei ole vdimalik objektiivselt
hinnata (Wells & Olson, 2003). Seega tuleks uurida, kuidas inimesed esmakordsel nadgemisel

négusid dpivad ning kuidas neid hiljem &ra tuntakse.

Antud uurimistdo peamiseks eesmargiks on uurida, kas ja kuidas majutab t6dtluse siigavus nagude
Oppimisel nende hilisemat dratundmist ning kas on olemas seos fotodelt ndgude &ratundmise ja
videolt identifitseerimise vahel. Seega viiakse labi eksperiment, kus katseisikud dpivad erineval
tootluse stigavuse astmel négusid ning peavad hiljem need dra tundma. Katse teises pooles
naidatakse videosid, kus pannakse toime vargus ning katseisik peab hiljem &ratundmise reast

identifitseerima varguse toime pannud inimese.

Leitud andmetega uuritakse ndgude dppimisel tootluse stigavuse seost hilisema &ratundmisega,
kuidas nagusid maletatakse ning kuidas on omavahel seotud nédgude dratundmine piltide vaatamise

jarel ja ndgude identifitseerimine pérast videode vaatamist.
Tootluse sligavuse tasemed

Négude 6ppimisel on hilisema dratundmise téendosuse suurendamiseks oluline millisel viisil
nagusid esmakordselt dpiti (Bower & Karlin, 1974). Craik ja Lockhart (1972) joudsid jarelduseni,
et erineva tootluse stigavusel toimuv dppimine konkreetse stiimuliga néitab kui hasti antud stiimul
ka meelde jaab. Oppida saab kas siigava v6i pindmise todtluse viisil. Kui kiisitakse isiksuse
isedralike tunnuste kohta, néiteks kui sumpaatne pildil olev isik tundub olevat, siis see on siigava
tootluse kisimus, mis tdstab oluliselt hilisema &ratundmise tOendosust. Sugaval tootlusel

stvenetakse stiimulisse rohkem ja luuakse inimese iseloomulike tunnuste kohta rohkem seoseid.
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Nditeks Uhte ndgu vaadates vOivad tekkida erinevate ndo osadega seosed, et ndgu meenutab
kuulsust voi lahedast inimest. Sellised seosed tulevad hiljem ka inimesele kergemini meelde. Kui
aga kusida inimeste futsiliste omaduste kohta, nditeks mis soost on pildil olev isik, siis on tegemist
pindmise t60tlusega ning on vaiksem tden&osus, et see isik tuntakse hiljem &ra. Pinnapealsed
kirjeldused, nditeks inimese sugu, ei loo aga konkreetseid seoseid mingite stiimuli elementidega
ning seepadrast ei teki nii kergesti &ratundmist kui ndidata inimesest pilti ning kisida, kas ta on seda
négu varem nainud (Bower & Karlin, 1974). Bower ja Karlin (1974) seletasid ning pdhjendasid,
kuidas tootluse erinevad sitigavuse tasemed mdjutavad nagude &ratundmist. Varasemalt on
pdhjendatud sama dppimise tulemust ka nditeks sénade aratundmisel. Kui sénu dpitakse sisu ja
tahenduse jargi, siis jadédvad need paremini meelde kui sdnad, mida Opiti futsiliste kujundite jargi
(Craik & Tulving, 1975). Bower ja Karlin (1974) leidsid, et nagudel puhul on sisulisteks seosteks
naiteks kui ndgu meenutab kedagi tuttavat. Mida stigavamaks muutub nagude dppimisel t66tlus,

seda rohkem tekib sisulisi seoseid ning seda suurema téendosusega tuntakse ka nagu hiljem éra.
Aratundmise otsuse tegemine

Aratundmismilu sisaldab endas kahte osa — meenutamist (recollection) ja aratundmist
(recognition), mida mdddetakse maéletamise/teadmise protseduuriga (remember/know)
(YYonelinas, 2002). Inimesed vdivad dra tunda teise inimese nii, et ta tundub olevat tuttav, aga ei
meenu, kus kohast seda inimest teatakse vdi on varem nahtud. Teadmine tdhendab kui toimub
stiimuli &ratundmine nii, et see on tuttav, aga otseselt ei maletata sellega midagi seonduvat
(Tulving, 1985). Lisaks on teadmise puhul katseisik kindel, et stiimulit on varem néhtud (Eldridge,
Arfatti & Knowlton, 2002). Vastupididiselt teadmisele tadhendab maéletamine seda, kui
aratundmisega kaasneb ka konkreetne mélestus, et stiimulit on varem nahtud. Ehk meenub kuidas
stiimul esitati, millises asendis see oli vdi isegi kuidas inimene end tundis vdi mida ta sellel hetkel
tegi, kui ta stiimulit nagi (Eldridge, Arfatti & Knowlton, 2002). Yonelinas (2002) tdi valja oma
artiklis, et vaga paljud uuringud on keskendunud tO6tluse sugavuse ning &ratundmismélu
vahelistele seostele ning on leitud, et sigavama to6tlusega kaasneb pigem stiimulite méletamine

kui lihtsalt teadmine, kas antud stiimulit on nahtud v&i mitte.
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Nagude aratundmine ning identifitseerimine

Eristatakse kahte erinevat nagude dratundmist — identifitseerimine ning dratundmine.
Identifitseerimine on &ratundmine, millega kaasnevad mélestused sellest, kus kohas seda esimest
korda nahti. Naiteks, kui inimene kdnnib tdnaval ning tunneb méne mdddakdndija &ra. Lisaks
aratundmisele meenub kust kohast seda inimest teatakse, néiteks tuleb meelde, et see inimene
tootab kohvikus, kus aeg-ajalt on hea kooki osta. Aratundmine ilma identifitseerimiseta on aga
lihtsalt &ratundmine, millega ei kaasne rohkem mélestusi. Naiteks tuntakse ara inimene ténaval,
aga ei tule meelde, kust kohast seda inimest teatakse (Cleary, 2011). N&gude aratundmise ning
identifitseerimise puhul on oluline erinevus, kas &ratundmiseks olev ndgu on tuttav voi on vooras.
Vd0raid ning tuttavaid nagusid téddeldakse erinevalt (Megreya, 2012). Hancock, Bruce & Burton
(2000) véidavad, et vooraste ndgude dratundmise protsess ei ole seotud ndo taju protsessidega, mis
aktiveeruvad tuttavate ndgude dratundmisega, vaid kasutab mehhanisme, mis on kasutusel lihtsate
visuaalsete kujundite analttsimisel. Seega on vddraste nagude puhul nii identifitseerimine kui ka
aratundmine keeruline protsess ning tulemused on mdlemal korral madalad (Megreya, 2012).
Lisaks t6i Megreya (2002) valja, et aratundmise ning identifitseerimise vahel esineb ka
aratundmisotsuse tapsuse erinevus, kus uUldjuhul on dratundmise otsus tapsem Kkui
identifitseerimise otsus. Naiteks viisid Bruce et al (1999) labi uuringu, kus katseisikutele naidati
nagusid ning hiljem paluti hinnata, kas nad on konkreetset ndgu varem néinud vdi mitte. Pooled
néod oli &ratundmise protsessis uued ning pooled olid vanad. Piltide dratundmise otsuse tapsus oli
70%. ldentifitseerimise tdpsust uurisid Henderson, Bruce & Burton (2001), kus katseisikutele
naidati lavastatud pangardovi ning hiljem paluti piltide &ratundmise ridadest tuvastada pangardovi
toime pannud inimesed. Tulemustes selgus, et dige kahtlusalune tuvastati &ratundmise ridades 33%
(varas 1), 76% (varas 2) kordadest. Kuigi thte varast tunti videos paremini dra kui teistel kordadel,

on tegemist siiski madalate identifitseerimise otsuste tulemustega.
K&esolev uurimus

Antud uurimist6d peamiseks eesmargiks on uurida nagude tootluse stiigavuse seoseid meenutamise
ja &ratundmisega. Tapsemalt uuritakse, kas ja kuidas mojutab t66tluse stigavus ndgude Gppimisel
nende hilisemat dratundmist v6i meenutamist ning kas on olemas seos to6tluse siigavuse ja fotodelt

nagude daratundmise ja videolt identifitseerimise vahel.
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Eelnevast lahtudes on pusitatud kaks hiipoteesi:

H1: Stigaval to6tlusel 6pitud ndod tuntakse rohkematel kordadel &ra kui pindmisel to6tlusel dpitud

naod.

H2: Sugaval tootlusel dpitud ndgudega suudetakse taastada rohkem konkreetseid malestusi kui

pindmisel to6tlusel Gpitud ndgudega.

Lisaks on pustitatud ka (ks uurimiskisimus: kas &ratundmise tépsus videode vaatamisel

(identifitseerimine) ja fotode vaatamisel (aratundmine) on erinev?

Kéesolev uurimistdo on osa Annegrete Palu doktoritddst ning mina olen andnud panuse andmete
kogumisel ehk eksperimendi l&biviimisel, taustakirjanduse uurimisel, andmete analliisis ning

nende pdhjal tulemuste tGlgendamisel.

MEETOD
Valim

Eksperimendis osales kokku 116 inimest, nendest 42 olid mehed ning 74 naised. Kdige noorem
katseisik oli 19 aastane ning kdige vanem 57 aastane, keskmine vanus 26.3 aastat (SD = 6.6).
Tegemist on mugavusvalimiga, kuna katse kutset edastati e-posti teel ning l&bi
sotsiaalmeediakanali Facebook. Kdik katseisikud lugesid labi ning allkirjastasid ka katses

osalemise ndusolekulehe.

Katseisikud jaotati juhuslikkuse alusel kahte katsegruppi. Uhes grupis nagid katseisikud videosid
ohvri vaatepunktist. Teises grupis nagid katseisikud kogu slndmust korvalt pealtndgija

vaatepunktist.
Katse materjalid

Katse viidi labi Tartu Ulikooli Eksperimentaalpsiihholoogia laboris, Ravila 14a. Katse esitamiseks

kasutati Tobii Pro Studio programmi. Katse viidi labi katsearvutil Dell Precision M6500 ning
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katseisik ndgi katset ekraanil LG Flatron W2361v, mille suurus oli 51x29cm (resolutsiooniga

1920%1080 pikslit). Katses registreeriti ka katseisikute silmaliigutused, mida antud t606 ei késitleta.

Kdik katses kasutatud fotod olid hallil taustal ning ndgude valgustatus ja toonid fotodel olid
eelnevalt vdimalikult sarnaseks toodeldud. Fotod olid suuruses 285x315 pikslit. Malukatses
esitatud fotod asetsesid ekraani keskel, &ratundmise ridades olid aga kuus fotot umber ekraani
keskel oleva risti. Kokku oli katses 5x2 videot, kus viis videot olid ohvri vaatepunktist ning viis
videot pealtndgija vaatepunktist. Kdikides videodes oli vargaks naine ning ohvriks mees. Antud
uurimistdo valmib uuringu “Silmaliigutused kui markerid eristamaks varem nahtud ja mittenahtud
nagusid kurjategijate dratundmisel” raames, kus kdik vajalikud video ning foto materjalid on

varem spetsiaalselt kdesoleva eksperimendi jaoks loodud.
Katseisiku asendi fikseerimine

Enne katse alustamist pandi paika ekraan ning fikseeriti 16uatoe kdrgus, millele katseisik pea
toetas. Kogu katse ajal olid need elemendid tépselt samas asendis. Igale katseisikule leiti sobiv
tooli korgus, et silmad oleksid samas kohas kdikidel katseisikutel, selleks oli voimalik muuta ka
Ibua ja lauba vahemikku lBuatoel, et katseisikul oleks mugav katset teha. Katse toimus

véhevalgustatud ruumis.
Eksperimendi labiviimise protseduur

Uurimist66 andmete kogumiseks kasutati eksperimenti, milles osalesid vabatahtlikud katseisikud.

Eksperiment koosnes kolmest osast, millest antud uurimist6o kasitleb ainult kahte.

Katse esimeses osas viidi koikide katseisikutega labi ndgude daratundmise lihikatse, mille k&igus
leiti iga katseisiku nadgude aratundmise baastase. Esimene osa oli tdpselt samasugune mdélemale
katseisikute grupile. Enne katse alustamist vastasid katseisikud kolmele kiisimusele: “Kui hasti
suudad keskenduda?”, “Kui histi ennast hetkel tunned?”, “Kui hea nidgude dratundja sa oled?”.
Samadele kisimustele vastas katseisik ka esimese osa I6pus. Katse esimene osa oli omakorda
jaotatud kaheks osaks. Sellest esimene ehk dppimise faas koosnes kaheksast plokist. Neli plokki
olid pindmise to6tlemise osad ning neli plokki stigava to6tlemise osad. Igas plokis négi katseisik

nelja fotot ning pindmise ja sligava tootlemise plokid esitleti katseisikule korda modda. Igat fotot



NAGUDE ARATUNDMINE JA IDENTIFITSEERIMINE 9

négi katseisik 3 sekundit. Pindmise tootlemise plokis pidi katseisik iga foto jarel vastama
kiisimusele, et mitmes foto antud plokis oli. Stigava todtlemise plokis ndidati samuti katseisikule
4 fotot, kui ntitd tuli iga pildi jarel vastata kiisimusele, mis erialal vBiks fotol olev isik to6tada vOi
Oppida. Vastusevariantideks oli jurist, nditleja, geenitehnoloog, hambaarst ja Gpetaja. Igas plokis
olevate fotode esitamise jarjekord oli randomiseeritud, kuid kdiki fotosid esines sama palju nii
pindmises faasis kui ka stigava to0tluse faasis. Testimise faasis naidati katseisikutele juhuslikus
jarjestuses 32 varem nahtud fotot ning 32 varem mitte ndhtud fotot. Katseisiku tlesandeks oli
kategoriseerida iga ndhtud foto kas uueks vdi eelnevalt ndhtuks. Otsus tuli teha arvutihiirega.
Vasak hiireklahv tdhendas, et ndgu on varem nédhtud ning parem hiireklahv tdhendas, et nagu ei
ole varem n&htud. Lisaks tuli katseisikutel otsustada, kas nad maletavad selle foto esinemist
esimeses katse faasis vOi nad teavad, et see ndgu esines/ei esinenud katse eelmises faasis.
Maletamine tahendas seda, et katseisikul tekkis konkreetne malestus ndo esinemise kohta katse
esimeses faasis, ehk Kkatseisik suutis taastada malestuse sellest, kui ta seda nagu néagi vdi meenus
mingi mote/seos, mida mdtles selle ndo n&gemisel. Teadmine téhendas seda, et konkreetset
maélestust ei tekkinud ning Katseisik lihtsalt teadis, et selle inimese foto esines vGi ei esinenud
(Tulving, 1985).

Katse teises osas paluti katseisikul esmase instruktsiooni jérel vaadata uht videot. Jargnevad
instruktsioonid esitati katseisikule pdarast video vaatamist, et sdilitada esimese video sisu ja
aratundmise rea uudsus. Pdrast video ndgemist esitati katseisikule fotode seeria ehk samaaegne
aratundmiseks esitamise rida, kus koik fotod ilmusid ekraanile samaaaegselt. Katseisiku
ulesandeks oli otsustada, kas videos néhtud isik oli fotode seerias ja kui oli, siis mis numbrilisel
asukohal ta oli. See, kas videos nahtud isik oli vdi ei olnud fotode seerias, oli randomiseeritud ja
katseisikute vahel tasakaalustatud. Kui katseisik oli otsuse teinud, tuli tal vajutada hiire klahvi
otsuse reaktsiooniaja modtmiseks ning oma otsus samal ajal ka vélja Oelda. Seejarel Kusiti
katseisiku kéest, kui kindel ta oma vastuse digsuses oli (skaalal 0-100, kus 0 tdhendas, et katseisik
on kindel, et tegi vale otsuse, 50 tdhendas, et katseisik lihtsalt pakkus vastuse ning 100 tdhendas,
et katseisik on tdiesti kindel, et tegi dige valiku), kas mdni videos olnud isik vdi fotode seerias
olnud inimene oli isiklikult tuttav ning paluti katseisikul kirjeldada, mis videos toimus. Iga
katseisik nagi kokku viit videot, millest neli sisaldasid vargust ning ihes vargust ei toimunud, kuna

oli mdeldud kontrollvideona valtimaks katseisikul varguse ootuse teket. K&ik videod ndidati
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katseisikule tUkshaaval ning videode jarjekord oli katseisikute vahel stistemaatiliselt varieeritud.
Iga video ning fotode seeria vahel loeti katseisikule ette juhend, kus kirjeldati, mida katseisik

tegema pidi, et hoida aeg video ja &ratundmiseks esitamise rea vahel vdimalikult sarnane.

Kolmandas osas naidati katseisikule kbiki videodes néhtud varaste fotosid (valjaldige videost) 6
sekundit ning nende kohta k&ivaid aratundmise ridasid uuesti lkshaaval. Kohe pérast video
véljaldikefoto ndgemist oli katseisiku Ulesandeks nahtud isik fotode seeriast identifitseerida.
Fotode seeriad olid samad, mida katseisik eelnevas etapis juba nagi. Kui katseisik oli otsuse teinud,
tuli tal vajutada hiire klahvi ning oma otsus samal ajal ka valja 6elda. Seejarel kisiti katseisiku
kaest, kui kindel ta oma vastuse 6igsuses oli (skaalal 0-100). Kdik fotod ning fotode seeriad esitati

samas jarjekorras nagu eelmises etapis. Antud osa tulemusi kdesolevas uurimistdos ei kasitletud.

Kogu katse 16ppedes paluti katseisikul vastata méningatele kiisimustele, mis voisid anda infot selle
kohta, kuidas katseisiku eelnevad kogemused vdisid kaitumist méjutada. Kisisime katseisikutelt
nende enda kogemust vargustega — kas nad on kunagi olnud varguse ohvrid, kas nad on kunagi
pidanud olema ise tunnistaja ning kas nad on kunagi pidanud tegema &ratundmise otsuse fotode
vOi inimeste seast. Samuti kisisime, kuidas nad ennast katses tundsid ning kui realistlikud videod
nende arvates olid. Lisaks paluti katse sisu, eesmérk ja protseduur hoida saladuses kuniks katse
andmete kogumise faas on 16ppenud. Kui Katseisik soovis tagasisidet uuringu tulemuste kohta, siis

voeti ta kontaktandmed ning talle saadetakse valminud to6 parast selle avaldamist.
Analtisitud andmed

Antud uurimist66 raames kasutati andmeid katse esimesest ja teisest osast. Tapsemalt esimese osa
testimise faasi andmeid ehk kas foto tunti &ra ning kui tunti, siis kas ndgu maletati varem nahtuna
vOi lihtsalt teati, et ndgu oli fotode seerias. Teisest osast kasutati ndgude aratundmise andmeid —

mis valiku katseisik tegi, kas leidis fotode seeriast tiles ndo, mis oli varem videos nahtud vai mitte.
Uuringu eetilised aspektid

Eksperimendis osalejaid informeeriti uuringu sisust nii palju kui vdimalik. Enne katse algust ei
toodud vélja videode vaatamise eesmarki, uurimiskisimusi, hlipoteese ega réégitud katse sisust.

See oli oluline tulenevalt sellest, et teadmine, mida eksperimendis teha tuleb, méjutab katseisiku
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kaitumist ning seda mida videos jalgitakse. Katseisikutele 6eldi, et uuringu eesmark on vaadata,
kuidas silmaliigutused ja pupilli suurus erinevad videode ja piltide korral. Lisaks mainiti, et tegu
on taju katsega. Seda, et tegu on ka malu katsega, hoiti katseisikute eest saladuses. Samal pdhjusel
kasutati katsesse katseisikute kutsumisel ja informeeritud ndusolekulehel uuringu pealkirjana selle
lithendatud versiooni (“Silmade litkkumine videode ja fotode vaatamisel ). Eksperimendi 18pus anti
katseisikule tdpsem (levaade uuringu eesmarkidest, sisust lahemalt ning neid informeeriti
pohjusest, miks ei saanud enne katsega alustamist katsest tdpsemalt radkida. Soovi korral oli
katseisikutel voimalik jatta oma e-posti aadress, et pérast uuringu valmimist tutvuda tdismahus

uurimistéoga.

Kogu eksperiment on kooskdlastatud eetikakomiteega ning on saanud vastavalt eetikakomitee

loale nr 267M-11 Gigus viia labi kdik uurimistdo jaoks vajalikud toimingud.

TULEMUSED

Selleks, et kontrollida hlipoteesi, kas stigaval to6tlusel 6pitud ndod tuntakse rohkematel kordadel
ara kui pindmisel tootlusel dpitud ndod, kasutati sGltuvate rihmade t-testi. Katseisikute stigaval
tootlusel dpitud nagude keskmine aratundmine (M = 0.833, SE = 0.014) oli kdrgem, kui pindmisel
tootlusel opitud nagude &ratundmine (M = 0.647, SE = 0.193), t (115) = 11.094, p < .05, r = 0.719.

Teiseks kasutati hii-ruut testi, et kontrollida hipoteesi, et stgaval tootlusel Gpitud négudega
suudetakse taastada rohkem konkreetseid malestusi kui pindmisel t66tlusel Gpitud négudega.
Silgaval ning pindmisel to6tlusel dpitud ndgude andmeid salvestas programm vaid 57 katseisikul.
Seega tehnilise rikke pdhjusel toimub analiilis siigava ning pindmise t66tluse puhul 116 katseisiku
andmete asemel 57 katseisiku andmetega (20 meest, 37 naist, keskmine vanus 27.5 aastat, SD =
6.5). Tulemused on esitatud tabelis 1, kus on nédha, kuidas tehti méletan/tean otsus erinevate

tootluse sugavusel Gpitud nagude korral. Tugev seos esines tOdtluse siligavuse taseme ning

aratundmise otsusel méletan/tean vahel XZ (1) =61.731, p < .001. See tahendab, vastavust $ansside
suhtele, et kui nagude dppimine toimub sigaval tootlusel, siis hiljem suudetakse ndgu méletada

2.1 korda rohkematel kordadel kui n&gusid opiti pindmisel to6tlusel.
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Tabel 1. T66tluse sugavused ning ndgude aratundmise otsused

Maéletan/tean otsus

Maletan Tean
359 551
Pindmine
T6otluse sligavus 19.7% 30.3%
526 383
Sugav
28.9% 21.1%
885 934
Kokku
48.7% 51.3%

Kolmandaks kasutati sdltuvate riihmade t-testi, et kontrollida, kas daratundmise tapsus videode
vaatamisel (identifitseerimine) ja fotode vaatamisel (&ratundmine) on erinev. Keskmine
aratundmise tapsus katseisikutel oli kérgem fotode vaatamisel (M = 0.793, SE = 0.01) vOrreldes
videode vaatamisel tehtud identifitseerimisega (M = 0.529, SE = 0.019), t (115) = 12.856, p < .05,
r = 0.767. Kuna Katseisikud jaotati kahte erinevasse gruppi (sundmuseid videos néhti ohvri
vaatepunktist; stindmuseid videos néhti korvalt pealtndgija vaatepunktist), siis viidi labi ka
sOltuvate rihmade t-test erinevate Kkatseisikute grupiga. Keskmine d&ratundmise tapsus
katseisikutel, kes ndgid videoid ohvri vaatepunktist, oli kdrgem fotode vaatamisel (M = 0.792, SE
= 0.012) vorreldes videode vaatamisega (M = 0.508, SE = 0.025), t (57) = 10.948, p < .05, r =
0.823. Keskmine dratundmise tépsus katseisikutel, kes n&gid videoid pealtndgija vaatepunktist, oli
kdrgem fotode vaatamisel (M =0.794, SE = 0.017) vdrreldes videode vaatamisega (M = 0.549, SE
=0.028),1(57) = 7.662, p < .05, r = 0.712.

Lisaks kasutati sdltuvate riihmade t-testi, et uurida kas sugaval voi pindmisel tootlusel dpitud
nagude &ratundmise tdpsus on sarnane videodes identifitseerimise tapsusega. Keskmine
aratundmise tapsus katseisikutel oli kdrgem stigaval t66tlusel pitud ndgude puhul (M =0.833, SE
=0.014) vorreldes videode vaatamisel tehtud identifitseerimisega (M = 0.529, SE = 0.019), t (115)

= 12,528, p < .05, r = 0.76. Samuti oli keskmine &ratundmise t&psus katseisikutel kdrgem
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pindmisel t66tlusel dpitud nédgude puhul (M = 0.647, SE = 0.019) vorreldes videode vaatamisel
tehtud identifitseerimisega (M = 0.529, SE = 0.019), t (115) = 4.015, p < .05, r = 0.35.

ARUTELU

Antud uurimistdo eesmérgiks oli uurida kas ja kuidas mdjutab to6tluse siigavus ndgude Gppimisel
nende hilisemat aratundmist véi meenutamist ning kas on olemas seos to6tluse sligavuse ja fotodelt
négude &ratundmise ja videolt identifitseerimise vahel. Sellest 1&htuvalt plstitati kaks hlpoteesi,

mis said ka kinnituse.

Esimese hipoteesi testimiseks vorreldi stigaval todtlusel Opitud ndgude dratundmistapsust
pindmisel to6tlusel dpitud ndgude dratundmistapsusega. Leiti, et suigaval tootlusel dpitud nagude
keskmine &ratundmine oli kdrgem kui pindmisel to6tlusel dpitud ndgude dratundmine. Seega
esimene hupotees sai kinnitust. Antud tulemus on kooskdlas ka teoreetilise taustaga. Mida
stuigavamaks muutub n&dgude 6ppimisel to6tlus, seda rohkem tuntakse nagu hiljem ka ara (Bower
& Karlin, 1974). See tulemus tdhendab seda, et mida rohkem luuakse nagude dppimisel sisulisi
seoseid ndgudega, nditeks mdeldakse, mis erialal vdiks see inimene dppida vOi tO6tada, seda
rohkem suudetakse seda nagu hiljem ka dra tunda. Kui aga ndo dppimisel keskendutakse pigem
pinnapealsetele tunnustele, naiteks mis soost on inimene vdi antud uurimistod puhul, et

mitmendana nagu esitati, siis need ndod ei pruugi hiljem kdige paremini meelde tulla.

Teise hupoteesi testimiseks vorreldi erineval to6tluse suigavusel dpitud nadgude seost dratundmisel
tehtud maéletan/tean otsustega. Tulemustes kajastus, et stgaval td6tlusel 6pitud négusid pigem
maletati varem n&htuna ning pindmisel to6tlusel dpitud n&dgude korral pigem teati, et neid on varem
nihtud. Lisaks nditas Sansside suhe, et kui ndgude Oppimine toimub stigaval tdoétlusel, siis
suudetakse nagusid hiljem méletada 2.1 korda rohkematel kordadel, kui ndgusid, mis Opiti
pindmisel tootlusel. Ka teine hiipotees sai Kinnitust. Seda hupoteesi ning tulemust toetab ka
Yonelinase (2002) llevaade, kus tuuakse vdlja, et paljud uuringud on leidnud, et sigavama
tootlusega kaasneb pigem stiimulite méletamine, kui lihtsalt teadmine, et kas antud stiimulit on
nahtud vdi mitte). Kui esimese hupoteesiga sai kinnitatud, et stigav t66tlus ndgude 6ppimisel aitab

kaasa paremale hilisemale ndo &ratundmisele, siis antud hupotees néitab, et lisaks aratundmisega
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vOivad tulla meelde ka mdtted ning mélestused, kust seda ndgu teatakse. Seega kui esimesel korral
Opiti ndgu siigaval to6tlusel enk mdeldi, mis ametil vdiks see inimene todtada voi mis ametit
Oppida, siis hilisemal uuesti ndgemisel on suurem vdimalus, et tuleb meelde ka kust kohast seda
inimest maletati. Pindmisel t66tlusel dpitud ndgudega vBib aga rohkem ette tulla olukordi, kus

nagu on kall tuttav, kuid ei suudeta meenutada, kust kohast seda nagu teatakse.

Uurimistdd uurimiskisimuse testimiseks vorreldi &dratundmise tapsust videode vaatamisel
(identifitseerimine) ja fotode vaatamisel (&ratundmine). Uurimiskusimuseks oli, kas &ratundmise
tapsus videode vaatamisel (identifitseerimine) ja fotode vaatamisel (dratundmine) on erinev?
Tulemustest on ndha, et videode alusel suudeti digesti identifitseerida aratundmise ridadest
inimene 52.9% kordadest. Pérast piltide vaatamist suudeti aga dige aratundmise otsus teha 79.3%
kordadest. Seega on é&ratundmise tapsus korgem, kui identifitseerimise otsuse tapsus.
Uurimiskisimuse vastused on sarnased varasemate tulemustega, kus on leitud, et aratundmise
otsuse tapsus ja identifitseerimise otsuse tapsus on omavahel erinevad, kus &ratundmine on kérgem
kui identifitseerimine (Megreya, 2002). See vdib oleneda paljudest erinevatest teguritest, mis
mdjutavad videodes identifitseerimise madalamaid tulemusi, nditeks videos tuleb lisaks nadgude
Oppimisele jalgida tegevust ning enamasti on videodes ka rohkem inimesi. Samuti on videodes

tausta objektid ning inimese keha millele vGib tahelepanu kergesti hajuda.

Lisaks uuriti eraldi ka stgaval ja pindmisel to6tlusel Gpitud nadgude &ratundmise tapsuse ning
videodes identifitseerimise tdpsuse sarnasust. Tuli vélja, et sligaval to6tlusel dpitud ndod tunti dra
83.3% kordadel, kuid videodes suudeti digesti identifitseerida 52.9% kordadest. Kuna keskmine
aratundmise tapsuse erinevus on vaga erinev, siis nende andmete pdhjal voib oletada, et videodes
ei toimunud nagude 6ppimisel stugavat todtlust. Pindmisel to6tlusel Gpitud nagude aratundmise
tapsus oli 64.7%. See on madalam kui stigaval to6tlusel dpitud ndgude &ratundmine, aga samas
kdrgem kui videodes tehtud digesti identifitseerimine. Kuigi pindmisel t66tlusel dpitud nédgude
tapsus on lahedamal videode dratundmise tépsusele, siis on endiselt nende vahel statistiliselt
oluline erinevus. Seega ei saa kindlalt véita, kas videodes toimub ndgude dppimisel siigav voi

pindmine to6tlus.
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Uurimistdo piirangud ja edasised uurimisvdimalused

Antud uurimuses oleks vBinud saada veel tapsemaid tulemusi, kui katse tlesehitust méne koha
pealt parandada, nditeks jai osadel katseisikutel segaseks esimeses osas méletan/tean valikute
erinevus. Lisaks vOis tulemusi mdjutada see, kas katse toimus hommikul v@i dhtul, kuna paeva
I6pus Vvais olla katseisik ronkem vésinud ning tdhelepanu vdis olla madalam. Samuti jooksis osade
inimestega aeg-ajalt arvuti ning programm kokku, mis tahendas, et katse kogu aeg pikenes ning

ka see vois tulemusi mdjutada.

Edasistes uurimustes voiks keskenduda néiteks sellele, kas videosid vaadates toimub stigav voi
pindmine nagude td6tlus, analulsides tapsemalt katseisiku silmaliigutusi ning kuidas katseisik
videosid jalgis. Samuti saaks uurida identifitseerimise otsuse tdpsust ning mis seda mojutab. Lisaks
tuleks uurida ka silmaliigutusi ning pupilli suurust dratundmise ning identifitseerimise otsuse
tegemisel. Koos silmaliigutuste ning pupilli suuruse muutumise infoga saaks parandada

kriminaal®igussisteemis pealtnagijatunnistuste tapsust.
Kokkuvdte

Kokkuvodtvalt saab vélja tuua, et stigaval to6tlusel 6pitud ndgusid suudetakse paremini dra tunda
kui pindmisel ning lisaks v@ivad tulla meelde ka motted ning malestused néo varasemast
nagemisest. Lisaks saab uuringu tulemuste p6hjal elda, et identifitseerimise ning dratundmise
otsuse tapsuse vahel esineb erinevus. Uute uuringutega, kus mdddetakse ka silmaliigutusi, saaks
paremini ning tdpsemalt hinnata kas aratundmise ridades néhtud nagusid on varem néhtud voi

mitte.
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Tanusdnad

Soovin tdnada oma juhendajat Annegrete Palu igakiilgse abi ja toetuse eest ning Inga Méemetsa
eksperimentide labiviimise eest. Tédnan ka kdiki katseisikuid ning inimesi, kes aitasid uuringu

kutset levitada.
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