TARTU ULIKOOL
Arvutiteaduse instituut
Informaatika oppekava

Janer Gorohhov

Platvormist soltumatu mobiilirakendus
Iounatajatele
Bakalaureusetoo (6 EAP)

Juhendaja: Pelle Jakovits

Tartu 2016



Platvormist soltumatu mobiilirakendus lIounatajatele
Liihikokkuvéte:

Kéesoleva bakalaureusetod eesmérgiks on luua platvormist sdoltumatu mobiilirakendus
ldunatajatele. Toos kirjeldatakse dra uute tutvuste leidmise probleem ning selgitatakse
lahendusena arendatud mobiilirakendust. Bakalaureusetods vorreldakse olemasolevaid
lahendusi ning kirjeldatatakse nende puudusi. Lahendus arendatakse valmis prototiiiibina,
kus nduded on seatud voimalikult realistlikult vastavalt 10ppkasutaja ootustele. Antud t60s

kirjeldatatakse rakenduse kditumismudelid ning esitatakse ndited piltidena.
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Abstract:

The purpose of this bachelor’s thesis is to create a platform independent mobile application
for lunchers. Present thesis describes the issues with finding new acquaintances and
provides the mobile application as a solution. Current thesis analyzes existing solutions and
points out their pros and cons. The solution is developed as a prototype in which the
requirements are presented as realistic as possible from the view of the end user. The thesis

includes use cases and snapshots of the application to simplify the understanding.
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1. Sissejuhatus

Ténapédeval on sotsiaalse suhtlusvorgustiku laiendamine piiratud eelkdige ajaliselt, aga ka
oskuslikult. Samas teame, et tinapdeva maailmas edu iiheks votmeks on inimsuhted ning
nende oskuslik kasutamine oOigel ajahetkel. USAs ldbiviidud uuringus tdestati, et neli
inimest kiimnest leiavad hea to6koha just 1dbi sotsiaalse vorgustiku [1]. Kui lisada uuringule
juurde veel 1dbi sotsiaalvorgustiku saadud toopakkumised, siis ndeme, et sotsiaalse

vorgustiku ja suhete osatéhtsus inimeste elus on suur.

Antud bakalaureuset6o pohieesmérk on arendada valmis mobiilse rakenduse prototiiiip, mis
vOimaldab inimestel valida oma eelistuste pohjal endale 1dunakaaslane ning laiendada
seeldbi oma sotsiaalset vorgustikku. Kuna Idunasddk on inimeste igapdevane osa, siis on
voimalik seda aega kulutada otstarbekamalt, ithendades l1dunatamise aja tutvudes mone uue
inimesega. Kui leppida 1ounas6ok kokku mugavalt ja kiirelt, ei kaota inimene oma olulist
aega, kuid saab arendada ennast sotsialiseerudes inimesega véljastpoolt oma tavapérast
tutvusringkonda. Lisaks enesearendamisele saab pikaajalise kasutamise tagajérjel kasutaja
suurendada oma tutvusringkonda selliste oskuste ja huvidega tutvustega, kelle jérele
inimene sotsiaalset voi praktilist vajadust tunneb. Kdige olulisem selle juures on see, et

inimene ei kaota oma péevarutiinist olulist aega.

Sekundaarseks eesmérgiks on arendada prototiilip valmis platvormist sdltumatu
lahendusena, mida on vdimalik laiendada tulevikus lisaks prototiilibi alusplatvormile

(Android) ka ilma native rakendust tegemata teistele mobiiliplatvormidele (10S, Windows).

Rakendus kasutab kasutajate tuvastamiseks Facebooki veebiteenust, 1dbi mille siisteem
talletab kasutaja profiiliinfo, mida mobiilirakendus kasutab kasutaja isikustamiseks.

Rakendus voimaldab kasutajatel:

e kuvada inimeste 10unaavaldusi

e postitada kuvamiseks kasutajatele 1dunasooviavalduse

e kuvada lounate ajalugu

e Kkuvada, aksepteerida ning tithistada kasutajale saadetud 1dunakutseid

e kuvada kasutajate profiiliinfot

Too esimeses peatiikis analiiiisitakse olemasolevaid lahendusi. Teises peatiikis antakse
iilevaade funktsionaalsetest nouetest. Kolmandas peatiikis esitatakse mobiilirakenduse

arhitektuur, kirjeldus ja funktsionaalsus koos ekraanikuvadega..



Antud bakalaureuset6é loomisel kasutatakse jérgnevaid tehnoloogiaid (Tehnoloogiad

kirjeldatakse peatiikis 4.1 Kasutatud tehnoloogiad):

e JavaScript (Angular]S)
e HTMLS5 (lonic)

e (SS3

e Microsoft SQL

e ASP.NET MVC, C#

e Apache Cordova



2. Olemasolevad lahendused

Antud peatiikis kirjeldatakse olemasolevaid rakendusi. Rakenduste kasutamine on jaotatud
kaheks — rakendused, mida kasutatakse praegusel hetkel Eestis ning rakendused, mis on

geoblokeeringu tottu kéttesaadavad ainult mujal maailmas.

2.1 Olemasolevad lahendused Eestis

Praegusel hetkel toimub tehnoloogiliselt inimeste 16unate kokkuleppimine eelkdige 1abi
Skype’i, Facebooki, Slacki ja Facebook Messengeri. Koigil neist puudub lahendus uute
inimestega 16unale minekuks just eelkdige tdnu inimeste diskreetsusele. Olemasolevate
lahendustena voib arvestada ka Tinderit ja OkCupidit, mis vdimaldavad kasutajatel tutvuda
uute inimestega, kuid lahendustel puudub professionaalne pool. Tegu on rakendustega, mis
lubavad eranditega tutvuda ainult inimestega, kes on vastassoost, eesmirgiga luua
inimsuhteid, mitte professionaalseid tutvusi. Olemasolevatest lahendustest kdige sarnasema
mudeliga kéesolevale mobiilirakendusele on LinkedIn. LinkedIn on &rilise suunitlusega
sotsiaalvorgustik, mis on loodud eelkdige toOpakkumisportaalidele konkurendiks.
LinkedInis on vodimalik kuvada oma curriculum vitae-d profiilina, otsida endale t6dd,
tutvuda uute inimestega ja palju muud. Kui vorrelda arendatud mobiilirakenduse mudelit ja
LinkedIni mudelit, vGib néha palju sarnasusi. Antud t66 eeliseks on nis§, mis voimaldab
inimestel keskenduda oma professionaalse vorgustiku laiendamisele ja teha seda tihendades

kaks tegevust — soomine ja sotsialiseerumine.
2.2 Olemasolevad lahendused mujal maailmas

2.2.1 NeverEatAlone

Suurimaks konkurendiks &drimudeli ja kliendibaasi poolest on praegusel hetkel
NeverEatAlone[2]. NeverEatAlone on mobiili- ja desktop rakendus, kus kasutajatel on
voimalik firmasiseselt kokku leppida iihiseid 16unaid. NeverEatAlone klientideks on
suurkorporatsioonid, kus vdga paljud inimesed omavahel ei suhtle ning see rakendus
voimaldab firmadel parandada oma t6okeskkonda[3]. NeverEatAlone mobiilirakendusel
puudub véimalus leppida kokku 16unaid inimestega, kes ei ole kliendiks oleva firma tootaja.
Rakenduse pohieesmérgiks on firma kultuuri parandamine. Kiesolevas t60s arendatud
rakenduse eeliseks NeverEatAlone ees on vdimalus tutvuda inimestega, kes ei todta samas

keskkonnas.



2.2.2 LunchBuddy

LunchBuddy[4] puhul on tegu sarnase drimudeliga rakendusega, kuid on suunatud ainult
USA turule. Rakendus on mdeldud selleks, et luua suurematele gruppidele tihiseid 16unaid,
mille kédigus saab diskuteerida valitud teemade iile. Rakendus ei vdimalda kahel inimesel
lihtsasti valida so0gikohta ja minna sinna lounale. Rakendus on allalaetav ainult Apple
Appstores ehk teistele platvormidele antud rakendus ei ole kittesaadav (01.05.2016. a
seisuga). Kéesolevas t66s arendatud rakenduse eeliseks LunchBuddy ees on platvormist

soltumatus ehk prototiilipi on vdimalik kergesti arendada ka teistele platvormidele.

2.2.3 LunchMatcher

LunchMatcher[5] on Dubais kasutatav mobiilirakendus, mida on allalaaditud 500-1000
korda. Rakendus vdimaldab LinkedIniga sisse logides médrata raadiust, kust kasutajaid
otsitakse ning silisteem kuvab antud piirkonnas kasutajaid, kes on méirkinud, et sooviks
sobival kellaajal 1dunat siitia. Antud rakendus on é&riloogika poolest kdige tugevam
konkurent, kuna saavutab nisiga arvatavasti tugeva turuosa Eestis. Seetdttu on tarvis, et
OneMeal jouaks potentsiaalsete klientideni enne kui LunchMatcher laiendab oma

geograafilisi voimalusi.



3. Funktsionaalsuse nouded

Antud rakenduse funktsionaalsed nduded on kirjeldatud arvestades rakenduse
rakenduslikku eesmarki ja eesmérgi saavutamist. Funktsionaalsus on iile kantud analiilisides
1dunate kutsumise algoritmi péris elus. PShivood on kirjeldatud kasutades KISS printsiipi
ning analiiiis on teostatud pohieesmérgiga, et rakendus oleks kergesti dpitav ning kasutajale
voimalikult kergesti omandatav. Alternatiivsete voogudena on kirjeldatud koik voimalused,
mille kdigus kasutaja saab pohivoost korvale kalduda, analiitisides rakenduse voimalusi ning

rakendades white-box ja black-box testimismeetmeid.

3.1 Sisselogimine
Kirjeldus: Kasutaja logib sisse

Kasutaja: Kasutaja, kes soovib rakendusse sisse logida
Eeldused: Kasutajal on registreeritud Facebooki konto
P6hivoog:

e Kasutaja vajutab “Log in” nupule

e Kasutaja suunatakse Facebooki sisselogimise lehele

e Kasutaja sisestab e-maili aadressi voi telefoninumbri ja parooli

e Kasutaja vajutab “Log in” nupule

e Esmakordsel kasutamisel suunatakse kasutaja diguste kinnitamise lehele

e Kasutaja kinnitab, et soovib avaldada rakendusele oma andmed ja vajutab nupule
“Continue”

e Kasutaja suunatakse maandumislehele
Tulemus: Kasutaja on sisse logitud.
Alternatiivsed vood:

e Kasutaja vajutab tagasi nupule enne, kui 10petab isikustamise.
o Kasutajale kuvatakse teade “There was a problem signing in!”
e Kasutaja poolt sisestatud e-maili aadress vdi telefoninumber ei ole seotud iihegi
kontoga
o Kasutajale kuvatakse teade “The email address or phone number that you’ve
entered doesn’t match any account. Sign up for an account”

e Kasutaja poolt sisestatud parool ei ole dige



o Kasutajale kuvatakse teade “The password that you’ve entered is incorrect.
Forgotten password?”
e Kasutajal on kasutajanimi sisestamata
o Kasutajale kuvatakse teade “The email address or phone number that you’ve
entered doesn’t match any account. Sign up for an account”.
e Kasutajal on parool sisestamata
o Kasutajale kuvatakse teade “The password that you’ve entered is incorrect.
Forgotten password?”
e Kasutaja ei kinnita rakenduse digusi ja suundub tagasi

o Kasutajale kuvatakse teade “There was a problem signing in!”

3.2 Valjalogimine

Kirjeldus: Kasutaja logib vilja

Eeldused: Kasutaja on sisselogitud

Pohivoog: Kasutaja vajutab meniiiis nupule “Log out”

Alternatiivsed vood: Puuduvad.

Tulemus: Kasutaja suunatakse sisselogimise vaatesse ning seansiinfo Kkustutatakse
brauserist.

3.3 Lounasoovilisamine

Kirjeldus: Kasutaja esitab 1dunasoogiavalduse, mis kuvatakse teistele kasutajatele.
Eeldused: Kasutaja on sisselogitud.

Pohivoog:

e Kasutaja asub maandumislehel

e Kasutaja vajutab jaluses olevale kohvitassi nupule

e Kasutaja vajutab kuupédevale ning talle kuvatakse modaalaken kuupéeva valikuga
e Kasutaja valib sobiva kuupéeva ja kellaaja

e [Kasutaja vajutab nupule “OK”

e Kasutaja valib s66gikoha, kus soovib 1ounat siiiia

e Kasutaja vajutab nupule “Send”
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o Kasutaja suunatakse maandumislehele
Alternatiivsed vood:

e Kasutaja sisestab kuupéeva ja kellaaja, mis on minevikus
o Kasutajale kuvatakse “Send” nupuvajutuse peale veateade “Your OneMeal
date is in the past. Please choose a new one”
e Kasutaja jatab 16unas6ogi koha valimata.
o Kasutajale kuvatakse “Send” nupuvajutuse peale veateade “Please choose a

location for your OneMeal”

3.4 Lounakutse saatmine

Kirjeldus: Kasutaja leiab sobiva Idunasdogiavalduse ning saadab avalduse teinud

kasutajale kutse.
Eeldused:

e Kutset saatev kasutaja on sisselogitud

e Siisteemis on autonoomseid, tulevikus toimuvaid 1dunasdogikuulutusi.
Pohivoog:

e Kasutaja valib vilja maandumislehel olevatest autonoomsete 1dunaséogiavaldustest
endale koige sobivama

o Kasutaja vajutab viljavalitud 1dunasdogiavaldusel.

e Kasutajale kuvatakse 1ounasoogiavalduse info ja kasutaja profiil

e Kasutaja tutvub 1dunasodgiavalduse teinud kasutaja profiiliga ja veendub, et soovib
kasutajaga 1dunale minna

e Kasutaja vajutab kinnitamiseks nupule ,,Send* ning suunatakse maandumislehele
Alternatiivsed vood:

o Kasutajale ei sobi viljavalitud 1dunas6dgiavaldusega seotud kasutaja
o Kasutaja vajutab oma mobiiltelefoni tagasi nupule ja suunatakse
maandumislehele ilma kutset saatmata
o Kasutaja vajutab jaluses olevale kodu nupule ja suunatakse maandumislehele

ilma kutset saatmata

11



3.5 Lounakutse vastuvotmine

Kirjeldus: Kasutaja votab vastu talle saadetud 16unasoogikutse.
Eeldused:

o Kutset aksepteeriv kasutaja on sisselogitud

e [Kasutajale on saadetud 16unasdogikutse(id)
Pohivoog:
e Kasutaja asub maandumislehel
e Kasutaja vajutab jaluses olevale inimeste nupule ning suunatakse ajaloo vaatesse
e Kasutaja valib ,,Pending* Idunate alt vilja kutse, mida soovib vastu votta
e [Kasutaja vajutab viljavalitud 16unasdogikutsele

e Kasutaja tutvub 1dunasodgikutse esitanud kasutaja profiili ja 16unas66gi infoga

e Kasutaja vajutab kinnitamiseks nupule ,,Send* ning suunatakse maandumislehele
Alternatiivsed vood:

o Kasutajale ei sobi viljavalitud Idunasoogikutse esitanud kasutaja ja ei soovi seda
enam ndha
o Kasutaja hoiab ndppu kutse peal ning tdmbab néppu ekraanil vasakule
o Kasutajale kuvatakse kinnitusteade: “Are you sure you wish to reject the
OneMeal?” kus kasutaja kinnitab, et soovib kutse kustutada
e Kasutaja soovib ldunasddgi kutse vastu votta ilma profiili ndgemata
o Kasutaja hoiab ndppu kutse peale ning tdmbab néppu ekraanil paremale
o Kasutajale kuvatakse kinnitusteade: “Are you sure you wish to accept the

OneMeal?” kus kasutaja kinnitab, et soovib kutse vastu votta

3.6 Kasutaja profiili muutmine

Kirjeldus: Kasutaja muudab oma profiili andmeid.
Eeldused:

e Kasutaja on sisselogitud
Pohivoog:

e Kasutaja avab mentiiist ,,Profile

12



e Kasutaja teeb vajalikud muudatused valjadel ,, About “, ,, Profession *“ ja ,, Keywords “

e Kasutaja kinnitab muudatused ja vajutab péises olevale nupule ,, Submit “

13



4. Rakenduse arhitektuur
Rakenduse saab arhitektuuriliselt jaotada kaheks — mobiilirakendus ning veebiteenus. Antud
peatiikk kirjeldab kdesoleva mobiilirakenduse ja veebiteenuse kasutatud tehnoloogiaid,

rakenduse kontrollereid ja klasse ning andmemudelit.

4.1 Kasutatud tehnoloogiad
4.1.1 Apache Cordova

Apache Cordova on vabavaraline mobiili arendus-raamistik, mis toetab koiki suuremaid
platvorme (Android, iPhone, BlackBerry ja Windows Phone). Apache Cordova voimaldab
arendada platvormist soltumatusid mobiilirakendusi kasutades kolme veebitehnoloogiat:
JavaScript, HTMLS5 ja CSS3. Apache Cordova raamistik voimaldab rakendusel kasutada
mobiiltelefonide olemasolevat voimekust (riistvara, mis on ithendatud tarkvaraga). Apache
Cordova pohiliseks eeliseks teiste raamistike ees on just platvormist sdltumatus. Raamistik
vOimaldab seda tdnu brauseritehnoloogiate kasutusele. Nimelt kasutavad kdik
mobiiliplatvormid brauserites lehekiilgede kuvamiseks just nimelt neid kolme keelt:
JavaScript, HTML5 ja CSS3. Seetottu peitub minimaalse &riloogikaga mobiilirakenduse

arendamise juures voimalus teha seda kdikidele platvormidele korraga [6].

4.1.1.1 Arhitektuur

Apache Cordova voib struktuurselt jaotada kolmeks komponendiks (vt joonis 1). Esimene
komponent on veebirakendus, milles elab rakenduse kood. Rakendust hoitakse Kui
veebilehekiilge, mille iga lehekiilg on defineeritud .html faililaiendiga ning, kus iga
veebilehega on seotud JavaScript, CSS, pildid, logod ja kdik muu mida rakenduse tooks
kasutatakse. Rakendus elab ise veebi-vaates, mis on kohandatud vastavalt
mobiiliplatvormile. Veebi vaade on brauser, mida platvorm kasutab World Wide Web’i
lehtede kuvamiseks, ilma brauseri meniiii ja tooriistaribata[7]. Tavaliselt veebibrauserist
erineb Apache Cordova oma kolmanda komponendi poolest. Nimelt pakub Apache Cordova
lidestust brauseri ja pistikprogrammide vahel. Pistikprogrammid voimaldavad kasutada

sama riistvaralist ja tarkvaralist voimekust kui arendada igale platvormile omarakendus.
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Cordova Application

Web App Cordova Plugins

config.xml Accelerometer Geolocation

| T Camera Media

Device Network

Contacts Storage

HTML Rendering

Cust Plugins
Engine(WebView) ustom FIugins

Joonis 1. Apache Cordova arhitektuur [6]

4.1.2 Ionic

lonic on vabavaraline tarkvaraarenduse komplekt, mis vdimaldab ehitada platvormist
soltumatuid mobiilirakendusi arvestades kasutaja harjumusi konkreetse mobiiliplatvormiga.
Tonic kasutab kasutajaliidese kuvamiseks kdiki kolme veebitehnoloogiat: HTML, CSS ja
JavaScript. Ionic ei ole mdeldud asendusena Apache Cordovale, vaid on ehitatud Cordova-
le juurde, et pakkuda arendajatele lisavoimalusi. Lisavdimalusteks on eeldefineeritud
vilimuse ja omadustega staatiliste veebikomponentide kasutamine. Nimelt kasutatakse

Ionicut pohiliselt kasutajaliidese kuvamiseks ja seda eelkdige koostods AngularJS-ga [8].

4.1.3 JavaScript, Angular]S

JavaScript on maailma iiks populaarsemaid programmeerimiskeeli ja World Wide Webi iiks
kolmest  koige rohkem  kasutatavast keelest. JavaScript on  diinaamiline
programmeerimiskeel, mida saab arendada objektorienteeritult. Antud
bakalaureusetookontekstis on JavaScripti kasutatud veebilehe skriptina, mis vdimaldab

diinaamiliselt vadrtustada kasutajale kuvatavaid andmetiilipe ja nende védrtusi.
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AngularJS on Google poolt arendatud avatud ldahtekoodiga JavaScripti raamistik, mida
kasutatakse, et arendada iihe-lehekiiljelisi rakendusi, mis sarnanevad t60laua tarkvaraga.
AngularJS pakub raamistikku, et arendada eessiisteem, mis kasutab mudel-vaade-kontroller
raamistikku. AngularJS on valmistatud eeldusega, et seda kasutatakse deklaratiivse
programmeerimise paradigmana, kus ei defineerita dra koodi juhtimisvoogu. Seeldbi
voimaldab see arendajal luua kasutajaliidseid ning tihendada tarkvara komponentidega.
Angular]S eeliseks teiste lahenduste juures on koormuse vdhendamine serveri poolelt.
Ténapdeva arendusmeetodid viivad arvutuskoormuse maksimaalselt eesliidesele, et
koormata voimalikult vdhe serverit ja rakendada voimalikult palju loogikat iga kliendi

liideses[9].

4.1.4 ASP.NET MVC, C#

Active Server Pages tehnoloogia edasiarendus ASP.NET on iiks olulisemaid komponente
Microsofti poolt arendatud rakenduste arendamise platvormis .NET. ASP.NET raamistikku
kasutatakse, et arendada diinaamilisi veebilehekiilgi, veebirakendusi ja veebiteenuseid [11].
Antud mobiilirakenduse veebiteenus on arendatud kasutades ASP.NET MVC’d, mis on
ASP.NET edasiarendus. MVC ehk model-view-controller tehnoloogia voimaldab

struktureerida rakenduse kolme rolli: mudel, vaade ja kontroller.

Mudeli kujutab endast rakenduse hetkestaatust ning hoiab endas drilise kihi andmeid.
Kontroller votab vastu interaktsioone ja varskendusi ning vastavalt sellele uuendab mudelit.
Seejdrel edastab kontroller vaatele uue mudeli, mis kuvatakse kasutajale. Antud veebiteenus
kasutab oma loogikas ainult mudelit ja kontrollerit. Mudeliks on andmevormid, mis
tdidetakse kas mobiilirakenduse poolt saadetava infoga ja seejirel saadetakse uuendusena
andmebaasi v01 péritakse andmebaasist ja saadetakse mobiilirakendusele. Kéaesolevas
veebiteenuses on kontroller see osa, mis vastutab paringute vastuvotmise, kontrollerile

vastava driloogika rakendamise ning paringule vastamise eest[10].

4.1.4.1 Arhitektuur

CLR ehk common language runtime moodustab .NET raamistiku aluse ning vastutab
kaivitumisaegse koodi tditmise eest. CLR on see osa arhitektuurist, mis kéitab arendatud
komponentide ja rakenduste koodi ning tegeleb automaatse méiluhaldamise ja -
koristamisega. CLR voimaldab arendajal kasutada soovitud funktsionaalsust pakkudes

selleks raamistiku parameetreid, meetodeid ja siindmusi, mida on vdimalik vastavalt
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soovitud funktsionaalsuse laiendada. Lisaks voimaldab CLR hallata moodulite erinevaid
versioone, mis lihtsustab sama komponendi erinevate versioonide haldamist arendus- voi

pariskeskkonnas.

Oranzina on tdhistatud joonisel 2 .NET raamistiku klasside teegid, mis pakuvad viga laia
valiku erinevaid klasse, mis vOoimaldab arendada é&rile vastavat loogikat. ADO.NET, mis
kuulub Data and XML kihti vdimaldab périda, liigutada ja toddelda andmeid
relatsioonilistest andmebaasidest. Kiesoleva mobiilirakenduse veebiteenus kasutab
ADO.NET tehnoloogiat, et toddelda andmebaasis olevaid kirjeid[11].

Roheline kiht kujutab endast rakenduse arendamise tehnoloogiaid. CLS ehk Common
Language Specification kihti kuulub ka ASP.NET, mida antud rakendus kasutab
veebiteenuse loomiseks. CLS on kogum defineeritud featuuridest, mida paljud rakendused
kasutavad ning see vdimaldab programmeerimiskeelel kergesti teostada rakenduse

eeldefineeritud funktsioone[12].

Kdige pealmise kihi moodustavad programmeerimiskeeled. Antud rakenduse veebiteenus
on arendatud kasutades C# programmeerimiskeelt. C# on objektorienteeritud keel, mis on
vilja arenenud C programmeerimiskeelest ning vdimaldab lisaks tavapérasele
funktsionaalsusele rakendada ka funktsionaalse programmeerimise meetodeid ning

lihtsustatud klasside parimist.

.NET Framework Architecture

vB | c++ | c# ' Jscript

Common Language S pecification

ASP.NET Windows Forms

Data and XML

Base Class Library

13No1Ipms |BNSIA

Windows COM+ Services

Joonis 2. .NET raamistiku arhitektuur [13]

17



4.1.5 Microsoft SQL

Microsoft SQL Server on relatsioonilise andmebaasi haldussiisteem, mille on arendanud
Microsoft[14]. Tegu on tasulise tarkvaraga, mida kasutatakse tarkvara andmete
hoiustamiseks ja parimiseks. Antud mobiilirakenduses on andmebaas virtuaalmasinal, mis
asub Azure poolt pakutavas pilves. Azure iiks paljudest teenustest on Microsofti
pilveversioon andmebaasist, mida pakutakse tarkvara teenusena. Rakenduse serveripoolne
slisteem kasutab Microsoft andmebaasiga suhtlemiseks LINQ to SQL’i. Antud rakenduse
serveri-poolne kood kasutab LINQ to SQL lahendust, kus LINQ péringust genereeritakse
SQL péring, mis parib andmebaasist paringule vastavad andmed. Antud lahenduses on
kasutatud matemaatilist analiiisist tuntud lambda avaldisi (vt. joonis 3), kus defineeritakse
andmete kogust périmisel funktsioon, mis tagastab ette antud véirtustele vastavad

tulemid[15].

List<Meals>» activeMeals = db.Meals.Where(x => x.MealDate >= DateTime.Now && x.PartnerID == null).ToList();

Joonis 3. Lambda avaldise niidis C# koodis

4.1.6 Microsoft Azure

Microsoft Azure on Microsofti poolt veebruaris 2010 avaldatud andmet6otlusplatvorm ja
taristu, mis asub pilves. Varasema nimega Windows Azure toetab paljusid
programmeerimiskeeli, tooriistu ja raamistike, kuhu kuuluvad nii Microsofti spetsiifilised
kui ka kolmanda osapoole poolt loodud tarkvara ja siisteemid. Microsoft on jaotanud Azure

teenused 11 tiibiks:

e Arvutus - teenus, mis pakub virtuaalseid masinad ja virtualiseerimist

e Veeb ja mobiil — veebi- ja mobiilirakenduste arendamine ja hoiustamine,
veebiteenuste manageerimine ning statistika

¢ Andmehoidlad — andmebaas teenusena, mis vdimaldab kasutada nii SQL kui ka
NoSQL-i

e Analiilis — hajussiisteemide ja suurandmete analiiiis

e Vorgustus — virtuaalsed vorgud ja nimeserveri hostimine

e Meedia ja sisulevivork — teenus, mis vOimaldab luua voogedastust, meedia
kodeerimist ning taasesitust

e Hiibriidne integratsioon — voimaldab servereid varundada ja taastada

e Isikustamine ja diguste haldus
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e Esemevdrk — teenused, mis abistavad talletada, hoiustada, monitoorida ja analiiiisida
esemevorgu andmeid

e Arendus — teenused, mis voimaldavad arendajatel jagada koodi, testrakendusi ja
hoida silma peal arenduststiklitel

¢ Haldamine ja digused — tooted, mis vdoimaldavad administraatoritel hallata Azure
paigaldamist, planeerida ja jooksutada ajastatud t6id ning automatiseerida protsesse.

Samuti voimaldab hallata veebiplatvormi digustepadsmeid

Antud mobiilirakenduse veebiteenus jookseb Microsoft Azures ja veebiteenuse andmeid
hoitakse Microsoft Azure SQL serveris. Kédesolev mobiilirakendus kasutab Azure veebi ja
mobiili lahendust. Antud tehnoloogia sai valitud kdesoleva toGsse kuna voimaldab

ASP.NET arendusplatvormi holpsasti integreerida Microsoft Azure’ga [20].

4.1.7 CSS3

Cascading Style Sheets (CSS) ehk kaskaadlaadistik on arvuti keel, mida kasutatakse HTML
dokumentide kuvamisreeglite defineerimiseks brauserites. Antud keelt kasutatakse
kéesoleva t66 kdigus Ionicu poolt, et kuvada rakenduse kasutajale liideseid ning vaateid
spetsiaalselt defineeritud vilimuse alusel. CSS3 vdimaldab kasutaja rakenduse kasutamise
kogemust mugandada muutes komponentide paigutust, virve, paistvust, mis voimaldab

saavutada kontrolli kasutaja kogemuse iile [16].

4.1.8 HTML5

HTML5 ehk HyperText Markup Language on veebilehtede méargendkeele viies versioon.
HTML failide kuvamiseks kasutatakse veebilehitsejaid ehk brausereid. Kuna kdik
mobiiliplatvormid kasutavad veebilehtede kuvamiseks brausereid, siis antud iihisosa
platvormide vahel voimaldab arendada platvormist sdltumatut lahendust. Antud viimane
versioon HTML’ist on loodud eelkdige parendusena multimeedia seadmetele, kaotamata
keele lihtsust ja loetavust. HTMLIi kasutatakse dokumendi struktuuri defineerimiseks, kus
on dra mainitud ka kasutatavad CSS’i kujundused ning JavaScript, mis tekitab veebilehes

diiinaamilisust[17].

4.2 Kontrollerid

4.2.1 Veebiteenuse kontrollerid

Veebiteenus koosneb viiest erinevast kontrollerist, mida rakendus kasutab suhtlemiseks

mobiilirakendusega, et toodelda, parida ja hoiustada andmeid.
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e ActiveProfilesController
Antud kontrolleri eesmérk on téodelda kahte Get paringut ning tihte Post paringut.

Esimene Get piring saab sisendiks mobiilirakenduselt koordinaadid ning kauguse ja selle

pohjal tagastab kdik 1dunasdogitaotlused, mis ei asu parameetrina antud kaugusest eemal.

Teine Get péring saab sisendiks rakenduselt 16unas6dgiavalduse identifikaatori ja kasutaja

profiili identifikaatori ning tagastab 16unasd06gi ja kasutaja profiili info.

Post péringut kasutatakse I10unasdogiavalduse lisamiseks siisteemi, kus parameetriks
saadetakse kuupidev, Iouna toimumiskoht ning kasutaja, tulemusena lisatakse andmebaasi

uus 1dunasdogiavaldus.
e ArchiveMealsController

Antud kontrolleri eesmiark on téddelda Get paringut, mis saab sisendiks kasutaja
identifikaatori ning tagastab andmebaasist koikide 16unate kirjed, kus sisendina etteantud

kasutaja on osalenud ning edastatakse need kirjed mobiilirakendusele.

e FacebookProfileController

Antud kontrolleri eesmérk on téodelda Post paringut, mida kasutatakse kasutaja profiili
lisamiseks voi muutmiseks. Sisendiks saab péring kasutaja identifikaatori, paddasmiku, ees-
ja perekonnanime, to6koha, slinnipédeva, kirjelduse ja mérksonad. Siisteem kontrollib, kas
kasutaja kirje on juba andmebaasis olemas. Kui ei ole, siis lisab selle, ning kui on, muudab

kasutaja kirjeldust, méirksonu ja tdokoha infot.
e OneMealController

Antud kontrolleri eesmirk on t66delda Post paringut, mida kasutatakse 10unasoogikutsete
haldamiseks. Pdringu sisendiks antakse 10unasddgiavalduse identifikaator, tdevaartus lduna
kutse olemasolu kohta ning teise osapoole identifikaator. Kui 1duna kutse on olemas, siis on
tegu kutse kinnitamisega ning autonoomne ldunasddgiavaldus seotakse dra teise

osapoolega. Kui kutset ei ole, lisatakse 16unasd6gi kutsete tabelisse uus kirje.
e PendingMealsController

Antud kontrolleri eesmédrk on toddelda Get paringut, mis saab sisendiks kasutaja
identifikaatori ning tagastab andmebaasist koikide 1dunate kirjed, kus sisendina etteantud

kasutaja on Idunasddgile kutsutud ning edastatakse need kirjed mobiilirakendusele.
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4.2.2 Mobiilirakenduse kontrollerid

Mobiilirakendus koosneb kuuest kontrollerist, kus iga vaade on omaette kontroller.
Rakendus kasutab kontrollereid, et defineerida iga vaate skoobi muutujad, funktsioonid ning
kui vaja teostatakse piaring rakenduse veebiteenusele, et piarida andmed, mille alusel
tdidetakse muutujad ja asustatakse skoobi vddrtused. Igas kontrolleris kontrollitakse, kas

kasutajal on brauseri sessioonis aktiivne padsmis ja pannakse paika ligipddsudigused.

e LoginController

Kontroller, kus paasmiku puudumisel teostatakse rakendusse sisse logimine, kasutades
selleks Facebooki autoriseerimist. Kui autoriseerimine on edukas, kirjutatakse kasutaja
padsmik  brauseri  sessiooni ning edastatakse kasutaja info  veebiteenuse

FacebookProfileControllerile.

Kui kasutajal on aktiivne sessioonivoti, suunatakse kasutaja edasi maandumislehele.

e LogoutController

Kontroller, kus kustutatakse kasutaja sessiooniajalugu ning suunatakse sisselogimise

vaatesse.

e MainScreenController

Kontroller, kus saadetakse veebiteenusele piring kasutaja mobiili koordinaatidega ning

péritakse ja omistatakse koik aktiivsed 1dunas6dgiavaldused.
e DateTimePickerControl

Kontroller, kus defineeritakse dra meetod uue avalduse saatmiseks veebiteenusele.
e ProfileController

Kontroller, kus vastavalt eeldefineeritud loenditiiiibile (IGunasédgi kutse saatmine voi
vastuvotmine) defineeritakse dra funktsioon, mille alusel saadetakse paring veebiteenusele.

Lisaks tehakse péring veebiteenusele, et parida info profiili andmete kohta, kus kasutaja

hetkel viibib.

e MyProfileController
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Kontroller, kus defineeritakse dra funktsioon, mis saadab muudetud profiiliinfo andmed
veebiteenusele. Eclnevalt tehakse péring veebiteenusele, et parida kasutaja profiiliandmed,

mida kuvatakse kasutajale vaates.

e MyHistoryController

Kontroller, mis teeb kaks pédringut veebiteenusele ning périb 16unasodgikutsed ja

arhiveeritud 16unas66gid, mis kuvatakse kasutajale antud vaates.

4.3 Andmemudel
Kéesolev andmemudel kirjeldab mobiilirakenduse andmete hoiustamise struktuuri

relatsioonises Microsoft Azure andmebaasis. Andmebaas on iiles ehitatud kolme tabelina

(vt. joonis 4): profiilid, 1dunad ning Idunakutsed.

= FacebookProfile 2 =1 MealRequestHistory 2
e o
i Id int . i Id int
Name avarchar : Sourcellserld  nvarchar{max)
Birthday  datetime i Regquestiserld nvarcharimax)
Frofession nvarchar{max) f : ! Mealld int
About mvarchar(max) : Accepted bit
Keywords navarcharmax) ' |= constraints
Userld  nvarchar(max) : ! PK_MealRequ_3214EC0716445281
— Constraints ‘ { FK_MealRequestHistory_Meals_Id
¢ PK__tmp_ms_x_ 3214EC071273C1CD = Indexes
= Indexes il - ! PK__MealRequ__3214EC07164452B1
! PK__tmp_ms_x_ 3214EC071273C1CD i
= Meals o
! 1d int

UserID nvarchar{max)

MealDate datetime

PartnerlD nvarchar{max)

Location  nvarcharfmax)
= Constraints

! PK__tmp_ms_x__3214EC0O70EA330EY
= Indexes

! PE__tmp_ms_x_ 3214ECO70EA330EY

Joonis 4. Mobiilirakenduse andmemudel

Relatsioonilise andmebaasi tabelid on jargmised.

1) FacebookProfile — tabel, kus hoitakse registreerunud kasutaja kontaktandmeid.
Tabelis on jargnevad andmeviljad:

o ld —unikaalne number, mis identifitseerib kasutajat
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©)

©)

(©]

Name — kasutaja ees- ja perekonnanimi

Birthday — kasutaja slinnipdeva kuupdev ja aasta, kujul dd-MM-yyyy
hh:mm:ss

Profession — kasutaja to6koht

About — kasutaja reklaamlause

Keywords — kasutaja marksonad

Userld — kasutaja unikaalne identifikaator Facebook keskkonnas

2) Meals — tabel, kus hoitakse autonoomseid ja kinnitatud 16unasdogiavaldusi.

Tabelis on jargnevad andmevéljad:

©)

(@]

(@]

(@]

Id — unikaalne number, mis identifitseerib 16unas6ogikuulutust

UserID — kuulutuse lisanud kasutaja Userld

MealDate — 16una toimumise kuupdev ja kellaaeg kujul dd-MM-yyyy
hh:mm:ss

PartnerID — kinnitatud 16unasdogikuulutuse puhul kasutaja Userld, kes on
kinnitatud 1ounasodgikaaslaseks

Location — s6dgikoha nimi, kus toimub 16una

3) MealRequestHistory — tabel, kus hoitakse 16unaséogikutseid.

Tabelis on jargnevad andmeviljad:

(@]

o

o

Id — unikaalne number, mis identifitseerib 16unaséogikutset
SourceUserld — autonoomse 16unasdogiavalduse postitanud kasutaja Userld
RequestUserld — 1dunasdogikutse saatnud kasutaja Userld

Accepted — toeviartus, kas 16una on vastuvdetud (Jah/Ei)
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5. Rakenduse Kirjeldus

5.1 Piis, jalus ja meniii
Piis, jalus ja mentiii on kasutajaliidese osad, mida kuvatakse iga vaate juures.
Piis asub igal lehel kdige tileval ning seal kuvatakse:

e meniiii nuppu, mis kuvab rakenduse vasakule osasse jdrgnevad meniiii valikud
e rakenduse logo, millele vajutades suunatakse kasutaja maandumislehele

e nodustumisnuppu, mida ei kuvata koikidel vaadetel

Péis on defineeritud index.html lehel, mida siisteem kasutab kdikide vaadete puhul.
Konkreetne lehekiilje vaade, kus kasutaja paikneb, lisatakse rakenduse poolt index.html-ile

juurde (vt. joonis 5 allpool).
Jalus asub igal lehel kdige all ning seal kuvatakse jargnevaid nuppe:

e Kohvitass — voimalus kasutajal avaldada soovi 1dunale minekuks
e Kodu - suunab kasutaja maandumislehele
e Inimesed — suunab kasutaja vaatesse, kus kuvatakse aktiivsed IGunakutsed ning

1dunate ajalugu

Jalus on defineeritud igal lehel eraldi ning kdib iga vaatega eraldi kaasas (vt. joonis 5

allpool).
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Tele2 EE “al 93% M 18:22

o 13/05/2016 09:00
Hesburger
Mark Zuckerberg, 66

CEO of Facebook

. 29/05/2016 12:00
Crepp

Mark Zuckerberg, 66

CEO of Facebook

w f § 13

Joonis 5. rakenduse péis ja jalus

Mentiiii asub igal lehel vasakul ning on vaikimisi peidetud. Liigutades rakenduse vasakust
ddrest sOrme paremale voi vajutades meniili nupule, kuvatakse meniiii 90% mahus {ile
ekraani. Mentiii on defineeritud index.html lehel (vt. joonis 6 allpool). Meniiii saab sulgeda,
liigutades ndppu paremast ddrest vasakule voi vajutades uuesti meniiiile. Meniiiis kuvatakse

jargnevaid elemente:

e Home — nupp, mis suunab maandumislehele
e Profile - nupp, mis kuvab kasutaja profiili nii, nagu see teistele kasutajatele paistab
e About — nupp, mis kuvab rakenduse tegija kontaktandmeid

e Log out — nupp, mis kustutab kasutaja sessioonivotme ning 1dpetab sessiooni
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Tele2 EE T [ad] ® “call 93%M 18:23

Menu

Home
Profile

About

Log out [

Joonis 6. Rakenduse mentii

5.2 Maandumisleht

Mobiilirakenduse maandumisleheks nimetame vaadet, kuhu kasutaja suunatakse, kui tal on
aktiivne sessionivoti. Maandumislehe kuva on defineeritud lehel mainscreen.html.
Maandumislehe eesmérgiks on kuvada koiki kasutajaid, kes on avaldanud soovi minna
1dunale. Siisteem kuvab ainult 10unaid, mis ei1 ole kuupdevaga minevikus ja mille soovi
avaldanud kasutaja ei ole leidnud endale kaaslast. Maandumisleht koosneb gridview-st, mis
genereeritakse aslinkroonselt vaate avamisel. Kui kasutaja suunatakse maandumislehele,
saadab rakendus get paringu rakenduse veebiteenusele, mis on paigaldatud Microsoft
Azure’i. Get piring saadetakse ActiveProfiles kontrollerile, mis tagastab JSON kujul
koikide aktiivsete 10unasdokide andmed koos ldunasddgisoovi lisanud kasutaja infoga.
Maandumislehel kuvatakse iga kirje kohta, mille veebiteenus tagastab, iiks rida. lga rea
kohta kuvatakse kasutaja Facebooki profiilipilti, Iduna kuupédeva koos kellaajaga, kasutaja

nime, kasutaja vanust ning ametikohta (vt joonis 5).
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5.3 Profiili kuva

Maandumislehel gridview kirjele vajutades suunatakse kasutaja konkreetse 16unasooviga
seotud kasutaja profiililehele. Profiililehe vaade on defineeritud profile.html lehel. Profiili
vaates kuvatakse kasutaja profiilipilti, nime, vanust, ametit, kasutaja teavet ning votmesonu.
Andmed kiisitakse kasutades Get paringut rakenduse veebiteenuselt. Parameetrina antakse
kaasa valitud 16unas6ogi identifikaator ning kuvatava kasutaja identifikaator, mille alusel
ActiveProfiles kontroller tagastab konkreetse 10unasdogiga seotud kasutaja info.
Veebiteenusest tagastatud paringu JSON’i andmemudel viirtustatakse profiili kuva
kontrolleris skoobi muutujaks. Skoobi muutuja andmemudeli pdhjal véartustatakse
omakorda profiili kuva kdik valjad. Kui kasutaja soovib antud isikuga minna Idunatama,
vajutab ta iileval paremal nurgas olevale pdise nupule ning rakendus saadab post paringu
rakenduse veebiteenuse kontrollerile OneMealController, mis tekitab andmebaasi uue

16unasdogiavalduse kirje (vt joonis 6 allpool).

Aktiivsete kutsete vaatest vajutades kasutaja gridview Kirjele suunatakse kasutaja profiili
kuva vaatesse. Kasutajal on vdimalik aktiivne kutse vastu votta vajutades iileval paremal
pdises olevale nupule ,,Send“. Nupuvajutuse peale tehakse post paring rakenduse pilves
olevasse veebiteenusesse. Veebiteenus kustutab dra koik algse 1dunasooviga seotud kutsed
ning lisab Idunasdogiavaldusele teise osapoole identifikaatori. Seejédrel liigutatakse

16unas6ogi kirje molema osapoole arhiivi.

Arhiivis olevate 16unate gridview Kirjele vajutades suunatakse kasutaja profiili kuva
vaatesse. Kasutajal on vdimalik vaadata infot kasutajatest, kellega ta on kédinud l1dunal voi

on tulevikus minemas lounale.
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Project Manager at Uptime OU

About me

Student who is really eager to get his degree

Keywords

Bachelor, Thesis

w f § 13

Joonis 6. Profiili vaade kasutaja Idunale kutsumiseks

5.4 Louna postitamine

Lduna postitamise vaade on defineeritud lehel post.html ning antud vaates on kasutajal
voimalik postitada oma 1dunas6ogikuulutus, mida kuvatakse koikidele 30 km raadiuses
olevate kasutajate maandumislehele. Leht vdimaldab kasutajatel valida kuupdeva ja
kellaaega ning sisestada 10una asukohta. Kuupédeva valimiseks peab kasutaja vajutama
vaikimisi kuvatud kuupéevale, milleks on kiesolev kuupéev kell 12:00. Nupuvajutuse peale
kuvatakse kasutajale modaal dialoog (vt joonis 7 allpool), kus kasutaja saab muuta kuupieva
ja kellaaega. Kuupéeva valik on realiseeritud kasutades lonic-DateTime-picker teeki [18].
Uue kuupéeva valimisel muudab rakendus vaikimisi valitud kuupédeva kasutaja poolt valitud
kuupidevaks. Kui kasutaja soovib oma kuulutuse kinnitada, siis péises olev parempoolne
nupp ,.Send”“ edastab kuulutuse siisteemi. Kinnitamise nupuvajutuse peale teeb
mobiilirakenduse kontrollerile post pédringu rakenduse veebiteenuse kontrollile

ActiveProfiles. Post paringule antakse kaasa parameetrina andmemudel, kus on defineeritud
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valitud kuupéev ja kellaaeg, avalduse teinud kasutaja identifikaator ja kasutaja sisestatud

s00gikoht. Pérast paringu teostamist suunatakse kasutaja maandumislehele.

Tele2 EE T ® a1l 95% M 20:09

Pick a date and a time

< April
Mo Tu

Cancel

Joonis 7. Hiipikaken, mis voimaldab kasutajal tdpset acga médrata

5.5 Aktiivsed kutsed ning lounate ajalugu

Sisse logitud kasutaja aktiivsed kutsed ning ldunate ajalugu on defineeritud vaatena
history.html lehel. Andmed saadakse teostades kaks paringut rakenduse veebiteenusele.
Rakenduse kontroller MyHistoryController saadab kaks get paringut, millega péritakse
kasutajale andmed.

Esimene piring saadetakse PendingMealsControllerile, andes kaasa parameetrina Sisse
logitud kasutaja identifikaatori. Veebiteenus teostab LINQ paringu rakenduse Microsoft
Azure’i pilves olevasse andmebaasi. Piringus kiisitakse andmebaasilt koik kirjed, kus
lahtekasutajaks on parameetrina kaasa antud kasutaja identifikaator, 1duna aksepteerimise
toevadrtuseks on vidr ja louna toimumise aeg on tulevikus. Veebiteenus tagastab

mobiilirakendusele JSON’i kujul kdik péaringule vastavad 16unad koos kasutajainfoga.
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Rakendus véirtustab vaates olevad muutujad tagastatud paringu andmetega ning kasutajale

avaneb joonisel 8 kujutatud pilt.

Teine péring saadetakse ArchiveMealsControllerile, andes kaasa parameetrina sisse logitud
kasutaja identifikaatori. Veebiteenus teostab LINQ péaringu rakenduse Microsoft Azure’i
pilves olevasse andmebaasi. Péringus kiisitakse andmebaasist koik aktsepteeritud
1ounakuulutused, kus sisse logitud kasutaja on tiks 10una osapooltest. Veebiteenus tagastab
mobiilirakendusele JSON’i kujul koik péringule vastavad 1ounad koos kasutajainfoga.
Rakendus véirtustab vaates olevad muutujad tagastatud paringu andmetega ning kasutajale

avaneb joonisel 5 kujutatud pilt.

Tele2 EE T [ad] ® ““al 92%M 18:28

Pending

13/05/2016 09:00
Hesburger
Mark Zuckerberg, 66

CEO of Facebook

Archive

12/05/2016 09:00
McDonalds

Janer Gorohhov, 24
Project Manager at Upti...

30/04/2016 12:00

Janer Gorohhov, 24

f § 13

Joonis 8. Vaade aktiivsetest kutsetest ja aktsepteeritud lounatest

Kasutajal on vdimalik ka aktiivseid kutseid vastu votta. Selleks peab ta vajutama Pending
kirjele ning kasutajale kuvatakse profiilikuva, kus on vdimalik kasutaja 1dunasédgikutse

aktsepteerida.
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5.6 Isikustamine

Rakenduse isikustamine on lahendatud 14dbi veebibrauseri sessioonivotmete. Rakenduse
avamisel kontrollib siisteem, kas kasutaja veebibrauserisse on kirjutatud lokaalne sessiooni
vOti ja kasutaja identifikaator, mis saadakse Facebooki veebiteenusest, kui luuakse
viimasega tithendus. Facebooki veebiteenus tagastab esmakordsel edukal {ihendumisel
padsmiku, mida siisteem kasutab votmena, et kontrollida, kas kasutajal on eksisteeriv

aktiivne sessioon (vt. joonis 9).

Fakenduses avatakse kasuiajale
hipikaken, kus kasutaja peab
kinnitama oma ndusolekut avaldada
andmeid rakendusele sisestades oma
kasutajanime ja paroali.

Rakendus avaldab soovi

juurdepaasuks kindlate digustega N

kasutades selleks Facebooki SDK ja
sisselogimis dialoogi.

Facebook genereerib padsmiku, mis
tagasiatakse rakendussle.

Joonis 95. Facebook integratsioon[19]

1). Uhe sessiooni pikkus on Facebooki poolt miiratud 60 péeva.
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Tele2 EE 1 [a] (2 P ““all 48%u 03:25

emeal

Joonis 10. sisselogimise
vaade

Kui kasutajal on juba aktiivne sessioonivdti, suunatakse

kasutaja maandumislehele mainscreen.html. Vastasel juhul

noutakse kasutajalt, et ta looks uue
sessioonivotme  kasutades  selleks
Facebooki integratsiooni. Uue
sessioonivotme  loomine  toimub
login.html vaates (vt joonis 10).
Vaates kuvatakse kasutajale
rakenduse logo ning nupp, millele
vajutades  suunatakse  Facebooki

lehele, kus kuvatakse kasutajale sisselogimisekraan (vt joonis 11).

Kasutaja peab sisestama oma Facebooki kasutajanime ja parooli

ning seejirel suunatakse kasutaja Oiguste kinnitamise vormile.

Oiguste kinnitamise vormil peab kasutaja kinnitama, et

mobiilirakendus vdib péarida tema andmeid 1dbi Facebooki API (vt

joonis 12).

Tele2EE T [o (2 P ‘“ull 48% 03:27

& Login With Facebook

Submit for Login Review

Some of the permissions below have not been approved

for use by Facebook.

ow or learn more.
Y,

od)

Submit for revie

Continue as Janer

OneMeal will receive:
your public profile, birthday and work
history.

[# Edit Th

& This doesn't let the app post to Facebook.

Joonis 12. Oiguste kinnitamise kuva
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facebook

You must log in first

Get Facebook for Android and
& browse faster

Forgotten ) entr

Facebook ©2016

Joonis 6.Facebooki
sisselogimisekraan



5.7 Minu profiil

Kasutajal on voimalik ndha oma profiili vajutades meniiiis nupule ,,Profile”. Nupuvajutuse
peale suunatakse kasutaja myprofile.html vaatesse, kus siisteem teostab get péaringu
rakenduse veebiteenusele ning parib kasutaja profiiliinfo. Paringu parameetrina antakse
kaasa sisselogitud kasutaja identifikaator. Kasutajale kuvatakse tema profiilipilt, nimi,
vanus, ametikoht, kirjeldus ning votmesdnad. Kasutajal on vdimalik muuta oma ametikohta,
kirjeldust ja vOtmesdnu muutes védrtust ja vajutades pdises olevale nupule ,,Submit®.
Nupuvajutuse peale tehakse post paring rakenduse veebiteenusele, mis uuendab

andmebaasis kasutaja profiilirida muudetud andmetega.

Tele2 EE T [a] (2 ® “all 46% 03:34

Janer Gdro;hhov, 24

Profession Project Manager at Uptime OU

About me

About

Keywords
w A § (3

Joonis 13. Minu profiili vaade

5.8 Rakenduse Kkirjeldus

Kasutajal on voimalik tutvuda rakenduse kirjeldusega ning rakenduse looja infoga

about.html vaates. Vaade on staatiline ning ei pari andmeid veebiteenusest.
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5.9 Viljalogimine

Kasutajal on vdimalik logida vilja rakendusest vajutades meniilis nupule ,,Log out®.
Nupuvajutuse peale kustutatakse kasutaja rakenduse sessiooniajalugu ning suunatakse

sisselogimise vaatesse.
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6. Kokkuvote

Kiesoleva bakalaureusetod eesmérk oli luua mobiilirakenduse prototiilip 1dunatajatele,
mida saaks kasutada, et liksikud Idunatajad saaksid leida endale kaaslase, kellega koos vilja
s00ma minna. Teiseseks eesmirgiks oli luua prototiilip mobiiliplatvormist sdltumatuna, et
seda oleks lihtsasti voimalik arendada edasi ka tulevikus teistele mobiiliplatvormidele.
Antud t66s kasutati mobiiliarenduse pohitddesid, kus rakendus peab olema kasutaja jaoks

lihtsasti arusaadav ning voimalikult minimaalse kujundusega.

Kéesoleva bakalaureusetod kédigus valmis mobiilirakenduse prototodp, mis vdimaldab
Facebooki konto olemasolul kutsuda teisi kasutajaid vilja Idunale, lisada enda
16unasodgikuulutus ning vastata teiste kasutajate saadetud Idunasoogikutsetele. Kdige
olulisema osana drifunktsionaalsusest antud rakenduse juures realiseeriti mobiili
asukohapohine 10unaséogikuulutuste kuvamine, kus kasutajale kuvatakse ainult
16unasoogikuulutusi, mis asuvad maksimaalselt 30 km kaugusel kasutaja hetkeasukohast.
See voimaldab kasutajatel néha enda ldheduses olevaid 16unasédgikuulutusi ning filtreerib
kutsed, mis kasutajat geograafilistel asukoha tdttu ei huvita. Rakenduse esialgne kujundus
tehti primitiivne ning kasutati oranzi vérvi, mida seostatakse tervisliku toiduga ja toiduisu

tekitamisega. Oranzi varvi kasutatakse tihti ka toidu promotsiooniks.

Bakalaureuset6ds pistitatud eesmérgid said tididetud ning t66 koigus valminud

mobiilirakenduse prototiilip voimaldab 10unatajatel leida oma piirkonnast Idunakaaslasi.

T66 autor plaanib jitkata mobiilirakenduse funktsionaalsuse, vdimaluste ja disaini

edasiarendamist ning kindlasti lisada rakendusele ka jargneva:

e Lodunasddgikuulutustele kahe uue vaate lisamine
o Kasutaja piirkonnas aktiivsed kuulutused, kus sorteeritakse kuulutused
vastavalt iihistele huvidele
o Kasutaja piirkonnas aktiivsed kuulutused, mis on edastatud kasutaja
Facebooki sdprade poolt
e Kokkulepitud Idunasoogi tithistamine
e [dunasodgikaaslase hindamine
e Teavituste saatmine enne louna algust
e Sisselogimine kasutades LinkedIni
e Kokkulepitud 16unasodgikohta jdudmise kohta teavituse saatmine partnerile

¢ Ldunate otsimine ja filtreerimisvdimalused
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e Rakenduse seadistamine (kauguse méaaramine)
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Lisad

I. Programmi lahtekood

1. Mobiilirakenduse ldhtekoodi repositoorium — viimati uuendatud 12.05.2016.
https://github.com/janergoro/OneMeal Mobile Prototype

2. Veebiteenuse ldhtekoodi repositoorium — viimati uuendatud 12.05.2016.
https://github.com/janergoro/OneMeal Api_Prototype
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