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1. Inledning

George. R.R. Martin ar en kand amerikansk fiktion forfattare. Mest av hans texter ar skrivna i
en fantasi och science fiction genren. God publicitet har han fatt redan pa 1970-1980-talet med
sina noveller ”4 Song for Lya” och "Dying of the Light”. Men den stOrsta berommelse fick
han pa slutet av 1990-talet nar hans forsta delen av Sagan om ise och eld “Kampen om
jarntronen” publicerades. Bockerna tillhor till fantasi genren och till idag den serie bestar av

fem boker.

Om berskriva roman i nagra ord utspelar den sig mot en bakgrund av politisk intrig och efter
det borjar ett inbordeskrig om makten dver fiktiva staten Westeros, oftast kallad som ”De Sju
Kungarikena" (orig. Seven Kingdoms). Varje Hus eller dynastien anser att jarntronen tillhor
till dem enligt lag och pa grund av motsattningar borjar ett blodigt krig. Vidare i uppsatsen
kommer jag att ge mer omfattande beskrivning.

Naturligtvis tillnor de bockerna till genren av fantasien. Allt som sker i bockerna r en fiktion
och manga av de handelserna ar langt ifran manskliga verkligheten. Det finns manga
dvernaturliga saker, som den moderna ménniskor inte kan forklara genom logik. Det inkluderar

exempelvis en magi, drakar eller narvaron av en omansklig ras.

Men fortfarande finns det manga handelser som paminner oss den verkliga varlden. Nar jag
sjalv hade last bockerna tankte jag pa det faktum att manga av de handelserna som &gde rum i
bockerna verkade vara mycket bekanta.

Ja, George Martin erkande sjélv att nar han skapade sina bocker anvénde han nutidens historia.
(Rolling Stone, 2014). Och &ven en manniska som vet en liten del av varan historia kan dra en

hel del paralleller mellan bockerna och vad som hade hant i reella vérlden.

Den mest populara definitionen av Sagan om is och eld sager att det ar baserad pa Rosornas
krig, koflikten mellan Yorks och Lancasters i 1400-talet. Men inte bara Strobritanniens historia
har paverkat romanen. Det finns ett stort antal av karaktarer i seriebdckerna sa det racker inte
bara med brittiska historien. Det verkar som om George Martin har lanat ocksa en del av den

Nordiska historien och mytologin for att skapa sina bocker.



1.1. Syfte

Syfte med den hér uppsats ar att undersdka hur har den modern uppfattning om skandinaviska
historien paverkat skapande av Sagan om is och eld. Var George R.R. Martin inspirerad av en
Viking historia for att skapa Jarndarna? Eller anvande han Nordens mythologi for att skapa

sina mytiska varelser?

FOr min analys tog jag en bok av Else Roesdahl Viikingite maailm” (orginal dansk.
Vikingernes verden. Vikingerne hjemme og ugde). Den har boken ger en mycket god 6éverblick
over vikingars verksamhet och beskriver hur har deras verksamhet paverkat resten av varlden.
Forutom anvinde jag ”The Viking world” av Stefan Brink och Neil Price. Den héir boken
innehaller texter av olika forfattare om vikingars varlden. Bland annat pastar de bada bockerna
att manniskans forstaelse av vikingarna ar langt ifran verkligheten. Exempelvis nar det galler
raveri. De flesta av invanarna i Skandinavien pa denna tiden var fredliga manniskor och bara
nagra av de var brutala ranare. Bada bockerna tyder pa att en uppfattning om en vanlig viking
var for manga arhundraden inte helt rétt och ger lasaren en sann bild av dem tider.

I min analys kommer jag att jamfora olika aspekter, som inkluderar det geografiska l&get,

kvinnors stéllning i samhallet, fragan om den barbariska handling, religion och dad.

| den teoretiska delen av min uppsats vill jag lagga mérke till den litteratur genren fiktion och
en sub-genren fantasi. Hur man forstar de fantastiska texter eller vad som utg6r subgenren av
fantasi, bland annat vad &r en historisk fantasi. Med hjélp av teori kommer jag att forklara hur
och varfor anvéander forfattare reella historiska héndelser for att skapa sin fiktiv vérld. Det
kommer ocksa att forkalars pa vilket satt historiska handelserna hjalper en lasare att forsta

béttre olika karaktarer.

| den praktiska delen av min uppsats ska jag genomfora en jamférande analys mellan bockerna
och Vikingars historien. Till att borja med kommer jag att ge en kort aterberattelse av
héndelserna i boken och huvudpersonerna for att att presentera en samlad bild av vad som
hénder. Nar det géller bockerna ar det verkligen inte vettigt att jamfora hela romanen som
helhet med den Skandinaviska historien. Huvudpersoner eller Husen ar alla mycket olika och
de flesta av dem é&r langt ifran representationer av de skandinaviska manniskor. Men &anda,

enligt min mening finns det nagra saker som latt kan jamforas med Norden.



2. Teori

2.1. Vad ar fantasi?

2.1.1. En fantasi

Varld av Is och Eld tillhér till en fantasi genre och bestar av fiktiva kontinenten dér det finns
inte bara pahittade handelser, men ocksa magiska och ovanliga foreteelser. Forst och framst

vill jag forklara vad innebar fantasi och hur det skiljer sig fran andra litterdra genrer.

Tzvetan Todorov, en kénd filosof, semiotik och litteraturteoretik hévdar att en fantasi trotsar
logik. Det betyder att i den verkliga varlden, dar det finns inga sadana foreteelser som
vampyrer, varulvar, spoken och sa vidare, hander en handelse som trotsar varje logiska
forklaring och motsvarar inte verkligheten i varan varld. Martins varld bestar inte bara av

fiktiva manniskor, men ocksa av drakar, sjojungfrur, andar, levande doda osv.

Todorov havdar att huvud kéansla i fantasien ar osakerheten i lasaren. Nar lasaren hittar nagra
svar, da fantastiska smidigt omvandlar till en annan genre - till mystisk genre och till magisk
genre (the uncanny and the marvelous). En fantasi ar osakerheten om vad som hander. En
person som kanner bara lagarna i den verkliga vérlden, borjar att tveka nar det galler nagot
Overnaturliga och som trotsar logik. (Todorov, 1975:25)

Men Todorov konstaterar att det kan vara oklart vem &r den som borde k&nna tvekan. Den
osakerheten kan uppleva inte bara lasaren. Forfattaren citerar den tyska forskaren Olga Reiman,
som héavdar att en huvudperson, saval som lasare, kan variera mellan den verkliga och den
fantastiska varlden. Det vill siga huvudpersonen dr ocksa forvanad av ovanliga saker. (Reiman,
1926) Verkligen de handelserna i bockerna orsakar tvekan i lasaren och huvudpersoner, bade
och. Exempelvis om vi skulle tanka pa drakar. Det ar inte bara lasaren som tycket att drakar
existerar inte. Manga av huvudpersoner tror inte pa forekomsten av drakar och tycker att det ar

en gammal myt.

Fantasin genren har sina egna risker. Todorov pastar att det ar tolkning av texten. Det finns

texter som man laser och har ingen kansla av osakerheten. Till exempel om i texten finns



talande djur. Lasaren tanker inte att det ar ovanligt, eftersom han inser pa sammanhanget, dvs.

han forstar att detta ar en allegorisk text. (Todorov, 1975:32)

Fantasti genren har tre egenskaper: Forst och framst nar man laser den fantasi texter maste man
tveka mellan verkligheten och det 6vernaturliga . FOr det andra, huvudpersonen i texten kan
ocksa fluktuera mellan verkligheten och mystik. For det tredje bor lasaren ge upp alla moéjliga

tolkningar och ta viss stallning till texten.

| fantasi texter beréattar forfattaren om en héndelse som inte kan férekomma i livet, om man
haller sig till den allmanna kunskapen om varje epok nar det galler vad som kan och inte kan

handa.

Fantasin ar huvudsakligen baserad pa lasarens tvivelsemal om den ovanliga foreteelser. Det ar
klart att handelser hanvisar till verkligheten eller det &r en illusion. Med andra ord, den slutsats:
har det hant eller inte ndgon handelse. Fantasi kraver ocksa vissa typ lasning, dar ar det omojligt

att tolka texten till exempel i form av allegori. (Todorov, 1975:33)

Richard Matthews sager att fantasi har ingen definierad ram. Fantasi introducerar oss till den
fantastiska vérlden av mojligheter; vi moéter en varld dér det finns inga begransningar. Det ar

mannen sjalv som drar granser mellan vad som ér tillatet. (Matthews, 2002:1)

Fantasien har inga granser i tid. Det &r tillater att kombinera det forflutna med nutiden,

medeltiden med den moderna véarlden.

Det finns ingen exact definition till litterdra fantasi, men de flesta kritiker Gverens att ““ it is a
type of fiction that evokes wonder, mystery, or magic- a sense of possibility beyond the

ordinary, material, rationally,predictable world in which we live.” (Matthews, 2002:1)

Nar det géller den litterdra genren kan fantasin betraktas som fiktion, som omfattar alla typer
av overnaturliga fenomen. Fantasi romener inkluderar nagra otroliga saker som &r definitivt

langt fran mansklig verkligheten.

Hur skiljer sig fantasi fran andra litterara genrer? Fantasien har ingen logik. Fantasien
innehaller oftast olika mytologiska, magiska effekter, nagot som inte alltid lampar sig for
nagon forklaring. Matthews namner Tzvetan Todorovs med hans teori om tvivel i lasaren.
(Matthews, 2002:3)



A andra sidan Matthews namnar Harold Bloom, som pastar att tvivel spelar inte s& stor roll i
framgangsrik fantasi. Den viktigaste for lasare ar att vara 6verraskad, samt bli inblandad i

"agonistic encounter of deep, strong reading”. (Bloom, 1982)

2.1.2. Hogfantasi

Om huvudteman i boken bygger pa handelser som forekommer i den fiktiva vérld , kallas den
genre for Hogfantasi (High Fantasy). Den har genren har ocksa ett annat namn som ar Episk

fantasi (Epic fantasy). Det &r en mest spridd genre i fantasien.

Texter fran hog fantasin kan oftast ses som sagor, dar ar det blandad med varandra olika
legender, myter, folklore osv. | hog fantasi finns alltid en hjalte som har offrat mycket for att
uppna nagra andamal. Om vi pratar om den klassiska epos, sa hir kan vi nimna Homer’s lliad
och Odyssey . Om prata om den moderna vérlden ar den mest kénda forfattaren J.R.R. Tolkien
och hans Sagan om Ringen. Clute och Grant pastar att nagon historia som utspelar sig i fantasi
varlden och dér det centrala temat ar folkets kamp for deras sjalvbestdammande eller for deras
land och &ra, kan kallas for episk fantasin. (Clute, Grant, 1999: 319)

Episka fantasin tenderar att ha ett stort antal av karaktérer och handelser. Det finns alltid
kampen mellan gott och ont. Pa sidan av onda finns alltid en fiende som har nagra magiska
egenskaper. | sddana berattelser finns alltid ett krig och en hel del uppmarksamhet &gnas at
beskrivningen av strider och tag. (Clute, Grant, 1999: 466)

Sagan om is och eld &r ett tydligt exempel av hog fanatsi. Handelserna &ger rum i den fiktiva
varlden, dvs. fiktiva kontinenten Westeros. Dar finns det ett stort antal av karaktarer och
huvudkonflikten ar baserad pa kampen mellan gott och ont. Men det ar vart att notera att i

Sagan om is och eld &r det ganska svart att avgora vad som &r gott och vad som ar ont.

Motsvarande till hog fantasi ar lag fantasi (Low Fantasy). | sadana texter forekommer handelser
i den verkliga varlden. Dar kan det foreligga nagon slags magi eller vissa saker som verkar
vara inte reella, men omvérlden existerar i verkligheten. Har kan vi namna J.K.Rowlings Harry
Potter. (Clute, Grant, 1999: 597)



2.1.3. Historisk fantasi

En viktig roll i fantasi genren spelar en historia. Forfattarna lanar historiska tidpunkter och
utifran deras behov och mal bearbeta dem. Rotter till historisk fantasien borjar fran hisotriska-
aventyriska beréttelser av Alexander Dumas. (Clute, Grant ,1999:468)

Historisk fantasi behdver inte begrénsas till en viss epok. Det kan vara en blandning mellan
medeltiden , rendssansen, andra varldskriget osv. Genom att anvdnda beréattelser i fantasin
forsoker forfattare formedla till Iasaren &ndamalet, sa det skulle vara lattare for lasaren att forsta
vissa handelser. Naturligtvis kan vi inte havda att den historiska fantasin &r alltid baserad pa
verkliga historiska handelser. Troligtvis tar forfattaren ndgon epok och baserar sig pa
handelserna som agde rum i datiden och efter det borjar han att korrigerar det pa egen hand.
(Clute, Grant ,1999:468)

For att vara mer specifik tillhér Martins bocker till den har subgenren. For det forsta kanns det
blandning av olika historiska handelser fran olika tider. Texter som jag kommer att forlita sig
liknar endast med en epok, epok av vikingar. Med hjalp av Vikingarnas historien och i
synnerhet hur den moderna ménniskan i allménhet ser en bild av vikingar, kunde Martin

forklara och forenkla for lasaren att se en bild av en vissa karaktérer.

Clute and Grant identifierar fyra kategorier som forfattare anvander nar skriver historiska

fantasin.

| den forsta kategorin anvander forfattare verkliga historiska héandelser men blandar dem med

olika fantasiska dragen.

Den andra kategorin &r nara kopplad till den forsta, men det & mer hypotetisk. Dér det
vanligaste fragan ar "Vad hander om?" | den har kategori historiska handelser kan ersattas av
en viss alternativ. (Clute, Grant , 1999:468)

Till den tredje kategori tillhor de beréttelser dar forfattaren har forsokt att skapa en helt ny
varld. Har kan inkluderas den beromda J.R.R. Tolkien. Lanat nagot fran tidigare litteratur,
skapade han sin egen unika vérld: inte bara fiktiva landet, men ocksa dem lander hade sina
egna myter och legender, en historia med kultur, med sitt folk och sina hjéltar. Han skapade



uppdiktade politiska och sociala problem med vilken hjaltarna maste 6vervinna. Forfattarna

kallar denna varld Fantasiland.

Slutligen, den fjarde och den storsta kategorin tillhor den historiska fantasi, dar forfattarna hade
anvant verkliga historiska handelser och &ndrat dem pa nagot satt som skulle skapa en ny
fantasivarld . Denna kategori narvarande blandar i tva begrepp: det innehaller Fantasiland vart
kan uppfinnas helt nya legender, myter och handelser; samtidigt inkluderar den verkliga
historiska héndelser. Den héar kategorien &r blandad och den mest populdra. (Clute, Grant
,1999:468)

Clute och Grant hivdar att anledningen till forfattare anviander fantasihistorien &r att “Some
modern fantasy writers tend to see the past as a better as wells as a different country.” (Clute,

Grant, 1999: 469)

2.2.Handling

BOKTITEL Utgivningsar
Kampen om jarntronen (orig. A Game of 1996

Thrones)

Kungarnas krig (orig. A Clash of Kings) 1998

Svérdets makt (orig. A Storm of Swords) 2000

Krakornas fest (orig. A Feast for Crows) 2005

Drakarnas dans (orig. A Dance with Dragons) | 2011

Utgivingsar av tva nasta bocker som heter The Winds of Winter och A Dream of Spring ar
okant.

Den forsta delen av beromda boken ”Sagan om is och eld” publicerades ar 1996 under titeln
”Kampen om jirntronen”. Den foljdes av ytterligare fem delar utfardade i intervallet mellan ar
1998-2011. Det ar kant att det kommer att vara ytterligare tva bocker mer, men exakt

releasedatumet é&r inte tillganglig.


https://en.wikipedia.org/wiki/The_Winds_of_Winter
https://en.wikipedia.org/wiki/A_Dream_of_Spring

Till att borja med finns det i en varje bok en karta éver De Sju Konungarikena: Karta dver
Norr och Soder. | slutet av boken finns en lista éver Husen. Under varje Hus beskrivs inte bara

familjemedlemmar, men ocksa deras forfader och varifran Huset har kommit.

Héndelserna &ger rum i den fiktiva kontinenten som kallas Westeros. Robert Baratheon med
med Eddard Stark stortade Ayres Targaryen fran tronen och forstérde hans familjet. Hadanefter
blev Robert en ny kung av De Sju Kungarikena , och Eddard (eller Ned) Stark atervander hem
till Vinterhed. Det inbordeskriget intraffade i 17 ar innan handelserna borjade intréaffa i boken.
Under den perioden Robert och Ned har rinte sett varandra och varje har sin egen familj och

arvingar.

17 ar senare kommer kungen Robert till Vinterhed och ber Eddard att bli hans hégra hand, dvs.
den narmaste personen till kungen. Ned ville stanna kvar i Vinterhand men han kunde inte neka
till sin van och kungen. Ned lamnar hem med sina déttrar Sansa och Aria, medan hans fru och
sOner stannar i Vinterhand. Det &r vért att notera att innan de ldmnade huset, k&nde Neds fru
Catelyn Stark en fara och bad sin man att stanna hemma. Hennes farhagor visade sig vara sant.
Efter Neds avresan borjade de handelser som ledde till kriget for tronen.

Nér de anlander till Kings Landing lar Ned en fruktansvard hemlighet av Roberts hustru, Cersei
Lannister. Det visar sig att alla tre barn ar Roberts bastrads och hans fru fodde dem fran sin
bror Jaime Lannister. Nar Ned fick veta det tankte han att foredra sanningen till kungen, men
han hinner inte att gora det. Robert far en dodlig sar pa jakten och dor. Innan déden han utser
Eddard som Kungrikets forsvarare. Men efter hans dod kallades Stark for forradare. Han blev

haktad och sedan avrattade.

Sedan dess, borjar det Kriget av Fem Kungar. Enligt lag ar Roberts arvtagare hans éldsta son
Joffrey, men eftersom det meddelades att han &r en bastard, Roberts tva yngre broder Stannis
och Renly forklarade deras ansprak pa jarntronen . Stannis trodde att tronen tillhor rattmatigt
till honom eftersom han &r néstan i kén arv. Men den yngre broder, Renly Baratheon, trodde
att tronen tillhér honom eftersom han tyckte att han skulle vara en bra kung.

Samtidigt, den aldsta sonen av Starks familj Robb forklarades av sina anhangare kungen i

Norr. Rob anslar ett krig mot Lannisters som har mordat hans far.

Som jag namnde tidigare innan Robert blev kung, stértade han Ayres Targaryen fran tronen
och dodade hans familj. Men det visade sig att hans tva sma barn har 6verlevde. Yngsta dotter
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Daenerys Targaryen vaxer fran naiva flickan upp till en drottning. Hon samlar en har for att

aterfa den lagliga ratten till tronen. Hon har en stor fordel i form av tre drakar.

Allt ar sd absorberat Gver kampen om tronen att de glommer om det strorsta problemet. Vintern
narmar sig. Den hér frasen ar bekant for varje lasare av bockerna. Vintern narmar sig betyder
att det kommer att vara en lang natt och langvarig frost, som kan paga i aratal. Den storsta faran
med ankomsten av vintern ar de annorlunda eller vita valnaderna. De vita valnaderna ar en
annan mansklig ras. De ar hdga med vitt har och blek kall hud, med bla lysande 6gonen. De
ser ut som is mumier. De & mycket starkare an vanliga manniskor, de fryser allt de rér och det

ar nastan omojliga att doda dem.

I Aprill manad ar 2011 den amerikanska TV-kanalen HBO har slappt teveserien baserad pa
fantasi bockerna. Teveserien kallas enligt forsta boken Kampen om Jarntronen (The Game of
Thrones) . Vid tidpunkten for ar 2016 kommer att slappas till 6 sasonger. Serien filmades runt
om i varlden, fran Belfast till Marocko. Naturligtvis teveserien bor inte vara helt i enlighet med
bockerna och manga av de handelserna antingen hoppades eller dndrades . Men vasentlighet ar
densamma. Deltagande i TV-series tog vélkanda skadespelare som Sean Bean (Ned Stark),

Peter Dinklage (Tyrion Lannister ), Lena Headey (Cersei Lannister ) osv.

TV-series har vunnit inte bara stora karlek fran fansen men ocksa fran kritiker. Kampen om
jarntronen har fatt en Emmy, Golden Globe, SAT Awards. Showen vann 26 Emmys, och den
mest erkanda sk&despelare har blivit Peter Dinklage, som vann Emmy och Golden Globe. Ar
2015 stéllde teveserien ett rekord. Det har vunnit den flest antal Emmy Awards fOr en serie i

ett enda ar, med 12 segrar av 24 nomineringar. (Prudom, 2015)
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3. Analys

Det finns mycket debatter om vilka historiska handelser har G. Martin anvand i sina bocker.
Sarskild om lasa olika typer av webbsidor, bloggar osv., ser vi att folket brukar spekulera och
jamfora de verkliga historiska handelserna med bdckerna. (7kingdoms, History Behind Game

of Thrones)

Som jag namnde tidigare, huvudkonflikten ar baserad pa ett Rosornas krig, krig mellan Yorks
och Lancasters for engelska tronen. Det trettioariga kriget var full av svek och erévringen

frammande marker.

Enligt min mening, bestar Martins varlden inte bara av Storbritanniens historien. Exempelvis
har Martin sing egen Atlantis. Den gamla staten som heter Valiria, som var pa kontinenten
Essos. Vid ett tillfalle var det mest kraftfulla staten vilken dominerade inte bara i militara
fragor, men ocksa i kulturella. Valirier hade drakor, anvande mycket magi som i synnerhet
hjalpte dem att bli sa kraftfulla. Men for fyra hundra ar fore alla handelserna i sagan, var Valira
forstort av naturkatastrof. Aven om forekomsten av Atlantis ar fortfarande en mycket
kontroversiell foreteelse, anda ar det mytiska staten en del av varan historia som Martin lanade

i sin saga. (7kingdoms, History Behind Game of Thrones)

Stor uppmarksamhet i bockerna ger Martin till Nattvakten och deras bostadsort: Mur. Mur
byggdes for att skydda mot de magiska varelser eller vita vandrare. Bakom védggen bosatte sig
ocksa de fria manniskor. Fria manniskor ar ett folk som kanner ingen myndighet. De attackerar

pa manniskorna fran séder om muren, ranar dem och dodar.

Séledes, paminner vaggen oss om Hadrianus Mur. Handrianus Mur &r en vagg, som byggdes

mellan moderna England och Skottland for att skydda sig mot attacker av barbar stammar.

Naturligtvis kan jag fortsatta att spekulera pa verkliga prototyper. Om en stark 6nskan, kan
historien av varje folk kopplas till bocker av George Martin. Jag kommer att fokusera mer pa
handelserna som paminner oss mer eller mindre Nordens historien. Jag kommer att beréra
invanarna av Jarndarna och regerande dar Huset av Greyjoys, beskriva deras livssti, deras

historia och vanor.

12



3.1. Geografi och naturresurser

Till att bérja med kommer jag att forsoka beakta den geografiska aspekten. Forst ska jag ge tre
kartor: kartan av Storbritannien och Irland, kartan av Norden och kartan av Jarndarna pa den
fiktiva kontinenten Westeros.

Huvudkonflikten i Sagan om is och eld ar baserad pa en konflikt mellan tva brittiska familjer.
Om jamfora kartan av Strobritannien, Norden och Westeros, kan man verkligen upptacka att
Westeros ser ut mer som brittiska 6arna. Och om man skulle bara stéda sig pa det geografiska
laget av de brittiska 6arna, kan man dra slutsatsen att Martin anvénde Irland och Skottland i
synnerhet, for att skapa Jarnoarna.

©) Ferie-Info.dk

Kartan av Storbritannien och Irland
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Laget av Westeros, indkluderad Jarndarna, ar verkligen mycket liknande med Storbritannien
och Irland. Men det &r just en livsstil, som paminner mer Nordiska ldnderna. Dessutom,

vikingarna ar ocksa en del av Strobritanniens och Irlands historien.

Det &r vart att notera att vikingarna gjorde sina réader till de brittiska 6arna. Till exempel i den
i det nionde drhundradet , tre av de fyra riken i England hade er6vrats av vikingar. Under den
andra vagen av vikingatagen, den brittiska folk forsokte muta med mynten och sluta fred, men

till slut danskarna tog makten i riket, och har styrt dar i flera generationer. (Williams, 2008:195)

Samma sak hande med Skottland dar de norra och vistra 6arna fangades. Slutligen ledde det
till kollapsen av kungariket D&l Riata och Pictish. (Williams, 2008:196)

Den forsta gangen nar vikingarna dok upp pa Irland var ar 795. Sarskild var de intresserad av
ensamma kloster. Vikingar skramde Irland och irlandarna kunde inte motstd dem. Det &r
mojligt att bekrafta med anteckningar av en munk som prisade stormig natt for da vikingarna
inte visades. (Roesdahl, 2007:231)

Forst och framst foredrog vikingar plundra kloster eftersom dar fanns det alltid mycket byte.
Manga kloster var viktiga ekonomiska och politiska centrer och kring dem dok upp smastader.

Kloster var full av rikedom och besparingar.

Det bor ocksa noteras att i mitten av det nionde arhundradet bérjade irlandare att behandla mer
vanligt till vikingar. Eftersom vikingarna var utmadrkta krigare och hade bra vapen, bad
irlandare dem for hjalp. Manga av vikingar bosatte sig i Irland och gifte sig med irlandska

kvinnor. Darefter manga av dem konverterade till kristendomen och tog sig keltiska namn.

En jatteviktig roll spelade vikingarna i handel. Vikingarna var erfarna handlare och hade bra

kommunikation och lampliga fartyg. Irlandare har lart mycket fran dem. (Roesdahl, 2007:233)

Men vad géller de geografiska resursrna, kan vi hitta har likheter mellan Norden och Jarndarna.
Jarn hittades pa manga stéllen i Skandinavien, vilket var bérjan pa en bred handel. En av de
mest kénda platserna av jarnframstallning i Skandinavien &r runt Mgsvatn sjon i Telemark i
Norge. | Sverige hittades jarn i Dalarna och s6dra Norrland. Nér det géller Danmark, &r det inte
kant exakt om det hittade jarn, eller det kom fran norr. (Roesdahl, 2007:114)
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Jarndarna har fatt sitt namn eftersom deras region ar rik pa jarn, tenn och bly. Dessutom finns
det en hel del av malm och metall. Men trots det ganska stort antal av mineraler, &r landskapet
sjalv fattigt. Jordman av Jarndarna &r stenig dar ar det svart att odla en spannmal. Sa i princip
ater manniskor skaldjur. (7kingdoms)

3.2. Rader

Nar vi tanker pa vikingarna, den forsta som man kommer att tanka pa ar den grymhet och vald.
Manniskor dr vana att se en bild av vikingar som valdsamma anfallare, som ranade, dédade,
valdtog och brande hus. Sanningen é&r att det var bara en liten del av vikingarnas historien. Inte
sd manga av manniskor tanker pa det att forutom de rader, vikingarna hade sin hela kultur; de

var engagerade i handeln, hantverk, och endast en liten del av dem var brutala krigare.

Anledningen till att vi tror att vikingarna var grymma manniskor ligger i det faktum att
historiska handelser skrevs inte av vikingarna, men av de kristna, som var offer for ranare.
Dessutom vikingarna visade ingen respekt for kyrkan och alla religidsa och férmodligen &r det
anledningen till att de kristna beslutade att utstalla dem i negativt ljus. Darfor idag &r ordet
?viking” forknippad forst och framst till grymhet. Historikerna fornekar inte att vikingarna

deltog i rader och plundringar, bara grymhet var starkt éverdrivna. (Williams, 2008:196)

Det &r vért att notera om att skilja vikingar exempelvis med korsfararna, de sista hade en stat
ledare. Medan viking kampanjer var inte nagon foreteelse eller kontrollerades inte av nagon
kung, kyrkan osv. Det existerade inte nagon slags en nationell armé. Vikingatagen var privata
aventyr. (Williams, 2008:199)

Forst och framst var jarnmannen kand som tjuvar och ranare. Jarndarna ar mycket fattig kant.
Darfor var rader till grannlanderna en mycket vanlig sak for dem. Jarnfoddas trodde att fiske

och ran ar den endaste vardig arbete.

Theon felt as if he’d been slapped. He was being sent to do reaver’s work, burning
fishermen out of their hovels and raping their ugly daughters, and yet it seemed Lord
Balon did not trust him sufficiently to do even that much. (Martin, 1999:317)
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Of the fishing village, nothing remained but cold ashes that stank when it rained. The
men had been put to the sword, all but a handful that Theon had allowed to flee to bring
the word to Torrhen’s Square. Their wives and daughters had been claimed for salt wives,
those who were young enough and fair. The crones and the ugly ones had simply been
raped and killed, or taken for thralls if they had useful skills and did not seem likely to
cause trouble. (Martin, 1999:431)

Jarnmannen trodde att den idealiska mannen och krigare ar inte &dla riddare, men en modig

ranare, som sands till den "grona mark" och atervander hem med byten. (7kingdoms)

When we still kept the Old Way, lived by the axe instead of the pick, taking what we
would, be it wealth, women, or glory. In those days, the ironborn did not work mines;
that was labor for the captives brought back from the hostings, and so too the sorry
business of farming and tending goats and sheep. War was an ironman’s proper trade.
The Drowned God had made them to reave and rape, to carve out kingdoms and write

their names in fire and blood and song. (Martin, 1999:139)

PN

Det dr forbjudet att anfalla péd sina egna och rana varandra, men invanarna av den

grona

marken" var en annan sak. Den som gick i r&der under hdsten, kunde forse sig med mat for

hela vintern. Medan den som stannade hemma och forsokte att odla grédor oftast har svalt

under langa vintern. (7kingdoms)

“Eight?” His face reddened. “What can I hope to accomplish with only eight
longships?”

“You are to harry the Stony Shore, raiding the fishing villages and sinking any ships
you chance to meet. It may be that you will draw some of the northern lords out from
behind their stone walls. Aeron will accompany you, and Dagmer Cleftjaw.”

“May the Drowned God bless our swords,” the priest said. (Martin, 1999: 317)
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3.3. Kvinnornas stallning

Under vikingatiden hos kvinnor var ganska bra lage, manga av dem fattade sina egna beslut
och var mycket respekterad i sina kretsar. En av anledningen till en mer respekt for kvinnor
uder Vikingatiden var att deras man gick till langa krigs- och handelstag, de var borta fran
hemmet under en langre tid. Kvinnor var tvungen att ta hand om hushallet, men ocksa var de

tvungen att skydda sina hem fran fiender.

Det &r inte exact kdnt om det fanns kvinnliga vikingar. Vi vet bara att kvinnor och barn togs
med i langa resor, men det var gjort for att hitta en ny bostad. Aven om kvinnor var bland
vikingar, som kadmpade tillsammans med mén, det finns ndstan inga uppgifter om dem.
(Roesdahl, 2007:68) . Det finns bara historiska skriftelser om Skdldmo. Skéldma var kvinnor
som deltog i striderna under vikingatiden. (Nordisk familjebok 1917:1372)

| den Women of the Viking Age skriver Judith Jesh om kvinnor som deltog i krig mellan danska
kungen Harald Hildetand och Ring. Jesh skriver att det var tre kvinnor som hette Hetha, Visha

och Vebiorg. De ledde armén och var en av dem var kungens fanvakten. (Jesh, 1991: 177)

Medeltida kvinnor helt underordnade méan. Dock kan ndmnas starka och sjalvstandiga kvinnor
som gick mot sina makar och fader i manga skandinaviska sagorna, och som tog viktiga
politiska beslut sjalvstandigt. (Magnusdottir, 2008:46)

Naturligtvis, kvinnor under vikingatiden hade inte en jattestor makt. Men som jag redan har
namnt, folk brukar tdnka om vikingar som nagot skrammande, stark och militant. Samma
tanker vi pa kvinnor. Manniskor brukar tanka pa det att brutala vikingar hade starka kvinnor.
Kvinnor, som &r forbereda att ga i krig. For att lasaren kunde béattre forsta invanarna av
Jarndarna, skapade Goerge Martin en bild av kvinnor, som ser ut vara mycket lika med vision

vikingatidens kvinnor. Dvs. han spakade en bild av starka militanta kvinnor

Om vi skulle tanka pa Jarndarna, da kan jag namna bara ett par kvinnliga karaktarer. Men en

av dem &r en huvudperson och hon heter Asha Greyjoy.

Asha Greyjoy ar aldre syster till Theon. Trots att hon &r en kvinna, var hon uppfrostrad som en
krigare. Hon har sin egen flottan och armén, och tillsammans med méan gar hon ut i krig. Balon

Greyjoy, Ashas och Theons far, hoppades att efter hans déd tar hon Jarndarna tronen .
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“Asha my daughter,” Lord Balon went on, and Theon turned to see that his sister had
slipped in silently, “you shall take thirty longships of picked men round Sea Dragon
Point. Land upon the tidal flats north of Deepwood Motte. March quickly, and the
castle may fall before they even know you are upon them.”

Asha smiled like a cat in cream. “I’ve always wanted a castle,” she said sweetly.
“Then take one.” (Martin, 1999: 318)

Om jamfora kvinnornas stallning mellan Asha och de andra kvinnor, da ar det naturligtvis
mycket annorlunda. Bortsett fran Dayeneris Targaryen, en av huvudpersonerna i sagan, mest
av kvinnliga karaktarer hade inte sadan stor vapenmakt. Naturligtvis finns det sadana karaktarer
som Cersei Lannister eller Catelyn Stark, som med hjalp av kvinnliga list och visdom, skulle
kunna paverka man. Men de var alla i skuggan av sina man eller séner. Ingen av dem hade sin
egen personlig armé eller flott, ingen av de deltog i striderna. Minsann kdmpade Asha pa

samma villkor som man och var inte samre. Hon var en stark krigare och har dédat manga man.

A northman with an axe loomed up before her, swinging with both hands as he howled
in wordless fury. Asha raised her shield to block his blow, then shoved in close to gut
him with her dirk. His howling took on a different tone as he fell. She spun and found
another wolf behind her, and slashed him across the brow beneath his helm. His own
cut caught her below the breast, but her mail turned it, so she drove the point of her
dirk into his throat and left him to drown in his own blood. (Martin, 2011:296)

Allt annat, var hon en bra ledare och hon var villig att offra en hel del till forman for sitt folk.

“I yield, Your Grace. Do as you wish with me. I ask only that you spare my men.”
(Martin, 2011:456)

Asha var inte heller radd for att std som en kandidat till tronen efter sin fars dod. Hon vagade
inte bara att framkasta hennes kandidatur, men ocksa kunde fa ett medhall av manga
kaptenerna. Nar Asha insag att hon kan inte sitta pa tronen, gjorde hon ett forsok att fa

atminstone viss makt. Hon erbjod sig till rollen av Kungens Hoghand.

“I will stand behind you, to guard your back and whisper in your ear. No king can rule
alone. Even when the dragons sat the Iron Throne, they had men to help them. The
King’s Hands. Let me be your Hand, uncle. (Martin, 2005:275)
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Men &ven om alla sina talanger och ambitioner, kan hon inte vinna tronen, eller atminstone att

vara Kungens Hoghand. Fotfarande varld av Is och Eld ar forst och framst mannens varld.

“No woman will ever rule the ironborn, not even a woman such as Asha,” he insisted,

but Balon could be deaf to things he did not wish to hear. ( Martin, 2005:30)

3.4. Religion

Kristendomen kom till Skandinavien mycket senare an till de flesta av de s6dra och Ostra
delarna av Europa. Den Nordens folket trodde fortfarande pa den gamla bekannelse och det &r
darfor de kallades som djavlar (Paganos). Djavlar kallades alla de som har inte hunnit att
konvertera till kristendomen. Den forsta Nordens land som konverterades officiellt till
kristendomen var Danmark i ar 956. Det foljdes av Norge i borjan av 11-talet, och efterhand
konverterades Sverige. (Roesdahl, 2007:160)

Alla begrepp som vi kénner till om den gamla religionen i Norden har kommit tack vare de
méanniskor som sjéalv har inte beké&nt den har tron. Darfor, enligt Rosedahl de alla religidsa
fenomener som existerade i Norden verkar vara mycket grumliga och primitiva. (Roesdahl,
2007:161)

Naturligtvis hade vikingarna sin egen uppfattning om Gud, men det skiljer sig fran kristendom.
Som i manga forntida civilisationer, hade vikingarna olika Gudar. Deras beteende och utseende
var ganska liknande med vanligt folk, men en av dem hade specifika roller och funktioner som
de var ansvariga for. Den viktigaste Gud var ODIN, den allvetande Gud, Gud av visdom, poesi
samt krigsgud. Han var héaftigt och oberaknelig. (Lindow, 2001:247) Vikingar hade ocksa Gud
av havet som hette Njord. Njord skoter vinden och kunde lugna havet och eld. Han dyrkas av
sjdman och fiskare. (Lindow, 2001:241)

Har kan vi dra parraller mellan jarnmannens tron. Jarnéarna var den enda pa kontinenten
Westeros, forutom de nordménnen, som inte tror pa Sju (The Seven). Tron pa Sju ar den

vanligaste och den officiella religionen i Westeros. Sju - The Father, The Mother, The Maiden,
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The Crone, The Warrior, The Smith och The Stranger — &r inte sju olika gudar, men de &r sju

aspekter pa en enda Gud. (7kingdoms)

Tron pa Sju predikar barmhartighet, dod, rattvisa, och syndens 16n. Det finns en stor kyrka
organisation, som bestar av Septons (man) och Septas (kvinnor). | alla slottar eller stora

bosattningar finns en helgedom och sma byar besoks alltid av vandrade septons.

Tron i Sjuan ar mycket likande med kristendom. Om vi tar till exempel tron pa synd. Precis
som i kristendomen, varje manniska ar ansvarig infor Gud. Gud kan skicka till mé&nniskor

elande och olyckor som skulle straffa ménniskor for deras synder.

Precis som i kristendomen &r det mgjligt att sona synder med hjalp av fasta eller bon. Det finns
ocksa en avgrund, en prototyp av var helvetet, dér varje syndare har sin plats. Tro i sju har sina
templen, munkar, de heliga skrifterna som en Sju-pekad stjarna "(eng. The Seven-Pointed Star)

osv. (7kingdoms )

Nar andals (forfader av invanarna Westeros) invaderade till Westeros, det forsta de har
etablerat var en tro pa Sjun éver hela kontinenten. Jarnmannen var en av de fa som inte under
nagra omstandigheter accepterade den hér tron. Aven attlingar till blandéaktenskap héll sig inte

med den tron

Innan andals kom och har spridit tron pa Sju, invanarna i Westeros trodde pa de gamla gudarna,
som var andarna av naturen. En av dessa gudar var Drunknade Gud. Den mytiska varelse ar
en Gud av undervattensvarlden, hav och sjoman, Gud av krig och sjofarts ran. Den ar ocksa
Gud av dod och aterfodelse, han &r en allvarlig varelse som lovar evigt liv till sina anhangare.
(7kingdoms)

Som tidigare namnts, ar Jarndarna mycket hard och grym kanten. Troligtvis ar detta
anledningen till att invanarna av Jarnoarna har valt den grymma kulten av Gud. Jarnmannens
livsstil och historien &r relaterad med havet. De trodde att deras forfader kom fran havet och

Drunknade Gud skapade dem for plundring och vald.

“The Storm God cast him down,” the priest announced. For a thousand thousand years

sea and sky had been at war. From the sea had come the ironborn, and the fish that
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sustained them even in the depths of winter, but storms brought only woe and grief.
(Martin, 2005:26)

“Count yourself fortunate.” Theon stroked her hair. it was fine and dark, though the
wind had made a tangle of it. “The islands are stern and stony places, scant of comfort
and bleak of prospect. Death is never far here, and life is mean and meager. Men spend
their nights drinking ale and arguing over whose lot is worse, the fisherfolk who fight
the sea or the farmers who try and scratch a crop from the poor thin soil. If truth be
told, the miners have it worse than either, breaking their backs down in the dark, and
for what? Iron, lead, tin, those are our treasures. Small wonder the ironmen of old
turned to raiding.” (Martin, 1999:138)

Bland Vikings religion fanns ocksa en God till havet Njord, men han hade inte en sadan enorm

betydelse som Drunkande god hos jarnmannen.

Enligt min mening, ar det just religion som ger en battre bild av skillnaden mellan majoriteten
av invanarna i Westeros med jarnmannen och paminner mest vikingarna. Liksom vikingarna
som konverterade till kristendomen langt efter resten av Europa och under lang tid var de

hedningar, jarnmannen har sin egen religion och vision,som liknar inte med nagot annat.

3.5. Dad

En annan likhet mellan vikingar och jarnmannen ar kultur av dod eller snarare liv efter doden.

| den nordiska mytologin &r Valhall den himmelska boning for fallna krigare som tillhor till
Guden Oden. Det ar ett slags paradis for de modiga soldaterna. Fallna krigare kommer till
Valhall med hjalp av Valkyrior. (Korolev, 2004:506) Valkyrior &r krigiska jungfrur som flyger
over slagféltet och véljer de mest modiga krigare. Ordet Valkyria innebar valja de doda. Nar
fallan krigare kommer till Valhall, borjar de festa varje dag, ater kott av grisen Sarimner och
arrangerar slagsmal mellan varandra och den hela tiden Valkyrior tjanar dem. (Korolev,
2004:505)
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Jarnmannen hade ocksa sin egen Valhall. Dem trodde att de bésta krigare, d&ven om de inte hade
fallit i strid, efter sin déd hamnar i undervattens boning av Drunknade Gud. Precis som i
Valhall, d&r Valkyrior tjanar fallna krigare, Drunknade Guds undervattens boning har
sjojungfrur, som tjanar doda.

“My brother Balon made us great again, which earned the Storm God’s wrath. He

feasts now in the Drowned God’s watery halls, with mermaids to attend his every

want. (Martin, 2005: 26)
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4. Resultat

Syftet med den uppsatts var att undersoka hur har paverkat den historiska bilden av

vikingatiden en skapelse av en episka fantasi bockerna Sagan om is och eld.

Forst och framst tillhdr Sagan om is och eld till episka eller hog fantasi genren, dar hédndelserna
ager rum i den fiktiva varlden, det finns manga karaktarer och kampen mellan gott och ont.
Men hér &r det vart att notera att i bockerna finns det ingen tydlig parrallel mellan gott och ont,

alla karaktarer har sina goda och daliga egenskaper.

Det ar ocksa viktig att bockerna tillnor till en historisk fantasi. | den historiska fantasi tar
forfattare verkliga historiska handelserna och bearbetar dem. Den hér typ av fantasi kan omfatta
olika historiska epoker. Det &r viktigt att forfattarna anvander historiska h&ndelserna for att
lasaren skulle kunna stdda sig pa nagot och det skulle vara lattare att forsta vad som hander.

| den analytiska delen har jag genomfort en jamforande analys mellan vikingar och invanarna
i en fiktiva kontinent Westeros, eller snarare en av kanten som kallas Jarnéarna. For att géra
min analys tog jag sadana aspekter som det geografiska laget, rader, kvinnornas stéllning,
religion och dod. Efter jag har analyserat de fem aspekter kom jag till slutsatsen att forfatttare
George R.R. Martin var inspirerad av vikingarnas historien for att skapa en bild av jarnmannen.

Kapitel av Geografi och naturresurser har analyserats i termer av geografisk spridning av
vikingar. | den har kapiteln har jag lagt till kartor av Brittiska 6arna, Skandinavien och
Westeros. Dar kan vi se att kontinenten Westeros liknar mer med Storbritannien och Irland &n

med Skandinavien

Men i denna delen forsokte jag att visa att vikingarna har anfallit pa de Brittiska 6arna och
Irland. Har har jag kommit till slutsatsen att trots skillnaden i det geografiska laget, visar tydligt
de jamforande exemplar att vikingar kunde paverka brittiska och irlandska historien. Darfor
det geografiska laget kan tas for en jamforelse mellan kontinenten Westeros och Vikings

historien.

| det andra kapitlet Rader gjorde jag jamforelse mellan vikingars och jarnmannens rader. Har
kapitlet pdpekade jag att manniskor tenderar att se vikingar som brutala révare som ranade,
valdtog och forstorde allt runt. Martins jarnmannen &r presenterade i exakt samma satt.

Jarnmannen ar kand forst och framst som utmérkta sjdmannen, som ranar sina grannar. | det
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hér kapitlet kom jag till slutsatsen att bilden av brutala rovare anvandes for att lasaren skulle
kunna basera sig pa nagon gestalt och det kommer att vara lattare att forsta vilka ar de

jarnmannen.

Den tredje delen Kvinnors stallning pratar om det faktum att under vikingartiden existerade
kvinnor som hade en stor respekt i samhéllet och ocksa kdampade tillsammans med méan. Det
existerade ocksa Skoldma, kvinnor som deltog i striderna. Som jamforelse fran bockerna tog
jag Asha Greyjoy. Trotts att hon var néstan den enda kvinnliga foretradare av Jarndarna, har
jag fokuserad pa vilken stor reskepkt hade hon i den manliga samhallet, samt hur hon deltog i
striderna och hur hon var inte radd for att agera som en ledare for sitt folk.

Den fjarde delen agnades at Religion. Har har jag fast uppmarksamheten pa det faktum att
vikingarna var bland de sista i Europa som konverterade till kristendomen. Under lang tid var
de hedningar. Har drog jag paralleller mellan kristendom och Tro pa Sju, som ar den officiella
tron pa kontinenten Westeros. Jarnmannen &r en av de fa som fortfarande tror pa de gamla

gudarna (tron pa de gamla gudarna paminner om hedendom)

Den minsta men kapitel D6d drar en tydlig parallell mellan den skandinaviska mytologin och
livet efter dod hos jarnmannen. Fran den skanvinaviska mythologin tog jag som exemplar
Valhall och Valkyrier och relaterade de med Drunknade Guds unvervattesvarlden och

sjojungfrur. | de bada exemplar finns det en plats for doda krigare, dar kvinno tjanar dem.

Né&r jag bestdimde mig att skriva den hédr uppsatsen var jag inte bara inspirerad av mina
personliga ideer. Innan jag har borjat att skriva har jag last olika webbsidor, bloggar och
forumer dar olika personer diskuterade 6ver verkliga historiska handelserna i bokerna. En av
dem var webbsidan History Behind Game of Thrones. Trots att webbsidan baseras mycket pa
teveserien som motsvarar inte riktig med bockerna, kommer dér att finnas fortfarande mycket
paralleller mellan historiska handelser och bdckerna. Dessutom kan man hitta dar olika

intervjuer med George R.R. Martin. (History Behind Game of Thrones)

Den andra webbsidan 7kingdoms hjélpte ocksa mig att fa veta andra manniskors asikt om den
har teman. Forutom det hittade jag jattemanga utgorliga informationen om alla handelserna i

bdckerna. (7kingdoms)
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5. Sammanfattning

Sagan om is och eld &r en episk fantasi som bestaer av fem bocker. Forfattare George R.R.

Martin &r en av mest populéra fiktion forfattare till dags dato.

Bdckerna har blivit sa populdra att det slapptes en teveserie som kallas Game of Thrones. Nu
slapptes det 6 sasonger och liksom bockerna har det fatt enormt popularitet.

Forutom teveserien finns det manga webbsidor som dgnas at bocker. Tilsammans med Elio
M. Garcia Jr. och Linda Antonsson har George Martin skvirit en bok som heter The World of
Ice & Fire. Det ar en separat typ av guide bok for lasaren var man kan hitta det nya

materialet, kartor och stamtavlan av huvud karaktérer. (Martin, Garcia Jr, Antonsson, 2014)

Jag tror att anledningen till bockerna har blivit sa populér ar dess mangfald och singularitet.
Varije lasare kommer att hitta nagot for sig sjéalv. Det finns inslag av riddarromaner, samtidigt
en viktiga roll spelar magi och omanskliga foreteelser. Det &r full av vald och svek, man vet

aldrig vad som kommer att handa och vem plotsligt dor.

Vanligen inkluderar den episka fantasien gott och ont. Men hér &r det svart att sdga vad som &r
gott och vad som &r ont. Det finns vissa karaktdarer som ar positiva, men inte alla av deras

handlingar verkar vara bra.

En annan sak som gor de bockerna mycket intressanta ar hur lasaren kanner paverkan av
verkliga historiska handelserna. Martin erk&nde sjalv att han anvénde reella historiska
héndelser for att skapa sina bockerna.

Fran borjan verkade det att det skulle vara mycket svart att hitta ett samband mellan bockerna
och en del av den Nordens historia. Jag ville inte ta hansyn till hela innehallet , &ven om jag
tycker att forutom Jarnoarna finns det ett par foreteelser som paminner Norden. Jag ville att
min analys skulle vara mer specifik och darfor jag har baserat sig endast pa Jarndarna och
jamforde dem med en viss period av Nordens historien, det vill siga med Vikingatiden.

Teoretisk del av min uppsats gav pa manga satt mig en forstaelse varfor forfattarna anvander
de verkliga historiska hédndelserna i sina fantasi bockerna. En vision av en vanlig méanniska om
vikingarna ar langt ifran verkligheten och vikingarna var inte sa fruktansvarda som manniskor
4r vana att se dem. Anda baserat pa den har bilden skulle det vara lattare for lasaren att forestalla

sig en bild av jarnmanen och forsta deras personlighet.
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Just nu den har teman &r inte sarskilt djup forskat. Men om ta hansyn till hur manga
diskussioner och forslag kan hittas pa natet tror jag att i framtiden kommer vi att se mer

forskningar om det h&r teman.
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6. Reslimee

TARTU ULIKOOL, Humanitaarteaduste ja kunstide valdkond, Maailma keelte ja kultuuride

kolledz, Skandinavistika osakond, Rootsi keel ja kirjandus.

Bakalaureuset06: PGhjamaade ajaloo moju George R.R. Martini ”Ja4 ja tule laulule ”. Vordlev

analliis Viikingite ajaloo ja Raudsaarte vahel
Autor: Anzelika Kulikova
Juhendaja: Mart Kuldkepp

Tartu 2016

George. R.R. Martin on kuulus ameerika Kirjanik, kes kirjutab fantaasi zanris. Populaarseks sai
ta veel 1970-1980 aastate vahel, kui ilmusid tema novellid ”4 Song for Lya” ja “Dying of the
Light”. Aga kdige suurimat populaarsust sai ta 1990ndate 16ppus, kui ilmus tema esimene Jaa
ja tule laulu” osa nimega ”Troonide mdng . Jaé ja tule laul koosneb viiest fantaasia raamatust

ning veel on oodata kaks raamatut.

Kui kirjeldada raamatuid mdne sdnaga, siis sindmused toimuvad fiktiivses kontinendis nimega
Westerosis, vOi kuidas seda veel kutsutakse Seitse Kuningariiki. Poliitiliste intriigide t6ttu
hakkab kontinendil toimuma verine kodusdda, kus iga Maja vdi diinastia arvab, et just nemad
on need, kellel on Gigus istuda troonil. Oma t60s annan ma rohket (levaadet raamatus

toimuvast.

Autor ise on tunnustanud, et peamine konflikt on baseerib Rooside sdja peal. Rooside sdda
kestis Suurbritannis aastatel 1447-1487 kahe suure suguvdsa vehel, Lancasterid ja Yorkid.
Kuid Suurbritannia ajalugu pole ainus, mis on mdjutanud autori raamatu kirjutamisel. Paljud
raamatu siindmused ja Majad tunduvad olevat vdga tuttavad. Lugedes raamatuid olen isiklikult
tundnud, et mdned sindmused meenutavad rohkesti P6hjamaade ajalugu, voi kui olla tapsem,

viikingite aegu.

Oma I6pputdos olen leidnud seoseid Viikingite aja ja Raudsaarete vahel. Teoreetilises osas

olen vaadelnud mis asi on fantaasi, eepiline fantaasi ja ajaloolne fantaasi. Viimane uhtlasi
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seletab, kuidas autorid kasutavad reaalseid ajalooliseid stindmusi selleks, et lugeja saaks

tugineda millegi peale ning et tal oleks lihtsam kujutada endale pilti.

Uheks allikaks, mida olen kasutanud on Else Roesdahli raamat " Viikingite maailm”, mis annab
véga hea llevaade viikingite ajast. VOrdlevaks vaatenurgaks vottsin geograafilist asukohta,

roovretki, naiste positsiooni tihiskonnas, religiooni ja surma.

Tulin jareldusele, et Viikingite ja raudinimeste vahel on palju erinevusi. Geograafiliselt
Raudsaared, sealhulgas Westeros ise, meenutavad rohkem Suurbritanniat ja lirimaad, aga tleb

voita et ajalooliselt kultuuriliselt need mdlemad riigid on olnud viikingite mdju all.

Inimesed on harjunud mdtlema, et enamus viikingitest on olnud jéhkrad rodvlid, kuigi
tegelikult see ei vasta tbele. Raudinimesed, sama nagu viikingid, on tuntud oma kontinendis

esiteks nagu brutaalsed roovlid, kes tappavad, roédvivad ja hdvitada kdik oma tmbruses.

Mdnedel naistel viikingite Uhiskonnas on olnud vdga hea mdju, neid austati ja nendega
arvestati. Moned neist on isegi kéinud sdjaretkedel koos meestega. Vordluseks tdin Uhe nais
tegelast Asha Greyjoy, kes vaatamata oma soole kéis meestega s6jaretkedel, omas oma laevu

ja pakkus ennast troonile.

Vorreldes religiooni, tulin jareldusele, et raudinimesed olid nende seas, kes uskusid Vanade
Jumalatesse. Ehk siis siin toi paralleeli sellega, et viikingid olid viimased Euroopas, kes votsid

kristluse vastu.

Viimane peatiikk ra&gib surmast voi elust peale surma. Siin tdin nditeks viikingite miitoloogiast
olevaid Valkudriaid ja Valhallat, millele vastaseks raamatust on merineitsid ja Uppunud

Jumala veealune maailm

Uldkokkuvottes joudsin jareldusele, et Viikingite ajalugu ning tildine tilevaade sellest ajast on

olnud inspiratsiooniks George R.R. Martinile, et luua ks osa oma raamatutest.
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