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1. Inledning och bakgrund

1.1. Amne och syfte

Denna uppsats fokuserar pa bilden av de karaktédrerna i isldndska sagor som har en dubbel
natur, korsar grinsen mellan ménskliga och icke-médnskliga varelser som jéttar och troll och
lamnar samhallet.

Uppsatsens syfte dr att forstd varfor gor de det, hur och under vilka omsténdigheter forvandlas
de till monster. Forst och framst dr uppmarksamheten inriktad pa tre karaktérer, varje av dem éar
huvudkaraktiren i sin saga: det 4r Grettir den starke i Grettis saga Asmundarsonar; Hordr i
Hardar saga ok Holmverja; Baror i Bardar saga Sneefellsdss. I denna kombination studeras
karaktdrerna tillsammans for forsta gangen. For att kasta ljus dver isldnningasagornas skildring
av ménniskor som ldmnar samhdllet och blir monstrudsa, kommer uppsatsen att analysera i detal;
deras biografier for att identifiera monster och processer som leder karaktdrerna till
konfrontationen med islindska samhillet och utvisningen frdn det. Dessa karaktdrer som bryter
samhillets normer kan kallas for asociala personer. Ett exempel pd ett rent socialt monster &r
Hallgerd Hoskuldsdotter 1 Njals saga, som med sitt beteende helt medvetet driver andra
ménniskor till blodiga konflikter och som orsakar doden for alla hennes mén. Det finns
barsdrkar, som dr inte riktigt ménniskor, men har en dubbel natur och star mellan ménniskor och
djur, och pé grund av detta blir de alla forbjudna. Det finns de "ljusa" hjiltarna Gisli Sursson i
Gisla saga Surssonar och Gunnar Hamundarson i1 Njals saga, som dr modiga och forsoker alltid
vara réttvisa. Det finns karaktirer som Grettir den starke och Hordr i Hardar saga ok Holmverja,
som tvekar inte att bega brott, ddda ménniskor och stjila frdn dem samtidigt som de begér ocksa
goda girningar, och med sin status som utvisade fran samhéllet forvandlas de till sociala
monster. Det finns ocksd de mystiska halvmén, halvtroll eller halvjattar som i dalar, ldngt ifrén
samhillet. Den mest kénd av dem dr Bardr Snafellsass, men sddana karaktdrer patraffas ocksa i
Grettis saga - det dr Hallmundr och Porir fran Porisdal. Alla dessa karaktdrer tillhor kategorin
"de andra". Och de flesta av dem &r monstrosa till en viss del. Trots alla forutsattningar, fortsétter
manga av dessa karaktdrer att leva i samhillet, till exempel Egill Skallagrimsson, Gunnar
Hamundarson och borolf bagifotar, medan nagra andra blir fredlosa for deras brott.

I kronologisk ordning i separata kapitel kommer att studeras Grettirs, Bardrs och Horor
ursprung for att spdra monstrositeten arv frin forfader; deras beteendet i barndomen att se tecken
pa ett socialt monster 1 borjan av karaktdrernas liv; deras kontakter med andra sagornas
karaktdrer som &r bdrare av olika former av monstrositet; karaktérernas omvandling till monster
och hur visas deras duhumanisering i sagornas text. Dessutom erbjuder denna forskning en ny

originalidé: att Grettir, Hordr och Bardr blir monster och exil till stor del pd grund av sitt eget
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val. Deras frivilligt val i monstrositeten ska studeras i en separat kapitel och dr en av de
viktigaste forskningsfrdgorna. Som en ytterligare ny idé, ska det foreslds 1 den sista delen av
forskningen att dessa karaktérer och berittelser om dem blev prototyperna for en sédan senare

genre av islandsk litteratur som utilegumannasogur.

1.2. Fragestillningar

Denna uppsats fokuserar pa undersokning av tre gestalter: Grettir, Hordr och Bardr, som kan
representera fenomenet av brottslingars monstrositeten i isldnningasagorna. Dessa tre gestalter
som ldmnar samhéllet och monstruiseras som skildras utforligast, och analysen ska byggas mest
pa deras biografier.

Denna uppsats har foljande priméra fragestéllning:

e Varfor blir karaktdrerna monstrudsa, hur far de sin monstrositet?
¢ Vilka tecken finns pd monstrositet hos en person redan fore sjdlva monsterblivandet?
¢ Vad hinder med den ménskliga sidan hos karaktirerna?

Den forsta frigan kommer att utredas genom att undersoka tre huvudfaktorer som jag vill
lansera for denna uppsats: 1) arv, 2) smitta genom kontakt med ett annat monster, 3)
karaktirernas frivilligt val. Dessa kriterier har inte anvénts av andra forskare. Karaktérer visar
nagra tecken pa monstrositet redan i barndomen. De fick en del av monstrositeten fran sina
forfader 1 form av gener eller 1 synen av olyckliga forutségelser. I alla tre sagor finns liknande
berittelser ndr karaktirerna smittas av monstrositet genom kontakt med ett annat monster.
Slutligen, jag péstar ocksa att till en stor grad kan karaktirernas monstrositet vara resultat av
deras eget frivilligt val. Det &r en ny idé av denna uppsats att Grettir, Hordr och Bar0r dr dessa
karaktirer som begér ett frivilligt val, det vill sdga de kan kontrollera sin monstrositet medvetet.

For att besvara den andra fragan kommer personernas beteende i barndomen att studeras.

Nir karaktdrer befinner sig 1 exil, misstar legitima medlemmar av samhéllet dem ofta {or troll
och jittar, och detta fenomen kommer att studeras i ett separat kapitel for att svara den tredje
fragan. Det kommer att betraktas som en process av dehumaniseringen av sociala monster.

Utéver de tre huvudpersonerna kommer dock bilder av ménga andra saga karaktirer att
studeras. Tillsammans med Grettir, Horor och Bardr, som lamnar samhillet, ska barsarkar ocksa
studeras. Deras inkludering i den hir uppsatsen dr motiverad av att deras beteende liknar
brottslingens beteende och att alla barsdrkar som ett fenomen forbjods. Om detta sdgs 1 Grettis
saga 1 kapitel XIX:

"En 40r Eirikr jarl for 6r landi, stefndi hann til sin lendum ménnum ok rikum béndum; t6ludu

peir margt um 16g ok landsskipan, pvi at Eirikr jarl var stjérnsamr; potti monnum pat mikill usior

4



i landinu, at uthlaupsmenn e0r berserkir skorudu a4 hélm gofga menn til fjar edr kvenna; skyldu
hvéarir ugildir falla, sem fellu fyrir 60rum; fengu margir af pessu sman ok fjarmissu, en sumir
liftjon med 6llu, ok pvi tok Eirikr jarl af allar holmgongur i Noregi; hann gerdi ok utlaga alla
ransmenn ok berserki, pa sem med uspektir foru".!

"Innan han lamnade Norge kallade Erik jarl ldnderménnen och storbonderna till ett mote. De
talade mycket om lagfragor och landets styrelse, ty Erik var en duglig hiarskare. Médnnen pa
motet tyckte att det var en skam for landet att rovare och bérsérkar tilldts att utmana mén i hog
stdllning pd holmgang for att komma 4t deras pengar och kvinnor, utan att boter betalades f{or
dem som drépts. Ménga hade lidit vanira och forlorat sina egendomar, och méinga hade fatt sétta
livet till, s& Erik jarl forbjod alla holmgéngar 1 Norge. Han forklarade ocksé alla rovare och
bérsirkar fredlosa, om de stillde till brak"?

Det ér sérskilt intressant att de blev alla forbjudna pd grund att av totalt antal brott som
begétts, alla tillsammans som en helhet, medan nér det giller manniskor, anvinds exil alltid
individuellt. Dessutom, bérsdrkarna som ett fenomen tillhor inte riktigt Island. "Berserkerism
seems to be a kind of genetic disorder that Icelanders mostly encounter in Norway or Sweden. It
occurs only rarely in Icelanders themselves, and its spread among the Icelandic population has to
be prevented at all costs", skriver Rebecca Merkelbach i sin artikel ""The Monster in Me: Social
Corruption and the Perception of Monstrosity in the Sagas of Icelanders". Sagans text
understryker speciellt, att birsirkarna Porir Pomb och Ogmund den onde kommer frén Norge,
och broderna Halli och Leiknir - fran Sverige.

Bilder av flera andra karaktdrer ska ocksa studeras i uppsatsen. Det &dr karaktdrer som smittar
de huvudkaraktirerna med sin monstrositet. Till exempel, Bardr far monstrositet fran sin far,
som var halv jétte och halv troll, men han kunde ocksa smittas av monstrositet efter sin kamp
mot Svalr och bufa - de tva karaktirerna av Bardar saga Snafellsass, som flyttade med Baror till
Island frén Norge, dir de bade blev bokstavligen troll. Bardr blir tvungen att kimpa mot dem,
varefter hander det ndgra specifika fordndringar 1 hans beteende. Samma typen av kontakt hidnder
med Grettir, som far sin monstrositet ndr han kdimpar mot draugr Glamr och blir smittats genom
Glamrs forbannelse. Det dr ocksd mdjligt att pastd att Hordr far en stor del av sin monstrositet

frdn monstret Soti nédr han besegrar honom. Bara ursprungen av barsirkarnas natur ir lite osdker.

! Hir och vidare citeras texten av Grettis saga enligt kéllan: https://heimskringla.no/wiki/Grettis_saga

? Islanningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio ttar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 78. dvers.
Kristjan Hallberg. Har &r viktigt att papeka att det finns fel i den svenska dversdttningen. "hann gerdi ok utlaga alla
ransmenn ok berserki, pa sem med uUspektir foru" betyder faktiskt att barsarkar forbjods alla pa grund av sin natur,
inte bara "om de stiller till brak".

® Merkelbach, Rebecca ""The Monster in Me: Social Corruption and the Perception of Monstrosity in the Sagas of
Icelanders", s. 27
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I sista delen ska uppsatsen ocksd fokusera pa motivet av ett frivilligt val av sagornas
karaktirer mellan deras ménskliga eller monstrosa identitet tillsammans med deras forlust av
statusen som legitima medlemmar i samhéllet. Alla karaktérer som studeras har dubbel natur. De
har bdde positiva egenskaper och samtidigt begar bratt: Grettir har en enorm fysisk styrka, vilket
var en tveklost fordel 1 dessa tider, han hjilper minniskor att kimpa mot olika monster, men
samtidigt stjdlar han och dédar ménniskor och blir ofta misstas ofta for ett monster sjdlv. Hordr
beskrivs som en vérdig och modig man, som kdmpar mot Séti, och efter hans déd beskriver
prasten Styrmir honom som"...og h6fdu honum flestir timar til heidurs og metnadar gengid utan
peir prir vetur er hann var i Gtlegd"*, "...och den mesta tiden hade han heder och &ra av, utom de
tre ar nir han var fredlds."” Men samtidigt kan Hordr ocksé stjila och brinna levande min och
kvinnor 1 deras hus. Bérsdrkar, som tvdrtom beskrivs som blodtorstiga halvdjur, halva
ménniskor, och begédr brott hela tiden, kan &ven anvinda sitt specifikt fysiskt tillstind
berserkgangr till forman for samhillet, och detta hinder med broderna Halli och Leiknir i1
Eyrbyggja saga. Denna episod ska hjdlpa att forstd hur fungerar motivet av ett frivilligt val
tillsammans med monster status. Baror Snafellsass ocksé hjalper ménniskor att kimpa mot olika
onda varelser, och islinningar som bor nira honom dyrkar honom néstan som en gud, men
samtidigt kan han doda oskyldiga barn och @ven sin egen son pa grund av att sonen konverterade
till kristendomen. Formellt forvisar samhéllet inte honom utan han bestimmer sig for att ga i

frivillig forvisning.

1.3. Teoretiska begrepp: den andra, ett monster, ett socialt monster, dehumaniseringen,

utilegumadr

"Otherness" eller "Annanhet" kan studeras ur mycket olika perspektiv beroende pé studiens
utgdngspunkt. Det dr mojligt att undersdka "annanhet" bara pa en abstrakt nivd och som en
filosofisk fraga, eller ta reda pd vad det betyder konkret. "The Other", eller "Den andra" (ndgon
som dr "annorlunda", "frimmande") dr en av de centrala filosofiska och sociokulturella
kategorierna som definierar den andra som en "icke-jag".° Med hjélp av begreppet "Den andra"
kan man bestimma en annan minniska och helheten av dess skillnaden fran bilden av sig sjélv,

som en bekréftelse av sin egen existens.

* Har och vidare citeras texten av Hardar Saga Og Holmverja enligt kéllan: https:/heimskringla.no/wiki/Har
%C3%B0ar_saga ok H%C3%B3Imverja

> Isldnningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 246. dvers.
Kristjan Hallberg

¢ Dubrovskih, Aleksander "Problema Drugogo v sovremennoi filosofii" — Tambov, 2015. — s. 48-50
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Monstrositet dr en kvalitet med en smalare betydelse som ingar i det stdrre begreppet
"Annanhet". I vissa fall kan "den andra" framstéllas som ett monster, till exempel pa grund av
deras ras eller nationalitet. Som flera olika forskare pastar, racsismen &r inte pahittad i en nytid,
men existerade redan i medeltiden.” En av de viktigaste forskningar om monstrositeten ar J.J.
Cohens "Monster Culture: Seven Theses", och dven om Cohen skriver om teorin om monster
snarare 1 modern kultur, men hans teser ger emellertid en mycket fullstindig bild av alla motiv
som hjélper ménniskor att utse andra som monster: "Monsters are symbolic representations of a
specific cultural moment — when people or institutions act in a way that puts them outside their
cultural comfort zone. Monsters are created by society to fit moments of upheaval — an upward
displacement — and exist within that society until they are obsolete; until that which created them
no longer exists."®

Enligt Rebecca Merkelbach, "...monstrocity is never stable and fixed, but always fluid. For not
all the monsters disrupt society to the same extent" (Merkelbach, 2014)°. Sociala monster ér, till
exempel, olika brottslingar som bryter mot samhillets normer. I  islindska sagor ér
monstrositeten och sirskilt den sociala monstrositeten relaterat till en mingd olika karaktirer
relaterade till "andra". Bade Overnaturliga varelser och ganska antropomorfa ménniskor kan
avbildas som sociala monster. Islindska sagor innehéller ganska ménga olika karaktérer som kan
beskrivas som fridmlingar. Det &r till exempel dvernaturliga varelser som jittar och troll. Men
oftast dr frimlingar ménniskor. Ibland &r det ménniskor av annan etnicitet som ar helt oberoende
av det isldndska samhdllet, till exempel finnar i Heimskringla eller skrdlingar 1 Erik den rodes
saga och Gronldnningasagan. Det finns saddana karaktirer som bryter samhéllets normer hela
tiden, men far dnda stanna en legitim medlem av sambhdllet, till exempel Egill Skallagrimsson.
Det finns ocksa draugar - méinniskor vars kroppar far mdjlighet att gd igen och begé brott efter
doden. Under sitt liv brukar de ha onda personligheter, men efter doden blir de &nnu vérre. De
bista exemplen hér dr Glamr i Grettis saga och Porolf begifotar i Eyrbyggja saga, som dodar
ménniskor och forstor deras hus.

Sa monstrositet ledde ofta pa ett eller annat sitt ut ur samhéllet. Exil eller landsflykt var den
mest allvarliga straffen for brott i det medeltida Island. Det var faktiskt inte mojligt att dverleva i
ensamhet, sd att exil kan betraktas som ett straff som motsvarar déden. I fokusen av denna
uppsats star karaktirerna som demonstrerar ett mycket komplext beteende nir de befinner sig

utvisade fran samhallet.

7 Jonassen, Christen T. ‘Some Historical and Theoretical Bases of Racism in Northwestern Europe’. - 1951, s.155—
61; Cole, Richard "Racial Thinking In Old Norse Literature: The Case Of The BLAMADR". - Saga Book, s.21-40
& Cohen, Jeffrey Jerome "Monster Culture (Seven Theses)" - New York, Palgrave Macmillan, 2012, s. 4
? Merkelbach, Rebecca "Monster Theory and the Study of Monstrocity in the Islendingaségur", Quaestio Insularis
15(2014), s.. 22-37
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En dehumanisering &r atgdrder som syftar till att utesluta nidgon, berdva att tillhora den
minskliga arten. Sagornas karaktdrer Grettir, Hordr, Baror och nigra andra genomgér en
dehumanisering fullstdndigt eller delvis. I denna uppsats ska begreppet "dehumanisering"
anvindas fOr att beskriva processen, nir dessa karaktdrer borjar associeras med jéttar och troll 1
ogonen pd legitima medlemmar i samhéllet. Deras ovanliga status vickte nyfikenhet och
beundran bland sagoberittarna och, formodligen, bland deras samtida, som forblev de legitima
medlemmarna i samhillet. A andra sidan orsakade deras exil-status av "sociala monster" en
Onskan att spdra dem och testa sin styrka genom att ddda dem, bli en hjélte som besegrade
monster. Dessa karaktérer dr intressanta eftersom i deras bild dr svart ibland att dra en tydlig
grans mellan ménniskors och monstrdsa kvaliteter.

Karaktdrer som befinner sig utanfor samhillet efter att ha begitt brott och utsatts for
dehumanisering kan kallas for Utilegumadr. Det betyder pa islindska bokstavligen: "Manniskor
som befinner sig ute". Man inte Gversitta begreppet Utilegumadr till svenska eller engelska med
100% noggrannhet pd andra sprik blir betydelset oundvikligen smalare, som till exempel 1 de
svenska orden "fredl6sa ménniskor" eller "brottslingar", samma som "outlaws" 1 engelska. P4
svenska skulle det vara mer precis att kalla dem "asociala manniskor". Utilegumadr kan bli ett
sjalvstindigt begrepp for den hir uppsatsen, tycker jag. Kategorin av Utilegumadr inkluderar
ganska manga karaktirer: de brottslingarna som dr domda for utvisning fran samhaéllet, monster
som heter jéttar och troll som faktiskt & mycket antropomorfa, och bérsérkarna, och det finns
ofta mycket mer likheter mellan dessa figurer 4n det verkar vid forsta anblicken. Att bo utanfor
samhillet ar ofta, men inte alltid lika som att bega nagot brott.

Senare ska en ny genre av berittelser dyka upp i islindsk litteratur - Utilegumannasogur, som
handlar om mystiska folk som bor ndgonstans i centrala del av Island, stjdlar manniskor och fér.
De ér korta historier som tillhoér anonym folkstradition vars huvudkaraktirer padminner sagornas
brottslingar och troll ganska mycket. De var nedskriva pa 1800-talet, men historier sjdlva gar

tillbaka till 1700-talet eller dven lite tidigare.

1.4. Oversikt av historien av monstrositet

Monstrositeten av sagorns karaktdrer borjade studeras relativt nyligen, men teorin om
existensen av monster dr inte ny. Monsters avbildning dr en mycket gammal tradition. Ménniskor
uppfann dem sedan de forst borjade tinka pa sin plats 1 viarlden. Tanken om "the other", &ven om
den formulerades relativt nyligen i1 en sddan form, har alltid f6ljt manskligheten. Idén om en "the
other" upptridde omedelbart efter forverkligandet av ens egen "jag" eller "vi", dérfor att om det

inte finns "ndgon annan", sa kan man inte verkligen inse sig sjdlv. P4 medeltiden identifierade



man sig med hjilp av sin grupp. De hade mening i ett samhille endast som medlemmar i ndgon
grupp: familj eller by. Och ménniskor som bodde utanfor eller 1 utkanten av samhéllet var
utdrivna dit (som brottslingar) eller uppskattas som nédgon konstig i andra manniskors 6gon.

Det specifika sétt att utveckla en bild av sig sjdlv eller sin nation och skilja sig frén alla andra
beror pé historisk och geografisk kunskap av en eller annan forfattare, men det finns alltid en
viss "ideologisk" komponent i grunden. Det blir ofta vissa lander och/eller nationer som forklaras
som centrum for den civiliserade véarlden, medan alla andra betraktas som vilda och obildade
eller inte alls betraktas (barbarer, hedningar, osv.). Etnicitet var en av de mojliga grunderna for
att bygga sin identitet. Det andra alternativet var religion. For en europeisk kontext blir sjalvklart
den kristna vérlden en sadan grund, och Jerusalem som fodelseort av kristendomen stér ofta 1
centrum av medeltida kartor. I antiken spelar Antikens Grekland och Romerska riket roller av
séddana grund.

Redan i antiken forestillde ménniskor representanter av andra etniska grupper ofta som
fruktansviarda monster. Antika kartor innehéller bilder av monster pd grianserna av virlden som
kartorforfattare kénde. Har, till exempel, beskrivs en av sadana kartor, den kénda Hereford
Mappa Mundi:

"This provides an introduction to the chain of deformed and/or culturally alien peoples on the
southern side of the Nile extension: the Gangines of Ethiopia of whom it is said 'there is no
friendship with them' (i.e. they cannot be befriended; two of them are shown embracing each
other, so the enmity is evidently toward outsiders), followed by single prototypes of the Marmini
with four eyes, Epiphagi (just called 'those' on the map) with mouths and eyes on their shoulders,
Blemyae with faces on their chests, Philili (i.e. Psilili) women whose chastity is tested by having
their children exposed to serpents, Himantopodes who walk on all fours, Hermaphrodites
(‘people of both sexes'), Straw-Drinkers and Scinopods who are conflations of Monoculi (one-
eyed people) and Monocoli (one-footed people)"."

P& samma kartan triffar vi de Cynocephali - minniskor med hundhuvuden - som bor i
Karelen, och de Anthropophagi som ér kannibaler. Deras land beskrivs sa:

"Omnia horribilia plus quam credi potest frigus intollerabile omni tempore uentus acerimus a
montibus quem incole bizo vocant Hic sont [sunt] homines truculenti nimis humanis carnibus
vescentes cruorem potantes fili caim maledicti.

Everything is horrible, more than can be believed; there is intolerable cold; the whole time
there is the fiercest wind from the mountains, which the inhabitants call Bizo. Here there are

very savage men feeding on human flesh, drinking blood, the sons of the accursed Cain"."

19 Kline, Maps of Medieval Thought, s.151
" Latin och dversittning dr bade fran Kline, Maps of Medieval Thought, s.152
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En forngrekisk historiker Strabon beskrev terra incognita som fattiga och kalla liander, och
andra nationer som vilda, blodtorstiga, grymma och ovénliga. Plinius den dldre pAmminner om
samma troglodytes och pygmier som Hereford Mappa Mundi. Han skriver 1 sin "Naturalis
Historia" om mystiska folk arimaspar som har ett 6ga i mitten av pannan eller, till exempel, om
en stam av tibier, som har en dubbel pupill i det ena 6gat och bilden av en hist i det andra, och
dessa folk kan inte simma.

I insldndska sagor aterspeglas ocksd denna tradition: till exempel, 1 Sturlaugs saga starfsama
reser Sturlaugr och hans kamrater till Hundingjaland - ett land av grymma hundfolk. I Halfdanar
saga Eysteinssonar mots Vikingar i strid med finldndarnas ledare, Fior och Floki, som var som
var trollkarlar (Peir varu galdramenn). En av de finska ledarna kunde véxa en avskuren arm igen,
och den andra ledaren forvandlades till en valross och dédade ménniskor i denna form. Harekr

Bjarmakonungr kunde forvandlas till en drake: "Pa vard Harekr at flugdreka...".

1.5. Oversikt av tidigare forskningar

Det finns verk som studerar monster mycket generellt. Har dr det viktigt att ndmna artikeln
"Monster Culture (Seven Theses)" av Jeffrey Jerome Cohen. I 7 punkter avsldjade han
gemensamma drag som dr vanliga for de flesta monster i historia, folklore och konstverk.
Kortfattat ska jag beskriva hans idéer:

1) Monstret dr ett kulturellt fenomen: det forenar i sig en tid, en kénsla och ett stille;
2) Monstret springer alltid ivdg, gdommer sig, eller forsvinner - det har ett tecken av rorelse;
3) Monstret forebadar alltid nagon kris;
4) Monster forkroppsligar skillnaderna mellan ménniskor;
5) Monstret nar grinserna: geografiska och mentala.
6) Monstret fungerar som foremal for ndgra forbjudna Onskningar, och forutom lusten, gor
monsteret ménniskor avundsjuk eftersom det har en storre grad av frihet och storre potential;
7) Det ér sjdlva ménniskor som skapar monster. Tack vare deras existens kan man omténka sig
igen."”

Denna studie syftar ocksa till att hitta nya, mer specifika kriterier och komplettera Cohens lista
1 relation till asociala sagornas karaktirer. Eftersom hans artikel ticker monsterproblemet for
brett, vinder vi oss till ndgot som stir ndrmare till fornnordiska studier. Ett perfekt exempel har
ar artikeln "Are the Trolls Supernatural?" (Sévborg, 2016). I ljuset av rekonstruerad tro av
medeltida isldnningar, foreslar forskaren att ménga Overnaturliga varelser (t.ex. troll eller drake)

ar sadana pa grund av tva viktiga aspekter:

2 Cohen J.J. Monster Culture (Seven Theses), New York. Palgrave Macmillan, 2012, s. 15-18
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"1) They live far away in the periphery of the world, where beings strange for us were
completely natural. This seems to be the fact with the dragons in India in the learned literature
such as Konungs Skuggsja. This might also be the fact with the trolls in Gunnars saga
Keldugnupsfifls and Jokulls pattr Bliasonar, living in the periphery in Greenland, or the Far
West.

2) They belong to a Mérchen world, a folk tale world, where the question of true or untrue is
irrelevant, and the described events have not been taken seriously. In folktales impossible things
and beings are common without any need of explanation, and where one can meet trolls and
giants on the bright day. In such a story world magic is not necessary to explain strange beings,
as little as other explanations"."

Det finns de som dverviger monster i det islindska samhillet som ett fenomen. Amnet om av
brottslingars likheter med monster i sagorna kommer inte att dvervégas for forsta gdngen. Ett
antal forskare har redan berdrt detta d&mne, till exempel, Rebecca Merkelbach i sina artiklar
"Monster Theory and the Study of Monstrocity in the Islendingaségur" och "The Monster in Me:
Social Corruption and the Perception of Monstrosity in the Sagas of Icelanders"'. Bilder av
brottslingar som sociala monster betraktas i dessa artiklar. I allménhet kommer hennes val av
karaktirer att sammanfalla med valet i denna uppgift. "The three outlaw-heroes Grettir, Gisli and
Hordr are probably the most complex cases of potential human monstrosity, depicted in
Islenningasogur, and therefore the discussion here will be limited to the most ambigiously
monstrous example among them, Grettir Asmundarson, although I will occasionally draw on
Horor for comparative purposes. Gisli Sursson is quite different from the other two outlaws. On
the one hand, he rather contributes to society through his craftmanship than taking away from it
by stealing. On the other hand, and more importantly, his saga is entirely focused on the family
and the relations and problems inside it. Social opinion rarely plays a role, except to mock Gisli'e
enemies. The saga therefore seems to portray its outlaw in a different way and use him for
different purposes than we can fins in other outlaw sagas, and I will therefore not discuss Gisli's
case in detail"."” Men det finns ocksé andra karaktirer som kan std i samma rad med dem. Det &r
till exempel Bardr, Egill, barsdrkarna, och nagra andra. For denna uppsats ér jag intresserad av
de dir karaktdrerna vars monstrositet forverkligas fullt ut: bade externt och internt. Darfor hor

inte Gisli och Egil Skallagrimsson till hir, de bade dr motsatser, och de bdde har bara en sida

insett. Gisli blir for det forsta ett offer for omstindigheterna, den hér karaktiren begar inte

% Sivborg, Daniel "Are the Trolls Supernatural?" / "Studi Tedeschi, Filologia Germanica", s.127
' Merkelbach, Rebecca. "The Monster in Me: Social Corruption and the Perception of Monstrosity in the Sagas of
Icelanders". - Quaestio Insularis, 15, s. 22-37.

> Merkelbach, Rebecca. "The Monster in Me: Social Corruption and the Perception of Monstrosity in the Sagas of
Icelanders". - Quaestio Insularis, 15, s. 22-37.
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frivillig tillbakadragande frdn samhillet och visar ingen frivillig 6nska att komma i konflikt mot
samhillet. Enligt Cohen kan man inte precis kalla honom for ett monster, darfor att Gisli nar
faktiskt aldrig de mentala grinserna pa riktigt. Aven efter att befinna sig utanfor sambhillet,
fordndras han inte - han &r fortfarande en ddel person, som inte begar ldga gérningar. Egil
Skallagrimsson visar tvirtom variationen i hans beteende, valfriheten nér han begar sina ganska
olika gérningar, men han utvisas aldrig ur samhillet, &ven om vissa karaktérer forsokte gora det.
De bédde karaktédrerna Gisli och Egil har bara partiella tecken pa monstrositet.

Arngrimur Vidalin i sin artikel "From the Inside Out: Chronicles, Genealogies, Monsters, and
the Makings of an Icelandic World View" ger en 6versikt 6ver medeltida isldndska kallor och
undersoker hur en dualistisk kristen forstelse av virlden framstélldes pa de gamla kartorna, 1
Hauksbok, Islendingabok, osv., och i sagors texter. Men forfattaren tar upp ocksé ett bredare
dmne for uppfattning om sig sjilv och den andra, ett av kapitlen i hans artikel heter "Self and
Other", dér han studerar hur islinningarna adopterade historien om Trojanska kriget (kdnd som
Trojumanna saga) for att bygga sin identitet.

Det finns manga undersékningar som studerar bilden av nigot monster mycket noggrant, de
tar upp en specifik karaktir eller tvd karaktdrer och studerar dem i jimforelsen med varandra,
eller studerar bara en specifik funktion av nagon karaktir. Ett intressant forsok att analysera
Grettirs identitet finns 1 artikeln "Myth, Psychology, and Society in Grettis saga" av Russell
Poole'®. Forfattaren finner ett antal intressanta paralleller i skildringen av karaktirerna i sagan
och ndgra gudar fran nordisk mytologi; han drar paralleller till exempel mellan Audunn’ och
Odinn pa grund av guden Odinn ir associerad med kvivning (hingande) och offer, och det finns
en kvavnings episode i kapiteln XV, dessutom paminner Skeggi om detta 1 kapitlet XVI. Men
forutom detta och andra intressanta paralleller anvander forfattaren ocksé tekniker och fall fran
modern psykologisk praxis for att forstd bilden av Grettir, till exempel hans rddsla for morkret,
osv. Jag vagar inte vara oense med valet av sddana verktyg och kommer inte att anvinda dem i
detta arbete. I det hir fallet skulle jag hellre hdlla med historiken Aron Gurevich, som skrev i sin
bok "Srednevekovyi mir: kultura besmolvstvujushego bolshinstva": "IlepBoe, ¢ yem ucTOpUK
BCTPEYAETCS B CBOMX HCTOYHHKAX, - 3TO 3aleUaTICHHOE B HMX YEJIOBEUECKOE CO3HAHUE.
[TosToMy uCTOpUK HEW30€XKHO [ODKEH OBITh HCTOPHUKOM KYJBTYPBHI, YeJIOBEYECKOMH
MEHTQJIBbHOCTH, 3HaTh YMCTBEHHbIE YCTAHOBKM JIIOJEM TOM OIOXH, WX MOHIATHUHHBIN
"MHCTpyMEHTapuii'", WX CHOCOOBI MHpOBOCHpHATHSA. He npuHMMas B pacyeT JTyXOBHOM
CTPYKTYpbI JIIOACH, OCTaBUBIIUX MAaMSATHUKM, OH HE B COCTOSHMM IPAaBUIBHO TOHSTH
coJlepKaHKe MOCIENHUX M aJeKBaTHO ux ucronkosats”.!” Enligt min &sikt ir det viktigare att se

sd ndra som mojligt in 1 sagans text och sdrdragen 1 sin berittelse, for att se hur Grettir

' Poole, Russell "Myth, Psychology, and Society in Grettis Saga”. - Alvissmal, issue 11, s. 3-16.
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uppfattades av samtidiga isldnningar, hur i deras 6gon kunde en ménniska bli ett monster. Vidare
kommer jag att foresla att med hjélp av hans bild i sagan undersokte isldnningar de granserna for
acceptabelt beteende 1 sitt samhille.

Marteinn Helgi Sigursdsons artikel "Grettir the Strong and Gudmundr the Good" betraktar
Grettir frdn en helt annan vinkel: som en kimpe mot monster och onda varelser och ddrmed
nistan en religios kristen krigare.” Hans bild jimfors med prasten Gudmundr frén Gudmundar
saga biskups. Forfattaren drar paralleller mellan dessa tva karaktirer, sedan de bade reser runt
landet och dodar monster och spoken. Han péstar ocksa att biskopen och brottslingen kunde ha
paverkat varandra pd ménga sitt. Darmed ska denna uppgift inte fokusera mycket pa den héar
aspekten av Qrettir som en kidmpe mot de onda varelser. I denna uppsats kommer
uppmérksamhet att dgnas 4t denna aspekt endast som en av tva sidor i hans personlighet, som
motsatsen till den tjuvens och mordarens sida.

Annette Lassen i sin artikel "The Old Norse Contextuality of Bardar Saga Snaefellsass: A
Synoptic Reading with Olafs saga Tryggvasonar en mesta" pastar att sagans allménna ideologi ar
kristen och studerar sagans text i samband med sagan om den helige kungen Olafr. "The
Icelandic landscape of the saga is inhabited by trolls or supernatural beings to an extent not seen
in other family sagas. The ideology of the saga is, at the same time, overtly Christian. Indeed, a
major character of the saga in the missionary king, Olafr Tryggvason, who converts Bardr's son
Gestr to Christianity, whereupon Bardr kills him." (Lassen, 2014)" S& 15ser forskaren
huvudfrdgan om den religiosa komponenten i texten och om motiven for den huvudsakliga
plotten i slutet av sagan, vilket gor det lattare att forstd vad som hinde mellan Baror och hans
sonto

I motsats till den artikeln, studerar Eldar Heide i sin artikel "Bardar saga as a source for
Reconstruction of Pre-Christian Religion?" sagan som en kélla for en rekonstruktion av
forkristen religion och bekréftar att Bardr blev rétt valt och kan studeras i samband med andra
troll-liknande karaktérer. Enligt forskaren, dr det lite problematiskt att kalla Bardr en riktig gud,
som péstar: "Troll-like beings living in mountains do not normally function as gods. On the

contrary, they are dangerous <...>; people try to stay away from them, as is also the case with

Y Min 6versittning "Det forsta som historikern finner i sina killor 4r det ménskliga medvetandet skrivet in i dem.
Dirfor méste historikern oundvikligen vara en historiker av kultur, av en minsklig mentalitet, att kunna kénna de
mentala instéllningarna hos ménniskor i den tiden, deras begreppsmaissiga "verktygslada", deras sitt att uppfatta
vérlden. Utan att ta hinsyn till den andliga strukturen hos ménniskor som ldamnade monument, kan han inte forsta
innehéllet i den senare och tolka dem tillrickligt". Apon I'ypeBudu, CpemHEBEKOBBII MHpP: KyJIbTypa
0e3MONBCTBYOMETr0 OOMBIIMHCTBA, 1990.

'8 Sigursdson, Marteinn Helgi "Grettir the Strong and Gudmundr the Good" / Supernatural Encounters in Old Norse
Literature and Tradition. - Turnholt, Brepols Publishers, s.123-142.
YLassen, Annette "The Old Norse Contextuality of Bardar Saga Snzfellsass: A Synoptic Reading with Olafs saga
Tryggvasonar en mesta" / Folklore in Old Norse / Old Norse in Folklore, 2014, s. 103
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other trolls in the saga, especially in the latter part. To be sure, BarOr is half human, genetically,
but he was raised by a troll, and ends up living like a troll, so when he becomes the Sneefellsass,
he seems to be perceived more as a troll than as a human." (Heide, 2014)%

Camilla Asplund Ingemark "The Trolls in Bardar Saga - Playing with the Conventions of Oral
Texts?" I artikeln analyseras sagan ur ett folkloristperspektiv i ljuset av muntliga traditioner fran
1800 och tidiga 1900-talet. Forskarens perspektiv gor det mojligt att dela upp sagaens text i
separata folkloristiska element och utvdrdera karaktdrerna pa ett nytt sitt. Denna strategi gjorde
det mojligt for mig att dra paralleller med andra karaktérer och intrig frin isldndsk litteratur, och
nagot liknande gjordes ocksd i denna uppsats, nidr jag jamfor sagornas historier med

utilegumannasogur.

2. Ett urval av typer

2.1. Barsiarkarna

» Heide, Eldar "Bardar saga as a source for Reconstruction of Pre-Christian Religion?" / Folklore in Old Norse/Old
Norse in Folklore, 2014, s. 171
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Béarsiarkarna tillhor de mest kdnda varelserna 1 fornisldndska litteraturen, de dr harda och
modiga krigare. Det ségs att de var orddda i strider, deras styrka Overstiger i de flesta fall
ménskliga formdgor. De dr kinda for sin specifik kondition berserksgangr, en kondition dér
dessa krigare liknar mer djur &n ménniskor, de ylar, danar och biter sina skoldar. Birsirkarnas
klassiska beskrivningen finns i Snorri Sturlusons "Ynglinga saga", var Snorri berittar om Odinns
krigare:

"Hans min gick utan brynjor och var galna som hundar eller vargar och bet i sina skoldar och
var starka som bjornar eller tjurar. De dodade ménniskor och varken eld eller jirn verkade pa
dem. Det kallas birsirkagang."*'

Bérsdrkars ursprung och sociala stdllning dr dubbla. Under krigstid gick manga av dem till
tjansten for jarlar och konungar, de blev krigare eller dven livvakter, fick en rik 16n for detta, och
de nimns alltid separat frin andra krigare, vilket indikerar deras elitism. A andra sidan, i fredstid
forblev de ofta utan arbete och blev utskjutna eller 4ven olagliga.

Fran deras inre natur dr barsdrkarna ménniskor, men samtidigt &r de pa ndgot magiskt sétt nira
forbundna med djur - frimst med vargar och bjornar. De avbildas ndstan alltid som monster, och
ménniskor dr forsiktiga med dem, men det &r inte ként exakt varifran far de sin monstrositet och
vad som fungerar som dess kélla. De har ocksd nagon form av magi som gor att de kan slass utan
rustning och forbli okrinkbara. Aven i sagor spelar de alltid en sekundir roll. Deras bilder ir
néstan aldrig komplexa. Bérsdrkar &r stingda i sina roller som brottslingar och monster och de
agerar inom denna ram.

Deras typiskt beteende beskrivs i manga sagor pa ganska liknande sétt. Till exempel, vidare i
Grettis saga sdgs det: "hét annarr Porir pomb, en annarr Ogmundr illi; peir varu haleygskir at att,
meiri ok sterkari enn adrir menn; peir gengu berserksgang, ok eirdu engu, pegar peir reiddust;
peir toku & burt konur manna, ok héfdu vid hond seér viku edr halfan manud, ok feerdu sidan aptr
peim, sera atta; peir reentu, hvar sem peir komu, edr gjordu adrar uspektir."

"Det siigs att de virsta orosstiftarna var tva broder som kallades Porir Pémb och Ogmund den
onde. De kom frdn Halogaland och var storre och starkare &n andra mén. De gick bérsdrkagang
och skonade ingen nér vreden kom Over dem. De rovade bort méns fruar och doéttrar och holl
dem fingna 1 en vecka eller tvd for att sedan ldmna tillbaka dem. Vart de 4r kom sé plundrade de

eller stillde till brak".?

Sahar beskrivs en annan bérsérk 1 Viga-Glums saga:

! Sturluson, Snorre. Nordiska Kungasagor: frin Ynglingasagan till Olav Tryggvasons saga. Stockholm, Fabel
Bokforlag, 1996, s. 29
?? Islanningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 78, overs.
Kristjan Hallberg.
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"Og er menn voru komnir undir bord pa var sagt ad sd& madur var kominn ad benum med
tolfta mann er Bjorn hét og kalladur jarnhaus. Hann var berserkur mikill og var pvi vanur ad
koma til mannboda fjélmennra og leitadi par orda vid menn ef nokkur vildi pad mela er hann
metti 4 piggja og skoradi & menn til holmgongu."*

"Och nir folk hade bankat sig beréttades det att det kommit tolv mén till garden, och en av
dem var Bjorn, kallad Jarnhaus. Han var en stor barsark som brukade komma till gédstabud med
mycket folk. Dir forsokte han fa folk att siga emot honom, sa att han kunde utmana dem pé
holmgang."*

Sagornas texter understryker ganska ofta att barsdrkar kommer fran andra liander (oftast fran

Norge och Sverige) och inte tillhor isldndsk samhillet.

2.2. Fredlosa méinniskor: Grettir och Horor

Grettir den starke, huvudkaraktiren av kapitlar 14-85 av Grettis saga Asmundarsonar, r den
langst dverlevande fredlose i Islands historia, han domdes 1 exil tvd génger i sitt liv. For forsta
gangen blir han fredlés ndr han var 16 ar gammal, och han dddades nir han var 35. Han
tillbringade sina sista ar pa 6n Drangey. I beskrivningen av hans barndom finns det sadana folk
motiver som utvecklingsforsening, en svér personlighet, ovilja att arbeta, olika attityder frén
forildrar - mor lskar honom och far inte). Hans bild i sagan #r full av motségelser. A ena sidan
begér han ofta onda girningar, han dédar minniskor utan anledning och blir en tjuv. A andra
sidan hjélper han ibland ménniskor, han kdmpar mot olika monster och besegrar dem. Ingen
kunde segra 6ver honom 1 hela hans liv, vilket dr en absolut fordel ur sagas berédttares synvinkel.
Hans fiende Porbjorn 6ngull var tvungen att anvinda trolldom for att doda honom. P4 alltinget sa
manniskor att det var en ond girning och Porbjorn sjilv var tvungen att ldmna samhéllet.

Huvudpersonen av Hardar saga ok Holmverja, Hordr Grimkelsson, blir fredlés som straff for
ett mord, som andra berdmda brottslingar i sagor. Men till skillnad frén Gisli eller Grettir, han
goémmer sig inte ensam, men han samlar ménga andra brottslingar runt sig och inleder en 6ppen
kamp mot det officiella samhéllet i vilken han dddades. Sagans handlingar sker i omradet néra
Hvalfjordur pa vistra Island vid slutet av 900-talet (Horor och hans kamraters dod dateras c.
989). 1 denna saga bygger en fredlds person ett riktigt parallelt samhille. Hordr och hans
kamrater attackerade bosittningarna, rdnade dem och slaktade djur for kott. De legitima

medlemmarna av samhillet samlades mot dem.

% http://norroen.info/sre/isl/vigaglum/is.html
# Isldnningasagorna: Samtliga slidktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 362. dvers.
Jan Karlsson.
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2.3. Overnaturliga varelser: Baror och troll

Baroar saga Snafellsass dr en unik efterklassisk saga vars huvudpersonen ér inte en ménniska,
men en mystisk varelse med ménga trollkunniga egenskaper. Sagan innehaller tvd delar, den
forsta handlar om Bardr och den andra om hans son, Gestr. Bardrs mor var en minniska, men
hans far var halv jitte och halv troll. Bardr sjilv fostrades av Dovrefjell i Norge och sedan
flyttade till Island. Dédr begick han en nidingsddd (ett mord av tvd barn) och bestdmde sig att gé
till en frivillig exil. Nagra av hans trollkunniga egenskaper liknar ndgot gudomligt, och det ségs i
sagan att ménniskor som bodde i ndrheten dyrkade honom som en gud, darfor att Bardr kunde
plotsligt dyka upp dér var ménniskor bad honom om hjilp.

For denna undersokning dr det ocksa viktigt att studera bilder av nigra andra karaktidrer som
spelar d4nd4 viktiga roller i sagor. Svalr ok Pufa i Bardar saga Snaefellsass dyker upp i en mycket
kort, men intressant kapitel. De dr tvd méinniskor som reser med Bardr fran Norge till Island, de
uppfor sig vildigt daligt och &r i1 konflikt med andra ménniskor pa skeppet. Efter skeppet
ankommer till Island, ldmnar de och bokstavligen "trylldust par badi", forvandlar sig till troll.
Detta &r ett unikt visuellt exempel pd dehumanisering, som visas i texten mycket kort och tydligt.
De andra séddana karaktirer dr Kolbjorn i Bardar saga Snafellsass, Porir och Hallmundr 1 Grettis
saga. De dr mystiska varelser, troll och jittar som bor med sina déttrar i grottor och dalar borta
frén samhéllet. Dessa karaktirer fungerar som "framlingar" for bade de legitima medlemmar av

samhillet och de fredlosa huvudkaraktirerna av sagor.

3. Undersokning

3.1. Karaktarernas bakgrund och barndom

17



Om vi borjar med karaktirernas kronologi och biografi. Finns det ndgot som gjorde dem
monster redan 1 barndomen? Hur paverkar en familj karaktdrernas utveckling? Bardr och Egill
fir sin monstrositet delvis fran sina forfader.

Egil, som star faktiskt ndrmare till barsirkarna &n till fredlosa manniskor, far sin monstrositet
tydligen fran sina fordldrar vars namn ar relaterat till bjornar och vargar - sddana djur som &r
traditionellt associerade med barsdarkarna. Och sagan ndmner dem direkt:

"Kveldulfr ('evening wolf"), originally called just Ulfr, was the son of Bjalfi (‘animal fur/hide")
and Hallbera (the second element meas 'bear'). Hallbera herself was the daughter of another Ulfr
(‘wolf"), and her brother was the bear-named Hallbjorn in the north of Norway, a liminal site
marked by liaisons between giants, trolls and humans in legendary-heroic sagas. Hallbjorn's
nickname was halfiréll (‘half-troll"), hinting at monstrous or troll blood in both him and his
sister".”

Bérdar saga Snafellsass beskriver ocksa huvudpersonens ursprung och namnger jittar och
troll bland hans forfader, hans far Dumbr var en halvjétte (visakyni) och halvtroll (tréllacettum):

"Hann var kominn af risakyni i fo0urett sina, ok er pat veenna folk ok staerra en adrir menn, en
modir hans var komin af #réllacettum, ok bra pvi Dumbi i hvaratveggja @tt sina, pvi at hann var
badi sterkr ok veenn ok godr vidskiptis ok kunni pvi at eiga allt sambland vid mennska menn. En
um pat brd honum 1 sitt modurkyn, at hann var badi sterkr ok storvirkr ok umskiptasamr ok
illskiptinn, ef honum eigi likadi nokkut. Vildi hann einn rdda vid p4, er nordr par varu, enda gafu
peir honum konungsnafn, pvi at peim poétti mikil forstod i honum vera fyrir risum ok tréllum ok
o6vettum. Var ok hann inn mesti bjargveettr 6llum peim, er til hans kélludu. Hann tok tolf vetra
konungdém. Hann nam i burt af Kvaenlandi Mj6ll, dottur Snaes ins gamla, ok gekk at eiga hana.
Hon var kvenna fridust ok ner allra kvenna sterst, peira sem mennskar varu."*

"Han var av jitteslékt pd fadernet - jattar dr vackert folk, mer storvdxta dn andra - men hans
mor var av trollsldkt. Den dubbla hdarkomsten praglade Dumb. <...> Han ville hirska ensam &ver
dem som bodde dér i norr, och de gav honom kunganamn eftersom de menade att han skulle vara
en méktigt virn mot jittar, troll och illvittar".”’

Som Camilla Asplund Ingemark skriver i sin artikel "The Trolls in Bardar Saga - Playing with
the Conventions of Oral Texts?": "In later Scandinavian tradition, the first episode of this
taletype is also told as a legend, and it is listed as £36 The Son of the Forest Spirit in Bengt af
Klinberg's receent The Types of the Swedish Folk Legend (2010). In this taletype, a female

supernatural creature conceives a child with a mortal man and this child often possesses

»Ralph O'Connor, Kings and Warriors in Early North-West Europe, 2016, 5.196
% Har och vidare citeras texten av Bardar saga Sneefellsass enligt kéllan: https:/heimskringla.no/wiki/B%C3%A 1
%C3%B0ar_saga Sn%C3%A6fells%C3%A1ss
7 Isldnningasagorna: Samtliga slidktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 247. dvers.
Daniel Savborg.
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extraordinary physical strength. <...> In the Old Norse Saga, the father Dumbr is a supernatural
creature and the mother, Mjoll, is human, and thus the roles have been switched compared to the
traditional tale".*®

Det &r virt att notera en annan mycket intressant punkt hir: ursprunget frdn monster hindrar
inte alls ménniskor att uppskatta karaktiren som "pvi at peim poétti mikil forstod i honum vera
fyrir risum ok tr6llum ok dvaettum".

Det hir avsnittet tydligt visar hur kan en karaktir vara samtidigt ett monster sjilv och kdmpa
mot andra monster och betraktas som en hjilte, &vem om han (som 1 detta fall) kimpar mot sitt
eget slakt.

En liknande drag ska ldsare mota 1 en senare beskrivning av Bardr sjélv: for det forsta, ska
ménniskor betrakta honom ocksd som en gud:

"Var hann trollum ok likari at afli ok vexti en mennskum moénnum, ok var pvi lengt nafn hans
ok kalladr Baror Snjofellsass, pvi at peir tradu 4 hann naliga par um nesit ok hofdu hann fyrir
heitgud sinn. Vard hann ok mdérgum in mesta bjargvettr"; och for det andra, senare kimpar han
ocksa mot troll. T slutet av Grettis saga Asmundarsonar siger Sturla 16gmadr att Grettir var:
"meir laginn til at koma af aptrgdngum ok reimleikum", trots att han uppskattades som monster
av manga manniskor.

Hordrs ursprung har inget att ha med monster eller barsarkar. Men om hans ovanlighet lar sig
en sagaldsare redan fore hans fodelse. Hords mor Signy har en drom med bilden av ett mycket
vackert trdd med stora rotter, men hon tycker att det blommar inte sd mycket som hon skulle
vilja. Hennes fostermor tolkar drommen sa att Signys barn ska bli miktigt och &rorikt, och
"méanga kommer att ha hoga tankar om honom péa grund av det han dstadkommer, men det skulle
inte forvdna mig om hans vélstdnd inte nér sin hogsta blomning innan det tar slut, eftersom du
tyckte att det stora tridet inte hade s& manga blommor som du skulle vilja. Och det dr inte sikert
att han kommer att bli dlskad av de flesta av sina slaktingar."*

Misslyckanden foljer karaktiren frdn borjan av hans liv. Avsnittet som handlar om hans forsta
steg dr sérskilt avslgjande. Den innehdller en visa som Signy uttalar ndr Hordr bryter hennes
smycke:

Braut i sundur fyrir setu
Sirnis hlj6da men goda.
Yta tr eg ad engi baeti
audar hlioi pad sidan.

% Camilla Asplund Ingemark "The Trolls in Bardar Saga - Playing with the Conventions of Oral Texts?", s.123-
124 / Folklore in Old Norse, Old Norse in folklore, 2014
¥ Isldnningasagorna: Samtliga slidktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 205. dvers.
Gunnel Persson.
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Gangr vard ei godur hins unga
gulls lystis hinn fyrsti.
Hverr mun hédan af verri.

Hneppstur mun p6 hinn efsti.

Smycket brét han sonder,
Signys vackra prydnad.
Aldrig kan den saken
aterfa sin skonhet.
Déliga blev pojkens
forsta steg i livet,

varre blir de sedan,

uslast blir de sista. *

Detta ir ett olycksbaddande forutsdgelse av modern som gjordes efter det forsta steget av
Hordr. Men han begér oavsiktlig grymhet om skador péd smycken kan alls betraktas som nagot
sadant. Hans mor séger ett olycksbadande visa som innehdller en forutsigelse av karaktérens
tragiska 6de. Eftersom detta avsnitt liknar avsnittet starkt med forutségelsen av Hallgerdr 1 Njals
saga, blir det omedelbart klart att karaktdrens bild inte kommer att vara positiv 1 framtiden.
Hallgerdr kan ocksd betraktas delvis som ett riktigt socialt monster som skadar samhillet.
Hennes farbror gor en olycksbadande forutsdgelse om henne i borjan av sagan, nir hon
fortfarande ar ett mycket litet barn. "First, of all the uncle himself has already been presented as
manna vitrastr, the wisest of men, so that we are immediately prepared to accept him as a
spokes-man of the narrator. Second, his words are given special emphasis in the context by being
placed as the conclusion of the scene and of the first chapter; third, the narrator adds that the
words aroused the father's anger, and this information can only serve as a confirmation that the
uncle had indeed hit the nail on the head".’' Hir &r det mycket liknande hur framfor allt
paminnas Signys formagor att forutse framtiden, senare bekréftar hennes fostermor det med att
tolka hennes drom pa samma sitt, alltsd vet lasaren redan att allt sagt blir sant, och denna visa
placerades i1 centrum av ett separat kapitel.

Motivet av ett trdd som en karaktirs mor ser i drommar ar inte unik heller, den patriffas i

ndgra konungasagor. Till exempel, i Saga Hélfdanar svarta och i Haraldz saga ins harfagra ser

% Isldnningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 206. dvers.
Gunnel Persson.
 Lonnroth Lars, Rherotical Persuasion in the Sagas, s. 168
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drottning Ragnhildr en sddan drém om sin son Harald. Samma motivet pétraffas ocksd i Bardar
saga Snaefellsass dar Baror sjilv ser en sddan drom som symboliserar Olof den Helige:

"bé var pat 4 einni noétt, at Baror 14 1 s@eng sinni, at hann dreymdi, at honum Dbatti tré eitt mikit
koma upp 1 eldstd fostra sins, Dofra. Pat var hardla margkvislott upp til limanna. Pat 6x sva
skjott, at pat hrokk upp 1 hellisbjargit ok pvi nast Gt i gegnum hellisgluggann. Par naest var pat
sva mikit, at brum pess potti honum taka um allan Noéreg, ok p6 var & einum kvistinum fegrsta
blom, ok varu po6 allir blomamiklir. A einum kvistinum var gullslitr. Pann draum réd Bardr sva,
at 1 hellinn til Dofra mundi koma nékkurr konungborinn madr ok faedast par upp ok s sami madr
mundi verda einvaldskonungr yfir Noregi. En kvistr s4 inn fagri mundi merkja pann konung, er
af pess @ttmanni veri kominn, er par yxi upp, ok mundi s& konungr boda annan sid en pa gengi.
Var honum draumr sé ekki mjok skapfelldr. Hafa menn pat fyrir satt, at pat it bjarta blom merkti
Olaf konung Haraldsson".

"En natt nir Bard lag i sin sing dromde han att ett trdd kom upp ur eldstaden hos Dovre, hans
fosterfar. Det hade fullt av kvistar dnda upp till kronan. Det véxte upp till kronan. Det vixte sa
fort att det slog 1 grottans tak, och sedan véxte det ut genom grottgluggen. Inom kort var det sé
stort att dess knoppar tycktes sld ut 6ver hela Norge. P4 en av kvistarna satt den allra fagraste
blomma, och dnda var de alla fulla med blommor. En av kvistarna var gyllene. Den drommen
tolkade Baro si att det skulle komma en man av kungaslékt till Dovre i1 grottan och fostras dér,
och samme man skulle bli envéldig kung 6ver Norge. Men den vackra kvisten betecknade en
kung som hirstimmade fran den som véxte upp dér, och han skulle pabjuda en annan tro &n den
nuvarande. Den drommen var inte i Bards smak. Folk anser att den ljusa blomman férebaddade
kung Olav Haraldsson".*

Saledes brukar dessa drommar som visar trdd och grenar férebada kungens fodelse. I fall med
Horor forebadar sagan en fodelse av en enastdende person, som bekriftas i slutet av sagan:

"Segir og svo Styrmir prestur hinn fr6di ad honum pykir hann hafa verid i meira lagi af sekum
monnum sakir visku og vopnfimi og allrar atgjérvi, hins og annars ad hann var svo mikils virdur
utlendis ad jarlinn i Gautlandi gifti honum déttur sina, pess hins pridja ad eftir engan einn mann
4 Islandi hafa jafamargir menn verid i hefnd drepnir og urdu peir allir 6gildir."

"Sé sdger ocksa priasten Styrmir den lirde. Han anser att Hord var bland de framsta av fredlosa
mén, for det forsta pd grund av hans klokhet, hans sticklighet med vapen och alla andra

fardigheter, for det sndra for att han vr sa hogt uppskattad utomlands att jarlen 1 Gotaland gifte

# Isldnningasagorna: Samtliga slidktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 248. dvers.
Daniel Savborg
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bort sin dotter med honom, och for det tredje har det inte for nagon annan manshiamnd dodats sé
manga utan att ndgon penningbot betalats".*

Grettir har inte heller nagra troll och jittar eller barsdrkar 1 sin ursprung. Man lér sig om hans
barndom fran sagaens berittelse.

"Hann var mjok udeell 1 uppvexti sinum; fataladr ok upydr, bellinn badi i ordum ok tiltektum".

"Han var mycket svér att ha att gora med under sin uppvixt, faordig och butter och retsam mot
folk i bade ord och handling".** Denna beskrivning tillsammans med hans grymma knep som &r
tydligt avsiktliga bildar en uppfattning av honom som ett socialt monster. "A troll may be

categorised by trollish behavior"*

. Hans knep dr grymma dven i en mycket ung &lder: han dédar
giss, slir sin far och lamslar hans hést (Grettis saga, XIV). I samma kapitel berittas det att:
"Morg bernskubrogd gjordi Grettir, pau sem eigi eru i sogu sett. Hann gjordist na mikill vexti;
eigi vissu menn gjorla afl hans, pvi at hann var Ggliminn; orti hann jafnan visur ok kvidlinga, ok
potti heldr nidskeeldinn. Eigi lagdist hann i eldaskala, ok var fataladr lengstum".

"Grettir gjorde manga fler pojkstreck i sin ungdom som sagan inget berittar om. Han véxte sig
stor och stark, men ingen kénde till hans styrka for han hade &nnu inte provat att brottas. Han
satte ofta ithop verser och korta dikter, mestadels timligen hanfulla. Han uppehdll sig séllan kring
eldstaden, var for det mesta tystlaten".”® Grettirs ytterligare beskrivning liknar tydligt
beskrivningen av barsidrkarna Halli och Leiknir - sagan paminner manga génger att Grettir tycker

inte om att arbeta.

3.2. Hur karaktérer far sin monstrositet genom kontakt med andra karaktirer

I denna kapital ska studeras motivet for att Gverféra monstrositet och otur fran att kdmpa mot
en Overnaturlig varelse.

Grettir upplever tvd moten med de levande doda varelserna - Kar den gamle och Glamr.

Det forsta motet dger rum 1 kapitel XVIII. Hér beskrivs det hur Grettir gér in 1 Kar's gravhog:

"bar a nesinu stendr haugr, segir Audunn, storr ok sterkligr, en par var i lagdr Kérr hinn gamli,
fadir Porfinns; attu peir fedgar fyrst eitt bondabdl 1 eynni, en sidan Karr do, hefir hann své aptr

gengit, at hann hefir eytt 4 burt 6llum boendum peim, er hér attu jaroir..."

® Islinningasagorna: Samtliga sldktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 246. dvers.
Gunnel Persson.
% Isldnningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 65. dvers.
Kristjan Hallberg.
% Jakobsson Armann “The Trollish Acts of Porgrimr the Witch", s. 52.
% Islinningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 68. dvers.
Kristjan Hallberg.
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"Ute pd udden finns en gravhog", sade Audun, "ddr man lade Kar den gamle, Porfinns far. Far
och son dgde forst endast en gard pa 6n, men sedan Kar dog har han gitt igen och skrdmt ivig
alla bonder som dgde jord dar."

Berittelserna om bada slagsmélen dr vildigt lika. Bada striderna &r mycket svdra, men Grettir
vinner i dem bdda. Beskrivelsen av den forsta striden mot Kar innehaller lite mindre detaljer,
men en omstidndighet liknar med vad ldsarna ska mdta senare 1 beskrivningen av striden med
Glamr.

"Grettir var ordinn stirdr mjok af sameign peirra Kars <...>".

"Grettir var stel i hela kroppen efter sitt mote med Kar'™.*®

Episoden med Glamr har en mer komplicerad bakgrund. Glamr sjéalv beskrivs forst som ett
monster, dven om han inte gor ndgot brott. Historien borjar ndr mannen borhallrs gard blir "svart
hemsokt av spoken, sd Porhall hade svért att fa tag pa dugliga farahedrar."* D4 duker Glamr
upp, och sagan beskriver honom som en mycket lang man med stora 6gon och ett har som ar
gratt som vargars péls. Sjdlv dor Glamr och blir offer av ett mystiskt ont, som inte kallas och inte
beskrivs 1 sagan. Detta hdnder tydligt pd grund av att han hatar kristendomen och vigrar att
utfora ritualer. Porhallrs fru forutspér hans dod strax innan detta hinder:

"Husfreyja meelti: vist veit ek, at pér man illa farast i dag, ef pu tekr petta illbrigdi til."

"Husfrun svarade: "Jag vet att det kommer att sluta illa for dig i dag om du fortsétter med dina
oseder."*

Dessutom kan man séga att denna monstrositet dvergdr helt till Glamr, eftersom visas de
mystiska spoken inte ldngre i sagan.

"Hann spurdi, hvat Gldmi myndi hafa at bana ordit. Peir kvadust rakit hafa spor sva stor, sem
keraldsbotni veri nidr skellt padan frd, sem tradkrinn var, ok upp undir bjorg pau, er par varu
ofarliga 1 dalnum, ok fylgdu par med bloddrefjar miklar. Pat drogu menn saman, at si meinvaettr,
er 40r hafdi verit, myndi hafa deytt Glam, en hon myndi fengit hafa hér ndkkura averka, pa er
tekit hafi til fulls, pvi at vid pa meinvatti hefir aldri vart ordit sidan."

"Porhall undrade vad det var som kunde ha véllat Glams dod. De sade att de kunnat f6lja

ndgra fotspdr som var si stora som om botten av en tunna hade tryckts ner i marken, och de

ledde fran det upptrampade omradet upp mot klipporna léangst uppe i dalen. Kring sparen fanns

¥ Islanningasagorna: Samtliga slaktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 76. dvers.
Kristjan Hallberg.

% Islinningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 77. dvers.
Kristjan Hallberg.

¥ Islanningasagorna: Samtliga slaktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 102. dvers.
Kristjan Hallberg.
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blodstink. De drog slutsatsen att illvitten, som tidigare synts till dir, hade dodat Glam, men att
denne méste ha sargat vitten svart, for ingen hade sett till den efterat."*

Min slutsats av denna episod ar att monstrositeten visas hdr som ett en migrerande kvalitet
som en sagans karaktdr kan dverfora till en annan. Sedan vander Glamr sig till en annan varelse -
den levande déda mannen draugr och bdrjar ldmna sin grav. Uppenbarligen blir han starkare
efter att ha tagit ndgon annans liv, och snart dodar han den nésta farvaktare Porgaut. Det sigs 1
sagan, att efter det blir Glamr dnnu starkare och valdsammare. Och han dodar ocksa nédsta
namnldsa farvaktare. Det territorium som han har gripit vixer och snart hirskar Glamr éver en
hel dal och dodar alla som vigar komma dit.

Precis som innan den forsta tvekampen mot Kar, blir Grettir nyfiken att prova sin styrka igen,
denna gdng mot Glamr. Nar han uttalar sin avsikt, varnar Jokull honom. Inte direkt med orden,
men 1 sin komposition liknar det hir avsnittet av husfruns olycksbédande forutsigelse och
hennes utbyte av fraser med Glamr.

"Jokull bad hann pat eigi gjora, pvi pat er geefuraun mikil, en frendr pinir eiga mikit i hattu,
par sem pu ert, sagdi hann; pykir oss na engi slikr af ungum ménnum, sem pa, en illt man af
illum hljota, par sem Glamr er; er ok miklu betra, at fist vi0 mennska menn, enn vid Uvettir
slikar."

"...och av en ond man som Glamr kan man inte vénta sig annat &dn ont. Det &r mycket battre att
ta sig an levande ménniskor in sddana grymma varelser."*

Det dr samma situation: en ménniska kommer att mota en dvernaturlig varelse och far sin
monstrositet fran den som en fruktansvért arv.

Som ett resultat, efter en 1dng och hird kamp, som 1 forsta gangen, vinner Grettir. Men vid
nagon kort tidspunkt lyckas Glamr segra 6ver honom och sedan fir draugr en mojlighet att uttala
sin forbannelse. Han lovar att Grettir aldrig kommer bli starkare efter att ha triffat honom, att
han ar nu domd att utvisas fran samhéllet och ska forlora sin lycka. Dessutom, under tvekampen
upplever Grettir samma kondition av ordrlighet som efter kampen mot Kar. Det hidnder nér
Glamr tittar pd honom. Denna ging kinns den starkare, kanske pd grund av att Glamr ar en
starkare monster dr Kar. Det finns ocksa mer detaljer 1 beskrivningen:

"bé sigadi sva at hanum af 6llu saman, mcedi ok pvi, er hann s& at Glamr gaut sinum sjénum

hardliga, at hann gat eigi brugdit saxinu, ok 14 naliga i milli heims ok heljar."

* Isldnningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio titar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 105. dvers.
Kristjan Hallberg.
* Isldnningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio titar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 108. dvers.
Kristjan Hallberg.
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"Plotsligt 6vergav hans styrka 6ver honom; dels pé grund av utmattningen, dels for att Glam
stirrade pa honom med sina rullande hatfylla 6gon. Oférmdgen att dra sitt svird lag han dér och
var nira déden."*

Detta tillstdnd upplever Grettir aldrig medan han kimpar mot vanliga ménniskor och det kan
ocksa betraktas som en understrykning av varelsers onaturlig eller 4ven dvernaturlig ursprung.

Grettir far delvis Glamrs monstrositet vilket framgar av hans personlighet fordndras och han
blir aldrig densamma man igen. Efter kampen blir han mycket morkrddd och kan inte stanna
ensam, dessutom bdrjar han se nagra konstiga visioner. Sagan bara pdminner om den mycket
kort. Detta blir en vindpunkt i Grettirs historia. Frdn detta dgonblick borjar hans verkliga
olyckor, vilka leder till hans tragiska final.

I "Sagan om Ho6rd och médnnen pd holmen" finns det samma episod med tvekampen mot
draugr. Horor véljer att g& in 1 Sotis gravhog inte pd grund av nyfikenhet, utan for att stodja
Hroéar, som forst lovar att uppné en saddan prestation. Det sdgs inga olycksbadande forutsdgelser
frén ménniskor fore kampanjen. Samma som 1 Grettis tvekampar mot Glamr och Kar, blir seger
inte alls latt for Hordrs. Redan besegrad, uttalar Séti en forbannelse efter att Hordr har tagit hans
gyllen ring:

"Hordur reendi mig
hringinum goda.
Halfu sidur vildag
hans um missa

en gervallrar
Grana byrdar.
Hann skal verda
ad hofudbana.

pér og 6llum

peim er eiga."

"Hord rovade
den goda ringen.
Langt mindre

ville jag mista

* Islanningasagorna: Samtliga slidktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 110 6vers.
Kristjan Hallberg.
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ringen dn hela
Granes borda.
Den skall vélla
evig dod

for dig och alla

som den dger."*

Motivet for att dverfora monstrositet hér far saledes en fysisk utforingsform, som karaktédren
far frdn sin monstrudsa motstdndare tillsammans med ringen. Det d4r mojligt att anta att 1 Sotis
gravhog fick Hordr en liknande monstrositetssjukdom som Grettir fick nér han blev forbannad av
Glamr. I sagan visas det tydligt att han vinder sig mot samhéllet forst efter den hir tvekampen.

Der ér ocksa mojligt att dra en parallell mellan dessa berittelser och historien om Bardr
Dumbsson och hur fordndras hans personlighet efter slaget mot Svalr och bufa. De var ett par
som foljde honom pé skeppet frdn Norge. Det blir uppenbart att de tva, liksom bérsirkar, bringer
sin monstrositet till Island, ddr hander deras omvandling ganska snart. I princip, 1 jdmforelsen
med dessa troll och bérsdrkar, kan Bardr sjdlv betraktas som ett troll som tringer in i det
islandska samhéllet och bringer en viss forstorelse med sig. Men denna beddmning kréver en
ytterligare separat forskning.

Bardar saga Snefellsass beskriver de tva personernas beteende pé skeppet frén borjan som:

"Pau varu trylld mjok badi, 6heg ok at 6llu illa fallin."

"Béada var mycket trollaktiga, elaka och pa alla sitt ondsinta."*

Svalr och bufa ér sirskilt intressanta pd grund av sagan beskriver mycket tydligt hur kan
ménniskor bokstavligen dndra sin natur fran ménniskor till 6vernaturliga varelser: "trylldust par
baedi". De ldamnar samhéllet sd snart som mdjligt och blir troll:

"Svalr ok Pufa hurfu fra skipinu pegar ina fyrstu nétt, ok spurdist eigi til peira nokkura stund,
en reyndar varu pau i fjallinu ok trylldust par badi. Ok er a leid, gerdust margar dspektir af peim,
ok treystust menn ekki at at gera sakir trélldoms peira."

"Sval och Pufa forsvann fran skeppet redan den forsta nattem och hordes inte av pa en tid. I
sjilva verket var de uppe i fjéllet dir bada blev forvandlade till troll. Och med tiden kom det

mycket ont av dem, och folk tordes inte gora nagot t det pa grund av deras trollkraft."*®

* Islinningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 218-219.
overs. Gunnel Persson.
* Isldnningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio titar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 249. dvers.
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Niésta ging traffar Baror dem, nér de &r redan troll. En strid borjar mellan dem strax efter de
mots. Till skillnad frdn avsnitten som beskrivits tidigare, finns det ingen muntlig kontakt mellan
karaktirerna i denna beréttelse. Sjdlva kampen beskrivs mycket lakoniskt. Av det lar sig ldsaren
att 1 borjan har Bardr svart att kimpa mot Svalr, men sedan vinner han §ver trollet och hans fru.
Han fir ingen muntlig férbannelse, men mannen och hustrun beskrivs som bédrare av stort ont,
och de kunde troligtvis infektera en annan varelse med sin monstrositet. Placeringen av denna
episod 1 sagan kan betraktas som bevis pa detta. Dérfor att efter denna kamp begdr Baror sitt
forsta brott. Och han begar det helt tyst och angriper Porkell Raudfeldssons soner som ett riktigt
troll sjalv.

Raudfeldr och Helga leker, och sedan dyker Bardrs dotter upp pa en trasig is som flytar i det
Oppna havet. Niar Bardr hor om detta, blir han tydligen vildigt arg. Hans mork ansikt gjorde
honom troligen dnnu mer lik som ett troll:

"Baror vard vid pat mjok reidr ok spratt pegar upp ok gekk i burtu ok til Arnarstapa. Hann var
pa mjok dokkr yfirlits."

"Baro blev rasande. Han stortade genast upp och gick bort till Arnarstapi. Han var alldeles
mork i ansiktet."*’

I sin 6nskan av himnd, dodar han de bada pojkarna och gor det mycket snabbt. Dubbelmord
kan inte pa ndgot sitt betraktas som motsvarande straff for barnslig lek, aven om det ledde till
tragiska konsekvenser.

"En er hann kom 1 fjallit upp, kastadi hann Raudfeld i gja eina stora ok své djupa, at Raudfeldr
var pegar daudr, er hann kom nidr. Par heitir nii Raudfeldsgja. Hann gekk med So6lva nokkuru
lengra, par til er hann kom 4 einn hamar havan. bar kastadi hann S6lva ofan fyrir. En er hann
kom nidr, brotnadi haussinn, ok dé hann sva."

"Néar han hade kommit upp 1 fjéllet kastade han Raudfeld i en klyfta s& stor och djup att
Raudfeld var dod redan innan han nadde botten. Den platsen heter nu Raudfeldsgja. Han bar
Solvi litet langre tills han kom till en hog klippa. Dér kastade han ner honom. Nér han tog mark
sprack skallen sa att han dog."*

Direfter lamnar Bardr samhillet. Aven om han inte utvisas av andra ménniskor, som det
hinde med Hordr och Grettir, och till skillnad frdn dem l&dmnar han samhéllet frivilligt, hdnder
allt det delvis dnda efter ett mote med troll, och till en viss grad kan man sdga att kampen mot

troll péverkar Bardr. Eftersom hdmnden, som han viljer, ser helt omotiverad ut, &ven om man tar

¥ Isldnningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio titar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 253 dvers.
Daniel Savborg.
8 Isldnningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio titar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 253 dvers.
Daniel Savborg.
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hénsyn till att texterna i isldndska sagor inte beskriver karaktdrernas inre motiv, och de beskriver
ocksé hindelser kort och lakoniskt.
I detta kapitel analyserades avsnitt fran tre sagor, som visar hur méten med Overnaturliga

varelser bryter karaktdrernas vanliga livsstil, tar bort deras lycka och driver dem mot samhallet.

3.3. Frivilligt val i monstrositet

Det mest intressanta sak 1 karaktérernas bild som valts for studien &r hur létt de passerar linjen
frdn viardiga gérningar till brott, det vill sdga de nar mentala grinser av vad far man gora i
samhillet. Detta dr ocksé en viktig tecke av monster formulerad i J.J. Cohens artikel: "Monstret
ndr grianserna: geografiska och mentala".

I detta kapitel ska samlas exempel som visar hur de fredldsa karaktirer nédr de mentala
granserna. Vad dr dnnu viktigare, dr det att de gor det helt frivilligt, det vill sdga, de kontrollerar
sin monstrositet.

Grettir forvisades fran samhéllet for forsta gdngen efter mordet pa Skeggi, som blev en viktig
punkt 1 kapiteln XVI av Grettis saga. Mordet beror enbart pd Grettirs girighet medan de forsoker
att dela saker. Strax efter Grettir dodar Skeggi, Porkell och hans f6ljeslagare fragar honom tvé
génger, var dr det som har hdant med Skeggi. Andra géngen bekréftar han 6ppet att han dodade

Skeggi, men for forsta gdngen séger Grettir en visa, och det ér intressant att titta pa den:

Hygg ek, at hjlop til Skeggja
hamartroll med for ramri
(bl6d var & gunnar gridi
grad) fyrir stunda 4dan.

St gein um haus hanum
hardmynnt er litt spardi

(var ek hja vidreign peira)

vigtenn, ok klauf enni.

Nyss rdkade Skeggi

i klorna pé ett klipptroll.
Trollets vassa yxegg

hade fétt blodsmak.

Den sparade ej hans skalle

med sin harda huggtand.
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Helt néra striden stod jag

och ség den hérda kampen.”

Texten av denna visa dr sdrskilt intressant, pa grund av Grettir pa ett ndstan humoristiskt sétt
sdger att det var ett troll som attackerade Skeggi. Helt frivilligt jamfor han sig med ett monster.
Detta fal dr ocksd det forsta exemplet déar Grettir forsoker gdbmma sig bakom en pdhittade

karaktir. I sina forsta onda gédrningar, i barndomen, séger han "jag" i sina visor.
bad geri eg vist, er vetrar,

vind eg hals a kjuklingum.

Enn pott eldri finnist,

einn ber eg af serhverri.

Nér vintern nu nirmar sig

vrider jag nacken av gisslingarna.

Aven de éldre giéissen

slaktar jag mycket gérna.>

Eller, till exempel, nér han skadar sin far:

Mik vill menja stokkvir,
mjog kenni eg pess, brenna,
hodda grund 4 hondum,
hofugt rad er pad badum.
Lat eg 4 hringa hreyti,

hor-Geror, tekid verda

* Isldnningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 70-71. vers.
Kristjan Hallberg.
* Islénningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 65. 6vers.
Kristjan Hallberg.
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gorr, s¢ eg gildra sara

gogl, 6skornum noglum.

Guldbarerska, nu vill han
att jag brinder mina hinder
men det goda radet

kan nog drabba oss bada.
Linvdvnadens Gerd,

nu skall jag riva hans rygg
med mina oklippta naglar
sd att blodet flyder.”!

Ett annat exempel som visar aterigen den frihet med vilken Grettir korsar linjen mellan att
vara en anvandbar medlem av samhillet och ett social monster. I kapiteln XVII, ndr Grettir ar pa
végen till Norge efter mordet av Skeggi, 6kar konflikten mellan honom och de andra personer
som arbetar pd skeppet, och minniskor ar redo att kasta honom 6verbord. Grettir motsétter sig
sjalv mot alla andra personer pa skeppet och vill inte hjdlpa dem, vill att de ska fa sina fingrar
fallna av och hotar att doda dem om de angriper honom. Men bara en visa av Haflidi &r

tillrdckligt for att fordndra hela situationen.
Grettir sto0 skjott upp, ok kvao:

Stondum upp, p6 at undir

all-tidum skip rioi;

veit ek, at vif man lata

verr, ef ek ligg 4 knerri.

bvi man 6llungis illa

aldygg kona hyggja

>! [slinningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 66. 6vers.
Kristjan Hallberg.
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hvit, ef hér skal lata

hvert sinn fyrir mik vinna.

Grettir reste sig genast upp och diktade:
Jag reser mig, fast skeppet

kranger och stampar bland vagor.

Den ljusa gillar inte

min lattja hér i stormen.

Sékert skall hon klandra

skalden, ndr han later

andra arbeta ar sig

t52

hir ombord pa skeppe

Darefter hjdlper Grettir plotsligt resten av folket och drar ut vattnet mest aktivt.

Sa trots att berdttelsen av Grettirs mote med Glamr och dess mystiska komponent &r en viktig
episod i karaktdrens historia, skulle Grettirs omvandling till ett socialt monster ockséd kunna
hénda utan en pdvirkelse av dvernaturliga krafter, men helt enkelt pa grund av komplexiteten i
hans egen personlighet. Vad som hédnde pa skeppet visar hur Grettir, bara av sin egen fria vilja,
kan anvinda sin enastdende fysisk styrka till forméan for det ménskliga samhallet.

Precis samma sak illustreras i Eyrbyggja saga, som innehéller berittelsen om tvé bérséirkar-
broder, "hét annarr Halli, en annarr Leiknir". Deras beskrivning liknar Snorris text i
Ynglingasaga och paminner om hundar:

"Hans mén gick utan brynjor och var galna som hundar eller vargar och bet i sina skdldar och
var starka som bjornar eller tjurar. De dédade ménniskor och varken eld eller jirn verkade pa
ns3

dem. Det kallas barsidrkagang.
I Eyrbyggja saga sdgs det om bérsarkar:

*2 Islanningasagorna: Samtliga slaktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 74. dvers.
Kristjan Hallberg.
> Sturluson, Snorre. Nordiska Kungasagor: frin Ynglingasagan till Olav Tryggvasons saga. Stockholm, Fabel
Bokforlag, 1996, s. 29
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"peir gengu berserksgang ok varu pa eigi i mannligu eoli, er peir varu reidir, ok foru galnir
sem hundar ok 6ttudust hvarki eld né jarn, en hversdagliga varu peir eigi illir vidreignar, ef eigi
var { moti peim gert, en pegar inir mestu érskiptamenn, er peim tok vid at horfa".>

"De gick birsdrkagang och liknade inte manniskor till sin natur nédr de vredgades. De for fram
som galna hundar och fruktade varken eld eller jarn. Till vardags var de inte svara att haatt gora
med om de inte blev motarbetade, men de skilde sig fran alla andra nir nagot gick dem emot".*

Trots att 1 borjan &r Vermund, som tar broderna med sig till Island, séker att barsirkarna ska
vara mycket anvidndbara for honom, uppticker han snart att barsérkarna tycker inte om att arbeta,
de de anser sig vara mer lampade for mord och strid: "Bratt fannst pad & skapi berserkjanna ad
peir voru eigi felldir til vinnu en voru fusir til manndrapa og stérvirkja. S6gdu peir Vermundi ad
jarlinn hefdi selt sig honum 1 hendur til trausts moti fjandménnum hans en eigi til vinnu". Denna
egenskap liknar mycket beskrivningen av Grettir i borjan av sagan om honom.

Aven om brdderna skiljer sig sd mycket frin andra minniskor, letar de fortfarande efter ett siitt
att bli legitima medlemmar 1 samhéllet. For detta forsoker de att hitta ldmpliga kvinnor for
dktenskap. Vermund avvisar sddana planer pa grund av berserkers oménskliga natur:

"Bratt er Vermundr kom heim, vakdi Halli berserkr til pess vid Vermund, at hann mundi f4
honum kvanfang mjok semiligt. En Vermundr péttist eigi vita van peirar konu af gédum ettum,
er sik mundi binda vid berserk né sin forlog, ok hafdi Vermundr undandratt um petta mal. En er
Halli fann Dpat, sl6 hann & sik alfud ok illsku, ok for pa allt i pverad med peim. Gerdu berserkir
sik stora ok 6émjuka vid Vermund".

"Kort tid efter det att de hade kommit hem till Vermunds gérd framforde bérsirken Halli ett
onskemdl om att Vermund skulle skaffa honom ett mycket hedersamt gifte. Men Vermund fann
det inte troligt att han skulle finna en hogdttad kvinna som ville fasta sig och sitt 6de vid en
barsdrk och forsokte komma ifran saken. Nér Halli méarkte det kom vargasinnet och ondskan
over honom och allt kom pé tvédrs dem emellan. Bérsdrkarna blev hogmodiga och hotfulla mot
Vermund".*®

For att bli av med béarsdrkarna kommer Vermund och Styr med en listig plan och tvingar
barsdrkarna att gora ett tungt jobb - att bygga en vég. Halli och Leiknir gar med pé att gora detta,
trots att tidigare sa de alltid att de tycker inte om att arbeta:

"Eftir petta toku peir at rydja gbtuna, ok er pat it mesta mannvirki. Peir 16gdu ok gardinn, sem

enn sér merki. Okveftir pat gerdu peir byrgit".

> Hir och vidare citeras texten av Eyrbyggja saga enligt killan: https://heimskringla.no/wiki/Eyrbyggja saga
% Islanningasagorna: Samtliga slaktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 5, s. 150. dvers.
Mikael Males.
% Islanningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 5, s. 151. &vers.
Mikael Males.
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"Darefter ro6jde de vigen och det var ett véldigt arbete. De lade ocksa girdesgarden som dnnu
finns kvar. Direfter byggde de en farfallan".”’

Beskrivningen av deras arbete dr véldigt intressant. Har ser man hur den legendariska raseri,
som vanligtvis uppslukar bérsérkarna 1 strid och hjélper dem att doda fiender, men i detta fall
anvéinder de den helt frivilligt for en konstruktiv och socialt anvdndbar handling, nér situation &r
inget att ha med en strid, och dirmed tjénar for samhéllet. Det sdgs tydligt att bréderna anviander
sitt unikt fysiskt tillstind berserksgangur och understryckts vilket viktigt jobb de gjorde med det:
"Berserkirnir gengu heim um kveldit ok varu modir mjok, sem hattr er peira manna, sem eigi eru
einhama, at peir verda mattlausir mjok, er af peim gengr berserksgangrinn".

"Bérsédrkarna gick hem pa kvillen och var mycket trotta, som det brukar vara med de man som
kan skifta hamn, ty det blir mycket utmattade nir birsirkagingen limnar dem".*®

Detta tillstdnd, berserksgangur, dr anledningen till att vanliga ménniskor behandlar
bérsirkarna som monster och sitter dem utanfor sitt samhille. Aven nir Halli och Leiknir
anvinder det for en god gérning, fortsdtter minniskor se monster 1 dem. Hér dr det inte viktigt att
broderna gor det for sin egen fordel, eftersom de i1 utbyte mot deras arbete Vermund och Styr
lovade dem tillatelse av ett brollop. For denna uppsats dr detta exempel viktigt, dérfor att,
framfor allt, det illustrerar ett frivilligt val av anvédnda sitt monstrositet, och ocksa illustrerar det
hur méinniskor forhéller sig till detta senare.

Bérsédrkarna gor en giarning, som fortjanar tacksamhet, sa:

"Styrr gekk pa i mét peim ok pakkadi peim verk..."

"Styr gick fram emot dem och tackade dem for deras arbete..."*

Men for tacksamhet for deras arbete behandlades dock bérsdrkarna som riktiga monster - Styr
uppfinner en listig bedriglig plan, som pé alla mojliga sétt exponerar Styr 1 sagans texten som en
duktig och modig kdmpare med monster. Broderna dodades till foljd av bedrdgeri och inte i en
réttvis strid, och efter det:

"Sidan lét Styrr veita umbunad likum peira. Varu peir faerdir Gt 1 hraunit ok kasadir i dal peim,

er par er i hrauninu, er sva er djupr, at engan hlut sér 6r nema himin yfir sik. pat er vid sjalfa

gotuna".

*7 Isldnningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 5, s. 156 dvers.
Mikael Males.
%8 Islinningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 5, s. 157 dvers.
Mikael Males.
>’ Isldnningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 5, s. 157 dvers.
Mikael Males.
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"Darpa lar Styr ta hand om deras lik. De fordes ut pé lavafiltet och blev hoglagda i en dalgéng
som gar genom lavafiltet och som dr sa djup att man inte ser nadgot darifrdn utom himlen 6ver
huvudet."®

For att resumera, varfor blir de tva barsdrkarna Halli och Leiknir uppskattas som monster,
deras bild méste jamfors med Cohens och Sdvborgs kriterier. Nistan strax forebadar broderna en
kris som méste l0sas pd nagot sitt. Precis 1 den hér historien passar deras bild vildigt bra till ett
annat Cohens kriterium: "Det dr sjdlva ménniskor som skapar monster. Tack vare deras existens
kan man omtinka sig igen". Trots att broderna fran borjan inte gjorde ndgot fel, blir deras
kommunikation med Vermundrs dotter ett problem som maéste l6sas. Vermund ser ingen
mojlighet att bli sldkt med dem. Sdvborgs tva kriterier passar ocksa bra for deras bild. "They live
far away in the periphery of the world, where beings strange for us were completely natural
<..>" Det sdgs i sagan att broderna kommer fran Sverige, vilket ligger relativt ldngt frn Island.
"They belong to a Mérchen world, a folk tale world, where the question of true or untrue is
irrelevant <...>" Varken sagans berittare eller sjilva karaktirer ifragasétter barsérkers bestialiska
natur, det ar helt naturligt for dem hela tiden.

S4 visar olika sagor hur en karaktér kan helt frivilligt férvandlas fran ett monster till en nyttig
samhillets medlem.

Bardr ocksa begér mordet av Porkells soner av egen fri vilja, &ven om det tidigare motet med
trollen Svalr ok bufa har pdverkat honom till en viss grad. I det hir kapitlet analyseras
karaktdrens beteende efter detta nidingsdéd.

"Sva bra Bardi vid allt saman, vidreign peira braedra ok hvarf dottur sinnar, at hann gerdist
badi pogull ok illr vidskiptis, sva at menn hofou engar nytjar hans sidan.
bess er getit, at Bardr kom einn dag at mali vid Sigmund, félaga sinn, ok melti sva: «Ek sé pat,»
segir hann, «at sakir @ttar minnar ok harma stérra ber ek eigi nattiru vid alpydu manna, ok pvi
mun ek leita mér nokkurra annarra rada.»

"Bard tog djupt vid sig av alltsammans, striden med brodern och dotterns forsvinnande. Han
blev sé tyst och svar att ha att gora med att folk inte tyckte att de hade nadgon glddje av honom
langre.

Det hér berittats att Baro en dag kom att samtala med sin vdn Sigmund och sade: "Jag inser att
till f6ljd av min hérstamning och mina stora sorger kan jag inte umgas med vanliga ménniskor,

och dirfor skall jag prova ett annat liv."®'

¢ [slinningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 5, s. 157 dvers.
Mikael Males.
¢! Islinningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio ttar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 253 dvers.
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Det ar sérskilt intressant hir att varken texten av sagan i den forsta delen av denna passage
eller karaktiren sjdlv 1 sitt direkt tal ndmner inte detta mord. Istéllet talar Bardr forst om sitt
ursprung, som nu plotsligt borjar stéra hans liv "alpydu manna".

Camilla Asplund Ingenmark forklarar denna utveckling av hans personlighet sahar: "As Bardr
moves to Iceland, his world is wholly integrated into the human world; otherwise he could not
function as a first settler, which is his principal role in the first part of the saga. It is only after
disappearance of his daughter Helga on an icefloe, on which she was carried to Greenland, that
his world separates from the human one and he sets up residence in a large cavern among the
glaciers. From this point onward, he assumes more supernatural characteristics and turns into the
guardian spirit of the area, the capacity in which Ingjaldr calls on him."®

Jag skulle vaga foresla att det hinder pd grund av en kamp mot trollen Svalr och bufa och ett
mord av borkells soner, mest efter det borjar Baror tinka om sig sjdlv och sin egen natur.
Daérefter lamnar han frivilligt samhéllet och forvandlas senare till en &nnu mer mystisk figur.

Strax efter det skrimmande mordet beréttar sagans text att Bardr utfor en god girning och
raddar Ingjaldr fran doden, men ocksé frén trolldomen av #réllkona Hetta. Han kommer dérfor
att det ségs att Ingjaldr "kalladi hann pa til fulltings sér 4 Bard Snafellsas", och har ger sagans
text hans fulla namn for att betona exakt pd Bardrs status som liknar en gud. I samma kapitlet
patraffas ocksd guden Porr. Bilderna av gudarna sjdlva och deras funktioner 1 sagan forblir
utanfor ramen av denna uppsats. For denna forskning dr det viktigt att jimfora textens detaljer av
beskrivelsen hur Porr och Bardr framtrader infor Ingjaldr. Ingjaldr fungerar som
huvudkaraktiren i kapitel VIII och en ldsare ser bdde Porr och Bardr genom hans 6gon.

(Porr) "Pa sa Ingjaldr mann & bati, ok dro fiska handstinnan."

(Bardr) "En er Ingjaldr var néliga at bana kominn, s4 hann, hvar madr reri einn 4 bati. Hann
var 1 gram kufli ok hafdi svardreip um sik. Ingjaldr pottist par kenna Bard, vin sinn."

For all deras skillnad, 4r det ganska tydligt att det finns ndstan samma formula "Ingjaldr ser en
man 1 en bat" for bdde borr och Baror.

Vissa likheter kan ocksa ses 1 kommentarerna fran ménniskor som &r typiska for sagornas stil,
nér viss viktig information beréttas genom samhallets asikt som helhet. For detta anvinder texter
saddana konstruktioner som "folk sa" eller "folk tyckte". I slutet av kapitel VIII far en l4sare reda
pa att raudskeggjadr man var faktiskt guden bPorr darfor att folk pratade om det:

"Pykkir ménnum sem pat muni Porr verit hafa."

I nista kapitel finns det liknande historia déir Bardr hjélper Porir at Oxnakeldu att besegra

"mesta troll" Torfar-Kolla. Hér visas éterigen asikter frdn andra ménniskor, som rapporterar att

¢ Asplund Ingemark, Camilla "The Trolls in Bardar Saga - Playing with the Conventions of Oral Texts?" / Folklore
in Old Norse / Old Norse in Folklore, 2014, s. 134
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det fanns ett slags Overnaturligt vdsen som hjilpte i en svér situation, och bara genom deras
version fér en ldsare veta namnet av den som hjélpte.

"T6ludu pat margir menn, at Bardr mundi enn i pessu hafa hjalpat bori, pvi at allir vinir hans
kolludu 4 hann, ef i nokkurum naudum varu staddir."

Sedan i kapitel XI finns en kort men intressant avsnitt diar beréttas om en annan Bardrs
girning som kan betraktas som en nidingsddd. Dér patrfiffas samma formula "t6ludu pat
menn...".

"Pa var bordis, dottir Skeggja, fimmtan vetra. Téludu pat sumir menn, at Gestr mundi fifla
hana um vetrinn."

"P& den tiden var bordis, Skeggis dotter, femton &r gammal. Somliga sade att Gest forforde
henne under vintern."®

Dar berittas det ingenting om Bardrs inner motivation, men Camilla Asplund Ingemark i sin
artikel "The Trolls in Bardar Saga - Playing with the Conventions of Oral Texts?" foreslér att
denna handling kunde ha begatts pa grund av himnd. "Bardr arrives at the house of Skeggi, the
former lover of his unmarried daughter Helga, disguised as a man named Gestr. He seduces
Skeggi's daughter Pordis (in revenge?) and a child is born out of a wedlock, which finally meets
the conditions set for the tale."*

Saledes foljer 1 sagans text episoder i rad dér karaktiren begar forst en nidingsdad, sedan
motsétter han sig mot samhéllet och lamnar det och framstir sedan som en positiv karaktir som
respekteras av andra ménniskor och som hjélper sina vdnner nér de kallar for honom, och efter
det presenteras han som en karaktir som kan begd sexbrott for himnd. Detta 4r en perfekt
illustration av J.J. Cohens punkt: "Monstret nar granserna: geografiska och mentala", darfor att
Baror verkligen ndr de badde mentala granserna pé gott och ont och gor det helt frivilligt.

Hordr demonstrerar samma beteende. 1 kapitel XX atervinder han till Island och blir en
bonde. I sista delen av kapitlet beskrivs han som en lugn person:

"Gagnsamt var bu Hardar. Ol hann gest ganganda. Engir urdu til at leita 4 Hord, enda var hann
oaleitinn vio adra. Hann bjo par tva vetr."

I nésta kapitel beskrivs en viktig konflikt. Horor dodar plotsligt Audr, och texten sdger
ingenting om motivet, man kan bara omtinka en kort fragment av texten dar Hordr sdger om
Audrs plan att skaffa en konflikt mellan honom och hans vin Torfi. I texten sdgs det
bokstavligen om "reidr ordinn", vreden som Hordr upplever:

"Hordr meelti: ,,pu hefir pat illa gert at regja okkr Torfa saman, ok na skaltu pess gjalda.*

¢ Isldnningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 262. OVers.

Daniel Siavborg.
¢ Asplund Ingemark, Camilla "The Trolls in Bardar Saga - Playing with the Conventions of Oral Texts?" / Folklore
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Hann bré pa sverdinu Sotanaut ok hjo Aud sundr i tva hluti ok huskarl hans. Sva var Horor pa
reidr ordinn, at hann brenndi baeinn ok allt andvirkit ok tvaer konur, er eigi vildu ut ganga."

Pé grund av en fras forbranner hus med méanniskor och till och med kvinnor i dem.

"En er Torfi spurdi petta, kvad hann engan sliks fyrr fyst hafa — ,,at gera slik 6demaverk vid
vini mina, en p6 Horo eigi gott af eyrum at leida.*

Torfi, som hor om sddana hemska nyheter, dr chockad, hur snabbt forvandlas Horor till ett
socialt monster.

Detta blir en grund till att Hordr blir fredlds. I ljuset av denna uppsats, dr det mojligt att
forestélla att Hordr blev smittad med monstrositet genom kontakten med Soti, som dger rum i
kapitel XV. Det dr mdjligt att forestélla enligt sagans komposition, trots att det ligger faktiskt
nagra 4r mellan de tvd hédndelserna i historien. Efter att Hordor besegrar Soti och tar hans
forbannad smycke, for ungefdr ett ar hinder det ingenting ovanligt i Hordrs beteende, och sedan
kommer tva ar pa Island, nér han bor fredligt. Men en ldsare av saga minns redan om kontakten
med Soti och dven tidigare om en ond forutsdgelse fran Hordrs mor, s ndr karaktdren blir
fredlos, ar det Overrraskande bara for andra karaktirer, men inte for l4sare och forskare.

Direfter borjar Hordrs liv sin rorelse nedat. Han blir tvungen att 1imna samhéllet och samla
sitt parallelt samhille: "Oll hjon hans foru med honum ok fylgdarmenn til Geirs ok héfou par
setu". Sagans text understrycker speciellt att det kom minniskor som redan var fredlosa till
Horor: "Pa varu peir komnir til Hardar Pordr kottr ok Porgeirr gyrdilskeggi, sekr madr." Sekr
madr dr ett annat namn av fredlosa manniskor.®

For den forsta stolden verkar han betala med pengar, som anges i slutet av kapitel XXII:

"Segja pat ok nokkurir menn, at Hordr muni hafa bett bonda at Vatnshorni fyrir menn sina ok
yxni ok pvi muni hann petta mal ekki sidan kert hafa."

Men vidare for honom och hans kamrater blir det omdjligt att undvika att bli de riktiga
brottslingar pa grund av levnadsvillkoren - hot om doden och svilt:

"bat spyrja peir Hordr af pingi um sumarit, at menn @tla at safnast saman ok drepa pa, ok
bykkjast pa sja, at kvikfé varu hoggvin, at b4 mundi verda at reena."

"Hord och hans mén fick om sommaren pa tinget veta att folk forberedde sig for att samlas
och doda de, ty de menade att eftersom deras boskap var slaktad skulle de bli tvungna att
stjéla."®

Sagans text visar hur Hordr tvivlar om hans och hans kamrater livsstil ar ritt:

6o Byock, Jesse L. "Viking Age Iceland", i rysk dversittning "Vcnanaus smoxu BUKHMHTOB" 8.904
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"Horour spurdi nt félaga sina hvort peir vildu ekki breyta um hagi sina og athafnir. «bPykir
mér,» segir hann, «illt rad vort ad svo bunu ad vér lifum vid pad eitt er vér renum til.»"

Nér Geir vill brdnna inne Torfi, Indridi och Illugi med ndgra andra personer 1 deras hus, svarar
Hordr att "En firr er pad minu skapi ad liggja 1 pessum illvirkjum lengur".

"Hord fragade nu sina mén om de inte ville &ndra sitt sétt all leva och handla. "Jag tycker",

sade han, "att det ir verkligt daligt att det enda vi lever av just nu &r att stjdla."®’
Hans skillnad fran andra skurkar visas ocksa 1 Porbjorgs drom:

"Pa noétt hina somu er Hordur for Gr Holmi dreymdi Porbjorgu 4 Indridastodum ad atta tigir
varga rynnu par ad banum og brynnu eldar ir munni peim og veri einn i hvitabjorn og potti
hann heldur dapur og dvodldust nokkura stund & benum og runnu sidan vestur ur gardi a4 hol
nokkurn og 16gdust par nidur."

"Samma natt som Hord for frdn holmen dromde Porbjorg pd Indridastadir att dttio vargar
sprang mot gérden och ur deras munnar kom eld, och bland dem fanns en isbjorn som verkade
négot sorgsen."®

Denna isbjorn &r utan tvivel Hordr. Sorg 1 hans bild kan betyda hans inre motvilja mot att ta
del 1 grymma nidingsddd och mojligtvis dnger eller sorg fran oférmégan att dndra vad som
hiander. Kanske orsakas sorg inte bara av grymhet i gérningar, utan ocksid av en kdnsla om
overhidngande tragisk dod. Det dr ocksd mojligt att anta att djurets vita farg betyder en inner
renhet och oskyldighet.

S4 det dr mojligt att pasta att alla dessa fredlosa karaktirer agerar pa samma sétt: sagornas text
visar hur de begar brott (dddar manniskor eller hotar dem), sedan gor de goda gérningar (hjilper

manniskor eller omvinder sig frdn sina onda gédrningar) och efter det kan de begé brott igen.

Bérsédrkarna Halli och Leiknir agerar pd samma stt.

3.4. Dehumanisering och omvandling av de forvisade till troll. Fredlosa méinniskor som

monster i 6gonen pa andra saga karaktirer

Dehumanisering, negativa attityder och associering med monster dr alla sociala processer. De
ar bara mojliga nér en olaglig karaktéir har kontakt med andra karaktdrer. For att kalla ndgon ett

monster, maste nagon triffa, utvirdera och beskriva honom. Detta motsvarar en av Jeffrey

¢ Islanningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 125. 6vers.
Gunnel Persson.
% Islanningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 236. overs.
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Jerome Cohens kriterier av monster fran artikeln "Monster Culture (Seven Theses)": "Det ar
sjdlva manniskor som skapar monster. Tack vare deras existens kan man omténka sig igen."

Och hir dr det viktigt att notera att pd Island var utilegumadurs kontakter med legitima
medlemmar av samhéllet oundvikliga. Anledningen till detta ar att det inte fanns négra fangelser
pa det medeltida Island. Trots att fingelser existerade i Antikens Grekland och i Romerska Riket,
de fanns 1 det medeltida Europa, de beskrivs till och med 1 Hammurabis lagar. Men pa Island
drevs brottslingar helt enkelt ut ur samhéllet och var tvungna att leta efter en ny bostad for sig
sjdlv, samt leta efter mat och andra saker. Flykten frdn 6n var ocksa svar, ndstan omgjlig. "In a
society where social ties and solidarity were needed in order to endure the unwelcoming weather
and landscape, exclusion and isolation appear as the worst punishment that man can inflict to
man, even worse than death. Indeed, being excluded from the social space, the Icelandic full
outlaws were still forbidden to leave the island (oferjandi), while other remarkable medieval
outcast figures from continental Europe were not."®”

Denna situation vickte nya fall av kontakter mellan ménniskor samt stdld och mord. Det
illustreras fullstindigt av avsnittet fran kapitlet LIT av Grettis saga Asmundarsonar, dér Grettir
traffar Porbjorg digra och séger till henne att han méste ju finns nagonstans:

"Hon svarar: hvat rak pik til pess, Grettir, sagdi hon, at pa vildir gjora hér uspektir
pingménnum minum? Eigi mé na vid 6llu sjé; vera vard ek nokkurstadar."

"Hor nu, Grettir", sade hon, "vad fick dig att komma hit och ofreda mina tingsmén?" "Man
kan inte r for allting, och ndgonstans madste jag ju ta vdgen," svarade Grettir."”

I relation till sddana karaktirer anvindes ofta ord som ocksd betecknar olika Overnaturliga
varelser: isl. troll, risar, purs, blendingr, osv. En noggrann spréklig analys ligger utanfor ramen
for denna uppsats, och darfor kommer jag inte att studera anvdndningen av dessa ord. Det ricker
med att sdga att dessa ord anvinds omvéxlande i sagors texter. I de svenska Overséttningarna
oversittas de ganska kaotiskt och ett ord ersitts ofta av ett annat, till exempel, ordet "ett troll"
blir ganska ofta ersitts av "en jitte".

I detta kapitel ska samlas exempel frin sagornas texter, som visar hur dessa ord anvinds 1
beskrivningen av de fredlosa karaktirerna och hur processen av dehumaniseringen beskrivs som
var vackert formulerad i Marteinn Helgi Sigursdsons artikel "Grettir the Strong and Guomundr
the Good": "...Grettir is portrayed as a helpful hero who progressively becomes more and more

like the monsters he fights..."”

% Poilvez, Marion "The Inner Exiles: Outlaws and Scapegoating Process in Grettis saga Asmundarsonar and Gisla
saga Surssonar", s. 7
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Pa sin andra resa till Norge begér Grettir en heroisk handling, han forsoker att rddda sina
kamrater pa skeppet genom att simma 6ver en lang distans 1 det iskalla vattnet for att fa eld. Efter
det kommer han plétsligt 1 en koja dér tolv andra ménniskor rdkade ha ett skydd:

"Kuflinn var syldr allr, pegar hann kvam & land, ok var hann furdu mikill tilsyndar, sem troll
veeri. beim sem fyrir varu, bra mjok vid petta, ok hugdu, at uvettr myndi vera."

"Kappan han bar var helt 6verdragen med is nidr han kom iland och han sdg skrimmande ut,
som ett jattelikt troll. De som satt dir inne blev rddda och tog honom for en djdvulsk
uppenbarelse."”

Rebecca Merkelbach utforskar detta avsnitt i sin artikel "The Monster in Me". Hon skriver att:
"Grettir, much like Grendel in Beowulf, is attracted to the hall by human voices and noise, and,
unaware of his appearance, he rashly redr, "bursts" into the house."”

Vid forsta anblicken verkar jimforelsen med Grendel intressant och trovérdig. For dem som
var inne 1 huset, sdg Grettir verkligen ut som en ond monsterkaraktir. Men det &r ju svart att
pastd att han lockas till ménniskors rdster och skratt. I borjan av historien sdgs det att han
behovde bara hitta eld, medan Grendel 1 Beowulf behovde det inte. Karaktdrmotivering dr dnnu
viktigare. Grettirs motivation var att hjélpa hans foljeslagar. Han ténkte inte bara pa sig sjilv
utan ocksd pa de andra, och han kom inte for att attackera ménniskor. Grendels motivation var
aggression och Onskan att attackera. Dessutom agerar han ensam. Darfor dr dessa avsnitt 1 Grettis
saga Asmundssonar och heroiskt epos Beowulf bara formellt liknande.

Efter denna jamforelse drar Rebecca Merkelbach den foljande slutsatsen: "This is the first time
that he crosses the border of potential monstrosity in the eyes of society, for "var hann furdu
mikill tilsyndar, sem troll vaeri. beim sem fyrir varu, brd mjok vid petta, ok hugdu, at avettr
myndi vera" This change in perception leads to the tragic accident that in turn causes Grettir to
be outlawed permanently from Icelandic society. Because society thinks that he has turned
against them, they now turn against him and exclude him from their protection - as a troll he
does not belong there anymore."™

Men det ar svart att halla med pastaendet att det hér avsnittet dr den forsta gangen nér Grettir
passerade griansen av potentiell monstrositet i samhéllets dgon. Enligt min mening, det &r inte
alls den fosta gangen. Forsta gdngen hédnde tidigare i1 sagan, strax efter mordet av Skeggi. Mordet

blev ként, Grettir skadade sin rykte 1 6gonen av andra samhillets medlemmar och blev straffad

for mordet. Men vad dr dnnu viktigare, Grettir inte forsokte dolja det och erkidnde 6ppet detta i en

72 Islanningasagorna: Samtliga slaktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 114. dvers.
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visa, dar han kallade sig ett monster av sin egen fria vilja, som diskuterades i foregaende kapiteln
av denna uppsats.

Som ett resultat av en brand dor ménniskor i en koja. Detta misslyckande blir en stor otur for
Grettir och kan betraktas som fortsdttning av forbannelsen frdn Glamr. Till och med kung Olav
maérker det:

"Se ek pat, sagdi konungr, at fair menn eru nu slikir fyrir afls sakir ok hreysti, sem pu ert, en
miklu ertu meiri igefumadr, enn pi megir fyrir pat med oss vera."

"Jag kan se att det dr f4 mén 1 var tid som &r dina jdmlikar i styrka och tapperhet, sade kungen,
men du for en sddan otur med dig att du inte kan stanna hos o0ss."”

Eftersom ménga sagor ndmner att kungen Olav var en bérare av sann tro och kristen magi, och
1 ytterligare kristen tradition blev han erkdnd som en helgon, si dr det mojligt att betrakta detta
avsnitt som att Glamrs magi blir starkare dver kung Olavs magi. Nér Grettir berdvas kungens
skydd och hjélp, blir hans 6de forutbestamt.

Efter Grettir atervinder till Island, traffades en av hans fiender, borir 1 Gardi, vars séner dog i
elden, med en brottsling som hette Porir raudskeggr. Det sdgs i1 sagan, att "hann var manna
gildastr, ok vigamadr mikill, ok fyrir pat var hann sekr gjorr um allt landit", han dddade manga
méinniskor och blev fredlos for detta. Porir i Gardi bestimde sig for att sdtta ett monster mot ett
annat och Overtalade honom att forsoka doda Grettir, men Porir raudskeggr lyckades inte. Efter
det sdg det 1 sagan, att Porir 1 Gardi forsokte att doda Grettir sjdlv och samlade "near atta tigu
manna", nistan ttio krigare, och det dr mer dn tillrickligt mot en ensam fiende. Men han
misslyckas med att doda Grettir, eftersom Grettir fir en ovéntad hjdlp frdn Hallmundr som
hjdlper honom att forsvara den andra sidan av en ravin, men Porir i Gardi vet inte om det.
Foljande avsnitt visar tydligt hur dehumaniseringen av Grettir uttrycktes verbalt och hur blev han
identifierad med ett monster. Nér Grettir kimpar mot Porir, kallar Porir honom ett troll.

I kapitel LVII ségs det:

"bPa meelti borir: pat hefi ek spurt, sagdi hann, at Grettir veri atbragdsmadr fyrir hreysti sakir
ok hugar, en pat vissa ek aldri, at hann veri sva fjolkunnigr, sem nu s¢ ek, pvi at par falla halfu
fleiri, sem hann horfir bakinu vid. Nu s¢ ek, at her er vid troll at eiga, en eigi vid menn."

"Da sade borir: "Jag har nog hort att Grettir har en osedvanlig styrka och stort mod, men jag
visste inte att han var sd trollkunnig som jag nu maérker att han &r. Dubbelt s& manga faller

bakom honom som framfor honom. Jag ser nu att vi har att géra med en troll och inte en man."”

7> Islanningasagorna: Samtliga slaktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 116. dvers.
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Rent formellt har Poérir ritt, eftersom alla mord ser ut som det dr Grettir som begér dem, men
halva av dem begar faktiskt Hallmundr. Och Hallmundrs natur &r ganska otydlig. Men Poérir, som
ser sina kamrats misslyckanden, kallar Grettir ett troll trots att han vet vél att Grettir dr en
minniska. A andra sidan ir det klart i detta sammanhang att "troll" inte ir ett sviirord hir.

Sen kommer det andra motet med Hallmundr, som beskrivs som en jétte och bor i en grotta
med sin dotter.

"Grettir veik nu upp i skardit, ok fann par mann mikinn vexti; hann sat upp vid hamarinn, ok
var sarr mjok."

"Grettir vinde och gick langre upp i klyftan dir han sig en storvixt man sitta lutad mot

klippviggen, svart sirad."”” Hallmundrs bild kommer att undersokas vidare.
"Folk tyckte att det var kusligt pa gérden, som hemsoktes av troll och spoken."™ Sagans text
visar tydligt, att Grettir gar dit precis som troll och andra onda varelser. "Husfrun sig att han var
stor och stark, och de andra pd garden var vettskrimda for honom."” Hans utseende liknar
utseendet pd Glamr, darfor att om honom noteras det ockséd att Glamr inspirerade riddsla hos
arbetare.

Som en hjélpsam hjélte, beskrivs Grettir vidare. En kvinna beréttar att hon vet inte var han en
ménniska eller ett troll som hjélpte henne och hennes barn att komma 6ver en a:

"Husfreyja kvam til Eyjardalsar til tida, ok undrudu menn um ferdir hennar yfir 4na. Hon
sagQist eigi vita, hvart hana hefdi yfir flutt madr edr troll. brestr kvad mann vist vera mundu, p6
at farra maki se, ok latum hljott yfir, sagdi hann; ma vera, at hann s¢ @tladr til at vinna boét &
vandraedum pinum. Var husfreyja par um nattina."

"Nér bondhustrun kom till gudstjédnsten 1 Eyjardalséd forvanade sig alla 6ver att hon hade
lyckats ta sig 6ver an. Hon svarade att hon inte visste om det var en ménniska eller ett troll som
burit henne éver."™

Ett annat exempel av Grettir, ndr han blir kallad for ett troll i den isldndska texten (och en jatte
1 den svenska dversittningen), finns i borjan av Fostbradra saga:

"bad barst ad einhverju sinni pa er Vermundur var eigi heima ad Grettir Asmundarson kom i

[safjord pa er hann var sekur, og par sem hann kom hafdi hann pad nzr af hverjum er hann
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kalladi. Og p6 a0 hann kalladi pad gefid eda peir er laust 1étu féid pa voru peer gjafir pann veg ad
margir menn mundu sitt fé eigi laust lata fyrir honum ef peim syndist eigi troll fyrir dyrum."

"En géng nir Vermund inte var hemma kom Grettir Asmundarson till fsafjérd. Han hade da
domts fredlds. Vart han kom lyckades han fi av var och en det han ville ha. Men det Grettir
kallade gavor skulle inte ha betraktats som sadana, eller ha lamnats dver sa lattvindigt till honom,
om folk inte tyckt sig ha en jitte stdende utanfor dorren."*!

For denna uppsats dr det sdrskilt viktigt att nimna de tvé karaktdrerna, som patriffas i Grettis
saga och liknar utilegumadr mest: Porir och Hallmundr. Denna idé formulerades i en av rysk
forskare Mikhail Ivanovich Steblin-Kamenskij artiklar om sagan: "B «Care o I'pertupe»
MIPOIIYTIFIBACTCS KaK OCHOBA TaKXKEe JPYrod BHUJ CKa30K-ObIBAJBININH, a WMEHHO CKa3Kd 00
yTHJIETYMaHHaX, JXaHp, CHenu(PUIecKH HCIAHJICKUN (yTUIETYMaHHBI — 3TO JIFOJIU, KOTOpBIC
AKOOBI J)KMBYT B Heobutaemoi uyactu Mcmanaum). XKaHp 3TOT ObUI MIMPOKO paclpoCTpaHEH B
Wcnannun yxe B HoBoe Bpems. Ho, cyns mo «Care o ['pertupe», oH CylecTBOBall yXe B
npeBHOCTH. PeanpHas OCHOBa CKa30K 00 yTHIETyMaHHaX — JIIOJM, KOTOpBIC, TOIO00HO
I'pertupy, Oyayun oOBsIBIICHBI BHE 3aKOHA, OBLIM BBIHYXJICHBI CKPBIBATHCS OT MPECIICIOBAHUS
BparoB B HEOOMTaeMbIX MECTHOCTSX. B pacckazax 00 3TUX JIOJIX OHU CaMH U JOJHHBI, B
KOTOPBIX OHHU SKOOBI KUBYT, N3JaBHA HAJIEIUTUCH (DAaHTACTUUIECKUMH YepTaMH. Y TUIIETYMaHHbI
OOBIYHO — TIOJTYBEJIMKAHBI, HAJICTICHHBIC HCKITIOYUTEIBHON CHIION U OJIarOpOJICTBOM; TOJMHEI, B
KOTOPBIX OHH JKUBYT, U300WIIBHBI, CKOT Y HHX KPYITHEE W JKUPHEE, YeM y JoAeH, u T. 1. Jus
TOTO, YTO pacckas3bIBaeTcs B care o XamwibMyHne, win Jlogre (rnasel 54, 57, 61 u 62), u o
TopupoBoit [lomune u Topupe (rmaBa 61), oOpa3lioM SBHO TMOCTYXWIUM CKa3Kd 00
yTHJIETyMaHHax."*

I kapitel LXI Grettir moter en typisk Utilegumann som bor utanfor samhillet i sin egen dal
med sina dottrar:

"Sva hefir Grettir sagt, at fyrir dalnum hafi radit blendingr, puss einn, s er bPérir hét, ok 1 hans

trausti hafoi Grettir par verit; vid hann kenndi Grettir dalinn, ok kalladi bérisdal. Deetr kvad hann

bori eiga, ok hendi Grettir gaman at peim, enda toku peer pvi vel, pvi at par var eigi margkvaemt.

® Isldnningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio titar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 277 6vers.
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Steblin-Kamenskij, Mikhail "Grettis saga" - «Nauka», Novosibirsk, 1976, s.162-168
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En pa er fastad var, gjordi Grettir pA minning, at pa skyldi eta mor ok lifrar um langafostu. Ekki
bar par til tidenda um vetrinn. ba potti Gretti par sva daufligt, at hann matti par eigi lengr vera."

"Grettir har berittat att den som hirskade over dalen och beskyddade honom var en turs, ett
blandvdsen mellan jatte och ménniska. Han hette Porir, och dirfor gav Grettir dalen namnet
borisdal. borir hade nagra dottrar som han hade mycket trevligt med, och det hade de inget emot
eftersom besokare var séllsynta."*

Sagan berittar inte mycket information om Porir. Den andra liknande karaktiren har en ldngre
och mer detaljerad berittelse 1 sagan. Nir man ldser Grettis saga, kan man fa en kénsla att
Hallmundr férmodligen &r en huvudkaraktir av en egen separat berittelse. Historien om hans liv
ar inbyggd 1 sagans text pa ett mycket originelt sétt. Han sjilv berittar 1 detalj sin biografi genom
en visa innan doden 1 kapitel LXII. Dar nimner han om sitt forsta mote med Grettir under
namnet Loptr. Sedan minner han slaget dir han hjdlpte Grettir att kimpa mot fiender i en ravin.

Sagans text sidger att Hallmundr talade om ménga av sina girningar i visan, for han reste over

hela landet. Han séger om sig sjélv, att han kimpade mot jéttar och troll.
Hefi eg pursa

ok peirra kyn

hart leikiod

ok hamarsbua

en meinvatti

marga bardi

ok blendingum

a0 bana oroit.

Mot jéttars
slakt jag slagits,

mot alla

® Islinningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 152. &vers.
Kristjan Hallberg.

44



onda visen.
Standigt var jag
trolltygs

och menvittars
baneman.*

Hallmundr kallas inte for en jétte 1 sagor, han bara beskrivs som en mycket stor och stark man.
Men enligt reaktionen av Grettirs fiender, en Overnaturlig varelse, ett "troll", deltog emellertid 1
ett slag mot dem, for vilket de som inte kunde se Hallmund sléss i andra dnden av ravinen, tog
Grettir sjdlv. S& det dr mdjligt att forestélla att 1 sddana elaka konflikter dr alla "troll och jattar"
for varandra och det &r inte bara svira ord, men identifieringen med en fientlig varelse av en
annan sort.

En annan rysk forskare, Elena Gurevich, jamfor ocksd Hallmundr med en typisk utilegumadr
och foreslar att han forvisades fran samhillet ocksa: "<..> wekmit XamibMyHI — OJIWH W3
MO3AHEUIINX OOWTaTeNeld ITUX IMYCTBIHHBIX MECT, BEPOATHO, B PEATbHOCTH YENOBEK, KaK U
I'pertrp, oOBsABICHHBIN BHE 3akoHa (Utilegumadr) U co BpeMeHeM MpeBpaIleHHbI HAPOIHOU
MOJIBOM B BeMKaHa."®

Forskaren pastar ocksa att Hallmundr i Grettis saga och en mystisk varelse 1 en grotta 1
Bergbua pattr & samma karaktir. "IIpexxme Bcero, OpocaeTcss B ria3a ModTd OyKBaJbHOE
COBIIAJICHUE 3aKIIOYUTENBHBIX CTUXOB MepBoil cTpodsr («Hatt stigr hollum faeti / Hallmundr i
gny fjallay) ¢ ananornuneM GpopayHTOM (YeTBEpTHIO BHCHI) [ peTrTpa chiHa AcMyHAa B T1. 57
omHouMeHnHou caru: «Hatt stigr hollum fati / Hallmundr i sal fjallay <..> WpentudnocTs
MPOLUTHPOBAHHOTO JBYCTUIIHNS U3 MOCBSIICHHBIX XalIbMYHIYy CTHXOB [perTupa, B KOTOPOM
OH Ha3BaH 10 HMMEHH, 3aKIIOYCHUIO TepBoi cTpodsl «Diokka XamIbMyHAa» — IECHH
TAaMHCTBEHHOT'O OOMTATENs TEIIepbl B HAIIEM paccKkase, Cy/As MO BCEMY, TOBOPHT O TOM, YTO
XamnpMyHI, Gurypupyromuii B psae smu30110B «Caru o I'pertupe», n Xamaemysa u3 «[psam o

TOPHOM JKHTENE» — 3TO OJHO M TO 3Ke JIUIO."*

8 Islinningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 154. vers.
Kristjan Hallberg.

% Min oversittning: "<...> en viss Hallmund &r en av de senare invanarna pad dessa tomma platser, formodligen i
verkligheten en ménniska, liksom Grettir, som ocksa var fredlds (utilegumadr) och sd smaningom forvandlades till
en jitte i ménniskorsberéttelser." Visy druzhby: En samling av artiklar tilldgnad till Tatiana Jackson, Gurevich E.A.
s.115-124

8 Min oversittning: "Forst och frimst finns det niistan bokstavliga sammanfallet av de sista verserna av den forsta
strofen («Hatt stigr hollum faeti / Hallmundr i gny fjalla») med samma fjordungr (en fjérde del av en visa) av Grettirs

visa 1 kapitel 57 1 Grettis saga: «Hatt stigr hollum faeti / Hallmundr 1 sal fjalla». <...> Den citerade kopplingen fran
verserna av Grettir tillignad Hallmundr, i vilken han kallas med sitt namn, liknar avslutningen av den forsta strofen i
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Har skulle det vara viktigt att jaimfora de omsténdigheter under vilka versbiografier hors av de
andra karaktérer. De &r verkligen véldigt lika. I Grettis saga dr det Grimr som stér vid ingangen
till grottan och hor over:

"Grimr snéri eptir hanum, ok vildi vita, hvart hanum hefdi tekit. Peir foru allt sudr undir
Balljokull; par gekk pessi maor inn i helli. Eldr var bjartr i hellinum; par sat kona vid, stor vexti,
ok po skaplig. bat heyrdi Grimr, at hon heilsadi fodur sinum, ok nefndi Hallmund."

"Grim foljde efter och undrade om han sarat honom. De sprang hela vigen sdderut énda till
foten av Balljokul, dir mannen gick in i en grotta. En stark lysande eld brann inne 1 grottan och
vid elden satt en kvinna, stor till vixten men inte odven till utseendet. Grim horde henne hélsa
mannen som sin far och hon kallade honom Hallmund."*’

I Bergbua pattr hor Pordr och hans huskarl en rost frdn grottan, som diktar vers.

Det dr viktigt att notera hir att Hallmundr ocksé bor 1 en grotta i sagan:

"par atti Hallmundr helli storan, ok déttur, gilda vexti ok skoruliga".

"Dér hade Hallmund en stor grotta, ddr han bodde tillsammans med sin dotter som var en
yppig och mycket duktig kvinna. De tog vil hand om Grettir, och hon skotte om deras sér."®
Grottor och dalar dr de mest typiska stéllen dar sddana karaktirer bor.

Sédledes visar det sig att dessa karaktdrer har blivit fullstaindigt dehumaniserade. I deras
beskrivningar sammanfaller det att de bada bor langt borta frin manniskor med sina dottrar och
ddrmed bildar sitt eget litet parallellt samhélle. Trots sin monstrdsa status, hjilper de girna
Grettir, som hamnar i samma livssituation som de sjdlva. Hallmundr hjédlper honom i strid, och
borir bjuder honom att verleva vinter tillsammans, delar mat med honom och tillater att njuta av
sina dottrar.

Alla dessa detaljer med beskrivningen av livsmiljoer (grottor och dalar) och motivet av ett litet
alternativt samhille, bestdende av troll, jittar och utilegumann, finner direkta likheter och
paralleller i Bardr saga Snefellsdss. P4 samma sdtt, som Poérisdalr far sitt namn efter en jétte
borir, kallas Hitardalr efter trollkona som bodde dér i kapitel XIII:

"[ pann tima var Hit tréllkona uppi ok byggdi Hundahelli i peim dal, er sidan var kalladr
Hitardalr."

Foljande beskrivs det ett liknande parallellt samhille av troll och jéttar, som blev inbjudna att

fira jul tillsammans med Hit. Bardrs namn kommer fore de andra, vilket understryker hans status

"Hallmundrs flokk" - en lat av den mystiska grottbeboaren, och deras likheter tillater att sdga att Hallmundr, som
visas 1 nagra kapitlar av Grettis saga, och Hallmundr frdn Bergbtia pattr &r samma person". Visy druzhby: En
samling av artiklar tilldgnad till Tatiana Jackson, Gurevich E.A. s.115-124
¥ Islinningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 153. dvers.
Kristjan Hallberg.
8 [slinningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 144. vers.
Kristjan Hallberg.
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som en deltagare av denna virld av 6vernaturliga varelser. Har ocksa ndmns en dal och en grotta
som monsters livsmiljo:

"Hit setti pa jolaveizlu sterka. Hon baud par fyrstum Bardi Snafellsds, ok for Gestr med
honum, sonr hans, ok Porkell skinnvefja. <...> S& purs var pangat bodinn, er Kolbjorn hét. Hann
byggdi pann helli, er stendr i Breiddalsbotnum, en pat er i framanverdum Hrutafjardardal, par
sem grynnir dalinn vestr undir Sléttafelli.”

"Hit holl en véldig julfest. Den forste hon bjod var Bard Snafellsas, och hans son Gest och
borkell skinnvefja f6ljde med honom. <...> Ett troll som hette Kolbjorn var ocksa bjudet. Han
bodde i en grotta som ligger i Breiddalsbotnar langt inne i Hrutafjardardal, dir dalen blir
grundare vister i nirheten av Sléttafell."*

Baror liv 1 exilstatus beskrivs pa foljande sétt i1 kapitel VI. Hér visas tydligt processen av hans
dehumanisering och en géng till understrycks hans storvéxthet och troll liknande kropp:

"Eftir petta hvarf Bardr i burtu med allt buferli sitt, ok pykkir ménnum sem hann muni i
joklana horfit hafa ok byggt par storan helli, pvi at pat var meir @tt hans at vera i storum hellum
en husum, pvi at hann faddist upp med Dofra i Dofrafj6llum. Var hann trollum ok likari at afli
ok vexti en mennskum ménnum, ok var pvi lengt nafn hans ok kalladr Bardr Snjofellséss, pvi at
peir tridu & hann naliga par um nesit ok h6fou hann fyrir heitgud sinn. Vard hann ok mérgum in
mesta bjargveettr."

"Harefter drog Bard bort med allt sitt 16s6re, och folk menade att han hade gett sig upp bland
joklarna och bodde dér i en stor grotta. Hans slékt var mer lagd &t att bo i stora grottor &n i hus,
alldeles som han sjdlv hade vixt upp hos Dovre i Dovrefjdll. Han var ocksd mer lik troll &n
ménniskor 1 styrka och kroppsvixt. Hans namn forldngdes och han kallades Bard Snjofellsass.
Folk pé Snjofellsnes holl honom ndrmast for en gud och dkallade honom. Fér ménga var han en
miktig skyddsande."”

Hans val av ett stille for hem beskrivs i samband med Baror ursprung, men inte i samband
med hans status som brottsling 1 exil.

I denna mérkliga passage kallas Baror samtidigt for ett troll, heitgud och bjargvcettr. Pa ett sétt
kan deifiering ocksa betraktas som dehumanisering. Bjargveettr @r sldktingar av de andra
varelserna, ovettr. Sdhir kallas ett typiskt ont troll Torfar-Kolla eller Skinnhtfa i kapitel IX, vars
beteende liknar Glamrs & ena sidan, men ocksa Grettirs och Hordrs & andra sidan, nér de blir

fredlGsa:

¥ Islinningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 263. vers.
Daniel Siavborg.
7 Islanningasagorna: Samtliga slidktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 254. dvers.
Daniel Savborg
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"Oveettr ein, er Torfar-Kolla hét, en Skinnhfa 68ru nafni, hon 4tti heima at Hnausum. Hon
gerdi margt illt baedi 1 stuldum ok manndrapum.”

"Det var en illvitte som hette Torfar-Kolla men som ocksé kallades Skinnhtfa. Hon hade sitt
hem vid Hnausar. Hon stillde till stor skada och begick bade stolder och mord."*!

Flera ginger framtrdder Bar0r som en representant frdn en annan, dvernaturlig vérld, vilket
avbildas med vadret. Hans forsta mote med Oddr beskrivs sa:

"b4 bar menn hans alla undan fram, pvi at Oddr gerdi at hesti, ok vard honum ekki fljott um.
ba gerdi 4 poku dimma."

Enligt Daniel Sdvborg, kan dimma och védret illustrera gransen mellan de tvé virldarna - den
vanliga och den andra virlden, vilken tillhor Bardr.”

Den sista punkten av Bardrs dehumanisering dr mordet av hans son Gestr. Andra forskare
undersokte mordet frdn en religios synvinkel, men i denna uppsats ska det studeras som
avslutningen av monsterets vidg. Baror framstills som ett hedniskt monster som dodar en
oskyldig kristen, som dr dessutom hans egen son.

"Ina naestu nott eftir, er Gestr var skirdr, dreymdi hann, at Baror, fadir sinn, keemi til hans ok
melti: «llla hefir pu gert, er pu hefir latit tra pina, pa er langfedgar pinir hafa haft, ok latit kaga
pik til sidaskiptis sakir litilmennsku, ok fyrir pat skaltu missa baedi augu pin.»

Tok Bardr pa at augum hans heldr 6pyrmiliga ok hvarf sidan. Eftir petta, er Gestr vaknadi,
hefir hann tekit augnaverk sva strangan, at inn sama dag sprungu pau Ut baedi. Sidan andadist
Gestr 1 hvitavadum. Potti konungi pat inn mesti skadi".

Gestr tog fel beslut mot de gamla och hedniska traditionerna, eftersom han inte uppfyllde sin
far forvéantningar, han foljde inte sin fars vilja och accepterade den kristna tron. Men hér &r det
viktigt att notera att forst hade Gestr bett om hjélp till sin far, ndr han kdmpade i Raknarrs
gravhog, men Bardr kunde inte hjilpa honom. Bara efter det hade Gestr bett om hjilp Olaf
konung, som kom strax med ett starkt ljus och s& kunde Gestr vinna over Raknarr. Gestr blev
tvungen att acceptera den kristna tron pa grund av det 16ftet han gav, ndmligen att han kommer
att dopas om han kan overleva striden.

Hordr genomgdr inte samma dehumanisering som Grettir och Bardr, kanske pd grund av att
han upplever inte samma ensamhet som Grettir eller Bardr. I alla fall, ingenstans i sagans text
kallas han for troll eller jdtte. Det finns bara en liten beskrivning i kapitel XXXVI, som berittar
om Hordrs sista strid och dod. Dér ségs det att han verkade sa skrimmande i sin ilska, att ingen

vagade att komma fram till honom:

7! Islénningasagorna: Samtliga sliktsagor och fyrtionio tatar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 257. dvers.
Daniel Siavborg.
?2 Sivborg, Daniel "Avsténd, grans och forundran. Moten med de dvernaturliga i Islénningasagn", s. 338-339.
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"Svo var Hordur pa reidur og égurlegur ad sja ad enginn peirra pordi framan ad honum ad

ganga."

3.5. Utilegumannaségur som vidareutveckling av de fredlésas dehumanisering

I detta kapitel ska studeras nagra av utilegumannaségur, vars intriger liknar de tidigare
beskrivna avsnitten av sagorna.

Tidigare i den hdr uppsatsen konstaterades det redan att huvudtecknet av de fredlosa
ménniskorna blir skapandet av ett parallellt samhélle, vilket motsétter sig ett legitimt samhélle. I
olika sagor implementeras det pa lite olika sétt: Hordr skapar sjélv sitt parallelt samhille och
blidess ledare; Grettir ocksd skapar det med sin bror Illugi och trdlen Glaumr pa Drangey, han
ocksa traffar sma samhillen bestdende av en utilegumann och hans dotter (eller dottrar); i Bardar
saga Snafellsass det nimns flera storre parallella samhillen bestaende av troll och jéttar.

Dessa utilegumannasogur ar korta berittelser som handlar om ménniskors moéte med andra
ménniskor som bygger sitt eget parallelt samhaélle och bor i dalar.

Sagan af Bjarna Sveinssyni og Salvoru systir hans handlar om tvillingar Bjarni och Salvor.
Niér de bade ar tjugo 4t gammal, blir Salvor sjuk och ndgra mystiska framlingar kidnappar henne.
Tio ar senare gar Bjarni till bergen for att leta efter de saknade faren. Han gar in 1 en grotta,
somnar 1 den och vaknar pa natten. Det understrycks i texten, att natten var mork och dimmig.
Efter att ha vandrat i dimman, kommer han in i dalen, dér han ser ett hus och en familj med en
dotter. I denna dal finns ett riktigt parallellt samhélle med manga méanniskor och dven kyrkan.
Dir triaffar Bjarni sin syster och de bade framlingarna som kidnappade henne. En av dem medger
att han medvetet stjal faren. Efter det Bjarni sjélv flyttar till utilegumadrs dal med sin familj.”

Denna berittelse har de maérkliga likheterna med Bardar saga Snaefellsass. 1 kapitel XIV
beréttas det att Porbjorns far blev stulna. Da sdger Skeggi att han vet vad hinde:

"«Sja pykkjumst ek», segir Skeggi, «hvat af f€¢ pinu mun ordit. Pat hafa tr6ll tekit einhver ok
hafa huldu yfir. Mun pat ekki 60rum vinnast en sonum pinum at na pvi aftr, pvi at til peira mun
leikr gerr»."

"Jag tror jag anar", sade Skeggi, "vad som har hint med din boskap. Det ar trollen som har
tagit dem och dolt dem for oss. Ingen utom dina séner kommer att kunna fa tillbaka dem, for allt

det har sker for deras skull."**

% fslenzkar pjodsogur og @vintyri I-VI. Safnad hefur Jon Arnason. Ny utgafa. Reykjavik, 19541961, band 2, s.
189-192.
?* Islanningasagorna: Samtliga slidktsagor och fyrtionio tétar. - Reykjavik, Saga forlag, 2014, band 2, s. 264. dvers.
Daniel Savborg.
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Vad som hénder efter det, har redan studeras i foregdende kapitel: Pordr moter Solran i
dimman och senare traffar han ocksd hennes far. Man kan med sdkerhet prata om ett liknande
motiv nér troll eller utilegumann viljer ndgon ménniska och far hans uppmirksamhet genom att
stjdla fir och lockar honom till sig sjilv. Overgéngen frin en virld till en annan utférs med
dimma.

En liknande historia med samma detaljer berédttas 1 Brudarhvarfid, som handlar om Jon vars
brud forsvann, och ett ar senare forsvann ocksa hans far. Jon och hans vénner vandrar 1 bergen
och gér vilse 1 dimman. De kommer in i okdnd dal och triffar dér en familj med ung dotter. I
dalen finns ocksé ett parallelt samhille och Jon tréffar dar sin brud och fér veta att en lokal
domare ville gifta sin dotter med honom och han anvénde trolldomen for att stéla far och tvinga
Jon att komma till dalen.”

S4 1 BarOar saga Snafellsass, Sagan af Bjarna Sveinssyni og Salviru systir hans och
Brudarhvarfid ses alla dessa elementer: en dimma, ett parallellt samhélle i dalen, en trolldom och
motiv av kidnappning. Sé&dana elementer pdatraffas ocksd separat 1 nagra andra
ttilegumannasogur: kidnappning och ett parallelt kriminellt samhille i Sagan af Olofu
bondadéttur och Eyjafjardarsdl”, kidnappning och stold av far i Oddkell”’, motiv av ett litet
parallelt samhélle (en familj med dotter) i Sudurferda-Asmundur®, dir anvinds ocksa trolldomen
och ovider (en sndstorm) for att tvinga en méanniska att gi vilse och komma till atilegumanns
hus.

Pa grund av alla dessa likheter i beridttelser dr det mojligt att avsluta med att uppenbarligen
blev troll, jéttar, fredlosa manniskor och utilegumadr samma varelser, som fick néstan identiska
bilder i texter, och bdrjan av denna processen kan ses i de sagorna och berittelserna som

undersoktes i uppsatsen.”

% {slenzkar pj6dsogur og evintyri I-VI. Safnad hefur Jon Arnason. Ny utgafa. Reykjavik, 1954—1961, band 2, s.

194-197.

% fslenzkar pjodsogur og @vintyri I-VI. Safnad hefur Jon Arnason. Ny utgafa. Reykjavik, 1954—1961, band 2,

$.209-212.

77 fslenzkar pjodsogur og @vintyri I-VI. Safnad hefur Jon Arnason. Ny utgafa. Reykjavik, 19541961, band 3, s.

163-164.

% [slenzkar pjodsogur og mvintyri I-VI. Safnad hefur Jon Arnason. Ny utgafa. Reykjavik, 1954-1961, band 2,

§.253-256.

? Osk Jonsdottir, Dagrin ", Fair hafa notid betur bonda sins en ég* Mannat i islenskum sognum". - 2016 , 5.37-41
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4. Slutsatser

Sa 1 denna uppsats stuserades bilderna pé karaktirer som upplevdes som sociala monster, blev
fredlosa och begatt mycket motstridiga handlingar. Det var Grettir, Bardr Snafellsass och Horor.
Innovationen av denna forskning dr att dessa karaktirer inte ansags alla tillsammans tidigare
(dtminstone sd vitt jag vet i januari 2020).

Biografier av alla karaktirer avslojade nagra liknande utvecklingsviagar. Forutsittningarna av
monstrositeten forverkligades genom hela deras liv pa olika sdtt. I barndomen ses det genom
profetiska drommar och forédldrarnas onda forutsdgelser. Monstrositeten kommer till dem efter
kontakt med andra karaktérer, som jag pastér i uppsatsen, mest genom strid ndr Grettir kdmpar

mot Glamr, Bardr mot Svalr och Pufa, och Hordr mot Séti. Men ett frivilligt val att begd goda
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girningar spelar ocksa en viktig roll i deras biografier, och till en viss grad kan alla dessa
karaktirer kontrollera sin monstrositet. Deras sidrdrag dr formagan att utféra handlingar som ar
unika 1 deras skillnad - bédde heroiska och dckliga gérningar. Néar de lamnar samhaéllet och blir
forvisande, fortsétter karaktdrerna att gora olika, mycket kontrasta saker. I 6gonen pé legitima
medlemmar i samhéllet dr de ofta associerade med monster, som jéttar och troll. Séledes leder
deras frivilligt val 1 monstrositeten bort ur ut samhéllet till monster.

Men ett annat exempel hittades emellertid under forskningen, som visade en omvind rorelse,
ndr monster demonstrerade ett frivilligt val for att tjina samhéllet. Detta intressanta exempel
hittades bland barsidrkar som betraktas som monster pa grund av deras djurlika natur och
samtidigt dr fredlosa (precis som andra brottslingar) enligt informationen frdn Grettis saga,
kapitel XIX, men bérsdrkarna Halli och Leiknir 1 Eyrbyggja saga frivilligt anvénder sitt specifikt
tillstdnd berserksgangr till forman for samhallet.

Det visar sig att dehumaniseringen och tillnirmning av méinniskor och monster i islindsk
litteratur gick s hér: fran tidigare Edda tradition kom bilderna av monster av jéttar och troll, och
1 sagas era blev dessa bilder blandade med bilder av kriminella fredlosa karaktirer, eftersom det
islandska samhéllet hade ett behov att pa nagot sétt forhalla sig till sina sociala monster. Som det
illustrerades 1 uppsatsen, karaktérer, omstiandigheter och detaljer som visades i sagorna (sirskilt i
Grettis saga och Bardar saga Snafellsdss) migrerade sedan till en ytterligare folktradition -
utilegumannasogur. Och i denna senare folklore tradition blandades de fredldsa ménniskor och
troll/jattar fullstdndigt. S hir uppstod utilegumadr - detta dr en unik grupp av fredlosa karaktdrer

som star mellan troll/jittar och vanliga méinniskor.

Abstracts

This essay focuses on the image of the characters in Icelandic sagas who have a double nature,
who cross the boundary between human and non-human beings (as giants and trolls) and who
leave the medieval Icelandic society.

The purpose of the essay is to understand why they do it, how and under what circumstances
they turn into monsters. First and foremost, attention is focused on three characters, each of them
is the main character in his saga: they are Grettir from Grettis saga Asmundarsonar; Hordr from

Hardar saga ok Holmverja; Bardr from Bardar saga Sneefellsass.
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The innovation of this research is that these characters were not considered all together before
(at least as far as [ know in January 2020).

All three sagas revealed some similar ways of characters' development. The conditions of
monstrosity were realized in various ways throughout their lives. In their childhood, it can be
seen through prophetic dreams and the parents' evil predictions. Monstrosity comes to them after
the contact with other characters, which I say in the essay, mostly through combats: when Grettir
fights agaisnt Glamr, Bardr against Svalr and Pafa, and Hordr against Soti. But a voluntary
choice to commit good or bad deeds also plays an important role in their biographies, and it
seems that all of these characters can control their monstrosity to some extent. The important
feature of these characters is the ability to perform acts that are unique in their difference - both
heroic and disgusting ones. As they leave society and become deported, the characters continue
to do different, very contrasting things. In the eyes of legitimate members of Icelandic society,
they are often associated with monsters, such as giants and trolls. Thus, their voluntary choice in
monstrosity leads out of society and into monsters.

However, another example was found during the research, which showed a reverse movement,
when monsters demonstrated a voluntary choice to serve society. This interesting example was
found among berserkers who are considered monsters because of their animal-like nature and at
the same time they once became outlawed (just like criminals) according to the information from
Grettis saga, chapter XIX, but the berserk brothers Halli and Leiknir from Eyrbyggja saga
voluntarily use their specific battle condition berserksgangr for the benefit of society.

It is possible to suggest that the dehumanization and convergence of people and monsters in
Icelandic literature happened in such order: from the earlier Edda tradition came the images of
monsters of giants and trolls, and in the Saga Age these images were mixed with images of
criminal outlaws, since the Icelandic society had a need to somehow relate to their social
monsters. As it was illustrated in the essay, characters, circumstances and details that were
shown in the sagas (especially in Grettis saga and Béardar saga Snefellsass) then migrated to a
further folk tradition - tilegumannaségur. And in this later folklore, the outlaws and the trolls /
giants were completely mixed. This is how the utilegumadr emerged - this is an unique group of

outlaw characters who stand between trolls / giants and people.
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