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Koosttdd arendavad kasitoo dppemangud 11 ja 111 kooliastmele

Kokkuvodte

Ké&esoleva magistritod eesmargiks on anda ulevaade méngu, Oppeméngu ja kasitoo
teoreetilistest kasitlustest ning sellele toetudes koostada koost66d arendavaid dppemange 1l ja
I11 kooliastme késit6d teemadel. Koostatud Gppeménge on kokku 14, neist seitse on sobilikud

méangimiseks Il kooliastmele ja seitse I11 kooliastmele.

Oppemangude sobivuse ja otstarbekuse hindamiseks viidi ldbi Kkvalitatiivne uurimus —
eksperthinnang. Eksperthinnangute saamiseks vastasid kolm ké&sitd6 ja kodunduse ning ks

eesti keele Opetaja kisitluslehtedele, iga 6ppeméangu puhul erladi.

Ekspertkisitluse tulmused Kkinnitasid, et koostatud Oppemangud sobivad valitud kasit6o
teemade sissejuhatamiseks, Opetamiseks, kordamiseks vdi kinnistamiseks, vajadusel tehti

ekpertide soovitusel 6ppemangudesse parandused.
Marksonad: kasitoo 6ppemangud

Educational Plays to Develop Cooperation for the 2nd and 3rd School Level Handicraft
Lessons

Summary

The aim of this master thesis was to give an overview of theoretical aspects of play,
educational play and handicraft and basing on that to construct educational plays to develop
cooperation in the 2nd and 3rd school level handicraft lessons. There were made 14
educational plays: seven of them are appropriate for the 2nd and the other seven were

designed for the 3rd school level.

Method of expert evaluation was used to assess the appropriateness and functionality of all 14
educational plays (qualitative study). Three handicraft and home economics teachers and one
estonian language teacher were chosen to fill the questionnaires. The evaluation was done
separately for each educational play.

The results of expert inquiry assured the suitability of the educational plays as a method for
introducing new topics, suitability for teaching and revision. There were made some

improvements in plays as a recommendation from the experts.

Key words: educational plays in handicraft lessons
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Sissejuhatus

Eesti kooliststeem on killaltki faktipdhine ja ,,ara dppimist” esineb palju, kuid koolis
peaks t06 korval olema ruumi ka mangulisusel ja loovusel ning just méng on see, mis
innustab Bpilast loovalt mdtlema (Ruus, 2004). Oppemangu kui (ihe aktiivBppemeetodi
kasutamine mis tahes tunnis vbimaldab Oppet6dd mitmekesistada ja Gppimist toetada.
Vaheldusrikas ja huvipakkuv Opikeskkond aitab seevastu Opilase isiksuse eri aspekte

arendada.

Antud t60s vaadeldakse ldhemalt dppemangu sobivust 11 ja 111 kooliastme ké&sit6o
tundi. Suuresti toetutakse 2010. aasta jaanuaris valitsuses vastuv@etud pdhikooli riiklikule
Oppekavale, kus on esiplaanile seatud mitte teadmiste ja oskuste, vaid kogemuse areng
(Toomela, 2004). Nii on nditeks varasemate ainekavadega vorreldes kasit6o ja kodunduse uue
ainekava oluliseks erinevuseks rdhuasetus Opilaste koost6dl (Arenev dppekava - ..., 2006).
Uue Oppekava toimima hakkamine eeldab aga seda toetava Gppekirjanduse ja abimaterjalide

koostamist (Toomela, 2004), kdesoleva magistrito0 teema valikul on sellega arvestatud.

To0 koosneb kahest osast — teoreetilisest ja empriirilisest. Teoreetiline osa kannab
nimetust ,, Teoreetilised lahtekohad méangust, dppemangust ja kasitoost”. Selles antakse
kirjanduse pdhjal Ulevaade méngu ja dppeméngu olemusest, liigitamisest ja nende tahtsusest
lapse jaoks. Samuti tuuakse vélja késitoo tlesanded lahtuvalt hiljuti kinnitatud uuest p&hikooli
riiklikust Oppekavast ja olulisemad tahelepanekud valdkonda puudutavatest uurimustest.
Teoreetilises osas on vélja toodud ka koostatud 6ppemangude pdhimotted. Empiiriline osa on
jaotatud kaheks: ,,Uurimuse metoodika“ ning , Tulemused ja arutelu”“. Metoodika o0sas
Kirjeldatakse tapsemalt, kuidas eksperthinnangute meetod on ldbi viidud, tuues vélja
alapeatiikid valimi moodustamisest, valitud mdo6tevahenditest ja uurimuse protseduurist.
Tulemuste ja arutluse osas kajastatakse ekspertide hinnanguid koostatud dppemeéngudele,
nende soovitusi ja ettepanekuid Gppemangude muutmiseks ning sellest tehtud jareldusi,

ettepanekuid edaspidiseks.
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Teoreetilised lahtekohad méangust, dppemangust ja kasitoost

Mang

Teadaolevalt on méng véga iseloomulik kaitumine noorte imetajate puhul. Smith
(2010) toob vélja, et praeguseks on tbestusi ka lindude, roomajate, kalade ja mdnede
kahepaiksete (konnad, salamandrid) mangust. Niisamuti on inimkond ja méang lahutamatu
kooslus. Saar (1997) t6deb, et mangu sisu ja vormid on kultuuri olulised elemendid. Ménge
leidub koikides inimihiskondades — pole vahet, kus lapsed elavad vdi mis keelt kdnelevad,
nad veedavad oma aega pohiliselt méanguliste tegevustega (Gosso, 2010). Vaesuski pole
mangule takistuseks — lapsed leiavad mangimiseks nii aega kui ka vahendeid, hoolimata
sellest, et madalama sissetulekuga pered loodavad toimetulemiseks ka noorte laste abile
(Cohen, 2006).

Kuigi aeg-ajalt méangivad tdiskasvanudki, kdneldakse mangude olemusest eelkdige
labi lapse. Seda seletab tbik, et mang on domineerivaim aktiivsuse vorm sinnist varase
noorukieani (Van Hoorn, Monighan Nourot, Scales & Rodriques Alward, 2003). Méangimine
on lapseeas niivord tavaline ja ootuspdrane ilming, et monedes kultuurides peetakse méngu
lapsepdlve ,,t00ks* (Gosso, 2010). Eelnevat arvesse vottes on hea tddeda, et méangud pakuvad

rohkesti vBimalusi laste arendamiseks.

Méng on petlikult lihtne termin, mis h6lmab véga erinevaid tegevusi (Butterworth &
Harris, 2002). Petlikkus seisneb selles, et mangu on suhteliselt kerge &ra tunda, kuid
tegelikult vaga keeruline defineerida. Mitmed autorid on seisukohal, et kdik méngule
iseloomulikud tunnused vdivad olla abiks selle defineerimisel (néit. Butterworth & Harris,
2002; Saar, 1997), sellest ideest lahtutakse ka ké&esolevas magistritos. Antud motte pohjal
kirjeldavad Butterworth ja Harris (2002) méangu kui nauditavat vabatahtlikku tegevust, mis
sisaldab palju kordusi ja variatsioone, kui laps selle kaudu kaitumisvdimaluste piire uurib.
Korduvust kui méngu dhte olulisemat tunnust toob esile ka Saar (1997), lisades, et igal
méangul on oma kord ning mangus tuleb méngijal jargida méngureegleid. Mangu
iseloomustavad veel jargmised kriteeriumid: nauding, paindlikkus, teesklus (Smith, 2010)
ning fantaasia, vabadus, koost66 (Ruus, 2004). Pedastsaar (2008) kirjeldab méngu sGnadega

vaba, spontaanne, sundimatu, enamasti meeldiv, huvitav ning emotsionaalne.
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Nii nagu mangul puudub (htne definitsioon, pole ka universaalset ndusolekut
méangude liigitamiseks. Ugaste (2005) peab vajalikuks eristada vaid kahte méanguliiki:
reeglitega ehk valmismangud ja loovmangud ehk vabad méngud. Seevastu Smith (2010)

pakub omalt poolt vélja jargmised mangude tiubid:

e sotsiaalne méng (social contingency play) — lihtsad méngud, nagu nditeks pimesikk.
Sellistes mangudes véljendub kaasmangijate vastustes rahulolu, mis on tihti tingitud

méangija kaitumisest voi teise mangija jaljendamisest;

e sensomotoorne mang (sensorimotor play) — viitab tulpilistele Piaget’ sensomotoorse
perioodi tegevustele, mis on seotud objektide vdi enda kehaga. Uuritakse objektide

sensoorseid tunnuseid:;

e objektiga méng (object paly) — pérast sensomotoorse perioodi labimist osalevad

lapsed palju objektidega seotud tegevustes, paljud on neist ehitusmangud;

e keelemang (language play) — lapsed vOivad maéngida haalitsustega, silpidega,
fraasidega. Keelemanguks vdib olla ka riimipaari moodustamine voi Gtluste

kordamine;

e liikumismang (physical activity play) — uldiselt viitab see kogu keha haaravatele
liigutustele (erinevalt sensomotoorsest vOi objektiga mangust, kus on liigutused

vaiksemad ja vaid uksikuid kehaosi hélmavad);

e fantaasia- vOi teesklusmang (fantasy or pretend play) — iseloomulik objektide,
tegevuste voi vokaliseerimise kaudne kasutamine. Keerulisem versioon fantaasia- voi

teesklusmangust sisaldab endas ka rolliméngu (lk 8-10).

Esitatud kategooriad vdivad Smithi arvates kattuda, néiteks v6ib mdni objektiga mang olla
samal ajal teesklusmang. Seega pakub ta vélja (ihe vBimaluse méangude liigitamiseks, kuid on

ka ise veendunud, et mangude liigid pole tegelikult taielikult Gheselt maartletavad.

Ka sobivaimat méngijate arvu ei saa Uheselt paika panna, see vdib s6tluvalt mangust ja
sisust olla erinev. Naiteks v6ib individuaalsete oskuste arendamiseks mangida tksinda, kuid
seltskondliku tegevusena suuremates voi véiksemates gruppides saab mangu abil uurida ka

inimsuhteid ja sotsiaalseid rolle (Butterworth & Harris, 2002).
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Tulles tagasi teema juurde, mis puudutab mangu mdju lapse arengule, réhutab Saar
(1997), et tdanu mangu erilisele struktuurile, on sel suuri eeliseid teiste last arendavate
tegevuste hulgas. Mangu peetakse koguni lapse arengu keskseks jouks ning austades lapse
mangu, austame lapse terviklikkust (\Van Hoorn et al., 2003). Raékides lapse terviklikkusest,
vOib Gelda, et mitmed autorid on esile tdsthud mangu omadust kiirendada paljusid lapse
arengu aspekte: kognitiivset, emosionaalset, sotsiaalset, intellektuaalset, keelelist ja fulsilist
(ndit. Pedastsaar, 2008; VVan Hoorn et al., 2003). Tapsemalt tuuakse valja, et médngu kaudu
arendatakse suhtlemise ja sotsiaalse elu reguleerimiseks vajalikke kaitumismudeleid
(Pedastsaar, 2008) ning mang on maailmast arusaamise ja endaga hakkamasaamise viis (Van
Hoorn et al., 2003).

Oppemang

Smith (2010) margib, et esimesed Kirjutised méngu tahtsusest viivad meid Platoni
teoste juurde ning on mérkimisvéérne, et neis teostes seostatakse mangu tahtsust haridusega.
Tanapéevalgi leidub kultuure, nditeks P6hjamaad, kus dppimine on seotud eelkdige ménguga
(Ruus, 2004). Seevastu on meie kultuuris Gppimine pigem ,,aradppimine®, millel on kindel

eesmark — vastamiseks vdi eksamiks valmistumine, hea hinde saamine.

Uus pedagoogiline mdte r6hutab jarjest enam, et koolihariduses pole esmatéhtis mitte
niivord Bpilastele teabe edastamine eri ainevaldkondade kohta, kuivord tingimuste loomine
dpilaste kujunemiseks igakilgselt arenenud isiksuseks (Malmstein & Rihvk, 2007). Opilase
isiksuse eri aspekte aitab arendada vaheldusrikas ja huvipakkuv 0Opikeskkond, kus
Oppemeetodid on muutuvad ja lisaks faktidele dpetatakse ka muid eluks vajalikke teadmisi,

oskusi ja vaartuseid.

Uheks vdimaluseks Oppetod  mitmeksistamiseks on  kasutada tundides
aktiivdppemeetodeid. Opilased 6pivad kdige paremini, kui neid oma &pingutesse kaasata —
mitte lihtsalt mehaaniliselt lugedes ja kuulates asjadest, mida teised on teinud (Leuhin &
Kérberg, 2005; Salumaa & Talvik, 2004). Fisher (2006) on selle mdttega péri, Oeldes, et
efektiivne Gpetamine ja dppimine eeldavad vaheldusrikast dpitegevust. Leuhin ja Karberg
(2005) lisavad, et tegevustes aktiivselt osaledes ja oma tegevuse ule mdtiskledes arendavad
Opilased lisaks ainealastele teadmistele ka oskusi, kuidas 6ppida.



Késitoo dppemangud 8

Oppeméng on reeglitega ehk valmismangu (ks alaliik (Ugaste, 2005), thtlasi ka (ks
aktiivoppemeetod, mis voimaldab mitmekesistada mis tahes aine dpetamist. Mangud aitavad
elavdada tunni algust vdi l8petada t66d meelelahutuslikult ja harivalt, samas vdivad nad olla
ka tunni keskseteks tegevusteks, kui nad on ,,mdtlemisméangud®. See tdhendab mangud, millel
on tunnetusvéartus ja mis on vajalikud 6ppeplaani seisukohalt, kutsudes néiteks esile dpilaste

omavahelise arutelu vi arutelu dpilase ja dpetaja vahel (Fisher, 2006).

Nii nagu méangu, pole ka Oppeméngu (heselt defineeritud. Saar (1997) seostab
Oppemange taiskasvanu algatamisega ning &ppematerjali Kinnitamise, kordamise Vv0i
sustematiseerimise eesmargiga. Salumaa ja Talvik (2004) kirjeldavad dppemangu kui kindla
eesmargi ja struktuuriga dppetegevust, kus simuleeritud tlesande kaudu toimub kogemuslik
ning avastuslik 6ppimine. See tdhendab — teadmisi saadakse kogemise ja avastamise teel.
Siinkohal v6ib 6ppemangu pulda kirjeldada ka labi iseloomulike tunnuste. Salumaa ja Talvik

(2004) toovad vilja tundides kasutatavate mangude olemuslikud tunnused:
e neil on Opetuslik eesmérk;

o Opetajale on eelnevalt teada, millised on tegevused méangu ajal ja millise

I6pptulemuseni need tegevused viivad;

e on olemas teatud vdistluselement osalejate vahel (kuid see ei tdhenda, et peavad olema

selged vditjad, kaotajad ning skoorid);

e koigi vOi osa mangus osalevate Opilaste omavahelise suhtlemise tase on intensiivne (Ik
102).

Vorreldes mangule ja 6ppemangule omaseid tunnuseid, ilmneb, et suurim erinevus nende
vahel seisneb struktuuris ja eesmargis — mangu peetakse pigem spontaanseks ja vabaks,
oppeméngu kindla dpetusliku eesmargi ja struktuuriga tegevuseks. Samas mangu moju lapse
arengule ja&b dppemangugi puhul kehtima.

Kuna ka dppemangude liigid pole kindlalt paika pandud, vBib seda teha mitmeti,
néiteks lahtuvalt eesmarkidest. Salumaa ja Talvik (2004) on koolis kasutatavate mangude
liigitust laiemalt vaadelnud ning dles markinud rea maénge, mida on Oppeprotsessis
konkreetsetel hetkedel otstarbekas kasutada. Siinkohal mdéned naited: planeerimisméngud

(planeerimisoskuste omandamiseks), enesekehtestamise méngud (ennastkehtestava kaitumise
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arendamiseks), téhelepanu koitjad (motlemise aktiveerimiseks, teema aktualiseerimiseks),
loovusméangud (uute ideede genereerimise arendamiseks), vahelduse tekitajad (pingelisse
Oppeprotsessi vahelduse toomiseks), juhtimismangud (meeskonna juhtimisega seotud oskuste
kogemiseks ja harjutamiseks), kuulamisoskuse mangud (kuulamisoskuse harjutamiseks
olukordades, kus kuulata pole kerge), motivatsioonimédngud (enda ja teiste
motivatsiooniallikate ~ mdistmiseks),  labirddkimiste = mangud  (labird&kimisoskuste
harjutamiseks), kehakeeleharjutused (iseenda kehakeele mdistmiseks ja kontrollimiseks),
meeskonnatod méangud (meeskonnatod eeliste  moistmiseks), suulise ja kirjaliku
enesevaljendamise méngud (suulise ja Kirjaliku enesevaljendamise harjutamiseks,

informatsiooni edastamise olemuse mdistmiseks).
Ugaste (2005) ldheneb dppemangude liigitamisele lihtsamalt:

e mangud erinevate esemetega — eesmargiks on eelkdige arendada laste sensoorseid
vOimeid. Neis mangudes Opetatakse lapsi tegelema erinevate esemetega ja tundma

esemete erinevaid omadusi (varvust, vormi, suurust);

e lauaméangud — lapsed méngivad esemete kujutistega — piltidega. Lauaménge méngides
Kinnistavad lapsed teadmisi esemetest, nende funktsioonidest, dpivad Uldistama ja

Klassifitseerima, Opivad tulemusi ette ndgema;

e soOnalised dppemangud — sdnaliste méngude tks vdimalusi on mangud—ettepanekud,

mis on olulised nii lapse kdne kui ka loovuse arendamisel;

e mangud-reisid — reis reaalsesse paika vdi vdlumaailma, fantastilisse paika. Siin
maéangus Uhendatakse reaalsed teadmised ja kogemused fantastiliste motete ja ideedega.

Need mangud arendavad motlemist ja fantaasiat, samuti kdnet (Ik 166-168).

Ugaste liigitus on kirja pandud selgelt ja konkreetselt, mistdttu sellest l&htutakse antud
magistritéds. Samuti lahtutakse ké&esolevas t60s Ugaste (2005) 6ppemangu tlesehitusest, kuhu

kuuluvad jargmised elemendid:

e Oppeiilesanne — teadmised ja oskused, mida tahetakse harjutada, stvendada vOi
Kinnitada ja mis on tdiskasvanu jaoks laste dpetamisel olulised. Igas 6ppeméngus vdib
olla ks vdi mitu dppellesannet ning need peavad olema vastavuses lapse ea, huvide

ja dppemotiividega;
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e manguline UGlesanne ja ménguline tegevus — see on mdeldud dppellesande taitmiseks.
Tahtis on, et dppetlesanne muutuks lapse jaoks ménguliseks Ulesandeks, mida on
huvitav ja ponev téita. Méngu tegevuses ilmneb mangu motiiv, lapse soov ja tahe
méangida. Mida mitmekilgsemad ja sisukamad on Ulesanded, seda Gnnestunum ja
meeldivam on lapsele mang. Oluline on ka, et manguline Ulesanne ja tegevus séiliksid

méangu l8puni;

e mangureegel — kindlalt maaratletud ja tapselt formuleeritud ndudmised. Reeglid
suunavad laste tegevust méngus, Uhendavad dppe- ja mangulisi Ulesandeid méngu

eesmargi taitmisel;

e mangu tulemus — Opetaja hindab Oppemangu tulemust Gppellesannete téitmise
seisukohast, lapsed hindavad aga sellest seisukohast, kuidas nad maéngida said ja
kuidas mang neile meeldis (k. 164-166).

Smith (2006) margib, et otseselt juhitud mé&ng voib olla efektiivne dppimise meetod,
aga vaid juhul, kui see hoiab Ulal laste tahelepanu ja kui lapsed on motiveeritud. Sama
seisukohta jagab Fisher (2006), tuues valja, et igav madng muutub korduvaks ja mottetuks
tegevuste jadaks ning dpetaja Ulesanne on jélgida, et harival mangul oleks kindel eesmérk ja
ulesehitus, et seda ei mangitaks lihtsalt aja téiteks. llma mangukeskkonda kujundava ja
tegevust suunava Opetaja vOi vahendajata vOivad laste mangud joosta ummikusse ja kaotada
intellektuaalse eesmargi. Seetdttu voib siinkohal vélja tuua praktilised nduanded méngude
juhtimiseks: méang tuleb sisse juhatada, seejarel tuleb moodustada (kui on vaja) grupid,
jargnevalt anda Opilastele juhised ning siis mang labi viia. Pdrast mangu lastakse kdigepealt
emotsioonidel maandada ning sellele jargnevad arutelu ning analtds (Salumaa & Talvik,
2004).

Kuigi 6ppeméangude kasutamises ndhakse eelkdige vdimalust luua meelelahutuslikku
ohkkonda, mitmekesistada Oppetddd ja aktiveerida Opilasi (nait. Fisher, 2006; Salumaa &
Talvik, 2004; Uulma, 2008), on Oppeméangul ehk didaktilisel méngul pedagoogilisest
seisukohast vaadatuna muidki kasulikke omadusi. Naiteks toob Fisher (2006) vélja, et Ghist
tegevust pakkudes aitavad méangud tekitada Opilastes Uhtekuuluvustunnet, gruppidesse
sidususe ja omaksvotu tunnet, arendada sotsiaalseid oskusi ja koostédvalmidust. Samas lisab
ta, et dppemangud ei pea olema labi viidud Uksnes gruppides, vaid 6ppemangud pakuvad

vBimalusi nii iseseisvaks tooks, kui ka tooks paarides. Opitulemuste saavutamise kérval on
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Oppemangud efektiivsed ka kasvatuslike eesmarkide saavutamisel ning Oigel ajal ja diges
kohas labiviidud mang vbimaldab kujundada Opilaste véartushinnanguid (Salumaa & Talvik,
2004). Piht ja Matlik (2007) nendivad, et tunnis kasutatud méangud voéimaldavad Kiiret
enesekontrolli ja tagasisidet, motiveerivad Opilasi ning loovad voimalusi litkumiseks. Sageli
méngides unustatakse, et tegelikult toimub labi taolise tegevuse Oppetdd. Seetdttu
omandatakse Opitav kergemini ja kiiremini (Piht & Matlik, 2007), see v6ib toimuda isegi
méarkamatult ning kindlasti pakub héasti koostatud Gppeméangude mangimine Opilastele

vOimalusi eduelamuse kogemiseks.

Méngude kasutamine Oppetdods loob eeldused kooli muutmiseks humaansemaks ja
lapses6bralikumaks (Saar, 1997), sest 6ppemangude peamine vaartus seisneb selles, et nad
toetavad Gppimist ning loovad lastes soovi, motiivi mangida ja koos sellega ka Gppida. Seda
seletab asjaolu, et 6ppeméangudes on hendatud Ghelt poolt tunnetuslik—Gpetuslik kilg, teiselt
poolt aga emotsionaalne—-ménguline killg (Ugaste, 2005). Lisaks konkreetsetele mangudele
soovitab Saar (1997) Opetajal oma igapaevases t60s ronkem manguelemente rakendada, see
on rollide votmist ja labiméangimist, vaistlust, matkimist, otsimist ja peitmist, mdistatamist,
nalja ja teisi elemente. UhesOnaga kdike seda, mis muudab mangimise lastele nii meeldivaks

ning nauditavaks ning selliste tegevuste kaudu positiivseid tundeid 6ppeprotsessi tlekanda.

K&sit6o uue dppekava valguses

Hiljuti valitsuse poolt kinnitatud uue pdhikooli riikliku Gppekava jargi hakkab senine
ainevaldkond ,, T660petus® ,,Tehnoloogia“ nime kandma. Tehnoloogia valdkonna Gppeained
on t060petus, tehnoloogiadpetus ning kasitdo ja kodundus, kusjuures to00petust dpitakse 1.—
3. klassini ning nii tehnoloogiadpetust kui ka kasitddd ja kodundust 4.-9. klassini (P&hikooli
riiklik OGppekava ..., 2010). Lisaks on tehnoloogia valdkonna ainete alla toodud varem
dppekavas labiva teemana olnud infotehnoloogia (Tartu Ulikooli Oppekava ..., 2005). Antud
t06 eesmarki silmas pidades keskendutakse siinkohal pdohiliselt aine k&sit6d ja kodundus
esimesele poolele — kasitdole.

Oluline on r6hutada, et varasemates t06dpetuse ja niud tehnoloogia valdkonna
Oppeainetes pole alates 11 kooliastmest olemas tiidrukute ja poiste aineid — dpilased jagunevad
oma soovide ja huvide pohjal dpperihmadesse, valides dppeaineks kas késitdo ja kodunduse

vOi tehnoloogiadpetuse (Pdhikooli riiklik Gppekava ..., 2010). Praegu veel levinud sooline
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eristatus t660petuses on tingitud aine nimetusest ja ehk ka sisust. Seet6ttu tuleb muuta Gpe
kaasaegsemaks ning vBimaldada tiidrukute ja poiste osalemist kdigi ainevaldkonna Gppeainete
tundides (Arenev Bppekava - ..., 2006). Oppe kaasajastamiseks hakkavad nii kasitoo ja
kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekavad sisaldama igal aastal Uhe Oppeveerandi
pikkust ning Ghel ajal toimuvat projektdppe osa, mille puhul saavad dpilased kahe dpperiihma
vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad Gpivad tehnoloogiadpetust voi
kasitood ja kodundust (PShikooli riiklik dppekava ..., 2010).

Teisiti deldes sdilitatakse vdimalus suvendatult tegeleda Gpilast huvitava dppeainega,
kuid réhutatakse rohkem, et &pilane selle olenemata soost valiks. Opilastel vdimaldatakse
Oppeaja kimne protsendi ulatuses Opperiihmi vahetada ehk tehnoloogiadpetus asendub
kodundusega, kasitdo ja kodundus tehnoloogiadpetusega ning lisaks sellele hakkavad 6pilased

the dppeveerandi jooksul tegelema vastavalt huvidele projektdppega.

Vaadeldes késitdo ja kodunduse Glesehitust lahemalt, hakkab uue dppekava kohaselt
antud aine koosnema neljast valdkonnast : Kkasitdd, kodundus, tehnoloogiadpetus
(korraldatakse Opperuhmade vahetusena), projektitd6. Nii nagu tehnoloogia valdkonna
ainetele iseloomulik, on ka késit6os ja kodunduses oluline koht praktiseerimisel, seega tuleb
paljude padevuste omandamiseks rakendada Opilaste iseseisvat t60d ja harjutamist (Arenev
Oppekava — ..., 2006). Praktiline osa hdlmab Gppest umbes 65%, millest vahemalt kolmandik
on kodundus. Ligikaudu 25% Oppemahust jaab projektitoéle ja 10% tehnoloogiadpetusele
(Pdhikooli riiklik 6ppekava ..., 2010).

Kuigi uues Oppekavas lahtutakse mottest, et ké&sitdd ja kodundus on praktilise
suunitlusega Oppeaine — vahemalt 2/3 Oppetunnist peab olema praktiline tegevus -
arvestatakse ka muude tegevuste vajadusega, et Oppetundi mitmekesistada ja Opilast
maksimaalselt arendada. Uhekiilgselt praktiliselt tegevuselt tuleb siirduda mdtestatud oskuste
arendamisele — selle asemel, et arendada pelgalt kateosavust, tuleb rdhutada loovuse,
innovaatilisuse ja tegutsemise motestatuse olulisust (Arenev dppekava — ..., 2006).

Varasemate ainekavadega vorreldes on uue ainkava oluliseks erinevuseks réhuasetus
Opilaste koostddl (Arenev dppekava — ..., 2006). Oppeprotsessis teistega suhtlemine on hea
viis omandadamaks pohilisi eeldusi edukaks hakkamasaamiseks tdiskasvanueas:
koostodoskused, kompromisside tegemine, otsuste langetamine ja probleemide lahendamine
(Saat, 2005). Lisaks koostdtle on kasitdd ja kodunduse uues ainekavas eriline rdhuasetus
loovusel (disainimine), rahvuslike tootraditsioonide  sailitamisel (rahvuslik — toode,
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rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote kaunistamisel jne) ja niiudisaegsel tehnoloogial
(Pohikooli riiklik Oppekava ..., 2010). Neid rbhuasetusi soovitatakse arendada erinevate
Oppemeetodite, sealhulgas aktiivoppe kaudu: loov praktiline tegevus, projektpe, uurimistdod,
katsetused (nt. erinevate materjalide ja toiduainete omadused), Urituste ja ndituste
korraldamine, internetipdhiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t60 tutvustamiseks
ning eksponeerimiseks, mangud, arutelud, diskussioonid, véitlused ja muud &pilast
aktiveerivad meetodid (PGhikooli riiklik dppekava ..., 2010).

Nagu eelnevast né&ha, soodustab uus ainekava aktiivippemeetodite, sealhulgas
Oppemangude kasutamist kasito0 ja kodunduse tunnis, voimaldades lisaks ainealastele
teadmistele ja oskustele arendada kasito0 kaudu Opilastes muidki eluks vajalikke oskuseid,
naiteks meeskonnatéd oskust. Kui kodundustunni Ulesehitamisel on arvestatud
meeskonnatddga, siis Lind, Pappel, Paas ja Ojaste (2007) toovad vélja, et kasito6tunnis on
hetkel veel vahe vBimalusi teistega koost66d teha ja sel tasandil suhelda. Samas on see oskus,
mida l&aheb elus hasti toime tulemiseks vaja, nditeks loob meeskonnatd6 sobivad vdimalused
arendada sotsiaalseid oskusi: heatahtlikku ja arvestavat suhtumist kaaslastesse,
organiseerimis- ja meeskonnatooks vajalikke vdimeid ja oskusi ning thise t06 analulsimise ja
hindamise oskust (Pdhikooli riiklik Oppekava ..., 2010). Seega, lapse igakulgseks
arendamiseks peab késitoo Opetaja edaspidi teadlikult individuaalse praktilise tegevuse kdrval
leidma aega ka suuremaid voi vaiksemaid Opilasriihmi haaravate tegevuste labiviimiseks.

Uheks v@imaluseks on 8ppemangude méngimine.

Varasemad uurimused kasitoost ja dppemangudest

Kuigi ké&sitod ja kodundus on kohustusliku Oppeainena mitmete riikide
uldhariduskoolide Oppekavades ja labi aegade uurimisobjektiks olnud, on antud t66s
tdhelepanu poodratud Eestis labiviidud uurimustele k&sitd6 teemadel. Samuti vaadeldakse,
kuidas on neid teemasid seostatud Oppemangudega — mida on uuritud ja teada saadud.
Siinkohal on nimetatud teemadel koostatud uurimustest tehtud valik ja vélja toodud kaesoleva

magistritod valguses olulisemad.

Lind, Pappel, Paas ja Ojaste (2007) viisid 2007. aastal ldbi noorte ja Opetajate
arvamusuuringu kasitoodppest tldhariduskoolis. Uuringust selgus, et nii noored kui ka

Opetajad leiavad, et késité60pe on oluline ettevalmistus iseseisvaks toimetulekuks ning seega
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on aine séilitamine uldharidsukooli dppekavas vajalik. Selgus seegi, et vaatamata kasitd6dppe
tahtsustamisele, esineb olulisi vajakajda@misi aine sisu ja Oppeprotsessi nuldisajastamisel
koolis ehk késitootunnis keskendutakse liigselt Uksikute késitodtehnikate omandamisele ja
esemete valmistamisele, kuid oluline oleks arendada ka md&tlemise, otsustamise, probleemide
lahendamise, koost60, oma tegevuse analliisi ning hindamise oskusi. Autorid pakuvad vélja,
et see oleks saavutatav nuldisaegseid Oppimismeetodeid rakendades. Niisiis on igati
Oigustatud plddlus késitod tundides Opilaste erinevate oskuste arendamine naiteks
Oppeméngude abil. Nimetatud uurimus on antud magistritod seisukohalt oluline veel seetdttu,
et arvamusuuringu tulemused olid aluseks uue ainekava projekti koostamisel, millele osa

kaesoleva t00 teooriast suuresti toetub.

Tartu Ulikooli tudengite uurimistoodest radkides tasub valja tuua, et Erik (2007) on
koostanud (levaate arendavatest méngudest ja mangulistest tegevustest algklassides,
Kirjeldades muu hulgas ménguteooriaid. Kuna Kirjeldus on niivord pdhjalik ja lahiajal pole
uut sellekohast kirjandust ilmunud, ei osutunud k&esolevas t66s selle kordamine mottekaks,
seda enam, et manguteooriaid on kasitletud ka teistes diplomitotdes (néit. Klais, 2003). Eriku
kutsemagistritod puhul on oluline seegi, et autor on td6le lisanud kogutud, tdlgitud ja
kohandatud @ppemangud 1. klassi tarvis, tuues pdhjenduseks tegevopetajate soovi kasutada
tundides ménge, kuid olemasolevate kogumike vahesuse t6ttu jadvad nende soovid tihti
realiseerimata. Sellest tulenevalt tasub dppemange koostada ning arvatavasti tasub &ra ka
hilisem mangude koitmine kogumikuks — mdttega, et tegevOpetajatel oleks reaalne vdimalus

neid tundides kasutada.

Vernik (2007) kajastab teemat, kuidas 6petada lapsi métlema ja Gppima labi méngude.
Tema t66s on uuritud méngude kasutamist Valga maa- ja linnakoolide esimese kooliastme
emakeele, matemaatika ja loodusdpetuse tundides ja nagu Eriku puhul, selgus ka selle t66

tulemustest, et dpetajate vajadus metoodilise materjali jarele on suur.

Oppeméng ja selle tahtsus algklassides on palvinud suuremat tahelepanu ka Klaisi
diplomit6ds ,,Mangude osa lapse arengus® (Klais, 2003). Selle t60 eesmargiks oli selgitada
méangu téhtsust lapse arengus ja dpioskuste omadamisel vajalike baasoskuste kujunemisel,
andes (levaate erinevatest manguteooriatest, mangu olemusest, eesmaérkidest ja liikidest,

selgitades Oppemangu tahtsust algklassides. Vaadates Klaisi ké&sitletud teemasid, on need
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kdesoleva magistritod puhul sarnased. Erinevus seisneb aga selles, et kdesolevas t60s on

kasutatud uuemat kirjandust, ptides nimetatud teemasid uute motetega rikastada.

Alusharidusele keskendunud 6ppemanguteemalistest uurimustest tasub kaesoleva
magistritéd valguses vélja tuua ,,Oppeméngud ,kunsti* valdkonna teemade kasitlemisel,
autoriks Treier (2008), kus on sarnaselt antud t6dle koostatud Gppemangud ning lastud
ekspertidel hinnata nende vastavust eale ja dppekavale.

Varasemate Tartu Ulikooli tudengite uurimustdod naitavad, et seni on koostatud
uurimusi, mis kajastavad arendavate mangude ja ménguliste tegevuste kasutamist erinevates
ainetundides, naiteks matemaatikas, eesti keeles ja loodusdpetuses, kuid otseselt kasit6os (ja
ka kodunduses) mangude kasutamist uuritud ei ole. Kuna siiani on dppemange vaadeldud
enamjaolt alushariduse (néit. Treier, 2008) vGi esimese kooliastmega (nait. Erik, 2007; Klais,
2003; Vernik, 2007) seonduvalt, on kdesoleva tédga voimalik taita seegi tuhimik — koostades

Oppemange Il ja 111 kooliastmele.

Lisaks uurimistdddele on viimastel aastatel 6ppemangu vastu huvi tuntud veelgi: on
hoogustunud &ppeméngude kogumike koostamine erinevates ainetundides kasutamiseks.
Antud t66 valguses on oluline, et 2008. aastal ilmus mahukas kogumik ,,Ulesandeid ja mange
kodunduse tundideks”. Sellega pakub Tamm (2008) kasito0 ja kodunduse Opetajatele
praktilisi toolehti, dpilasi aktiveerivaid mange ning mdtteid véitluseks ja arutluseks, hélmates
kdiki olulisi kodunduse ainekava teemasid. Esimesed ké&sitod Gppeméngude kogumikud
ilmusid aga alles 2009. aasta 16pus: ,,Kudumine ja heegeldamine. Mange késitootundi* (Tani,
2009a) ning ,, Tikkimine ja rahvardivad. Mange ké&sitootundi* (Tani, 2009b). Need kogumikud
ei hdlma koiki ainekavas olevaid kasitd6 teemasid (nditeks rahvakunst, materjalid,
kavandamine, émblemine) ning esitatud on Uksnes doomino ja memoriini tldpi méangud,
ristsdnad ja sOnardgastikud. Seega on kdesoleva magistritod raames vdimalus luua ja
mugandada Oppemange kasitdotundi, mis mitmekesistaksid Oppemdangude valikut ja
suurendaksid teemade hulka.

Koostodd arendavad kasitoo dppemangud Il - 111 kooliastmele

Praktilise suunitlusega Gppeaine tdpne nimetus on kasitdo ja kodundus, kuid antud t66

raames koostatud Oppemangude aluseks on voetud vaid ké&sitéo teemad. Nagu eelnevalt
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Oeldud, on kodunduse teemade késitlemiseks hiljuti ilmunud pdhjalik ja praegusel hetkel
ammendav Ulesannete—Gppeméngude kogumik, kuid kasitdé teemade méngulisel kasitlemisel

on veel arenguruumi.

Oppemangude koosatmisel on lahtutud Ugaste 6ppemangu liikidest ja tilesehitusest
(Ugaste, 2005), mille tdpsem Kirjeldus anti antud t60s dppeméangu teoreetilise kasitluse juures.
Teemade valikul on olnud mé&ravaks uues dppekavas kirjapandu. 11 kooliastmes késitletakse
kasitdd tundides jargnevaid teemasid: kavandamine, t66 kulg, rahvakunst, materjalid, t66
liigid (tikkimine, Gmblemine, kudumine, heegeldamine). 11l kooliastme teemadeks on disain
ja kavandamine, t60 organiseerimine, rahvakunst, materjalid, t06 liigid (tikkimine,
dmblemine, kudumine, heegeldamine) (PShikooli riiklik dppekava ..., 2010). Oppemangude
koostamisel on arvestatud, et dppellesanded ja mangulised (lesanded toetaksid valitud
teemade dpitulemuste saavutamist.

Kdik dppemangude liigid ja kasitoé teemad on vahemalt Uhes Gppeméngus esitatud.
Omblemise kohta on siiski kummaski kooliastmes koostatud kaks omaette mangu, pdhjusega,
et dmblemine on soovitatav planeerida igale aastale (PGhikooli ja gimnaasiumi ..., 2002) ning
selle t66liigi kohta pole seni 6ppemange ilmunud. Tapsema (levaate Gppemangu teemade

jaotuvusest koostatud Gppeméngude vahel annab tabel 1 ja liikide jaotuvusest tabel 2.

Tabel 1. Teemade jaotuvus koostatud dppemangude vahel

Teemad 1. 2. 3. 4. 5. 6.

Kavandamine X

T606 kulg X

Rahvakunst X

Materjalid X X

Tooliigid a)Tikkimine X

b)Omblemine X X

c)Kudumine X

XXX [X[X[|X[X|[x]|N

d)Heegeldamine X

Disain ja kavandamine X X

THO organiseerimine X

Rahvakunst X X

Materjalid X

Tooliigid a)Tikkimine X

b)Omblemine X X

c)Kudumine X

XXX [ X [X|X[X[X

d)Heegeldamine X

Markused: 1., 2., 3. jne. — dppemangu number; [ ] - Il kooliastme teemad; [] -
kooliastme teemad
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Tabel 2. Oppeméngu liikide jaotuvus koostatud ppeméngude vahel

Liigid 1. 2. 3. 4 5 6. 7. 8 9. 10. 11. 12. 13. 14,
Méngud esemetega X X

Lauamangud X X X X

Sonalised Oppeméangud X X X X X X X X X
Mangud-reisid X X X

Markused: 1., 2., 3. jne. — 6ppemangu number

Varasemate ainekavadega vorreldes on uue ainkava oluliseks erinevuseks réhuasetus
Opilaste koostdol (Arenev dppekava — ..., 2006) ning kuna seni on just késitods (vorreldes
kodundusega) sellele vahem t&helepanu p6oratud, on kdik koostatud mangud thtlasi suunatud
meeskonnatdd arendamisele, voistkonnakaaslaste tunnetamisele. Teisisdnu on kdik koostatud
Oppemangud mdeldud kas paaristddna voi vaiksemates/suuremates riihmades méangimiseks.
Samas on enamikes dppemangudes kindel dpilaste arv meeskonnas/vdistkonnas lahtiseks

jaetud, olles paindlik erinevate suurustega kasito6 gruppide suhtes.

Oppemangude koostamisel on arvestatud sedagi, et lisaks koostddle on Kkasitdo ja
kodunduse uues ainekavas eriline rohuasetus loovusel (disainimine) ja rahvuslike
tootraditsioonide sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote
kaunistamisel jne.) ning et need dppemangud sobiksid mangimiseks nii tudrukutele kui
poistele, kuna dpilane saab kéasitdd ja kodunduse pdhidppe kasuks otsustada soost lahtumata
(Pohikooli riiklik dppekava ..., 2010).

Kokku on koostatud 14 dppemangu. Kdik dppemangud on nummerdatud ja reastatud
pohimottel, et Oppeméngud 1.-7. sobivad mangimiseks Il kooliastmele ja 8.-14. Il

kooliastmele. Jargnevalt on esitatud iga dppeméangu kohta eraldi selle koostamise pdhiméotted.

Esimene dppemang (Lisa 1) kannab pealkirja ,,Kui palju kisimusi?“. See on loodud
eesmargiga julgustada dpilasi kiisima erilaadseid kiisimusi vanade rahvakunsti esemete kohta
ning labi selle loovust arendama. Fisher (2006) (tleb, et ,,lapsi peab julgustama kisima, siis
saavad neist paidlikud ja leidlikud mdtlejad” (Ik 36). ldee péarineb R. Fisher’i raamatust
»,M0otlemismangud“ (Fisher, 2006), dppemanguks vajalikud pildid on vdetud Eesti Rahva
Muuseumi kodulehekiiljelt (Eesti rahva Muuseum, s.a.) ning dppekava teemadest on valitud

esemeline rahvakunst.
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Oppeméng nr. 2 ,, Korvpall“ (Lisa 2) v@imaldab &ppimisse veidi liikumist tuua.
Oppemang keskendub tikkimise kavandamisele ja tikkimiseks sobilikele materjalidele, seades
eesmargiks tikkimispistete, materjalide, tddvahendite nimetuste ja omaduste kordamise enne
praktilise t60 kavandamist. Lisaks dppeméngu sdnalisele osale Gpivad Opilased tundma ka
ménguvahendi omadusi — erinevaid tekstiilmaterjale, millest hiljem 0&pivad tundma
tikkimiseks kdige sobilikumaid. Idee périneb T. Uulma kogumikust ,,Mangida on mdnus.

Oppemangude kogumik algklassidpetajatele (Uulma, 2008).

Kolmas koostatud 6ppemang on ,,Pimesikk* (Lisa 3), mille eesmargiks on looduslikest
kiudainetest tekstiilide aratundmine ja eristamine (ksnes Kkirjelduse ja katsumise abil.
Oppekava teemad, millest lahtuti on dmblemine ja materjalid. Oppeméngus kasutatud
looduslike kangaste omaduste Kirjeldused on véetud kaibelolevast 6mblemise dpikust
,Omblemine IV — X klass* (Pink, 2003).

Oppemang nr. 4 kannab nime ,,Tahvli jalgpall* (Lisa 4). See on samuti mdeldud 11
kooliastme Omblemise teema Kkasitlemiseks, tapsemalt t60 kulgemisega seonduva
ohutustehnika kordamiseks ja kinnistamiseks. Mangulisuse tagamiseks on émblusmasinaga

O0mblemise ohutusnduete tundmine ihendatud moningate jalgpalli méngimise reeglitega.

Oppeméng nr. 5 ,,Hullud vastused“ (Lisa 5) on tuletatud tuntud lauaméangust ,,Imago*,
kus Uhendatakse fantaasia ja reaalsed teadmised kudumisest. Oppemingu peamiseks
eesmargiks on kudumisega seotud mdistete kordamine ja kinnistamine, mis on oluliseks

eelduseks praktilise tegevuse edukaks sooritamiseks.

Kuues dppemang — ,,SGnakett* (Lisa 6) — on koostatud dpilaste heegeldamisega seotud
teadmiste  aktiveerimiseks. Oppeméngule on seatud teinegi eesmdrk — Opilaste
kuulamisoskuse arendamine, sest lisaks sdnamalu arendamisele vdimaldab Gppeméng ka

kaaslasi kuulama dppida.

Oppemang nr 7. on ,,Miljonimang“ (Lisa 7), mis vdtab kokku kdik Il kooliastmes
Opitud teemad (kavandamine, t66 kulg, rahvakunst, materjalid ja t66liigid) tuntud telesaate
.Kes tahab saada miljonariks?* formaadis. Oppemangu koostamisel on lahtutud raamatus
»Méngud ajalootunnis* (Raudsepp, Nagel & Allabert, 2008) esitatud versioonist.

Kaheksas Oppemang ,,Leiutaja” (vt. Lisa 8) lahtub 11l kooliastme teemast rahvakunst,
tdpsemalt simbolid ja mérgid rahvakunstis. Labi aegade on eestlased oma ehetel, kudumitel ja
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peremérkidena kasutanud geomeetrilisi mdarke. Osad neist mérkidest on stimbolid, mis
omavad kindlat tahendust ja eesmarki (Eesti Rahva Muuseum, s.a.). Oppemangu eesméargiks
on tutvuda lihtsamate rahvakunstis kasutatavate méarkide ja simbolitega arendades samal ajal
Opilaste loovust ja fantaasiat. Stimboli mérgid ja t&hendused on vdetud Eesti Rahva
Muuseumi kodulehekiiljelt (Eesti Rahva Muuseum, s.a.).

,Uhise arvamuse kujundamine“ (Lisa 9) on liheksas 6ppemang, teemaks tikkimine ja
materjalid. Oppeméng néitab, et inimestel vib Uihes ja samas kiisimuses olla eriarvamusi.
Uurides ja selgitades nende eriarvamuste pdhjusi vdib/saab leida Uhise keele ja Ghtlasi
paremini mdista, miks teine inimene arvab teisiti. Oppeméangu eesmargiks on kaaslastega
labirda&kimisi pidades thine arvamus kujundada tikkimismaterjalidega seotud véidete pohjal.
Idee on raamatust ,,Opi- ja Gpetamistegevused. Tartu Ulikooli Viljandi Kultuuriakadeemia

kultuurihariduse osakonna toimetised nr.3.* (Pedastsaar, 2008).

Oppemang nr. 10 ,Segipaisatud sénad“ (Lisa 10) idee on périt raamatust
»Motlemismangud“ (Fisher, 2006), mille teemaks on &mblemine, tadpsemalt rdivaeseme
dmblemine. Oppemang vdimaldab manguliselt 6ppida rdivaeseme dmblemise tehnoloogilise
jarjekorra mééramist, samas vOib Oppemdngu kasutada ka olemasolevate teadmiste

kontrollimiseks vdi kinnistamiseks.

Ka Oppeméng nr. 11 ,L6bus ALIAS* (Lisa 11) on mdeldud 6dmblemise teema
kasitlemiseks. Tuntud lauaméngude ,,ALIAS” ja ,Vallatu ALIAS" elemente kasutades on
koostatud dmblemisega seotud terminite kordamisele ja kinnistamisele suunatud Gppeméng.
Eelkbige on see sobilik 111 kooliastme viimastele klassidele mangimiseks, samas vdib sellega

nooremates dpilastes dmblemise (-terminoloogia) vastu huvi tdsta.

Oppemang nr. 12 kannab nimetust ,,Must kinnas* (Lisa 12). Oppemangu koostamisel
on arvestatud, et see toetaks kudumise, tapsemalt silmuskudumise teema Opetamist.
Teemadest on dppeméangu pdimitud ka disaini ja kavandamist ning rahvakunsti. Oppemangus
on kasutatud rahvuslike kindakirja mustreid Artla ja Ojaste koostatud raamatust ,,Kindakirju
Viru- ja Vorumaalt* (Artla & Ojaste, 2000), mis haakub uue ainekava ideega sdilitada ja
arendada rahvuslikke kultuuri- ja too6traditsioone tédnapéevaseid esemeid kavandades
(PBhikooli riiklik Gppekava ..., 2010). Oppeméngu panus Gppimise toetamisse avaldub

selleski, et mustrid on esitatud Vvérviliselt, kdibelolevas 6pikus on rahvuslikud kindakirja
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mustrid esitatud vaid must-valgelt. Oppeméngu manguline pool pdhineb tuntud kaardimangu

,,Must Peeter ideel.

Oppemang nr. 13 on ,Kunstnik* (Lisa 13), mis toetab heegeltehnikas eseme
kavandamist ja disainimist. Oppemangu eesmargiks on avardada Opilase kujutlust
heegeldatud esemetest, seda tehakse joonistamise abil (integratsioon kunstidpetusega). ldee
parineb R. Fisher’i raamatust ,,MG&tlemismangud* (Fisher, 2006), pildid on vdetud Isetegija

kasitoofoorumi kodulehekiljelt (Isetegija késitdofoorum, s.a.).

Viimane koostatud dppeméng keskendub kdikide 111 kooliastme teemade (disain ja
kavandamine, t60 organiseerimine, rahvakunst, materjalid, t66liigid) kordamisele ja
kinnistamisele, sobides sisustama eelkBige aastaldpu tunde. Méng kannab nimetust
»Mangukuubik* (Lisa 14), idee pdarineb raamatust ,,M&ngud ajalootunnis“ (Raudsepp, Nagel
& Allabert, 2008).

Kéesoleva magistritdé uurimuse eesmark

Ké&esoleva magistritod eesmargiks on anda llevaade méngu, dppemangu ja kasitoo
teoreetilistest késitlusest ning sellele toetudes koostada koostdédd arendavaid dppeménge Il ja

I11 kooliastme kasitoo teemade sissejuhatamiseks, Gpetamiseks ja kinnistamiseks.

Varasemate uurimuste tulemused nditavad, et tegevdpetajad meeleldi kasutaksid oma
tundides Gppeméange, kuid hetkel on suurimaks takistuseks metoodilise materjali véahesus
(nait. Erik, 2007; Vernik, 2007). Ka uue Oppekava toimima hakkamine eeldab muuhulgas
seda toetavate abimaterjalide koostamist (Toomela, 2004). Seega on pdhjendatud k&esoleva
t06 rakendusliku iseloomuga eesmark — koostada 6ppemange késitoo tundi, mis lahtuvad uue
pdhikooli riikliku Gppekava kasitod teemadest ja on suunatud Opilaste koostodoskuste
arendamisele.

T60 eesmargi saavutamiseks rakendatakse jargmisi tlesandeid:
e mangu ja 6ppeméangu puudutava Kirjanduse uurimine;
e uue kasitdo ja kodunduse ainekavaga tutvumine;

o kaésitod dppemangude koostamine;
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o Oppeméangude sobilikkuse ja otstarbekuse véljaselgitamine;

o eksperthinnangute analtiisimine, jarelduste tegemine.

Uurimuse metoodika

Koostatud dppeméngude sobivuse ja otstarbekuse hindamiseks viidi 1&bi kvalitatiivne
uurimus — eksperthinnang. Eksperthinnangute meetod on hinnangute kogumine vastava ala

spetsialistidelt, millele jargneb saadud hinnangute analtitis ning uldistus (Kalle, 2005).

Valim

Valimi moodustasid neli eksperti, kellest kolm olid kasitd6 ja kodunduse ning Uks
eesti keele Opetaja. Ekspertideks valiti 11 ja 11 kooliastme tegevOpetajad, et saada adekvaatne
tagasiside Oppemangude eakohasuse ja vajaduse kohta. Ekspertide valikul olid mé&&ravaks
muudki asjaolud: Uks kasitdo ja kodunduse dpetaja annab tunde ka tehnoloogiadpetuses, mis
vOimaldab paremini hinnata 6ppemangude sobivust nii tudrukutele kui ka poistele; teine
kasitdd ja kodunduse Opetaja on Uhtlasi tegev kunstidpetuses, voimaldades adekvaatsemalt
hinnata Oppemangude visuaalset ja vormistuslikku Ulesehitust ning kolmas kasit6o ja
kodunduse Opetaja on koostanud Gppeménge ja looviilesandeid kodunduse dpetamiseks,
vOimaldades parema tagasiside andmist dppeméangude metoodilisele poolele. Eesti keele
Opetaja kaasati ekspertide loetellu eelkdige Oppemangude Kkeelelise Kkorrektsuse ja

arusaadavuse hindamiseks.

Koik eksperdid olid kdrgharidust omavad naised vanuses 28 — 45 aastat. Uks ekspert
omab Opetaja, kolm eksperti vanemdpetaja ametijarku. Ekspertide t06staaz ulatus 6 — 17

aastani.

Mddtevahendid

Eksperthinnangute saamiseks koostati kusitlusleht (Lisa 15), mida kdik eksperdid iga

Oppemangu kohta eraldi taitsid (liks ekspert téitis kokku 14 kdsitluslehte). Samuti tuli vastata
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eksperti puudutavatele kisimustele (sugu, vanus, haridus, ametijark, todstaaz) ning

kUsitluslehtedega anti kaasa kaaskiri ja instruktsioonid kiisimustele vastamiseks (Lisa 16).

Kisimustikus olid esitatud valikvastustega kusimused. Kusimuste koostamisel
arvestati soovitusega minna uldisemast konkreetsemaks (nt Hirsjarvi, Remes & Sajavaara,
2005) ning vaadati, et esitatava kisimuse sisu oleks konkreetne, arusaadav ja thest vastust
ndudev. Iga kusimuse valikus pakuti ka varianti “ei oska Oelda”, valtimaks positiivse vOi
negatiivse valiku vahel otsustamist tegeliku seisukoha puudumisel (Hirsjarvi, Remes &
Sajavaara, 2005), nditeks eesti keele Opetajal otseselt késitédd puudutavates kiisimustes voi
k&sito0 Opetajatel néiteks digekirja hindamise puhul. Samuti vdimaldati ekspertidel oma
hinnanguid iga kisimuse juures kommenteerida v6i pdhjendada ning kisimustiku 18ppu

lisada omapoolseid soovitusi ja ettepanekuid 6ppemangu taiustamiseks.

Kisimused puudutasid Oppeméngu kasutuskolblikkust, keelelist korrektsust ja
arusaadavust, vormistuslikku sobivust, teemakohasust, eakohasust, Oppimise toetamist,
kaasahaaravust, koostd6 arendamist, méanguvahendite kéattesaadavust vdi teostatavust,
Oppeulesande vastavust Oppemangu eesmargile, Oppeulesande téitmise voimalikkust,

méangureeglite moistetavust, mangu tulemuse saavutatavust ning lisaméarkuste vajalikkust.

Protseduur
Eksperthinnangute kogumine toimus 2010. aasta kevadel, meetodi labiviimisel lahtuti
jargmistest etappidest (Kalle, 2005):
e eksperthinnangute kasutamise eesmargi maaratlemine ja protseduuride kavandamine;
o Kkusitlusankeedi koostamine;
e ekspertide valimine;
e ekspertide kusitluse labiviimine;
e andmete analliiisimine;
e ekspertide hinnangute tldistamine, jarelduste ja ettepanekute v3i soovituste esitamine.
Hinnangute saamiseks edastati ekspertidele kusitluslehed, koostatud Gppeméangude
Kirjeldused ja manguvahendite ndidised. Enda soovil ja vdimalusel méangisid eksperdid moned
Oppeméangud Opilastega ka labi.
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Tulemused ja arutelu

Kéesoleva magistritdd uurimuslikust osast lahtudes on tulemused ja arutelu esitatud
Uhes peatiikis. Jargnevalt on esitatud ekspertide hinnangud ja nende pdhjal tehtud j&reldused
iga Oppeméngu kohta eraldi, samuti on tehtud Gldistusi ning ettepanekuid uurimuse kohta
terviklikult.

Oppemangude hinnangud ja parandused

Esimest dppemangu ,,Kui palju kisimusi?“ hinnates leidsid k6ik eksperdid, et antud
Oppemangu kirjeldus on keeleliselt korrektne ja arusaadav, vomistuslik kiilg sobiv, dppeméng
arendab koost6od, Gppelilesanne on vastavuses dppeméangu eesmargiga, manguline tlesanne
vOimaldab Gppellesande taitmist, méngureeglid on mdistetavad ning esitatud lisamarkused
vajalikud. Ulejaanud kiisimustes olid tihte meelt kolm eksperti: Gppemangu on antud kujul
vOimalik kasutada (iks ekspert ei osanud 6elda), 6ppeméang on teemakohane (ks ekspert
rohutas, et arvestades uue Oppekavaga igati kohane, tks ekspert ei osanud Gelda); 6ppemang
on eakohane (uks ekspert ei osanud Oelda), 6ppemang toetab Oppimist (Uks ekspert Kiitis
seoste loomise arendamist, Uiks ekspert Utles, et dppemang téidab oma eesmargi, aga ei osanud
Oelda, kas see toetab ka Gppimist), vajalikud vahendid on kéttesaadavad (Uks ekspert ei
osanud delda) ja mangu tulemus on saavutatav (Uiks ekspert ei osanud delda). Kisimusele, kas
Oppeméng on kaasahaarav, vastas (ks ekspert, et dppeméng on kaasahaarav, tlejadnud kolm
ekseperti ei osanud selles kiisimuses seisukohta votta. Arvatavasti on kaasahaaravuse
kisimus  kusimustikus kdige ndrgem, sest ainult Kkirjelduse pdhjal, dppemangu
labiproovimata, voib eksperdil olla raske delda, kas see haarab Opilased tegevusse vBi mitte.
Pdhjus, miks antud dppeméangu kohta kaivatele kisimustele vastades valiti mitmeid kordi
vastusevariant ,,ei oska oelda“, vOib peituda asjaolus, et dppemangu teema (rahvakunst) on
senises Oppekavas vaid pinnapealselt esitatud, uues Oppekavas aga eraldi teemana valja
toodud. Voimalik, et eksperdid tunnevad end selles teemas veel ebakindlalt ning just seetdttu
olid raskustes oma seisukoha esitamisega. Esimesele Oppeméngule antud hinnangute
kokkuvotteks voib Gelda, et kuna igas kiisimuses vastati enamasti siiski thtmoodi positiivselt,

ei vaja Oppemang parandusi.
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Oppemang nr. 2 ,Korvpall* sai kdikidelt ekspertidelt positiivse vastukaja ning
eksperdid olid selle dppeméngu puhul véga Uksmeelsed. Kdik neli eksperti toid valja, et
dppemangu on antud kujul vdimalik kasutada, ppeméngu kirjeldus on keeleliselt korrektne ja
arusaadav, vormistuslik kiilg on sobiv, dppemang on teema- ja eakohane, toetab dppimist, on
kaasahaarav (uks ekspert lisas, et selles vanuses lastele meeldib palli méngida, see kindlustab
ka kaasahaaravuse), arendab koostddd, vajalikud vahendid on kéttesaadavad voi teostatavad,
Oppelilesanne on vastavuses dppemangu eesmargiga, manguline tlesanne véimaldab Glesande
taitmist, mangureeglid on mdistetavad ja lisamarkused vajalikud. Vaid (hes kusimuses ei
olnud eksperdid taielikult tksmeelel — kolm eksperti leidsid, et mangu tulemus on saavutatav,
Uks ekspert ei osanud seda 6elda, samas enda valikut ta ei pdhjendanud. Ekspertide positiivne
vastukaja nditab, et dppemang voib antud kujul todsse jaada.

Kolmas 0ppemang ,,Pimesikk® sai kiimnes kusimuses ekspertidelt thtselt positiivsed
hinnangud: Oppemdangu on vdimalik antud kujul kasutada, vormistuslik kiilg on sobiv,
Oppemang on teema- ja eakohane, dppemang toetab dppimist, vajalikud vahendid on lihtsasti
teostatavad, Oppellesanne on vastavuses Oppemangu eesmérgiga, manguline (lesanne
vOimaldab Oppellesande taitmist, méngureeglid on mdistetavad ja lisamarkused vajalikud.
Kolm eksperti olid Uksmeelel, et dppemang arendab koost6dd ja mangu tulemus on
saavutatav, mélemal juhul vastas Uks ekspert ,,ei oska 6elda“. Nagu ka esimese Gppeméngu
puhul, pdhjustas ekspertide seas kdige suuremaid erimeelsusi kaasahaaravuse kusimus — kaks
eksperti arvasid, et dppemang on kaasahaarav, kaks ei osanud seda Gelda. Kuigi kolm eksperti
arvasid, et 6ppemangu kirjeldus on keeleliselt korrektne ja arusaadav, t6i tiks ekspert valja, et
méangulise Ulesande sdnastus vajaks muutmist. Parema arusaadavuse tagamiseks vOetakse
eksperdi arvamust kuulda, samuti tdiendatakse ekspertide soovitusel lisamarkuste osa. Nimelt
tegid kaks eksperti ettepaneku, kuidas saaks Oppemangu veelgi tdhusamaks muuta — (ks
soovitas dppemangu jargselt lasta dpilastel vélja tuua kdikide kangaste plussid ja miinused,
teine ekspert tegi ettepaneku ménguvahendide mugavamaks kasutamiseks need muhvi taolisse
kotti panna. Lisas esitatud ,,Pimesiku* kirjeldus (Lisa 3) sisaldab nimetatud muudatusi.

Neljas Oppemang - ,Tahvli jalgpall“ — vajab ekspertide hinnanguil mdningast
muutmist. Nimelt soovitasid eksperdid dppemangu Kirjeldust arusaadavamaks muuta (kolm
eksperti, Uks ekspert pidas dppeméngu kirjeldust keeleliselt korrektseks ja arusaadavaks) ja
jooniseid tapsustada (kolm eksperti pidasid 6ppemangu vormistuslikku kiilge sobivaks, ks
ekspert viitas asjaolule, et joonist oleks vaja muuta; kolm eksperti arvasid, et dppemangu on

vOimalik antud kujul méngida, tks ekspert soovitas palli litkumise skeemi muuta). Samuti
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viitas Uks ekspert olukorrale, mida teha siis, kui puudub dppemanguks vajalik magnettahvel
(Ulejaanud kolm eksperti arvasid, et vajalikud vahendid on kattesaadavad). Kuna ekspertide
soovitused ja nduanded olid pdhjendatud, tehti Gppeméngu Kirjelduses ja manguvahendites
vastavad parandused. Ulejaanud kiisimustes vastati jargnevalt: kdik neli eksperti hindasid
Oppemangu teemakohaseks, eakohaseks, Oppimist toetavaks, kaasahaaravaks, koost6od
arendavaks; samuti leiti, et dppetlesanne on vastavuses Gppeméngu eesmargiga, manguline
ulesanne voimaldab @ppellesande téitmist, mangureeglid on mdistetavad ning tulemus
saavutatav. Lisamarkusi pidasid kolm eksperti vajalikuks, ks ei osanud Oelda. Kuna
ekspertide soovitustest lahtuvalt taiendati ka lisamérkuseid, on tdendoline, et need mutuvad
muudetud kujul vajalikuks ka kéhklevale eksperdile. Oppemang on lisas esitatud parandatud
kujul (Lisa 4).

Ekspertide hinnangud dppemangule nr. 5 ,,Hullud vastused* naitasid, et kdik eksperdid
peavad dppemangu antud kujul kasutatavaks, dppemangu vormistuslikku kilge sobivaks,
teema- ja eakohaseks, dppimist toetavaks, kaasahaaravaks, vahendeid lihtsasti teostatavaks.
Samuti leidsid koik eksperdid Uksmeelselt, et Oppellesanne on vastavuses Oppemangu
eesmargiga, manguline (lesanne vbimaldab Oppeulesande taitmist, mangu tulemus on
saavutatav ja lisamarkused vajalikud. Kuna kaks eksperti lisasid, et lismarkused on nii
vajalikud, et voiksid olla lausa kohustuslikud, tehakse méangureeglitesse vastavad parandused
(lisamdarkused viiakse méngureeglitesse). Mangureeglites muudetakse ka punktide andmist
arusaadavamaks, kuna Uks ekspert juhtis sellele eriliselt tahelepanu (tlejaanud kolm pidasid
dppemangu kirjeldust keeleliselt korrektseks ja arusaadavaks). Oppeméngu pidas koostddd
arendavaks kolm eksperti, Uks arvas, et dppemang ei arenda koostd6déd. Kuna dppeméng on
ules ehitatud voistkondliku uksmeele saavutamisele, eeldab see igal juhul omavahel
suhtlemist ja koostdotamist. SeetOttu jaetakse Gppeméng selles osas muutmata. Lisas on

esitatud Gppeméngu téiendatud variant (Lisa 5).

Kuues Oppemang ,,Sonakett” sai ekspertidelt kaheteistkiimnes klsimuses uheselt
positiivsed vastused ehk eksperdid usuvad, et dppemangu on antud kujul véimalik kasutada,
Oppemangu kirjeldus on keeleliselt korrektne ja arusaadav, vomistuslik kiilg on sobiv,
Oppemang on teemakohane, dppemang on eakohane, 6ppeméang toetab Gppimist, dppeméng
on kaasahaarav, Oppevahendid on kéttesaadavad, dppelilesanne on vastavuses Gppemangu
eesmargiga, manguline (lesanne vdimaldab Oppellesande téitmist ja mangureeglid on

mdistetavad. Kisimusele, kas lisamarkused on vajalikud, ei osanud (ks ekspert vastata,



Késitoo dppemangud 26

ulejadnud kolm leidsid, et need on vajalikud. Erimeelsusi tekitas aga kiisimus, kas dppeméng
arendab koost6dd — kaks eksperti ei osanud vastata, Uks leidis, et arendab, Uks leidis, et ei
arenda. Kuna kéesoleva t66 taotlus on koostada koost6édd arendavaid 6ppemange, viidi selles
osas sisse muudatused. Kuigi ainutksi teiste kuulamine on koostd6 puhul véga oluline oskus,
sai Oppemang tdienduse ka kaasopilaste aitamise ndol (kui Gpilasel sdnad ei meenu, vdivad
teda aidata kaasOpilased, kes enda sonu veel Oelnud pole). Lisas on esitatud muudetud

Oppemang (Lisa 6).

»Miljonimang“ ehk seitsmes Oppemang tekitab ekspertide hinnanguil &pilastes
Oppimise vastu huvi ja motivatsiooni. Hinnangud olid Uksmeelsed ja positiivsed. Koik
eksperdid peavad Oppemdngu antud kujul kasutatavaks, keeleliselt korrektseks ja
arusaadavaks, dppemangu vormistuslikku kilge sobivaks, eakohaseks, dppimist toetavaks,
kaasahaaravaks. Samuti leidsid kbik eksperdid, et 6ppellesanne on vastavuses dppemangu
eesmargiga, manguline Ulesanne v@imaldab Oppellesande taitmist, mangureeglid on
mdoistetavad, mangu tulemus on saavutatav ja lisaméarkused vajalikud. Kahel korral vastas ks
ekspert ,,ei oska Gelda“ kisimustele, kas ppeméng on teemakohane ja kas arendab koostodd.
Ulejaanud kolm eksperti hindasid m&lemat kiisimust positiivselt ning kuna erimeelel olnud
eksperdid oma valikut ei pdhjendanud, ei ole parandusi mingis suunas vdimalik teha. Kill aga
saab tdiendada ménguvahendite loetelu ja seda pdhjusel, et seinale ndidatavad vahendid pole
igas koolis kattesaadavad (eksperdi markus). Lisas on esitatud Gppeméngu parandustega

variant (Lisa 7).

Kaheksanda 6ppeméngu — ,,Leiutja“ — kohta kaivad hinnangud olid kiimnes kiisimuses
Uksmeelsed, kdik neli eksperti arvasid, et 6ppeméangu on véimalik antud kujul kasutada,
oppeméngu Kkirjeldus on keeleliselt korrektne ja arusaadav, vomistuslik kiilg on sobiv,
Oppemang on teemakohane, dppemang toetab Oppimist, Gppevahendid on kattesaadavad,
Oppelilesanne on vastavuses Oppemangu eesmargiga, manguline (lesanne vdimaldab
Oppellesande taitmist, mangureeglid on mdistetavad ja méangu tulemus on saavutatav. Neljast
eksperdist kolm leidsid, et dppemang on kaasahaarav (lks ei osanud Oelda), dppemang
arendab koostddd (ks ei osanud 6elda) ja lisamarkused on vajalikud (liks ei osanud Gelda).
Kuna eksperdid ei ole pdhjendanud, mida nad t&dpsemalt Oelda ei oska, ei ole parandusi
vOBimalik nendes kisimustes teha. Eakohasuse kisimuse puhul vastasid kolm eksperti, et
Oppeméng on eakohane, kuid Uks ekspert leidis, et 6ppemang on Il kooliastmele liiga
keeruline. Keeruliseks osutus mang tdepoolest, kuna (ks ekspertidest mangis selle omal
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soovil dpilastega tunnis 1abi ja hoolimata dpilaste huvist ja innukusest oli maksimumpunktide
arv véike. Seega tehakse dppemangu Kirjeldusse parandus, et eelnevalt méngima asumist on
vajalik mérkidest ja simbolitest mingil maaral radkida, dpilaste mdtet Giges suunas liikuma

juhtida. Lisas on esitatud 6ppemangu téiendatud versioon (Lisa 8).

Oppemang nr. 9 ,,Uhise arvamuse kujundamine” vajas kahe véitekaardi sénastuse
muutmist (,,tikkimise alustamisel s6lme ei tehta” muudeti vaiteks ,tikkimist alustatakse
s6lmeta* ning ,tikandi I6petamisel sGlme ei tehta* muudeti vaiteks ,.tikkimise I6petamisel
s0lme ei tehta”). Nii soovitas Uks ekspert, Ulejddnud kolm pidasid kirjeldust keeleliselt
korrektseks ja arusaadavaks. Muid parandusi dppeméngus ei tehtud. Kisimustele vastati
jargnevalt: koik neli eksperti hindasid dppemangu antud kujul kasutatavaks, dppemangu
vormistuslikku kilge sobivaks, teema- ja eakohaseks, Oppimist toetavaks, koost6dd
arendavaks, vahendeid lihtsasti teostatavateks. Lisaks kinnitasid kdik eksperdid, et
Oppellesanne on vastavuses Oppemangu eesmargiga, manguline (lesanne vdimaldab
Oppeulesande taitmist, mangureeglid on mdistetavad. Kolmel korral neljast vastati, et
Oppemang on kaasahaarav (ks ei osanud oelda) ja mangu tulemus on saavutatav (iks ei
osanud Oelda). Vastuseks neile ekspertidele, kes ei osanud seisukohta votta, voib Gelda, et
Oppemang on kaasahaarav ja tulemus tdendoliselt saavutatav, sest eesti keele Gpetaja proovis
enda aines Oppeméangu Opilastega labi. Lisamarkusi antud kirjelduses esitatud polnud, seega
vastati selle kusimusele neljal korral ,ei oska oelda“. Lisas on esitatud muudetud

vaitekaartidega 6ppeméngu kirjeldus (Lisa 9).

Kimnes Oppemang, pealkirjaga ,,Segipaisatud sdnad“, pélvis koéikide ekspertide
positiivse heakskiidu igas kusimuses. Niisiis leiti, et dppemangu on antud kujul véimalik
kasutada, dppeméangu kirjeldus on keeleliselt korrektne ja arusaadav, vormistuslik kiilg on
sobiv, dppeméng on teema- ja eakohane, toetab dppimist, on kaasahaarav, arendab koost6od,
vajalikud vahendid on teostatavad, Oppellesanne on vastavuses Oppemangu eesmargiga,
maéanguline llesanne vBimaldab llesande tditmist, mangureeglid on mdistetavad, tulemus on
saavutatav ja lisamarkused vajalikud. Lisaks proovis uks ekspert selle tunnis l&bi, mille

tulemusel voib kindlalt vaita, et dppeméng muutmist ei vaja.

,LObus ALIAS* ehk dppemang nr. 11 on koikide ekspertide arvates teemakohane,
keeleliselt korrektne ja arusaadav, toetab Oppimist, on kaasahaarav, koost6dd arendav,

vahendid on lihtsasti teostatavad, Oppelilesanne on vastavuses Oppemangu eesmargiga,
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manguline Glesanne vbimaldab Gppeiilesande taitmist ning mangureeglid on mdistetavad. Uks
ekspert kahtles, kas Oppeméangu tulemus on saavutatav (Ulejadnud kolm arvasid, et on
saavutatav) ning Uks ekspert pidas 6ppemangu liiga raskeks sellele eale (llejadnud kolm
arvasid, et méng on eakohane). Kuna samal pdhimdttel koostatud ,,Tervisliku toitumise
ALIASt" on mangitud inimesedpetuse tundides, vdib elda, et tulemus on reaalne ning ka Il
kooliastme Gpilased saavad reeglite tapse selgitamise korral manguga hakkama, niisiis ei pea
antud kisimuste pdhjal parandusi tegema hakkama. Kolm eksperti leidsid, et méng on antud
kujul kasutatav ning vormistuslik kiilg sobiv, kuid mélema kisimuse juures toi ks ekspert
vdlja pohjendatud ettepanekud Oppeméngu muutmiseks. Nimelt vajasid ménguvaljaku
kesksed ruudud paremaks mdistmiseks selgitusi, need lisati. Lisamérkusi pidas vajalikuks
kaks eksperti, ks pidas neid ebavajalikes ning Uks ekspert ei osanud Gelda, kas need on
vajalikud voi mitte. Kuna vastuseid pdhjendatud pole, ei viida hetkel selles osas parandusi
sisse. Lisas on esitatud 6ppemangu parandatud variant (Lisa 11).

Kdige rohkem erimeelsusi tekitas ekspertide seas dppemang nr. 12 ,,Must kinnas®.
Kdik eksperdid olid Uhte meelt vaid neljas kiisimuses: 6ppemangu on vdimalik antud kujul
kasutada, Oppemangu Kirjeldus on keeleliselt korrektne ja arusaadav, Oppellesanne on
vastavuses dppemangu eesmargiga ning mangureeglid on mdistetavad. Kolm eksperti olid
thel ndul veel seitsmes kisimuses: 6ppemangu vormistuslik killg on sobiv (Uks ei oska
Oelda), dppemang on teemakohane (Uks ei oska 6elda), dppeméng on eakohane (Uiks ekpert
arvab, et Gppeméng on liiga lihtne), dppemang toetab dppimist (Uks ei oska 6elda), manguline
tulesanne vdimaldab dppellesande taitmist (Uks ei oska delda), mangu tulemus on saavutatav
(Uks ei oska Oelda) ja lisamarkused on vajalikud (Uks ei oska Oelda). Kisimusele, kas
Oppemang arendab koostddd, vastas ks ekspert positiivselt, samas tlejadnud kolm eksperti ei
osanud seisukohta vtta. Oppeméngu kaasahaaravuse puhul mérgiti kahel korral, et 5ppeméng
on kaasahaarav, samas Uhel korral leiti, et see jatab kilmaks ning Ghel korral ei osatud éelda.
Erimeelsused ilmnesid ka vahendite teostatavuse osas: kahel korral leiti, et vahendid on
lihtsasti teostatavad, kahel korral arvati, et vahendid pole lihtsasti teostatavad. Ekspertide
hinnangute lahknevus néitab selgesti, et esialgsel kujul dppeméngu to0sse jatta ei saa.
Muutmise juures tuleb eriti tdhelepanu podrata koostoo arendamisele, eakohasuse tagamisele
ning Gppemangu atraktiivsemaks muutmisele. Ulejaanud erimeelsusi pdhjustasid seisukohtade
vOtmata jatmine, kuid kuna pdhjendusi pole vélja toodud, ei saa nendes kiisimustes muudatusi

teha. Kill aga voib ekspertidele vastu vaielda vahendite kéttesaadavuse teemal, nimelt
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kindakirja mustritega kaardid on dppemangu kirjeldusele kaasa lisatud, piisab vaid nende
trikkimisest tugevamale (labipaistmatule) paberile ja véljaldikamisest. Seega pole nende
rahulolematus digustatud. Antud 6ppemang toob esmakordselt sisse vastuolu, nimelt kdik neli
eksperti leidsid, et 6ppeméangu on vdimalik antud kujul mangida, kuid tegelikult ei saa seda
muutmata kujul teha. See viitb asjaolule, et ekpert ei ole alati eksimatu. Oppeméangu
sobivamaks muutmisel on kasutatud jargmisi véimalusi: muudetakse mangulist Ulesannet,
méangureegleid ja méangu tulemust, Ulejadnud mangu osad, samuti manguvahendid jadvad
samaks. Nendele muudatustele tuginedes luuakse vdistkondlik dppemang ,,Mustri memoriin®,
See vOimaldab leevendada kolme ,,Musta kinda* suurimat valupunkti: koostod arendamine,
eakohasus, kaasahaaravus. Seoses méarkimisvéaérsete muudatustega on t66 I6ppu lisatud nii

Oppemangu esialgne (Lisa 12) kui ka uus kirjeldus (Lisa 12.1).

Oppemang nr. 13 ,,Kunstnik“ muutmist ei vaja, sest eksperdid hindasid kisimusi
jargnevalt: kdik eksperdid usuvad, et dppemangu on vdimalik antud kujul maéngida,
Oppeméngu kirjeldus on keeleliselt korrektne ja arusaadav, vormistuslik kiilg on sobiv,
Oppeméang on teemakohane, toetab Oppimist, arendab koostodd, vajalikud vahendid on
teostatavad, Oppellesanne on vastavuses Oppemangu eesmérgiga, manguline (lesanne
vOBimaldab Ulesande taitmist, méngureeglid on mdistetavad ja tulemus on saavutatav. Kuna
lisamarkused puuduvad, vastasid kdik neli eksperti selle kiisimuse vastuseks ,,ei oska delda“.
Uhe eksperdi arvamus erines teistest eakohasuse kiisimuses (kolm pidasid eakohaseks, (iks ei
osanud 6elda), samuti dppemangu kaasahaaravuse kiisimuses (kolm pidasid kaasahaaravaks,
Uks ei osanud delda). Nagu varem 6eldud, kaasahaaravust voib eksperdil olla raske ennustada

ja seetdttu jadb dppeméang selles osas hetkel tdiendamata.

Ka ,,Méangukuubik® ehk Gppeméng nr. 14 ei vaja muutmist. Kdik eksperdid olid
positiivsel Uksmeelel (Uheteistkimnes kisimuses: Oppemangu on voimalik antud kujul
méangida, dppeméngu kirjeldus on keeleliselt korrektne ja arusaadav, vormistuslik kiilg on
sobiv, Gppeméng on teemakohane, dppemang on eakohane, see toetab Gppimist, arendab
koost0od, vajalikud vahendid on teostatavad, Oppellesanne on vastavuses Oppemangu
eesmargiga, manguline tlesanne voimaldab tlesande taitmist ja mangureeglid on mdistetavad.
Neljast eksperdist kolm hindasid Ghtmoodi ka jargnevat: dppeméng on kaasahaarav, mangu
tulemus on saavutatav, esitatud lisamarkused on vajalikud. lga kiisimuse puhul ei osanud ks

ekspert seisukohta votta, péhjendused puudusid.
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Siinkohal tasub vélja tuua veel ekspertide dldised arvamused koostatud
Oppemangudest. Nimelt ekspert, kellel on kogemusi ka tehnoloogiadpetuse Gpetamisega,
kinnitas, et kOik koostatud Oppemangud on sobivad nii tldrukutele kui ka poistele
mangimiseks. Ekspert, kes on varem kokku puutunud 6ppemangude koostamisega, avaldas, et
tema soovib Opilastega kdiki dppemange labi méngida, ta ndeb reaalset vdimalust neid tunnis
kasutada. Lisaks leidis eesti keele tegevOpetaja, et mitmeid 6ppemange on vdimalik edukalt
ka eesti keele tunnis méangida (nait. ,L8bus ALIAS", , Tahvli jalgpall“, ,,Mangukuubik®,

,Uhise arvamuse kujundamine®, ,,Hullud vastused”, , Miljonimang“).

Kokkuvotted, jareldused ja ettepanekud

Vaadates ekspertide Uksmeelseid hinnanguid kisimuste 10ikes, saab valja tuua
paremini teostatud Oppeméngu osad. Tulemus on jérgnev: kdikides Oppeméngudes on
Oppellesanne vastavuses Oppeménguga (neljateistkiimnest Gppeméngust neljateistkiimnes);
vdga hasti on teostatud vormistus, reeglid on arusaadavad, ménguline tlesanne vdimaldab
Oppellesande taitmist (kbikide ekspertide hinnangud langesid kolmeteistkiimnes dppemangus
kokku) ja OGppeméngud toetavad Oppimist (kaheteistkimne mangu puhul koikide ekspertide
arvamus (htis). Seevastu tekitasid ekspertides kisimusi Oppemangude kaasahaaravus ja
tulemuse saavutamine (md&lemas kisimuses leidsid eksperdid Uksmeelseid positiivseid
vastuseid seitsmes mangus). Selline tulemus on tegelikult mdistetav, kuna nendele
kisimustele vastamiseks peab kasutama fantaasiat, kujutlemisoskust. Kordades lihtsam on
vastata klsimusele, mille vastust saab paberilt kontrollida (néiteks keelelist korrektsust,

arusaadavust), arvatavasti sellest ka erimeelsused.

Uldiselt vdib oelda, et kasitdd dppemangude hindamiseks labi viidud ekspertkisitluse
tulmused kinnitasid, et koostatud ©dppemangud sobivad valitud kasitd6é teemade
sissejuhatamiseks, dpetamiseks, kordamiseks voi kinnistamiseks. Viis 6ppemangu taiustamist
ei vajanud (6ppemangud nr. 1, 2, 10, 13, 14), kaheksa dppeméngu vajas muutmist (enamasti
mangukirjelduse v6i mianguvahendite osas, mdnel juhul vaid minimaalselt, naiteks ,,Uhise
arvamuse kujundamine*) ning uUks dppemang sai pdhjalikumalt imberkohendatud (,,Must
kinnas“). Koikide paranduste eesmérgiks oli muuta Oppemangud arusaadavamaks ja
kaeparasemaks.
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Tanu ekspertidele said moned Oppemangud vajalikud tdiendused. Naiteks tdi (ks
ekspert valja teatud ménguvahendite puudumise v@imaluse (magnettahvel, grafoprojektor) voi
teine ekspert manguvahendite tdiendamise vOimaluse (muhvi taoline kott kangaste
hoidmiseks). Lisaks néitasid ekspertide enda initsiatiivil 1abi proovitud mangud, et dpilastes
tekitavad need huvi ning antud t66 raames koostatud Gppeméange on vdimalik kasutada ka
teistes Gppeainetes (naiteks ,,Uhise arvamuse kujundamine* eesti keele tunnis).

Enamjaolt pdhjendatud soovitused ja ettepanekud Gppeméngude muutmiseks ning
vigade asjalik esiletoomine naitas, et ekspertide valik oli digustatud. Samas peab toonitama, et
sellisel uurimusel on omad piirangud — Gppeméngude taiustamist takistas asjaolu, et kohati
eksperdid oma seisukohti (seisukohtade vdtmata jatmist) ei pdhjendanud, kuigi selle tahtsust
kaaskirjas r6hutati ning iga kisimuse juures oli seda vbimaldatud. Samuti tuleb lisada, et
eksperdid on kiill oma ala asjatundjad, aga nende arvamus vdib olla subjektiivne, sdltudes
véga paljudest nuanssidest nagu teadmised, kogemused, intuitsioon, loovus, meeleolu,
motivatsioon, positsioon (Kalle, 2005). Nagu tulemused naitasid, eksperdid pole ka
eksimatud.

Kas just objektiivsema, kuid tdielikuma hinnangu saamiseks tasub enne 6ppemangude
laialdast kasutuselevdtmist need dpilastega Iabi mangida. Sellisel juhul saab parema tlevaate
ekspertidele keeruliseks osutunud kaasahaaravuse ja méangu tulemuse kiisimuste hindamisest,
samuti saaksid sellisel viisil kajastatud Oplaste hinnangud Gppemangude otstarbekusest,
sobivusest, meeldivusest. Opilastega labi méngides ndeb &ra ka orienteeruva ajalise kestvuse,
mis Opetaja jaoks véaga vajalik lisainformatsioon oleks. Antud magistrito0 edasiarendamise
I6ppeesmérgiks oleks ké&sitod dppemangude kogumiku koostamine, sest nagu varasemad
uurimused on ndidanud, tegevdpetajate vajadus metoodilise materjali jarele on suur (nt. Erik,
2007; Vernik, 2007). Samuti on abimaterjalide koostamine vajalik uue dppekava pGhimotete
rakendumiseks (Toomela, 2004).
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Lisad
Lisa 1

Oppemang nr. 1.
Kui palju kiisimusi?
(Il kooliaste: esemeline rahvakunst)

Oppemangu eesmargiks on dpilasi julgustada kiisima erilaadseid kiisimusi vanade
esemete kohta ja labi selle loovust arendama. Idee périneb R. Fisher’i raamatust
»M0otlemismangud®, pildid on  voetud ERM-i kodulehekdljelt, aadressil

http://www.erm.ee/?node=511.

Mangijate arv: - terve klass (paaridena voi vdistkondadena).

Vajalikud vahendid: - pilt/pildid vanaaegsetest manguasjadest (vt Pildid);
paber ja kirjutusvahend (igal vdistkonnal).

Oppeiilesanne: - Opilane tutvub esemelise rahvakunstiga;

Opilane arendab loovust.

Ménguline lesanne - (Uhel pildil kujutatud eseme kohta voimalikult paljude
ja manguline tegevus: klisimuste esitamine.
Mangureegel: - moodustatakse voistkonnad vOi paarid, igale voistkonnale

jagatakse paber ja kirjutusvahend,;

Opilastele ndidatakse pilti Ghest koheselt mittedratuntavast
vanast esemest, palutakse selle eseme kohta 5 minuti jooksul
voimalikult palju kisimusi esitada (vt Kusimused);

kdige rohkem kisimusi mdelnud vdistkond vdidab méangu.
Méngu tulemus: - koige rohkem kisimusi mdelnud vdistkond vdidab mangu;

vanade ménguasjadega tutvumine;

kisimuste moodustamise harjutamine.

Lisamarkused: - parast pildil oleva eseme valjautlemist v3ib proovida
kiisimustele vastata;

mang sobib kokku mistahes to6liigiga ja sellele vdiks
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jargneda lihtsama méanguasja valmistamine (dmblemine,
kudumine, heegeldamine, tikkimine);

parast mangu voib arutleda teemal ,,Mille poolest erinevad
tdnapdeva manguasjad talulaste manguasjadest?“.

Kisimused.
Jargnevad kusimused on sellised, mida voib kisida Uikskdik mille kohta.
Fudsikalised omadused

Mis see on? Kuidas seda nimetatakse? Mismoodi see vélja ndeb? Mis varvi see on?
Missuguse kujuga see on? Missuguse struktuuriga see on? Kas sellel asjal on 16hn? On see
tehtud looduslikust voi kunstlikust materjalist? Kas see on terviklik? Kas seda on muudetud
vOi parandatud?

Konstruktsioon

Kuidas seda tehti? Kes selle tegi? Kas see on késitsi v0i masinaga tehtud? Kas see asi tehti
Uhest vOi mitmest osast?

Funktsioonid

Milleks on see asi tehtud? Kuidas seda kasutatakse? Kus seda kasutati? Kas seda kasutas
mees vOi naine? Kas seda saab parast kasutusaja 16ppu Umber t66delda?

Iga

On see asi uus vOi vana? Kui vana see asi on? Kui kausa saab seda kasutada?
Vaartus

Kas see asi on véartuslik? Kelle jaoks on see vaartuslik? Mis on selle asja vaartus?
Paritolu

Kust see asi parit on? Kus see tehtud on? Kas seda saab poest osta?
Kujundus

Kas see asi on hésti kujundatud? Kuidas on seda kaunistatud? Kuidas saaks seda taiustada?
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Pildid.

(Hobune)

T

(Hérjad)
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(Karjused)
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Lisa 2

Oppemang nr. 2.
Korvpall
(11 kooliaste: tikkimine; kavandamine; materjalid)

Oppemangu eesmargiks on korrata tikkimispistete, materjalide, tdévahendite nimetusi
ja omadusi, tehes sellega ettevalmistusi praktilise t66 kavandamiseks. Idee périneb T. Uulma
kogumikust ,,Mangida on ménus. Oppemangude kogumik algklassidpetajatele.

Mangijate arv: - terve klass (vOistkondadena).

Vajalikud vahendid: - lapitehnikas ,,korvpall* (iga lapp erinevast materjalist, vt
Pall) ja korv/amber;

tikkimise ja kavandamise kohta kdivad kisimused (vt
Kisimused).

Oppeiilesanne: - Opilane kordab tikkimispistete, materjalide, t60vahendite
nimetusi ja omadusi;

Opilane teeb ettevalmistusi kavandamiseks;

dpilane Gpib tundma tekstiilmaterjale.
Manguline Ulesanne - voistkonnaga kisimustele vastuse moétlemine;
ja manguline tegevus:

»korvpalli* vabavisete sooritamine.

Mangureegel: - Opilased jaotatakse voistkondadeks, iga vOistkond maarab
voistkonnasisese jarjekorra palli viskamiseks;

Opetaja  esitab  korraga Uhe  kisimuse  kdikidele
voistkondadele, 6ige vastus annab the punkti;

Oige vastuse andnud vdistkonna liige (reastatud jarjekorra
alusel) viskab ,,korvpalliga® vabaviske, korvi tabamisel saab
voistkond lisapunkii;

méngu vdidab enim punkte kogunud vdistkond.
Méngu tulemus: - enim punkte kogunud vGistkond véidab;

tikkimispistete, materjalide, tdé0vahendite nimetuste ja
omaduste kordamine;
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pallil olevate tekstiilmaterjalide tundmadppimine;

kavandamisele haalestamine.

Lisamarkused: -+ pdrast mangu voib arutleda, millised pallil olevad materjalid

sobivad tikkimiseks paremini, millised 16ngad sobivad nende
kangaste juurde;

mang sobib Opilasi hdadlestama lihtsama tikkimist6o
kavandamisele.

Kisimused

1. Nimeta kaks koige olulisemat to6vehendit tikkimisel. V: N&el ja kaarid.

2. Millega peab kanga valimisel arvestama? V: Kaunistatava eseme otstarbega,
tikkimistehnikaga.

3. Millised 16ngad ja niidid ei sobi tikkimiseks? V: Topilised, ebauhtlase jamedusega ja
karvased efektldngad, samuti pesus vérviandvad I6ngad/niidid.

4. Nimeta kolm Uherealist pistet. V: Nt. eelpiste, tikkpiste, jarelpiste.

5. Nimeta kolm kaherealist pistet. V: Nt. sdmppiste, ristpiste, aedpiste.

6. Kuidas nimetatakse kbige enam kasutatavat pinnakattepistet? V: Ristpiste.

7. Mida teha t60prooviga? V: Nt. vdib sellest dmmelda mingi eseme.

8. Kas tikkimisel on kavand vajalik? Pdhjenda! V: Jah, kavandi abil saab oma ideed
paberile joonistada.

9. Miks on kavand vajalik? V: Nt. oma t66 planeerimiseks, idee paberile panemiseks.

10. Nimeta kolm késitooklassis leiduvat eset/asja, mida saaks tikandiga kaunistada. V: Nt.

kardinad, laudlina, ndelapadi.
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Pall




Oppemang nr. 3.
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Lisa 3

Pimesikk

(11 kooliaste: dmblemine; materjalid)

Oppeméngu eesmargiks on looduslikest Kiudainetest tekstiilide &ratundmine ja

eristamine Uksnes kirjelduse ja katsumise abil. Looduslike kangaste omaduste Kkirjeldused on
voetud A. Pink dpikust ,,Omblemine IV — IX klass*®.

Mangijate arv:

Vajalikud vahendid:

Oppeiilesanne:

Manguline llesanne
ja manguline tegevus:

Mangureegel:

Mangu tulemus:

Lisamarkused:

terve klass (vOistkondadena).

lehed looduslike kangaste omadustest (igale vdistkonnale; vt
Looduslike kangaste omadused);

kanganéidised (linane, puuvillane, siid, villane).
dpilane tunneb é&ra ja eristab linase, puuvillase, siidi ja villase

kanga.

kangaste dratundmine ndgemata, vOistkonnaga arutledes.

Opilased jaotatakse vdistkondadeks, iga vdistkond tutvub
looduslike kangaste omaduste kirjeldusega (lugedes);

Opilastele antakse selja tagant Ghte liiki kangast katsuda,
peavad vdistkonnaga arutama, millise kangaga on tegemist;

Opilastele antakse selja tagant teist (kolmandat, neljandat)
liiki kangast katsuda, peavad vdistkonnaga arutama, millise
kangaga on tegemist;

iga 0ige vastus annab Uhe punkti, enim punkte kogunud
voistkond voidab méngu.

enim punkte kogunud voistkond vdidab mangu;

linase, puuvillase, siidi ja villase kanga &dratundmine ja
eristamine.

mangu v6ib mangida mitmeti. Esimene variant: igat kangast
lastakse Uhel korral katsuda. Teine variant: igat kangast
lastakse mitmel korral katsuda (erinevas jarjekorras);
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kanganéidised peavad olema valitud selliselt, et need
annaksid kdige paremini edasi kangale iseloomulikke
omadusi;

mugavuse mottes vdib kangad panna muhvi taolisse kotti;

Oppemangule vdiks jargneda anallius teemal ,,Erinevatest
kangastest riided: plussid ja miinused* (nt. linasest
suvepuksid: + hoiavad jahedust; — on kortsuvad).

Looduslike kangaste omadused.

Puuvillaste kangaste omadused:
niiskust imavad, dhku labi laskvad,;
hoiavad hésti sooja;
hasti pestavad, taluvad vaga tulist vett;
taluvad korget triikimistemperatuuri;
hdlpsasti dmmeldavad.
Puuvillased rdivad on tervislikud, mugavad, soojad ja kergesti hooldatavad.
Linaste kangaste omadused:
imavad niiskust, 6hku l&bi laskvad,;
tunduvad katsudes jahedad,;
hésti pestavad, taluvad tulist vett;
tdbmbuvad pestes kokku;
taluvad korget triikimistemperatuuri;
kortsuvad kergesti.

Linased roivad on tervislikud, tugevad ja hésti pestavad, suvel on need seljas meeldivalt
jahedad.
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Villaste kangaste omadused:
on soojad;
lasevad 6hku labi ja kortsuvad vahe;
méarguvad aeglaselt;
taluvad ainult 6rna pesemist ja leiget vett;
triikida voib keskmisel temperatuuril, 1&bi niiske lapi v8i aurutriikrauaga;
pdlevad leegita.
Villased rdivad on mdnusad, soojad, kerged ja pehmed.
Siidkanga omadused:
hlgieeniline;
imab hasti niiskust;
kortsub vahe;
vee ja paikese mojul tugevus véheneb;
talub vaid 6rna pesemist ja leiget vett;
ei talu kdrget triikimistemperatuuri;
raske 6mmelda tema libeduse ja venivuse tattu.

Siidist rbivad on ilusad, pidulikud, kerged, véhekortsuvad, ménusad ja hilgieenilised.
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Lisa 4
Oppemang nr. 4.
Tahvli jalgpall
(11 kooliaste: Gmblemine; t60 kulg)

Oppemangu eesmargiks on dmblusmasinaga dmblemise ohutusnduete tundmise abil

vOimalikult palju ,,varavaid ltga“.

Mangijate arv: - terve klass (vdistkondadena).
Vajalikud vahendid: - tahvel, kriit, tahvlimagnet (,,jalgpall®);

Opetajal  Omblusmasinaga  dmblemise  ohutusndudeid
puudutavad kisimused (vt Kisimused).

Oppeiilesanne: - Opilane kordab ja kinnistab Gmblusmasinaga dmblemise
ohutusndudeid.

Manguline Ulesanne - kusimustele vastamine ,,jalgpalli“ méangides.
ja manguline tegevus:

Mangureegel: - moodustatakse kaks vdistkonda, kumbki vdistkond mdotleb
endale nime (nditeks FC Nutikad ja FC Lustakad);

tahvlile joonistatakse jalgpallivaljak (vt Manguvaljak),
keskmisele joonele asetatakse ,jalgpall“ (tahvlimagnet),
maéaratakse valjakupooled:;

voistkonnad vastavad suuliselt kisimustele, kusjuures
voistkond, kes hiiiab oma meeskonna nime kiiremini, saab
diguse vastata;

iga Oige vastus liigutab ,jalgpalli soovitud vérava suunas
(Opetaja liigutab), pall liigub Uksnes joonte peal (vt Palli
liikumine);

varava l66misel margitakse tulemus nagu jalgpallis (nt. 1:0)
ja pall asetatakse keskjoonele;

mangu voidab enim véravaid 166nud meeskond, vdimalik on
ka viik.
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Mangu tulemus: - mangu voidab enim varavaid I66nud meeskond, vGimalik on
ka viik;
Omblusmasinaga Omblemise ohutusnduete kordamine ja
Kinnistamine.

Lisamarkused: - Oppemangu sobib kasutada enne dmblusmasinaga dmblemise
alustamist;

magnettahvli puudumisel vGib dppemangu mangida
lauamanguna (paberist manguvaljak, tahvlimagnetist

»jalgpall®).

Kisimused.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Nimeta to6vahend, mis on dmblemisel Sinu suurimaks abiliseks. V: Omblusmasin.

Too vilja kaks pdhjust, miks dmblusmasinaga 6mmeldakse. V: Nt. Omblused on
vastupidavamad; vdimaldab pikki dmblusi Kiiresti teha.

Kuidas korrastad ennast enne 6mblusmasinaga t66le asumist? V: NT. juuksed tuleb
kinni panna, lahtised hélmad tuleb kinni panna, kded puhtaks pesta.

Millises jarjekorras ihendad juhtmed dmblusmasina ja seinakontakti vahel? V: Esmalt
juhtmed masina kulge, siis vooluvdrku.

Nimeta (ks asi, mida sa kontrollid enne dmblusmasinaga t66 alustamist? V: Nt.
omblusmasina korrasolekut.

Nimeta kaks asja, mida pead mblusmasinaga dmblemisel jalgima. V: Nt. Et sdrmed
ei satuks dmblusmasina ndela ette, riiet ei tohi tdmmata/ltikata.

Kuidas kaitud, kui markad 6mblusmasinal mond riket? V: Rikkest tuleb teavitada
Opetajat, kodus olles ema/isa.

Mida peab 6mblusmasinaga tédtamise I6petamisel jalgima? V: Jalg tuleb votta
pedaalilt, dmblusmasin tuleb vooluvérgust lahti Ghendada.

Kuidas peab 6mblusmasinat hooldama? V: Nt. puhastama, hoidma tolmu ja niiskuse
eest, presstalla alla tuleb panna proovilapp.

10) Milleks on vajalik hoida oma té6koht puhas ja korras? V: Eelkdige dnnetuste

valtimiseks.



Késitoo dppemangud 47

Manguvaljak.

VARAV
NAVIVAN

Palli liikumine.

1. Kiisimus. Oige
vastus FC Lustakad.

VARAV

(FC Nutikad)

(pexeIsnT 24)
AVIVA

Iy B e S

2. Kiisimus. Oige

A\

{._KUsimus. 3. Kisimus. O_ige vastus FC Nutikad.
Oige vastus FC | vastus FC Nutikad.
Nutikad.

Mangu seis parast 4. kiisimust 1: 0. Pall liigub tagasi keskjoonele.



Oppemang nr. 5.
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Lisa5

Hullud vastused

( 1N kooliaste: kudumine)

Oppemangu eesmérgiks on ihendada fantaasia ja reaalsed teadmised kudumisest. Idee

parineb tuntud lauamangust ,,Imago“.

Mangijate arv:

Vajalikud vahendid:

Oppeiilesanne:

Manguline llesanne
ja manguline tegevus:

Mangureegel:

terve klass (3 — 4-litkmeliste vdistkondadena).

kisimuste kaardid (20) (vt Klisimuste kaardid), vastuste
kaardid (igale vdistkonnale kolm; vt Vastuste kaardid);

mangulaud (vt Mangulaud), mangunupud (igale voistkonnale
Uks) ja taring.

dpilane kordab ja kinnistab kudumisega seotud mdisteid;
Opilane arendab fantaasiat.

reaalsete teadmiste ebareaalne kujutamine.

Opilased jagatakse voistkondadesse;

iga voistkond valib endale mangunupu, veeretab jargemodda
taringut, suurima arvu silmi visanud vdistkond alustab
mangu, jarg liigub péripéeva;

esimene voistkond votab kisimustekaardi, loeb kiisimuse
koigile ette (punktiiri asemel nimetab the Kklassis viibiva
Opilase nime), seejérel valivad kdik vdistkonnad
voistkonnasisese arutluse tulemusena sobivaima
vastusevariandi ja asetavad vastava kaardi lauale (Kiri
allpool);

kui kdik vdistkonnad on teinud oma valiku, pooratakse
vastusekaardid Gimber ja vastuseid pdhjendatakse;

uhtemoodi vastanud vdistkonnad liiguvad méngulaual Uhe
koha vdrra edasi, juhul kui Ghtemoodi vastuseid on rohkem,
saavad punkti kdige populaarsema valiku teinud vdistkonnad
(ndit. vastusteks on A,A,B,A,B. Punkti saavad need, kes
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vastasid A, sest see on kdige populaarsem);

mangu voidab esimesena 18ppu joudnud voistkond.
Méngu tulemus: -+ esimesena l8ppu joudnud vdistkond vbéidab mangu;

kudumisega seotud mdistete kordamine ja kinnistamine;

fantaasia arendamine.



Kusimuste kaardid.
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Kujutle, et ..... oleks kudum, siis milline neist?
a) Villane kampsun
b) Pikk kleit

¢) Ohuline pluus

Kujutle, et ..... oleks 16ng, siis milline neist?
a) Puuvillane 16ng
b) Mohaarléng

c) Efektlong

Kujutle, et ..... oleks pohisilmus, siis milline
neist?

a) Algsilmus
b) Parempidine silmus

c¢) Pahempidine silmus

Kujutle, et ..... oleks koekiri, siis milline neist?
a) Lihtne koekiri
b) Soonik

¢) Maleruudukiri

Kujutle, et ..... oleks kinnas, siis milline neist?
a) Erksavarviline
b) Rahvuslik

c) Lihtne ja armas

Kujutle, et ..... oleks kootud sall, siis milline
neist?

a) Suur ja soe
b) Kerge ja 6huline

¢) Pehme ja kohev

Kujutle, et ..... oleks todvahend, siis milline
neist?

a) Pikad vardad
b) Sukavardad

c) Ringvardad

Kujutle, et ..... oleks kudumise pohjus, siis
milline neist?

a) Moénus ajaviide
b) Vastumeelne kohustus

c) lsetegemise ro6m

Kujutle, et ..... oleks villaloom, siis milline neist?
a) Lammas
b) Koer

c) Angoorakits

Kujutle, et ..... oleks ohutusnéue kudumisel, siis
milline neist?

a) Ara vehi varrastega
b) Istu kududes teistest kaugemal

¢) Kanna vardaid vardakotis

Kujutle, et ..... oleks kudumise etapp, siis milline
neist?

a) Kavandamine
b) T66 kudumine

¢) Viimistlus

Kujutle, et ..... oleks tingmark, siis milline neist?

2) Il
by 5

c)+
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Kujutle, et ..... oleks kudumisele eelnev t6, siis
milline neist?

a) ldee otsimine
b) Kavandamine

c) Toé6proovi tegemine

Kujutle, et ..... oleks kudumisele jargnev
tegevus, siis milline neist?

a) Viimistlus
b) Kudumi kandmine

¢) Lopptulemuse ja kavandi vérdlemine

Kujutle, et ..... oleks 16nga varvimise vahend,
siis milline neist?

a) Taimeosad
b) Aniliinvarvid

¢) Toiduvarvid

Kujutle, et .....oleks kudumiseks sobiv materjal,
siis milline neist?

a) Long
b) Riideribad

¢) Traat

Kujutle, et ..... oleks 16ng, siis millisel kujul ta
oleks?

a) Vihina
b) Kerana

c¢) Tokina

Kujutle, et ..... oleks t&6Gproov, siis millisel
eesmargil ta loodi?

a) Silmuste Sppimiseks
b) Vajaliku silmuste arvu leidmiseks

c) Longa ja varraste sobivuse testimiseks

Kujutle, et ..... oleks kudum, siis milliste
servadega ta oleks?

a) Solmeliste servadega
b) Silmuseliste servadega

c) Servadeta (ring)

Kujutle, et ..... oleks parandamist vajav viga, siis
milline neist?

a) Hargnev silmus
b) Valesti kootud silmus

¢) Kudumata jaetud silmus
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Vastuste kaardid.







Oppemang nr. 6.
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Lisa 6

Sonakett

(11 kooliaste: heegeldamine)

Oppemangu eesméargiks on meelde jatta voimalikult pikk sdnakett heegeldamisega

seotud sdnadest. Uhtlasi vGimaldab sGnamalu arendav mang kaaslasi kuulama Gppida.

Mangijate arv:

Oppeiilesanne:

Manguline Ulesanne
ja manguline tegevus:

Mangureegel:

Méngu tulemus:

Lisamarkused:

kaks kuni kakskiimmend.
dpilane arendab kuulamisoskust;

Opilane nimetab heegeldamisega seotud sonu (t6ovotted,
todvahendid, materjalid, valmistatavad esemed).

enda ja teiste sdbnade meeldejatmine ja kordamine.

iga Opilane mdtleb he heegeldamisega seotud sdna;

esimene Opilane Gtleb oma sbna (nt. 16ng), teine Opilane
kordab kuuldud s6na ja lisab enda sbna (nt. I6ng -
heegelndel), kolmas Opilane kordab kahte kuuldud sbna ja
lisab enda sdna (nt. 16ng — heegelnBel — pits) jne.
Eesmargiks on moodustada vdimalikult pikk ja katkematu
sOnakett;

kui s6nad ei meenu, vBivad teda aidata Opilased, kes enda
sonu veel éelnud pole, sdnaketi katkemisel alustatakse uue
keti moodustamist sbnade meenutamisel eksinud Gpilasest.

kaaslaste kuulamine;
malu treenimine;
heegeldamisega seotud sGnadele mé&tlemine.

méangu jarel voib arutleda kiisimuse ule, kas s6nu oli lihtne
vOi keeruline meelde jatta;

méngu saab kasutada heegeldamise teema sissejuhatuseks,
arutledes parast mangu teemal ,,Mida me heegeldamisest
juba teame, mida peab veel juurde dppima“.
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Lisa 7
Oppemang nr. 7.
Miljoniméang
(11 kooliaste: teemade kordamine ja kinnistamine)

Oppemangu eesmargiks on korrata ja kinnistada 11 kooliastme kasitd66petuse
teemasid (kavandamine, t06 kulg, rahvakunst, materjalid ja t6liigid) tuntud telesaate ,,Kes
tahab saada miljonariks? formaadis. Oppemangu koostamisel on lahtutud raamatus ,,Mangud

ajalootunnis® (autorid A. Raudsepp, M. Nagel, A. Allabert) esitatud versioonist.
Mangijate arv: - terve klass (vOistkondadena).

Vajalikud vahendid: - igale voistkonnale tiihi leht vastamiseks, kirjutusvahend;

Opetajal 15 valikuvariantidega kisimust lGamikul (vt
Kisimused);

grafoprojektor.
Oppeiilesanne: - Opilane kordab ja kinnistab kavandamise, t66 kulgemise,

rahvakunsti, materjalide ja tooliikidega seotud teadmisi.

Manguline Ulesanne -+ vastusevariantide seast sobivaima vastuse valimine;

ja manguline tegevus: ) )
suurima ,,rahasumma® kogumine.

Mangureegel: - Opilased jaotatakse voistkondadeks, igal voistkonnal on
vastuste kirjutamiseks leht, kuhu madrgitakse kusimuse
number ja Gige vastusevariandi taht (nt. 1) C);

Opetaja nditab kusimusi Ukshaaval seinale, Kkattes teised
kiisimused samal ajal kinni;

kokku tuleb vastata 15-le kusimusele, mis annavad dige
vastuse Kkorral teatud ,rahasumma“ (vt Oige vastuse eest
saadav ,,rahasumma‘);

mangu l6puks tagastavad voistkonnad vastused Opetajale;

suurima ,,rahasumma‘“ kogunud vdistkond vdidab méngu.



Mangu tulemus:

Lisamarkused:
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suurima ,,rahasumma‘* kogunud vdistkond vdidab méngu;

Opitud teadmiste kordamine ja kinnistamine.

dppemangu voib mangida ka kooliaasta alguses teemade

meenutamise eesmargil;

vahendite olemasolul v6ib kusimused esitada Power Point
esitlusena, erivahendite puudumisel vdib igale vbistkonnale
kiisimused paberkandjal anda.

Oige vastuse eest saadav ,,rahasumma*‘.

1) 100 2) 200 3) 300 4) 500 5) 1000
6) 2000 7) 4000 8) 8000 9) 16 000 10) 32 000
11) 64 000 12) 125 000 13) 250 000 14) 500 000 15) 1 000 000




Kusimused.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Mis on kavandamine? V: C.
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A. T6ojorjekorra markimine.

B. Vajalike materjalide ostmise
planeerimine.

C. Idee paberile joonistamine.

D. Ideede otsimine.

Mis on 18ngavod? V: A.

A. Ostetud 18nga Umber olev pabeririba.

B. Efektsest 16ngast tehtud voo.

C. Ostetud Idngast tehtud voo.

D. Longavihu kiilge seotav pael.

Milline tegevus jargnevatest toimub kdige hiljem? V: B.

A. Kavandamine

B. Viimistlus

C. TOO teostamine

D. Idee otsimine

Kuidas téhistatakse heegeldamises algsilmust? V: B.
C. o D. V

Milline jargnevast ei ole pdhisilmus? V: D.

A. Algsilmus

B. Parempidine silmus

C. Pahempidine silmus

D. Nupp

Mis on palistamine? V: A.

A. Riide lahtise serva the- v0i
kahekordne tagasikeeramine.

B. Riide lahtiste servade darestamine.

C. Lihtdmblusega dmblemine.

D. Ké&sitsi dmblemine.




7) Eelpiste, varspiste ja tikkpiste on... V: D.
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A. ...kaherealised pisted.

B. ...ristpisted.

C. ...pinnakattepisted.

D. ...Uherealised pisted.

8) Milline on dige heegeldustdd 1dpetamise jarjekord? V: A.

A. Tdmba heegelndelale jaanud silmus
suuremaks, katkesta kerast tulev 16ng,
pista 1dnga ots labi silmuse ja tbmba
silmus kokku.

B. Katkesta kerast tulev 16ng, tdmba
heegelndelale jdanud silmus suuremaks,
pista 16nga ots labi silmuse ja tdmba
silmus kokku.

C. Tdmba heegelndelale jaanud silmus
suuremaks, pista I6nga ots labi silmuse,
katkesta kerast tulev 16ng ja tdmba silmus
kokku.

D. Témba heegelndelale jaanud silmus
kokku, katkesta kerast tulev 16ng, pista
I6nga ots labi silmuse ja tdmba silmus

suuremaks.

9) Abhelpiste tikkimist alustatakse...V: C.

A....paremalt vasakule.

B....vasakult paremale.

C....ulevalt alla.

D....alt Ulesse.

10) Mis on esimene tegevus dmblusmasinal alumise niidi tlestoomisel? V: B.

A. Alumise niidi aasakesest tdmbamine
(niit 1&heb sirgu).

B. Vasaku kaega ulemisest niidist
kinnihoidmine, samal ajal parema kédeva
hooratta p6dramine, kuni ndel kéib all ara.

C. Mdlema niidi presstalla vahelt taha
viimine.

D. Ulemisest niidist tdmbamine
(alumisest niidist tekib presstalla juurde
vaike aasake).

11) Milline jargnevatest véidetest ei kehti kudumi hooldamise kohta? V: A.

A. Vdimalusel pérast pesemist targelda
esemed.

B. Pese esemeid késitsi leiges vees drnalt
muljudes.
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C. Triikrauaga vGib toddelda siis, kui
I6ngavoo hooldusmark seda lubab.

D. VGimalusel kasuta spetsiaalset
pesupulbrit ja loputusvahendit.

12) Loomset paritolu tekstiilkiud on... V: C.

A. ..siid ja lina

B. ...lina ja vill

C. ...vill jasiid

D. ...puuvill ja lina

13) Milline vaidetest on alati kehtiv? V: A.

A. Hea tikkimisndel on hasti sile.

B. Tikkimisel on vaja tikkimisraami.

C. Kdige parem tikkimisldng on
ebalihtlane efektldng.

D. Tikkimiseks kasutatakse kanvaad.

14) Kuidas nimetati talulaste harulisest puupulgast tehtud ménguasja? V: B.

A. Sulane

B. Karjus

C. Talunik

D. Maamees

15) Késitoo oli Eesti kilas valdav viis to6- ja tarberiistade, argi- ja pidurdivaste ning kdigi
muude eluks vajalike asjade muretsemiseks kuni ... V: B.

A. ...20. sajandi IGpuni

B. ...19. sajandi I6puni

C. ...18. sajandi I1Gpuni

D. ...19. sajandi alguseni




Oppemang nr. 8.
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Lisa 8

Leiutaja

(11 kooliaste: rahvakunst)

Oppemangu eesmargiks on tutvuda lihtsamate rahvakunstis kasutatavate méarkide ja

simbolitega arendades samal ajal Gpilaste loovust ja fantaasiat. Simboli mérgid ja tdhendused

on voetud Eesti Rahva Muuseumi kodulehekdiljelt, aadressil http://www.erm.ee/?node=94.

Mangijate arv:

Vajalikud vahendid:

Oppeiilesanne:

Manguline Ulesanne
ja manguline tegevus:

Mangureegel:

Mangu tulemus:

terve klass (paaridena).

igale vdistkonnale leiutaja tabel (vt Leiutaja tabel) ja
kontrollija tabel (vt Kontrollija tabel).

Opilane tutvub lihtsamate rahvakunsti markide ja
sumbolitega;

dpilane arendab loovust ja fantaasiat.

markidele tdhenduse leiutamine.

moodustatakse vdistkonnad (paarid), igale paarile antakse
esmalt leiutaja tabel;

iga voistkond taidab tabeli tiihjad lahtrid ehk ,leiutab®
esiisade kasutatud markidele tdhendused, ihe margi kohta
vOib pakkuda mitmeid variante;

kui leiutaja tabel on tdidetud, vahetavad vodistkonnad tabelid
ja saavad Opetajalt kontrollija tabeli, mille abil kontrollivad
vastasvoistkonna vastuseid,;

iga Oige tdhendus annab Uhe punkti, enim punkte saanud
vOistkond vbidab mangu.

enim punkte saanud vodistkond vdidab méngu;
rahvakunsti markide ja sumbolitega tutvumine;

loovuse ja fantaasia arendamine.



Lisamarkused:
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enne mangimist on soovitatav simbolitest ja markidest
raakida, et Opilastel tekiks arusaam, millises suunas nad
mdtlema peavad;

mang sobib néiteks enne praktilist t66d simbolite ja
maérkidega;

kokkuleppel vdib punkte anda ka eriti nutikate ja/vGi loovate
vastuste eest.



Leiutaja tabel.
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Joonis

Nimetus

Leiuta tdhendus

Horisontaaljoon

Vertikaaljoon

Kaar

Kolmnurk, tipp tlesse

Kolmnurk, tipp alla

Kombineeritud
kolmnurk

< 4 D) —

Kombineeritud
kolmnurk

Ruut

Kombinatsioon ruudust
jaringist

Tuhi ring

Taidetud ring

© ® O &

Kombinatsioon
punktist ja ringist
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Kontrollija tabel.

Joonis Nimetus Paris tahendus
= | Horisontaaljoon Alus, maakera ja maapind, horisont,
passiivne, vastuvotlik, materiaalne ja
universumi naiselik poolus,
allaandmine, vastupanu 16pp.
Vertikaaljoon Uhtsus, autoriteet, joud, absoluut,
aktiivsus, positiivsus, ekstravertsus,
maskuliinsus.
Kaar Taevas.

Kolmnurk, tipp tlesse | Tuli, mehelik joud, edukus, joukus,

<> ) —

kaitstus.
Kolmnurk, tipp alla Vesi, naiselik seksuaalsus.
Kombineeritud Mees.
kolmnurk
Kombineeritud Naine (ema) lapsega.
kolmnurk
Ruut P&ld, maapind, mees.
_O Kombinatsioon ruudust | Paar (mees ja naine).
jaringist
O Tiihi ring Paike ja kuu, kehaavaused (suu,
silmad), naine, elu.
. Taidetud ring Ketas, gloobus, tdnapaeva astroloogias
kuuloomine.
@ Kombinatsioon Paike, kdik, mis assotsieerub piiksega.

punktist ja ringist
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Lisa 9
Oppemang nr. 9.
Uhise arvamuse kujundamine
(111 kooliaste: tikkimine; materjalid)

Oppemangu eesmargiks on kaaslastega labiradkimisi pidades (hine arvamus
kujundada. Uhine arvamus kujundatakse tikkimismaterjalidega seotud vaidete pdhjal. Idee on
raamatust ,,Opi- ja Opetamistegevused. Tartu Ulikooli Viljandi Kultuuriakadeemia

kultuurihariduse osakonna toimetised nr.3.* (T. Pedastsaar).

Méngijate arv: - terve klass (vdistkondadena).

Vajalikud vahendid: - vditekaardid (30) (vt Vaitekaardid) ja maéangulaud (igale
vOistkonnale; vt Mangulaud);

Opetajal diged vastused (vt Vaitekaardid).

Oppeiilesanne: - Opilane kinnistab ja kordab tikkimismaterjalidega seotud
teadmisi.
Ménguline Ulesanne - arutluse kaigus Uhise arvamuse kujundamine

ja manguline tegevus:

Mangureegel: - Opilased jaotatakse voistkondadesse (2-4 dpilast), iga
voistkond saab mangulaua ja véitekaardid;

vaited tuleb thisel otsusel (arutluse/l&birdakimiste tulemusel)
paigutada mangulauale kolme tulpa: (kas véited kehtivad)
ALATI, MONIKORD v6i MITTE KUNAGI;

mangu l6puks peab igas tulbas olema 10 vaitekaarti.
Mangu tulemus: - mangu I6puks peab igas tulbas olema 10 vaitekaarti;

tikkimismaterjalidega seotud teadmiste kordamine ja
Kinnistamine;

uhise arvamuse kujundamine.



Vaitekaardid.
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ALATIL

MONIKORD

MITTE KUNAGI

Kanga valik sdltub

tikkimistehnikast.

Tikkimismaterjalid on

niidid, I6ngad ja kangad.

Kirju kangas on sobiv

algaja tikkija jaoks.

Uhevérviline kangas on

sobiv algaja tikkija jaoks.

Tikandid muutuvad pal ju
kaunimaks, kui neid

aurutatakse-triigitakse.

Tikkimiskangast |5ikan

vdikeste teravaotsaliste

Tikkimist alustatakse

solmeta.

Tikkimisel on vaja

tikkimisraami.

Kdige parem tikkimislong

on ebaiihtlane efektldng.

Tikkimise |opetamisel

solme ei tehta.

Tikkimiseks kasutatakse

kanvaad.

Puuvillasele ja sagedasti
pestavale kangale

tikitakse villase I6ngaga.

Tikkimisniiti valides
arvestatakse kangaga,

millele tikand tehakse.

Tikkimisel kasutatakse
spetsiaalselt tikkimiseks

mdeldud Idngu.

Riideldngu lugedes sobib
tikkida siidile ja

trikotaazile.

Riidelongu lugedes sobib
tikkida jutele ja linasele

riidele.

Eseme kaunistamiseks
tikitakse tikitavale

paelale.

Pdrltikandit tuleb

pressida.
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Kanga ja longa sobimisel
voib tikandiga

kaunistatud eset pesta.

Looduslikku pdritolu
kangastele on halvem
tikkida kui keemiliselt

toodetud kangastele.

Sifoonile on hea tikkida.

Hea tikkimisndel on hdasti

sile.

On hea, et kangas, millele

tikitakse, veniks.

Siinteetilisele kangale
tehtud tikandit tuleb

triikida korgel kuumusel.

Pilutikand tehakse

labasekoelisele riidele.

Muster kantakse kangale

tavalise varvipliiatsiga.

Ohukesele riidele

tikitakse sukandelaga.

Vildile sobib tikkida

villase 16ngaga.

Siinteetilisele materjalile
tehtud tikandit voib
aurutada ja niiskelt

triikida.

Tikitud linast kangast
voib pesumasinas pesta

korgel temperatuuril.
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Mangulaud.
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Oppemang nr. 10.
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Lisa 10

Segipaisatud sénad

(111 kooliaste: dmblemine; t66 organiseerimine)

Oppemangu eesmargiks on voimalikult Kiiresti segipaisatud silbid 6igeteks sdnadeks

moodustada ja sellest lahtuvalt teada saada rdivaeseme dmblemise tehnoloogiline jarjekord.

Idee R. Fisher’i raamatust ,,M6tlemisméngud®.

Mangijate arv:

Vajalikud vahendid:

Oppeiilesanne:

Manguline Ulesanne
ja manguline tegevus:

Mangureegel:

Mangu tulemus:

Lisamarkused:

terve klass (paaridena).

igale paarile mé&nguleht (esimene voi teine variant, vt
Manguleht), kirjutusvahend;

Opetajal vastused (vt Vastused).
dpilane teab réivaeseme dmblemise tehnoloogilist jarjekorda.

segipaisatud sOnadest digete sOnade (ja toojarjekorra)
moodustamine.

Opilased moodustavad paarid,;

iga paar saab mangulehe, kus peab silpide kaupa segipaisatud
sondest moodustama 0Oiged toojarjekorra osad (ja need
jarjestama);

Oigete sOnadega (ja Oige jarjekorraga) koige kiirem paar
vOidab mangu.

Oigete sOnadega (ja Oige jarjekorraga) koige kiirem paar
vOidab mangu;

seeliku Gmblemise tehnoloogilise jarjekorra mééramine.

méngida voib kergemat (s6nad segamini, jarjekord dige) ja
raskemat (s6nad segamini, jarjekord segamini) varianti;

tegevused on kirja pandud tldsdnaliselt, et sobiks kasutada
erinevate rdivaesemete dmblemise puhul.



Késitod dppemangud 69

Manguleht (kergem).

VAN KA MI DA NE
VOT MI DU NE MOO

KELOI NELEID MI
TERMALIDEJA TUSAR VES
JAVALIKE LIMAJATERDE OST
KELOlI GUPAITUS KANLEGA
LOI DE JUUR KUS

MI GEL DA TRAA NE

ME E SINE PROOV

DU PA SED RAN

NE TEI PROOV

NAMASIGA OMB NE LE MI

MI RES AA TA NE

AARE ALL LISPATA MINE

MIST LUS VII
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Manguleht (raskem).

TERMALIDEJA TUSAR VES
VAN KA MI DA NE

VOT MI DU NE MOO

MI GEL DA TRAA NE

JAVALIKE LIMAJATERDE OST
DU PA SED RAN

KELOI GUPAITUS KANLEGA
MIST LUS VII

KELOI  NELEID MI

LOI DE JUUR KUS

ME E SI NE PROOV

NE TEI PROOV

NAMASIGA OMB NE LE MI
AARE ALL LISPATA MINE

MI RES AA TA NE



Vastused.

KAVANDAMINE
MOODUVOTMINE

LOIKE LEIDMINE
MATERJALIDE ARVESTUS
VAJALIKE MATERJALIDE OST
LOIKE PAIGUTUS KANGALE
JUURDELOIKUS
TRAAGELDAMINE

ESIMENE PROOV
PARANDUSED

TEINE PROOV

MASINAGA OMBLEMINE
AARESTAMINE

ALLAARE PALISTAMINE
VIIMISTLUS
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Oppemang nr. 11.
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Lisa 11

Ldbus ALIAS

(111 kooliaste: dmblemine)

Oppemangu eesmargiks on &mblemisega seotud terminoloogia kordamine ja

kinnistamine. Idee périneb sbnamangusest ,,ALIAS* ja ,,Vallatu ALIAS*.

Mangijate arv:

Vajalikud vahendid:

Oppeiilesanne:

Manguline Ulesanne
ja manguline tegevus:

Mangureegel:

paarisarv (alates kahest).

sOnakaardid (24) (vt Sdnakaardid), emotsioonikaardid (6) (vt
Emotsioonikaardid), tegevuskaardid (6) (vt.
Tegevuskaardid);

méangulaud (vt Mangulaud), tdring, mangunupud (igale
voistkonnale);

stopper.

Opilane kordab ja kinnistab 6mblemisega  seotud
terminoloogiat;

dpilane arendab suulist enesevaljendamise oskust.

vastandite, siinontumide, vihjete, kehakeele ja muu abil
digete terminite seletamine ja draarvamine;

punktide abil mangulaual edasiliikumine.

Opilased jagatakse paaridesse (paar = vdistkond), iga
voistkond valib endale mangunupu ja veeretab taringut,
méangu alustab taringul suurima arvu visanud voistkond;

voistkonnad sooritavad oma osa kordamédda, korraga
seletab—arvab (ks vdistkond, teised samal ajal jalgivad
seletamisvigu (arvatava sbna valjaitlemine, tegevuse
mittetegemine);

igal ringil vahetub vdistkonnas seletaja. Seletaja vOtab
vahetult enne seletamiskorda mangulaualt sdnakaardi ja
hakkab sbnu jarjest slnonulmide, vastandite, vihjete,
kehakeele vo6i muu abil seletama, kuid seletatavat séna (voi
selle osi) ennast valja 6elda ei tohi;



Méngu tulemus:

Lisamarkused:
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seletama peab nii, et vBistkonnakaaslane arvaks 1,5 minuti
jooksul &ra v@imalikult palju sénu, Kkusjuures araarvatud
sOnade arv = sammud mangulaual edasi. Seletamisvead v0i
vahelejatmised punktidena arvesse ei lahe, pooleli jd&nud
kaart pannakse maha;

kui vdistkond on sattunud lillale (emotsioonid) voi rohelisele
(tegevused) numbrile, tuleb lisaks s6nakaardile votta ka
vastavat varvi kaart, mis néitab &ara, millisel viisil sdnakaardil
olevaid sonu peab seletama (nt. rod6msalt / end samaaegselt
pealaele patsutades);

esimesena 16ppu joudnud voistkond on mangu vaitja.

esimesena 10ppu joudnud (vBi sellele kdige lahemale
joudnud) vdistkond vdidab mangu;

suulise enesevaljendamisoskuse harjutamine;

Omblemisega seotud terminoloogia kinnistamine ja
kordamine.

reeglite paremaks mdistmiseks voib need igale vdistkonnale
Kirjalikult esitada.
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Sonakaardid
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Tegevuskaardid.
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Emotsioonikaardid.




Mangulaud.
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Lisa 12
Oppemang nr. 12.

Must kinnas
(111 kooliaste: kudumine; disain ja kavandamine; rahvakunst)

Oppemangu eesmargiks on ideid saada oma kinda kirjamiseks rahvuslikest mustritest
mangides samal ajal kaardimangu. Oppeméang p6hineb tuntud kaardiméangu ,,Must Peeter*
ideel, mustrid périnevad T. Artla ja A. Ojaste koostatud raamatust ,,Kindakirju Viru- ja
Vorumaalt*.

Mangijate arv: - kaks kuni kuus.

Vajalikud vahendid: - erinevate rahvuslike kindakirjadega méngukaardid (37) (vt
Kaardid).

Oppeiilesanne: - Opilane vaartustab rahvuslikke kultuuritraditsioone;

tutvub Kkirjatud mustritega;
saab ideid kinda kavandamiseks.

Ménguline Ulesanne - kaardiméng ,,Must Peeter” pohimattel.
ja manguline tegevus:

Mangureegel: - kaardid segatakse, igale mangijale jagatakse kuus kaarti,
maéangu alustab kaarte seganud mangijast paremal istuja;

kordamododa tdmmatakse Uksteiselt kaarte, eesméargiga kokku
koguda ja maha panna Uhesuguste mustritega kaardid ehk
paarid;

paaride mahapanekul tuleb juurde vétta nii palju kaarte, et
kaes oleks pidevalt kuus kaarti (méngu I6pus voetakse kaarte
juurde nii palju kui on véimalik);

vBidab mangija, kellel on maha pandud kdige rohkem paare
ja kaotab mangija, kelle katte jadb viimasena musta kinda
kaart.

Méngu tulemus: - méngu voidab méngija, kellel on maha pandud kdige rohkem
paare ja kaotab méangija, kelle kétte jaab viimasena musta
kinda kaart;

rahvuslike kultuuritraditsioonide vaartustamine;

kirjatud mustritega tutvumine ja kavandamiseks ideede



Lisamarkused:
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saamine.

mang sobib enne kirjatud kinda kavandamist ideede
saamiseks (vérvid, mustrid);

parast mangu vOib arutleda rahvuslike kultuuri- ja
to6traditsioonide séilitamise teemal.

Kaardid.

LUGANUSE

HALJALA HALJALA

LUGANUSE

HALJALA HALJALA
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IISAKU

[ISAKU

JOHVI
(maasikalehekiri)

IISAKU

IISAKU

JOHVI
(maasikalehekiri)
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KADRINA
(padjakiri)

KARULA

KADRINA
(padjakiri)

KARULA
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LUGANUSE

POLVA

LUGANUSE
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VIRU-JAAGUPI

VIRU-JAAGUPI

VIRU-JAAGUPI

(liblikakiri)

VIRU-JAAGUPI

(liblikakiri)

RAPINA

(pooreline Kiri)

RAPINA
(pooreline kiri)
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Lisa 12.1
Oppemang nr. 12 muudetud versioon.

Mustri memoriin
(111 kooliaste: kudumine; disain ja kavandamine; rahvakunst)

Oppemangu eesmargiks on tutvuda rahvuslike kindakirja mustritega ja méangides
memoriini ideid saada oma kinda kirjamiseks. Mustrid parinevad T. Artla ja A. Ojaste
koostatud raamatust ,,Kindakirju Viru- ja Vorumaalt®.

Mangijate arv: - alates neljast.

Vajalikud vahendid: - erinevate rahvuslike kindakirjadega mangukaardid (36) (vt
Oppemang nr 12. Kaardid).

Oppeiilesanne: - Opilane vaartustab rahvuslikke kultuuritraditsioone;
tutvub kirjatud mustritega;
saab ideid kinda kavandamiseks.

Manguline lesanne - voistkondlik memoriin.
ja manguline tegevus:

Mangureegel: - moodustatakse vdistkonnad (2 mangijat vdistkonnas),
segatud kaardid asetatakse tagurpidi lauale; méngu alustav
vOistkond lepitakse omavahel kokku;

voistkonnad hakkavad kordamdoda kaarte Umber p6drama,
eesmérgiga kokku koguda Uhesuguste mustritega kaardid
ehk paarid;

korraga pOdratakse  Umber  kaks kaarti, kumbki
voistkonnaliige Uhe;

paari leidmisel vdib sama voistkond veel kord kaarte Umber
pOorata, erinevate kaartide puhul asetatakse kaardid samale
kohale tagurpidi tagasi:

voidab vodistkond, kellel on kokku kogutud kdige rohkem
paare.

Mangu tulemus: - méngu voidab voistkond, kellel on kokku kogutud kdige
rohkem paare;



Lisamarkused:
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rahvuslike kultuuritraditsioonide vaartustamine;

kirjatud mustritega tutvumine ja kavandamiseks ideede
saamine.

mang sobib enne kirjatud kinda kavandamist ideede
saamiseks (vérvid, mustrid);

parast mangu vOib arutleda rahvuslike kultuuri- ja
tootraditsioonide séilitamise teemal.



Oppemang nr. 13.
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Lisa 13

Kunstnik

(11 kooliaste: heegeldamine; disain ja kavandamine)

Oppemangu eesmérgiks on avardada 6pilase kujutlust heegeldatud esemetest, seda

tehakse joonistamise abil. Idee raamatust ,,MGtlemisméangud® (autor R. Fisher), pildid

Isetegija késitoofoorumist, lehekdljelt http://www.isetegija.net/index.php?ind=gallery.

Mangijate arv:

Vajalikud vahendid:

Oppeiilesanne:

Manguline lesanne
ja manguline tegevus:

Mangureegel:

Méngu tulemus:

terve klass (vOistkondadena).

pildid loomingulistest heegeltéodest (vt Pildid);
joonistuspaberid ja viltpliiatsid (igale vdistkonnale).
dpilane tutvub heegeltehnika loominguliste vdimalustega;
Opilane saab ideid kavandamiseks.

heegeldatud esemete/asjade joonistamine ja joonistuse
araarvamine.

Opilased jaotatakse voistkondadesse, iga vOistkond maarab
joonistamise jarjekorra;

igast voistkonnast Uks liige ndeb pilti heegeldatud esemest,
voistkonna juurde tagasi minnes hakkab ,kunstnik® seda
joonistama, tlejd&nud voistkonnaliikmed plitavad samal ajal
ara arvata, mida joonistatakse;

esimesena Oige eseme nimatanud voistkond saab punkti;

jargmisena ndevad pilti uued ,kunstnikud“ (vdistkonnas
kokkulepitud jarjekorra alusel);

vOidab enim punkte kogunud vdistkond.
v@idab enim punkte kogunud vdistkond;
heegeltehnika loominguliste véimalustega tutvumine;

kavandamiseks ideede saamine.
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Pildid.
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Oppemang nr. 14,
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Lisa 14

Méangukuubik

(111 kooliaste: teemade kordamine ja kinnistamine)

Oppemangu eesmargiks on korrata ja kinnistada Il kooliastmes 6pitud teemasid

(disain ja kavandamine, t60 organiseerimine, rahvakunst, materjalid, t66liigid). Idee kuubikut

veeretada périneb raamatust ,,Mangud ajalootunnis* (autorid Raudsepp, Nagel, Allabert).

Mangijate arv:

Vajalikud vahendid:

Oppeiilesanne:

Manguline ulesanne
ja manguline tegevus:

Mangureegel:

Mangu tulemus:

Lisamarkused:

terve klass (vOistkondadena).
volditud mangukuubik (vt Mangukuubiku pinnalaotus);
alateemade kohata kiisimused (vt Kisimused).

Opilane kordab ja kinnistab &pitud teemasid (disain ja
kavandamine, t06 organiseerimine, rahvakunst, materjalid,
tooliigid).

méngukuubiku veeretamine (teema saamiseks), vdistkonnaga
klisimustele vastamine.

moodustatakse vdistkonnad, lepitakse kokku mangu alustaja,
méangujarg kulgeb paripaeva,

voistkonnad veeretavad jargemoddda kuubikut ja vastavad
kisimustele, mida neile veeretatud teemade kohta kisitakse;

iga Gige vastus annab Uhe punkti;

vOidab enim punkte kogunud vdistkond.
voidab enim punkte kogunud voistkond;
Opitud teemade kordamine ja kinnitamine.

kisimustele vbivad vastata ka koik vdistkonnad korraga,
néiteks Kirjalikult;

dppeméngu voib kasutada kooliaasta alguses dpitud teemade
meeldetuletamiseks;

teemadena on toodud vélja rahvakunst, materjalid, tikkimine,
dmblemine, kudumine, heegeldamine; disain ja kavandamine
ning t66 organiseerimine on pdimitud nende teemade sisse.
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Kusimused.

RAHVAKUNST

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Mis on siimbol? V: Mark, mis omab kindlat tdhendust.

Too kolm naidet, millistel esemetel/asjadel sumboleid ja marke kasutati. V: Nt. ehted,
maod6bel, riided.

Nimeta kasitooliike, millega tegelesid vanasti ainult mehed. V: Nt. naha-, puu-,
metallitood.

Mis olid sajandite valtel pohilisteks tekstiilmaterjalideks? V: Lina ja vill.

Mbdtle kaks pbhjust, mis mdjutasid késitootehnikaid, kaunistusvotteid ja ornamente. V:
Nt. naabermaad, linna- ja mdisakultuur.

Iseloomusta luhidalt Setu pitsi. V: Varvirohked (vaga sage vérvide vahetumine),
peenvillasest 16ngast, ndeb mblemalt poolt valja Ghesugune.

Kuidas nimetatakse Muhus kantud sussi moodi riidest jalandusid? V: Muhu patid.

Kirjelda lthidalt Kihnu rahvardivaid. V: Naisel Kihnu kort ehk triibuline seelik,
peenemustriline sitsiriidest jakk, trikitud sitsist poll ja ratik. Mehel seljas troi ehk.
Kampsun.

Too valja kolm vdimalust, kuidas saab Eesti rahvakunsti tdnapéevastel esemetel
kasutada. V: Nt. rahvuslikud mustrid kinnastel, tikitud siimbolid suvekleidil, rahvuslik
lilltikand kéaekotil.

10) Nimeta kolm uskumust, mis olid seotud teatud riideesemete ja nende kaunistustega. V:

Nt. Kdvasti umber piha mahitud v66 annab tuge, kindad peletavad kurja eemale,
ehetel dnnetoovad omadused.

MATERJALID
1) Kuidas jaotatakse tekstiilkud? V: Looduslikud ja keemilised kiud.
2) Nimeta kaks taimset péritolu tekstiilkiud. V: Puuvill ja lina.
3) Nimeta kaks loomset paritolu tekstiilkiud. V: Siid ja vill.
4) Millised olid esimesed tekstiilikuid, mida inimene kasutama hakkas? V: Loomakarvad
javill.
5) Nimeta kolm keemilisel teel saadud kangast. V: Nt. velvet, atlass, fliis.
6) Mille poolest erineb siidkangas atlass kangast? V: Nt. siid on looduslikku, atlass

keemilist paritolu; siid on tervislikum, atlass laikivam, looduslik siid kallim.



7)

8)

9)
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Nimeta kolm ebatraditsioonilist heegeldamise materjali. V: Nt. traat, riideribad,
Kileribad.

Millega pead arvestama tikkimiskanga valimisel? V: Tikkimistehnikaga,
eseme/rdivaga.

Milline 16ng on sokkide ja kinnaste kudumiseks parim? V: Lambavillane 16ng.

10) Kuidas hooldada rahvardivaid? V: Hoida riidepuul, kaitseks riidest voi kilest kott,

pluusi pesta késitsi, seelikut pigem mitte pesta, ehted ja peapérg karpi.

TIKKIMINE

1) Millised I6ngad ja niidid ei sobi tikkimiseks? V: Topilised, ebaiihtlase jamedusega ja
karvased efektldngad, samuti pesus vérviandvad I6ngad/niidid.

2) Nimeta kolm Uherealist pistet. V: Nt. eelpiste, tikkpiste, jarelpiste.

3) Nimeta kolm kaherealist pistet. V: Nt. sdmppiste, ristpiste, aedpiste.

4) Kuidas nimetatakse kdige enam kasutatavat pinnakattepistet? V: Ristpiste.

5) Mida teha tooprooviga? V: Nt. sellest voib dmmelda mingi eseme.

6) Miks on kavand vajalik? V: Nt. oma t60 planeerimiseks, idee paberile panemiseks.

7) Kuidas nimetatakse teisiti spiraalsélmpistetest koosnevat tikandit? V: Rokokootikand.

8) Nimeta aplikatsioontikandi tegemise vdimalused. V: Mittehargnevast materjalist
aplikatsioon, pddratud servaga aplikatsioon.

9) Milline materjal sobib pilutamiseks? V: Labasekoeline riie, kangaga sama vérvi

niit/léng.

10) Too kolm valdkonda, kust saaks tikandi kavandamiseks ideed leida. V: Nt. Loodus,

rahvakunst, geomeetria.

OMBLEMINE

1)

2)

3)

Nimeta (ks asi, mida sa kontrollid enne dmblusmasinaga t06 alustamist? V: Nt.
Omblusmasina korrasolekut, niiditamist.

Kuidas peab 6mblusmasinat hooldama? V: Nt. puhastama, hoidma tolmu ja niiskuse
eest, presstalla alla tuleb panna proovilapp.

Nimeta eest lahtikaiva pluusi dmblemiseks vajalikud materjalid. V: Kangas, niit,
liimiriie, n66bid/lukk/haagid.

4) Selgita ruiZi ja volangi erinevus. V: RUUZ on sirgest riidest 18igatud, volang

spiraalselt.



5)
6)

7)

8)

9)
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Millal vajab dmblust6d triikimist? V: Pérast igat dmblust, viimistledes.
Nimeta kolm &&restamise voimalust. V: Kasitsi, siksak-pistetega, overlokmasinaga.

Milleks on sisseldiked vajalikud? V: Kehakumerusi jargivate rGivaesemete
dmblemiseks.

Too valja kolm vdimalust, kus rutzi voi volangi kasutada. V: Nt. kleidi all&ar,
varrukasuu, kaelaava.

Selgita, miks vahel on targem kasitsi dmmelda. V: Nt. juhul, kui peab dmblema védga
vaikeseid esemeid/detaile.

10) Milliste to6liikidega saab dmblemist kombineerida? V: Kdikidega, nii tikkimise,

kudumise kui ka heegeldamisega.

KUDUMINE

1)
2)

3)

4)

5)
6)
7)

8)

9)

Nimeta kolm ebatraditsioonilist kudumise materjali. V: Nt. riideribad, traat, paberndor.
Too valja kolm looma, kelle villast saab 16nga teha. V: Nt. lammas, koer, angoorakits.

Kuidas testida varraste ja Idnga sobivust 16ngavoo puudumisel? V: Long tuleb pista
labi vardaga paberisse tehtud augu. Kui 16ng tapselt august I&bi mahub, peaksid 16ng
ja vardad sobima.

Mida nimetatakse kirjamiseks? V: Kahe v0i enama varviga mustri kudumine
parempidises koes.

Mis on kirjakord? V: See osa kirjast, mis hakkab korduma.
Millises tehnikas tehti kindaid enne silmuskudumise leiutamist? V: Noeltehnikas.
Kust saada haid ideid kudumi kavandamiseks? V: Nt. internetist.

Nimeta kolm vdimalust kudumi kaunistamiseks. V: Nt. tikkimine, narmaste tegemine,
heegeldamine.

Milleks sobib kudumi silmuseline serv? V: Hiljem saab sealt silmused vélja kududa.

10) Miks peaks kampsuni osadel stilmelised servad tegema? V: Nii on kudumi dared

tugevamad ja neid saab hésti kokku Gmmelda.

HEEGELDAMINE

1)

2)

Millised materjalid sobivad algajale heegeldajale? V: Hele ja nt. villane 18ng.

Miks on I6ngavoo heegeldamiseks vajalik? V: Sealt saab teavet 16nga pikkuse,
koostise, hoolduse kohta, samuti on seal Kirjas soovitatav heegelndela number.



3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)
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Nimeta kolm vdimalust, mida annab heegelketist teha. V: Nt. kaelaehted, v60,
heegeldatud ketist pilt.

Mitu ahelsilmust tuleb heegeldada kinnissilmustega rea alguses karguseks? V: Uks
ahelsilmus.

Mitu ahesilmust tuleb heegeldada kahekordsete sammastega rea alguses kdrguseks? V:
Neli ahelsilmust.

Nimeta kolm ebatraditsioonilist eset/asja, mida vdib heegeldada. V: Nt. kérvaréngad,
kindad, péevitusriided.

Mis on fileeheegeldus? V: Fileepitsi meenutav heegeldus, mille vdrgulise pinna
muster koosneb tiihjadest ja taisruutudest.

Too valja kolm vdimalust heegelmotiivide ihendamiseks. V: Nt. dmmeldes,
kinnissilmustega kokku heegeldades, heegelketiga ihendades.

Nimeta ks vBimalus ringselt heegeldamise alustamiseks? V: Nt. ahelsilmustega
alustamine.

10) Mis on pikoo (A)? V: Pikoo on véike sakike heegelduse servas, milleks tehakse 3-4

ahelsilmust, viimane silmus Kittitatakse kinnissilmusega esimese kiilge.



Mangukuubiku pinnalaotus.

TIKKIMINE
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RAHVAKUNST

HEEGELDAMINE

MATERJALID

OMBLEMINE

KUDUMINE




Lisa 15
Kusitlusleht nr. 1.

1. Kas dppemangu oleks antud kujul vdimalik kasutada?

(1 Oleks VOIMALTK oo
(1 Vajaks MUUIMIST oo
[ Ei0SKa O81AA e

2. Kas 6ppeméngu kirjeldus on keeleliselt korrektne ja arusaadav?

(] Korrektne, aruSAadaV .............eeeeeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeneeneeeeenennnnnnn
(1 Vajaks mUUtMISt oo
(1 EI0SKA O1AA oo

3. Kas 6ppemaéngu kirjelduse vormistuslik kiilg on sobiv?

[ S0V e
(1 Vajaks MUUEMISE oo
[ Bl 0oska 0elda oo

4. Kas dppeméng on teemakohane?

[ TeemaKohane oo
(1 Eioleteemakonane ..o
(1 Ei0SKa O8I0 et eneee

5. Kas Gppeméng on eakohane?

(1 Eakohane
(1 Liigalintne
(1 Liigakeeruline oo
(1 Eioskadelda e

6. Kas Gppeméng toetab dppimist?

I e T=) -1 o TR TR TRTRTRTRTRRTRI
(] BEHT0BIA e nenaranne
(1 EI0SKA O1dA oo

7. Kas dppeméng on kaasahaarav?

(1 KA8SAhAArAV oo
(1 JAtah KUIMAKS et eeeeeeeeeeeeeeeeeeeneees
[ Ei0SKa O81AA e
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8. Kas Gppeméng arendab koost6od?
T1 AIENdal e
I T =1 o o - LSS SSRUSS SRS
(1 EI0SKa GlAA e

9. Kas vajalikud vahendid on kattesaadavad voi lihtsasti teostatavad?
(1 Kéttesaadavad/ teostatavad ..o
71 Ei ole kéttesaadavad/teostatavad .............cceceiieerieienie e
(1 EI0ska0elda s
10. Kas Oppetilesanne on vastavuses dppeméangu eesmargiga?
L] VASTAVUSES ettt ne e ne e
(1 Vajaks MUULMIST oot nne s
(1 EI0SKa 0lAA e
11. Kas manguline tlesanne vBimaldab dppellesande taitmist?
1 VOIMaAldah e
1 EIVOIMAlda e
(1 EI0SKa GlAA e
12. Kas méangureeglid on mdistetavad?
(1 MOISEELAVAO e
(1 VaJaksid MUUEMIST oot
(1 EI0SKa 0l e

13. Kas méangu tulemus on saavutatav?
[ SAAVULALAY it a e b b e nr e
(1 EI 01 SAAVULATAY oo
(1 EI0SKa GlAA e
14. Kas esitatud lisamarkused on vajalikud?
T1 VAJalIKuO s
(1 Ebavajalikud e
(1 EI0SKa GlAA e

© AITAH!
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Lisa 16

Olen Tartu Ulikooli p&hikooli mitme aine Gpetaja eriala tudeng ja oma magistritdd raames

uurin dppeméngu kasutamise vdimalikkust Il ja 11l kooliastme ké&sit60 tundides. Sellest

tulenevalt olen koostanud 14 kasitooteemalist ja koostood arendavat dppeméngu. Selgitamaks

valja koostatud 6ppemangude sobivust 11 ja 11l kooliastme kasitod Gpetamiseks, palun Teil

igat 6ppeméangu kisimustiku abil hinnata.

Kisimustele vastamiseks palun méarkige ristiga sobivaim vastusevariant, vajadusel saate oma

valikut punktiirjoonel pdhjendada. Vastuste pdhjendamine voimaldab 6ppemange tdiustada ja

kasutamissObralikumaks muuta.

Toredat vastamist! Triin Napa

triinn@homail.com

Eksperdi andmed

Sugu:

(]
U

Vanus:

Mees

Naine

............ aastat

Haridus:

(]
(]
(]
U

Kesk
Kesk-eri

Korg

Ametijark:

(]
U
U
U
0

Kutseta Opetaja
Nooremdpetaja
Opetaja
Vanemdpetaja

Opetaja-metoodik

Tobstaaz:

............. aastat.


mailto:triinn@homail.com�

	Kokkuvõte
	Summary
	Sisukord
	Sissejuhatus
	Teoreetilised lähtekohad mängust, õppemängust ja käsitööst
	Mäng
	Õppemäng
	Käsitöö uue õppekava valguses
	Varasemad uurimused käsitööst ja õppemängudest
	Koostööd arendavad käsitöö õppemängud II - III kooliastmele
	Käesoleva magistritöö uurimuse eesmärk

	Uurimuse metoodika
	Valim
	Mõõtevahendid
	Protseduur

	Tulemused ja arutelu
	Õppemängude hinnangud ja parandused
	Kokkuvõtted,  järeldused ja ettepanekud

	Kasutatud kirjandus
	Lisad

