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Kokkuvote

Kolm tunnikava digipedagoogika pohimotete rakendamiseks lihtsustatud oppekava
opilastele Kisitoo tunnis.

To6 teoreetilise osa moodustavad iilevaade digipidevuse ja digipedagoogika mdistetest ja
olemusest, digipedagoogika pohimdtetest ning dpetaja rollist digipedagoogika rakendajana.
Teoreetilise iilevaate 15petuseks tuuakse vilja dpetaja digipddevused, professionaalse arengu
ning eneserefleksiooni véimalused digipedagoogika valdkonnas lihtsustatud dppekava
kontekstis. Tartu Ulikooli juhtimisel toimus 2018-2021 Erasmus+ projekt Making
Technology Meaningful Through Digital Pedagogy, kus t66 autor osales iihe pilootdpetajana.
Magistritoo pohieesmirk oli luua ja arendada digipedagoogika pdhimotetest lihtuvad uued
tunnikavad lihtsustatud dppele késitoo tunniks ja neid katsetada tegevusuuringu raames.
Alameesmaérk on t66 autori isiklik professionaalne areng tegevopetajana ning enda
Opetamistegevuste uurimine ja parandamine, et nende tegevuste kdigus hinnata dpetaja
kutsestandardi kompetentse, digipddevusi ning reflekteerida Opi- ja dpetamistegevusi késitoo
tundides, ldhtudes digipedagoogika pdhimdtetest. Erasmus+ projekti kdigus ning magistritoo
raames kavandati, viidi ellu ja hiljem analiiiisiti kolm tunnikava, mida testiti kahe erineva
klassiga.

Votmesonad: digipedagoogika, digipddevus, lihtsustatud dpe, Opetaja professionaalne areng

Abstract

Three lesson plans for implementing the principles of digital pedagogy in handcraft
lessons for simplified curriculum

The theoretical part of the work consists of an overview of the concepts and nature of digital
competence and digital pedagogy, the principles of digital pedagogy and the role of the
teacher as an implementer of digital pedagogy. To conclude the theoretical overview, the
teacher's digital competencies, professional development and opportunities for self-reflection
in the field of digital pedagogy in the context of the simplified curriculum are presented.
Under the leadership of the University of Tartu, the Erasmus + project Making Technology
Meaningful Through Digital Pedagogy took place in 2018-2021, where the author of the work
participates as one of the pilot teachers. The main goal of the master's thesis is to create and
develop new lesson plans based on the principles of digital pedagogy for handicraft lessons in
accordance with the simplified curriculum and to test them in the framework of action

research. The sub-goal is the personal professional development of the author as a practicing
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teacher in order to assess the competencies and digital competences of the teacher's
professional standard during these activities and to reflect learning and teaching activities in
handicraft classes based on digital pedagogy principles. During the Erasmus+ MTM project
and compiling the master's thesis, three lesson plans, which were tested in two different

classes were planned, implemented and later analyzed.

Keywords: digital pedagogy, digital literacy, special education, simplified curriculum,

teachers professional development
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Sissejuhatus
Mida aeg edasi, seda kaalukama rolli omandab digitehnoloogia tinapéeva haridus- ja toelus.
Digitaalse riist- ja tarkvara kasutamisest on saanud uus digitaalne kirjaoskus, mida peaks
Oppima ja Opetama juba viikesest peale. Kiire digitehnoloogia areng ja laialdane
kasutuselevott t6ol, koolis ja puhkehetkel tekitab kiisimusi digiseadmete kasutajate
digipddevuste kohta. Juba tehnoloogia kiirest arengust johtuvalt on véimalikult korge
digipddevuse saavutamine muutunud jirjest aktuaalsemaks. Viimaste aastate oluliselt
suurenenud digitehnoloogia seadmete vaba kittesaadavus (RIA, 2017) on pannud meid
olukorda, kus nutiseadmeid kasutatakse kiill igapdevaselt, ent paraku peamiselt ja jitkuvalt
suhtluskanalina (Kalmus, 2008). Selleks, et lapsed veedaksid oma ekraaniaja kasulikult ja
eesmirgipéraselt ning Sppetoos kasutatavad digivahendid ja veebikeskkonnad oleksid
eelnevalt kontrollitud v&i 14bi katsetatud. Sellest tulenevalt on dpetajatel itha suurem vastutus
muuta digitehnoloogia kasutamine eesmérgipéraseks ning seista hea selle eest, et lapsed
veedaksid digiseadmetes voimalikult suure osa kasulikult. Seega on Gpetajate iilesanne luua
vastavalt oma vajadustest ja oskustest lihtuvalt oma 6ppeaine digipedagoogika.

Digipéddevus on iiks kaheksast iildpddevusest ning Eesti Pohikooli riiklikus dppekavas
on kirjas, et ,,Uldpidevused on ainevaldkondade ja dppeainete iilesed piadevused” ja
»uldpddevused kujunevad kdigi dppeainete kaudu” (Pdhikooli riiklik Sppekava, 2021, para 4).
Samas ei ole antud konkreetseid juhiseid, kuidas tépselt digipddevusi Opilasteni viia ning
nende rakendamise kontroll puudub samuti. Juba 2014. aastal t5i Kaja Plado vilja, et
hariduslike erivajadustega lastele mdeldud dppevarast tuntakse puudust kdikides koolides
(Plado, 2014). Kui tavadppes on vdimalik koostada kogu klassile v6i lausa dppeastmele ithine
dppekava, siis Eesti Pohikooli lihtsustatud riikliku ppekava (edaspidi LOK) alusel
oppivatel Opilastel on igaliihel individuaalne dppekava (PShikooli lihtsustatud... Lisa 1,
2011). Seega alati ei anna tavakooli dppematerjali LOK jaoks iiks-iihele iile votta ega
kohandada. Opetajal tuleb teha palju eeltood, vottes arvesse just iga dpilase individuaalset
eripara (Korgesaar, 2020). Eelnevale tuginedes on magistritdd uurimisteema aktuaalne, sest
LOK-oppele moeldud dppematerjale on kiill olemas, kuid Opig, e-Koolikoti ja hev.edu.ee
andmetel pohiliselt eesti keele, matemaatika, loodusdpetuse ja inimesedpetuse ainete jaoks.
Samas loominguliste ainete ja kieliste tegevuste dpetamiseks moeldud LOK-5ppekavale
sobivaid digipedagoogika pohimotetest ldhtuvaid Sppematerjale napib. Kidesoleva magistritood
uurimisprobleemiks on dppematerjalide puudus, mida saaks kasutada LOK alusel &ppivate

Oppijatega ning mis vdimaldaksid rakendada digipedagoogika pSdhimdétteid kisitdo tunnis.
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Sellest tulenevalt on magistrito6é pohieesmirk luua ja arendada digipedagoogika pdhimdtetest
ldhtuvad uued tunnikavad lihtsustatud dppele kisitoo tunniks ja neid katsetada tegevusuuringu
raames. Alameesmérk on t60 autori isiklik professionaalne areng tegevopetajana ning enda
Opetamistegevuste uurimine ja parandamine, et nende tegevuste kdigus hinnata dpetaja
kutsestandardi kompetentse, digipddevusi ning reflekteerida Opi- ja dpetamistegevusi késitoo

tundides, ldhtudes digipedagoogika pSdhimaotetest.

1. Teoreetiline iilevaade
Kiesolevas magistritos annan kirjandusele toetudes teoreetilises osas iilevaate digipddevuse
mdistest ja olemusest, seejérel tutvustan digipedagoogika mdistet ja olemust, sealhulgas
Opetaja rolli digipedagoogika rakendajana, 6petaja padevused, professionaalse arengu ning
eneserefleksiooni voimalused. Kolmandana seletatan lahti lihtsustatud dppe eripérad. T66
empiirilises osas kirjeldan tegevusuuringu raames loodud tunnikavasid, nende rakendamist ja

analiilisi ning tulemused esitan uurimiskiisimuste kaupa.

1.1. Digipidevuse moiste ja olemus
Péadevustel pohinevat hariduse korraldust uuritakse itha pdhjalikumalt. Pddevus ehk
kompetents on inimese vdime kasutada varem Opitud teadmisi ja oskusi elus ettetulevate
ilesannete lahendamiseks (Digipadevus, s.a.). PGhikooli riilikus dppekavas on péadevus kirjas
kui ,,teadmiste, oskuste ja hoiakute kogum, mis tagab suutlikkuse teatud tegevusalal voi
valdkonnas loovalt, ettevotlikult ja paindlikult toimida* (PShikooli riiklik dppekava,
2021,84).

Digipiddevust on erinevates Eesti riiklikes dokumentides defineeritud erinevalt. Seoses
digitehnoloogia kiire arenguga digipadevuse mdiste alles kujuneb ja samuti sellega
seonduvate oskuste ja teadmiste sisu (Digipadevus, s.a.). Haridus- ja noorteamet HARNO
loodud veebilehel digipadevus.ee sdnastatakse digipadevuse mdiste jargnevalt: ,,.Digipddevus
(digital competence) on suutlikkus lahendada oma (0ppe)toos digirikastatud keskkonnas
ettetulevaid probleeme digitehnoloogia abil* (Digipadevus, s.a.). Digipdorde programmi jérgi
on digipddevuse mdiste aga jirgnev: ,,Digipddevus on IKT baasoskused, teadmised ja
hoiakud, mis on igale kodanikule vajalikud selleks, et infoiithiskonnas turvaliselt ning
konkurentsivdoimeliselt tegutseda.* (Digipdore, s.a.). Digipddevust voib laiemalt miiratleda
kui loovat ja kriitilist, kuid enesekindlat IKT ja digivahendite kasutamist nii t66-, eraelus kui

ka iihiskonnaelu eesmérkide saavutamiseks.
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Nii opilastelt kui ka Spetajatelt oodatakse dppekavades, et nad oleksid digitaalselt
pddevad ning IKT kasutamise oskustega kodanikud. Samuti eeldab Spetaja kutsestandard
dpetajalt oma digipidevuse arendamist (Kutsestandard Opetaja tase 7, 2020). Oma
digipddevuste arendamiseks saab tutvuda erinevate digipddevusmudelitega. Eraldi
digipidevusmudel on loodud nii dppijatele kui ka dpetajatele, samuti on eraldi vilja toodud ka
digipadevusmudel LOK jirgi dppivatele dpilastele (Digipadevus, s.a.). Opilaste digipidevuse
mudelid on jagatud viieks mooduliks: 1. Info- ja andmekirjaoskus; 2. Suhtlus ja koostoo
digikeskkonnas; 3. Digisisu loomine; 4. Digiturvalisus; 5.Probleemilahendus. Opetajate
digipidevusmudel koosneb kuuest moodulist: 1)Kutsealane areng ja kaasatus;
2)Digidppevara; 3)Opetamine ja dppimine; 4)Hindamine; 5)Oppijate vdimestamine;

6)Oppijate digipidevuse arendamine.

1.2. Digipedagoogika moiste ja olemus
Digipedagoogika on digitehnoloogia eesmirgipédrane rakendamine dpetamise ja Sppimise
tingimuste loomiseks (Digipéddevus, s.a.). Millist digitehnoloogiat parasjagu kasutatakse, valib
ja otsustab Opetaja, ldhtudes dppekavast ja konkreetse tunni eesmérgist, et digitehnoloogia
pakuks Opetajatele piisavalt vajalikku tuge. Seejuures tuleb silmas pidada, et nii ainealastele
kui ka digipadevusele suunatud tegevused toetaksid dppe-eesmirkide saavutamist. Toktarova
ja Semenova (2020) sonul voib digipedagoogikat vaadelda kui pedagoogikateaduse suunda,
mis keskendub digihariduse olemusele ja seaduspiradele, digitaliseeritud dppeprotsesside
rollile iga inimese isiklikus arengus ning loob ja kujundab praktilisi viise ja vahendeid, mille
abil konealuste protsesside tdhusust parendada. Digipedagoogika praktiline pool rakendab
digitehnoloogiaid dppetdos, rikastades seeldbi dppimise, dpetamise ja hindamise protsesse
(Toktarova & Semenova, 2020).

Digipiddevuse tdstmiseks on tarvis sihipéraselt ja siisteemselt edendada nii dpilaste kui
ka Opetajate digioskusi. Selleni jdudmiseks ldhtutakse digipedagoogika pohimdtetest, mis
peaksid olema osa haridustostajate professionaalsest arengust (Montobello, 2017). Opetaja
peab kiill olema kursis erinevate digivahendite ja -tehnoloogiatega, kuid peab siiski mdistma
et need ilma eesmirgipirase kasutamiseta ei taga veel tohusat ppeprotsessi. Opetajatel on
valida, millal ja kuidas digivahendeid dppetdo rikastamiseks kasutada (What is Digital
Pedagogy?, s.a.). Opetajate loomingulisusest ja avatud suhtumisest digivahendite vastu soltub
digipedagoogika rakendamine (Montobello, 2017). Kdikv&imalike materiaalsete
digivahendite hankimisest ja internetiithenduse garanteerimisest lapse digipiadevuse arenguks

aga ei piisa- Opilasi tuleb opetada digivahendeid ja -tehnoloogiat eesmirgiparaselt kasutama
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(Kalmus, 2008). Digipedagoogika oskuslikku rakendamist on tarvis nii dpilaste kui ka
Opetajate digipiddevuste arendamiseks, et neil oleks kindlam positsioon nii haridus- kui

tooelus viljaspool Eestit, aga ka rahvusvahelistes koostooprojektides.

Opetaja rolli digipedagoogika rakendajana
Kaasaegse dppekeskkonna tiheks osaks on oppija-keskne dpetamine (Vinter, 2014).
Kutsestandardis Opetaja 7 (2020) kisitletakse digipedagoogikat kui lahenduste pakkujana, et
Oppe- ja Opetamistegevustes toimuks digivahendite kasutamine eesmirgipéraselt
(Kutsestandard. .., 2020.). Opetaja peab oma t66d pidevalt hindama ning korraldama oma t66
timber nii soodsaks kui vdimalik ning antud tingimustes parimat lahenduse leidma (Lister,
2020; Kutsestandard. .., 2020). Huvitava ning Opilastele joukohase iilesande &dra lahendamine
annab tunnis véimaluse oma kaasdpilast tunnustada ning selline tagasiside on Opilastele
tahtsam kui dpetaja oma (Lister, 2020). Opetaja oleks sellisel juhul péhiliselt juhendaja rollis,
nii nagu niitidisaegne dpikésitus ette ndeb (Vinter, 2014).

Téhelepanuvédrne tegevus igal haridusastmel nii Opetajatel kui ka 6pilastel on tdode ja
tegevuste eesmérgistamine. Kui dpilased sdnastavad ise oma (Opi)eesmirgid dppimiseks, siis
nad Opivad efektiivsemalt. Kui dpetajad koos dpilastega esitavad Spilastele dppetooks
moeldud (6ppe)eesmirgid ja neid koos 1dbi arutavad, siis jduavad nad oma t60s paremate
tulemusteni ja on rahulolevamad (Tartu Ulikooli haridusuuenduskeskus, 2018). Opetaja saab
toetada Opilase eneseanaliiiisi arengut kiisides tunni I&pus suunavaid kiisimusi, nditeks, kas
oOpilase t60 ja vaev oli sihipérane ja kas ettetulnud probleem sai sobiva lahenduse (Lister,
2020).

Opetajatele mdeldud digipidevusmudeli tegevusniitajad tihistavad digipedagoogilisi
ootusi, mida riikliku dppekava jirgi Opetajatelt oodatakse. Peetakse oluliseks digivahendite
kasutamist digipedagoogika pShimdtetest ldhtuvalt ning dppetegevustesse planeerida
digivahendite kasutamist, et 14bi selle toetada nii Opetajate kutsestandardi kompetentse kui ka
oppekavalisi eesmérke, mis on suunatud Opi- ja Opetamisetegevuse terviklikule
kavandamisele (Kutsestandard..., 2020). Kamahina, Yakovenko ja Daibova (2019) uuringu
tulemustena toid teadlased vilja, et dpetaja roll digipddevustele tuginevas haridussiisteemis on
eelkdige Oppida, katsetada ja omandada uusi oskusi tehniliste vahendite ja tehnoloogiate
kasutamise alal ning otsida itha uusi vdoimalusi enesetdiendamiseks. Iga opetaja
digipedagoogika on Opetaja enda teha, see on eelkdige tema nédgu ning seal, kus vaja, kasutab
iga Opetaja oma professionaalsest arengust tulenevalt kdige sobivamaid digitehnoloogilisi

lahendusi.
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1.3. Lihtsustatud oppe eripiarad
Lihtsustatud dppekava (LOK) on koostatud hariduslike erivajadustega dppijatele. Hariduslike
erivajadustega isikuna vdidakse kisitleda dppijaid, kes oma vdimete, tervisliku seisundi,
isiksuse voi muude omaduste tdttu erinevad oma eakaaslastest nii palju, et tavapérane dpe ei
toeta nende arengut, dpitegevusi ja/voi toimetulekut piisavalt (Opiabi, s.a). Haridusliku
erivajadusega Opilane erineb taustalt, isiksuseomadustelt ja vdimetelt nii, et tema
Oppimisvajadust on raske rahuldada (Korgesaar, 2020).

Koikidest intellektipuudega isikutest moodustab kerge (mild) intellektipuude 80-85%,
mis on RHK (rahvusvahelise haiguste ja surmapdhjuste klassifikaator) jargi alaarengu I aste
(Korgesaar, 2020). Eesti pohikoolides rakendatakse kerge intellektipuudega Opilastele
lihtsustatud dppekava (LOK) alusel (Pdhikooli lihtsustatud riiklik dppekava, 2021).
Haridussilm (2021) andmetel &ppis Eestis 2020/21 Sppeaastal kokku 160’829 opilast, kellest
25,7% ehk 46’191 opilast oppis II kooliastmes. Neist omakorda 1,2% ehk 554 dpilast dppis
LOK &ppekava jirgi.

Péhikooli lihtsustatud riikliku dppekava Lisa 1 (2011) jirgi on LOK &ppe- ja
kasvatustoo pohiiilesandeks kujundada Opilastes elementaarsed tooharjumused, mistdttu
suureneb tehnoloogia valdkonna ehk t66dpetuse ja kisitoo oppe roll. Opilase arengut
toetatakse praktika ehk harjutamise kaudu ning kisit60 tunnis omandatakse praktilised
baasoskused eluga toimetulekuks. Oppetegevustes toetutakse teistes dppeainetes omandatud
teemadele, oskustele ja teadmistele ning toovotete dppimisel kasutatakse 16imingu
pohimdtteid (Pohikooli lihtsustatud.. ., Lisa 1, 2011).

Opilasi juhendatakse sonaliste selgituste abil, suunatakse tegema koost6od ning Sppima
niidiste ja eeskuju jirgi. Oluliseks eelduseks LOK-Gpilaste dpetamisel on neile joukohane
Oppetegevus ja selgelt arusaadav t60 eesmirk, samuti pidev tagasisidestamine tegevustele ja
edusammudele (Pohikooli lihtsustatud..., Lisa 1, 2011). ”Koolis toimub dppetdd dpetaja
juhendamisel ja selles on kaks eraldi tegevust: dppimine ehk uute teadmiste ja oskuste
omandamine ja Opetamine ehk dppimise juhtimine. Edukas dppimine toimub siis, kui dpilane
ja Opetaja tootavad iiheskoos. Selleks, et dpilastele anda motiveerivaid joukohaseid iilesandeid
ja dppetood individualiseerida, peab dpetaja oma dpilasi tundma. Oppimine on teadmiste,

kogemuste ja hoiakute omandamine” (Mikk, 1991, 1k5).
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1.4. Uurimisprobleem, t66 eesmérk ja uurimiskiisimused
Kiesoleva magistrito uurimisprobleemiks on dppematerjalide puudus, mis pole LOK
fookusega, mida saaks kasutada LOK alusel &ppivate dppijatega ning mis voimaldaksid
rakendada digipedagoogika pohimdtteid kisitoo tunnis. Sellest tulenevalt on magistritoo
pohieesmirk luua ja arendada digipedagoogika pdhimdtetest ldhtuvad uued tunnikavad
lihtsustatud dppele kisitoo tunniks ja neid katsetada tegevusuuringu raames. Alameesméirk on
t00 autori isiklik professionaalne areng tegevopetajana ning enda dpetamistegevuste uurimine
ja parandamine, et nende tegevuste kédigus hinnata dpetaja kutsestandardi kompetentse,
digipiddevusi ning reflekteerida opi- ja Gpetamistegevusi kisitoo tundides, 1dhtudes
digipedagoogika pohimotetest.

Tegevusuuringu kéigus kogusin andmeid jaanuaris-veebruaris 2021 ning analiilisisin
lébiviidud tunde uurijapédeviku ja refleksioonikiisimuste abil. Magistrit6d eesmirgist ldhtudes
esitasin kolm uvurimiskiisimust:

1. Millised on peamised soodustavad ja takistavad tegurid LOK opilastele digioskuste
Opetamisel?

2. Kuidas dnnestus dpetaja hinnangul digipedagoogika 16imimine LOK-ppesse kisitoo
tundides?

3. Kuidas dpetaja regulaarne eneserefleksioon aitab kaasa tema professionaalsele arengule?

2. Metoodika

Kiesoleva magistritod uurimisprobleemiks on dppematerjalide puudus, mida saaks kasutada
LOK alusel dppivate dppijatega ning mis voimaldaksid rakendada digipedagoogika
pohimdtteid késitdo tunnis. Magistritéo uurimisprobleemi lahendamiseks valisin
sotsiaalteadustes kdige enam kasutatava uurimismeetodi ehk kvalitatiivse uurimismeetodi,
mille kdigus uurija kogub andmeid ja informatsiooni piiratud aja jooksul konkreetsete
tegevustega ja kasutab andmete kogumiseks erinevaid andmekogumismeetodeid (Ounapuu,
2014).

Empiiriliseks uurimuseks valisin tegevusuuringu, sest magistritod pohieesmérk on luua
ja arendada digipedagoogika pohimdétetest 1dhtuvad uued tunnikavad lihtsustatud dppele
kisitoo tunniks ja neid katsetada tegevusuuringu raames. Alameesméirk on t60 autori isiklik
professionaalne areng praktikust dpetajana ning enda dpetamistegevuste uurimine ja
parandamine, et nende tegevuste kdigus hinnata dpetaja kutsestandardi kompetentse,

digipiddevusi ning reflekteerida opi- ja Gpetamistegevusi kisitoo tundides, 1dhtudes
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digipedagoogika pohimdtetest. Kédesoleva magistritoo uurimisinstrumentideks on t66 autori
uurijapédevik ja iga tunni 16pus esitatavad refleksioonikiisimused. Eneserefleksioon on iiles
ehitatud vastavalt MTM projekti tagasisidestamisel etteantud juhtumiuuringu (case study)
vormile (Making Technology Meaningful Through Digital Pedagogy, s.a.).

Andmeid kogusin Opilastelt tunnis vabas vormis saadud tagasisidest
refleksioonikiisimuste kaudu (vt Lisa 2- 4, tunnikavad). Samuti pidasin uurijapéevikut ning
vastasin ka ise refleksioonikiisimustele. Seejdrel analiiiisisin neid tegevusuuringu kdigus ja

esitan tulemuste peatiikis uurimiskiisimuste kaupa.

2.1. Uurimisobjekt
Kiesoleva magistritod uurimisobjektiks olen tegevOpetajana mina ise, sest to6
alameesmirgiks on td06 autori isiklik professionaalne areng tegevopetajana ning enda
Opetamistegevuste uurimine ja parandamine, et nende tegevuste kédigus hinnata dpetaja
kutsestandardi kompetentse, digipddevusi ning reflekteerida 6pi- ja dpetamistegevusi kisitoo
tundides, ldhtudes digipedagoogika pdhimdtetest. Perry ja Zuber-Skerrit’i (1992) sdnul
annavad tegevusuuringu puhul andmeid ja tulemusi just need tegevused, mis viiakse ellu
keskkonnas, kus uurija ise tegutseb. Opetaja poolt 5ppetdd planeerimine, libiviimine, tunni
analiilisimine, erinevate vahendite ning dppemeetodite kasutamine tunnis ning Opilastelt
tagasiside kiisimine on Spetajat6o lahutamatu osa (Kutsestandard. .., 2020), seega ei kiisinud
ma lastevanematelt eraldi ndusolekut tegevusuuringu lébiviimiseks. Kiill aga teavitasin iihisel
koostooajal kooli juhtkonda ja kolleege, et reflekteerin oma t66d ja Opetamistegevust ning
kutsusin kolleege enda tunde vaatlema. Oppetegevused magistritoo jaoks kisitdo tunnis viisin
1ibi 1T kooliastme LOK opilastega (5.- 7.klass) vanuses 11-15 aastat. Poisse oli minu tundides
kuus ja tiidrukuid kaheksa, kokku 14 pilast. Kdikidele dpilastele meie koolis on loodud
individuaalne dppekava. Opetajana todtan nende dpilastega kolmandat aastat, seega tunnen
oma &pilasi, nende digiteadmisi ja ainealaseid oskusi piisavalt histi. Oppetood libi viies
léhtusin dpetaja eetikakoodeksist. Kogutud andmeid kasutasin magistritdos selliselt, et neid ei

oleks vdimalik seostada konkreetse Opilasega.

2.2. Uuringu kontekst ja uurija positsioon selles
Kiesolev magistritoo on seotud 2018. aastal alanud ja kuni 31.08.2021 kestva Erasmus+
strateegilise koostooprojektiga ,,Eesmérgipéarane digitehnoloogia kasutamine* (Making

Technology Meaningful Through Digital Pedagogy, edaspidi MTM).
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Olen taustalt kiisitooline ja nii tundus loogiline, et Tartu Ulikoolis bakalaureusedppe
dpetajakoolituses dppides, asun koheselt ka kooli kisitoo dpetajana toole. Oppisin kiill
kutsedpetaja erialal, kuid ometi liksin to6le iildhariduskooli, kus dpivad Spilased lihtsustatud
oppekava alusel. Bakalaureuse dpingute ajal votsin vabaainetena juurde just neid dppeaineid,
mis koik toetavad kisitod dpetamist. Niiteks dppeained ,,To60petus esimeses kooliastmes* ja
,,Kdsitoo ja kodunduse alused®, samuti ka tdiendkoolitustel osalemine, niiteks ,,Digipddevuste
arengut toetav dpetamine‘‘. Kui ma teisel kursusel kandideerisin dpetajaks, siis tundsin, et
koik need juurdedpitud ained toetavad mind minu Spetajatdds. Sain loengutest ideid ja julgust
rakendada uusi teadmisi oma Opetajatdosse. Seega tundus loogiline ithineda MTM projektiga,
sest ma sain iihildada oma t0 ja iilikoolidpingud tiheks tervikuks, lisaks anda oma panuse
rahvusvahelise projekti dnnestumiseks. Uks tegevus toetas teist ja vastupidi. Ka
uurijapédevikus (7.dets.2020) olen toonud vilja positiivse seose iilikoolidpingute, koolis
tootamise ja projektis osalemise vahel:

,, Terve niidalavahetus on olnud TU sessioondpe. Mul on nii hea meel, et kiiin iilikoolis-
nii palju uut ja vajalikku infot saab. Ja need ained (nt Oppimise ja dpetamise uurimine) ongi
nii hdsti ja loogiliselt liles ehitatud, et aines loetavad artiklid sobivad mu magistritoosse. Sain
juurde lausa 3 allikat! Minu suureks heameeleks on valminud sel suvel valikoppeaine
., Digioskuste ope lihtsustatud dppes*“, mida saan nii oma opetajatdos kui ka magistritoos
kasutada. Samas olen ka terve nddalavahetuse pusinud oma téokavaga. Tabel on paigas,
eesmdirgid ka, viitamine tuleb iile vaadata(!). Ja siis on vaja vihehaaval lisada digivahendeid
Jja -keskkondi. Kui need on paigas, saan hakata tiitrega koos neid ldbi katsetama (st tagan
valiidsuse ja reliaabsuse). Olen endaga viiga rahul ©.

Mina liitusin iihe pilootdpetajana, kui kdimas oli projekti teine aasta ning see andis
voimaluse tutvuda minu jaoks uue uurimismeetodiga ehk tegevusuuringuga ning jilgida oma
Opetamistegevusi ja professionaalset arengut. Minu iilesanneteks oli projekti kédigus leida
digipedagoogika rakendamiseks sobivaid digivahendeid ja veebitooriistu (tools). Seejérel
planeerida digipedagoogika pohimdtetest ldhtuvad tunnikavad, neid oma tundides rakendada
ning seejirel analiilisida. MTM projekti tulemusena luuakse kdikide pilootdpetajate ldbiviidud
ja analiitisitud tundide alusel juhendmaterjal, kuidas toetada erinevate digivahendite
eesmirgipérast kasutamist ja digipedagoogika pdhimdtete rakendamist koolides.
Pilootdpetajate poolt leitud veebitdoriistad ja loodud tunnikavad on leitavad MTM projekti
kodulehelt http://digitalpedagogy.school/.

MTM projekt on rahvusvaheline projekt, kus partnerkoolideks olid Hrafnagilsskoli
(Islandi Vabariik), Hansakallion Koulu (Soome Vabariik) ja Carl-Friedrich-Gau3-Schule
(KGS) Hemmingen (Saksamaa Liitvabariik). MTM projekti eesmérgiks oli luua innovaatilisi

praktikaid ja 1dhenemisi digitehnoloogia eesmérgipéraseks kasutamiseks klassiruumis
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digiajastul. Partnerkoolide pilootdpetajad loovad, rakendavad ja seejéirel analiiiisivad oma
tunde projektivéljundite osas 10-12-aastaste Opilaste digioskuste ja -pddevuste omandamisel.
Lisaks toetab projekt nende praktikate arendamisega digitehnoloogia kasutamist pedagoogika
ehk Oppe- ja kasvatustegevuste tdiustamiseks (Making Technology Meaningful Through
Digital Pedagogy, s.a.).

Eestist andsid projekti oma panuse kaks pilootdpetajat Tartu Hansa Koolist ja Kammeri
Koolist. Selleks, et kdikide pilootdpetajate tunnikavad oleksid vorreldavad, oli MTM
projektimeeskonna poolt etteantud inglisekeelse tunnistsenaariumi ehk tunnikava (lesson
plan) struktuur ning juhtumiuuringu analiiiisi (case study) vorm.

Joonisel 1 on niha, et kuidas MTM projekt ja minu magistritdd on omavahel seotud
ning iga etapi juures on selgitavad virvilised jooned, milliseid andmeid kasutan sisendina
magistritoosse ja millised andmed minu poolt planeeritud, 1idbi viidud ja analiiiisitud

tunnikavadest ning tundide analiiiisidest on omakorda sisendiks ja panuseks MTM projektile.

Struktuur ja vorm MTM e Magistritd s tulemused MTM
— Magistritéd

projektist projekti

Tl e svon plan) 1.Uurimuse kujundamine

struktuur
2.Uurimuse planeerimine
S L. Loodud tunnikavad (lesson
Tegutsemine ja
f i : plans) on sisestatud
rakendamine

stisteemi/kod ulehele

\ Labiviidud tundide analliis
Juhtumiuuringi (case study) / \ 4.Andmekogumine ja ( onidy] Jarefleksk
' case stu arefleksioonon
anallisi vorm { andmeanalits v

sisestatud slisteemi

Uhised koosolekud ja : ., 1. Uhised koosoolekud ja
) 5 5.Tulemuste jagamine — . .
[veebi)konverentsid (veebi)konverentsid
) 2. Magisrtitsd
3. Osalemine 8ppevideo
loomisel
4. MTM projekti tulemuste
kaaskodeerimine
o 5. Artikkel Opetajate Lehes,
25.sept 2021

Joonis 1. Magistritoé ja MTM projekti omavaheline seos.

MTM poolt etteantud tunnikava (lesson plan) struktuuri (joonisel helesinise noolega)
kasutasin sisendina magistritéds tegevusuuringu 1.-4 etappide juures ning minu to6st
omakorda andsid tegevusuuringu etapid 2. ja 3. oma panuse tagasi MTM projekti (loodud
tunnikavad, tundide analiiiis ja projekti tulemused). Juhtumiuuringu (case study) analiiiisi
vorm (joonisel oranzi noolega) oli sisendiks magistrito tegevusuuringu 1.-5. etappide juures

ning 4.etapp (andmekogumine ja andmeanaliiiis) oli omakorda sisendiks MTM projekti
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(tundide analiiiis ja tulemused). Uhised koosolekud ja konverentsid (joonisel helerohelise
noolega) aitasid mul uurimust planeerida (tegevusuuringu 2. etapp) ja seejérel olid vahendiks

tulemuste jagamisel.

2.3. Tegevusuuringu metoodika ja pohimote
Kiesoleva magistritod uurimismeetodiks valisin tegevusuuringu, sest tegevusuuringut
kasutatakse praktikute poolt oma erialase t60 ja tegevuse kvaliteedi tdstmiseks ning dpetaja
kutsestandardist (2021) ldhtuvalt peab Opetaja oma (Opetamis)tegevust analiiiisima ja
reflekteerima (Kutsestandard Opetaja tase 7, 2021). Refleksiooniks nimetatakse tegevusi,
mille eesmérgiks on enda voi teiste Oppimise ja arengu toetamine 14bi kogemuste analiiiisi ja
nende motestamise ja hindamise (Kutsestandardis kasutatud terminid. Lisa 1., (2020)).
Reflekteerida saab nii iseennast kui ka kogemusel pdohinevat mdju (Finlay, 2002). Seetdttu on
oma to6 uurimiseks sobiv just tegevusuuring, sest sarnased tunnid iihes kooliastmes, kuid
erinevates klassides vdimaldavad oma t66d pidevalt reflekteerida. Seega eneserefleksioonis
tihendatakse praktika teoreetilise teadmisega.

Dana (2016) sonul on dpetajate to6 uurimine 15putu tsiikkel, mis sunnib erinevaid
kiisimusi esitama, vastuseid otsima ning seeldbi oma praktikat tdiustama. Oma t606 uurimiseks
on sobiv just tegevusuuring, sest sarnased tunnid ithes kooliastmes, kuid erinevates klassides
voimaldavad oma t66d pidevalt reflekteerida. Tegevusuuring on oma olemuselt pideva
tsiiklilise iilesehitusega (Lofstrom, 2011; Dana 2016). Lofstromi (2011) jédrgi koosneb iiks
tegevusuuringu tsiikkkel uurimuse kujundamise, planeerimise, tegutsemise ja rakendamise,
andmekogumise ja analiilisimise ning tulemuste jagamise etappidest (vt Joonis 2). Tegevuste
planeerimiseks ja kavandamiseks on vaja andmeid koguda. Tegevused, nende rakendamine ja
vaatlemine ning andmete kogumine vdib toimuda ka samaaegselt. Saadud andmete
analiilisimisel ning teooriaga sidumisel saab muuta ja parendada enda tegevusi vdi anda
soovitusi teistele. Oluline on mdelda, mida antud kogemusest saame Sppida ja kuidas oma
Oppeainet ja dpetamiskogemust edasi arendada. Sealt algab tegevusuuringu uus tsiikkel koos
uue tegevuse koostamise ja rakendamisega (Lofstrom, 2011). Hoolimata sellest, kas dpetaja
on algaja voi juba kogenud Opetaja, on oma dpetamistegevuse uurimine oluline erialase t66
kvaliteedi tdostmiseks. MagistritdOs planeerisin, viisin tunnid Iébi ning seejédrel analiiiisisin
tundide tulemusi 14bi tegevusuuringu téistsiikli. Joonisel 2 on kirjeldatud minu magistrit6o
tédistsiikli etappe: 1. uurimuse kujundamine; 2. uurimuse planeerimine; 3. tegutsemine ja

rakendamine; 4. andmekogumine ja andmeanaliiiis; 5. tulemuste jagamine
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Joonis 2. Kiesoleva magistritdo tegevusuuringu etapid ning taustainfo tegevusuuringu

rakendamiseks (Lofstrom, 2011 jargi).

2.4. Andmekogumine ja uurimisinstrument
Andmeid kogusin tegevusuuringu kéigus jaanuaris- veebruaris 2021, mil olin mitmes rollis
korraga- nii dpetajana tundi ldbi viies kui ka oma dppetdd vaatleja, andmete kogujana ning
analiilisijana. Magistrit66 uurimisinstrumentideks on t60 autori uurijapéevik ja
refleksioonikiisimused eneserefleksiooni jaoks iga tunni 16pus.

Oma tegevuse jaddvustamiseks ning eneseanaliiiisiks tuleb uurimisprotsessi kidigus kodik
tihelepanekud ja kogemused dokumenteerida. Hea viis selleks on pidada uurijapdevikut
(reflection journal) (Lofstrom, 2011). Kirjutamine on viga hea vahend oma reflektiivse
motlemise analiitisiks. Kirjutamine voimaldab muuta oma mdttetegevuse né nihtavaks, mida
saab analiiiisida kas verbaalsete voi visuaalsete vahenditega (Mathews, Lofstrom & Poom-
Valickis, 2008). Uurijapdevikut pidasin alates veebruarist 2020. Suvel 2020 alustasin
magistritoo jaoks kirjanduse labitootamisega ning vastavalt sellele sai uurijapdevikut peetud
ja tdidetud korrektselt ning regulaarselt. Lofstromi (2011) sdnul on uurijapidevikusse
kirjapandu isiklik, see aitab esitada ja mdtestada oma eesmirke, seisukohti ning métteid, mis
tulevad esile oma Oppimist ja dOpetamist uurides. Uurijapdeviku pidamiseks on hea
regulaarsus, nt 5-10 minutit tunni vdi pdeva Idpus, et teha kokkuvdte ja panna kirja

olulisemad aspektid just selliselt, nagu nad ette tulevad vdi meenuvad (Lofstrom, 2011).
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Niiteks aitab regulaarselt pdeviku pidamine analiiiisida oma mdtlemise arengut ning seada
enda, kui Opetaja, arengu eesmérke (Mathews, Lofstrom & Poom-Valickis, 2008).
Uurijapdeviku kirjutamise ja oma tegevuste dokumenteerimise juures on oluline alles hoida ja
vilja ndidata uurija isiklik suhe oma uurimusega, et suudaks kirjeldada uurimuse kulgu ja
edenemist (Lofstrom, 2011).

Lisaks uurijapéevikule kasutasin peale igat 1dbiviidud tundi refleksioonikiisimusi, mis
aitasid nii minul endal kui ka dpilastel salvestada esimene emotsioon ja anda kohene
tagasiside tunnis kogetule. Opilastelt kiisitud ja kogutud tagasiside oli vabas vormis ja suuline
ning selle pdhjal sain muuta ning kohandada oma dppetegevusi jirgmisteks tundideks.
Eisenschmidt jt (2011) sdonul on dppetegevuste iildeesmirk Opilase arengut toetavad
tegevused. Seega analiiiisietapis tuleb hinnata nii eesmirkide saavutamist kui ka protsessi ja
sellele toetudes saab kavandada edaspidised parendustegevused. Opilane saab ka ise oma
tegevusele anda tagasisidet, analiiiisida tegevusi arutelude kéigus ja sellega votta suuremat
vastutust enda to6 tulemuslikkuse eest (Eisenschmidt ez al., 2011).

Uurimuse usaldusvéirsuse tdostmiseks katsetasin kdik tunnikavad ja tooiilesanded 14bi
koos oma 11-aastase tiitrega, kes kéib koduldhedases iildhariduskoolis. Beljajev’i ja Vanari
(2005) sonul on teiste (praegusel hetkel siis mitte oma Opilase) dpetamisel vdoimalik saada
vahetut tagasisidet ja leida iiles enda ndrgad kohad ning nii tduseb dpetaja Gpetamise tase.
Peale tookava ja tunnikavade katsetamist tegin vdikeseid muudatusi, nditeks vihendasin
tikitava pildi soovituslikku suurust ja mahtu ning lisasin juurde iithe dppetunni praktiliseks t66
tegemiseks ehk tikkimiseks. Korrigeeritud tunnikavade alusel viisin planeeritud tunnid 14bi
oma LOK II-kooliastme dpilastega minu enda kisitooklassis.

Kogutud andmeid kasutasin magistritdoos selliselt, et neid ei oleks vdimalik seostada
konkreetse Opilasega. Niiteks, kui moni dpilane tikkis andmekogumise perioodil koolitéona

oma nime voi nimetihe, siis seda pilti ma td0se nédidisena ei lisanud.

Tegevusuuringu tiistsiikli etappide kirjeldus

l.etapp- Uurimuse kujundamine
Tookava planeerimisel tutvusin erialase kirjandusega ning teiste MTM projektis osalevate
pilootdpetajate tunnikavadega ning ldbi katsetatud digivahenditega (tools), et leida parimad
praktikad digipedagoogika rakendamise jaoks lihtsustatud dppele oma kisitéotundides. Leian,

et digivahendite kasutamine ja tunnis reaalse kisitodiilesande ehk todsoorituse tegemise vahel
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voiks olla tasakaal. Mdistete dppimine ja teadmiste kinnistamine, samuti t66 kavandamine ja
hilisem virtuaalniituse korraldamine voiks toimuda digivahendite kaasabil.

Tundide planeerimisel sain suurt abi nii kodumaistest kui ka vélismaistest
sotsiaalmeedia gruppidest, néditeks Facebookis Kodudpe tehnoloogia abil ja Teachers
Teaching with Teach (TTT). Naiteks viimati nimetatud TTT grupis jagasid Opetajad
tiksikasjalikke videodpetusi YouTube kanalist, kuidas luua interaktiivseid minge niiteks
LearningApps voi Quizizz keskkondades. Minu t6dkoolis on arvutidpetus valikaine ja seda
oOpetatakse III kooliastmes. Seetdttu soovisin késitod tundidesse 16imida rohkem
digitehnoloogia eesmirgipirast kasutamist nii Oppimisel kui ka dpetamisel, et seeldbi
suurendada nii enda kui ka opilaste digipddevust. Iseenda digipidevuse hetketaseme
teadasaamiseks tutvusin siigisel 2020 enne tegevusuuringuga alustamist Opetajate
Digipdadevusmudeli enesehindamise tabeliga (Digipiddevus, s.a.). Samuti tutvusin Haridus- ja
Noorteameti HARNO poolt 2020. aastal avaldatud uue valikainega ,,Digioskuste ainekava
lihtsustatud dppes” ning sealsamas viidatud ,,Lihtsustatud dppe Spilase digipddevusmudeliga”
(Moorits, Kumm & Aedma, 2020ab), et vastavalt sellele arendada ja tédpsustada planeeritavaid
tunnitegevusi. Tunnikavade, Sppemiingude ja toojuhiste viljatootamisel lihtusin LOK-
opilastele moeldud dppematerjalide loomise erisustest, nditeks suurem font (vihemalt 14 p),
lihtlaused ja iga uus méte uuel real (kooli sisekoolitus ,,Opiraskustega dppija Sppetegevuste
toetamine IKT abil”).

Vastavalt LOK dppekavale, kooli dppekavale ning kisitoo ainekavale koostasin
uurimuse ldbiviimise ajaks ehk kolmandaks 6ppeperioodiks 7-nédalase tookava (vt Lisa 1,
Tookava). Tookava planeerimisel kasutasin nd tagantpoolt ettepoole planeerimise (Backward
Design) mudelit (Gonzalez, 2020). Esiteks planeerisin tulemuse, mida dpilased peavad olema
saavutanud voi oskama Oppeperioodi 10puks. Teiseks médrasin hindamiskriteeriumid ja
kolmandaks kavandasin tundide jérjestuse ja teemad, kuidas tulemust saavutada. Lisas 1
olevas tookava esimesele lehele kirjutasin info dppekava, kooliastme ja dppeainete 16imimise
voimaluste kohta. Kirjas on tooks vajalikud vahendid ja materjalid ning korralduslik teave
Oppetoo labiviimiseks. Teisele lehele kirjutasin Sppeperioodi eesmiérgid,
hindamiskriteeriumid ja dppetods kasutatud Sppekirjanduse loetelu. Tookava II osa on
tabelina dppeniddalate kaupa. Liihidalt on kirjas nddala alateema ja sisukirjeldus, kasutatavad
digivahendid ja -keskkonnad ning soovitud eesmérgid.

Kui tookava oli loodud, siis koostasin ka tunnikavad ning alustasin samuti viimase
nddala tunnikavast tagantpoolt ettepoole. Seitsmenda néddala tunnikava luues, kiisisin endalt,

mida on minul ja Opilastel vaja, et saaks virtuaalse ndituse luua- digikeskkonda, to6vahendeid
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ja ka valmis tikkimisto6d? Et nditusel oleks iga to6 juures tema omaniku nimi ja viike
iseloomustus, on vaja sellele luua juurde lugu voi miks ka mitte #teemaviide ehk hashtag.
Sellega olin tuletanud kolmanda n#dala tunni teema. Ning esimese niddala tunni teemaks sai
sissejuhatus ainesse, oma tikkimistoo kavandamine ja t66 korraldamine.

Sarnaselt tookavale on tunnikavade I osas on kirjas tunni eesmérgid, oodatavad
opitulemused ning tunniks vajaminevad materjalid ja toovahendid, samuti LOK-6pilaste
digipidevused ja hindamiskriteeriumid LOK digipidevusmudeli jirgi. Tunnikavade II osa on
tabelina ning tabeli esimeses ja teises lahtris on kirjas tunni osad ja kui palju aega nende peale
kulub. Kolmandas lahtris on kirjas Opetaja tegevus ning dpilastele suunatud iilesanded ja
mingud, nende lingid v&i QR-koodid (Quick Response Code). Neljandas lahtris on eraldi
vilja toodud, milliseid LOK digipzdevusi ja osaoskusi konkreetse tegevusega toetatakse.
Kiesolevas magistritdos kirjeldan neid tunnikavasid (1., 3. ja 7.nddal), mis toetavad

digipedagoogika pohimdtete rakendamist lihtsustatud dppele késitoo tunnis.

2.etapp- Uurimuse planeerimine

Vastavalt loodud tookavale planeerisin igaks niddalaks tunnikava, mis oli kooskdlas
Oppeperioodi eesmirkide ja 1dpptulemusega. Iga nddala tunnikava tegevuste juurde kirjutasin
eraldi vilja, milliseid LOK digipidevusi ja osaoskusi konkreetse tegevusega toetatakse.
Esimese niddala tunnikava (vt Lisa 2) koostamiseks tutvusin e-Koolikotis, Learningapps.com
ja Youtube.com keskkondades juba olemasolevate dppematerjalidega, mis olid ristpistes
tikkimise kohta. Sealt leidsin tikkimisto6 kavandamise jaoks ning mustri koostamiseks sobiva
digikeskkonna https://www.stitchfiddle.com. Samuti leidsin LearningApps-is oleva
sonapaaride méngu tikkimise toovahendite ja materjalide nimetuste kohta
https://learningapps.org/15787262, mida tidiendasin ja kohandasin enda dpilastele sobivaks.
Mbolemale lingile tegin ka QR-koodi, et dpilased leiaksid vajaliku keskkonna kiiresti iiles.

Kolmanda nidala tunnikava (vt Lisa 3) kordamise osa koostamiseks kasutasin 1.nddala
LearningApps-i sOnapaaride leidmise midngu ja koostasin juurde Quizizz.com keskkonnas.
Quizizz mingu jaoks oli mul kdigepealt vaja luua dpetajakonto. Selleks vaatasin YouTube
kanalilt nii inglisekeelset kui ka eestikeelset juhendit. Méngu koostamiseks tutvusin selles
keskkonnas juba olemasolevate dppematerjalidega, mis olid tikkimise kohta loodud ning
kohandasin selle oma dppetunni jaoks sobivaks.
Uue dppematerjali jaoks otsisin Google otsingumootori abiga infot, mis on hashtag, kuidas

seda kasutatakse ja millised on vdimalikud ohud hashtagi kasutamisel. Toolehe hashtagi
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loomise harjutamiseks leidsin Lindsey Joineri (2018) raamatust “Kunstiteraapilised tegevused
lastele ja noortele” ning kopeerisin enne tundi Opilaste jaoks vajaliku koguse to6lehti.
Uurimisperioodi viimase ehk seitsmenda néddala tunnikava (vt Lisa 4) koostamiseks

vajasin tihistooks sobivat veebikeskkonda. Padleti konto oli mul juba varem olemas, seega
kasutasin virtuaalse nédituse loomiseks tasuta veebitahvli keskkonda Padlet, kuhu saab lisada
oma toost pilte, lithisdnumeid ja mirksdonu ning teiste postitusi kommenteerida. Klassi iihise
virtuaalse niituse loomiseks sobib see keskkond viiga histi. Opetaja saab veebitahvli
seadistada selliselt, et Opilasel pole vaja kontot luua, peab teadma vaid linki v6i QR-koodi.
Samuti saab veebitahvlile lisada parooli, et kdrvalised isikud ei saaks infole ligi. Néiteks
7 .klassile koostasin veebitahvli https://padlet.com/kaire_kollomvahtra/7_klass_tikkimine.
Igale dpilasele lisasin temanimelise postituse. Tekkinud postituse véljale sai dpilane tunnis
lisada pildi oma td0st ja hashtagi. Samuti sai Opilane kaaslaste téid kommenteerida.

Selle projekti ning magistrito6 raames kavandasin, viisin ellu ja hiljem analiiiisisin
kolme tunnikava, mida testisin kahe erineva klassiga. Selliste harjutustega said dpilased

juurde teadmisi ja oskusi, kuidas nutiseadmeid targemalt ja eesmérgipédraselt kasutada.

3.etapp- Tegutsemine ja rakendamine

Tegutsemise etapis asusin planeeritud tunnitegevusi ellu viima ning loodud tunnikavasid

rakendama. Selleks oli mul enne uue dppeperioodi algust vaja valmistada tikkimist6o néidis,
mida Opilastele ndidata ja mille alusel viljendada enda ootusi Opilaste toole. Tikkimiseks
kasutasin kodusolevaid materjale ja toovahendeid. Samuti pildistasin igat todetappi ja
koostasin tikkimistoo jaoks piltjuhendi juhuks, kui Spilane peaks koolist puuduma ning vajab
kodus dppimiseks ja todtamiseks juhendit.

Andmekogumise alguses jaanuaris vaheajalt kooli minnes kontrollisin iile kisito6
klassi varud, et igale opilasele jaguks tikkimisriiet, tikkimisndelu ning mulinee 16nga. T66
alustamiseks 16ikasin igale opilasele suureaugulisest tikkimisriidest 15x15cm tiiki, millele
Opilane peab oma td6 dra mahutama. Kisitoo klassis on kappidel peal nimetused, mille jirgi
leiab vajamineva kergesti iiles. Tunnis jdib Opilaste iilesandeks leida iiles kdik tikkimiseks
vajalik. Klassis sittisin lauad U-kujuliselt kokku, et iihised toovahendid nagu pliiatsid,
joonlauad ja kiérid on laua keskel kdikidele opilastele kogu aeg kittesaadavad. Tunni ajal
istuvad Opilased ringis iimber laua ja nii on minul dpetajana kergem neid kiia abistamas.
Samas on Opilaste vaade avatud seinale, kuhu saab projektoriga pildi vdi video kuvada.

Kui klass oli ettevalmistatud, siis leppisin kooli haridustehnoloogiga kokku

nidalapédevad ja tunnid, mil vajan koolitooks tahvelarvuteid, sest neid on koolis piiratud
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hulgal. Tundide ldbiviimise pdeval enne planeeritud késit6o tundi oli vaja tunni ldbiviimiseks
tuua haridustehnoloogi kabinetist vajalik arv tahvelarvuteid. Kuna meie dpilased on alati
abivalmid ja ndus abistama, siis palusin Opilastelt abi tahvelarvutite toomiseks ning hiljem
tagastamiseks.

Opilastega sai ppeperioodi alguses kokkulepitud iilesanded, mis on dpilaste vastutada.
Andmekogumise perioodi esimeses ja kolmandas tunnis olime kisito0 klassis. Tunni alguses
toid Opilased haridutehnoloogi juurest tahvelarvutid dra ning tund vdis alata. Tahvelarvuti
kasutamisel niitasid Opilased iiles iseseisvust ja aktiivsust, pohitded olid neil selged ning
lihtsamad iilesanded olid nende jaoks joukohased. Tunnid sujusid alguses tdrgeteta ja dpilased
olid motiveeritud uut teemat omandama ja kaasa arutlema. Ulesannete andmisel niitasin
seinale QR-koodi ning dpilased asusid todle. Esimesel korral iilesande kuvamisel tuli siiski
vilja, et tihel seadmel ei ole internetti ja iihele seadmele ei ole installitud QR-koodi lugejat.
Siiski said koik dpilased oma iilesande lahendatud, sest tahvleid jagati omavahel ning
opilased olid valmis ootama oma jirjekorras. Uhel tahvelarvutil ei olnud internetti ja seetdttu
lubasin iihel Spilasel tilesannet lahendada dpetaja tdooarvutist.

Rakendamise etapis viisin l4bi ettevalmistatud tunnid. Esimese nidala tunnis

,» Tikkimistoo kavandamine* oli kaks iilesannet. Eestikeelset tunnikava saab vaadata Lisa 2 ja
inglisekeelset MTM projekti kodulehel: https://digitalpedagogy.school/creating-an-
embroidery-pattern-using-a-digital-environment/. Esimene iilesanne oli kergem ja Opilaste
jaoks tuttavas keskkonnas LearningApps.com. Teine iilesanne ehk tikkimist6o kavandamine
digivahendi abil oli keerulisem, sest mustri loomise keskkond oli dpilastele vooras.
Ulesannetele 18in erineva QR-koodi, kuid ma ei lisanud QR-koodidele juurde iilesande
nimetusi, seega need liksid ka tunni kdigus arvuti ekraanil segamini. Refleksioonis kirjutasin
endale mérke, et QR-kood tuleb alati igaks juhuks ka paberi peal vilja tritkkkida koos tilesande
nime vOi numbriga ja panna seinale Gpilastele néhtavasse kohta, sest koolis kasutatavad
tahvelarvutid olid viga tundliku puuteekraaniga. Néiteks, kui Opilane kogemata kée voi
varrukaga vastu puutetundlikku ekraani léks, siis kadus tahvelarvutil pilt eest 4ra ja tuli mustri
loomist otsast peale alustada. Kui selline asi juhtus iiks v&i kaks korda, siis polnud midagi, kui
aga rohkem, siis see konkreetne Gpilane jii teistest maha ja ka tema t60 1dks kaotsi. Nii aga
langes korraks Opilaste motiveerituse tase. Samas kasvatas see dpilase hoolsust oma t66ga ja
nutiseadmega iimberkéimisel. Nimelt oldi ettevaatlikumad tahvelarvuti puutetundliku
ekraaniga. Samuti kasvatas see Opilase ajaplaneerimise oskust iihe dppetunni sees, sest
ilesandeks ja eesmirgiks oli esimese tunni 16puks saada valmis oma tikkimistoo kavand. Ja

nii juhtuski, et kui dpilase tahvelarvutil kogemata kadus pilt ees, siis lausa joosti dpetaja
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arvuti juurde, et uuesti QR-kood laadida ja kiiresti otsast peale alustada. Sealjuures jii
opilastele meelde see samm-sammuline piltjuhis, mis ndidatud joonisel 3. Esimese grupiga ei
olnud mul vilja prinditud 4-sammulist piltjuhist, et jduda selle iilesande lahendamiseks
(mustri joonistamiseks) vajaliku ruudustikuni ning ma pidin paar korda dpilasele uuesti ette
niditama, kuidas mustri loomiseni jouda (vt Joonis 3) ja teise grupiga oli prinditud juhendi abil

juba kergem.

|Design your own patterns with Stitch Fiddle IR <ot chare ® My craft: Cross stitch et
5 -~ @ Mycraft: Cross stitch 8 My floss: Anchor
Choose your craft:
O Crochet My floss: How | start: My grid size
#0 Crossstitch | HHEEN] O omc &3 Empty chart (own design) |11} = :Mm
D Knitting Anchor O From picture e
O Other O Other O Create QR code
i £ PR 3 K=

Joonis 3. Tikandi kavandamiseks vajalikud 4 sammu, et jouda sobiva
mustriruudustikuni. 1.vali ristpiste (Cross stitch), 2.vali niiditiiiip (Anchor), 3.vali tiihi vili

(Empty chart), 4.lisa ruudustikule sobiv arv ruute (50x50).

Kui kavandid valmis, siis oli dpilaste iilesanne salvestada oma t60st pilt tahvelarvutisse.
Minu poolt oli planeeritud, et dpilased teevad kavandist kuvatdmmise (screenshot), kuid me
ei leidnud tahvelarvutitel digeid nuppe iiles voi need siis lihtsalt ei tootanud. Opilased
pakkusid ise vilja lahenduse, et mina kui Opetaja vdiks oma telefoniga teha kavanditest pildid
ja need siis printida voi salvestada kooli serverisse.

Rakendamise etapi kolmandas tunnis ,, Tikkimistoo teemaviite ehk # hashtagi loomine*
olime kisitoo klassis ja kasutasime kooli tahvelarvuteid. Eestikeelset tunnikava saab vaadata
Lisa 3 ja inglisekeelset MTM projekti kodulehel https://digitalpedagogy.school/creating-a-
hashtag/ . Selles tunnis toovahendid tootasid ja digitehnikaga muresid ei olnud. Tundi alustan
aruteluga, mis iildse on hashtag ja millist siimbolit selleks kasutatakse. Suunasin neid vastuse
juurde, et teemaviide on # mérgist ja sdnast koosnev viide, mis iihendab sotsiaalmeedias
samateemalisi sOnumeid. Edasi kiisisin, kus neid kasutatakse? Kes kasutab? Kuidas neid
kasutatakse? Uritused, kampaaniad? Mis silt ja mis sdnast need koosnevad? Kui kaua tuleks
seda sona kasutada? Kdikide kiisimuste juurde palusin dpilastel tuua néited ja suunasin neid
vastuse juurde: hea, lihtne, meeldejddv. Edasi arutlesime jélle iihiselt, kui paljudest
hashtagidest piisab? Kuidas hashtage riihmitada? Mérksdnad voi kuupédevad? Praktilise
harjutuse sooritamiseks tegime Opilastega eelkokkulepped, milliseid veebisaite me kiilastame.

Ulesannel: Leia erinevatelt Interneti-lehtedelt tahvelarvutitega populaarsemaid teemaviiteid.
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Ulesanne2: Uhine video vaatamine (3 min): http://en.sheeplive.eu/fairytales/suur-suu. Video
vaatamise jdrel toimus Opilastega iihine arutelu: Millised on hashtagide kasutamise ohud? Mis
on turvaline vorgusuhtlus? Kui palju infot ja kellele seda jagada saab? Seejirel tegime
praktilise iilesande 3: Tikkimistoole hashtagi koostamine., misjérel toimus klassis tihine
arutelu, miks need mérksonad valiti? Kuidas need opilase tikkimistodd iseloomustavad?
Palusin opilastel pdhjendada, kui palju on neis tdnast meeleolu? Seejérel opilased salvestasid
oma too ja esitasid Opetajale. Tunni 1dpus annavad Spilased Opetajale tagasisidet tunni ja
ilesannete kohta.

Rakendamise etapi viimases tunnis ehk ,,Klassi virtuaalnéituse loomine Padleti seinal*
tunnis kasutasime kooli arvutiklassi. Eestikeelset tunnikava saab vaadata Lisa 4 ja
inglisekeelset MTM projekti kodulehel https://digitalpedagogy.school/creation-of-a-joint-
virtual-exhibition-in-the-padlet-environment/. Selles tunnis kasutasime kooli arvutiklassi ja
seal olevaid lauaarvuteid. Tunni alguses leidis iga dpilane endale koha lauaarvuti juures ja
logis sisse. Enne t60 algust toimub iihisarutelu dpilastega: ja tuletame meelde, millised olid
meie eesmirgid perioodi alguses 7 nddalat tagasi ja kuidas plaanisime tikandite teema
Iopetada. Koik tikandid on dpilaste poolt valmis, seega on hea neid teistele nédidata ja
virtuaalnéitust teha. Pildistamiseks kasutasime nii kooli digivahendeid kui ka dpetaja ja
opilaste endi vahendeid. Kui miski ei to6tanud, siis paluti nii kaaslaste kui ka dpetaja abi ja
opilased tegid koostddd valminud téode pildistamisel. Pildistamisel paigutasime valmist6od
selliselt, et saaks pilte teha- vaatlesime valgust ja varju (aknavalgus vs tehisvalgus). Kuna
varasemalt (t66de kavandamise juures) kooli tahvelarvutid ei to6tanud, siis mina kui Spetaja
tegin kavanditest oma telefoniga pildid ja need olid juba salvestatud kooli serverisse.

Arvutiklassis pidid dpilased sisse logima paroolidega, mis arvutite juures olemas. Mone
arvuti puhul oli probleeme kiivitumisega. Onneks oli kooli haridustehnoloogil vdimalik tundi
tulla appi ja tehniliste probleemide korral Gpilasi abistada. Seejérel vaatasime koos
oppevideot: Kuidas Padleti seinale pilti iiles laadida (inglise keeles):
https://youtu.be/aZetjCeAlYk. Video vaatamise jirel logisin arvutisse oma koolikontoga ja
nditasin projektoriga seinale tunniiilesannet: *Leia oma to6st pilt kooli serverist
(arvutiklassist) *Lae pilt iiles Padleti seinale. *Lisa oma to6le nimi ja hashtag *Kirjutage oma
klassikaaslase pildi alla kommentaar, mis teile tema t60 juures meeldib. Seejérel niitasin
projektoriga seinale Padleti linki ja palusin Gpilastel see avada. Vaatasime uuesti dppevideot,
kuidas Padleti seinale pilti lisada ning samm-sammult tegime kdik koos juhendi jérgi.
Opetajana vajutasin sageli videol pausi nuppu ja kontrollisin, et kdik saaksid oma pilte iiles

laadida. K&igi dpilasteni joudmiseks aitas mind tunnis kooli haridustehnoloog. Opilased
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leidsid kooli serveritest oma pildid (nii kavandid kui ka valmistoode pildid) kenasti iiles ja

said need Padleti seinale laadida. Uhe &pilase t66 niidis on niha joonisel 4.

Joonis 4. Opilase poolt digitaalselt loodud tikkimisto6 kavand ning valmis tikitud t56.

Joonisel 5 on néha, kuidas kogu klass to6tas koos ithise eesmérgi nimel ja olid usinalt t66d

tegemas nii individuaalselt kui koostos.

Joonis 5. Opilased iihiselt Padletis virtuaalniitust loomas.

Pildile nimetuse andmisega ei olnud samuti probleeme. Lisaiilesandena oli dpilastel vaja
kommenteerida klassikaaslase t66d ja kirjutada tema pildi alla, mis talle selle juures meeldib.
Ulesande tiitmisest (ehk kommentaari kirjutamisest klassikaaslastele) said dpilased aru, kuid
suur oli nende iillatus saada ja vastu votta neid positiivseid kommentaare, mis nende enda t66

alla ilmusid. Tunni 16pus andsid dpilased suuliselt Opetajale tagasisidet tunni ja iilesannete
kohta.
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4.etapp- Andmekogumine ja andmeanaliiiis
Tunnitegevuste ldbiviimisel olin mitmes rollis korraga- nii dpetajana tundi lébi viies kui ka
oma Oppetdd vaatleja, andmete kogujana ning analiiiisijana. Andmekogumise perioodil
kasutasime digipedagoogika pohimdtete rakendamiseks kooli tahvelarvuteid késitoo
tundides ning viimasel niddalal ka arvutiklassi.

Andmeid analiiiisisin vastavalt MTM projekti tagasisidestamisel etteantud
juhtumiuuringu (case study) vormile (Making Technology Meaningful Through Digital
Pedagogy, s.a.) ja seal esitatud refleksioonikiisimustele: 1.Kuidas selle konkreetse tunniplaani
elluviimine ldks (how did the implementation of this particular lesson plan work)? 2.Mil
miiral saavutasid opilased dpieesmérgid (to what extent did the pupils achieve the learning
objectives)? Skaalal 1-5 (1=0pilased ei saavutanud dpieesmirke, S=0pilased saavutasid
opieesmirgid tdielikult. 3.Mis oli tunnis positiivset (what was positive about the lesson)?

4 Millised olid tunni puudused/tagasiloogid (what were drawbacks of the lesson)? 5.Mida
teeksid teisiti (what would you do differently)? 6.Kas te viiksite selle tunni uuesti ldbi (would

you teach the lesson again)?

1.Kuidas selle konkreetse tunniplaani elluviimine liks (how did the implementation of this

particular lesson plan work)?

Esimese tunni tunnikava tditmine oli tildiselt hea, tahvelarvutitega esines tehnilisi probleeme
(néiteks iihel polnud internetti ja teisel QR-koodi lugejat), kuid dpilased tegid head koost6od
ja need raskused. Esimene iilesanne oli Gpilastele tuttavas keskkonnas LearninAppsis ja nad
said histi hakkama. Teine iilesanne oli aga Opilastele tdiesti uudses keskkonnas (veebipdhine
mustriloome programm https://www.stitchfiddle.com), mis ndudis veidi harjutamist ja
tihelepanu, aga ldks ka histi. Tunnikava oli histi iiles ehitatud (planeeritud) ja seetdttu ldks
koik histi. Teise tunni tunnikava elluviimine sujus histi. Kolmandas tunnis oli tunnikava
tdaitmine iildiselt hea. Selles tunnis oli tehnilisi raskusi, mida dpetaja vdis ette niha, kuid
samas peab Opetaja suutma kooli usaldada, et kdik tehnilised seadmed tootavad torgeteta.
Sel néddalal toimus tund kooli arvutiklassis ning tunnis osales abidpetajana ka kooli

haridustehnoloog.

2.Mil miéral saavutasid opilased Opieesmirgid (to what extent did the pupils achieve the

learning objectives)? Skaalal 1-5 (1=0pilased ei saavutanud Opieesmirke, S=0pilased

saavutasid opieesmirgid tiielikult.




Tunnikavad digipedagoogika podhimdtete rakendamiseks lihtsustatud dppele kisitoo tunnis 25

Koigil kolmel tunnil on hinne skaalal: 5/5 ja dpilased saavutasid nii perioodi kui ka tundide

alguses piistitatud eesmérgid.

3.Mis oli tunnis positiivset (what was positive about the lesson)?

Esimese tunni tunnikava tditmine oli iildiselt hea, dpilased tegid head koostddd ja koik
raskused said iiletatud. Esimene iilesanne oli dpilastele tuttavas keskkonnas ja nad said sellega
viga hésti hakkama. Teine iilesanne oli aga Opilaste jaoks tdiesti uudses keskkonnas, mis
noudis veidi rohkem harjutamist ja tihelepanu, aga liks ka histi. Opilased olid motiveeritud.
Tund oli hésti ette valmistatud ja ajakava dige ning seetdttu ldks kodik hésti.

Teisel tunnil sujus tunnikava elluviimine histi. Opilased said iilesandest aru ning olid
keskendunud ja kaasatud tunnis. Opilased olid tunni teemaga rahul ja motiveeritud iilesannet
taitma. Opilased kasutasid palju loovust ja vilja tulid huvitavad vastused.

Kolmandas tunnis todtasime kooli arvutiklassis ja tunnikava tditmine oli iildiselt hea.
Opilased said iilesandest aru ning olid keskendunud ja kaasatud tunnis. Opilased olid tunni
teemaga rahul ja motiveeritud iilesannet tiitma. Opilased kasutasid palju loovust ja vilja tulid
huvitavad vastused. Uhise virtuaalniituse loomise tunnis kasutasime arvutiklassi.
Tikkimistoode pildid olid eelnevalt tehtud ja salvestatud kooli serverisse. Opilased leidsid
oma pildid kenasti kooli serveritest ja said need Padleti seinale iiles laadida. Samuti polnud
probleeme neil oma to6le nime andmisega. Lisaiilesandena oli dpilastel vaja kommenteerida
iihe klassikaaslase t66d, mis neile selle pildi juures meeldis. Opilased said aru, kuidas
ilesannet tiita (st klassikaaslastele kommentaari kirjutada), kuid dpilastel oli raskusi kiituste
ja komplimentide vastuvdtmisega ning nad olid viga tillatunud, kui said nende enda tdode alla

ilmunud positiivseid kommentaare.

4.Millised olid tunni puudused/tagasiloogid (what were drawbacks of the lesson)?

Esimeses tunnis oli tahvelarvutitega oli tehnilisi probleeme. Niiteks iihel polnud internetti ja
teisel QR-koodi lugejat. Teises tunnis puudusi polnud. Kolmandas tunnis tunnis oli tehnilisi
raskusi, mida dpetaja vdis ette niha, kuid samas peab dpetaja suutma kooli usaldada, et kdik
tehnilised seadmed to6tavad torgeteta. Néiteks arvutiklassis pidid Opilased sisse logima
arvutite juures olemasolevate paroolidega, kuid need paroolid ei tootanud. Mdnel arvutil oli

kéivitusprobleeme.

5.Mida teeksid teisiti (what would you do differently)?

Esimeses kahes tunnis kasutasime kooli tahvelarvuteid ja kuigi kooli haridustehnoloog

kinnitas, et tahvelarvutid tootavad, tuleb dpetajal need siiski ise iile vaadata. Niiteks kas
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tahvelarvutis on sees internet vdoi QR-koodi lugeja. Peaksin ennast ja dpilasi rohkem usaldama
ja vihem muretsema. Kolmandas tunnis to6tasime kooli arvutiklassis ja kuigi kooli
haridustehnoloog kinnitas, et kdik arvutid tootavad, peaks Opetaja need siiski ise iile vaatama,

mis on natuke jabur, Opetajal lihtsalt pole selleks aega.

6.Kas te viiksite selle tunni uuesti 1dbi (would you teach the lesson again)?

Koigi kolme tunni puhul on vastus ,Jah, kindlasti!*

Lisaks enda poolt projektis antud tagasisidele tunni ldbiviimise kohta, kiisisin ka
oOpilastelt iga tunni I6pus suuliselt tagasisidet: Mis olid meie eesmirgid tina? Kuidas me need
saavutasime? Kuidas meie tund téna sujus? Kuidas Opilastel enda meelest liks? Hinnang 10-
palli skaalal (1-véga kehvasti; 10-viga hésti). Mida uut me téna dppisime voi oli kdik ette
teada? Mis oli positiivne? Missugune tegevus tidna dnnestus? Mis oli keeruline ja mida peab
veel harjutama? Mida teeksid Opilased teisiti? Mida peaks Opetaja tegema teisiti?

Opetajana andsin oma tagasiside dpilastele vastavalt tunni eesmirgile. Toin vilja

konkreetsed tegevused, mis tulid hésti vilja ning mida on veel vaja harjutada.

S.etapp- Tulemuste jagamine
Jargnevalt esitan iilevaate kogutud andmetest uurimiskiisimuste kaupa. Tulemuste

illustreerimiseks esitan vabas vormis esitatud tagasiside puhul niiteid ja tsitaate.

Millised on peamised soodustavad ja takistavad tegurid LOK opilastele digioskuste
opetamisel?

Liahtudes igapédevastest arvuti ja interneti kasutamise vajadustest on digiseadmete ja arvuti
kisitsemise baasoskused vajalikud dpilaste iseseisvuse suurendamiseks ning elus hakkama
saamisks. Seega on digioskuste dpetamisel samuti vaja enda tegevusi tagaisisdestada ja
motestada. Andmekogumise perioodi alguses (jaanuaris) leppisime Opilastega kokku, et iga
tunni 16pus anname iiksteisele tagasisidet. Palusin Gpilastel iga tunni 1pus vastata samadele
kiisimustele, mis ma tunnikavadesse ja eneserefeleksiooni jaoks olin kirja pannud ja arutleda
selle iile, kuidas meil tund sujus ning kuidas &pilastel endil enda meelest liks. Opilased
vastasid erinevalt, mdned ainult paari sdnaga, teised pikemalt. Kui dppeperioodi alguses
opilased veel ei osanud tunni eesmirkidele tihelepanu pdorata, siis perioodi 10pus vastati juba
kooris: “Eesmirgid said tdidetud voi osaliselt tdidetud!”voi ,,Eesmirgid 10/10!“ Hoopis

raskem oli Opilastel vastata kiisimustele KUIDAS.
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Digioskuste oppimist soodustavad tegurid:

1. Tuttavaid tegevusi, nditeks on viga tihti teiste Opetajatega kasutanud LearningApps-i
keskkonda. Ulesanded on kiill erinevad, aga nad juba teavad, kuidas selles keskkonnas
toimetada.

2. Podnevust ja uudsust, millega dpilased polnud varem kokku puutunud. Samas oli neil sel
juhul keeruline ka, kuid see hoopis motiveeris rohkem pingutama ja harjutama. Niiteks kui
kasutasime uut veebikeskkonda tikkimismustri loomiseks. Tunnis oli mitu tagasilooki, kuid
oOpilaste motiveeritus, hasart, ettevotlikkus ja loomingulisus kaalus need tagasiloogid iile.
Opilane tundis, et tema saab ise valida ja vastutab oma t66 eest. Samuti oli niiha pdnevust uue
teemaga, kui dppisime teemaviiteid ehk hashtage looma.

3. Digivahendite t6okindlus, kui digivahend t66tab laitmatult ja tal on seadistatud kdik
vajalikud programmid.

4. Uheks soodustavaks teguriks on veebiphiste mingude ja -keskkondade automaatsus, kus
vastuse 0igsus kuvatakse koheselt peale iilesande lahendamist. Samas iga Opilane saab
lahendada testi v4i tilesannet omas tempos.

5.Probleemide ilmnemisel tegid dpilased koost6od ja proovisid iseseisvalt lahendust leida.

Digioskuste Oppimist takistavad tegurid:

1. Kui mdnda veebikeskkonda liiga tihti kasutada, siis muutub see Gpilastele igavaks.
2. Uute iilesannete puhul, mida dpilased polnud varem teinud ja uute veebikeskkondade
rakendamise puhul v&ib tidheldada nii dpetajal kui ka Spilastel monigast hirmu
hakkamasaamise ees. Opilastelt tuli koheselt tagasiside, kui iilesanne on segane ja oldi kergelt
valmis loobuma deldes “ma ei oska”.
3. Hiired digivahendite tookindluses, mis mdnikord ei olene dpetajast. Niiteks kui digivahend
lakkab tootamast ja jookseb kokku. Koolikeskkonnas ei pruugi dpetaja omada juurdepiisu
vOi digusi, et installeerida digivahendisse vajalikud programmid, néiteks internet vdi QR-
koodi lugeja. Tundides voub ette tulla tehnilisi raskusi, mida dpetaja vdis kiill ette niha, kuid
samas peab Opetaja suutma kooli usaldada, et kdik tehnilised seadmed tootavad torgeteta.
4.Takistava tegurina voib vilja tuua ka asjaolu, et moned veebikeskkonnad nduavad kontot ja
sisselogimist.

Kui soodustavate tegurite puhul vaib kindlalt véita, et need on dpetajast olenevad, siis
takistavate tegurite puhul voib need jagada kahte kategooriasse: dpetajast olenevad (kehv
ettevalmistus, teema mitte tundmine) v4i Opetajast mitteolenevateks pohjusteks (interneti

puudus, digivahendi mittetdotamine, koolisisene regulatsioon).
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Kuidas dnnestus dpetaja hinnangul digipedagoogika 16imimine LOK-dppesse kiisitoo
tundides?

Vastasin iga tunni 16pus eneserefleksiooni kiisimustele. Kui monikord ei olnud aega seda
kohe samal pieval teha, siis vastason jirgmise pieva hommikul. Uldiselt hindan
digipedagoogika 16imimise LOK-8ppesse kiisitoo tundides dnnestunuks, mida ilmestavad
jérgnevad viljavotted uurijapdevikust:

Viiljavote uurijapdevikust 15.jaan. 2021 :

“Teine pdev on ka moodas... Tdna olin juba targem, QR-koodid olid viilja prinditud ja
neil ka nimed peal. Opilased ju ridigivad omavahel ja 7.klass tuli tundi ettevalmistunult, et
nemad soovivad sellis ja sellist mustrit luua nagu eile 5/6.klass. Opilased olid oma téésse
vaga stivenenud. Olen viga rahul”

Viiljavote uurijapdevikust 18.veeb.2021:

... Jee, Padleti sein on tehtud! Ma olin viga mures, kuidas me seal arvutiklassis
hakkama saame. Nii palju tagasilooke oli- iiks asi ei todtand, siis teine ei saanud sisse... Aga
kui opilased Padletis oma piltide all teiste positiivseid kommentaare néigid, siis oli ka nende
ndod naerul...”

Onnestumise aluseks on kindlasti hea ettevalmistus ja pohjalik tunnikava
libimé&tlemine. Opilastele antavad iilesanded peavad olema selgelt sdnastatud ja soovitatavalt
mone visuaaliga illustreeritud, niiteks teisele rithmale sai vilja prinditud joonisel 3 ndidatud
neli sammu tikandi kavandamiseks (1.vali ristpiste (Cross stitch), 2.vali niiditiitip (Anchor),
3.vali tithi vili (Empty chart), 4.lisa ruudustikule sobiv arv ruute (50x50)). Samuti on mul hea
meel, et Opitu voeti kaasa ka vahetundi ning mind koridoris néhes néitasid sdrmedega # mérki
viidates teisele tunnile ning sinna juurde 6eldi paar minu lemmiksdnapaari, niiteks #oskadkiill
vOi #iseseisvus. Paraku tuli kasutusele ka negatiivse alatooniga teemaviiteid nagu #laseniile,
kus dpilane soovis tunnis mitte osaleda.

T#helepanekud, mida jérgmistes tundides kindlasti jilgida:

1. QR-kood tuleb igaks juhuks vilja triikkida ja panna seinale kdigile ndhtavasse kohta.

2. Kui tunnis kasutatakse mitut iilesannet erinevate QR-koodidega, siis tuleks QR-
koodidele juurde lisada iilesande nimi v6i number, et need tunni kdigus segamini ei
léheks.

3. Alati tuleb eelnevalt kontrollida, kuidas seade tootab. Ei tasu eeldada, et koik
tahvelarvutite mudelid to6tavad sarnaselt ja teevad ithtemoodi ekraanipilti.

4. Ka arvutiklassi seadmed tuleb enne tundi v6i eelmisel pdeval iile kontrollida- ka need

voivad torkuda.
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Tunnikavade, dppemingude ja to6juhiste viljatostamisel lihtusin LOK-pilastele
mdeldud dppematerjalide loomisel nende erisustest, nditeks suurem font (vihemalt 14p),
lihtlaused ja iga uus mote uuel real. Samuti arvestasin tundide ettevalmistamisel voimalike
tagasilookidega, mis puudutavad just digivahendeid, niiteks kui tahvelarvuti ei peaks tootama
vOi mingil péhjusel puudub seadmest vajalik programm. Seetdttu olid ka dpilastele loodud

Quizizz ming ja hashtagi todleht paberil vélja prinditud.

Kuidas opetaja regulaarne eneserefleksioon aitab kaasa tema professionaalsele
arengule?

Kui dppeperioodi alguses anda teada dpetaja ootused nii tddle kui ka kditumisele, teha koos
opilastega kokkulepped, kuidas me sellel perioodi toimetame, siis Opilane tunneb, et on
protsessi kaasatud ja vGtab ta oma dppimise eest vastutuse.

Pikema aja jooksul eneselt samade kiisimuste kiisimine annab vdimaluse vihem eksida
ja olla tunniks rohkem ette valmistunud. Niiteks refleksioonikiisimused ,,mis oli tunnis
positiivset?* ja ,,missugune tegevus tidna onnestus?” tekitab soovi eduelamust korrata ja nii
tekib vilumus. Samuti, kui on eelmises tunnis olnud keeruline juhtum, siis kiisimus “mida
peaks Opetaja tegema teisiti?” annab hea vdimaluse juhtumile tagasi vaadata ja enda tegevusi
kriitiliselt hinnata- kas ma tegin endast kdik oleneva, et sellist olukorda ennetada.

Positiivse tihelepanekuna vin vilja tuua, et kui ma varem arvestasin dppijate
eriparadega ning lihenesin dpetamistegevustes Opilastele individuaalselt, siis peale
andmekogumise perioodi teen seda veel teadlikumalt. Tunni alguses on iga dpilasega
individuaalsed kokkulepped ning koos opilasega seame realistlikud eesmérgid, mis peavad
tunni 16puks olema saavutatud. Iga tunni 16pus koos opilastega reflekteerime, mis oli
keeruline ja mida Opilane ise saaks teha, et jirgmine kord oleks kergem. Selliselt on kergem
hinnata pingutust ja dpilane on jillegi kaasatud.

Uks positiivne muutus, mis ma uuringu lébiviimisel iseenda juures mirkasin, on inglise
keele parem oskamine, mérksonade nn leiutamine ja dratundmine, aga ka dppematerjalide
sdilitamine digitaalselt. Kui varem oli Google Drive minu jaoks iiks “tore” koht, kus iihiselt
t60d teha, niiteks iihises wordi vdi powerpointi dokumendis, siis niitid kasutan sageli
failimajutusteenust ehk pilvemélu ja hoian pohilised dppematerjalid ja printimise pdhjad
klasside kaupa veebipohistes kaustades, mitte paberi peal viljatriikituna.

Sellel andmekogumise perioodil kasutasin tihti dpilasi abidpetajatena. Mitte ainult teiste
opilaste juhendajatena, vaid just kiisides tagasisidet neilt endilt, et kuidas neil 12ks ja kuidas

nad kommenteerivad oma kogemust. Ma varem pole sellises mahus peegeldamist teinud ja
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oOpilasi reflekteerima suunanud. Andsin rohkem vastutust enda pealt &ra ja Opilased votsid

selle vastu.

Kokkuvottev arutelu
Magistritdos olid pohjalikuma vaatluse all kolm uurimiskiisimust, mille tulemustest v3ib t60s
refereeritud teoreetilistele allikatele tuginedes teha moningaid iildisi jareldusi. Magistritoo
pohieesmirk oli luua ja arendada digipedagoogika pShimdtetest ldhtuvad uued tunnikavad
lihtsustatud dppele kisitoo tunniks ja neid katsetada tegevusuuringu raames ning
alameesmirgiks oli t60 autori isiklik professionaalne areng tegevOpetajana ning enda
Opetamistegevuste uurimine ja parandamine, et nende tegevuste kdigus hinnata dpetaja
kutsestandardi kompetentse, digipddevusi ning reflekteerida opi- ja Spetamistegevusi kisitoo

tundides, ldhtudes digipedagoogika pSdhimaotetest.

Millised on peamised soodustavad ja takistavad tegurid LOK-6pilastele
digioskuste opetamisel? Andmekogumise alguses (jaanuaris) ehk dppimise planeerimise
faasis, leppisid Opetaja (t06 autor) ja Opilased kokku, et iga tunni Idpus antakse vastastikku
tagasisidet, mis tdhendas iga késitootunni 16pus samadele kiisimustele vastamist. Ténu sellele
said lapsed hakata paremini mirkama seoseid seatud eesmirkide ja igas tunnis (vaheetapis)
tehtud t60ga, mis viis sammhaaval eesmirgile 1ihemale. Digioskuste dpetamisel on
tildeesmirgiks tagada Oppijatele digiseadmete ja arvuti kdsitsemise baasoskused, ldhtudes
igapdevastest arvuti ja interneti kasutamise vajadustest nii koolis kui ka iseseisvas elus
(Moorits, Kumm & Aedma, 2020a).

Opilaste vastustest selgusid ka digioskuste dpetamist soodustavad tegurid, naiteks
tuttavad tegevused kombineerituna ponevuse ja uudsusega, tookorras ja torgeteta toimiv
riistvara. Samuti automaatselt ja kohe digeid vastuseid kuvavad veebipdhised keskkonnad ja
mingud, kus dpilane saab tegeleda iilesande lahendamisega omas tempos, kuid ei pea oma
tulemusi kaua ootama. Uhtlasi selgusid &pilaste vastustest ka digioskuste dpetamist takistavad
tegurid, néiteks hiired digivahendite t6okindluses, puudulik kasutusmugavus mdne
veebikeskkonna puhul ning Spetajast oleneva tegurina vihene ettevalmistus.

Soodustava tegurina digipedagoogika pShimotete rakendamisel vdib nimetada head
ettevalmistust tundide planeerimisel ja dpilastega koos eesmirkide seadmine (Tartu Ulikooli

haridusuuenduskeskus, 2018; Lister, 2020). Uhine eesmirgistamine annab seega viiga hiid
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tulemusi nii Spetaja kui dppijate seisukohalt, aitab siilitada motivatsiooni ja siivendab

Oppijais omavastutuse tunnet.

Kuidas dnnestus dpetaja hinnangul digipedagoogika 16imimine LOK-dppesse
késitoo tundides? Kiisimusele vastamisel oli peamiseks abivahendiks eneserefleksioon iga
tunni 186pus voi hiljemalt jirgmisel pieval. Eneserefleksioonile tuginedes voib kiesoleva
magistritoo raames ldbi viidud késitoo tundide kohta viita, et magistritoo eesmérk sai tdidetud
ja digipedagoogika pohimdtete ja LOK-0ppele kehtestatud digipidevuse juhtnooride
16imimine kisito6 tundides dnnestus viga histi. Onnestumise eelduseks vaib eelkdige pidada
pohjalikult 1abi mdeldud tunnikavasid ja hoolikalt tehtud ettevalmistustdod, millele aitas
omakorda kaasa konkreetselt LOK-&ppele mdeldud digipidevuse abimaterjalide
kittesaadavus (Digipddevus, s.a.).

Praktikas leidis tdestust, et dppijatel kulgeb uute oskuste omandamine kergemini, kui
iilesanded on vormistatud LOK-6pilase jaoks kasutajasdbralikult — suuremas kirjas, lihtsama
sonastuse ja selgema liigendusega teksti kujul (Opiabi, s.a.; Kérgesaar, 2020). Lisaks dppijate
oskustele tousis ka Opetaja digipddevus just tarkvara ja tehnoloogia osas (peamised
Oppematerjalid paiknevad ténu uuringu ldbiviimisele ja teadlikule enesearendustoole niiiid

mitte enam viljaprinditult paberitel, vaid veebipohistes kaustades).

Kuidas opetaja regulaarne eneserefleksioon aitab kaasa tema professionaalsele
arengule? Eneserefleksiooni muudab efektiivsemaks eelnevalt koostatud ja ldbi mdeldud
Oppetdo plaan, mis on valminud Opilaste ja dpetaja koostoona — koos pannakse paika, kuidas
Oppeperioodil tegutsetakse, nii et Opilastel tekib kaasatuse tunne ja vdimalus oma Sppimise
eest ise vastutus votta (Eisenschmidt ef al., 2011). Opetaja eneserefleksioon, mis hdlmab
samadele kiisimustele vastamist pikema perioodi viltel, vahendab jirk-jargult tema eksimise
vOimalusi ning tagab parema ettevalmistuse jargmisteks tundideks (Lofstrom, 2011).
Tegevusuuringu jirgselt saan 6elda, et minu kui dpetaja vilumus on palju edasi arenenud ja
kasvatab motivatsioon korrata eduelamuseni viivaid tegevusi. See omakorda on tdstnud minu
soovi ja valmisolekut planeerida edaspidi Opetamistegevust samal, dpilase individuaalsusest
ldhtuval pohimdttel, kuid endisest teadlikumalt, sest uurimisperioodi jooksul on nii minu kui
ka Opilaste digipddevus ja digioskused mirkimisvéérselt paranenud ning Spilaste vastutus
tinu regulaarsele reflekteerimisele tdusnud nii palju, et dpetajal on vdimalik osa enda

vastutusest Opilastele dra delegeerida.
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Opetaja professionaalse enesearengu edendamisse panustavad iisna vordselt nii
eneserefleksioon, digipedagoogika ja digipddevuste I6imimine ning teadlikult koostatud
Oppimise plaan (Kutsestandard..., 2020; Digipadevus, s.a; Digipoore, s.a.). Ka Montobello
(2017) sonul on digipddevuse tdstmine ja digioskuste edendamine osa haridustodtajate
professionaalsest arengust. Digitaliseeruvas maailmas, kus eriti LOK jirgi dppijatel on oluline
Oppida eelkdige iseseisvalt hakkama saama ning leidma oma vajadustele, eripéradele ja
(Opi)eesmirkidele vastavaid digitaalseid abivahendeid, aitab just loominguliste ainete dppetdo
teadlik ja digipedagoogika pSdhimdétteid silmas pidades koostatud plaan viia Sppimisrddmu ja
sellest saadavad eduelamused ka klassiruumist véljapoole. Iga Spetaja kasutab oma
professionaalsest arengust ning oma Opilastest tulenevalt kdige sobivamaid digitehnoloogilisi

lahendusi (Kamahina, Yakovenko & Daibova, 2019).

Too6 piirangud, ettepanekud ja praktiline vairtus
To0 piirangutena voib vilja tuua moned tidhelepanekud. Esiteks vdib magistritdos viga
olulise piiranguna vilja tuua subjektiivsuse- antud uuringut ei saa iildistada ning
tegevusuuring on ikkagi seotud konkreetse inimese ehk uurijaga.

Teise piiranguna vdib vilja tuua selle, et dppematerjalide otsimisel inglise keeles pidi
viga tipselt teadma otsitava kisitoGtehnika mérksdna, sest paljudes (vilismaa) koolides ei ole
sellist Oppeainet nagu ,,kisitod. On olemas kiill eraldi erinevad késitdo tehnikad, niiteks
omblemine (sewing) vdi kudumine (knitting), kuid mérksona kisitoo (handcraft) peale leiab
hoopis palju meisterdamise iilesandeid, mis ei vasta Eestis kehtiva dppekava jéargi dppeaine

,,Kasitdo ja kodundus* kirjeldustele.

Ettepanekud edaspidiseks:
Ettepanek on tuua iilikooli dpetajakoolitusse sisse veel rohkem praktilisi arvutidpetuse ja/voi
digipedagoogika tunde, et tudengid saaksid juba varem erinevate keskkondadega tutvust teha
ja praktikumide raames valmis saada mone hea dppematerjali. Tehnoloogia areng on nii kiire,
et pedagoogika ei joua sama kiiresti jirele. Seega oleks rohkem praktikat koos eluliste
olukordadega dpetajakoolituse tudengitele suureks abiks enne tddle asumist.

Edasised uuringud vdiksid keskenduda vordlusele, kas ja kui palju erineb 6pilaste
digipiddevus koolides, kus arvutidpetuse tund on kohustuslik ja koolides, kus on see valikaine,

kuid seda ei valita/rakendata.
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Too6 praktiline vairtus

Hoolimata piirangutest, on kdesoleva magistritoo raames libi viidud uuringu tulemused
kasulikud nii Spetajatele, kes dpetavad LOK &ppekaval dppivaid opilasi, kui ka Erasmus+
strateegilise koostoo projektile MTM, et vastavalt projekti eesmirkidele juba loodud
tunnikavasid analiiiisida ja edasi arendada.

Kbdige suurema praktilise védédrtusena voib vilja tuua valminud tunnikavad, mis on
sisestatud inglisekeelsetena MTM projekti kodulehele ja kittesaadavad aadressil
http://digitalpedagogy.school/. Projektis osalenud dpetajad on teiste projektilitkmete
tunnikavasid katsetanud ning andnud tagasisidet, tinu millele on vdimalik tunnikavasid edasi
arendada ning endale ja oma Opilastele sobivaks kohandada.

Magistritdoo autorina kirjutasin Idppenud projekti kohta ka lithikese kokkuvdtte
25.septembri Opetajate Lehte , Digipedagoogikast maalihedaselt ehk Jirjekindlus aitab iile
igast dpist” (Kollom-Vahtra, 2021).
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Téanusonad
Soovin tinada oma perekonda, abikaasat ja lapsi toetuse ja kannatlikkuse eest!
Tdnan magistritoo juhenadajat Mario Mieotsa, kes mind Erasmus+ projekti kaasas ning t66
valmimise teekonnal juhendas. Ténan sopru, todkaaslasi, Opilasi ning iilikooli dppejoude, kes
mind toetasid, abistasid ja motiveerisid. Ténan koiki, kes elasid mu iilikoolidpingutele kaasa!
Kiesolev magistritoo andis oma panuse Erasmus+ projektile ,,Eesmirgipédrane
digitehnoloogia kasutamine” (Making Technology Meaningful Through Digital Pedagogy,
s.a.) ja toetas projekti ,, Tartu Ulikooli &petajahariduse kompetentsikeskuse Pedagogicum

teadus- ja arendusvoimekuse tdstmine” tegevuse P6.4 eesmiérke.

Autorsuse kinnitus

Kinnitan, et olen koostanud ise kédesoleva 16putd6 ning toonud korrektselt vilja teiste autorite
ja toetajate panuse. T66 on koostatud lihtudes Tartu Ulikooli haridusteaduste instituudi
16putdo nouetest ning on kooskdlas heade akadeemiliste tavadega.

Kaire Kollom-Vahtra

/allkirjastatud digitaalselt/

12.01.2022
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Lisa 1. Tookava

Lisa 2. Tunnikava- 1.néddal ,, Tikkimistoo kavandamine“

Lisa 3. Tunnikava- 3.néddal ,, Tikkimistoo teemaviite ehk # hashtagi loomine*
Lisa 4. Tunnikava- 7.néddal ,,Klassi virtuaalndituse loomine Padleti seinal‘



Lisa 1. Tookava

Opetaja tookava: KASITOO 2020/2021 éa
Opetaja: Kaire Kollom-Vahtra
Kooliaste: LOK 1I kooliaste
Klass: 5.-7 klass
Oppekava: Pshikooli lihtsustatud riiklik dppekava (LOK) 2011
LOK &ppe sisu ja ka taotletavad sihid (vdljundid) on riikliku &ppekavaga samased, ent erinevus on antava abi hulgas, samuti sisu siigavusel ja dpivéljundite
raskusastmes. Hindamiskriteeriumites vilja toodud &pitulemused on omandatavad dpetaja abiga ja juhendamisel.

Oppeaine: Kasitos
Teema/ kisitoo liik: Tildamine, kaherealised pisted, ristpiste

Léiming teiste dppeainetega:
IKT, kunst, inimesedpetus, eesti keel, inghise keel

Maht: Uks éppeperiood= 7 nidalat. Nadalas on 2 ainetundi.

Korralduslik teave: Nadalas on kaks ametundi. Esimesel, kolmandal ja seitsmendal nidalal kasutame digivahendeid 166 kavandamiseks, teema
kinnistamiseks ning virtuaalse nittuse loomiseks. Digivahenditeks on kooli tahvelarvutid kisités klassis w81 lavaarvutid arvutiklassis.

Oppetegevuse planeerimisel ja Libiviimisel:
® vodimaldatakse 8ppida ning tédtada individuaalselt ning theskoos teistega;
o  Lkasutatakse diferentseenitud dpiiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust ning suurendavad Spimotivatsiooni;
o rakendatakse niitidisasgseid info- ja kommunikatsioomtehnoloogiatel pShinevaid &pikeskkondi ming dppematerjale ja -vahendeid:

Taiks vajalikud tii- ja dppevahendid ning materjalid:
Isiklik t58de mapp

Kavandamiseks tahvelarvut, ruuduline paber ja vildikad
Suvre silmaga tikkimisndel

Kaand

Mulinee léng

Tikkimisriie ehk jute riie ehk kanvaa

Vilja prinditud jooms, et selgitada korrektset 166 kitku.

Opetaja toskava: KASITOO 20202021 6a
Opetaja: Kaire Kollom-Vahtra
Kooliaste: LOK II kooliaste
Klass: 5.-7 klass

Oppeperioodi eesmirgid:
¢ Opilane teab, milliseid té5vahendeid ja materjale kasutatakse tikkimisel ja oskab neid kasutada.
¢ Opilane tunneb tikkimisel kasutatavaid maisteid, simboleid ja mirke
s Opilane teab, milliseid digivahendeid ja -keskkondi saab kasutada t66 kavandamiseks, teemaviite (hastagi) koostamiseks ning virtuaalse ghisnaituse
korraldamiseks.
Opilane oskab luua ja loob enda toole sobiva marksdna véi teemaviite (hgshiag). Teab haghiagide loomise ja levitamisega seotud ohtusid.
Opilane oskab kavandada ja kavandab oma tikkimistsa (nt ndelapadi v8i kaunistus kotile):digivahendi abiga ning tikib pildi‘mustri vastavalt sellele.
Opilane oskab teha ja teeb digivahendi abil oma valmistikitud t5&st pildi ja saadab selle Spetajale.
Opilane oskab tles leida pildi oma toast, mis asub klassi thiskaustas (kooli serveris) ning laadida selle Padleti seinale.
Opilane oskab lisada oma taole nime ning teemaviidet.
Opilane oskab kommenteerida ja kommenteerib klassikaaslese t66d Pagdleti seinal.
Opilane téétab iseseisvalt ja on koostGavalmis.
Opilane teab, et vilumus ja kvaliteet saavutatakse harjutades.

Hindamine/ dpitulemused: Individuaalse edasimineku p&hine hindamine (v8rreldes dpilase enda varasema tasemega). arvestatud/mittearvestatud skaalal.

Arvestuse saamise eelduseks on dppetundides ja aruteludes, tikkimistoo kavandamine. tikkimine, valmistdo pildistamine, pildi postitamine klassi Padleti lehele.

Oppekirjandus ja -materjalid
® Tikkimine Vaike rahvardivadpetos. Pink. A, Teder, K. 2015,
» Kisitdgopetus I-11T klassile. Tekstilitgsd. Lind, E. 2004,
o Kas 5XKlassile. Hemn, A, Kiyilo. L., Linnas, A, Malmstein, K 1995
® Valikaine , Digioskuste &pe lihtsustatud dppes™ dppematerjalid 2020,

(=]



Opetaja toskava: KASITOO 2020/2021 6a

Opetaja: Kaire Kollom-Vahtra
Kooliaste: LOK II koolia:
Klass: 5.-7 klass

-

Oppetid ajakava

Ndl/ maht | Alateema. sisu lihikirjeldus

Kasutatav digivahend v&1 -keskkond

Eesmirk

Sissejuhatus ppeainesse ja nude dppeperioodi:
* Oppeaine eesmirk ja seos pariseluga
*  Spivaljundid
* hindamine

Opetaja ootused
+  Opilane téstab isescisvalt ja on
koostoovalmis.
s Opilane teab, et vilumus ja kvaliteet
saavutatakse harjutades

11- 15 jaan:
1.nddal- 2 tundi

Oppijate ootuste kaardistamine
*  kdsitds eseme kavandamine
*  mida valmis t68ga edasi teha
Ta6 kavandiga

Materjalid ja té6vahendid, mdisted

Ulesanne 1

Leia sGnapaarid lingilt:
https-//leamingapps.org/15787262
w81 QR-koodilt:

=

Ulesanne 2

Tikandi kavandamine: loo oma tikkimistsd
jaoks muster digikeskkonna abil
https:/fwww.stitchfiddle.com

Oppijatele une Sppeperioodi teema,
eesmirkide, 8piviljundite ja hindamise
tutvustamine.

Oppekorralduslik info

Meeldetuletus eelmisest dppeaastast-
ithe ja kaherealised tikkimispisted.

Opetaja naidise vaatlemine, dpetaja
ootused.

Oppijate ootsed praktilisele kasitas
esemele, mida soovivad teha (kas on
realistlik plaan, kas saavad valmis)
Kisitéseseme kavandamine, info
otsimine.

Kinnistada tGdvahendite ja materjalide
nimetusi ning mdisteid.

Opetaja toskava: KASITOO 2020/2021 6a

Opetaja: Kaire Kollom-Vahira
Kooliaste: LOE IT koolia
Klass: 5.

klass

Suuline kordamine: materjalid, t66vahendid,
méisted:
¢ Kaherealine piste- ndel liigub tikkimise
ajal thel real kanga sisse ja teisel real
kangast vilja
o  Ristpiste- esimesel real aluspiste

4 g tikkimine vasakult paremale (kaldpisted

g :‘; tihele poole ///). Teisel real pealispiste

g tikkimine paremalt vasakule tagasi

o g (kaldpisted teisele poole iile esimese \\\)
e

Taovahendite otsimine klassist:
o Omblusndel vs tikkimisn@el.
& Sobivat varvi mulinee niitide valimine,
koostdd klassikaaslastega, kellel on vaja
kasutada sama varvi.

Tikkimisepa alustamine.

Oppevideo: Ristpiste
https=//www.voutube.com/watch?v=GDibl
eTNhb8&ab channel=KristiinSidokkristiin
_sidok

Teemale haslestamine videot vaadates,
et lihtsalt ilmestada tikkimistood, mida
hakatakse tunnis tegema. Spetaja
niidise vunmine

Erineva kogemuse ja tasemega Sppijate
koost&s, dpilaste kasutamine
abidpetajana, arutelu ja kogemuste
jagamine

Oppimist soodustava kesklconna
loomine, Spetaja kaib klassis ringi ja
juhendab, naitab ette.

Tikkimistssga alustamine, 18ngaotste
peitmine.

Individuaalne ta6 kasitooklassis.




Opetaja toskava: KASITOO 202012021 6a

Klass: 5.-7 klass

Ulesanne 1 (kordamine):
Uuesti sénapaarid (t66vahendid)
hitps://leamingapps.org/15787262

Ulesanne 2 (kordamine):

Lahenda Quizizz lingilt:

joinmyquiz.com ja sisesta kood
https://quizizz. com/join/quiz/7662288ae6a
63e7451d3753daflalb3ddcebic5491{30e8
9414fceel8292ef34/start?student Share=tru
e

Ulesanne 3:
Info otsimine erinevate teemaviidete kohta

Oppevideo vaatamine (3 min):
http://et.sheeplive ew/fairvtales/suur-sun

Oppimine kasitooklassis, kooli
tahvelarvutitega.

Oma t66ga seotusetunde suurendamine,
t6le pealkifja ja teemaviite andmine.

Info otsimine Jashtagide ehk
teemaviidete kaudu. Niiteks EV100,
teacher, vé1 muu Spilastele oluline
marksdna.

Hushtagidega seotud ohud,

internetiturvalisus

Vahehindamine ja kordamine- t66vahendid ja
materjalid, méisted , piste”, _pistevahe”,
..aluspiste”, . pealispiste™
. Oma t56ga seotusetunde suurendamine-
ﬁ -'5 #hashtagide loomine
-t
x 3 Internetiturvalisus- Hashtagidega seotud ohud
a8
[2a}
Suuline kordamine: méisted ja tovotted.
'-E Tikkimistda jatkub
=
=1
X
o~
=
« d
-

Oppimist soodustava keskkonna
loomine, dpetaja kaib klassis ringi ja
juhendab. nditab ette.

Erineva tasemega Sppijate koostss,
Gpilaste kasutamine abidpetajana

Tikkimistss jatkub. vue 16nga
kasutuselevott, 16ngaotste peitmine.

Individuaalne t66 kasitooklassis.

Opetaja tédkava: KASITOO 2020/2021 a

Opetaja: Kaire Kollom-Vahtra
Kooliaste: LOK II kooliaste
Klass: 5.-7 klass

Suuline kordamine: méisted ja toovatted.
NB! Opilaste iseseisvuse suurendamine.
Tikkimistsd jatkub.

Vajadusel tuleb jooksvalt sisse viia muudatused
3ppeprotsessis (teemade kordamine, 1stekohtade
muudatused, digete taovitete megldetulatamine

jms)

15-19. veeb:
5 nédal- 2 tundi

Oppimist soodustava kesldonna
loomine, Spetaja kab klassis ringi ja
juhendab, naitab ette.

NB! Opilaste iseseisvuse
suurendamine, et mustri lugemine, uue
18nga kasutuselevéit ja léngaotste
peitmine sujuks v&imalikult iseseisvalt.
Individuaalne t66 kasitooklassis.

Vajadusel dpilaste kasutamine
abidpetajana.

TikkimistGdde l6petamine ja viimistlemine.

Tekstiilide, réivaste, kangaste hooldamine ja
tingmérgid.

Tikkimistos jatkub.

22- 26.veeb:
6 nadal- 2 tundi

Tekstiilmaterjalide hooldamine,
hooldusmirgid

Ulesanne

Leia s8napaarid lingilt:
hittps://leamningapps.org/247356%
vo1 QR-koodilt

[=] gi[=]

1

Opilane teab, kuidas lugeda ungmirke

oma ritetelt ning teab. kuidas neid samu

hooldusvétteid kasutada oma
tikleimistds juures




Lisa 2. Tunnikava- 1.niadal

Tunnikava 1.nfidal- TIKKIMISTOO KAVANDAMINE

Opetaja: Kaire Kollom-Vahtra
LOK &ppekava, Kasitos

Klass: 7 klass (9 épilast)

Tunm kestus: paaristund. 2x40 min

Eesmﬁrgidt
+ Opilane teab. kuidas veebis olevaid mange/teste kasutada oma
teadmiste kinmistamiseks
¢  Opilane oskab kasutada kooli digivahendeid oma t56
kavandamiseks.
¢ Opilane on oma t66 salvestanud seadmesse ja selle saatnud
dpetajale
o Opilane teab, kelle poole podrduda tehniliste probleemide
korral
Opitulemused:

o Opilane teab toovahendite ja materjalide nimetusi.

¢ Opilane oskab digivahendi abiga kavandada oma tikkimistos.
¢ Opilane oskab oma to6d salvestada ning seda saata Spetajale.
¢  Opilane oskab leida lahendusi tehniliste probleemide

Milliseid LOK digipidevusi toetatakse:

Digipadevused ja nende hindamiskriteeriumid on detailselt kirjeldatud
LOK digipadevusmudelis:

https-//digipadevus ee/lok-digipadevosmudel/

1. Info- ja andmekirjaoskus

2. Suhtlus ja koostdd digikeskkonnas

3. Digisisu loomine

4. Digiturvahsus

3 Probleemilahendus

Digipidevuste hindamiskriteeriumid on detailselt kirjeldatud LOK
digipadevusmudeli hindamiskriteeriumis:
https-//digipadevus ee/lok-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/

Tunniks vajalikud materjalid, vahendid:
Arvuti, projektor, internetiithendus, dpilastele tahvelarvotid, vildikad,
dpilase ldsitooklass: runduline vihik

ilmnemisel.
Tunm osad/ Tegevusele | Opetaja tegevus, iilesanded Milliseid LOK digipadevusi toetatakse
strulctiuri kuluv aeg
elemendid
I Ettevalmistus 5 min TUNNI ORGANISEERIMINE
pbhiosaks Opilaste tahelepanu haaramine.
*Tahelepanu Sissejuhatus teemasse. Opetajal on kies
haaramine ettevalmistatud nFidistds ja néitab seda.
*Eesmirg: HAALESTUS
teatamine Tunni teema ja eesmirgi teatamine
*Eelnevalt 8pitu s Opilane teab toovahendite ja materjalide
kordamine ja mimetusi.
vajaminevae o Opilane oskab digivahendi abiga kavandada
teadmiste oma tikkimisto.
aktrveerimine »  Opilane oskab oma t&5d salvestada ning seda
saata Gpetajale.
s Opilane oskab leida lahendusi tehniliste
probleemide 1lmnermsel.
Uhine arutelu:
Tuletame meelde eelmisest aastast, mis on the- ja
kaherealised tikkimispisted.
Tikkimine. seostamine périseluga- mis vahe on
tiklimisel ja dmblemisel?
Kus me véime tikandeid niha?
Millhised on ennevad tikandilngid?
11 P&hiosa 10 min I ALATEEMA: Toovahendid ja materjalid. 1.1 Andmete. info ja digisisu otsing, sirvimine ja
*Tagab dpetusliku Milliseid t66vahendeid ja materjale on vaja filtreerimine: Oppija sisestab dpetaja abiga
eesmirg: tartumise tiklimiseks? teemakohaseid vitmesdnu otsingumootorisse ning
Naidise vaatlemise jarel paneme vajalikud leiab vajalikud materjalid ja teabeallikad juhendaja
toovahendid lavale, pilased leiavad iseseisvalt klassi | abil diles
kappidest kéik vajaliku.
3.1 Tehniliste térgete lahendamine:
Tahvelarvutite jagamine, sisseliilitamine ja Oppija otsib abi, kui digivahend v&i -rakendus ei t66ta
kontrollimine, kas internett ja QR-koodi lugeja on 5.1.11. Teab ja oskab (julgeb) abi kiisida
olemas. Kui midagi ei tiéta, siis kuidas lahendada?
Nimetame materjale ja tdévahendeid nende Gigete




mimetustega’ vtmesdnadega, otsime internetist nende
kohta pilte

Ulesanne:

Opetajal on Learningapps.com keskkonnas
ettevalmistatud mang sénapaaride leidmiseks.
Leia sdnapaarid lingilt:
https://leamingapps.org/15787262

vt QR-koodilt:

EiE

25 min II ALATEEMA: T§6 kavandamime digivahend: abil. 1.3 Andmete, info ja digisisu haldamine:
(peale seda | Kuidas tikkimisttod kavandada? Oppija salvestab ja tagsesitab, leitud teavet ja lihtsamat
10 min Missuguseid vahendeid saab kasutada kavandamiseks? | digitaalset sisu, kasutades dpetaja abi.
vahetund) | Aga digitaalseks mustri loomiselks?
Koostdine arutelu, mida keegi soovib tikkida (teemad, | 3.1 Digisisu arendus: Oppija loob ja vormindab
pildid, maht). Kas t68 on jdukohane ja saab 7 nidalaga | Spetaja abiga lihtsamat digisisu.
valmis? 3.1.6. Joonistab juhendamisel arvutis, veebirakenduses
Mustandi joonistamine ruudulisele paberile. vo1 nutiseadmes pildi.
Ulesanne: 3.3 Unendused digilahenduste abil- Oppija kasutab
Tikandi kavandamine: loo oma tikkimistdd jaoks digitehnoloogiat loomingulisel eesmargil.
muster digikeskkonna abil
https-//www stitchfiddle com
v&1 QR-koodilt:
[=]i%4 =]
[=]
(2 tunm 1T ATATEEMA . Kavandi salvestamine ja épetajale 1.3 Andmete. info ja digisisu haldamine:
algus) saatmine elektroonselt. Oppija salvestab ja tagsesitab leitud teavet ja lihtsamat
25 mm digitaalset sisu, kasutades Spetaja abi.
Tunni alguses eelmise tunni kordamine. Kavandite
ldpetamine. 3.3 Uuendused digilahenduste abil:
Oppija kasutab 8petaja abiga digitehnoloogiat
Kui kavand on valmis, siis mis temaga edasi teha? pildistamisel ja filmimisel.
Kuidas salvestada? Mis on sgreenshor?
Kuidas erinevatel seadmetel see tootab? 5.1 Tehniliste tdrgete lahendamine:
Kas meil t66tab? Milliseid nuppe peab vajutama? Oppija otsib abi, kui digivahend v&i -rakendus ei to6ta
Kuhu pilt salvestus? 5.1.11. Teab ja oskab (julgeb) ab1 kiisida
Milliseid kanaleid kasutada, et petajale oma t66st
pilti saata?
IIT Kokkuvdttev osa | 15 min KOKKUVOTE 5.4 Digipadevuse hindamine ja arendamine
*Harjutamine ja/véi Suuline tagasiside Spilastelt Oppija kirjeldab suunavate kusimuste toel oma
kinnistamine. (koéik saavad arvamust avaldada ning péhijendada): digipadevuse taset ja arenguvéimalusi.

*Tagasiside

*Tunm
kokkuvote/eesmirg:
saavutatuse kontroll

Mis olid meie eesmargid tana?

Kuidas me need saavutasime?

Kuidas meie tund téna sujus?

Kudas 6pilastel enda meelest liks?

Mida uut me tina Sppisime v&1 oli kdik ette teada?
Mis oli posititvne? Missugune tegevus tina Snnestus?
Mis oli keeruline mida peab veel harjutama?

Mida teeksid Spilased teisiti?

Mida peaks dpetaja tegema teisiti?

Tagasiside Spetajalt
Opetaja annab oma tagasiside dpilastele vastavalt
tunni eesmirgile. Toob vilja konkreetsed tegevused.

mis tulid hasti vdlja nine mida on veel vaja harjutada.

5.4.2 Maistab, et oma digipiadevusi peab pidevalt
ajakohastama.

Tahelepanekud
tulevikuks

Manikord ei olegi vaja 1§puni planeerida.

Maned probleemid ei ole dpetajast olenevad.
Opilased vitavad vastutuse siis, kui dpetaja annab
kontrolli dra.

Téaelise probleenn korral tekib Spilaste vaheline
koostdé ja algab koostéine probleemilahendamine
iseenesest.




Lisa 3. Tunnikava- 3.nidal

Tunnikava 3.nfidal- TIKKIMISTOO TEEMAVIITE EHK #HASHTAGI LOOMINE

Opetaja: Kaire Kollom-Vahtra
LOK &ppekava, Kasitss

Klass: 7 klass (9 pilast)

Tunni kestus: paaristund. 2x40 min

FEesmirgid:

¢ Opilane teab, kuidas ithe marksdna v5i teemaviitega viljendada
oma métteid vi tundeid ja iseloomustada oma t65d.

¢ Opilane oskab pShjendada oma valikuid.

* Teab, milline on tu.rva_l;ne suhtlemine internetis.

* Kokkulepped, milliseid intemetilehti kiilastame.

¢ Opilane teab, kelle poole psérduda tehniliste probleemide

korral
Opitulemused:

¢ Opilane teab tdgvahendite ja materjalide nimetusi
. f)pilanc teab tikkimise mdisteid | piste”, | pistevahe™,

aluspiste™,  pealispiste™

¢ Opilane teab terminit . hgshtae” ja teemaviite kasutamise

pohitddesid.

¢ Opilane oskab teemaviiteid ohutult kasutada.
o Opilane oskab leida lahendusi tehniliste probleemide

Léiming:

IKT, inimesedpetus, inglise keel

LOK digipadevusmudelis:

Milliseid LOK digipidevusi toetatakse:
Digipddevused ja nende hindamiskriteeriumid on detailselt kirjeldatud

https-//digipadevus. ee/lok-dizipadevusmudel’

1. Info- ja andmekirjaoskus

3. Digisisu loomine
4. Digiturvalisus
3. Probleemilahendus

2. Suhtlus ja koostdd digikeskkonnas

Digipadevuste hindamiskriteeriumid on detailselt kirjeldarud LOK
digipadevusmudeli hindamiskriteeriumis:
https-//digipadevus ee/lok-digipadevusmudel/hindamiskriteeriomid/

Tunniks vajalikud materjalid, vahendid:
Arvuty, projektor, internetiithendus, dpilastele tahvelarvutid,
kirjutusvahendid ja 8pilase kisitooklassi ruuduline vihik.

ilmnemisel.
Tunni osad Tegevusele | Opetaja tegevus Milliseid LOK digipadevusi
kuluv aeg toetatakse

I Ettevalmistus 5 min TUNNI ORGANISEERIMINE
pohiosaks Opilaste tihelepanu haaramine.
*Tahelepanu Meeldetuletus, mis teema meil on kisil ja mis olid eesmargid.
haaramine Opetajal on kies ettevalmistatud naidistos ja naitab seda, palub ka
*Eesmirg: dpilastel oma t68d lavale panna ja ndidata.
teatarmine HAALESTUS
*Eelnevalt dpitu Tunni teema ja eesmérgi teatamine
kordamine ja Kordamine:
vajaminevae o Opilane teab téévahendite ja materjalide nimetusi
teadmiste . ﬁpila.m: teab tikkimise méaisteid . piste”, , pistevahe™,
aktiveerimine L.aluspiste”, . pealispiste™

¢ Opilane oskab leida lahendusi tehniliste probleemide

ilmnemisel
Uus materjal

¢ Opilane teab terminit , hgghigg” ehk teemaviite pohitddesid.

¢ Opilane oskab teemaviiteid ohutult kasutada.

o  Kokkulepped, milliseid internetileht: kiilastame
II Pghiosa 10 T ALATEEMA: Kordamine- t66vahendid ja matejalid. 1.3 Andmete, info ja digisisu
*Tagab &petuslikn haldamine:

eesmirg titumise

Tahvelarvutite jagamine, sisseliilitamine ja kontrollimine, kas internett
ja QR-koodi lugeja on olemas. Kui midagi ei téota, siis kuidas
lahendada?

Ulesanne 1 (kordamine):

Leia uuesti sdnapaarid (t66vahendid) lingilt:
https-//leamingapps.org/15787262

81 QR-koodilt:

Ulesanne 2 (kordamine):

Oppija salvestab ja taasesitab,
leitud teavet ja lihtsamat
digitaalset sisu, kasutades
dpetaja abi.

3.1 Tehniliste térgete
lahendamine:

Oppija otsib abi, kui
digivahend v8i -rakendus e1
toota

5.1.11. Teab ja oskab (julgeb)
abi kiisida




Opetajal on Quizizz.com keskkonnas ettevalmistatud
kordamiskiisimused. Lahenda Quizizz lingilt:

joinmyquiz com ja sisesta kood

hittps-//quizizz_ com/admin/quiz/60a23be68ff657001bbbb35e/tikkimine-
materjalid-t%C3%B6%C3%B6vahendid-kordamine

véi liitu QR-koodilt

IT ATATEEMA: Termin  jigsinyge” ehk teemaviide ja selle ohutu

15 1.1 Andmete, info ja digisisu
kasutamine otsing, sirvimine ja
filtreerimine: Oppija sisestab
Uhine arutelu: dpetaja abiga teemakohaseid
Mis on hashige ehk teemaviide? vBtmesdnu otsingumootorisse
Vastus: Teemaviide on mdrgist # ja sénast koosnev viide, mis ithendab | ning leiab vajalikud
sama teema kohta kdivaid sénumeid sotsiaalmeedias (EKI). materjalid ja teabeallikad
Kus neid kasutatakse? Kes kasutavad? Naited. juhendaja abil iiles
Kuidas neid kasutatakse? Simdmused, kampaaniad?
Mis margist ja millisest s6nast need koosnevad? 3.1 Digisisu arendus: Oppija
Kui pikk peaks olema kasutatav sdna? Vastus: hea, lihtne, meeldejddv | loob ja vormindab dpetaja
Kui palju bashtage on piisavalt? abiga lihtsamat digisisu.
Kuidas hashigege srupeerida? Vétmesdnad véi hoopis kuupaevad?
4 2 Isikvandmete ja
Eelkokkulepped. milliseid internetilehti kijlastame. privaatsuse kaitse: Oppija
Tahvelarvutitega populaarsemate teemaviidete otsimine ermevatel oskab suunavate kiisimuste
interneti lehtedel. abil pdhjendada. miks e1 tohi
enda ja teiste kohta avaldada
Oppevideo thine vaatamine (3 min): avalikus keslkkonnas
http://et.sheeplive en/fairytales/sunr-suu delikaatset infot.
Oppija tunneb isikvandmete
Uhine arutelu: ja privaatsuse kaitsmise
Millised véivad olla ohud figshitagide kasutamisel? olulisemaid pdhimétteid.
Milline on turvaline suhtlemine internetis? 4.3 4. Teab, milliserd
Kui palju infot ja kellele vdib jagada? isikuandmerd véib oma
kasutajaprofulis jagada
Ulesanne:
Oma tikkimistdd kohta fgshtagi loomine.
Arutelu:
Miks valiti just sellised mérksénad?
Kuidas need iseloomustavad &pilase tikkimistaod? Péhjenda.
Kui palju on nendes ka pdeva meeleolu?
IIT Kokkuvéttev osa | 10 Suuline tagasiside &pilastelt 5.4 Digipadevuse hindamine

*Harjutamine/
kinnistamine.
*Tagasiside

*Tunni
kokkuvéte/eesmirg:
saavutatuse kontroll

(k6ik saavad arvamust avaldada ning pShjendada)-
Mis olid meie eesmirgid téina?

Kuidas me need saavutasime?

Kuidas mete tund tina sujus?

Kuidas dpilastel enda meelest 1aks?

Mida vut me téna Sppisime v61 ol kéik ette teada?
Mis ol positirvne? Missugune tegevus tina Onnestus?
Mis oli keeruline, mida peab veel hagjutama?

Mida teeksid dpilased teisiti?

Mida peaks dpetaja tegema teisiti?

Tagasiside Spetajalt
Opetaja annab oma tagasiside dpilastele vastavalt tunni eesmirgile.

veel vaja harjutada.

Toob vilja konkreetsed tegevused, mis tulid histi vilja ning mida on

ja arendamine

Oppija kirjeldab suunavate
kisimuste toel oma
digipidevuse taset ja
arenguvoimalusi.

5.4.2 Maistab, et oma
digipidevusi peab pidevalt
ajakohastama.

Tzhelepanekud
tulevikuks

trotsi.

pidada. Ohkkond on positiivne ja tédtempo on kiirem, sest dpetaja
tahelepanu jagub kéigile.

Kuigi kordamine on oluline, siis ménikord péhjustab liigne kordamine

Viitkese klassiga on lihtsam thiseid kokkuleppeid teha ja neist kinni




Lisa 4. Tunnikava- 7.niadal

Tunnikava 7.nidal- KLASSI VIRTUAALNAITUSE LOOMINE PADLETT SEINAL

f)EetaJat Kaire Kollom-Vahtra ¢ Opilane oskab kommenteerida ja kommenteerib klassikaaslese
LOK &ppekava, Kisitos t66d Padleti seinal.
Klass: 7 klass (9 8pilast)
Tunni kestus: paaristund, 2x40 min Léiming:
IKT, mimesedpetus. eesti keel, inghise keel
Eesmiirgid:
*  T&dde viimistlemine ja hoolduse pShimatted (kordamine). Milliseid LOK digipidevusi toetatakse:
¢ Opilane teab, kuidas kasutada kooli ja isiklikke digivahendeid Digipadevused ja nende hindamiskriteeriumid on detailselt kirjeldatud
oma t66 salvestamiseks/ pildistamiseks ja ihuse virtuaalnéituse LOK digipadevusmudelis:
loomiseks Padleti keskkonnas https://digipadevus ee/lok-disipadevusmudel/
*  Opilane khsitseb digivahendeid oskuslikult ja 1. Info- ja andmekirjaoskus
heaperemehelikult 2. Suhtlus ja koostsd digikeskkonnas
¢ Teab, milline on turvaline suhtlemine internetis. 3. Digisisu loomine

4. Dagiturvalisus

+  Kokkulepped. milliseid internetilehts kiilastame, on kehtivad. 5 Problesimilaliciis

¢  Opilane teab, kelle poole poorduda tehniliste probleemide

korral Digipidevuste hindamiskriteeriumid on detailselt kirjeldatud TLOK
» digipadevusmudeli hindamiskriteeriumis:
Opitulemused: https://digipadevus.ee/lok-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/
*  Opilane oskab iles leida pildi oma t3dst, mis asub klassi
iihiskaustas (kooli serveris) ning laadida selle Pgdleti semale. Tunniks vajalikud materjalid, vahendid:

Arvuti, projektor, internetiithendus, dpilastele tahvelarvutid,

¢ Opilane oskab lisada oma t&6le nime ning teemaviidet. : ] N ! : 2 y -
arvutiklassi arvutid, vildikad, &pilase kisitosklassi ruuduline vihik

Tunni osad/ Tegevusele Opetaja tegevus Milliseid LOK digipadevusi toetatakse
struktunr: kuluv aeg
elemendid
I Ettevalmistus (1 tund) TUNNI ORGANISEERIMINE
pohiosaks 5 min Opilaste tahelepanu haaramine.
*Tihelepanu Teema kokkuvdtmine- 7 nidalat on libi
haaramme HAALESTUS
*Eesmirg: Tunm teema ja eesmiérg: teatamine
teatamine » Tadde viimistlemine ja hoolduse pshimatted
*Eelnevalt pitu (kordamine).
kordamine ja ¢ Opilane teab, kuidas kasutada kooli ja
vajammevae 1siklikke digivahendeid oma t66
teadmiste salvestamiseks/ pildistamiseks
aktrveerimine o Uhise virtuaalniituse loomine Padleti,
keskkonnas
¢ Opilane kasitseb digivahendeid oskuslikult ja
heaperemehelikult
# Teab, milline on turvaline suhtlemine
internetis

+  Kokkulepped. milliseid internetilehti
kiilastame, on kehtivad.

¢ Opilane teab, kelle poole poorduda tehniliste
probleemide korral

Uhine arutelu:

Tuletame meelde, millised olid meie eesmargid
perioodi alguses ja kuidas oli plaan tikkimise teema
lapetada.

Kaik t66d on valmis, seega on hea neid teistele
niidata ja luua virtuaalne niitus

II Pdhiosa 10 min T ALATEEMA: Toode viimistlemine ja hoolduse
*Tagab &petusliku pdhimétted (suuline kordamine).

eesmirgi téditumise

Uhine arutetu:
Kui soovime oma téid naidata, siis kuidas need
esemed peaksid viilja nigema?

(=]



Millised to6d peavad olema eelnevalt tehtud?

Milliseid hooldust_pid me eelmisel tunnil tegime?

25 min I ALATEEMA: Opilane teab. kuidas kasutada kooli | 1.3 Andmete. info ja digisisu haldamine:
(peale seda ja 1siklikke digrvahendeid oma t56 salvestamiseks Oppija salvestab ja taasesitab, leitud teavet ja
10 min o1 pildistamiseks. lihtsamat digitaalset sisu, kasutades dpetaja abi.
vahetund)
Tahvelarvutite jagamine, sisseliilitamine ja 3.1 Digisisu arendus: Oppija loob ja vormindab
kontrollimine, kas internett on olemas. dpetaja abiga lihtsamat digisisu.
Kui midagi ei tééta, siis kuidas lahendada?
5.3 Uuendused digilahenduste abil:
Klassi koost&é. Oppija kasutab petaja abiga digitehnoloogiat
Valmistéade sattimine selliseli, et saaks pildistada. pildistamisel ja filmimisel.
Jalgime valgust ja varju (aknavalgus vs kunstvalgus). | Oppija kasutab digitehnoloogiat loomingulisel
eesmargil.
Pildistamine.
Kasutame nii kooli digivahendeid kui ka dpetaja ja
dpilaste omi.
Oppevideo vaatamine ja t3lkimine:
Kuidas laadida pilts Padlets semale (inglise keeles):
hitps-//voutu.be/aZetj Ce ATV
(2.tunm IIT ALATEEMA. Klassi tihise virtuaalnaituse 1.3 Andmete, info ja digisisu haldamine:
algus, loomine Pgdleti seinal. Oppija salvestab ja tagsesitab leitud teavet ja
arvutiklassis) lihtsamat digitaalset sisu, kasutades dpetaja abi.
25 min Tunni alguses leiab iga &pilane endale ihe 1.3 3. Otsib salvestatud sisu seadmest iiles. vajaduse
arvutikoha ja logib sisse. Kaik nduab kannathikkust. | korral kasutab Spetaja abi;
Opetajal logib samuti arvutisse oma kooli kontoga 2.1 Suhtlemine digivahendite abil:
ning niitab projektoriga seinale tunni iilesannet: Oppija suhtleb dpetaja suunamisel piiratud ja avatud
1. Leia kooli serverist (arvutiklass) oma téost pilt kasutajaskonnaga digikeskkondades.
2. Lae pilt Padlet’s seinale 2.2 Andmete, info ja digisisu jagamine
3. Lisa oma to6le nimi ja hgshtag Oppija jagab leitud teavet ja loodud sisu valitud
4. Kirjuta klassikaaslase pildi juurde, mis Sulle tema | digikeskkonnas ja piiratud kasutajaskonnaga
166 juures meeldib. veebikeskkondades, kasutades dpetaja abi.
2.2.1. Jagab dokumente ja pilte 8petaja valitud
Opetaja naitab projektoriga seinale Padleti digikeskkonnas. kasutades dpetaja abi.
keskkonna aadressi ning palub Spilastel selle avada. | 2.4 Koostds digikesklkonnas
Oppija teeb teistega koostood etteantud keskkonnas,
Vaatame uuesti dppevideot, kuidas lisada pilti kasutades petaja ab1.
Padleti seinale ja samm-sammult tehakse kdik koos Oppija loob koostods kaasoppijatega interaktiivset
juhendi jargi. digitaalset sisu, kasutades dpetaja abi.
Opetaja palub endale appi ka kaoli 242 Kasutab lihtsamaid &petaja valitud
haridustehnoloogi, et jouda kdikide dpilasteni. nutirakendusi véi programme, jargides koklulepitud
reegleid.
Opetaja vajutab tihti pausi nuppu ja kontrollib, et 2.5 Viisakas kditumine digikeskkonnas
kbik saaksid oma pildid tiles laetud. Opetaja juhendarmisel mdistab ja rakendab &pprya
kokkulepitud kiitumisnorme privaatses ja avalikus
digikeskkonnas.
Oppija méaistab ja selgitab sunnavate kiisimuste abil,
millised véivad olla digisuhtluses ebaeetilise
kiitumise tagajirjed.
5.1 Tehniliste térgete lahendamine:
Oppija otsib abi, kui digivahend v5i -rakendus ei
toota
5.1.11. Teab ja oskab (julgeb) abi kiisida
IIT Kokkuvéttev osa | 15 min KOKKUVOTE 5.4 Digipidevuse hindamine ja arendamine
*Hatjutamine ja/vdi | (arvutiklassis) | Suuline tagasiside dpilastelt Oppija kirjeldab suunavate kiisimuste toel oma
kinmistamine. kéik saavad arvamust avaldada ming péhjendada): digipddevuse taset ja arenguvOumalusi.
*Tagasiside Mis olid meie eesmirgid tina? 542 Mbistab, et oma digipadevusi peab pidevalt
Kuidas me need saavutasime? ajakohastama.
Kuidas meie tund tina sujus?
Kuidas &pilastel enda meelest laks?
Mida vut me tdna Sppisime v81 oli kdik ette teada?
Mis oli posititvne?
Missugune tegevus tina dnnestus?
*Tunni Mis oli keeruline ja mida peab veel harjutama?

kokluvdte/eesmargi
saavutatuse kontroll

Mida teeksid dpilased teisiti?

Mida peaks dpetaja tegema teisita?

Tagasiside Gpetajalt

Opetaja annab oma tagasiside dpilastele vastavalt
tunm eesmirgile. Toob vilja konkreetsed tegevused.,
mis tulid hasti vilja ning mida on veel vaja harjutada.

Tahelepanekud

Méned probleemid ei ole dpetajast olenevad, niiteks
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