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SISSEJUHATUSEKS

Vorkpallimidng on Noéukogude Liidus populaarsei-
maid ja levinuimaid spordimdinge. Sajad tuhanded
meie kodumaa tootajad linnas ja maal, ovilased ja
uliopilased koolides, korgemais oppeasutistes, sovhoosi-
des ja kolhoosides, sanatooriumides ja puhkekodudes
harrastavad vorkpallimdngu. Lihtsa ja huvitavae
spordimdinguna on vorkpall heaks kehalise ettevalmis-
tuse ja tervistava puhkuse vahendiks. Seda on kerge
oppida naistel kui ka meestel ja lastel kui ka tdiskas-
vanuil.

1946. aastal eesti keeles ilmunud iileliidulised v6rk-
pallimingu voéistlusmdadrused ei tdida modnes o0sas
praegu oma otstarvet. Arvestades vorkpallimingu
populaarsust Noukogude Eesti tootajate hulgas, otsus=-
tati paralleelselt hiljutiilmunud korvpallimdngu voist-
lusmddrustega vilja anda ka vorkpalli uued wvoistlus-
madrused, kusjuures on voetud arvesse meie vabariigi
territooriumil harrastatav voistlusviis ja mdngu tega-
jirgede mdrkimine. Uued wvoistlusmdidrused peaksid
aitama nii meie kohtunikke kui ka mdngijaid, kel on
kokkupuuteid teiste vennasvabariikide vorkpallivdist-
kondadega. Samuti on piiiitud kdesolevad mddrused
teha arusaadavaks igale algajale.
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MANGU MOISTE

Vorkpallimidng seisab selles, et kaks vais;tkonda,
asudes vorguga kaheks Jagatud véljakul, puuavad
kétega saata palli vastaspoolele,

I.. VOISTLUSPAIK, SISUSTUS JA INVENTAR
§ 1. Viljak

Viljak (vt. joon. lk. 4) kujutab endast meli-
nurka, mille pikkus on 18 m ja laius 9 m. .

Méingimise puhul kinnises ruumis peab lae kor-
gus olema vidhemalt 5 m, Koik takistused peavad
véljaku piirdeist eemal olema: lahtisel viljakul
vihemait 2,5 m ja kinnises ruumis « vihemalt
1,5 m. Kinnises ruumis v&ib viljaku pikkust vé-
hendada 15 m-ni ja laiust 7,5 m-ni. Ametlikud
" linnadevahelised vaistlused peavad toimuma nor-
maalsuurusega, s. o. 18X9 m viljakul.



Vaistlused on lubatud jargmistes temperatuur-
seis tingimustes: kinnises ruumis ei tohi tempe-
ratuur olla alla +10° C ja iile +18° C ja lahti-
sel viljakul mitte alla +10° C.

§ 2. Viljaku markimine

1. Viljakut piiravad jooned. Nelinurga liihe-
maid jooni nimetatakse otsjoonteks ja pikemaid
kiilgjoonteks. Ots- ja kiilgjooned peavad moodus-
tama tdisnurgad.

2. Otsjoontel tdmmatakse 3, m kaugusele pare-
mast nurgast 15 sm pikkune joon. Sellest joonest
kuni viljaku parema nurgani on servimiskoht.
Mbdlema kiilgjoone keskpunkte iihendavat sirg-
joont nimetatakse keskjooneks. See jagab viljaku
kaheks osaks (pooleks). Keskjoon jagatakse kol-

. meks vordseks osaks, mis on perpendikulaarsed
15 sm pikkuste joontega:
.~ Viljaku mdlemad pooled jagatakse kahe
~ 30X30 sm suuruse ristiga kuueks vordseks tsoo-
niks, kusjuures tsoonid on numereeritud vasta-
vait mingijate algasetusele: paremalt vasakule
taga 1, 6 ja b,
. ees 2, 3 ja 4.

Viljak maérgitakse héstindhtava varviga. Joq—
ned, 5 sm laiused, peavad olema iihes tasapinnas
viljakuga. Viljaku joonte laius kuulub véljaku
moddete sisse.
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§ 3. Vork

Keset viljakut keskjoone kohale tommatakse
1 m laiume ja 9,5 m pikkune néorist vork. Vork
ping-tatakse kahe posti, mis asetsevad 0,5 m kau-
gusel kiilgjoontest, kiilge 4—5 mm jameduse
traadi voi noéoriga. :

Vorgu iilemine &ir peab olema mingude puhul
meestele 2,45 m ja naistele 2,25 m kdrgusel.

Lastele on méédratud jirgmised vorgu korgused:

13—14-aastaste 15—16-aastaste 17—I18-aastaste

grupp grupp grupp
poeglapsed  2.20 2.35 2.45
tiutarlapsed 2.10 225 2.25

Vorgu tlemisele direle dmmeldakse 5 sm laiune
valge riba. Vorgusiimad peavad olema tadisnurk-
sed ja 10X10 sm suurused.

Poigiti vorku oOmmeldakse valged lindid, mis
margivad véljaku 9-meetrilist laiust. Need lindid
peavad asetsema tdpselt viljaku kiilgjoonte
kohal.

§ 4. Pall

Pall peab olema iimmargune, Uumbermddduga
66—69 sm, ja (Kkaaluma enne mingu algust
255—285 g. Pall viliskest on -nahast.



II. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD'
§ 5. Vanusegrupid

Voistlustest osavotjad  jaganevad jérgmiste
vanusegruppide jérgi:

a) poisid ja tlidrukud — 13—14 a,,
b) poeglapsed ja tiitarlapsed — 15—16 a,,
c¢) noormehed ja neiud LR [ TR T
d) mehed ja naised — 19 aastat ja
vanemad.

M i rkus: Erijuhtudel lastakse 18-aastastel noor-
meestel ja neiudel arsti loal mingida vanade
voistkondades.

§ 6. Mingijad

1. Voistlusest votavad osa kaks vdistkonda,
kummaski kuus mingijat. Mingu jooksul voib
iga voistkond asendada kaht méngijat varuméangi-
jatega. Seega vdib iihte vdistkonda kuuluda 8
mingijat: 6 algkoosseisust ja 2 varuméngijat.

2. Vboistluse protokolli kantakse voistkonna
k(")igi‘méingijate nimed (mitte tle 8).
~Miarkus: Méingijail, kes pole protokolli kantud,
ei lubata vdistelda.



3. Varumingijad ja treenerid peavad asuma
kohtuniku vastaspoolel (kohtuniku ja sekretariaadi
vastas).

4. Voistlejate asendamine toimub vdistkonna
kapteni v6i treeneri mdudmisel siis, kui pall on
»Sarnud',

Méngijate asendamiseks antakse 1 minut aega. .
Juhul, kui asendamine pole toimunud ithe minuti .
jooksul, arvestatakse vdistkonnale {iheminutiline
vaheaeg (,,aeg maha“). Juhul, kui védistkonnal
puudub &igus lheminutiliseks vaheajaks, méng..
jatkub pérast asendamiseks médratud aja moodu-
mist ja voistkonda karistatakse punktiga voi
servi dravotmisega.

Voistkonna keeldumise juhul asendada mingija
lthe minuti jooksul karistatakse samuti punktiga
vOi servi dravotmisega. '

. 5. Maéngija, kes lahkub mingust, samuti min-
gija, kes astub mingu, peab kohtunikult-selleks
loa saama.

6. Varuméngija peab asuma asendatava mé&n-
gija kohale, -

‘7. Algkoosseisust asendatud méngija vdib -iuesti
tulla méngu, kuid ainult teda enne seda asenda-
nud méngija asemele. Hoolimata sellest, kas alg-
koosseisu mingija poérdub oma kohale tagasi voi-
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ei, vaadatakse sellisele juhule ki iihele vahetu-
sele,

Teine varumingija omab &igust asendada iks-
koik keda miéngijaist, nende hulgas ka esimest
varumaingijat. Viimasel juhul teine vahetus loe-
- takse loppenuks ja viljaspool méngu asuv pohi-
koosseisu méngija ei saa enam mingu tulla.

8. Omnetusjuhtumi puhul pirast kaht asenda-
mist on lubatud kolmas vahetus, kusjuures vél-
juv maéingija asendatakse iihe kahest véljaspool
méngu oleva méngijaga. Pédrast seda ei ole
mingisugused asendamised enam lubatud,

9. Kohtuniku poolt kdrvaldatud méngija voib
asendada varumaingijaga juhul, kui voistkond pole
veel koiki asendamisi teinud. Korvaldatud mén-
gija ei saa tulla uuesti méangu.

10. Kui ilihe voistkonna koosseisu jdéb méngu
jooksul vdhem kui kuus mingijat, méng katkes-
tatakse ja sellele voistkonnale arvestatakse
kaotus.

11. Onnetusjuhtumi puhul méngijaga on koh-
tunik kohustatad voistkonna kapteni avalduse
puhul mingu 3 minutiks katkestama.

12. Igal miéngijal peab olema rinnal ja seljal
. number, vastavalt mingijate algasetusele (1—6).
Varumingijad kannavad nr-d 7 ja 8. Numbri
suurus: korgus 15 sm, laius 2 sm,
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13. Numbrite vahetamine pole lubatud enne
geimi 16ppu. Numbreid v6ib vahetada enne uue
geimi algust, millest tuleb teatada kohtunikule ja
sekretérile.

§ 7. Vbistkonna kapten

1. Vbdistkonnal peab olema kapten (vanem), kes
on voistkonna esindajaks véiljak-il.

2. Vbistkonna kaptenil peab olema dressist eri-
nevat vérvi dmblus vasakul rinnal (10X2 sm). ,

3. Voistkonna kapten vastutab oma voéistkonna -
distsipliini eest. Ainult kaptenil on lubatud kiisi-
mustega poorduda kohtuniku poole.

§ 8. Madngijate riietus

1. Iga voistkond peab esinema varvilt iihtlases
dressis. Maingija spordidress koosneb spordi-
sirgist, spordipiikstest ja pehmeist tuhvleist
(kummi- voi nahktuhvleist ilma kontsadeta).

2. Kohtunik ei tohi lubada maéngijaid méngu:

a) kes on erinevas dressis;

b) kes on treeningpiikstes;

c) kes on ilma voistlusdressita;

d) kel pole numbrit seljal ega rinnal,
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§ 9. Méngijate asetus

Enne palli servimist rivistuvad molema voist-
konna méngijad viljakule kahes joones, kum-
maski 3 inimest. Tagaliini paremas nurgas aset-
sev midngja kannab number 1, jirgmine tema ees
number 2 jne. (vt. joon. lk. 4). Mingijate asetus
numbrite jargi on vastupidine kellaosuti liikumi-
sele. Vorgu ees asuvaid mingijaid nimetatakse
eesliini-méngijaiks, dilejddnud kolme maingijat
aga tagaliini-méngijaiks. Ees- ja tagaliini-mingi-
jad voivad mingu ajal olla iikskdik kus kohal
oma viljaku alal, kuid enne palli servimist nad
fpeavad moodustama kaks [liini, vastavalt oma
tsoonidele, '

 III. KOHTUNIKE KOHUSTUSED
§ 10. Kohtunik pukil (tornis)

1. Igal vdistlusel peab viibima kohtunik, kes
asub vorgu kdrval kohtunikupukil (fornis). Koh-
tunik jalgib voistlusmédraste tditmist méngijate
poolt, otsustab koik vaieldavad kiisimused ja
koostab vdistluse aruande.

2. Igale mingijale médratud karistuse peab
kohtunik kandma protokolli.
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3. Kohtunik pukil peab kuulutama vigade fik-
seerimisel (vastava terminoloogia jdrgi) need
vead, missugused voivad tuua arusaamatusi mén-
gijaile ja pealtvaatajaile.

4. Kohtunik vilistab: méngu alustamisel, vigade
fikseerimisel ja ko&igil juhtudel, kui ta peab va-
jalikuks méng katkestada.

5. Kohtunik korvaldab ilma eelhoiatuseta iga
mangija, kes tegi solvava mirkuse kohtunik:u
kohta.

6. Kohtunik on kohustatud tegema isikliku
mérkuse méngijale:

a) vaidluse eest kohtuniku v&i vastasega,

b) kisa ja ldrmi eest,

¢) mingu viivitamise eest.

Maéruste korduva rikkumise eest méngija kor-
valdatakse viljakult.

Mangija isikliku vea saamise korral karista-
takse tema vdistkonda tihe punktiga vdi servi-
mise diguse dravdtmisega. Erijuhtudel vdib koh-
tunik teha hoiatuse kogu meeskonnale, ilma et

tksik méngija saab isiklikku mérkust. Sel juhul °

meeskonda ei karistata,

7. Juhul, kui véiljaspool viljakut asuvad mén-.

gijad ja treenerid annavad juhendeid, karista-

takse voistkonda {ithe punktiga v&i servimise -

diguse dravotmisega.
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§ 11. Sekretdr

1. Sekretdr asub kohtunikutorni (puki) kérval.

2. Sekretdr tdidab voéistluse protokolli, mirgib
servimise ja méngijate {imberasetumise, peab
punktide arveldust ja jdlgib méngijate Oiget
vahetust véljakul. Mingijate sissekandmine pro-
tokolli toimub numbrite jérjekorras.

3. Lopliku lahenduse punktide arveldamise ja
teistes kiisimustes, mis on sekretdri lesandeks,
teeb kohtunik.

§ 12. Piirikohtunikud

1. Igal voistlusel peab olema kaks piirikoh-

tunikku (joonekohtunikku), kes asuvad kohtuni-
kule vastupidiseis véljakunurkades. Piirikohtuni-
kud alluvad kohtunikule ja mnad ei tohi teha
iseseisvaid otsuseid. Nad jalgivad, millal ja
kumma vdistkonna siiiil pall liheb mingust vilja,
fikseerivad madrustevastast palli servimist, vehi-
vad lipuga, kui pall on sattunud viljapoole vilja-
kut, ja langetavad lipu, kui pall on kukkunud
viljakule. ]
" 2. Kohtunik v6ib mingu ajal eemaldada piiri-
kohtuniku, kes end liialt segab mingu voi kes
vadrait fikseerib vigu. Maéngijad peavad tédhele
panema liksnes kohtuniku vilet, mltte aga piiri-
kohtuniku lippu.

14



IV. MANGU MAARUSED

§ 13. Mingu kestus ja poolte valimine

1. Enne vdoistluse algust loosib kohtunik vél-
jakupoole voi servimise valiku diguse. Kui loosi
. tommanud voistkond wvalib algservi diguse, siis
teine voistkond vG6ib wvalida véiljakupoole, ja
vastupidi. Kohtunik peab fikseerima, kumb
voistkond alustab servimist.

2. Parast esimest geimi vahetavad vdistkonnad
véljakupooled ja servimist alustab wvdistkond, kes
seda ei alustanud esimesel geimil. Teise ja kol-
manda geimi vahel on kohustuslik - 5-minutiline
vaheaeg. Kui on vaja méingida kolmandat geimi,
kohtunik loosib uuesti viljakupoole vdi algservi.

3. Kolmandas geimis toimub pérast kaheksa
punkti saavutamist, lkskdik kumma voistkonna
poolt, viljakupoolte vahetamine ilma vaheajata
enne seda. Mblema vdistkonna miéngijad peavad
seejuures asuma samadele kohtadele, kus mnad olid
enne poolte vahetust.

Servimise digus jdidb sel juhul samale vdistkon-
nale, kes servis enne poolte vahetust,

4. Téhtsamail ja suuremail voistlustel (nditeks
vabariiklikud meistrivoistlused® linnadevahelised-
turniirid, vabariikidevahelised voistlused) méangi-
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vad meeskonnad viiegeimilisi minge (voitjaks
arvestatakse see meeskond, kes vdidab kolm geimi
viiest vdi vastavalt midngu kidigule kolm geimi
neljast. Néiide: kolm voidetud geimi viiest —
15:10, 8:15, 15:12, 13:15 ja 15:6 vdi kolm voidetud
geimi neljast — 15:13, 17:15, 11:15 ja 15:9). Poolte
vahetus toimub, hagu harilikult, pirast iga geimi
16ppu.

Viieminutiline vaheaeg ja loosimine toimuvad
sel juhul enne viiendat geimi.

Poolte vahetus pirast kaheksa punkti saavuta-
mist, likskdik kumma voistkonna poolt, toimub
sel juhul viiendas geimis.

5. Igal voistkonnal on &igus ithe matsi jooksul
saada kaks tiheminutilist vaheaega. Vaheaega voib
meeskonna kapten nduda ainult siis, kui pall pole
mangus. -

§ 14. Mingu algus ja algserv

1. Méngija alustab servimist pérast seda, kui
kohtunik on vilja kuulutanud jooksva tagajérje.
Juhul, kui mingija servis enne seda, paneb palli
uuesti méngu sama méngija (s. t. serv tuleb kor~
damisele). - .

2. Maingija »é'sulo servimiskohale, viskab palli
liles ja saadab selle iihe voi kahe kide ldoogiga
vastaspoolele. Serv loetakse sooritatuks, kui
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méngija pérast palli lilesviskamist puudutas seda
kéega.

3. Kui péarast palli iilesviskamist méngija 166b
sellest mooda ja pall kukub maha, on lubatud
servi korrata. Kohtunik ei tohi lubada sel viisil
méngu sihilikka venitamist.

4. Serv loetakse maédrusteparaseks, kui pall
tiletab vorgu seda puudutamata ja kui see ldheb
labi kahe lindi vahelt, mis médravad véljaku
laiuse.

5. Servimisel vdib méngija liles hiipata voi
votta hoogu, kuid enne palli puudutamist kéega
ei tohi ta véljakujoonest iile astuda. Kiest ser-
vimine (palli liles viskamata) on keelatud,

§ 15, Servija vahetus

Méngija jatkab servimist nii kaua, kuni ta ise
voi tema voistkond pole teinud viga. Pérast seda
ldheb servimine iile vastasvoistkonnale.

Kui voistkond on tagasi vditnud palli servimise,
alustab servimist jarjekorras jdrgmise numbriga
maéngija.
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Seejuures vahetavad kdik méngijad oma kohad.
Number 1 liheb number 6 kohale, number 6
number 5 kohale, number 5 number 4 kohale jne.
Sddrane vahetus toimub alati parast servi tagasi-
voitmist. Méngijate vale asetus servimise momen-
dil pdhjustab kas servimise diguse v6i punkti kao-
tamise. Sel juhul fikseerib kohtunk punkti v&i
servimise Giguse kaotamise ilma eelhoiatuseta.
Palli servimise puhul iihe ja sama méngija poolt
mingijate Umberasetust (vahetust) ei toimu.

§ 17. Palli 166mine

1. Palli vdib kitega torjuda likskoik mil vii-
sil. Palli puudutamine keha kiilge voost korge-
mal vordub 166giga. Vodistkond voib palli maha
kukkuda laskmata seda torjuda (liilia) mitte tle
kolme korra. Uks ja sama mingija ei tohi palli
puudutada kaks korda jirjest. Kohtunik peab
jélgima, et palli puudutamine toimuks 166giga
(palli katkendliku puudutamisega). Kui méngija
gurub palli vastu vorku (pidev puudutamine), loe-
takse voistkonnale viga. Kui pall puudutab iihte
ja sama maéngijat kaks korda jérjest vdi veereb
modda méngija keha, siis loetakse, et méngija on
palli puudutanud kaks korda jarjest.

2. Vastastikune abistamine mingu ajal on
lubatud. Samuti on lubatud: méngida palli (s.t.
litia, suruda voi tdsta) toetudes partnerile; aidata
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kaasmaéngijat, kui teine inertsi mojul on kukku-
mas vorgu peale v&i vastaspoolele,

§ 18, Kahekordne mingimine

1. Uhe ja sama vdistkonna kahe mingija iihe-
aegne palli puudutamine loetakse kaheks 166giks.
Kumbki neist méngijaist ei tohi palli puudutada
kolmandaks 166giks. Kui kahest méngijast puu-
dutas palli ainult iiks, kuid teine 16i selle méngija
kée pihta, ilma et ta palli oleks puudutanud, loe-
takse see tiiheks 160giks.

2. Vorgu kohal oleva palli liheaegsel puuduta-
misel kahe erineva vbistkonna mingija poolt
loetakse viimase 166gi teinuks see, kellele vastu-
pidises suunas pall parast 160ki lendas.

Palli iiheaegsel puudutamisel kahe erineva
voistkonna méngija poolt omab Gigust kolmele
160gile see vdistkond, kelle poolele pall lendas.

Kui palli iiheaegzel puudutamisel kahe erineva
voistkonna méngija poolt pall kukkus véljakule,
sils servimise 0iguse voi punkti kaotanuks loe-
takse see voistkond, Kkelle viljakupoolele pall
kukkus. Kui sel puhul pall on kukkunud vilja-
poole viljakupiire, on kaotajaks vastupidine
voistkond.

3. Grupiline blokk-puudutamine iihe voistkonna
kahe vdi kolme méngija poolt (liheaegselt) loe-
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takse iiheks 166giks. Ukski iilaltdhendatud mén-
gijaist ei tohi parast blokeerimist teha teist 160ki.

§ 18. Vorgu juures mdngimine

- 1. Kui pall on puudutanud vorku véaljaspool
vorgu laiust méédravaid linte, loetakse ta méangust
viljasolevaks. Mingu ajal vorgu puudutamine
méngija poolt vordub punkti v6i servimise diguse

- kaotamisega. Kui pall puudutab 166gi ajal vorku,
siis seda ei loeta veaks.

2. Vorgu rebenemise korral antakse ,,uus pall®,
s. t. uus serv, hoolimata sellest, milial see juhtus.

§ 19. Kde viimine iile vorgu

Kui kée viimisel iile vorgu méingija puudutab
palli, siis tema vdistkond kaotab kas servimise
voi punkti. Kie viimine iile vorgu palli puudu-
tamata vdi ka inertsi puhul pérast 166ki ei loe
veana.

§ 20. Keskjoonest iileastumine
Vastase viljakupoole puudutamine méngija
ikskdik missuguse kehaosaga vdi méngija likskoik
missuguse kehaosa viimine vérgu vertikaaltasa-
pinna taha sihiga segada vastasméngijat on viga,
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mille eest stilidlane pool kaotab kas punkti voi
servimise oGiguse. Maingija Ukskoik missuguse
kehaosa viimine iile keskjoone Ohus nii, et see ei
puuduta vastasméingijat voi vastasvdljakupoolt, ei
loe veana, kui sellega pole segatud vastasvgist-
konna méngijaid.

Kui aga mingija astus lile moeldava keskjoone
pikenduse, s. t. asub valjaspool valjakut, ega ole
palli puudutanud, seda veana ei arvestata.

§ 21. Tagaliini-mdngijad

1, Tagaliini-méngijail on lubatud pall liitia vas-
taspoolele 2., 3. ja 4. tsoonist (vt. joonist) ainult
sel juhul, kui pall on vorgu iilemisest dérest ma-
dalamal. Tagaliini-méngijad, kes asuvad viljas-
pool nn. viljaku riindeosa (s.t. tsoonides 1, 6 ja 5),
voivad liiia palli vastaspoolele iikskdik mil wviisil.

2. Tagaliini-méngijail ei ole lubatud palli blo-
keerimine (sulustamine) siis, kui pall on vorgust
korgemal.

skl b =P I CEC s P e IS S U R T Y e S Y

Voialikuks bro§UUril;s on
VORKPALL

Kavad kehakultuurikollektiivide
spordisektsioonidele
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3. Kui tagaliini-méngija (kas 1., 6. vdi 5. tsoo-
nist), asudes véljaspool véljakut, satub 2. ja 4.
tsooni moeldavasse pikendusse, loetakse ta nendes
alades asuvaks.

§ 22. Pall on mdngust vidljas (,surnud”)

1. Ule ots- véi kiilgjoone lennanud pall on
surnud iiksnes siis, kui see puudutab maapinda,
posti, vorku voi mdond muud eset, samuti pérast
neljandat (jairgemooda) 166ki tihe voistkonna maén-
gijate poolt. Sel juhul loetakse viimase 166gi
teinud vdistkond punkti voi servimise kaotanuks.

2. Maéngijail on lubatud palli vastuvotmiseks
joosta tle viljaku piiride, kuid mitte tle kesk-
joone mdeldava pikendusjoone. Loogi ajal kor-
valistele esemeile toetumine loetakse veaks.

3. Toetumine kdrvalistele esemeile, ka postide
vastu, péarast 166ki on lubatud.

4. Kui pall lendab ldbi vorgu alt, siis selles
siiidlane pool kaotab kas servimise vdi punkti.

Palli lendamine iile vorgu viljaspool viljaku
laiust méidravaid linte loetakse veaks,

5. Ruumis lage, laest rippuvaid esemeid voi
véljas puuoksi jne. puudutanud pall loetakse
véljapoole viljaku piire langenuks ja voistkonnale
loetakse selle eest viga.
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6. Kui pall kukub maha, kuid ei iileta see-
juures véljaku piiri taielikult, loetakse siiski
punkti v6i servimise kaotanuks see voistkond,
kelle poolele pall kukkus.

§ 23. Palli ja servimise kaotamine

I. Vastuvottev voistkond kaotab palli (punkti)
ja serviv vbdistkond servimise, kui:

1. pall puudutab maapinda;

2. voistkond on palli torjunud (166nud) tle
kolme korra;

3. pall oli kinni peetud vai visatud (hoit-1d pall);

4. pall on mdnd méngijat puudutanud allpool
vood;

5. méangija on palli puudutanud kaks korda
jarjest; 2 '

6. voistkond on palli servimise ajal rikkunud
méngijate asetuse korda (asus vales tsoonis);

7. méngija on puudutanud vorku;

8. mingija on astunud keskjoonele voi iile
selle;

9. miéngija on kée viimisel ilile vorgu pauduta-
nud palli;

10. tagaliini-méngija, asudes2., 3. voi 4. tsoonis,
on l16dénud vorgu ulemisest dérest kdrgemal oleva
palli vastaspoolele;
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11. pall on lennanud {ile vdrgu véljastpoolt
véaljaku laiust méaéravaid linte;

12. pall on maandunud véljapoole viljaku piire
voi on lennanud vorgu alt ldbi, puudutanud
mdnd eset viljakul v&i viljaspool selle piire voi
méingija on minginud palli, toetudes vastu mond
eset (pinki, seina jne.);

13. mingija sai isikliku mérkuse;

14. meeskond sai Opetuse treeneri vOi reserv-
mangija poolt.

II. Kui erinevate vdistkondade kaks méngijat
sooritavad vea {iiheaegselt (puudutavad vorku,
viivad k#e iile vdrgu, iiletavad keskjoone jne.),
.siis viga ei loe ja antakse uus serv.

Kui viga on sooritatud kahe erineva vdist-
konna mingija poolt erineval ajal, siis loetakse
eksinuks see, kes tegi vea esimesena,

III. Tiiendavalt toodule kaotab serviv voist-
kond servimise odiguse jargmistel juhtudel:

1. Kui servimine pole toimunud servimis-
kohalt;

2. kui mingija on servimisel astunud viljaku-
joonele voi iile selle;

3. kui pall on servimisel ldinud file vdrgu
teise mingija abil;

4. kui on servitud viljaspool ettendhtud ]ar]e-
korda;

5. kui pall on servitud kaest.
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§ 24. Punktide arvutamine ja matsi tagajarg

1. Ming koosneb kolmest-viiest partiist. Geimi
voidab meeskond, kes esimesena saavutab 15
punkti, Geim jitkub seni, kuni liks pooltest en
saavutanud kahepunktilise edu. Kaks geimi kol-
mest partiist ja kolm geimi viiest partiist voit-
nud vo&istkond on vditnud kogu matsi. Kui iiks
voistkond on voitnud kaks geimi jarjest (kolmest
partiist) v6i kolm geimi jirjest (viiest partiist),
siis kolmandat (vdi viiegeimilises matsis neljan-
dat) geimi ei toimu.

2. Kui ming on mingisugusel pohjusel katke-
nud, kuid seda ei liikkata edasi, jatkub punktide
edasiarvutamine katkestusseisust ja mingijad
peavad votma asetuse, mis neil oli enne méngu
katkestust. Kui ming , lilkkatakse mingisugusel
pdhjusel edasi (s. t. jirgmisele vdistluspéevale),
ann-lleeritakse saavutatud tagajarg (resultaat)
ja punktide lugemist alustatakse uue méngu
puhul otsast peale.

3. Palli vastuvotva vodistkonna poolt tehtud
viga annab vastasvoistkonnale punkti, kuna ser-
viva vodistkonna poolt tehtud vea tagajérjeks on
servimise 0Oiguse kaotamine.
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V. VOISTLUSE ALUSTAMINE JA
“LOPETAMINE

1. Viis minutit enne vdistluse (matsi) algust
peavad vodistkonnad olema vdistlusvalmis (voistlus-
dressis), kusjuures mat$i juhtima maéaratud
kohtunik loosib vbdistkondade kaptenite vahel
poole. voi palli. Loosimine vdib toimuda ka vil-
jakul.

2. Tapselt voistluseks ettendhtud ajal kutsub
kohtunik (annab vilega mirku) vdistkonnad
vélja. Voistkonnad ilmuvad véljakule, rivistuvad
servimiskoha joonele ja tervitavad. Kui kohtunik
on asunud torni (pukki), tutvustab ta vodistkondi
ja annab vile matsi alguseks. Alles siis tohivad

dngijad asuda oma tsoonidesse. Kohtunik
annab veel ilihe vile ja ming voib alata,

3. Pirast geimi 10ppu rivistuvad voistkonnad
uuesti servimiskoha joonele. Kohtunik avaldab
tagajdrje ning selle jdrel annab vilega mirku.
- Voistkonnad sammuvad (rivi jarjekorras) vastas-
poolele (s. t. vahetavad pooled). Sama kordub ka
pédrast koigi geimide 16ppu. Otsustavas geimis
(kolmandas vdi viiendas), péarast -kaheksanda
punkti saavutamist, rivistuvad voistkonnad
liuesti servimiskoha joonele, vahetavad pooled ja
jitkavad mingu katkestatud rivistuses.

4. Mats 16ppenud, rivistuvad  voistkonnad
uuesti servimiskoha joonele ja tervitavad. Koh-
tunik astub tornist (pakist) maha. Voistkondade
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kaptenid tédnavad kohtunikku ja teineteist. Koh-
tunik annab loppvile, Alles siis véivad vdistkon-
nad lahkuda valjakult.

Punkt 4. mirgitud alustamine ja ldpetamine on
maksev, vastavalt voistluslaadile, nii vdrkpallis
kui ka korvpallis. Samasugune vdistiuse alusta-
mine ja ldpetamine on maksev juba jalgpallis.

Kehakultuuridpikute sarjas ilmus
Aleksander I LLI

L KORVPALL™
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LISAD

Lisa 1
KOHTUNIKE TERMINOLOOGIA
Kohustuslikud hiitiatused
Jrk. B :
Mingija tegevus Kohtunik hiitiab

nr.

Palli servimisel 7
1 Méngija servis enne taga—},,E-i loe, uus
jarje kuulutamist " | serv!*

; : : |
2 |Mingija astus servimise ajal| ,Jalg  joonmel,
joonele voi sellest iile | pall ile!“

3 |Servi ei sooritatud servimise ,Ei loe, pall
' kohalt | dile!™
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| 2 I 3

30

2 ! LT
Servis selleks Gigustamata , Vale jarje-~

maéngija | kord, pall

1 me!u
| Servitud pall  puudutas', Vork!“ (Vaib
vorku ' ka ainult vile-

, iga fikseerida.)
!Servitud pall ldaks iile vorgu ,Kiiljelt!" (V&-

kiiljelt | ga tahtis jil-
' gida)
Servimisel mingija viskas, ,Visatud, pall

i ule!”

Mingija servis kéest ,,Kédest servi-
| tud, pall {ile!*

heitis voi toukas palli

See toiming on

Servija viskas palii ohkwu, ei keelatud  Pall

servinud, wvaid pilidis selle

SRR tuleb kohe
uuesti kinni . g Oh
latia. Kui serv
ei onmest,

peab  mingija
(servija) lask-
ma palli enne
maha kukkuda
ja alles siis
f voib ta uuesti
servida,




[ 2

10

Servimise ajal on maingijail
vale asetus
vales tsoonis)

Palli mdngimine

| Voistkond  puudutas
ile kolme korra

Pall oli tdmmatud voi visa-
tud voi pall oli surutud vastu
vorku voi hoitud kées
Pall puudutas keha
vood

Pall puudutas ithe ja sama
mingija keha kaks korda
jdrjest voi veeres mooda ta
keha

allpool

Maingija puudutas méangu
ajal vorku

Maéngija liks osa kehaga
vorgu alt 1dbi, et segada

vastaseid, v6i méngija astus
voi kukkus vastase véljaku-
poolele

Mingija viis kide (kded) iile
}v6rgu ja puudutas palli

|
|

(méngija asus| , Vale asetus!“

voi ,,Tsoon!'*

palli, | Neli looki!
|

,Hoitud pall!

,,Jalad!“

»Kaks 160ki!“

,vorgus!“

., Ule

joone

kesk-

146

»Kied ile
vorgu!“
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| 3

32

mangijad
iiheaegselt

Kahe vdistkonna
puudutasid palli
Teisi vigu

Tagaliini-méngija jooksis rin-
dealale

Mangija toetus palli liities
vastu mond eset
Kaks erineva voistkonna

mingijat teevad iiheaegselt
vea

Mittekohustuslikud hiiiiatused
Visates palli ohku maéngija
puudutas seda kéega

Servitud pall kukkus vilja-
poole véljakut

| Servitud pall kukkus vastase

viljakupoolele

Servitud pall porkas lakke
voi muu eseme kiilge
Tagaliini-méngija asus riin-

dele

,UJus palll

\

| ,,Ule rinde-
joome!

Nimetada ese

,,Kahekordne
viga, uus serv!"

,0li serv!“
, Valjas'

soees!

Eseme nimeta-
mine, niiteks
»Lagil“ jne.
»Vales tsoo-
nis!“



Lisa 2
................................................ Kehakultuuri- ja Spordikomitee

KOIee. AaAress: o tiiie i st s it i Telefon s iz fod

VORKPALLIPROTOKOLL NR.

voistluse kohta -.---- e by Y fd L pa L RS T D
e fondate vahel . o s i meistrivaistlustel
e L T RS, -_W_‘Z_)]ll;];:s]
UV RN SN A o L

Voistluse alguseks oli mairatud kell - i el g
Vidistlus algas deell ¢ omte it i 2

Viistius 18bpes kell = o5 oo ad i

AT ARRTE S IR e LTI Lot 4py S S
NEhalrhind s b N e i e g,
T e | e SRR B St UM R e b a8 g
Kohtamikw allliri: oo ipa st ad-

1. Protokoll tiidetakse kohtuniku juuresolekul tindiga..

2. Mingija kantakse protokolli numbri all, mis vastab tema
jarjekorranumbrile algkoosseisus:

3. Mingijad kirjutavad protokollile alla enne vaistluse
algust.
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vaistkonna koosseis:

Nr. Perekonna-, ees- ja isanimi Allkiri
e P = E
T R e
4 S
5 - S i Sl i
6
7
Rapheny ol 00 A
______________________________________________ voistkonna koosseis :
Nr. Perekonna-, ees- ja isanimi Allkiri
1 s
2 i =X
3 = - = Rk -3
8 R e R
5
i R S
o ,,7 A g
Kapten: ... PRSI = O LRt
RES WLTAA P
Edimene geim 0opes . 0 L imanis kasuks
Talav puie Mehes - . o kasuks.
Kolmas-geim'I0ppes ., . 0 i VR Aav .. kasuks.




ARUANNE

‘ Servide arv
—_
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|
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L S el B SN N NN S e e S B [
| |
Cb A AN e N ) et e e |
o8 | |
e e e
+ EFEREERSHERNEENEE S
Kokku mangis . inimest.
- Servide arv
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i
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-
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Kokku mingis ... g mad e inimest.
Uldtulemus oli ... F iRl Tn kasuks.

Kohtunik : . .
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Punktide

arvutus

1. geim | 2. geim
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(Protokolli 4. lehekiilg)
KOHTUNIKU MARKMED

1. Mingijaile (kellele, kummast vdistkonnast ja mille eest)
on tehtud:

< : 4 Viljakult
Hoiatus Markus Soialdake
2. Viljaku valdajale on tehtud -

3. Onnetusjuhtumid :

o Missugust esma-
Kellega Mis juhtus 2 At
FT T T S W SR S
Véistkondade esindajad :
g SO S lsate i 0 T A
) I he B SRt o L o
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Lisa 3

Bceco103Hbli KOMATET N0 AeaaM Pu3nyeCcroil KyJIbTYphl
u cnopra npu Cosere MunuctpoB CCCP

KoJsuterus cyzneit mo BoseilGomy

[IPOCMOTPOBASI KAPTOUYKA

Ha cypetictBo TOB.

QTR TPBL - sscomsocros s iamrmmimseprorbos s daioasi o sveississ s 19 ecaip
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“ PeayabTaT WIrphI
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I) Ipa OOBABICHHW CUETA .....o............. il
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T A Lhon SRR YR L 8 194...... B RO RG Al ofobor s R e
Kehakultuuri- ja Spordikomitee esindaja sm. ... .. ... .
------------------ egindaja ‘e -2 lsaaiii Juuresolekul LAl ooy

asetseva vorkpalliviljaku ja selle juurde kuuluvate ruumide
jarelevaatust ja konstateeris jargmist :

Kiisimused Vastused

. Viljaku modted ja ruumi korgus

. Kiilg- ja otsjoonte kaugus seintest

ja muudest esemeist

. Valjaku mirkimise seisukord

. Ruumi valgustus. Seinte, saali ja

lae varv

5. Kas postid ja vork vastavad miai-
ruste ndudeile? Kas on kohtuniku-
torni ja moddulatti?

6. Valjaku pinna iseloomustus ja seisu-
kord

7. Kas on dusse sooja ja kiilma veega ?
Dusside ja riietuskappide arv, nende
maodted ja labilaske véime

8. Kas on kidimlaid? Nende seisukord

9. Kas on kohtunike tuba?

10. Kas on arstikabinetti?

11. Kas on kisiapteeki vajalike arstimi-
tega? .

12. Kas on keeva vee paaki?

13. Kiitrestisteem ja keskmine tempe-
ratuur

14. Erilisi markmeid

o -

[N

Kohtunikekogu esindaja;
Kollektiivi esindaja:
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OSKUSSONU

‘Boueii6o

1nomans

|BokoBpie suHEN
|JImmeBbie NMHUH
Cpenasas JuHUSA
|30HBI HaLajeHns
Ilopaga

|MecTo mojaun
|CeTra

Cynbsa

\Cynpn HA JHHAAX
|Cyneiickasi BbINIKA
PaccTraHoBKa HTPOKOB
Hrpoxu nepegaux 30H
Hrpoku 3ajaux 30H
{HArpox mopaqu
‘3aMeHa Wrpoxa
illap'ma

/CpIrpaHue Ms4a
B3ajiepKannbli MAY
‘PyRa HaJ| CeTKOM
‘IIepeurpaTb nojavy
’IIpenynpemneHne
'3aMeganue
YnaneHue ¢ nonst
Cmemannas KoManzia

e

vorkpall

valjak

kiilgjooned
otsjooned

keskjoon
riindetsoonid
servimine, serv
servimise koht

vork

kohtunik

piiri (joone) kohtunikud
kohtunikutorn
mangijate asetus
eestsoonide-méngijad
tagatsooni-mangijad
servija

mingija asendamine
geim (game), ming
palli miangimine
hoitud pall

kisi iile vorgu

uus serv

hoiatus

markus

viljakult eemaldamine
segavdistkond
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