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Sissejuhatus

Bakalaureuset6d pohineb seminaritodl “TV modjud 6aastaste laste loovtegevustele”, mille
eesmadrk oli vilja selgitada kuidas mojutab TV ja ka muu staatiline ekraanimeedia (nt kino ja
video) laste midnge ja muid loovtegevusi ning kuidas lapsed ndhtut oma loovtegevustes
kasutavad. Bakalaureusetod peamine eesmirk on leida vastuseid sellele, kuidas arendada
eelkooliealiste laste meediapdadevust ning milliseid vdimalusi selleks pakub animafilm “Lotte

ja kuukivi saladus”.

Uuringus osalesid 6aastased lapsed, kes kdik kdivad samas lasteaiariihmas. Autor leidis, et
eelkooliealiste laste loovtegevuste uurimiseks on kdige otstarbekam kaasata uuringusse just
kooliminevate laste rithm, kuna tegemist on kdige vanema lasteaiariihmaga. Sellest ldhtuvalt
eeldas autor, et kuueaastastel lastel on eelkooliealistest lastest kdige paremini vélja kujunenud
oma teatud eelistused teleprogrammide osas ning nad on kdige suutlikumad vestluste kdigus

oma motete vastusteks formuleerimisel.

Bakalaureuset66 raames viidi 1dbi uuring, mis koosnes kolmest etapist. Esimesed kaks etappi
viidi 14bi seminaritdd raames 2011. a hilissiigisel ning need hdlmasid valimisse kuuluvate
laste igapdevaste tegevuste vaatlust lasteaias ning fookusgrupi intervjuud lastega, et saadud
empiirilisi tulemusi omavahel kdrvutada ja iile kontrollida. Uuringu kolmanda etapina viidi
esimese kahe uurimisetapi tulemustest ldhtuvalt 14bi animafilmi “Lotte ja kuukivi saladus”
kriitiline vaatlus, et vélja selgitada, milliseid elemente leidub filmis, mida oleks vdimalik
rakendada eelkooliealiste laste meediapddevuse arendamisel ning kuidas oleks vdimalik neid

elemente laste Oppetdds kasutada.

Bakalaureusetdo jaguneb neljaks osaks. Esimese osa moodustavad teoreetilised ja empiirilised
lahtekohad, milles tutvustatakse eelkooliealise lapse arenguspetsiifikat, lastele Eestis
pakutavat alusharidust, laste mangude liigitust ja tdhtsust, laste telerivaatamise eripérasid, TV
rolli laste eelistuste kujundajana ning laste meediapddevuse arendamise vdimalusi ja selle
olulisust. T66 teise osa moodustavad meetodi ja valimi kirjeldus ning kolmandas osas tuuakse
vélja uurimiskiisimustest 1dhtuvalt leitud uurimistulemused. Neljandas osas esitatakse
uurimisteemat puudutavad jireldused ja diskussioon. Samuti leiab neljandast peatiikist

meetodi kriitika ja uurimisteema voimalikud edasiarendused. T66 10peb kokkuvdttega.



Bakalaureusetdo raames valmis ka animafilmi “Lotte ja kuukivi saladus” ainetel dppematerjal
eelkooliealiste laste meediapddevuse arendamiseks. Oppematerjal koosneb kahest osast.
Esimeses osas olevad iilesanded arendavad eelkdige laste visuaalset pddevust ja annavad
lastele n-6 “tdhestiku”, mille abil paremini meediatekste mdista. Teises osas olevad harjutused
on aga mdeldud peamiselt laste analiiiisi- ja sotsiaalsete oskuste arendamiseks. Oppematerjal

on lisatud bakalaureusetodle digitaalsel kandjal (CD plaat).

Viirtuslike nduannete eest tdnab autor enda juhendajat Kadri Ugurit, valimisse kuulunud

Terakeste rithma lapsi ning kdiki teisi, kes andsid oma panuse selle t66 valmimisse!



1. Teoreetilised ja empiirilised lihtekohad

Teoreetiliste ja empiiriliste ldhtekohtade peatiikis annan iilevaate eelkooliealiste laste
arenguspetsiifikast, koolieelikutele antavast haridusest Eestis, mdngude rollist ja olulisusest
laste arengus, vdikelaste telerivaatamise eripdradest, televisiooni disfunktsioonidest ja

mdjutustest laste loovméngudele ning laste meediapddevuse arendamise vajalikkusest.

1.1 Eelkooliealiste laste arenguspetsiifika

Laste arengupsiihholoogia {liks alustaladest on Piaget’ teooria lapse kognitiivsest arengust.
Piaget’ jagas inimeste intellektuaalse arengu neljaks staadiumiks, millest esimesed kolm, mis
iseloomustavad inimese arengut lapseeas, on tema hinnangul universaalsed koigis

ithiskondades ja ilmnevad alati kindlas jérjekorras (Butterworth & Harris 2002).

Antud uurimuse valimi moodustavad 6aastased lapsed, kes Piaget’ liigituse jérgi kuuluvad
teise ehk operatsioonide-eelsesse staadiumisse, mis kestab iildjuhul teisest seitsmenda
eluaastani. Selles arengustaadiumis olev eelkooliealine laps oskab juba rdékida ja moelda,
kuid pole veel piris loogilist mdtlemist omandanud ning tema vaimsete operatsioonide
stisteemis puuduvad kriitilised seosed, mis aitaksid tal ndha asju tervikuna. Selles eas laps
suudab korraga keskenduda vaid probleemi iihele silmatorkavale omadusele. Samuti on ta
vOimetu tegema vahet psiihholoogilise ja fiiiisilise maailma vahel (eristama niivust
tegelikkusest). Just seetdttu on antud vanuses laste motlemisele omane ka animism ehk elutute

asjade hingestamine (Butterworth & Harris 2002).

Piaget’ hinnangul iseloomustab operatsioonide-eelset staadiumit ka lapse egotsentriline
nidgemus maailmast, mistdttu ndeb laps ennast kodikide tegevuste ja siindmuste keskpunktina
ning ei oska neid siindmusi analiiisida korvaltvaataja seisukohalt (Butterworth & Harris

2002).

Teiseks oluliseks autoriks laste arenguspetsiifika valdkonnas voib pidada Lev Vogotskit, kelle
arusaamad keele ja motlemise vahelistest seostest erinevad Piaget’ omast fundamentaalselt.
Vogotski ndgi tugevat seost keele omandamise ja motlemise arengu vahel. Tema teooria
kohaselt on eelkooliealise lapse liheks arenguliseks iilesandeks omandada keele struktuur ning

internaliseerida see verbaalse mdtlemise alusena. Siinkohal on tema hinnangul oluline tdhtsus
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ka sotsiaalsel interaktsioonil, kuna see mojutab keelt ja motlemist (Butterworth & Harris

2002).

Rainer Patzlaff (2003) leiab aga, et laste vaimne areng kestab vdhehaaval ndrgenedes kuni
kiimnenda eluaastani ja koosneb nn ,,akendest*, mis on monda aega lahti vdlismdjudele ning
siis valdavalt sulguvad. Esimene arengufaas on neist aju seisukohalt kdige pdhjapanevam ja
kestab kolm aastat. Teises faasis omandatakse kéte koordinatsioon, piistitdusmine ja
kondimine. Laste kéte ja kehaliikmete peenmotoorika kujuneb mitmekiilgsete impulsside abil
vélja neljandast kuni kiimnenda eluaastani. Kolmandas faasis (kuni neljanda eluaastani)
arenevad laste ndgemisteravus ja plastilis-ruumiline ndgemine. Ning neljas faas on nn pikk
kiipsemise ja viljakujunemise faas. See kestab ca kiimnenda eluaastani ning selle kdigus
kujuneb [0plikult vilja silmalihaste, kéte ja kehaliikkmete peenmotoorika. Selle faasi

onnestumisest soltub kas laps saavutab hiljem oma téieliku voimetepotentsiaali.

Voime moista surma

Lapse arengu juurde kuulub kindlasti ka surma temaatikaga kokkupuutumine ning surma ja
selle tdhenduse jark-jarguline mdistmine. Erinevad uurijad on joudnud iisnagi sarnastele
jéreldustele, et lastel kujuneb vilja realistlik arusaam surmast ja selle olemusest just kuuenda

eluaasta paiku.

Kliinilise psiihholoogia spetsialist Atle Dyregrov (1996) leiab, et laste arusaamad surmast
arenevad koos motlemisega. Laste arengutempo voib olla erinev, kuid selle protsessi kulg on
ithesugune koigil lastel. Nii nditeks vOivad erinevas vanuses lapsed kiill kasutada oma jutus

sona ,,surm®, kuigi nad ei mdista veel tiielikult selle tihendust.

Olulised tegurid, mis kujundavad lapse suhtumist surelikkusesse ning surma on lapse vanus,
pstihholoogiline areng, emotsionaalne kiipsus, individuaalne jidljendamisoskus, perekond ja

keskkond (Arro et al 2001).

Dyregrovi (1996) hinnangul on eelkooliealiste laste ettekujutus ajast tsirkulaarne — paljud
asjad elus korduvad ja lapsed usuvad seega, et aeg teeb ringe. Ka surma ndevad lapsed
samamoodi: me elame, sureme ja siis elame jdlle. Surm on nende jaoks nagu edasi-tagasi
litkkuv pendel ning nad ei mdista veel, et surres elutegevus 10peb ja et surm puudutab meid

koiki. Herkkild (2008) hinnangul aitavad sddraseid tdlgendusi, kus surm ei ole 1dplik
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stindmus, siinnitada ka néiteks muinasjutud ja telesarjad, mille tdiskasvanud on lastele loonud.
Herkkild peab siinjuures oluliseks, et lastel lubataks Oppida surma mdistet ning méngida

surmaga seotud ménge, sest sellel on kasvatav ja osalt mdistmist lisav moju.

Dyregrovi (1996) hinnangul ei pea alla Saastased lapsed surma 1dplikuks ning nende arvates
vOib lahkunu pérast surma uuesti tagasi tulla. Kuuenda ja kiimnenda eluaasta vahel opib laps
vihehaaval mdistma, et surm on pddrdumatu ning kogu elutegevus lakkab ehk ,,surnu on

toesti surnud®. Sellest hoolimata vdivad nad iseenda surma pidada vdimatuks.

Kuna laste motlemine on konkreetne, siis vajavad nad ka konkreetseid véljendusvahendeid (nt
pilte, hauakivisid, rituaale jne) oma leinaprotsessi toetama. Vanusega maagiline mdtlemine
viheneb, kuid siiski vajavad ka pisut vanemad lapsed oma leina toetamiseks ja tunnetega
toimetulemiseks mitmesuguseid maagilise taustaga viljendusvahendeid (Arro et al 2001).
Paljud lapsed suudavad aga toimunut késitleda kdige paremini, muretsedes selle kohta

iksikasjalikku teavet (Dyregrov 1996).

Kui informatsioon toimunu kohta jouab lapseni ebatépsel vai lausa draspidisel kujul, siis voib
laps hakata asendama puuduvat informatsiooni fantaasiate ja kuulujuttudega ning see vdib

tekitada lapses valetajusid (Arro et al 2001).

Laste kokkupuude surmaga ei pea olema vahetu (isiklik kaotus), et kogeda surmaga seotud
tundeid ja kaotusevalu. Ka teised surmajuhtumid vdivad lastele tugevalt mdju avaldada.
Niiteks on toonud dramaatilistele siindmustele orienteeritud massiteabevahendid meie
kdeulatusse loodusonnetused, tulekahjud ja liiklusonnetused ning ka neil vdib olla mdju
paljude laste mdtetele ja tunnetele, kuigi onnetused neid ennast otseselt ei puuduta (Dyregrov,

1996).

Esimest korda elus surmaga silmitsi seistes on laps segaduses ja vajab tdiskasvanu abi,
olenemata sellest, kas ta radgib surmast voi mitte. Sageli peetakse aga last liiga viikeseks ja
arvatakse, et ta ei saa toimunust nagunii veel aru voi puudub vanemal vahetu seos surnuga

ning ta ei oska seetdttu lapse leina mérgata (Arro et al 2001).

Kuigi viikelaste kisitlus surmast ei ole téielikult vélja arenenud, vdivad nad kahtlemata
surmale dgedalt reageerida ning surmaga kokkupuude v3ib neis pdhjustada dngistust ja teisi
reageeringuid, olenemata sellest, kas surm oli ette teada vdi ootamatu (Dyregrov, 1996; Arro

et al 2001). Vahetud reageeringud on psiitihika esmased kaitsereaktsioonid ning aitavad lapsel
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surmaga toime tulla. See periood on aga tdiesti loomulik ja moddub iseenesest (Arro et al
2001). Naiteks oskavad juba alla kaheaastased lapsed viljendada, et keegi on surnud ning
voivad seda méletada pikka aega. (Dyregrov, 1996).

Uuringute jérgi on eelkooliealised lapsed vdimelised osutama siligavat kaastunnet ja empaatiat
(Raundalen 1989, Dyregrov 1996:15 kaudu). Vdime leinata périneb arenguetapist, mil laps on
saanud vOimeliseks looma mdttelise pildi (representatsiooni) talle kdige olulisematest
isikutest ning samuti peaks olema lapsel kujunenud ka juba objekti piisivuse moiste.

Enamikul lastest kujunevad need oskused vilja juba esimesel eluaastal (Herkkild 2008).

1.2 Alusharidus Eestis

Vastavalt koolieelse lasteasutuse seaduse kehtivale redaktsioonile omandatakse Eestis
alusharidus lasteaias voi kodus. Koolikohustuslikuks saavad lapsed Eestis 7aastaseks saades.

Enne seda ei lasu lastel kohustust dppet6ds osalemiseks.

Koolieelse lasteasutuse riikliku dppekava alusel koostab iga lasteasutus ldhtuvalt lasteasutuse
eripdrast oma Oppekava ning loob 1dbi selle lapse arenguks soodsad tingimused. Sealhulgas
toimub Oppe- ja kasvatusprotsess: médngu kaudu; vastavuses lapse arengu ja

individuaalsusega-; integreeritult; tasakaalustatult; paindlikult.

Riiklik dppekava jagab lapsed lasteasutuses vanuserithmadesse:
1. Soéimeriihm - kuni kolmeaastased lapsed
2. Lasteaia noorem rithm — kolme- kuni viieaastased lapsed
3. Lasteaia keskmine riihm — viie- kuni kuueaastased lapsed

4. Lasteaia vanem rithm — kuue- kuni seitsmeaastased lapsed

Vanuseriihmade jérgi piistitatakse riiklikus dppekavas ka vanuseriihmale oodatavaid tulemusi

ning kirjeldatakse lapse arengut iseloomustavaid tunnuseid.

Koolieelses lasteasutuses késitletakse jargmistest valdkondadest ldhtuvaid teadmisi ja
tegevusi: mina ja keskkond, keel ja kdne, matemaatika, kunstid (sh kujutav kunst ja muusika),
litkkumine. Nendest valdkondadest l&htuvalt on kehtestatud Oppekavas kohustuslikud
tegevusliigid Oppe- ja kasvatusprotsessis: kuulamine ja konelemine; vdordlemine ja
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arvutamine; lugemine ja kirjutamine; kujutavad tegevused; muusikalised tegevused;

litkkumistegevused.

Kamulina (2006) selgitab, et eelkoolieelsetes lasteasutustes piistitatakse Oppetegevuste
eesmargid tegevusliikide kaupa ldhtuvalt laste arengutasemest, vanusest ja individuaalsusest.
Kamulina jagab Oppetdds kasutatavad tegevusliigid kuueks ning annab neile kdigile oma

nigemuse:

1. Vaatlemine ja uurimine — sellesse kategooriasse kuuluvate tegevuste eesméark on see,

et laps jouab ise jareldusteni;

2. Kuulamine ja kdnelemine — vestlused ja arutelud, kus lapsed on aktiivses rollis, samal

ajal kui Opetaja osa on suunav ja toetav;

3. Lugemine ja kirjutamine — selle kategooria tegevused on méngulised ning on
kavandatud nii, et laps ei tunnetaks seda kui tdhtede dppimist-Opetamist; oluline on
lugemise ja kirjutamise tegevuste seostamine teiste tegevusliikidega, et dppeprotsess

oleks laste jaoks lihtne ja huvitav;

4. Vordlemine ja arvutamine — lastele pakutakse kdepidraseid esemeid, vahendeid ja
olukordi, kus ta saaks ise luua seoseid ja avastada matemaatikat end timbritsevast

maailmast;

5. Kunstilised tegevused — selles kategoorias 1dhtuvad eesmirgid tegevuse iseloomust (nt
maalimine, voolimine) ja sellega seotud oskustest; oluline ei ole mitte 16pptulem, vaid

laste meeleolu, positiivsed emotsioonid ja voimalus ennast loovalt vdljendada;
6. Muusikaline ja liikkumistegevus — seostatud kdigi teiste pdeva tegevusliikidega.

Siinkohal on Kamulina seisukohal, et lapse mdtlemine areneb kdige paremini siis, kui ta
seisab silmitsi probleemidega ja dpib neid ka ise lahendama. Kdige enam pingutust ndudvaks
aga samas ka arendavaks peab ta integreeritud tegevusi (lihe tegevuse kidigus rddkida,
arvutada, lugeda jne), kus laps ei saa tegevuses osaleda pelgalt kuulajana, vaid talle on loodud
voimalused pingutuseks, aktiivseks kaasamdtlemiseks ja tegutsemiseks. Integreeritud
tegevused loovad seoseid olemasolevate teadmiste ja uute mdistete vahel. Oppimist lasteaias
ndebki Kamulina kui pidevat last timbritsevate asjade ja elu tdlgendamist ning nendevaheliste

seoste loomist 14bi ménguliste tegevuste.
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Opetajat nieb Kamulina dpikeskkonna ,loojana®, kelle keskseks iilesandeks on sellise
Opikeskkonna loomine, mis suunaks laste uudishimu ja Opimotivatsiooni. Opetaja
meisterlikkus avaldubki tema hinnangul dppimise ja mdngu seostamisel sel moel, et laps ei

tajuks nende piire.

Koolieelsete lasteasutuste riiklikust dppekavast puudub aga tdielikult laste meediaharidust
puudutav osa ning isegi meedia mdiste. Vinter (2011) on seisukohal, et kuna tidnapdeva
virtuaalne ja reaalne elu mojutavad lapsi védga vastuoluliselt, siis peaks iga lasteaia
programmis ja ildiselt ametlikus koolitussiisteemis olema sees ka meediakasvatus, et need

kaks eraldiseisvat maailma saaksid laste jaoks enam iiheks ning ka arendavaks.

1.3 Mingude funktsioon

Viikelaste elu lahutamatuks osaks on ming, 1dbi mille nad katsetavad, arenevad ja Opivad
tundma maailma meie limber. Midngu eesmérk on valmistada lapsi ette tdiskasvanuks

saamiseks ning sellega kaasnevate kohustuste ja probleemidega toimetulekuks.

Laste jaoks ei ole méng iiksnes inimdigus, vaid see aitab neil arendada ka tugevat identiteeti,

eluterveid suhteid kaaslastega ja adekvaatset enesehinnangut (Siibak & Ugur 2010).

Uhe definitsiooni kohaselt on ming vaba tegevus, mis seisab {isna iseseisvalt viljaspool
»tavalist elu. See haarab méngija endasse téielikult, kuid ei ole samal ajal ,,tdsine* tegevus
ning ei too méngijale mitte mingisugust materiaalset kasu. Sellel on omad kindlaksméératud
reeglid, mis hdlmavad tegevuse aega ja ruumi. Kogu tegevust hdlmab ka teatav saladuseloor.
Tanu sellele edendab ming selliste sotsiaalsete gruppide moodustamist, kes soovivad
rOhutada oma erinevust iilejdéinud maailmast ning kasutada maskeeringut voi muid vahendeid

salapdra tekitamiseks (Huyzinga 1938, Callois 1958/2001 kaudu).

Callois (2001:9) pakub mingule vilja oma definitsiooni deldes, et ming on tegevus, mis on

alati vaba, eraldatud, ebakindel, ebaproduktiivne, reeglitest juhinduv ja ,,uskuma panev*®.

Ming on Callois’ hinnangul vaba tegevus, kuna see on 18bu ja meelelahutuse allikas, mis
pohineb vabatahtlikkusel. Ming leiab aset siis, kui méngijatel on soov mingida ning nad

méngivad midngu, mis on nende jaoks kiitkestav ja pakub vdimalust pdgeneda nt rutiini ja
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kohustuste eest. Igal mingijal on digus lahkuda méingust millal iganes nad seda soovivad. Kui

kedagi sunnitakse méngima vastu tema tahtmist, siis pole tegemist enam méinguga.

Eraldatud tegevusena ndeb Callois médngu seetdttu, et see on kindlate aja ja ruumi reeglitega
hoolikalt eraldatud muust elust — mis toimub méngu ajal viljaspool méngu ala ei ole sel hetkel
méngijatele oluline. Mingu valdused on justkui keelatud, suletud ja kaitstud maailm ehk

,puhas ruum®.

Ming on ebakindel tegevus, kuna selle kulgu ei saa iildjuhul kindlaks médrata ega tulemust
ette teada. Méangus peab valitsema kahtlus kuni méngu 16puni. Nii on nditeks vdistlusméng
modttetu juhul, kui tulemus on ette teada, sest see ei ole kooskdlas méngu loomusega. Mangus

peab alati jidma ruumi sellele, et mingijad saaksid sellesse teha moningaid muudatusi

(Callois 2001).

Ming on aja, energia, leidlikkuse, oskuste ja sageli ka raha raiskamine. Miangimise
ebaproduktiivsus seisneb selles, et mangu kdigus ei siinni ei rikkusi ega saadusi, erinedes
seega kunstist voi to0st. Varade situatsioon méingu 16pus on sama nagu méngu alguses, kui
vélja arvata méngijate varade omavaheline limberjaotumine mingu kéigus. Varade vahetuse
protsess puudutab iiksnes méngijaid ja selle méédrani, milleni nad on valmis ise minema

(Callois 2001).

Maingudes kehtivad Callois’ hinnangul alati tavaelu seadustest iilemad reeglid. Médngu kéigus
asendatakse tavaelu segadusttekitavad ja keerukad reeglid tépsete ja omavoliliste reeglitega
(nn uus seadusandlus), millest tuleb koigil kinni pidada. On ka ménge, milles ei ole
kindlaksméératud reegleid - nditeks vaba improvisatsiooni eeldavad méngud (nt nukkudega

méngides).

,Uskuma panev* tdhendab Callois’ hinnangul aga seda, et méngimisega kaasneb eriline usk ja

teadlikkus teisest (nn vabast) reaalsusest, mis vastandub périselule.

Callois jagab kdik méngud nelja rubriiki vastavalt sellele, milline roll nendes méngudes

domineerib:

1. Agon (voistlus) — Voistlusmingud, mis pdhinevad mingi kindla omaduse mddtmisel
(nt kiirus, vastupidavus, milu). Eesmirgiks on vilja selgitada, kes on antud omaduselt

parem. Mingimisel luuakse kunstlikult olukord, kus vdidu vdimalused on vordsed
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koigil vastastel (nt spordis klassidesse jagamine). Mingus mitteosalejate jaoks on

tegemist vaatemédnguga (nt jalgpall, male).

2. Alea (juhus) — Onnemingud, mis pdhinevad mingija iseseisval otsustamisel ning kus
méngijal pole tulemi iile kontrolli (nt loterii, tiringuméngud, rulett). Sageli seotud
ebausuga (fortuuna soosing, horoskoobid) ning médngu vditja iile otsustamisel on

pohiroll saatusel.

3. Mimicry (matkimine) - Rollimidngud, kus jdljendatakse kedagi teist muudetud
kditumise ja enese maskeerimisega. Méngu hetkel surutakse alla oma isik, et panna
teisi uskuma, et ollakse sel hetkel keegi teine. Siia alla kuulub ka niiteks teater ja kino
(nditlemine) ja iidolite kummardamine (nt popikoonid). Laste méingude puhul on
peamine eesmirk imiteerida tdiskasvanuid (nt tiidrukud: ema triigib ja kiipsetab;
poisid: politseinikuméng). Nendes méngudes iiletavad lapsed mdttelise piiri

lapsepdlve ja tdiskasvanuea vahel.

4. llinx (peapooritus) — Mingu eesmirk on saavutada peadpdoritav tunne ning anduda
mingile flilisilisele seisundile (Sokk, hoog vms), mis hivitaks jérsult reaalsusetunde.
Siia kuuluvad tegevused nagu hiippamine, jarsk kiirendamine, enese keerutamine,
kitkumine, jarsk laskumine jne. Nende méngude méngimine pole omane vaid lastele
(enese keerutamine, kiikumine), vaid ka tdiskasvanutele (nt kiire autoga sditmine,

maest laskumine, valss).

Koos mingukaaslastega méngides saavad lapsed teistelt vanusekaaslastelt tagasisidet oma
tegevuste kohta ning muudavad vastavalt saadud hinnangutele oma tegutsemisviise ja
kditumist. Ming vdimaldab lapsel muuta oma arusaamu iihiskonna toimimise kohta (reeglid,
hierarhiad jne) ning neid arusaamu kas rohutada voi nende tdhtsust vdhendada oma
véaartushinnangutes (Siibak & Ugur 2010). Seega aitab méng kaasa laste sotsialiseerumisele
ning laseb neil ohutus keskkonnas katsetada iihiskonnas kehtivaid reegleid ja piiranguid.
Lapsed on oma méngudes alati tdiskasvanute maailma jirele aimanud ja nende méinguideed

peegeldavad enam-vihem kdiki lapsevanemate eluaspekte (Lindstrom & Seybold, 2003:37).

Laste méng leiab sageli aset erinevatel minguvéljakutel. Mianguvéljakuid kasutatakse nii
struktureerimata (improvisatsioonil pohinev) kui ka struktureeritud (kindlate reeglitega)
méngude jaoks. Neil mdlemal on téhtis roll laste identiteedi kujundamisel (Siibak & Ugur

2010).
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Laste ménguvdljakud on kui vditlusareenid, kus koik méngijad soovivad kehtivat

,kapitalijaotust* kas muuta voi vastupidi sdilitada (Siibak & Ugur 2010).

Selle viditega ndustub ka Kalmus (2009, Siibak & Ugur 2010 kaudu), kelle hinnangul luuakse
ménguvéljakutel pidevalt uusi ja muudetakse olemasolevaid staatusehierarhiaid. Nende
struktuuride moodustamist mdjutavad sageli erinevad elemendid nagu lapse bioloogilised
omadused (nt sugu) voi saadud kapital (nt firmariided, taskuraha), aga ka lapse enda vdimed

ja oskused (nt suhtlemisoskus).

Leinaméngud

Viike laps suudab oma motteid ja tundeid véljendada kdige paremini ja kiiremini just méngu
kaudu (Arro et al 2001; Dyregrov 1996). Kui tdiskasvanute jaoks voib olla kergendav
traumast rddkimine, et niha seda realistlikult ning minna edasi, siis last aitab kdige paremini
méng — selles on see muutuseks vajalik energia, mis laseb lapsel hellalt toibuda. Ménguealisel
lapsel on raske moista kaotuse piisivust, kuid tal on kasvaval mééral voimet mdista sonalisi
selgitusi ning késitleda asju stimbolilise méngu ja pildilise enesevéljenduse abil (Holmberg

2008).

Kui laps kogeb midagi traumaatilist, siis satub ta oludesse, mis nduavad palju enam
mdistmist, kui tema arenguetapile vastav kognitiivne ja emotsionaalne kapatsiteet normaalselt
voimaldaks. Samuti tuleb tal 14bi teha uus valus ja vaevarikas avastusretk endas, kus ta peab
analiiisima end uute dhvardavate piltide valguses. Sellises olukorras aitabki midng mdista, et
vahel juhtub ka halbu asju. Kohe traumaatilise kogemuse jirel voib laps liksnes méangus
sbandada kokku puutuda olukorraga seonduvate tunnetega nagu viha, siilitunne voi hirm

(Holmberg 2008).

Uhelt poolt vdivad lapsed mingude ja muude loovtegevuste kaudu peegeldada oma leina.
Teiselt poolt vdib nendes méngudes aga ndha lapse piitidlust ja soovi valitseda surma kui

stindmust (Herkkild 2008).

Tdsiselt traumeeritud lapse méng on iildjuhul valuline ja sunnitud. See niib raskena, piiratuna,
kistuna ja rddmutuna ning selles voib tundide viisi korduda sama teema ilma muutusteta sisus

vOi teostuses. Surmaga liituvad dudus, hirm ja ebaturvalisus peegelduvad méngudes viga
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erinevates vormides — nditeks vOib laps jatkuvalt méngida surnut vdi ndidelda, et sureb

hirmsates valudes. Sageli toimub posttraumaatiline méng salaja (Holmberg 2008).

Maingus voib laps kogeda halbu rolle, elada vélja oma agressiivseid fantaasiad voi maksta
kitte voi karistada neid, keda ta siiiidistab oma halbades kogemustes (Holmberg 2008;
Dyregrov 1996). Veidi suuremad lapsed oskavad oma kujutlustes ja mingudes ka
surmajuhtumi uuesti luua ning voidelda niiviisi abitusetunde vastu (Dyregrov 1996). Kui laps
méngib surma, matuseid, vigivalda voi dsja toimunud Onnetusi, siis otsib ta vastuseid oma
kiisimustele voi ka viljapddsuteed oma tunnetele. Selliste méngudega ehitab laps uuesti iiles
oma turvalisust maailmas, kuid samal ajal annab tdiskasvanutele teada, et need asjad teevad

talle muret (Holmberg 2008).

Taiskasvanuid, kes selleks valmis pole, vdivad sellised miangud vapustada, kuid neid minge
tuleb alati lubada, sest need aitavad lapsel laiendada oma mdistmisvdimet ja votta osa
taiskasvanute maailmast, millest ta veel kdike ei tea ja kuhu teda vordvidirse osana ei lubata

(Dyregrov 1996; Holmberg 2008).

1.4 Laste telerivaatamise eriparad

Laste peamine kokkupuude meediaga leiab aset kodus. Meediatarbimise harjumused
hakkavad vélja kujunema juba véga varakult ning on ajas lisnagi muutumatud (Bushman et al
2009). Lapsed vaatavad keskmiselt telerit rohkem kui 4 tundi pédevas, kuid paljud isegi
rohkem (Hearold 1986, Van Evra 1990:xi kaudu).

Teleri vaatamine pakub katkematut stiimulit ning ei ndua lapselt palju: vaataja ei pea
materjaliga kontakti astuma, sellele reageerima, seda analiilisima ega kritiseerima, seda
meelde jitma ega isegi sellele katkematult tdhelepanu podrama ning seega vdimaldab see
samaaegselt tegeleda muude asjadega. Sellest ldhtuvalt on pea kdik uurijad iihisel arvamusel,
et teleri vaatamine ei pdlvi pea mitte kunagi lapse tdit tdhelepanu ning lapsed on telerit
vaadates vdga selektiivsed. Seega on ka véga raske teada saada, millisele sisule on laps telerit
vaadates pooranud osalist vai tdit tdhelepanu, mida on dppinud voi meelde jitnud ja milliseid

pilte sellest formuleerinud (Van Evra 1990).
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Eelkooliealised lapsed on veel vdga aktiivsetes arengufaasides ning nende suhtumised,
uskumused ja motted maailma kohta ning samamoodi fiitisilised ja sotsiaalsed oskused on
alles vilja kujunemas ning seega imavad nad endasse informatsiooni koikjalt. Kuna aga
lapsed veedavad suure osa ajast teleri ees, vOib telerist saada disproportsionaalselt suur
potentsiaalne informatsiooni ja suhtumiste allikas. Kindel on ka see, et ajal, mil laps vaatab
telerit, ei tee ta trenni, mingi sopradega ega tegele kodutdddega, voi kui tegeleb, siis tehakse

neid tegevusi perifeerselt ja pealiskaudselt (Van Evra 1990).

Mitmed uurijad (Lindstrom & Seybold 2003:9) on teleri mdjusid kirjeldades kasutusele
votnud uue termini “KGOY-trend” (kids getting older younger trend), mis tdhendab, et lapsed
“kasvavad suureks” liiga varakult. Nende hinnangul puutuvad tidnapdeva lapsed kokku palju
enamaga kui iikski pdlvkond enne neid, ning sellisel barjddride nihkumisel on vdga suurt rolli
ménginud just televisioon. Eriti mdjusatena néevad Lindstrom ja Seybold just teleseriaale, kus
lapsi pillutakse lithikese aja jooksul lébi paljude probleemide. Nditeks lahendatakse mones
teleseriaalis 30 minuti jooksul mitu kuritegu ning samal ajal tegelevad peategelased ka veel

oma pereprobleemide, lahutuste ja muuga.

Rainer Patzlaff (2003) esindab aga laste telerivaatamise uurimises radikaalsemat suunda ning
leiab, et véikelapse jaoks on olemas ainult iiks maailm - kehalise kogemuse maailm ja see on
vélja lilitatud niikaua kuni ekraan on sisse liilitatud. Patzlaffi hinnangul iseloomustab
véikelapsi aktiivne andumine maailmale, kus meeleérritusel on kehakujundav joud. Seega ei
poolda tema véikelaste telerivaatamist, kuna selles protsessis seatakse lapsed vastamisi niilise

reaalsusega, mida nad ei saa kuidagi kdega katsuda, kuid mida nad vajaks oma arenguks.

Teleri vaatamine ja ndhtust arusaamine on seotud lapse erinevate kognitiivsete protsessidega,
kuid uurijad ei ole siiani joudnud iihesele arusaamisele kas lapsed on pigem aktiivsed voi
passiivsed telerivaatajad. Varasemad uuringud toetavad laste puhul pigem ,,aktiivse vaataja“
mudelit, kuid on uurijaid, kes vididavad, et lapsed ei ole ei pelgalt informatsiooni endasse
imajad (absorbers) ega ka aktiivsed informatsiooni todtlejad, vaid nad jddvad
telerivaatamisprotsessis iisnagi osavotmatuks ja emotsionaalselt korvalseisja positsioonile

(Cullingsford 1984, Van Evra 1990 kaudu).

Nii néiteks mojutab televisiooniprogrammi arusaadavus tdhelepanu astet, mida lapsed sellele
materjalile suunavad (Lorch et al 1979; Pingree 1986; Ward & Wackman 1973, Van Evra

1990:4 kaudu). Kui televisiooniprogramm ei ole lapse jaoks arusaadav, siis on lapsel vihe
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pOhjust, et jitkata sellele visuaalse tdhelepanu podramist, kuigi algselt voib olla sellesse
investeeritud hulgaliselt lapse vaeva ja tédhelepanu (Pingree 1986, Van Evra 1990:4 kaudu).
Sisu muutudes vdi enese jaoks informatiivset signaali kuuldes vdivad aga lapsed taas hakata
telerile ka visuaalset tdhelepanu podrama (Lorch et al 1979, Van Evra 1990:4 kaudu). Sisule
pooratakse tiit tdhelepanu niikaua, kuni see muutub lapse jaoks iileliigseks voi arusaamatuks,

ning seejdrel pdordub laps tagasi oma alternatiivse tegevuse juurde.

Visuaalse tdhelepanu pdoramine telerile moodustab vaid ca 2/3 sellest ajast, mille lapsed
veedavad koos teleriga (Anderson et al 1985; Anderson et al 1989, Van Evra 1990 kaudu).
Juba eelkooliealised lapsed oskavad spontaanselt dra kasutada vihjeid auditatiivsest
materjalist, et dra tabada, millal on vajalik ka visuaalse tdhelepanu rakendamine (Pezdek &
Hartman 1983; Pingree 1986, Van Evra 1990 kaudu). Visuaalsetele ja auditatiivsetele
impulssidele tdhelepanu pdoramine on tugevasti soltuv teleprogrammi sisust, vaataja vanusest
ning telerivaatamise kontekstist, kuid juba imikueas laste puhul on tdhendatud, et kdige
rohkem visuaalset tdhelepanu pdlvib teler siis, kui heli ja liikkuvad pildid on teleris

samaaegselt (Hollenbeck & Slaby 1979, Van Evra 1990 kaudu).

Palju on uuritud ka seda, millised konkreetsed elemendid teleprogrammis tdmbavad koige
rohkem lapse tdhelepanu. Televisiooniprogrammidel on kindlad tunnusjooned, mis
funktsioneerivad justkui grammatika ja kirjavahemérgid ning annavad lastele mérku, milline
sisu on jargnevalt tulemas (Huston & Wright 1983, Van Evra 1990 kaudu). Nii vdib niiteks
pildi hajus kadumine (fadeout) anda lastele méarku, et liks osa on loppemas ja teine algamas,
funktsioneerides komana. Kuigi laste visuaalne tihelepanu paistab suurenevat huumori, kiire
tempo ja spetsiaalsete efektide esinemisel teleprogrammis, siis on leitud ka seos, kus ohtra
katkematu ja veetleva sisu ning kiire taustamuusika kasutamise korral see moju hoopiski
langeb — kiire taustamuusika hakkab segama sonumit ning lapsed osutavad sisule vihem
tdhelepanu (Bryant et al 1983, Van Evra 1990 kaudu). Seega leidsid uurijad, et kdige tdhusam
on vahelduva stimulatsiooni kasutamine laste tdhelepanu hoidmiseks. Nii on muutunud laste
huumori allikaks sellised multifilmid nagu “Tom ja Jerry”, kus proovitakse iiletada piire,
naerdakse tdiskasvanute iile ja tehakse hullumeelseid asju, mida keegi varem pole teinud

(Lindstrom & Seybold 2003:34).

James McNeal on seisukohal, et lapsed hakkavad tdelisi kujundeid eelistama néilistele alates
kiimnendast eluaastast (McNeal 1992, Lindstrom & Seybold 2003:92 kaudu). Hilisemad

uurimused on aga ndidanud, et tasakaal néiliste ja tdeliste kujundite kasutamise vahel ei ole
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seotud laste vanusega, vaid olulisem on kontekst: dige sdnum peab olema diges stiilis.
Ténapdeva laste jaoks on oluliseks muutunud hoopis tugev visuaal. Kvaliteetne graafika on
muutunud eluliselt tdhtsaks kdikidele kanalitele (sh kino, videoméngud, filmid, televisioon),
et konkurentsis plisida ja ennast laste jaoks atraktiivseks muuta (Lindstrom & Seybold

2003:91).

Viikelaste telerivaatamise juures on oluline moment ka teleprogrammi sisust arusaamine ja
ning pakutud info tdlgendamine. Eelkooliealistel lastel on keeruline eristada fantaasiakiillast
televisiooni sisu pérismaailma kogemustest ning sellest tulenevalt vdivad nad teha samu
iildistusi nende mdlema kohta ja néidata iiles suutmatust eristada televiisorit kui eraldiseisvat

maailma (Van Evra 1990).

Ka Patzlaff (2003:69) ndustub selle seisukohaga 6eldes, et lapsed votavad kdike nii, nagu
seda esitatakse ning tdiskasvanute jaoks enesestmdistvad abstraktsioonid on neile vddrad.
Patzlaffi hinnangul ei oska lapsed kriitiliselt uurida kdige selle tagapdhja, mis neile osaks saab
ning nad ei suuda ega tahagi distantseeruda sellest, mida maailm neile kitte toob, vaid

vastupidiselt soovivad nad end hoopis sellega elavalt siduda.

Ute Benz nimetab seetdttu lapsi ,,visuaalseteks kirjaoskamatuteks® (1998, Patzlaff 2003:69
kaudu). Tema hinnangul iseloomustab lapsi vaatamise naiivsus, nigemismuljete sdnastamise
voime puudumine ning vdoimetus ndha pilditasandi ,,taha®, et dra tunda seost vOdra eesmérgi

ja avaldatud mdju vahel.

Viikseid lapsi iseloomustab see, et nad arendavad oma telerivaatamise kompetentsi vilja jark
jérguliselt ilma spetsiaalse treeninguta, proovides jirele ning korrates iiha uuesti ja uuesti
erinevaid hiipoteese, kuni nad hakkavad Idpuks Oigesti mdistma televisiooni pakutavat

informatsiooni (Gardner et al 1984, Van Evra 1990 kaudu).

1.4.1 Televisiooni mojutused eelkooliealistele lastele

Rainer Patzlafti (2003) viitel jagunevad televisiooni negatiivsed mdjud psiihholoogilisteks ja
fiisioloogilisteks. Oma uurimustes on ta pikalt arutlenud televisiooni negatiivsete mdjutegurite
iile laste fiisioloogilises arengus ning leiab, et viikesed lapsed on veel oma arengu aktiivsetes

staadiumites ning teleri vaatamine ei mdjuta mitte liksnes lapse psiitihikat vaid ka kogu keha
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arengut. Antud t00s keskendutakse aga pigem psiihholoogilistele mdjuteguritele nagu nt

végivaldne ja eale mittevastav meediasisu.

Umbes 60% koigist telesaadetest sisaldab vigivalda (National Television Violence Study
1998, Bushman et al 2009 kaudu) ning keskmiselt puutuvad lapsed aastas meedia vahendusel
kokku ca 10 000 vigivaldse kuriteoga (Signorelli et al 1995, Bushman et al 2009 kaudu).

Vigivaldse meediasisuga kaasnevad mdjud voib tinglikult jagada kolme kategooriasse

(Bushman et al 2009):

1. Agressori efekt (agressor effect) — kokkupuude végivaldse meediasisuga suurendab

agressiooni.

2. Hirm ohvriks sattumise ees (fear of victimization effect) — mida rohkem végivaldset

meediat tarbid, seda rohkem kardad ise sattuda véigivaldse kuriteo ohvriks.

3. Tuimestav efekt (numbing effect)- mida rohkem vigivaldset meediat tarbid, seda
vihem hoolid sellest, kui teised satuvad ohvri rolli. Inimeste empaatiavdime viheneb —
nad muutuvad tolerantsemaks vigivalla suhtes ja vdhemkaastundlikeks viagivalla

ohvrite suhtes.

Antud uurimuse iseloomust l&htudes vaadeldakse siinkohal pdhjalikumalt agressori efekti,
mille mdjud saab omakorda jagada pikaajalisteks ja lithiajalisteks. Niiteks on mitmetest
eksperimentaalsetest katsetustest selgunud, et kokkupuude meediavigivallaga pohjustab laste
agressiivset kditumist koheselt parast katset (Josephson 1987; Boyatzis et al 1995, Bushman
et al 2009 kaudu). Laste mélus on nn stsenaariumid, mille jargi nad defineerivad situatsioone
ja valivad sellest ldhtuvalt enda rollile vastava kditumise. Neid stsenaariume Opitakse labi
vahetu kogemuse aga ka jdlgides teisi, sh meediast ndhtud karaktereid (Bushman et al 2009).
Seega voib lapse vahetult pdrast vigivaldse meediasisu tarbimist avaldunud agressiivset
kditumist seletada tavalise agressiivse stsenaariumi matkimisega. Samas ei pea moned laste
kognitiivse arengu uurijad televiisori vaatamist eriti tdhelepanuviérseks faktoriks ning ei
omista sellele erilist rolli lapse kéditumise mojutajana (Anderson & Collins 1988, Van Evra
1990 kaudu).

Kdige rohkem muret valmistavad uurijatele aga hoopis végivaldse meedia tarbimisest tingitud
pikaajalised efektid. Erinevates uuringutes on leitud seoseid lapsena ndhtud végivaldse

meediasisu ning agressiivse kditumise vahel tdiskasvanu eas palju aastaid hiljem (Huesmann
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et al 2003, Bushman 2009 kaudu). Meediavégivalla liihiajalisi efekte esineb igas vanuses
vaatajatel, kuid on kindlaks tehtud, et vidikesed lapsed on koige haavatavamad ja
vastuvotlikumad just meediavdgivalla pikaajalistele mojudele, kuna neil on vihemarenenud
isiksused ja vdhem héstiarenenud neuroloogilisi ja emotsionaalseid siisteeme. Seega saab neid
hdlpsamini muuta 1dbi korduva kokkupuute vigivallaga (Eron et al 1972; Huesmann et al

2003; Paik & Constock 1994, Bushman et al 2009 kaudu).

Erinevad uuringud on kindlaks teinud ka selle, et samasugused efektid avalduvad lastel ka
parast kokkupuudet végivaldsete videoméngudega (Konijn et al 2003, Bushman et al 2009
kaudu) ning uuemate empiiriliste uurimuste jargi on végivaldsete videoméngude moju isegi
suurem kui teistel passiivsetel visuaalsetel meediumitel nagu néiteks televiisor (Polman et al
2008, Bushman et al 2009 kaudu). Kui suur osa TV programme ja muid videomaterjale
lasevad lapsel endal valida, kas vaadata olukorda agressori vdi ohvri perspektiivist, siis
enamiku videomdngude puhul on méngija sunnitud vOtma agressori rolli. Seega vdib
véigivaldsete videomédngude méngimisel olla tugev mdju sellele, et midng vidhendab lapse
empaatiavoimet vigivalla ohvrite suhtes ka iildises plaanis (Bushman & Anderson 2009; Funk

et al 2004, Bushman et al 2009 kaudu).

Siinkohal on huvitav ka asjaolu, et teleri poolt on otseselt vdi kaudselt mdjutatud ka need
lapsed, kelle vanemad on teleri nende eludest korvaldanud, jdddes vélja mitmetest
kokkupuudetest vanusekaaslastega, mis on seotud telerivaatamisega (nt vanusekaaslaste
hulgas muutuvad kombed ja vidirtushinnangud, mida tuuakse esile vdi vOimendatakse 14bi

teleri) (Van Evra 1990).

Laste teleri v3i videoméingukonsooli ette istuma panemine voib aidata vanematel endale voita
hinnalist aega, kuid teler on ,,vilets lapsehoidja* kui vanem ei jdlgi mida laps sealt tarbib ning
ei paku lapsele vajalikke selgitusi sisu kohta (Patzlaff 2003; Bushman et al 2009). Varasemad
uurimused on aga tdestanud, et vanemate poolt lastele dpetatud oskus vaadata telerit kriitilise
pilguga, muudab nad telerist ndhtud végivallaga kaasnevate mojude suhtes vidhem
vastuvotlikeks (Abelman & Courtright 1983; Eron 1982; Watkins et al 1988, Bushman et al
2009 kaudu).
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1.5 Televisiooni roll laste eelistuste kujundamisel

Televisioon on tdnapédeva laste maailmas iiks suurimaid mdjutegureid, mis suunab laste
eelistusi ning sellest tulenevalt ka nende ostukditumist. Televisioonil on laste elus keskne koht
ning see on nende jaoks sageli esmane kommunikatsioonivahend, isedranis brindide
teadvustamise ja huvi tekitamise seisukohast (Lindstrom & Seybold 2003:64). Uldnimetuse
,»televisioon alla paigutame siinkohal nii telereklaamid, telesaated, kinofilmid kui ka teleris

méngitavad videoméngud.

Ténapdeva lapsi peetakse kogenud tarbijateks ja 14bi aegade kdige rikkamaks pdlvkonnaks
ning sellest l&htuvalt luuakse 10putult kaubaartikleid, mis on mdeldud spetsiaalselt neile.
Sellest tulenevalt on aastakiimnetega kordades kasvanud ka laste mdju vanemate ostuotsustele
— seda hinnatakse iilemaailmselt kiilindivat aastas 1,88 triljoni dollarini. Lapsed puutuvad
aastas kokku umbes 40 000 reklaamiga ning nendest soltub ligi 60% vanemate ostuotsustest.
Seega on laste toetus iihele vai teisele tootele (sh ka toodetele, mille sihtgrupp nad otseselt

pole) védga oluline (Lindstrom & Seybold 2003:22).

Esimesed mottepildid seoses logode ja maskottidega tekivad juba pooleaastasel beebil, laste
branditruudust saab hakata mdjutama juba teisest eluaastast ning kolmeselt tunnevad lapsed
juba logosid (McNeal 1986, Lindstrom & Seybold 2003:169 kaudu). Hiljutised uuringud on
kindlaks teinud, et brinde voib nidha kui erakordseid ja keerukaid néhtusi, mis loovad
tahenduste vorgustikke ning aitavad lapsel iimbritseva maailma suhtes selgusele jouda (Nairn

& Griffin 2007, Kalmus & Keller 2009 kaudu).

Televisioonil on laste maailmavaatele tohutu moju. Teler on laste ostukditumise mdjutamisel
suurepdarane vahend, kuna iithendab visuaalse kiilje helide ja muusikaga ning pakub lastele
tthist stimuleerivat kogemust, mida saab vaadata ja kommenteerida koos sdpradega. Nii
nditeks jadb televiisorist ndhtud reklaam lastele meelde kolm korda tdendolisemalt kui
tidiskasvanule. Uks pdhjus peitub selles, et lapsed vaatavad televiisorit tihelepanelikumalt
ning silivenevad detailidesse rohkem kui tdiskasvanud. Teiseks, erinevalt tdiskasvanutest
naudivad lapsed reklaame siiralt, sest ostlemine ja brindide valimine pole nende jaoks mitte
kohustus, vaid nauditav kogemus (Hollis 2003, Lindstrom & Seybold 2003:61 kaudu).
Monede teooriate kohaselt vOib tdnapdeval lastele uute asjade ostmist ndha ka kui
lapsevanemate kiindumuse ja pithendumuse mérki (Miller 1998, Kalmus & Keller 2009

kaudu).
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Rainer Patzlaff (2003) leiab aga, et kui lapsed hakkavad oma vanematelt lakkamatult ndudma
vaid kindlate tootemarkide ostmist ning alati kdige uuema omamist, siis ongi siinkohal
tegemist  tugitooli-meelelahutuse-mentaliteedi ~ tegelike  tagajérgedega.  Teisisonu
lapsevanemad langevad omaenda laste tarbimisterrori ohvriteks. Patzlaff pohjendab seda
sellega, et ka oma arengu teises staadiumis peavad lapsed ikka veel koike néhtut
tegelikkuseks ning viie- kuni seitsmeaastaste laste jaoks on reklaam sama reaalne kui
iilejdénud saade. Voime reklaami eesmérki ldbi ndha tekib lastel Patzlaffi hinnangul alles

kaheksa kuni kaheteistaastaselt, kuid ka siis ei pruugi nad taibata kdiki seoseid.

On kindlaks tehtud, et lapsed reageerivad kdige paremini kaudsele reklaamile — neile mdjuvad
néiteks popikoonid ja olukorrad, mille nad on enda arvates ise loonud (Lindstrom & Seybold
2003). Seega kasutavad turundajad lastele suunatud toodete puhul nende sidumist

meelelahutusmaailmaga.

Uhe sellise vdimalusena kasutatakse iihendatud kommunikatsioonistrateegiat, kus minguasja
turuletoomine sisaldab ka temaatilise filmi, telesaate voi arvutimidngu loomist, sest filmidest
on saanud lastele suunatud brindide nn ,,elueliksiir*. Minguasjade roll on ajas muutunud ning
nendest on saanud mutrikesed, mis arenevad kédsikédes filmide ja televisiooniga (Lindstrom &

Seybold 2003).

Teine vdimalus on toodete paigutamine filmidesse, mis aitab laste seas luua branditeadlikkust.
Selline tootepaigutus kuulub efektiivse reklaamimeetmestiku juurde ja aitab omistada
toodetele korgema staatuse, reklaamides seda tunduvalt delikaatsemal viisil kui otsene
telereklaam. Algselt oli tootepaigutuse nédol tegemist tdiskasvanutele mdeldud miitigivottega,
kuid on leitud, et see on sama mdjus ka laste puhul (Antorini 2003, Lindstrom & Seybold

2003:198 kaudu).

Ténapideval iseloomustab laste silmis populaarseid ja edukaid brinde ning méinguasju kuus
pohiomadust — dige kogus hirmu, fantaasiat, vdimu, huumorit, armastust ja stabiilsust.
Sealhulgas koidab terrori, duduse, paanika ja sdjaga kaasnev hirm eelkdige poisse. Samal ajal
kui poisid voditlevad kujuteldavatel lahinguviljadel, véljendavad tiidrukud oma lojaalsust
sOpruse ja armastuse kaudu. Ka véimu omamisega seotud méngud tdombavad enam poisse kui
tiidrukuid (Lindstrom & Seybold 2003:26). Samuti on laste jaoks vidga atraktiivsed ja
usaldusvéddrsed koik sellised tooted ja ideed, millega kdib kaasas peegliefekt,

kollektsioneerimine, hasart voi kdik eelmainitud itheskoos (Lindstrom & Seybold 2003:37).
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Paraku niitavad aga toodete miitiginumbrid, et tdnaseid lapsi ei kannusta minguasjade valikul
enam fantaasia, vaid nad ootavad, et n-6 kasutusvalmis fantaasiad neile otse kétte toodaks.
Selle heaks nditeks on minguasjatootja LEGO, kelle miiiigihitt oli vanasti suur karbitiis
tavalisi erivarvilisi klotse, kuid kes niitid on pidanud klotside arvu kiimnekordselt vihendama
ning lisama karpidesse suuri detaile ning valmis médnguasju, et miilik ei langeks. See aga
tahendab seda, et laste endi kujutlusvdime muutub jarjest viletsamaks ning fantaasia hiébub.
Loominguliste mdnguasjade tootjate asemel toodavad laste unistusi niitid hoopis meedialoojad

(Lindstrom & Seybold 2003:30).

1.6 Meediapadevus ja selle arendamine

Viimase paarikiimne aastaga on seisukoht, et pildid on mdjusamad kui sonad, muutunud
iildtunnustatud teadmiseks (Griffin 2008). 1980ndate keskpaigaks olid mitmed uurijad
veendunud, et nditeks uudistesaadete vOi valimiskampaaniate juures on sonadest alati
mojusam just visuaalne pool (Schramm 1987; Moyers 1989; Adatto 1993, Griffin 2008:114
kaudu) ning et televisiooni pakub hea vOimaluse inimestega “piltide” abil manipuleerida
(Griffin 2008). Ka Felten (2008) toetab seisukohta, et on toimunud teatav poore ning pildid ei
eksisteeri enam puhtalt meelelahutuslikel ja illustreerivatel eesmaérkidel, vaid nendest on

saanud kommunikatsioonis ja tdhenduste loomisel olulised vahendid.

Meediapidevus

Moistet meediapddevus on kasutatud alates 1980ndate algusest, et viidata mitmetele
erinevatele taju ja tdlgendamisega seotud oskustele, mille iihine eesmédrk on omandada
kriitilisem oskus vaadata ja analiiiisida erinevaid meedia vorme — nt uudiseid, reklaami ja
meelelahutust, mis pommitavad 21. sajandil inimesi védga paljudest erinevatest kanalitest,
nditeks ajalehtedest, ajakirjadest, filmidest, telerist, videoméingudest, digitaalsest ja online-
meediast (Griffin 2008). 1992. aastal sonastati USA meediapddevuse alasel riiklikul
konverentsil see, kui oskus pédédseda ligi, analiilisida, hinnata ja toota kommunikatsiooni selle

erinevates vormides (Aufderheide 1993, Griffin 2008 kaudu).

Meediahariduse andmise vajalikkuse kodige levinum pohjendus on see, et tuleb sekkuda ning

kaitsta noori inimesi meedia negatiivsete mojutuste eest, andes neile oskused meedia
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kriitiliseks analiitisimiseks ning lootes, et see immuniseerib neid meedia representatsioonide
manipuleerivate joudude eest (Bazalgette 1997, Griftin 2008 kaudu). Pisut erineva seisukoha
jargi on meediapddevuse arendamine oluline selleks, et noored inimesed muutuksid
aktiivseteks ja kriitilisteks osalejateks neid iimbritsevas meediakultuuris (Verdoot et al 2010).
Meediahariduse veelgi laiem eesmédrk on noorte meediatarbijate hulgas kasvatada teadlikkust

neid iimbritsevast sotsiaalsest ja poliitilisest kontekstist (Griffin 2008).

Uldjuhul dpetatakse meediapidevuse arendamise dppekavades oOpilastele kuidas tunda dra
“loo” erinevaid elemente; autori kavatsuste ja seisukohtade identifitseerimist; reklaamides
kasutatavate emotsionaalsete aspektide dratundmist ning kasvatatakse Opilaste teadlikkust
selle osas, kuidas kujutatakse erinevaid rasse, sugusid ja sotsiaalseid klasse. Samuti dpivad
opilased, kuidas tuleks suhtuda meediavigivalla isiklikesse ja sotsiaalsetesse madjutustesse,
ning seda, et erinevad inimesed tdlgendavad meedia poolt edastatavaid sdnumeid erinevalt

(Brown 1991; Hobbs & Frost 2003; Hobbs 2004, 2006, Griffin 2008 kaudu).

Mitmed meediapddevust uurivad teoreetikud on viitnud, et parim viis meediahariduse

andmiseks, on kasutada selleks praktilisi votteid.

Nii néiteks on ise meedia tootmine iiheks efektiivseks vahendiks, et tdsta dpilaste teadlikkust
erinevate meedia vormide ja kasutatavate praktikate kohta. Seeldbi dopivad noored mdistma
erinevate valikute tdhtsust produktsioonis ning nende seost meediavormi iseloomu ja

auditooriumi eriparaga (Griffin & Schwartz 1997, Griffin 2008 kaudu).

Griffin (2008) on seisukohal, et produktsiooni Oppimine on vdga oluline aspekt
meediapddevuse arendamise juures ning selleks, et suuta erinevate meediasdnumite vahel
orienteeruda ja kéituda kui vastutustundlik kodanik, peaksid kdik vaatajad teadma ja oskama
dra tunda filmis, televisioonis, fotograafias, print-meedias ja digitaalses meedias kasutatavaid

votteid ja nende peamisi eripdrasid.

Nii toob Griffin (2008) iihe meediapadevuse arendamise vahendina vilja filmi, mille puhul on
erinevaid votteid kasutades voimalik {ihte ja sama lugu jutustada végagi erinevalt. Tema
hinnangul on film pelgalt pdriselu siindmuste peegeldus, ehk lugu, mida on produtsentide
poolt ilustatud, kasutades erinevaid produktsiooni votteid. Nii toob ta hea niitena
dokumentaalfilmi, mis justkui peaks olema “tdeline”, kuid tegelikult koosneb ka see kellegi
tolgendustest ja valikutest — mida selles loos rohutada, mida panna sisse, mida jétta vilja,

kuidas midagi ndidata jne.
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Film, kui iiks 21. sajandi suurimaid tdhenduste loojaid, on kogunud {isna palju tunnustust.
1999. aastal tegi Film Education Working Group Uhendkuningriikides avalduse, et kriitiline
filmi, video ja televisiooni vaatamise oskus on iiks peamisi kompetentse 21. sajandil, mida
peaks noorte hulgas arendama ning digitaalsete tehnoloogiate jatkuv areng iiksnes kasvatab

vajadust selliste oskuste jargi (Verdoot et al 2010).

Ka teised uurijad ndustuvad filmi téhtsusega meediadpetuse kontekstis. Nii nditeks on Giroux
(2002:6, Verdoot et al 2010:522 kaudu) seisukohal, et film on visuaalne tehnoloogia, mis
toimib kui tugev Opetamise masin. Filmid méngivad olulist rolli avaliku kujutlusvdime
loomisel, ideoloogiate tootmisel ning kujundavad nii inimeste isiklikke kui ka riiklikke
identiteete. Giroux on arvamusel, et noored inimesed dpivad sageli oluliste teemade (nt rass,
sotsiaalne klass, seksuaalsus, végivald) kohta filmidest palju enam, kui nad seda koolis

teevad. Seega on Giroux filmide kasutamisel pedagoogikas tugev pooldaja.

Sealjuures on seisukohti, mille kohaselt ei pea meediapadevuse arendamiseks kasutama
iiksnes spetsiaalselt selleks otstarbeks loodud dppefilme, vaid on vdimalik ka tdiesti tavaliste
filmide abil erinevaid {ihiskondlikke probleeme voi vairtusi kisitleda. Selleks on vaja lihtsalt
iga filmi puhul selgeks teha, mida konkreetne film meile dpetab ja kuidas me saame seda

sama filmi kasutada dppematerjalina (Verdoot et al 2010).

Visuaalne pidevus ja visuaalne kirjaoskus

Griffini (2008) hinnangul on meediapddevus nii lai mdiste, et seda aetakse sageli segamini
paljude teiste pddevustega. Tema hinnangul on aga oluline meediapiddevusest veel eraldi
vaadelda ka visuaalset kirjaoskust ja visuaalset pédevust, mis kiill kuuluvad laiemalt

meediapiddevuse alla, kuid oma téhtsuse tottu vaérivad eraldi késitlemist.

Ka visuaalne pddevus on iisnagi lai mdiste. See padevus hdlmab endas oskusi tunda &ra
pohilisi visuaalseid elemente, neid tdlgendada ja luua ise erinevaid kujutisi. Seega voib delda,
et visuaalse kirjaoskuse arendamine on eelduseks laiemalt visuaalsele pddevusele (Griffin

2008).

Esmalt tuleks selgeks teha, mida teoreetikud iildse “kirjaoskuse” all antud kontekstis

motlevad. Funktsionaalne kirjaoskus tdhendab seda, et infot vOdib omandada meid

imbritsevast keskkonnast mitmeti ning teksti lugemine on vaid pelgalt liks paljudest

voimalustest (Alberto et al 2007; Kress 2003, Felten 2008 kaudu). See tdhendab, et kirjaoskus
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on midagi palju enamat kui liksnes oskus lugeda ja kirjutada (Gee 1996, 2005, Verdoot et al
2010:520 kaudu).

Visuaalne kirjaoskus on seega voimekus leida tdhendusi piltidest (Considine & Haley 1992;
Dondis 1973, Alberto et al 2007 kaudu). Detailsemalt tdhendab see voimekust mdista, toota
ja kasutada kultuuriliselt tdhtsaid kujutisi, objekte ja ndhtavaid tegevusi. Visuaalse kirjaoskuse

oluline komponent ongi oskus manipuleerida piltide ja nende tdhendustega (Felten 2008).

Piltide- ja slimboliterohkes maailmas elamine ei tihenda aga seda, et inimestel areneks
visuaalne kirjaoskus vélja iseenesest. Visuaalset kirjaoskust saab omandada samamoodi nagu
alfabeetilist kirjaoskust — alles lébi treeningu ja harjutamise omandavad inimesed oskused, et
dra tunda, tdlgendada ja kasutada erinevaid visuaalseid vorme. Ténapédeva kiiresti arenevas

maailmas voib seda pidada lausa elukestvaks protsessiks (Felten 2008).

Ehri (1998, Alberto et al 2007 kaudu) on aga seisukohal, et visuaalne kirjaoskus eelneb
tahtede lugemise oskusele. See tdhendab seda, et lapsed Opivad lihtsamaid kujundeid ja
siimboleid (nt logosid) tundma ning teavad nende tdhendusi ammu enne seda, kui nad tdhti

lugema Opivad (Alberto et al 2007).

Uurijad on kindlaks teinud, et logod, kui toodete ja asutuste siimbolilised representatsioonid,
jdavad lastele meelde juba alates teisest eluaastast (Vepner 1985, 1988, Alberto et al 2007
kaudu), ning et lapsed on teadlikud neid tmbritsevas elukeskkonnas kasutatavatest
siimbolitest, oskavad neid lugeda ning teavad ka nende tdhendust (Goodall 1984, Alberto et al
2007 kaudu).

Visuaalse kirjaoskuse arendamiseks kasutatakse tavapidraselt fotosid, pilte, lihtsaid graafilisi
siimboleid ja mérke ning filme (Dondis 1973; Seels 1994; Wileman 1980, Alberto et al 2007
kaudu). Nii on néiteks Alberto ja Fredrick (2000) vélja to6tanud viiesammulise kava piltide
lugema Opetamiseks, mis holmab pildilt inimeste, objektide, objekte kdes hoidvate inimeste,
tegevuste ning nende jérjestuse identifitseerimist fotodelt (Alberto et al 2007 kaudu).
Palmquist (2008) on aga edukalt katsetanud fotograafia vdimalusi keskkoolidpilaste visuaalse
kirjaoskuse arendamiseks, iihildades Opilastele teoreetiliste teadmiste jagamise praktiliste

tegevustega.
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Rogow (2002) on seisukohal, et eelkooliealiste laste meediapddevuse arendamiseks on vaja
Opetada neile kindlaid oskusi ekraanimeedia kohta, et luua baas, millele lapse arenedes iiles
ehitada tema iildist meediapddevust (lapse arenedes litkuda edasi jdrjest keerulisemate
iilesannete juurde). Kdigepealt tuleks tema hinnangul lastele aga Opetada selgeks n-0

“tahestik” ekraanimeedia moistmiseks.

Nii peaks Rogow (2002) hinnangul eelkooliealine laps oskama telerit vaadates vastata
kiisimusele “kes on loo jutustaja?”. Néiteks peaks kuueaastane laps juba mdistma sellist
situatsiooni, kus loo tegelikku jutustajat pole ekraanil néha (lugu jutustab pildivdline haél ehk
jutustaja). Samuti tuleks lastega harjutada ndhtud meediasisu limberjutustamist ning
voimaldada seeldbi lapsel ise korraks astuda meedialooja rolli. See arendab ka laste oskust ja
harjumust meediasisu iile motiskleda ja sellest riddkida. Véga oluline roll on ka filmikeele
oppimisel. Eelkooliealine laps peaks teadma montaazi pdhitddesid: mdistma, et filmis
moodustavad kaadrid loo nagu sdnad moodustavad lause; mdistma plaanide tdhendust ja
tegelaste suuruste vahekorda (nt kellegi suures plaanis nditamine ei tdhenda, et tegelane on
suuremaks muutunud vms); saama aru jargnevuse loomise vdtetest filmis (nt ajahiipped, osa
tegevuse viéljajitmine jne); saama aru kaamera litkumise tdhendustest ja perspektiivist (nt
tegevus kellegi silmade lébi ja vastava nurga alt); mdistma kasutatavate virvide valikut (sh
valguse ja varjude kasutamine kaadris); tundma filmiga seotud pohilist sdnavara ning oskama
mérgata kaadris kasutatud detaile ning analiilisida nende rolli. Labi selle peaks eelkooliealisel
lapsel tekkima arusaam, et film on kellegi poolt konstrueeritud tegelikkus. Samuti peaks laps
mdistma muusika ja helide tdhtsust filmi juures — kuidas luuakse muusika abil vastav

meeleolu, milliseid helisid kasutatakse, kust hdil tuleb jne (Rogow, 2002).

Rogow (2002) arvates peaks eelkooliealine laps suutma lisaks eelmainitule ka pdhjendada
miks ta tahab poest monda méinguasja, mida ta on eelnevalt veenvast telereklaamist ndinud;
suutma dra arvata, mida {Uritatakse telereklaamis miilia ning tegema vahet véljamdeldud

karakteritel ja tegelastel ning périselulistel “tdelistel” asjadel.

1.7 Varasemad uuringud Eestis

Eestis on iisna palju uuritud seda, kuidas televisioon mdjutab laste iildist kditumist, kuid
televisiooni impulsid laste loovtegevustele on alles noor uurimissuund. Samuti on iisna vihe
uuritud, kuidas on vdimalik arendada eelkooliealiste laste meediapddevust, et minimeerida

TV viidetavaid negatiivseid mojutusi.
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Teleri mdju laste loovtegevustele on uurinud pdhjalikumalt niiteks Kristi Vinter, kes on
avaldanud mitmeid teaduslikke artikleid seoses laste meediatarbimise mdjudega ning
juhendanud mitmeid viitekirju laste meediatarbimisega seotud teemadel. 2011.aastal palvis
Vinteri raamat ,Meediamidngud lasteaias: Abimaterjal Opetajatele ja Opetajakoolituse
iilliopilastele meediakasvatuse ldbiviimiseks koolieelses lasteasutuses® kasvatusteaduslike
toode riiklikul konkursil parima didaktilis-rakendusliku t66 preemia. Oma t66s toob Vinter
vélja hulgaliselt erinevaid meediamédnge, mis on mdeldud just eelkooliealistele lastele ning
mille aluseks on telerist ndhtu. Mingude kirjelduse juures toob Vinter dra ka praktilised
ndpundited pedagoogidele, kuidas méingu kdigus suurendada laste meediapddevust ning

Opetada neid telerist ndhtut kriitilise pilguga hindama.

Kaudselt on meedia mdjusid laste loovméngudele uurinud ka Liivika Lapp oma 2011.aastal
kaitstud bakalaureusetdos ,,5-7aastaste poiste ja tiidrukute meediaceskujud™. Lapi t60
eesmirgiks oli vilja selgitada valimisse kuuluvate 5-7aastaste poiste ja tiidrukute lemmikud

meediakangelased ning uurida, kuidas see avaldub nende igapievaelus, sh loovméngudes.

Ka Kristiina Kruuse bakalaureusetdos ,,Telesaadete representatsioon lasteaialaste hulgas®
toob uuringu tulemusena muuhulgas vélja ka selle kuidas lapsed telerist ndhtut mdistavad ja
kuidas telesaated avalduvad lasteaia igapdevaelus, kuidas on laste jutud seotud telesaadetega

ning kui suur on selliste juttude osakaal vorreldes teiste jututeemadega.

Animafilmi kasutamist laste dppeprotsessis on uurinud niiteks Liis Linn, kes 2009. aastal
kaitses oma bakalaureuseto6 teemal “Joonisfilmi ,Leiutajatekiila Lotte* episoodide
kasutamise vdimalused I kooliastme inimesedpetuse tundides”. T60 raames analiilisis autor
joonisfilmi ning koostas selles presenteeritud teemade pdhjal harjutustiku lastele sotsiaalsete

oskuste ja védrtuste Opetamise jaoks.

Samuti on kindla sihtgrupi meediapadevuse arendamist késitlenud Irina Smuglina oma 2011.
aastal kaitstud bakalaureusetdds “Oppekomplekt kriitilise lugemise kui {ihe meediapidevuse

aspekti arendamiseks vene giimnaasiumite opilastele”.
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1.8 Uurimiskiisimused

Antud t66 eesmirgiks on uurida kuidas mojutab TV ja ka muu ekraanimeedia (nt kino, video)
laste loovminge ja muid loovtegevusi ning kuidas lapsed ndhtut oma loovtegevustes
kasutavad. Eraldi on vaadeldud lastele suunatud meediasisu ning tdiskasvanutele suunatud
meediasisu avaldumist laste loovméngudes ja muudes loovtegevustes. Samuti soovitakse vélja
selgitada milliseid voimalusi pakub animafilm “Lotte ja kuukivi saladus” laste
meediapddevuse arendamiseks. ToO eesmargist ldhtuvalt sonastasin kolm peamist

uurimiskiisimust.

1. Kuidas avaldub TV-st ndhtud eakohane meediasisu laste loovtegevustes?
2. Kuidas avaldub eale mittevastav meediasisu laste loovtegevustes ja lildises kditumises?

3. Missuguseid vdimalusi pakub joonisfilm “Lotte ja kuukivi saladus” laste meediapddevuse

arendamiseks?
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2. Metoodika ja valim

Metoodika ja valimi peatiiki esimene osa kirjeldab ning pdhjendab bakalaureusetoos
kasutatud uurimismetoodikat ning selle sobivust konkreetse uuringu tarbeks. Peatiiki teine osa

kirjeldab aga uuringu valimit ning selgitab ldhemalt selle moodustamise pdhimatteid.

2.1 Meetodi kirjeldus

Empiirilise algmaterjali kogumiseks korraldati 5 vaatlust ja iiks fookusgrupi intervjuu (Lisa
3). Lastelt intervjuu kdigus saadud vastuste paikapidavuse kontrollimiseks viidi intervjuu
16pus 1dbi véikene eksperiment. Vaatlused hdolmasid ka vaba vestlust (nt vestlus uuringusse
mittepuutuvatel teemadel, tdpsustavad kiisimused ndhtu kohta) valimisse kuuluvate lastega
ning nende Opetajatega. Eraldi uuriti joonisfilmi “Lotte ja kuukivi saladus”, kasutades

kriitilise vaatluse meetodit.

Uurimiskiisimustele vastuste leidmiseks on kasutatud kvalitatiivse sisuanaliiiisi meetodit,
millega koondati kokku sarnase tdhendusega tekstiosad (Laherand 2008). Uurimise kéigus
kogutud empiirilise materjali analiilisimiseks on kasutatud eelkdige vertikaalanaliiiisi (cross-
case analysis), milles on korvutatud intervjuu tulemusi (alaprobleem ldbi vastajate
hinnangute) vaatluste kdigus kogutud empiiriliste andmetega ning neid omavahel vorreldud

(Kalmus 2010).

2.1.1 Lasteaia igapédevaelu vaatlus

Vaatlusi (lisa 4) toimus kokku viis tiikkki ning need viidi 1dbi vahemikus november kuni
detsember 2011 (I vaatlus 14.11.11; II vaatlus 18.11.11; III vaatlus 23.11.11; IV vaatlus
09.12.11; V vaatlus 21.12.11).

Vaatluse eelis intervjuu ees on see, et vaatlus vdoimaldab koguda esmast informatsiooni
uuritavate kohta nende loomulikus keskkonnas. Samuti annab vaatlus uurijale teada, kas
uuritavad tdepoolest kdituvad nii, nagu iitlevad (nt intervjuu kiigus). Vaatlus sobib
suurepéraselt olukordades, mis kiiresti muutuvad ja on raskesti ennustatavad (Laherand

2008). Ka laste loovtegevusi lasteaiariihmas voib lugeda sellisteks tegevusteks.

30



Vaatlused toimusid vastavalt valimisse kuuluvate laste pdevakavale vabamingu jaoks
ettendhtud aegadel. Toimunud vaatlused voib liigitada osalusvaatluse alamrubriiki ,,0salus
vaatlejana® (the observer-as-participant), kus vaatleja jdi pigem uurija kui osaleja rolli
(Laherand 2008). Vaatleja vottis vdhesel médral riihma tegevustest osa, kuid esitas

uuritavatele ka kiisimusi.

Uurija osaluse aste vaatluses oli erinev olles esimestel vaatlustel vdiksem ning suurenedes
laste usalduse kasvades uurija suhtes (st uurijat lubati méngudele ldhemale voi kutsuti mangu
uuritavate poolt). Ka sellisel juhul, kui uurija laste silmis ndiliselt mingus osales, jdi ta
tegelikkuses siiski passiivsesse rolli - méngu juhtisid lapsed ning titlesid uurijale tapselt ette,
mida ta peaks mingis situatsioonis tegema vdi kuidas kdituma. Uurijal oli sealhulgas voimalik
igal ajahetkel kiisida tdpsustavaid kiisimusi méngu olemuse voi selle reeglite kohta ning

seeldbi tdpsemalt tabada mangu olemust ja selle detaile.

Esimesel kiilastusel tutvustati uurijat lastele ning selgitati neile, et uurija vajab nende abi iihe
teleri vaatamist puudutava uuringu labiviimisel. Samuti lepiti dpetajatega kokku, et uurija
votab endale lasteaeda kiilastades passiivse korvalseisja rolli ning ei sekku rithma

igapdevastesse olmeprobleemidesse.

Vaatluste peamine eesmirk oli uuringu tarvis empiirilise materjali kogumine. Vaatluse kdigus
tehtud tidhelepanekute ja mérkuste pdhjal on hiljem vdimalik pdhjalikumalt analiiiisida kas ja
kuidas on nende laste midngud ja muud loovtegevused mdjutatud telerist ndhtu poolt ning
korvutada andmeid intervjuu kiigus lastelt saadud iitlustega. Saadud info oli aluseks ka
fookusgrupi intervjuu kavandi koostamisel. Vaatluste teine eesmirk oli lastega tuttavaks
saamine ning nende usalduse vditmine, et nad lubaks uurijat oma méngudele ja muudele
loovtegevustele 1dhemale ning annaks omavahelistes vestlustes avatumaid ja tdepdrasemaid

vastuseid.

Vaatluste kdigus tehti peamiselt tdhelepanekuid selle kohta milliseid mange lapsed méingivad;
kuidas neid médnge maéngitakse (reeglid); kellega koos mingitakse (liksi vs mitmekesi); mis
teemalisi minge méngitakse; milliseid mujalt (nt tavaelust, televiisorist vms) ,,laenatud*
formaate kasutatakse mingudes ning millise sisuga neid formaate tdidetakse (sisu oma
isiklikust elust, vdljamdeldud sisu vms) ja milliseid abivahendeid selleks kasutatakse. Oluline
roll oli ka sellel, milliseid ménguasju lapsed oma vabaméngus eelistavad kasutada ja nende

valikute pdhjendused.
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2.1.2 Fookusgrupiintervjuu

Fookusgrupiintervjuu eeliseks on selle tdhusus kvalitatiivsete andmete kogumisel ning
vOimalus mingil mééral kontrollida ka saadud andmete kvaliteeti, kuna riithma liikmed
parandavad ja tasakaalustavad iiksteist. Samuti saab hinnata kuivdrd on tegemist tihiste ja
jagatud seisukohtadega ning millised vaated on ddrmuslikud (Patton 2002, Laherand 2008
kaudu). Laste uurimiseks peavad eksperdid iiheks sobivaimaks uurimismeetodiks semi-
struktureeritud  grupiintervjuusid, kus kiisitluskava ldhtub kindlast temaatikast ja
votmekiisimustest, kuid on paindlik kiisimuse tiilipide ja formuleeringute osas, et laste
mottemaailma paremini avada (Eljand 2011). Antud wuuringu kontekstis vdimaldas
fookusgrupi intervjuu uurijal kiisida lastelt ka vaatluste kédigus kogutud andmete kohta

tapsustusi ja selgitusi.

Fookusgrupi intervjuu (lisa 3) viidi valimisse kuuluvate lastega ldbi 21.detsembril 2011.a.
Sellel pédeval oli valimisse kuuluvatest lastest lasteaias kohal 14 last (6 poissi ja 8§ tiidrukut),
kes koik kaasati ka grupiintervjuusse. Nii suure valimi tingis uurija soov saada véimalikult

palju ja mitmekesiseid arvamusi. Intervjuu kogupikkuseks kujunes 20 minutit.

Lasteaiadpetaja paigutas lapsed sobivalt toolidele istuma ning seejirel lahkus ruumist, kuid oli
valmis probleemide korral iga hetk sekkuma. See, et dpetaja intervjuu ajal lastega {ihes ruumis
ei viibinud, oli uurija teadlik valik — dpetaja on valimisse kuuluvate laste jaoks autoriteetne
persoon, kelle peamiste todiilesannete hulka kuulub laste Opetamine ning ka nende
korralekutsumine ja keelamine. Intervjuu eesmirk oli aga saada lastelt vdimalikult ausaid

vastuseid. Intervjuu moderaatoriks oli uurija ise.

Kiisimusi kiisides {iritas uurija ennast teadlikult lastega samale tasandile asetada. Uheks
selliseks mooduseks oli lastega samal kdrgusel istumine, et mitte olla nende suhtes fiiiisiliselt
autoriteetsemal positsioonil (kdrgemal). Eksperdid soovitavad intervjueerijal vdimu
vihendamiseks istuda lastega vordsel positsioonil, et lapsed ei tunneks, et nad peavad
intervjueerijale andma vaid ,,0igeid” vastuseid (Hughes & McCrum 1998, Eljand 2011
kaudu). Teiseks iiritas uurija kiisimusi sonastades kasutada lihtsat, mitteformaalset ja lastele
harjumuspérast sonavara, kuna laste vastuseid vdivad mojutada ka kiisimuste sonastus ja stiil

(Eljand 2011).
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Intervjuu lébiviimise tarbeks koostati eelnevalt vaatluste kdigus kogutud empiirilise materjali
pohjal ja laste intervjueerimise eripirasid arvestades iildine intervjuu kava (lisa 1). See aga oli
rohkem abivahend vestluse modereerimiseks kui range ettekirjutus. Laste intervjueerimise
puhul raske ette ennustada, millised vdivad tulla vastused ning kas lapsed mdistavad
korrektselt, mida neilt kiisiti, kuna lapsed ei mdista veel intervjuu olemust (Eljand 2011).

Seega on oluline, et intervjuu oleks sujuv ja loomulik ning meenutaks rohkem vaba vestlust.

Intervjuu on motteliselt jagatud blokkidesse, kus igasse blokki kuuluvad kiisimused {iritavad
saada vastuseid voi selgitusi kindlale probleemile voi teemaderingile. Nii on intervjuu
esimese ehk sissejuhatava osa eesmirk teada saada kas ja kui palju {ildse uuringu valimisse
kuuluvad lapsed telerit vaatavad; teises blokis selgitatakse vilja laste lemmikfilmid ning
lemmiktegelased ja kas ning kuidas kaasatakse lemmikuid oma loovtegevustesse (nt
lemmikkangelase v0i saateformaadi imiteerimine mingudes; temaatiliste méinguasjadega
mingimine); ning kolmanda bloki kiisimuste eesmidrk on vilja selgitada, millise
tdiskasvanutele moeldud meediasisuga (sh meediavégivald) lapsed teleri vahendusel kokku
puutuvad. Ka intervjuu kodige viimane kiisimus, kus périti laste joulusoovide kohta, kuulus
teise blokki ning oli mdeldud kinnistava kiisimusena, et vilja selgitada milliseid minguasju
lapsed ikkagi tegelikkuses endale ihaldavad ning analiilisida, kui palju nendest ménguasjadest
on mone lastefilmi voi joonisfilmi korvalprodukt (temaatilised minguasjad) ning kui palju

teler laste ménguasjade valikut mojutab.

Eksperdid soovitavad lastega vestlevatel isikutel verbaalseid meetodeid kasutada koos piltide
ja teiste manguliste materjalidega (Owen et al 2007, Eljand 2011 kaudu). Seega korraldati
intervjuu 10pus lastega ka véikene eksperiment, mille kdigus néidati neile 11 A4 suuruses
fotot erinevate peamiselt meelelahutuslike telesaadetega, mis jooksid intervjuu ldbiviimise
ajal erinevatel Eesti telekanalitel dhtusel (prime time) ajal. Kodik fotod olid nummerdatud (1-
11) ning lastel paluti nimetada mis telesaadet on kujutatud antud numbriga fotol.
Eksperimendi eesmérk oli kontrollida laste eelnevate vastuste digsust ning teha kindlaks kui

histi on lapsed kursis tdiskasvanutele mdeldud teleprogrammiga.

Fookusgrupi intervjuu ja eksperiment salvestati digitaalselt.
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2.1.3 Animafilmi “Lotte ja kuukivi saladus” Kriitiline vaatamine

Uuringu kolmandas etapis voeti vaatluse alla laste hulgas populaarne animafilm “Lotte ja
kuukivi saladus” ning otsiti vdimalusi, kuidas oleks vdimalik konkreetset filmi kasutada laste
iildise meediapddevuse arendamiseks. Selle uurimisetapi peamine eesmark oli vélja selgitada,
milliseid elemente on filmis esitletud ning kuidas oleks neid voimalik kasutada eelkooliealiste

laste meediapiddevuse arendamise eesmérgil lasteaia dppetdos.

Animafilmi uurimiseks kasutati audiovisuaalse teksti kriitilise analiilisi meetodit. Selle kdigus
iiritati filmist leida erinevaid elemente, mida kasutada laste dpetamisel. Esmalt iiritati filmist
leida mitmesuguseid tehnilisi elemente, mida saaks kasutada laste visuaalse pddevuse
arendamiseks. Tehniliste elementide sdnavara puhul on t66s ldhtutud Kinobussi “Animapuu”
metoodikas kasutatud filmialastest terminitest (Kinobussi... 2012). Kinobuss on
organisatsioon, kelle missiooniks on filmi- ja meediahariduse andmine igas vanuses
inimestele nii Eestis kui mujal. Kuna Kinobuss on Eestis filmialase hariduse andmise alal
juhtiv  organisatsioon, siis on Kinobussiga sama sOnavara kasutamisega soovitud

bakalaureusetdos saavutada iihtsust ja jarjepidavust.

Seejérel analiiiisiti, milliseid vairtusi on filmis esitletud ning kuidas on nende abil vdimalik
lastele Opetada erinevaid sotsiaalseid oskusi ning paremini mdistma neid tmbritsevat
sotsiaalsest konteksti (nt erinevate situatsioonide analiilis, pdhjus-tagajirg seoste leidmine,

arutlusoskus, tihiskonnas aktsepteeritud kéditumisnormide teadmine, iildine silmaring jne).

Animafilmi “Lotte ja kuukivi saladus” valikul 1&htuti seisukohast, mille kohaselt ei pea
meediapddevuse arendamiseks kasutama iiksnes spetsiaalselt selleks otstarbeks loodud
oppefilme, vaid on vdimalik ka tiiesti tavaliste filmide abil erinevaid {iihiskondlikke
probleeme voi vaidrtusi kisitleda. Eelnevalt on vajalik iiksnes selgeks teha, mida on
konkreetse filmi abil vOimalik Opetada ja kuidas on vdimalik seda filmi kasutada
dppematerjalina (Verdoot et al 2010). Uks valikukriteerium oli kindlasti ka Lotte tegelaskuju
ning Lotte filmide populaarsus laste hulgas. Konkreetne film esilinastus 2011. aasta suvel
ning osutus nii populaarseks, et samadel ainetel otsustati 2012. aasta kevadel vilja tulla
lastemuusikaliga “Kosmonaut Lotte”, mis on justkui jarg filmile “Lotte ja kuukivi saladus”.
Samuti olid filmi valiku puhul olulised ka selle uudsus - ehk siis selle kohta pole veel

oppematerjale tehtud - ning eestimaine péritolu.
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2.2 Valimi kirjeldus

Uuringu valimi moodustavad Lasteaed Piilupesa Terakeste riihma ehk 8. riihma lapsed.
Piilupesa Lasteaed on eesti dppekeelega tavalasteaed Tartu linnas. Konkreetse lasteaia néol on
uurija jaoks tegemist mugavusvalimiga — uurija omas eelnevat kontakti ning kahepoolset

usalduslikku suhet lasteaia personaliga.

Terakeste riihm on aiariihm, kus kéivad 6aastased lapsed, kes kdik kéivad lasteaias viimast
aastat ning alustavad oma kooliteed septembris 2012. Rithmas on 24 last (13 poissi ja 11
tiidrukut), kes kdik kuuluvad uuringu valimisse. Uuringu alustamise hetkel (stigis 2011) olid

koik valimisse kuuluvad lapsed 6aastased.

Uuringu ldbiviimiseks Piilupesa Lasteaias andis esmase loa lasteaia direktor Kaja Lauk,

kellele samuti tutvustati uuringu iildist kava, eesmérke ning metoodikat.

Enne uuringu algust anti lapsevanematele koju kaasa uuringut tutvustav leht, milles sisaldus
uurija soov nende lapsi intervjueerida (Lisa 2). Vanematel paluti konkreetne paber koos oma
kirjaliku ndusolekuga tagasi lasteaeda tuua ca néddala aja jooksul. Tépsustavate kiisimuste
korral oli lastevanematel vdimalus pddrduda Opetajate poole, kes toimisid vahendajatena
lapsevanemate ja uurija vahel. Kdik lapsevanemad andsid informeeritud ndusoleku oma lapse

osalemiseks uuringus.

Koik valimisse kuuluvad lapsed jddvad uuringus anoniitimseks. Uuringu tulemuste esitamisel

on iga laps tdhistatud numbriga (1-24), mille jdrel on sulgudes esitatud lapse sugu (T voi P).
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3. Uuringu tulemused

Uuringu tulemused on esitatud nelja analiiisikategooriana, mis tulenevad eelkdige

uurimiskiisimustest ning intervjuu iilesehitusest.

3.1 Eakohase teleprogrammi méjud loovtegevustele

Selleks, et teha kindlaks kui pdhjalikult laps televisiooniprogrammi siivenes ja kuidas see teda
mdjutas, tuleks otsida mérke lapse kditumisest. Sellele viitavad niiteks televisiooniprogrammi
sisust rddkimine, televisioonist néhtud karakterite véljendite imiteerimine ning programmiga

seotud fiilisilise kditumise kasutamine (Henderson & Rankin 1986, Van Evra 1990 kaudu).

Intervjuu tulemusena selgus, et suur hulk lapsi on kodus vanematega n-6 ,.telekat mianginud*.
Mingu aluseks vdetakse mingi joonisfilm vdi muu tuntud film ning tdidetakse see loovalt
oma fantaasiaga. Sisuliselt on tegemist mimicry-tiilipi manguga, kus lapsed suruvad alla oma
mina ja iritavad sel hetkel etendada mingit kindlat karakterit (Callois 2001). Vanemad

filmivad neid ning vaatavad hiljem tehtud filmiklippi koos lastega.

Intervjueerija: Aga kui te neid multikaid vaatate.. Kas te monikord méngite ise
kah pirast, et te olete need multika tegelased?

Vastaja 2 (T): Jaaa... minu emme tegi iikskord..

Vastaja 3 (T): Mina olen kaa telekat méinginud...

Vastaja 6 (P): Mina tegin.. mina tegin oma LEGOdega Transformeri kolmandat osa
filmi.

Vastaja 3 (T): Mina olen mdnginud Nelega Punamiitsikest.

Vastaja 2 (T): Meie tegime koos emmega ja issiga ja oega filmisime seda.. dd... nohh...
Vastaja 11 (T): Rapuntslit!

Vastaja 2 (T): Jaaaaahh!!!

Vastaja 8 (T): Mina tegin kaa Punamiitsikest oma oega.

Vastaja 7 (P): Mina tegin Star Warsi LEGO kahes osas. Mind filmiti hésti kaua!

Laste vastustest ilmnes, et ,,Tom & Jerry” joonisfilm on populaarne formaat ka laste
omavahelistes mingudes. ,,Tom & Jerry* joonisfilmi temaatikat puudutati intervjuu kaigus
kaks korda ning mdlemal korral hakkasid osad lapsed joonisfilmist rddkides samal ajal ka
imiteerima liigutusi nagu kukuks kellelegi midagi suurt peale voi jadks keegi millegi vahele

kinni. Liigutuste juurde kuulusid ka tegevust illustreerivad helid.

36



Intervjueerija: Aga kas keegi on ménginud veel mingeid multikategelasi voi
filmitegelasi?

Vastaja 11 (T): Mina olen médnginud Tommy ja Jerryt.

Vastaja 3 (T): Mina kaa..

Vastaja 8 (T): Mina kaa olen!

Poisid kasutavad oma loovmingudes meelsasti LEGO temaatikat. Uhtedes mingudes
kasutatakse tegevuspaigana LEGO klotsidest meisterdatud ehitisi ning tegelastena LEGO
mehikesi vOi autosid. Teistes méngudes imiteeritakse aga ise LEGO videoméngudest (nt
LEGO Ninjago, LEGO Star Wars) tuttavaid mehikesi, jdljendades nende liikumisstiili ja
kditumist (nn mimicry-tiiipi miangud). Tidrukutele meeldivad aga pigem head ja ilusad
printsessid, keda neile meeldib oma méngudes matkida (ning ka méingudes temaatilisi
méinguasju kasutada). Joonisfilmide formaati kasutatakse mitmeti - nii ise ,,peaosa mangides

kui ka nukkudega mingides.

Vastaja 3 (T): Ma olen tuhkatriinut kaa ménginud!
Vastaja 2 (T): Me tegime Okasroosikest kaaa..
Intervjueerija: Kuulge kas te neid Printsessi multikaid kah vaadanud olete?
Vastaja 3 (T): Jaaa ma olen neid ndinud hdsti palju!
Vastaja 5 (T): Jaaaaaaa...
Vastaja 2 (T): Jaaa.. Mina..
Vastaja 12 (T): Maaa olen printsessi kah mdnginud..
Nagu arvata vais, kuulusid pea kdik laste lemmikfilmid lastele suunatud meediasisu alla ning

ka nende lemmiktegelased olid {ildjuhul kangelased voi peategelased lastefilmidest.

Kodige populaarsemaks osutus nii vaatluste kui intervjuu tulemusena ,,Tom & Jerry*
animafilm, kuigi leidus ka lapsi, keda jdttis see kiilmaks. Lapsed ise seletasid joonisfilmi
menukust sellega, et see on vdga 16bus ja seal saab palju nalja. Uurijad on kindlaks teinud, et
teleprogrammi meelelahutuslikud funktsioonid aitavad kaasa sellele, et laps valib just selle
spetsiaalse teleprogrammi voi valib televiisori vaatamise teiste tegevuste asemel (Bryant et al

1983, Van Evra 1990:6 kaudu).

Intervjueerija: Aga miks see Tommy ja Jerry nii dige on?
Vastaja 7 (P): Sest see on nii naljakas!

Vastaja 14 (P): Minu arust ei ole iildse...

Vastaja 3 (T): Seal juhtub igasugused asju...

Vastaja 2 (T): Sellepdirast et naljakas on.

»lom & Jerry animafilmi siizee ja lildine tegevuskdik pohineb suuresti sellel, et iiks tegelane

iiritab teist iile kavaldada, et teda idra siiiia, kuid saab 16puks ikkagi ise haiget. Ka Lindstrom
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(2003) seletab “Tommy & Jerry” animafilmi menukust sellega, et seal tehakse hullumeelseid
asju, mis lastele 16bu pakub. Laste vastustest ilmnes ka see, et nende suhtumine animafilmis
ohtralt esinevasse vigivalda on tolerantne ning nad votavad seda loomuliku osana sellest
joonisfilmist. Ukski laps ei ndidanud intervjuus iiles muret selle iile, et tegelased iiksteisele

haiget teevad.

Intervjueerija: Aga kas hiir haiget ei saa seal?
Vastaja 12 (T): Saaaab!

Vastaja 1 (P): Eiii...

Vastaja 7 (P): Natuke saab, aga kass saab ise kaa!
Vastaja 11 (T): Kass saab rohkem haiget!

Vastaja 3 (T): Kass saab rohkem kui hiir!

Ka iilejdénud laste endi lemmikud kuulusid joonisfilmide kategooriasse.

Intervjueerija: Aga peale Tommy ja Jerry mis multikaid te veel vaatate?
Vastaja 2 (T): [hdsti vaikselt] Mina vaatan Rapuntsli multikat.

Vastaja 6 (P): Mina vaatan Inkspektor Kruvi!

Vastaja 12 (T): Muumisid..

Vastaja 6 (P): Smurfid!

Vastaja 4 (T): Muumisid!

Vastaja 8 (T): Mina vaatan smurfe.

Uuringu tulemusena selgus samuti see, et eakohase teleprogrammi mdjutused avalduvad ka
1dbi selle, milliseid ménguasju eelistavad lapsed oma loovméngudes kasutada. Laste
vastustest tuli vélja, et lapsed eelistavad suuresti ménguasju, mis on populaarsete filmide voi
arvutimingude kdrvalproduktid (nt tegelaskujude pdhjal valmistatud minguasjad) ning samuti

ménguasju, millel on olnud véga tugev turunduskampaania (eelkdige reklaamid TV-s).

Lastega nende lemmikfilmide teemal vesteldes kiisiti neilt kas neil on kodus nendest filmidest
vOi joonisfilmidest parit mdnguasju. Lapsed tdid vilja erinevaid lastefilmide peategelasi (nt

Karupoeg Puhhi ménguasi), kuid kdige rohkem kéisid jutust 1abi LEGO ménguasjad.

Vastaja 5 (T): [vdga vaikselt] Mul on Smurfi LEGO maja.
Vastaja 9 (P): Minul on... Minul on 3 LEGO kodus.

Kui muidu on tiidrukute ja poiste eelistused minguasjade osas iisnagi erinevad, siis LEGO
klotside ja mdnguasjadega méingivad meelsasti mdlemad nii kodus kui ka lasteaias. Siiski on

poiste ja tiidrukute eelistused ka LEGOde osas pisut erinevad.
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Intervjueerija: Aga miks LEGOd nii dgedad on?

Vastaja 6 (P): Sest et neid on.. sest et need on.. vaata.. neid saab kokku panna.. ja
igasuguseid lahedaid asju ehitada.

Vastaja 4 (T): Ja mulle meeldivad kah LEGOd.

Vastaja 5 (T): Mulle kah.

Vastaja 2 (T): [nditab ndpuga Vastaja 5 poole] Poiss oled!

Vastaja 5 (T): Ei oleee. Mina mdngin LEGO tiidrukute asju! Smurfide omaaa..

Poiste jutust selgus, et lisaks LEGO ménguasjadele, mingivad nad ka LEGO teemalisi

videoménge.
Vastaja 7 (P): Mina mdngin sellist méngu..... LEGO Star Wars!

Laste eelistused ménguasjade (eelkdige ostukditumise) osas tulid kdige paremini vélja siis,
kui neil oli midnguasjade pdeval lubatud kaasa votta kodust omi méanguasju (vt lisa 4: III
kiilastus ja V kiilastus). Tidrukute hulgas olid védga populaarsed MyLittlePetshop sarja
ménguasjad (médnguloomad, majad, magnettahvel) ning laste teadlikkus nende kohta oli
muljetavaldav. Selle sarja ménguasjade lasteaeda kaasatoomine tdstis lapse sel péeval
automaatselt teiste silmis kdrgemale positsioonile. Samasugune mdju oli ka Zoobles
minguasjadel (magnetiga munast kooruv loomabeebi). Nimetatud ménguasju kasutati nagu
nukke erinevate loovmédngude juures, nagu nt koduming vOoi lihtsalt erinevate
olmeolukordade ldbiméngimisel (mimicry-tiiipi mingud). Poiste hulgas olid samaviérsel
positsioonil Beyblade’i ja Bakugan’i ménguasjad. Kodigile nendele ménguasjadele tehakse

iilemaailmselt viga tugevat turundust telereklaamide kaudu.

Viga palju voeti kaasa ka animafilmide kaasprodukte (nt temaatiline mdnguasi, raamat vms).
Nii oli lastel kaasa vdetud MyLittlePony ménguhobune; Printsesside sarja virviraamat ja suur
karp minguasjade hoidmiseks; Lovikuninga vérviraamat ning saabastega kassi ménguasi
(peategelane endale omases erilises poosis). Kdiki neid esemeid pidasid mingukaaslased viga
véartuslikeks, teadsid tdpselt mis filmist on midnguasi périt ning soovisid, et omanik lubaks ka

neil sellega méngida.

Kui lastelt kiisiti intervjuu kdigus (vt lisa 3) otse nende eelistuste kohta ménguasjade osas, ehk
mida nad endale néiteks jouludeks sooviksid saada, siis ilmnes laste vastustest, et suurem osa
nende poolt nimetatud médnguasjadest on otseselt TV poolt “mdjutatud”. Laste poolt ihatud
minguasjade hulka kuulusid niiteks: erinevad LEGO méinguasjad, Beyblade’id, Zoobles’id,
PetShopi ménguasjad, Bakuganid, ,,Viirastuslaev* joonisfilmi DVD.
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3.2 Kokkupuuted eale mittevastava meediasisuga

Intervjuu kdigus selgus, et valimisse kuuluvad lapsed vaatavad meelsasti telerit ka ohtusel
ajal, siis kui eetris on peamiselt tdiskasvanutele moeldud telesaated. Enamasti vaatavad lapsed
telerit Shtul koos perega ning on sunnitud vaatama seda, mille on saatekavast védlja valinud
nende vanemad, mitte ei saa ise langetada vaatamisotsuseid. Vaid tiks laps teatas kurvalt, et ei

vaata Ohtuti telerit.
Vastaja 12 (T): Mina ei saa... Mina lihen ohtul kell iiheksa magama.

Samas selgus tema tilejddnud vastustest, et laps tunneb prime-time teleprogrammi {ipris histi

ning voib eeldada, et kuni magamamineku ajani viibib ka tema ohtul siiski teleri mojusfaéris.

Vestlusest ilmnes, et iildiselt on lapsed Eesti telemaastikuga viga histi kursis. Seda kinnitas
ka intervjuu kéigus ldbiviidud eksperiment, milles niidati lastele fotosid, millel oli kujutatud
hetkel Eesti kanalitel jooksvaid tuntud (eestikeelseid) telesaateid. Lapsed tundsid eksimatult
dra koik telesaated ning oskasid nimetada ka nende korrektse pealkirja. Piltide hulka oli
meelega lisatud ka foto, millel oli kujutatud iihte ingliskeelset sarja (,,CSI Miami‘). Selle
eesmadrk oli teada saada kuivord silivenevad lapsed teleprogrammi, millest nad keeleliselt aru
ei saa, kuna nad ei valda veel vdorkeeli nii heal tasemel, ega suuda ka nii kiiresti subtiitreid
lugeda. Selle ndite puhul ei osanud lapsed kiill sarja pealkirja nimetada, kuid suutsid viga
selgelt ja detailselt kirjeldada sarja sisu, mis annab tunnistust, et lapsed vaatavad telerist ka

voorkeelset sisu.

Samuti kinnitasid lapsed, et vaatavad monikord Shtuti koos vanematega tiispikki mingufilme

ning ka hiline eetrisolekuaeg neid ei sega.

Intervjueerija: Aga kas te vaatate siis emme ja issiga ohtuti pikki filme kah?
Lapsed lébisegi: Jaaaa..

Vastaja 11 (T): Ma iikskord vaatasin issiga mingit hdsti pikka filmi..

Vastaja 12 (T): Jaaa mina vaatasin kaa..

Intervjueerija: Aga siis on Kell juba nii palju ju... Kas te magama ei taha siis
minna juba?

[Lapsed rdidgivad omavahel libisegi mis kell nad peavad magama minema]

Vastaja 14 (P): Maa.. Mul kdis iikskord sober kiilas ja siis me vaatasime midagi hdsti
pikka ja siis mina olin kolmeni iileval ja tema neljani.

Vastaja 9 (T): [pool sosinal] Aga me vaatasime iikskord iihte... pikkka filmi... issi pani
mdngima... ma ei tea mis see oli...
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Téiskasvanutele moeldud teleprogrammist rdékides ilmnes, et osad lapsed vaatavad telekast
ka dudusfilme ning et need meeldivad neile. Paraku ei osanud lapsed aga ise pdhjendada, mis
neile dudusfilmide juures meeldib.

Vastaja 8 (T): Mina vaatan oudusfilme..

Intervjueerija: Mis sulle dudusfilmides meeldib?

Vastaja 8 (T): Hdsti meeldib!

Intervjueerija: Kas nad jubedad ei ole?

Vastaja 1 (T): Ei olee.. Issi vaatas mul ja siis ma vaatan koos temaga...

Vastaja 3 (T): Issi vaatas mererdovlite filmi ja siis mina vaatasin kaa koos temaga..
Lapsed ldbisegi: Mina kaaa... mina kaa...

Enamik lapsi vaatab koos vanematega vahetevahel telerist ka erinevaid spordiiilekandeid.

Kiisimuse peale, et mida lapsed veel koos vanematega vaatavad, vastas iiks tiidruk:
Vastaja 8 (T): Meie issiga vaatasime jalgpalli..

Ule poole lastest kinnitas seepeale, et vaatasid siigise alguses koos vanematega vahepeal
jalgpallitilekandeid (Eesti koondise mangud). Lisaks jalgpallile tdid lapsed vélja veel mitmeid
viga erinevaid spordialasid, mida nad on teleri vahendusel vaadanud. Enamasti nimetasid
lapsed spordialasid, mida nad on néinud telekast tisna hiljuti (hooajaline sport). Kui aga uurija
kiisis lastelt ka muude Eestis populaarsete spordialade kohta (suusatamine, korvpall), siis

selgus, et tegelikult on lapsed ka neid spordialasid vaadanud.

3.3 Tiaiskasvanutele suunatud teleprogrammi impulsside

avaldumine

Kodige rohkem avalduvad laste loovtegevustes mojutused ndhtud meediavégivallast. Lapsed ei
suhtu ndhtud vigivalda kuigi tdsiselt ega taunivalt ning imiteerivad seda ka niisama

végivaldsest kditumisest riadkides.

Intervjueerija: Aga nad ju vahepeal 166vad kah iiksteist seal filmides. Kas see jube
ei ole?

Lapsed ldbisegi: Eiii... mkmmmm... eiii... eii oleee...

[poisid teevad samal ajal omavahel jirgi filmidest ndhtud lo6misliigutusi ja hddli]

Vigivalla kasutamist ja végivaldseid stseene imiteerisid lapsed oma méngudes ka vaatluste
ajal. Uhes mingus mingisid kaks poissi sdbralikult nukumajas kodumiingu kuni iihel hetkel
sirutasid iiheaegselt ke sama ménguasja jérele ning hakkasid seejdrel imiteerima iiksteise
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166mist, ehk nn pidama vditlust ménguasja iile (vt lisa 4: III kiilastus). Uhes teises mingus
mingisid poisid palgi peal reas istudes, et sdidavad rongiga. Uhel hetkel hakkasid aga kaks
poissi niisama végivaldseid stseene ldbi mingima — imiteerisid iiksteise 160mist ja
pihtasaamist, rongist mahakukkumist ning 16puks selle tulemusena liikumatult keel suust
véljas maha lebama jaadmist (vt lisa 4: II kiilastus). Ka neid médnge voib Callois’ (2001) jargi
pidada mimicry-tiiipi méngudeks, sest sellises méngus astuvad lapsed enese rollist hetkeks
vélja ning jdljendavad sel momendil “kedagi teist”. Nii nditeks v3ib see olla lapse maéllu
jaadvustunud pilt monest vditlevast tegelaskujust. Molema méngu juurde kuulusid suuga
tehtavad heliefektid. Mangud aga olid konsensuslikud ja sdbralikud ning tegelikkuses

iiksteisele méngu kdigus haiget ei tehtud.

Samuti imiteerisid lapsed jalgpalli méngides kollase kaardi saamist ja teisele méngijale vea
teenimist — laps, kelle kdest on pall 4ra méngitud viskab seepeale pikali maha, hoiab jalast voi
monest muust kehaosast kinni ja oigab, nagu tunneks tugevat valu, kuni talle pall tagasi
antakse (vt lisa 4: II kiilastus). Ka siin on tegemist mimicry-tliiipi manguga, kus jéljendati

professionaalseid jalgpallureid.

Libiv teema valimisse kuuluvate laste méngus on rongidnnetused. Uhelt poolt vdib rongi
temaatika méngudes olla tingitud sellest, et lasteaed asub kohe raudtee korval, kuid suur osa
elementidest laste mdngudes on sellised, mida lapsed suure tdendosusega ise vahetult pealt
ndinud ei ole. Seega jéljendavad nad nendes méingudes pigem telekast ndhtut (mimicry

méingud).

Vaatluste ajal méngisid lapsed mitut erinevat rongidnnetuse teemalist médngu. Juba
eelmainutud rongiméngule, milles olid ka kakluse elemendid, méngiti ka sellist méngu, kus
lapsed pugesid mitmekesi voimlemisrongaste sisse ning neist moodustusid vagunid. Méngu
eesmadrk oli joosta erinevatel kiirustel méoda lasteaia due ringi ning vahepeal kdik koos pikali
kukkuda (vt lisa 4: I ja II kiilastus). Teises méingus istusid lapsed Sues palgi peal reas ja
mingisid, et sdidavad rongiga, kuni {ihel hetkel otsustati, et niilid tuleb rongidnnetus, koik
kukuvad maha, veerevad rongist eemale ja jddvad surnut imiteerides maha lebama. Sama
stseeni mingiti 1dbi korduvalt (vt lisa 4: II kiilastus). Kolmandas méngus kasutati elektrilisi
mudelronge, mis asetati roobastele nii, et nad iiksteisega kokku pdrkaks ning rodbastelt maha
soidaks (vt lisa 4: III kiilastus). Neljanda méngu eesmirk oli luua tavalise mudelrongi ja
muude liiklusvahendite (nt rekka ja auto) ahelkokkupdrke situatsioon nii, et kogu

,laastamistoo* voimalikult suur oleks. Kui parast kokkupdrget jadb veel liiga palju vaguneid
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pusti, siis kihutatakse ,,0nnetuspaika“ veel moni liiklusvahend sisse (vt lisa 4: IV kiilastus).
Koiki neid minge iseloomustab nende korduv libimdngimine. Samuti ohtrate heliefektide

tegemine suuga — kokkupodrke hééled, ohvrite karjumine jne.

Mitmetes méingudes kordus ka surma teema. Naiteks mingisid kaks last nukumajas kodu ning
ithel hetkel otsustati, et kass hiippab katuselt alla ja saab surma. Seda vdeti viga loomulikult,
naerdi selle iile ja mingiti edasi (vt lisa 4: IV kiilastus). Samuti oli iiks laps, kes {iihel
vaatluspéeval imiteeris suremist, liikkudes iihtest méngust teise (vt lisa 4: II kiilastus), ning ei
suutnud justkui oma méngust “vilja tulla” ega ka selgitada, miks ta seda midngu méangib.
Kodige enam kordas ta rippuma jéémist ja seejérel suremist kiigel. Siinkohal voib olla oluline
mirkida, et siindmus leidis aset vahetult pérast seda, kui meediasse joudis uudis 3aastase lapse

traagilisest hukkumisest Tallinna iihe lasteaia ménguvéljakul.

3.4 Lotte filmi Kriitiline vaatlus

Kriitilise vaatluse abil leiti, et joonisfilmis “Lotte ja kuukivi saladus” on rohkelt elemente,
mida saab kasutada integreeritud iilesannetes lastele erinevate oskuste Opetamisel, mille

iildisem eesmirk on laste meediapadevuse arendamine.

Kuna animafilm on alati tdielikult konstrueeritud audiovisuaalne teos, siis saab seda ka alati
kasutada Opetamiseks ja meediatekstide uurimiseks. Seega ei ole konkreetsel animafilmil
“Lotte ja kuukivi saladus” erilisi formaalseid tunnuseid, mille poolest just see animafilm
valituks osutus. Valiku tegemisel olid autori jaoks tdhtsad hoopis Lotte tegelaskuju
populaarsus laste seas, filmi uudsus (esilinastus 2011.a augustis) ning sellest ldhtuvalt

samadel ainetel koostatud dppematerjali puudumine ja samuti filmi eestimaine péritolu.

Joonisfilmi “Lotte ja kuukivi saladus” filmikeel on iisnagi rikkalik ning pakub laialdaselt
voimalusi, et seda laste visuaalse kirjaoskuse ja iildise meediapddevuse arendamiseks
kasutada. Néiteks on selle abil vdimalik Opetada lapsi jdlgima kaamera liikumisi ning
harjutada ennustavat vaatamist. Kuna filmi pildikeel on viga kirev, siis on selle abil hea
Opetada vidrvide kasutamise pohimotteid ning arendada oskust mérgata filmis kasutatavaid
konekaid, aga samas vdhemérgatavaid detaile. Samuti pakub film vdimalusi dpetada lapsi

erinevaid joonisfilmi komponente tundma ning mdistma nende rolli ja tihtsust.
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Eraldi vaadeldi voimalusi, kuidas dpetada konkreetse filmi abil lastele pildi ja heli rolli ning
nende koosluse tdhtsust iihtse terviku loomisel. “Lotte ja kuukivi saladus” filmi aluseks vottes
on lastele voimalik nditeks Opetada kui tdhtis on heli filmi juures ja milline tunduks film ilma
helita (nt liidab filmi tervikuks, loob stseenis meeleolu), kuidas tunda &ra ja omavahel eristada
erinevaid helisid (nt kone, muusika, heliefektid) ja kuidas iildse filmis heli kasutatakse (nt
stinkroonheli, pildivéline heli, timber jne). Samuti saab dpetada lastele filmi aluseks vottes
pildi tdhtsust ja animafilmi toimimise pohimdtteid — kuidas tekib tegevuste ajaline jérjestus
filmis, kuidas tegelased omavahel suhestuvad suuruse ja paiknemise kaudu, kuidas antakse
edasi tegelaste emotsioone jne. Sellest ldhtuvalt saab lastega harjutada ka produktsiooni -
niiteks filmikatkendi helindamist vastavalt stseeni meeleolule, stoppkaadrite reastamist ajalise

jérjestuse loomiseks jne.

Filmis “Lotte ja kuukivi saladus” on lidbi tegelaste kditumise erinevates situatsioonides
esitatud suurel hulgal erinevaid viirtusi, mida saab kasutada laste sotsiaalsete oskuste

arendamiseks ja silmaringi laiendamiseks.

Nii on nditeks filmis esitatud tegevusi aluseks vottes voimalik lastega koos arutleda kisitletud
teemade iile, analiilisida ja hinnata tegelaste kditumist ning pakkuda ise vélja erinevaid
alternatiive voimalikuks kaitumiseks samas olukorras, ning sellest l&htuvalt analiiiisida
erinevate tegevuste ja kditumismustrite pohjus-tagajirg seoseid. Selliste iilesannete puhul
peavad lapsed motisklema filmis késitletud teemade {ile, analiilisima neid ning looma oma

peas seoseid nende olukordade ja oma enda elus kogetu ja dpitu vahel.

Filmis “Lotte ja kuukivi saladus” on koik tegelased loomad, kuid neile on antud inimlikud
omadused. Lébi tegelaste on filmis peamiselt késitletud inimeste omavaheliste suhetega
seonduvaid teemasid — tihiskonnas aktsepteeritud tavad ja eetilised tdoekspidamised, inimlikud
véddrtused ja iildtunnustatud kiditumisreeglid. Samas on filmis iisna palju kaudselt rdhku
podratud meid timbritseva elukeskkonna temaatikale — looduse tundmine, muutused looduses,
loodushoid ja puutumatu looduse véirtustamine, inimese moju loodusele ja vastutustundlik

kditumine looduse ja keskkonna suhtes.

Libi integreeritud tegevuste saab filmis esitletud teemasid kasutada lisaks arutlemisele ka
méngulistes tegevustes, et laste loovust ja eneseviljendusoskust arendada — muusikalised

tegevused, kéelised tegevused ja meisterdamine ning liikumistegevused. Filmis késitletud
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teemasid saab kasutada ka raamistikuna lastele uute teadmiste jagamisel ning nende

silmaringi laiendamisel (nt katsed, et filmis nihtut ise jarele proovida).
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4. Jareldused ja diskussioon

4.1 Lastele suunatud teleprogrammi kasutamine loovmingudes

Uuringu tulemuste pohjal voib iildistades 6elda, et lapsed kasutavad oma loovméngudes iisna
palju telerist ,laenatud“ formaate ning matkivad jirele oma lemmiktegelasi (mimicry
méngud). Koige rohkem kasutatakse ndhtut oma rollimdngude raamistikuna ehk siis
tegelaskujud ja n-6 iildine stsenaarium voetakse joonisfilmidest, kuid raamistik tdidetakse
sageli enda viljamdeldud ning selletarbeks kohandatud sisuga. Selliseid rolliminge
kasutatakse enim laste omavahelistes loovméngudes. Kuid selgus, et lapsed tunnevad selliste
méngude vastu huvi ka iiksi méngides, nditeks vanematele ,,kino* etendades (st vanemad
filmivad lapse méingu). Sealjuures ei paku neile huvi iiksnes ménguprotsess, vaid nad tahavad

koos vanematega vaadata ka tulemust (st valminud videoldiku).

Uuringu kaigus leidis kinnitust ka teooria, mille jirgi lapsed eelistavad tempokat ja valju ning
1dbusa muusikaga rikastatud meediasisu. Siinkohal vdib niitena tuua ,,Tom & Jerry*
joonisfilmid, mis olid populaarsed nii vaadatavuselt kui ka omavaheliste mingude

alusformaadina.

Voib ka viita, et populaarsete tegelaste ja formaatide mojutused on {isna lithiajalised. Oma
méngudes kasutavad lapsed peamiselt vaid hetkel populaarseid ja pdevakajalisi formaate.
Kuna uusi lastele suunatud filme jms jouab kinodesse ja teleekraanile vdga palju, siis
vahetuvad ka laste lemmikud iisna kiiresti. Nii tdid lasteaiadpetajad ndite, kuidas ca pool
aastat enne uuringu algust tahtsid kdik tiidrukud omavahelistes méngudes olla Rapuntslid, sest
kinodes jooksis Printsess Rapuntsli joonisfilm. Samuti pidid koikidel nukkudel olema
iilipikad juuksed nagu Rapuntsli tegelaskujul. Uuringu lébiviimise hetkel oli aga Rapuntsel
juba oma suure populaarsuse kaotanud laste silmis ning unustusse vajunud. Siinkohal vdib
jéllegi viéita, et suurte trendide looja laste hulgas on kino — uue ja menuka filmi kinno joudes
vanad lemmikud unustatakse ning sellest sdltuvalt muutuvad ka laste mingud - ehk siis

voetakse kasutusele uus formaat ja uued rollid.

Vaatluste kdigus kogutud empiirilist materjali ning intervjuu tulemusi korvutades ilmnes ka
see, et televisioonil on tdhelepanuvédidrne roll laste eelistuste kujundamisel loovméngudes

kasutatavate minguasjade osas. Laste lemmikute seas troonisid need méinguasjad, millel on
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tugev seos TV-ga. Siin vdib eristada kahte peamist liini — ménguasjad, millel on véga tugev
turundustegevus TV-s ning minguasjad ja muud esemed, mis on mone tuntud animafilmi voi

videomingu kaasproduktid.

Esimesse kategooriasse voOib nditeks paigutada MyLittlePetshop sarja tooted, Zoobles’i
minguasjad, Bakugan’id ja Beyblade’id. Neid koiki ménguasju iseloomustab see, et nad koik
on véga selgelt dratuntavad ning populaarsed iile kogu maailma. Lindstromi (2003) jargi

liigituks nende toodete turundusstrateegia kalaparveefekti turunduse alla.

Teise kategooriasse paigutuvad méinguasjad, mis on otseselt seotud temaatilise filmiga.
Valimisse kuuluvatel lastel oli selle kategooria midnguasjadest kaasas nditeks MyLittlePony
joonisfilmist pédrit minguhobune, Printsesside animafilmi teemaline vérviraamat ja
ménguasjadekarp, Lovikuninga animafilmi vérviraamat ja Saabastega kassi animafilmi

peategelast kujutav ménguasi.

Nende kahe kategooria vahepeale paigutuvad LEGO minguasjad. LEGOsid iseloomustab
samuti see, et nende turunduses poodratakse suurt rohku telereklaamide tootmisele, aga lisaks
on LEGO vilja tulnud ka temaatiliste videomingudega, kus tegelasteks on LEGO

ménguasjad.

4.2 Eale mittevastava meediasisu avaldumine loovtegevustes

Kodige enam avaldus laste méngudes tdiskasvanutele suunatud meediasisust just pigem selle
negatiivne pool - vdgivalla ja suurte Onnetuste imiteerimine erineval kujul. Poiste méngudes
esines vdga sageli végivaldsete kaklusstseenide ldbimadngimist. Kindlasti puutuvad
tavalasteaias kéivad lapsed fiilisilise vigivallaga suuremal v3i vihemal méiral ka teisiti kokku
kui ainult teleri vahendusel, kuid eelmainitud méingudes imiteeriti siiski vdga spetsiifilisi
liigutusi ning hééli, mis on omased just filmikaklustele ning millel ei ole reaalse eluga suurt
pistmist (nt iilevdimendatud helid ja liigutused). Aramérkimist viirib ka fakt, et intervjuu
kdigus jdi mitmel korral uurijale mulje, et lapsed liigitavad sageli dudusfilmide alla ka
tegelikkuses pdnevus- voi médngufilmide Zanrisse kuuluvaid filme, mida nad nédinud on, sest

ka need tunduvad sisu poolest nende jaoks piisavalt dudsad olevat. Jillegi andis ka see
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kinnitust tdsiasjale, et lapsed ei lahku telerite eest, kui 10peb neile suunatud meediasisu ning

algab tdiskasvanutele mdeldud programm, ning et néhtu jaab neile sageli arusaamatuks.

Samuti méngisid poisid védga palju suurdnnetuste teemalisi minge nii rollimdngudena kui ka
ménguasjadega méngides. Médngude eesmirgiks oli ahelkokkupdrgete voi muude dnnetuste
kaudu saavutada maksimaalne purustus. Rongitemaatika sage kordumine méngudes vdib olla
seletatav lasteaia paiknemisega vahetult raudtee korval. Ehk siis asukoht muudab rongid laste
jaoks pédevakajaliseks. Kuid on véhetdendoline, et lapsed on ise vahetult ndinud pealt nii suuri
liikklus- ja rongionnetusi. Antud méngude siizee oli pigem tuttav pdnevusfilmidest, kus
kasutatakse onnetuste kujutamisel ohtralt eriefekte, aga kindlasti voib siin oma roll olla ka
traagilisi liiklusonnetusi kajastavatel teleuudistel. Dyregrov (1996) on seisukohal, et ka
massiteabevahendite kaudu ndhtud dramaatilistel siindmustel, mis kiill last ennast otseselt ei

puuduta, voib olla moju paljude laste mdtetele ja tunnetele.

Teleuudiste otsest moju laste loovtegevustele voib nidha ka selles situatsioonis, kui iiks poiss
hakkas lasteaias imiteerima erinevates asendites rippuma jdédmist ja ménguatraktsioonidel
suremist vahetult parast seda, kui meediasse joudis uudis 3aastase lapse hukkumisest Tallinna
ithe lasteaia ménguviljakul. Sellised méngud liigitatakse leinamingude alla ning neis voib
nédha lapse ptiiidlust ja soovi valitseda surma kui stindmust (Herkkild 2008). Teisalt v3ib laps
1dbi leinamingude otsida vastuseid oma kiisimustele ja véljapddsuteed oma tunnetele, tiritades
uuesti iiles ehitada oma turvalisust maailmas ja anda samal ajal tdiskasvanutele teada, et need
asjad teevad talle muret (Holmberg 2008). Surma ldbimingimine ei ole laste méingudes
vooras, kuid antud siindmuste ajaline kokkusattuvus ei ole tdendoliselt siiski juhus. Ka
mitmed uurijad (Bushman et al 2009) on joudnud jareldusele, et lapsed peavad teleuudiseid
meediasisuks, mille puhul nad arvavad, et sellel on informatiivne roll selle maailma kohta,

ning see voib tekitada neis hirmu ka ise sarnaste olukordade ohvriks sattuda.

Lapsed puutuvad kokku vdga suure hulga meediavdgivallaga ning kdik see vdib tingida laste
reaalsustaju dhmastumise, sest périselus ja TV-s toimuvad asjad erinevalt ning ka tagajirjed
on erinevad. Eelkooliealistel lastel on aga nende arengust tingituna sageli keeruline eristada
televisiooni sisu parismaailma kogemustest ning nad vdivad teha samu ildistusi molema

kohta (Van Evra 1990).

Siinkohal ei saa aga siilidistada tiksnes tdiskasvanutele suunatud meediasisu, kuna ka

lastefilme on sageli lisna ohtralt véigivallaga rikastatud. Eriti hdsti oskavad uuringu tulemuste
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pohjal vigivaldsest teleprogrammist rddmu tunda poisid. Ka mitmed uurijad on leidnud, et
terrori, duduse, paanika ja sdjaga kaasnev hirm kdidab eelkdige poisse (Lindstrom & Seybold
2003:26). Kuid kui votta eraldi ette ,,Tom & Jerry* joonisfilmi ndide, siis selgus, et ka

tiidrukud ei tauni sealset ohtrat vigivalla kasutamist.

Teisalt vdib negatiivsete siindmuste kogemises teleri vahendusel leida ka positiivseid kiilgi.
Nii néiteks on lastel vdimalik TV vahendusel kokku puutuda keeruliste siindmuste ja

olukordadega ning neist dppida ilma isiklikult siindmuse tagajirgi kogemata.

4.3 Joonisfilmi “Lotte ja kuukivi saladus” kasutamine laste

meediapidevuse arendamiseks

Bakalaureuset66 raames 1ibiviidud uuringu esimeses (vaatlus) ja teises etapis (grupiintervjuu)
kogutud andmete pohjal voib viita, et lapsed ei lahku telerite eest, kui 1oppeb lastele suunatud
teleprogramm ning algab tdiskasvanutele suunatud programm. Samuti ei viibi alati ldheduses
ka tdiskasvanut, kes pakuks lapsele ndhtu kohta piisavaid selgitusi. Samuti selgus, et kodige
enam avalduvadki laste loovtegevustes ja omavahelistes méngudes just eelkdige eale

mittevastava teleprogrammi negatiivsed impulsid (surma ja védgivallaga seonduv temaatika).

Mitmed uurijad on aga seisukohal, et vanemate poolt lastele dpetatud oskus vaadata telerit
kriitilise pilguga, muudab nad telerist ndhtud végivallaga kaasnevate mdjude suhtes vihem
vastuvotlikeks (Abelman & Courtright 1983; Eron 1982; Watkins et al 1988, Bushman et al
2009 kaudu). Seetdttu ongi laste iildise meediapddevuse arendamine vajalik, et televisiooni

voimalikke negatiivseid mdjutusi minimeerida ning last nende eest kaitsta.

Uuringu kolmandas etapis uvuriti animafilmi “Lotte ja kuukivi saladus” ning {iritati vilja
selgitada milliseid vOimalusi pakub film laste meediapddevuse arendamiseks. Tépsemalt
uuriti seda, milliseid elemente film sisaldab ning kuidas oleks neid filmis esitletud elemente
voimalik kasutada laste Opetamisel. Uuringu tulemusena selgus, et konkreetses animafilmis
on ldbi tegelaste kditumise esitatud véga palju erinevaid véértusi, mida saab kasutada
raamistikuna laste erinevate sotsiaalsete oskuste arendamisel. Samuti selgus, et filmi pildikeel
on piisavalt rikkalik, et kasutada seda vahendina laste visuaalse pédevuse arendamisel.

Intervjuu kidigus aga ilmnes, et valimisse kuuluvad lapsed naudivad vdga ka ise filmide
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tegemist (vanemad filmivad laste mimicry ménge ning seejirel vaadatakse valminud
filmiklippi iiheskoos). Seega pakub lastele tdendoliselt huvi filmi, selle elementide ja

produktsiooni pohimdtete tundmadppimine ning sellega seonduvad praktilised tegevused.

Seega voiks animafilm “Lotte ja kuukivi saladus” olla kindlasti iiks vahend, mille abil laste
iildist meediapddevust arendada, Opetades neile erinevaid oskusi (alates sotsiaalsetest
oskustest kuni produktsioonitunnetuse arendamiseni) ldbi integreeritud tegevuste, mis
nduavad lapselt iiksnes tdhelepanu, juba olemasolevate teadmiste ja loogika kasutamist.

Oppematerjal on mdeldud kasutamiseks laste alushariduses (st nii lasteaias kui ka kodus).

Bakalaureusetoo kdigus valminud dppematerjali (lisa 5) olulisus peitub kindlasti ka selles, et
eestikeelseid meediadpetuse materjale, mis oleks suunatud eelkooliealistele lastele, on hetkel
viga vihe. Ka mujal maailmas valitseb sarnane tendents — meediadppematerjale koostatakse
pigem pisut vanemale vanusegrupile (kooliealised lapsed), sest nende arusaamine erinevatest
protsessidest ning analiiiisivdime on tunduvalt arenenumad kui eelkooliealistel lastel. See
voimaldab ka keerukamate {ilesannete lahendamist. Kuna aga ka eelkooliealised lapsed
veedavad arvestatava osa oma ajast TV mojusfairis, siis oleks sellegipoolest tarvis alustada
lastele meediahariduse andmisega juba varakult ning arendada nende kriitilist vaatamis- ja
analiiisioskust, kasutades selleks lihtsamaid tiilesandeid, mis on vastavuses nende vaimse

voimekusega.

Oppematerjalis (lisa 5) kasutatud filmialane sdnavara on teadlikult viidud vastavusse
Kinobussi Oppematerjalides kasutatava sdnavaraga. Kinobuss on filmihariduse andmisel
hetkel Eestis juhtivaks organisatsiooniks ning nende kodulehel on iileval hulgaliselt
meediadppematerjale, mille jaoks nad on vilja tootanud iihtse sdonavara. Ka selle t60 raames
valminud Oppematerjali koostades pidas autor oluliseks jérjepidavust kasutatavas
terminoloogias. Uhtse terminoloogia kasutamine meediadppematerjalides muudab laste jaoks
oppeprotsessi sujuvamaks ja lihtsamaks. Samas ei vilista autor voimalust, et kuna iihtne
filmiterminoloogia Eestis on alles vélja kujunemas (kdimas on filmisonaus ehk mottetalgud ja
konkurss omakeelsete filmisdnade véljamdtlemiseks), siis tuleks tulevikus asendada ka selles

t00s kasutatud terminid uutega.
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4.5 Jareldused uurimismetoodika kohta

Valitud metoodikat hindab autor antud teema uurimisel digeks. Fookusgrupi intervjuu ja
vaatlused kindlasti tdiendasid iiksteist ning voimaldasid uurijal iiksteise abil saadud tulemusi
kontrollida ning tdpsustada. Samuti oli kriitiline vaatlus parim moodus leidmaks joonisfilmist

“Lotte ja kuukivi saladus” laste dpetamiseks sobilikke elemente.

Kindlasti tuleb aga silmas pidada seda, et kuna valim on vordlemisi véike, siis ei vdimalda see
teha laiemaid {ildistusi teiste eelkooliealiste laste telerivaatamise mdjutuste kohta, ning et

uuringu tulemused kehtivad liksnes selle konkreetse valimi puhul.

Meetodi kriitika osas tooks autor vilja selle, et fookusgrupi intervjuu valim ei olnud
moodustatud parimal viisil. Kodige oOigem oleks korraga intervjueerida ca 4-6 last.
Grupiintervjuusse kaasati aga koik sel pdeval lasteaias kohal olnud 14 last, et saada
voimalikult laia arvamuste spektrit. Reaalsuses on aga nii suure grupi laste korraga
intervjueerimine raskesti teostatav, kuna vestlust on vidga raske modereerida. Laste
tahelepanuvdime on kiire kaduma ning kdik soovivad rddkida samal ajal. Need lapsed, kes
aga parasjagu sOna ei saa, hakkavad rddkima omavahel. Grupiintervjuude juures piisib ka alati
oht, et tekivad grupiliidrid, kes hakkavad vastuseid ette hdikama ning kelle seisukohtadega
hakkavad ndustuma ka teised vaiksemad lapsed, kes ise rddkida ei soovi. Laste vastused
intervjuu ajal voisid kohati olla mdjutatud ka seinale paigutatud fotodest, millel oli kujutatud

tuntud Eesti telesarju.

Osalusvaatluse juures jadb ka alati vdimalus, et uuritavad muudavad vaatluse ajaks oma

kaitumist, et uurijale meeldida voi mingisugust soovitud muljet avaldada.

4.6 Edasised uuringud

Teema on huvitav ja vididrib kindlasti edasist uurimist. Usaldusvéddrsemate tulemuste
saamiseks voOiks uuritavate laste valimit suurendada ning korraldada mitu erinevat
fookusgrupiintervjuud. Fookusgrupiintervjuude vastuseid voiks veel omakorda korvutada
ekspertide hinnangutega. Selleks tuleks ldbi viia moningad siivaintervjuud lastega tegelevate

ekspertidega. Siinkohal sobiksid ekspertideks nii lastega igapdevaselt tegelevad pedagoogid
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lasteaiast kui ka lapsevanemad ise. Sellisel juhul oleks vdimalik uurida laste loovtegevusi nii

kodus kui ka lasteaias.

T66 raames koostatud Oppematerjali sobilikkust eelkooliealiste laste meediapddevuse
arendamiseks voOiks aga testida sihtgrupi peal. Sealhulgas sobiksid testijateks nii
eelkooliealiste lastega igapdevaselt tootavad pedagoogid (nt lasteaiadpetajad) kui ka
lapsevanemad. Eraldi voiks vaadelda veel testijate tagasisidet Oppematerjali kasutusmugavuse

ja juhendite arusaadavuse osas.
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Kokkuvote

Bakalaureuset6d eesmirgiks oli esimeses kahes uurimisetapis vélja selgitada kuidas
avalduvad TV modjutused laste loovtegevustes ja -méngudes. Sellest ldhtuvalt uuriti laste
teletarbimise harjumusi ja eelistusi ning otsiti seoseid tarbitud meediasisu ning laste

kditumismudelite vahel vabamingudes.

Uuringu raames viidi 14bi tiks fookusgrupi intervjuu ning viis lasteaia igapdevaelu vaatlust,

milles jélgiti laste vabaméngu.

Uurimise tulemusena selgus, et TV mojutab laste loovtegevusi, ning eriti just loovménge,
kiillaltki suurel mééral. Lastele meeldib matkida oma lemmiktegelasi joonisfilmidest ning nad
kasutavad lastefilmide stsenaariumi oma loovmédngude raamistikuna. Selgus ka see, et on
olemas tugev seos TV impulsside ja laste eelistuste vahel minguasjade osas, mida nad
kasutavad loovméngudes — suur osa laste lemmikménguasjadest oli kas mone temaatilise
joonisfilmi vdi videomingu kaasprodukt voi oli tegemist ménguasjadega, mille turunduses

pooratakse tugevasti rohku TV reklaamide kasutamisele.

Laste vastustest ilmnes vestluse kdigus, et nad kogevad teleri vahendusel véga palju sellist,
millest nad tdielikult aru ei saa ning mida nad ei oska veel seletada. Sageli iiritavad nad enda

peas selgust luua katsetades samu telerist ndhtud mudeleid oma loovmingudes.

Uuringu kolmandas etapis viidi 14bi animafilmi “Lotte ja kuukivi saladus” kriitiline vaatlus
ning {Uritati védlja selgitada, milliseid voOimalusi pakub film eelkooliealiste laste
meediapddevuse arendamiseks. Uuringu tulemusena selgus, et filmis on esitatud véga palju
erinevaid vaartusi, mida saab kasutada raamistikuna laste sotsiaalsete oskuste arendamisel
ning samuti on filmi pildikeel kiillalt rikkalik, et kasutada seda laste visuaalse péadevuse
arendamiseks. Sellest ldhtuvalt valmis t60 raames animafilmi “Lotte ja kuukivi saladus”
ainetel dppematerjal, mis on moeldud kasutamiseks laste alushariduses. Autor loodab, et selle
abil on voimalik arendada laste meediapddevust ja seeldbi minimeerida TV véidetavaid
negatiivseid mdjutusi eelkooliealistele lastele. Seega voiks animafilm “Lotte ja kuukivi
saladus” olla kindlasti iiks vahend, mille abil laste iildist meediapddevust arendada, dpetades

neile erinevaid oskusi 14bi integreeritud tegevuste.
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Autor on seisukohal, et lapsevanemate suurem huvi selle vastu, millise meediasisuga nende
lapsed kokku puutuvad, oleks végagi tervitatav. Samuti tuleks pakkuda oma lastele
ammendavaid selgitusi TV-st nidhtu kohta, kui meediasisu on lapse eale mittevastav vdi muul
pohjusel lapse jaoks arusaamatu voi segadusttekitav. Kuna aga laste kokkupuutumine eale
mittevastava meediasisuga ei ole alati lapsevanema poolt kontrollitav, siis oleks kdige targem
pOdrata hoopis suuremat rdhku laste meediapddevuse arendamisele, et minimeerida TV

véidetavaid negatiivseid mojutusi eelkooliealistele aga ka vanematele lastele.
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Summary
Keywords: children, media literacy, screen media impulses, study material.

The aim of this bachelor’s thesis “Possibilities of using animated movie “Lotte and the
Moonstone Secret” in media literacy education in preschool age” is to analyse how the
impulses of screen media reveal in preschoolers’ creative games and in other activities and
also, how the Estonian animated movie “Lotte and the Moonstone Secret” (2011) can be used

for developing the media literacy skills of preschool age children.

Researcher conducted five participant observation sessions in kindergarten and one focus-
group interview with 6-year-old children. The animated movie “Lotte and the Moonstone
Secret” was studied using the critical viewing method to find the elements in movie, that can

be used in children’s learning process.

There were three main questions for what the research tried to answer:

How does the children’s media content reveal in preschoolers’ play and creative actions?

How does the inappropriate media content reveal in preschoolers’ creative actions and in their
overall behaviour?

How the animated movie “Lotte and the Moonstone Secret” can be used to develop the media

literacy skills of preschool age children?

The research revealed that TV has a strong impact on preschoolers’ play and creative actions.
Children like to imitate their favourite characters from TV in their play and they often use the
scenarios from TV as “frames” in their creative games. Research also showed that children
quite often imitate the negative scenarios they have seen in TV — dying in pain, violent action
scenes and fighting, big motor vehicle or train accidents etc. This means that children
experience a lot via TV they cannot fully understand yet. So they try to create better
understanding through testing out different scenarios and action models in their play, hoping
to get some feedback and validation to their actions from their playmates and adults.
Preschoolers also tend to prefer the toys which have immediate connection with TV or other

screen media (e.g. toys seen in commercials or thematic cartoon toys) and use them in their
play.
Research also showed that there are plenty of elements in the animated movie “Lotte and the

Moonstone Secret” that can be used to develop the media literacy skills of preschool age
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children. On this basis, a media literacy study material for preschoolers was also made.
Researcher is convinced that exercises and integrated actions in this study material could help

parents and kindergarten teachers in developing children’s media literacy skills.
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Lisa 1l

Intervjuu iildine kavand

Sissejuhatav osa

Kiisin lastelt, et kas nad méletavad, et nad paar niddalat tagasi rddkisid Opetajaga
hommikuringis teleka vaatamisest ja iitlen neile, et tdna rddgime sel teemal natuke pikemalt.
Tuletan neile meelde, et ma kéin iilikoolis ja teen {lihte kodutd6od praegu ja et mul oleks selles

natukene nende abi vaja.

I Uldine telekavaatamine

1. Alustame siis sellest, et kas te vaatate kodus telekat?
2. Kas on kedagi kah kes tildse telekat ei vaata?

3. Aga kas te vaatate iga pdev telekat voi vahepeal iildse ei vaata?

II Laste lemmikud teleris

4. Mis teile sealt muidu vaadata meeldib?
5. Mis teie lemmikud on?
6. Millised on teie lemmikud lastefilmid ja multikad?

7. Aga miks teile nad meeldivad? Mis seal lahedat on?

Ostukéitumine ja nende méinguasjade moju laste loovméngule — populaarsed méinguasjad

8. Olenevalt sellest mis meeldib... Kas teil endal on kah nende multikate manguasju voi dvd-
sid kodus? (nt LEGO, Printsesside, Barbi vms asju)

9. Aga kas te tahaksite neid endale?

10. Aga kas te ise kah vahepeal méngite et te olete nendest multikatest mingid tegelased?

11. Kui ma teil iile-eelmine kord kiilas kiisin, siis méngisite te PetShopi mdnguasjadega.

Mailetate?
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12. Kui paljudel teist kodus PetShopi minguasju on?
13. Aga LEGOsid?

11T Ohtune telerivaatamine koos vanematega

14. Aga kas te vaatate ohtul kah telekat koos emme ja issiga kui lastefilme enam pole ja on
suurte inimeste saated?

15. Mis te sealt vaatate koos emme-issiga? (konkreetsete seriaalide nimed vdi Zanrid)

16. Kas emme-issi lubavad koos endaga mingeid pikki mangufilme kah vaadata? Aga
mingeid telesarju?

17. Siigisel néidati palju jalgpalli mdngude iilekanded telekas. Kas te neid vaatasite?

18. Aga kas te mingeid muid spordiiilekandeid kah vaadanud olete telekast?

Eksperiment

Intervjueerija: Teeme niiiid lihe vdikse katse. Mul on siin seinapeale pandud pildid. Ja iga
pildi peal on mingi telesarja tegelased. Kas te teate mis sarjadest need tegelased nendel
piltidel on?

Fotod: Rajalt maha, Uudised, Pilvede all, Kelgukoerad, Kodu keset linna, Péikese poole,

Tantsusaade, Kodutunne, CSI, Kiittemaksukontor, Rahaauk

Intervjuud I6petav ja kokku vottev kiisimus

Uks kiisimus veel. Mis te jduludeks tahaksite saada?
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Lisa 2

Kiri lapsevanematele

Lugupeetud lapsevanemad

Olen Siret Varblane, Tartu Ulikooli ajakirjanduse ja kommunikatsiooni instituudi III kursuse
iilidpilane ning kirjutan parasjagu oma bakalaureusetodd eelkooliealiste laste meediahariduse
teemal (juhendaja Kadri Ugur). Minu bakalaureusetod teema on ,,TV mdjud 6aastaste laste
loovtegevustele. Oma t60s keskendun ma sellele, kuidas lapsed kasutavad televiisorist néhtut

oma mingudes ja muudes loovtegevustes (nt joonistades).

Selle uuringu teostamiseks palun Teie ndusolekut vestelda Teie lapsega ja vajaduse korral ka

vestlust salvestada. Vestlus lastega toimuks grupis ning lasteaiadpetaja juuresolekul.

Koik lapsed jddvad uuringus anoniiiimseks (laste nimesid ei kasutata). Grupiintervjuu
salvestist kasutatakse iiksnes abimaterjalina analiilisi kirjutamisel. Salvestist ei ndidata

kolmandatele isikutele ning see kustutatakse hiljem (uuringu 16ppedes).
Teie lapse uuringus osalemisest on vidga suur abi!
Ette tinades

Siret Varblane

LAPSE NIMI

NOUSTUN OMA LAPSE INTERVJUEERIMISEGA LASTEAIAOPETAJA
JUURESOLEKUL TINGIMUSEL, ET LAPS JAAB ANONUUMSEKS

(LAPSEVANEMA ALLKIRI)
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Lisa 3

Intervjuu transkriptsioon

Intervjuu viidi 1dbi: 21.12.2011

Intervjueerija: Kas te iildse kodus vaatate telekat?

Lapsed ldbisegi: Jaaa, jaaa...

Vastaja 11 (T): Mina vaatan igat filmi..

Intervjueerija: Koik vaatate?

Vastaja 11 (T): Mina vaatan...

Vastaja 7 (P): Mina vaatan ,, Kodutunnet “.

Vastaja 11 (T): Mina vaatan ,,Kalevipojad“, ,, Kdittemaksukontor ..
Vastaja 12 (T): Mina vaatan kdttemaksu filmi..

Vastaja 4 (T): Mina vaatan kahh, mina vaatan neid koiki...

Intervjueerija: Aga kas teil on kedagi, Kes iildse telekat ei vaata?
Vastaja 12 (T): [kohkunult] Eihh...

Vastaja 4 (T): Ei ole, minu tutvusringkonnas pole!

Intervjueerija: Aga kas te iga piev telekat voi moni péev iildse ei vaata?
Lapsed ldbisegi: Iga pdev.. iga pdev.. mina kaa..

Vastaja 6 (P): Mina vaatan iga pdev seda.. seda filmi mis pdkapikk tina toi.
Intervjueerija: Okei, aga mis teile sealt muidu vaadata meeldib?

Lapsed ldbisegi: Mulle meeldib... ee... Mulle meeldib ,, Kdittemaksukontor*... jaaa
,, Kdttemaksukontor“...

Intervjueerija: Aga mis sina vaatad? ({ihele lapsele osutades)

Vastaja 3 (T): Kdttemaksusssskontor..

Intervjueerija: Aga sina? (iihele lapsele osutades)

Vastaja 8 (T): Mina vaatan kaa ,, Kdttemaksukontorit “.

[Intervjueerija osutab kdega tikshaaval lastele ja annab kordamoéda sona nendele lastele,

kes kdtt tostavad]
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Vastaja 7 (P): ,, Kelkukoerad .

Intervjueerija: Ja sina?

Vastaja 4 (T): Getter Jaanit [kihistades]!

Intervjueerija: Okei, aga sina?

Vastaja 5 (T): ,, Pdikese poole“.

Intervjueerija: Mmhmbh. Sina?

Vastaja 12 (T): ,, Kdttemaksukontor

Intervjueerija: Sina?

Vastaja 11 (T): ,, Kdttemaksukontorit*“ ja ,, Rajalt maha .
Intervjueerija: Sina?

Vastaja 6 (P): Eee.. mina vaatan.. minu emme vaatab ,, Kelgukoeri ..
Intervjueerija: Ja mis sulle meeldib vaadata?

Vastaja 9 (P): Puhhi..

Intervjueerija: Puhhi? Okei. Aga lastefilme kah vaatate?
Lapsed lébisegi: Jaaaaa...

Intervjueerija: Aga mis teie lemmikud seal on?

[Lapsed tostavad kded ning intervjueerija annab neile kordaméoda sonaj

Vastaja 4 (T): Kass saabastega..

Vastaja 3 (T): Tommy Jerry..

Vastaja 5 (T): Tommy ja Jerry!

Vastaja 6 (P): Minule meeldib see film mis pdkapikk tina toi! Aga ma vaatan kui lobus see
on...

Intervjueerija: Aga mis seal filmis muidu on? Kes seal on?
Vastaja 6 (P): Ma vaatasin sealt tagant, aga ma ei tundnud dra!
Intervjueerija: Okei, aga mis sina vaatad? (iihele lapsele osutades)
Vastaja 7 (P): ,, Tantsud tihtedega “.

Intervjueerija: Ja sina?

Vastaja 8 (T): ,,Saabastega kassi ‘!

Intervjueerija: Ja sina?

Vastaja 9 (P): Tommy ja Jerry't.
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Intervjueerija: Ja sina?

Vastaja 11 (T): ,, Kdttemaksukontorit !

Vastaja 14 (P): [vaatab vastaja nr 11 poole etteheitvalt] Multikaid!!!
Intervjueerija: Aga mis multikaid te veel vaatate?
Vastaja 11 (T): Mina vaatan Tommy ja Jerryt.
Intervjueerija: Aga miks see Tommy ja Jerry nii fige on?
Vastaja 7 (P): Sest see on nii naljakas!

Vastaja 14 (P): Minu arust ei ole iildse..

Vastaja 3 (T): Seal juhtub igasugused asju..

Vastaja 2 (T): Sellepdirast et naljakas on.

Intervjueerija: Aga kas hiir haiget ei saa seal?

[Lapsed hiitiavad ldbisegi]

Vastaja 12 (T): Saaaab!

Vastaja 1 (P): Eiii...

Vastaja 7 (P): Natuke saab, aga kass saab ise kaa!

Vastaja 11 (T): Kass saab rohkem haiget!

Vastaja 3 (T): Kass saab rohkem kui hiir!

Vastaja 4 (T): Jahh..

[Lapsed teevad Tommy ja Jerry multikast rddkides samal ajal jdrele neid helisid, mida nad on

sellest multikast kuulnud ning imiteerivad liigutusi nagu kellegile kukus midagi suurt peale

voi ta jddks millegi vahele kinni.]

Intervjueerija: Aga peale Tommy ja Jerry mis multikaid te veel vaatate?

[Intervjueerija annab kordamdédda sona kdtt tostnud lastele]

Intervjueerija: Noo sina?
Vastaja 2 (T): [hdsti vaikselt] Mina vaatan Rapuntsli multikat.
Intervjueerija: Rapuntslit jah? Nii.. Sina?
Vastaja 6 (P): Mina vaatan Inkspektor Kruvi!
Intervjueerija: Ahah, ja sina?
Vastaja 12 (T): Muumisid..
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Intervjueerija? Muumisid? Mhmh, sina?

Vastaja 4 (P): Smurfid!

Intervjueerija: Smurfe? Mhmbh, ja sina?

Vastaja 4 (T): Muumisid!

Intervjueerija: Sina vaatad kah muumisid. Mis sina vaatad?

Vastaja 8 (T): Mina vaatan smurfe.

Intervjueerija: Smurfe.. okei.. Sina?

Vastaja 7 (P): Mina.. mina vaataaan.. Rahaauku.

Intervjueerija: Rahaauku? Okei. Aga vaadake need asjad mis teile meeldivad eksju..
niiteks need lasteasjad nagu Smurfid ja nii. Kas teil on kodus neid méinguasju kah?
Nende multikate omi?

Lapsed ldbisegi: Jaaa... Jaaa... mul on Tommy ja Jerry.. Smurfid.. ma vaatan Riot..
Igasuguseid...

Intervjueerija: Aga mis ménguasju teil veel on? Noo, iitle!(iihele lapsele osutades)
Vastaja 4 (T): [vaikselt] Mul on Karupoeg Puhh.

Intervjueerija: Karupoeg Puhh? Okei ja sul?

Vastaja 5 (T): [vdga vaikselt] Mul on Smurfi LEGO maja.

Intervjueerija: Smurfi LEGO maja? Aga Kellel veel LEGOsid kodus on?

[Touseb veel 9 kitt. Vastaja nr 5 uuesti kitt ei tosta.]

Vastaja 9 (P): Minul on. Minul on 3 LEGO kodus.

Vastaja 2 (T): Mul ei ole..

Vastaja 3 (T): Eiii ole...

Vastaja 11 (T): Lasteaias on..

Intervjueerija: Aga miks LEGOd nii éigedad on?

Vastaja 6 (P): Sest et neid on.. sest et need on.. vaata.. neid saab kokku panna.. ja igasuguseid
lahedaid asju ehitada.

Vastaja 4 (T): Ja mulle meeldivad kah LEGOd.

Vastaja 5 (T): Mulle kah.

Vastaja 2 (T): [nditab ndpuga Vastaja 5 poole] Poiss oled!

Vastaja 5 (T): Ei oleee. Mina mdngin LEGO tiidrukute asju! Smurfide omaaa..
Intervjueerija: Aga kas Kkeegi teist seal LEGO kodulehekiiljel kah neid ménge méngib?
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[3 poissi tostavad kde]

Vastaja 7 (P): Mina mdngin sellist méngu..... LEGO Star Wars!

Intervjueerija: LEGO Star Wars? OKei.

Vastaja 9 (P): Mina kaa seda!

Intervjueerija: Kas tiidrukud méngivad kaa neid LEGO miinge?

Lapsed lébisegi: Jaaaaa..

Vastaja 3 (T): Mul ei ole LEGO aga ma tahaksin seda..

Vastaja 14 (P): Siin on ju mdnguasju ja siis tiidrukud kah mdngivad... [laps motleb lasteaeda]
Intervjueerija: Aga kas te arvutis kah miingite neid?

Vastaja 11 (T): Jaaaaaa

Intervjueerija: Aga mis sa miingid arvutis?

Vastaja 11 (T): [kehitab olgu]

Intervjueerija: Ei miingi midagi jah? Okei! Aga miletate kui ma teil iikskord kiilas
kéisin, siis te méngisite siin PetShoppidega!?

Tidrukud ldbisegi: Jaaaaa

Vastaja 3 (T): Mul ei ole neid eriti palju...

Intervjueerija: Aga kellel on PetShoppe kodus?

[koik 8 tiidrukut tostavad ke tiles]

Vastaja 14 (P): Tiidrukutel on..

Vastaja 13 (T): Mul on!

Vastaja 11 (T): Mul on!

Vastaja 12 (T): Mul on neid koige rohkem. Mul on palju.
Vastaja 2 (T): Mul kaa on kodus mitu.

Vastaja 4 (T): Mul on viis.

Vastaja 5 (T): Mul on kolm voi viis ma ei tea..

Vastaja 4 (T): Mul on viis!

Vastaja 3 (T): Mul on kaks..

Intervjueerija: Aga miks on PetShopid nii lahedad?
Vastaja 2 (T): Selle pdrast, et kui sa ostad siis mingi vdike asi voi... nagu siitia voi..
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Vastaja 11 (T): Amber véi kiihvel on kaasas!

Vastaja 2 (T): Jah..

Intervjueerija: Aga miks nad veel nii igedad on?

Vastaja 2 (T): No sest kui sa... kui sa nagu selle suure votad... siis seal on kaasas nagu selline
timmargune kleeps..

Intervjueerija: Ahah. Okei. Aga kui te neid multikaid vaatate.. Kas te monikord méngite
ise kah pérast, et te olete need multika tegelased?

Vastaja 2 (T): Jaaa... minu emme tegi iikskord..

Vastaja 3 (T): Mina olen kaa telekat mdnginud...

Vastaja 4 (T): Pilvede alll....

Vastaja 6 (P): Mina tegin.. mina tegin oma LEGOdega Transformeri kolmandat osa filmi.
Vastaja 3 (T): Mina olen mdnginud Nelega Punamiitsikest.

Vastaja 2 (T): Meie tegime koos emmega ja issiga ja oedega filmisime seda.. dd... nohh...
Vastaja 11 (T): Rapuntslit!

Vastaja 2 (T): Jaaaaahh!!!

Vastaja 8 (T): Mina tegin kaa Punamiitsikest oma dega.

Vastaja 7 (P): Mina tegin Star Warsi LEGO kahes osas. Mind filmiti hésti kaua!
Intervjueerija: Ahah. Okei.

Vastaja 7 (P): Mhmh. Emme filmis!

Intervjueerija: Emme filmis? Ja pirast vaatasite koos iile?

Vastaja 7 (7): Mhmh.

Intervjueerija: Okei. Aga kas keegi on ménginud veel mingeid multikategelasi voi
filmitegelasi? Mis sina niiteks ménginud oled? [osutab kée tdstnud lapsele]

Vastaja 11 (T): Mina olen mdnginud Tommy ja Jerryt.

Vastaja 3 (T): Mina kaa..

Vastaja 8 (T): Mina kaa olen!

Intervjueerija: Ja mis sina oled ménginud?

Vastaja 3 (T): Ma olen tuhkatriinut kaa ménginud!

Intervjueerija: Ja sina olid siis tuhkatriinu?

Vastaja 3 (T): [noogutab]

Intervjueerija: OKeii..

Vastaja 2 (T): Me tegime Okasroosikest kaaa..
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Intervjueerija: Okasroosikest oled kah méinginud? Okei. Kuulge kas te neid Printsessi
multikaid kah vaadanud olete?

Vastaja 3 (T): Jaaa ma olen neid ndinud hdsti palju!

Vastaja 5 (T): Jaaaaaaa...

Vastaja 2 (T): Jaaa.. Mina..

Vastaja 12 (T): Maaa olen printsessi kah ménginud..

Intervjueerija: Ja printsessi olete siis kah méinginud?

Vastaja 12 (T): Jaaaaaa...

Vastaja 5 (T): Jaa..

Vastaja 4 (T): Jah!

Vastaja 2 (T): Jaaa...

Intervjueerija: Aga kas te 6htuti emme-issiga kah koos telekat vaatate?

Lapsed lébisegi: Jaaaa...

Vastaja 12 (T): Mina ei saa... Mina lihen ohtul kell iiheksa magama.

Intervjueerija: Aga mis te vaatate sealt? Mis sina niiteks vaatad sealt?

Vastaja 8 (T): Mina vaatan oudusfilme..

Vastaja 4 (T): Getter Jaani... Getter Jaani.. Getter Jaani..

Intervjueerija: Mis sulle 6udusfilmides meeldib?

Vastaja 8 (T): Hdsti meeldib!

[samal ajal 3 poissi rddgivad omavahel ja ja teevad hddli ja liigutusi nagu kedagi tulistataks
ndkku/

Intervjueerija: Kas nad jubedad ei ole?

Vastaja 1 (T): Ei olee.. Issi vaatas mul ja siis ma vaatan koos temaga...

Vastaja 3 (T): Issi vaatas mererdovlite filmi ja siis mina vaatasin kaa koos temaga..
Lapsed lébisegi: Mina kaaa... mina kaa...

Vastaja 8 (T): Meie issiga vaatasime jalgpalli..

Intervjueerija: Aga nad ju vahepeal 166vad kah iiksteist seal filmides. Kas see jube ei ole
va?

Lapsed lébisegi: Eiii... mkmmmm... eiii... eii oleee...

[poisid teevad samal ajal omavahel jdrgi filmidest ndhtud loomisliigutusi ja hddli]
Intervjueerija: Okei. Aga kas te vaatate siis emme ja issiga ohtuti pikki filme kah?
Lapsed lébisegi: Jaaaa..

Vastaja 11 (T): Ma iikskord vaatasin issiga mingit hdsti pikka filmi..
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Vastaja 12 (T): Jaaa mina vaatasin kaa..

Intervjueerija: Aga siis on Kell juba nii palju ju... Kas te magama ei taha siis minna juba?
[Lapsed rddgivad omavahel libisegi mis kell nad peavad magama minema]

Vastaja 3 (T): Mina issiga vaatasin kinos Rapuntslit... ja Karu Puhhi!

Vastaja 14 (P): Maa.. Mul kdis iikskord sober kiilas ja siis me vaatasime midagi hdsti pikka ja
siis mina olin kolmeni iileval ja tema neljani.

Intervjueerija: Oii nii kaua.. ahah.. Aga sina? [osutab teisele lapsele]

Vastaja 9 (T): [pool sosinal] Aga me vaatasime iikskord iihte... pikkka filmi...
Intervjueerija: Pikka filmi jah?

Vastaja 9 (T): [pool sosinal] issi pani mdngima... ma ei tea mis see oli...

Intervjueerija: Okei... ei méileta jah... mhmh... Aga miiletate siigisel niitas telekast histi
palju jalgpalli. Siis kui Eesti koondis méngis. Kas te seda jalgpalli kah vaatasite?
Lapsed ldbisegi: Eii... Jaaaa... Ja ja jaaaa... Mina vaatasin...

Intervjueerija: Aga tostke Kkisi kes vaatas.

[6 poissi ja 2 tiidrukut tostavad kde]

Intervjueerija: Oii nii paljud vaatasid?

Vastaja 4 (T): Ja nii vihed ei vaatanud!

Vastaja 11 (T): Trevor sa ei vaatanudki? Aaa.. vaatasid..

Intervjueerija: Aga kas te vaatasite koos emme-issiga?

Lapsed lébisegi: Mina vaatasin... mina vaatasin.. mina kaaa...

Vastaja 14 (P): Mina vaatasin iiksi!

Vastaja 3 (T): Mina ei vaatand...

Vastaja 5 (T): Ma vaatasin koos issiga...

Vastaja 7 (P): Ma vaatasin issiga..

Intervjueerija: Aga kas Kkeegi teist miingib jalgpalli muidu ise kah trennis?

Lapsed lébisegi: Jaaaaaa...

Vastaja 3 (T): Poisid mdngivad..

[5 poissi tostavad kde, andes mdrku, et kdivad jalgpallitrennis]

Vastaja 1 (P): Sina ei mdngi Mark!

Intervjueerija: Aga kas te mingeid muid spordiiilekandeid kah vaadanud olete peale

jalgpalli?

Vastaja 2 (T): Minu issi vaatab!

70



Vastaja 12 (T): Reketeid!

Intervjueerija: Aga kas sa vaatad kah monikord koos temaga?
Vastaja 2 (T): Mina vaatan trenni kus peab...[vaikselt] palliga peab!
Intervjueerija: [osutab iihele lapsele] Mis sina vaatand oled?
Vastaja 14 (P): Vorkpalli!

Intervjueerija: Aga kes veel mingit sporti vaadanud on?

Vastaja 3 (T): Mina olen vaadanud sellist spordifilmi, kus tihed suured emad teevad trenni..
Intervjueerija: [osutab iihele lapsele] Okei.. Aga mis sina vaadanud oled?
Vastaja 8 (T): Poisid seal... ee... tostsid selliseid.. asju nagu..
Intervjueerija: Ahah, nagu joutéstmine jah?

Vastaja 8 (T): Mhmh..

Intervjueerija: Okei. Aga kas te suusatamist kah vaatanud olete?
Lapsed lébisegi: Jaaaaaaa!

Vastaja 2 (T): Mina kogu aeg olen vaatanud.

Vastaja 11 (T): Trevor sa ei vaatagi?

Vastaja 14 (P): Ma ju iitlesin, et ma vaatan!

Intervjueerija: Aga korvpalli?

Lapsed ldbisegi: Jaaaaaa... eiii.... jaaaa...

Vastaja 14 (T): Mina olen mdnginud kaa korvpalli!

Intervjueerija: Olete korvpalli kaa vaadanud?

Vastaja 14 (T): Mina olen mdnginud kaa!!!

Lapsed lébisegi: Jaaa...

EKSPERIMENT

Intervjueerija: Tssss... Olge niiiid korra veel hiisti tasa! Vaatame need pildid kah iile
eksju. Vaatame see pilt... [osutab kéega pildile] ...kus on 11 all. Mis film see on? No iitle
sina! [osutab iihele lapsele]

[mitu last tostavad kiiruga kde]

Vastaja 11 (T): Pilvede all! [iitleb oige vastaja eest kiiresti vastuse dra]

Vastaja 7 (P): Pilvede all!

Intervjueerija: Tubli! Aga see mis seal iileval on. See kus number kaks on [osutab pildile].

Mis seal on?
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Vastaja 11 (T): Uudised!

Teised lapsed lébisegi: Uudised... uudised...

Vastaja 3 (T): Number kaks on uudised...

Vastaja 14 (P): Uudised!

Intervjueerija: Uudised. Okei. Aga siin? [osutab pildile]

[mitu last tostab kde]

Vastaja 14 (P): Mmmmmk.. [kdega hoogsalt lehvitades]
Intervjueerija: No iitle sina!

Vastaja 14 (P): Pdikese poole!

Intervjueerija: Tubli! Nii, aga mis siin on? [osutab pildile]

[mitu last tostab kde]

Vastaja 5 (T): Ra.. rajalt maha..

Intervjueerija: Jaaa, on Kkiill. Nii, aga siin? [osutab pildile] No iitle sina!
[mitu last tostab kde]

Vastaja 7 (P): Rahaauk!

Intervjueerija: Tubli! Ja siin? [osutab pildile]

[mitu last tostab kde]

Intervjueerija: [osutab lapsele] Ja, sina!

Vastaja 4 (T): Tantsud tihtedega!

Intervjueerija: Oige! Aga mis see on? [osutab pildile]

[mitu last tostab kde]

Intervjueerija: No iitle sina! [osutab {ihele lapsele, kes tostis kée]
Vastaja 5 (T): Adii...

Intervjueerija: Ei tule... Aga kas keegi tahab aidata? No iitle sina! [osutab teisele lapsele,
kes hoiab kitt ileval]

[vaikus]

Intervjueerija: Aga mis need onud siin teevad huvitav?

Vastaja 12 (T): Uurivad..

Vastaja 14 (P): Seal mingi... uurivad sealt midagi... keegi tappis seal...
Vastaja 3 (T): Ma olen kiill seda vaadanud, aga ma ei tea mis see on...
Intervjueerija: Aga mingi politseifilm siis?

Vastaja 4 (T): Aa mis asi see on? Mina ei nde nii kaugele..
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Intervjueerija: Aga tahate néitan teile liihemalt? [intervjueerija votab pildi seinalt ja nditab
seda enda kiest lastele ldhemalt] Mis need onud siin huvitav teevad siis?

Vastaja 12 (T): Maaa tean seda kiill, aga ma ei mdleta..

Vastaja 3 (T): Keegi on pikali..

Vastaja 14 (P): Uurivad seal ja pildistavad seal!

Intervjueerija: Ei miileta nime siis?

Vastaja 4 (T): Ma kaa ei mdleta nime, aga ma olen vaatand kiill!

Intervjueerija: Aga kes need onud muidu on?

Vastaja 14 (P): Nad on uurijad!

Vastaja 11 (T): Politsei!

Intervjueerija: Ahah. Okei.

Vastaja 4 (T): Ja naine on.. tema..

Intervjueerija: Mhmh. Tubli. Nad on jah uurijad. See on iiks politseifilm. Aga kas te teate
mis see on? [osutab pildile]

Lapsed ldbisegi: Jaa... ei tea... mina mina mina.. [mitu last tostab kde]

Vastaja 12 (T): Ei tea!

Intervjueerija: No sina! [osutab iihele kée tostnud lapsele]

Vastaja 13 (T): [ette sosistades] Kodutunne juu..

Vastaja 11 (T): Mina tean!!!

Vastaja 5 (T): Kodutunne!

Vastaja 7 (P): Néihhhh...

Vastaja 13 (T): Sa ei tea vi? [kiisib korvalistuva lapse kdest]

Intervjueerija: Tubli! Aga see? No iitle sina! [osutab iihele muidu vaiksele ja tagasihoidlikule
lapsele]

Vastaja 12 (T): [teisele lapsele vaikselt ette deldes] Kelgukoerad...

Vastaja 8 (T): Kelgu.. Kelgukoerad!

Intervjueerija: On Kiill jah. Nii. Ja mis see on? No iitle sina! [kétt tdstnud lapsele osutades]
Vastaja 12 (T): Kodu keset linna!

Intervjueerija: Mhmh. Ja mis see on?

[enamik lapsi tostab kdie]

Lapsed lébisegi: Mina... mina... minaaaa... mina...

Vastaja 3 (T): Kdttemaksuuuukontorr...

Vastaja 11 (T): Mhh.. mina pole iildse saanud deldaa..
73



Intervjueerija: No iitle sina!
Vastaja 11 (T): Kdttemaksukontor!
Vastaja 12 (T): Kdttemaksu.. kontor..

Intervjueerija: Tubli. Aga.. Uhesdnaga te teate kdiki asju, mis siin seina peal on. Kas te ise
kah vaatate neid?

Lapsed ldbisegi: Jaaaaa...

Vastaja 4 (T): Mina vaatan neid koiki..

Vastaja 11 (T): Mina ei vaata pdris koiki...

Intervjueerija: Aga mida sina nditeks ei vaata?

Vastaja 4 (T): Mina ei vaata tantsud tdhedega...

Vastaja 12 (T): Mina vaatan!

Vastaja 4 (T): Mina ei vaata. Mulle ei meeldi.

Intervjueerija: Aga miks teile see ,,Tantsud tiihtedega“ meeldis?

[tiidrukud on elevil, poisid vaatavad ringi ja hakkavad omavahel juttu ajama]

Vastaja 12 (T): [plaksutades] Selle pdrast et seal onnnn... mmm..

Vastaja 14 (P): Minu arust on nii igav..

Vastaja 3 (T): Selle pdrast, et seal néeb, kes voidaab...

Vastaja 4 (T): Aga mina ei vaata tantsud tihedega!

Vastaja 3 (T): Mina vaatan neid koikkkiii!

Vastaja 4 (T): Mina ei taha vaadata...

Intervjueerija: Aga kas te teate, kes selle tantsud tiihtedega sel aastal voitis?

Vastaja 12 (T): Ei mina ei tea...

Vastaja 4 (T): Mina ei vaatanud...

Intervjueerija: Ei vaatanud jah.. mhmbh.. [vdike paus kuni ldrm vaibub] Me niiiid vaata
raikisime teiega multikatest ja nii... aga mida te muidu jouludeks tahaksite saada?
[enamik lapsi tostab kdie]

Vastaja 3 (T): Ma ei mdletagi mis ma tahtsin saada...

Intervjueerija: No iitle sina.

Vastaja 7 (P): Eee... kosmose inimesed ja laeva!

Intervjueerija: Kas need on kuskilt multikast v3i see on niisama ménguasi v6i?
Vastaja 7 (P): Mdnguasi..

Intervjueerija: Ahah. Okei. Mis sina tahaks saada?
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Vastaja 6 (P): Eee... mina tahan saada ka LEGO politsei rekka..

Vastaja 9 (P): Mina kaa tahan!

Vastaja 7 (P): Veeel? Aaa sul on ju juba iiks!

Vastaja 6 (P): Ei ole! Ei ole!

Vastaja 7 (P): [vaikselt] On!

Intervjueerija: Aga kust te teate neid? Kas te olete telekast reklaami ndinud?
Vastaja 14 (P): Mhmh. Ja minul on politseirekka!

Poisid labisegi: Mmmhmbhbh...

Intervjueerija: Mis sina tahad saada?

Vastaja 11 (T): Mina tahan iihte multikat, mille nimi on ,, Viirastuslaev .
Intervjueerija: Viirastuslaev?

Vastaja 11 (T): Mhmh, see on jummala hirmus! [teeb teiste laste poole dhvardavaid liigutusi
kéed iilesse tostetult]

Intervjueerija: Mis sina tahad saada?

Vastaja 6 (T): Kiisu kaisulooma...

Intervjueerija: Kaisulooma? Okei. Mis sina tahaks saada?

Vastaja 4 (T): Eee... kooliasju!

Intervjueerija: Nii, mis sina tahaks saada?

Vastaja 12 (T): Pleipleid...

Intervjueerija: Mis asju?

Vastaja 12 (T): [veel vaiksemalt] Pleipleid...

Vastaja 1 (P): Beyblade!

Vastaja 14 (P): Need on need keerlevad asjad. Nagu vurrid.

Intervjueerija: Aaa.. jaa jaa.

Vastaja 1 (P): Lased nii.. [teeb liigutusi nagu mdngiks Beyblade mdinguasjaga] See on
multikas!

Intervjueerija: Mis sa tahaks saada?

Vastaja 3 (T): Mina tahan... mdingukoera saada.

Intervjueerija: Kas mingit tavalist? Voi mingit iseliikuvat?

Vastaja 3 (T): Sellist mis on kaisukas!

Intervjueerija: Mis sina tahaks saada?

Vastaja 2 (T): Mina tahaks endale... valget... karu vdikest saada... Ja nagu iimmargusi

Zoobalsid (oige: Zoobles).
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Intervjueerija: Ahah. Ja mis sina tahaksid saada?

Vastaja 1 (P): Mina tahaks Beyblades’id saada.

Intervjueerija: Beyblades? Aga mis asjad need on?

Vastaja 14 (P): Need on mingid vurri moodi asjad!

Vastaja 1 (P): Nagu lased nii... [teeb selle mdnguasjaga mdngimise liigutust]
Vastaja 14 (P): Mingeid voitlusi saab teha ja..

Intervjueerija: Aga kust te teate neid?

Vastaja 14 (P): Meil iiks poiss on toonud...

Intervjueerija: Uks poiss on toonud jah... Aga reklaami ei ole niinud?
Vastaja 14 (P): Oleme!

Intervjueerija: Aga mis sina tahaks saada jouludeks?

Vastaja 10 (P): Politsei LEGO maja..

Vastaja 9 (P): Mina tahan kaa politsei LEGO maja!

Intervjueerija: Sina tahad kaa? Okei. Aga mis sina tahaks saada?

Vastaja 8 (T): Mina tahaks suurt PetShopi maja.

Intervjueerija: Petshopi maja.. Aga kas keegi tahab veel PetShopi asju saada?
Vastaja 10 (P): [raputab pead eitavalt]

Vastaja 14 (P): Mmm mina ei taha!

Vastaja 1 (P): Sest nad on tiidrukute asjad!

Vastaja 3 (T): Poisid mdngivad kaa!

Vastaja 9 (P): [vaikselt] Mina tahan Bakugaane kaa.

Tidrukud labisegi: [rddgivad omavahel PetShopi mdnguasjadest]
Intervjueerija: Mida sa tahad? [eelmise lapse kéest iile kiisides]

Vastaja 9 (P): Bakugane!

Intervjueerija: Bakugane? Aga kas keegi tahaks veel siit Bakugane saada?
Vastaja 14 (P): Minul on!

Vastaja 3 (T): Mina tahan Zubleksi (6ige: Zoobles)!

Intervjueerija: Mis asja? Mina ei tea mis nad on...

Vastaja 2 (T): See on sellised timmargused asjad.. paned majakese sisse ja siis nad ldhevad..
[teeb kiitega laiali minemise liigutust]

Vastaja 14 (P): Need on kaa nagu Bakuganid!

Vastaja 2 (T): Jahhh.. Ja ldhevad lahti!

Intervjueerija: Need on siis nagu tiidrukute Bakuganid?
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Vastaja 3 (T): Jah. Ja nad lihevad kinni ja siis nditeks mondadel on nihukesed linnud tulevad
uuesti vdlja... kui sa paned magneti peale.. [nditab kdtega liigutusi, kuidas mdnguasi toimib]
Vastaja 2 (T): Jah ja mul on selline vdike ja suur suuuur...

Vastaja 3 (T): Mul ei ole..

Vastaja 4 (T): Mina tahaks kah viikest ja suurt sellist.

Vastaja 9 (P): Mina tahaks LEGO politseid...
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Lisa 4

Lasteaia kulastuspievik

Esimene kiilastus
E 14 november 2011

Saabusin lasteaeda hommikuringi ajaks (09:00). Lapsed istusid juba vaibal ringis ja rddkisid
kordamdoda kasvatajale mida nad néddalavahetusel tegid ja kuidas isadepdeva tdhistasid.
Kasvataja tutvustas mind lastele ja selgitas neile, et ma kdin {ilikoolis ning mul on iihe
koolitdd jaoks natuke nende abi vaja. Ja et seetdttu hakkan ma neil aegajalt kiilas kdima,
nendega vestlema ja muid toredaid asju tegema. Selle pdeva hommikuringis tehti loendamist,
opiti kalendrikuid ja numbrit ,,1“. Mina istusin hommikuringi ajal lastest paar meetrit eemal
ning ei osalenud vestlustes kordagi. Tunni 18pus seletas kasvataja lastele kuidas teha selle
pdeva todvihiku harjutusi ning andis neile nimeliselt todvihikud kitte. T66vihiku kéttesaanud

laps vOis minna laua dirde toovihikut tditma.

Kasvataja arvas, et toovihiku tditmise ajal voiksin ma samuti laste seas ringi kéia, kiisida neilt
nende joonistuste kohta (iiks todvihikuharjutus) ja aeglasemaid lapsi pisut aidata, et lapsed

minuga kiiremini harjuks ja tuttavaks saaks.

Kelle toovihikuharjutused tehtud said, vdisid minna méngima. Poisid ja tiidrukud l&ksid
erinevatesse rilhma otstesse mingima. Poisid ldksid {ihte nurka legodega mingima — tund
aega seisid nad truult selle laua timber, kus legod olid ja ehitasid. Vahepeal kaklesid omavahel
klotside pérast, vahepeal tulid niitama mis nad ehitanud olid. Uldiselt olid nad iisna kinnised

ja hoidsid omaette.

Tiidrukutega oli lihtsam jutule saada. Nemad oli nukunurgas ja méngisid tiidrukute ménge.
Poiste-tiidrukute segamiinge sel hommikul mina ei tiheldanud. Uks osa tiidrukutest mingisid
nukumajas nukkudega kodu. Osa tiidrukutest méngisid juuksurinurgas ilusalongi. Neil on
rihma iihes nurgas eraldi peegliga lauakene, mille kohale on kirjutatud juuksur. Laual on
erinevad kammid, harjad ja tiihjad purgid. Méing négi vélja selline, et tiidrukud tegid

iiksteisele patse ja soenguid, kreemitasid mingult kési ja ndgu. Kolmas osa tiidrukutest
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méngisid kodu — iiks laps on ema ning koik iilejiinud mangus osalejad on lapsed, kellel on
veel omakorda nukkudest lapsed (vdiksed beebid). Méng seisnes selles, et tiidrukud tegid
tegid kodginurgas siitia, vahetasid nukkudel méhkmeid ja s66tsid neid, klopsisd vana

mittetdotavat telekapulti ja vaatasid seinal olevat tervisliku toitumise plakatit nagu telerit.

Sellest telerivaatamise méngust ldhtuvalt {iritasin tiidrukutelt ka moningaid telerivaatamisega
seonduvaid kiisimusi kiisida enda jaoks taustainfoks. Esmalt kiisisin neilt, et mida nad praegu
telekast méngult vaatavad. Sain vastuseks, et vaadatakse multikaid. Minu tapsustava kiisimuse
peale, et mis multikaid, vastati et lihtsalt multikaid. Uurisin neilt edasi, et mis nad telerist
muidu vaatavad kui nad kodus on. Lapsed nimetasid mulle 1&bisegi erinevaid multikaid, aga
koige rohkem jdi kdlama Tommy ja Jerri multikas ning Muumid. Kuna mind huvitas ka see,
milliseid tdiskasvanutele suunatud saateid nad vaatavad, siis kiisisin jargmiseks, et mida nad
koos emme ja issiga dhtupoole telekast vaatavad. Selle peale kehitasid lapsed vaid dlgu ja ei
osanud midagi delda. Uritasin siis minna teist teed ja kiisida konkreetselt eelmisel Shtul
prime-time ajal eetris olnud saadete kohta. Niisiis kiisisin osadelt lastelt, et kas nad eelmisel
ohtul tantsusaadet vaatasid. Selle kiisimuse peale tulid esimesed jaatavad vastused.
Kokkuvotteks voib oelda, et konkreetne pédev oli halb telerivaatamise uurimiseks, sest
nidalavahetusel olid enamik lapsi olnud hdivatud muude tegevustega (plihapdeval oli suur osa
lapsi kiilastanud vanaisasid isadepédeva puhul v3i votnud midagi muud toredat ette koos oma
isaga) ning neil ei tulnud saadete nimesid eriti meeldegi. Ilmselt oli oma osa ka veel
voorastamisel, sest ma olin nende jaoks tundmatu isik ja nad ei avanud end mulle kohe.
Uhtegi mingu, mille pdhielemendid (nt tegelased) voi formaat oleks laenatud TV-st ma sel

pédeval tubastes mingudes ei tdheldanud.

Laste muusikatunnis ma ei osalenud. Sel ajal Onnestus mul vestelda hoopis lasteaia
direktoriga, kellele ma tutvustasin pdhjalikumalt oma uuringu ideed ning sain temalt kindla
ndusoleku laste uurimiseks eelnevalt kokkulepitud tingimustel. Temagi arvates vdirib teema
igati uurimist. Uuringu teemast ldhtuvalt radkis ta mulle loo tema enda ldhikonda kuuluvast
8aastasest tiidrukust, kes ei lase kodus oma vanematel iildse ,,Tantsud tdhtedega™ saadet
vaadata, vaid keerutab saate ajal teleri ees ja nduab, et kdik hindaksid teda. Ning tiidrukust
paar aastat nooremast poisist, kes nouab, et tema vanaisa ehitaks talle erinevatest materjalidest
selliseid laevu, nagu on iihes tema lemmikmultikas ja millel on sellest multikast tuttavad

iseloomulikud detailid kiiljes. Oma uuringus ma neid andmeid kasutada ei saa, kuid
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taustainfona on see védrt materjal ning aitab ehk kiisida enda valimisse kuuluvatelt lastelt

oigeid kiisimusi.

Seejérel suundusid lapsed due méngima. Poisid méngisid jalgpalli, maadlesid omavahel ja
viskasid iiksteisele liiva silma kui kasvatajad ei ndinud ja iritasid nddalavahetusega
kogunenud iileliigset energiat vélja joosta. Tlidrukud kasutasid oma peamises médngus kolme
voimlemisrdngast — pugesid ronga sisse, nii et vihemalt 3 last oli {ihe rdnga sees ja mangisid
kolme vaguniga rongi. Rongast hoiti vookorgusel ja joosti ringi. Vahepeal kukkusid kdik
meelega limber ja toimus ,,rongidnnetus®. Seejirel tousid kdik piisti, moodustati taas rong ja
joosti edasi. Vahepeal lasti signaali (tehes suuga ,.tuut-tuuut® hiilitsusi) ning tehti peatusi
oeldes kova hddlega vilja ka peatuse nime (nt ,,Vaste-Kuuste®, ,,Lasteaia”, ,,Kasvataja“).
Peatuses ldksid moned lapsed rongilt maha (pugesid rongast vélja) ja kuni jdrgmise peatuseni

jooksid niisama rongi korval kaasa.

Vestlesin dues ka teiste riilhmade kasvatajatega, et neilt taustainfot koguda. Uhe minu
valimisse kuuluva kuueaastase poisi ema on samas lasteaias kasvataja. Tema rédkis, et poiss
olevat vahepeal kodus kogu aeg oma sdpradega ,,Rajalt maha* saate tegevustest inspireeritud
ménge manginud. Saates on méngijate iilesandeks ldbida mingi keeruline rada — turnida
mingite tdispuhutavate patjade peal, liletada takistusi ilma vette voi mudasse kukkumata jne.
Poisid aga tdid selle saateformaadi ménguviljakule ja turnisid niisama voidu modda
ronimispuid ja muid méanguviljaku atraktsioone. Lapsevanem/kasvataja polnud aga kindel kas
poiss selle ménguidee ka lasteaeda kaasa toi. Samuti rddkis see kasvataja mulle, et vahepeal
olevat poisid médnginud kogu aeg, et nad on ise LEGO tegelased. Ta lisas, et kdik tema lapse

sopradest poisid teavad kodulehte www.lego.com, kust nad mingivad LEGO arvutiménge (nt

LEGO Ninjago). Tema hinnangul saavadki poisid selleks ménguks inspiratsiooni LEGO
kodulehekiilje arvutiméngudest ja lithikestest multikatest ning LEGO toodete
telereklaamidest. Multikate ja arvutiméngude tegelaskujud pidid olema tépselt need samad,
keda koos LEGO ménguasjade ja klotsidega osta saab. Sellised telerist inspiratsiooni saanud
méngud pidid aga olema iisnagi lithikese elueaga ning kaduma kui midagi laste meelest

pOnevamat asemele tuleb.
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Teine kiilastus
R 18.november 2011

Lapsed hakkavad minuga juba dra harjuma. Kohati tundub, et neil on raskusi sellega, et
kuidas minusse suhtuma peaks — kas nagu tdiskasvanusse v0i nagu médngukaaslasesse.
Vestlesin sellest ka kasvatajatega ning liritame mind teadlikult jdtta erinevates tegevustes
veelgi enam kdrvalseisja positsiooni ning pigem taodelda laste silmis ,,méngukaaslase® ja

,,Semu‘ positsiooni.

Ténasel pdeval kasutasid lapsed oma méngudes peamiselt périselust voetud ainest. Tédnane
vaieldamatu lemmik oli (eelkdige tiidrukute hulgas) ,.kassiga jalutamine®. Selles méngus on
iiks laps neljakdpukil ja mingib kassi ning teine méngib kassiomanikku ning hoiab kies
riidejuppi, mis on méngult jalutusrihm. Omaette suhtumine on neil pissimisse-kakamisse
(kindel komponent nii kodu- kui ka kassiméngus). Ka kassimingu juurde kuulus alati see, et
kassi rollis laps tegi igal voimalikul juhul peatusi jala tdstmiseks ja ,,pissimiseks ning kdik
lahedalasuvad lapsed itsitasid. Méngu {iritati mdngida pigem poolsalaja ja kasvataja pilgu alt

eemal.

Jatkuvalt populaarne oli kodu ming. Lisaks tiidrukutele huvituvad sellest méngust viga ka
poisid. Tiidrukud méngisid juba tuttava skeemi jirgi kodu omaette nukunurgas (iiks on ema ja
iilejadnud kaks voi rohkem olid tiitred, kellel omakorda kdigil olid nukkudest tiitred voi ded,
olenevalt sellest, kuidas ming ette négi). Poisid aga méangisid kahe-kolmekesi kodu suures
nukumajas (3-korruseline mobleeritud nukumaja). Seal méngisid nad nii nukkude kui ka
loomakujukestega. Mind selle méngu ligi eriti ei lastud. Poisid on tunduvalt kinnisemad ja
palju privaatsemad oma méngu suhtes. Nii kui ma ldhemale liikusin, siis méng seiskus. Siiski
onnestus mul neid paar meetrit kaugemalt jédlgida ja kuulata. Ka seal oli mingu keskseks
teemaks olmeolukorrad, kuid pisut ,,mehelikumad* kui tiidrukute mangus — kui isa tuleb koju,
siis mida ta teeb jne. Tiidrukute méngudes korduvad pigem laste eest hoolitsemise ja s60gi

tegemise mudelid.
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Uhel tiidrukul oli kaasas ,,Printsesside”' vérviraamat, mida ta viga kiivalt hoidis ning teistel ei
lasnud seda virvida. Vérviraamat oli ,Printsesside” animafilmi kaasprodukt ning koik

tiidrukud teadsid, mis multikaga see komplektis kéib.

Oues olles mingisid tina jille lapsed vdimlemisrdngastega rongi — paar last olid {ihe rdnga
sees ja niimoodi 2-3 rdngast jérjest, vahepeal lasti ,,vilet. Rongiming on ilmselt ka seetdttu
populaarne minu valimisse kuuluvate laste seas, et kohe lasteaia taga on raudtee ning péevas

paaril korral moddub lasteaiast rong, mis vahepeal ka laste rd0muks signaali laseb.

Téna aga oli poistel pisut teised méngud. Nimelt algselt méngisid nad jalgpalli ning selle
kidigus viskasid ennast pikali ja teesklesid viga ja vastasele kollase kaardi véljateenimist.
Kasvatajad selgitasid mulle, et see olevat seotud sellega, et praegu on telekast ndidatud neid
Eesti koondise minge ja et kui jalgpalli méngimine hoovis on tildjuhul tavaline (paljud poisid
kéivad jalgpallitrennis), siis see ,,vigade teesklemine® ja taoline komejant on praeguste EM
valikméngudega seotud. Sageli jdid poisid péris pikaks ajaks maha lamama, ei reageerinud

kui teised neid liigutasid voi sakutasid jne.

Hiljem liikusid samad poisid teise méngu kdigus muruplatsilt mianguvéljakule ja istusid pikale
palgile tiksteise taha ritta. Palgil reas istumine imiteeris rongis istumist. Vahepeal , kukkusid*
moned neist rongipealt maha murule pikali. Kusjuures kukkuja ise andis koigile kdva hadlega
mirku, et ma niitid kukun maha ja vahel teadvustas ka, et ,,vaadake, ma kukkusin surnuks®.
Jéllegi jéi see sama kukkuja tiikiks ajaks liikumatult maha lamama ja teeskles surnut (jisemed
hooletult laiali asetatud ja keel suust viljas). Uldiselt miingisid lapsed surnut nii kaua, kuni
sellele tegevusele jatkus publikut. Kui teisi lapsi timberringi jagus, siis vahepeal tegi laps
silmad lahti, itsitas ning siis méngis jille litkumatult surnut edasi. Selle sama ,,rongi* peal
méingiti 14bi ka (tdendoliselt) telekast ndhtud vigivaldseid stseene — iiks laps pani oma kée
rusikasse ning aeg luubis tegi 160misliigutuse teise lapse pdseni. Kui kdpikus kdsi puudutas
teise lapse pdske, siis hakkas teine laps sama kiirusega aegluubis kukkumisliigutust tegema.
Kogu ming oli omavahel konsensuslik, oli ndha, et nad nautisid iiksteisega selliste stindmuste
labiméngimist ning liksteisele kordagi piriselt haiget ei teinud. Méngu juurde kuulusid ka

ohtrad heliefektid (166gi hiil, pihtasaamise valuoie, kukkumishiil jne). See oli pigem selline

' Printsessid“ on Disney uus iildnimetus kdigi nende toodetud multifilmide naiskangelaste kohta. Ehk siis
Printsessid on niiteks Lumivalgeke, Tuhkatriinu, Rapuntsel, Pocahontas, Belle (Kaunitar ja Koletis), Aurora
(Uinuv kaunitar), Ariel (Vaike merineitsi).
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poolavalik ming ning kasvataja ldhenedes méng igaks juhuks seisati ning jdddi kasvataja

reaktsiooni ootama.

Riithmas oli iiks poiss, kes mingis samuti alguses koos teistega palli ja siis seda eespool
kirjeldatud rongiméngu ja kes oli selles surma teemas nii sees, et ta ei suutnudki seda jérele
jatta. Ta liikus tihest méngust teise (nii iiksi méingides kui ka teiste laste grupiviisilistesse
méngudesse juurde tulles) ja igale poole tdi kaasa suremise stseeni. Tema vaieldamatu
lemmik oli kiik, kus ta teeskes suremist igas voimalikus asendis — kiigul istudes 16ssi vajudes
ja kétega rippuma jdddes, kohuli kiigul rippuma jdddes, kiigult aegluubis maha kukkudes
suremine jne. Kasvatajad {iritasid talle selgitada, et see on rumal méng ja et mingi niiiid
midagi muud kah, aga poiss oli selles teemas nii kinni, et ta ei suutnud edasi liikuda. Tal oli
kuidagi nagu vaja see tunne vdi emotsioon enda seest vélja elada ning ta kordas samu liigutusi
ja kaitumismustreid korduvalt ja korduvalt. Tegemist oli individuaalse ménguga, ta ei
plitidnud teisi lapsi kah enda moodi kdituma panna. Samas tundus, et ta siiski nautis ta seda,
kui teised teda jilgisid. Uritasime uurida lapselt, et miks ta nii teeb ja kus ta seda varem ehk
ndinud on? Et kas see on kuskilt mingist filmist, voi et kas sa nigid seda kuskil uudistes vms,
aga poiss ei osanud meile vastata. Kasvatajad ise oletasid, et ehk on see segu iiheltpoolt
nendest végivaldsetest filmidest ja multikatest, mida poisid kogu aeg vaatavad (sealt ka need
végivaldsete stseenide labimédngimised, mis leidsid aset rongimidngus) ning et ehk on poiss
kursis ka teleuudistega (pere vaatab Shtusi uudiseid) ning elab niimoodi ndhtut 14bi (3aastase
poisi traagiline surm lasteaias paar pdeva varem). Viimast lubasid oletada just need
erinevatesse asenditesse tiikiks ajaks rippuma jddmised tépselt sellisel viisil, nagu uudistes
3aastase lasteaialapse hukkumist pidevalt kirjeldatud oli. Muidugi on see iiksnes oletus, kuid
varasemalt polnud poiss kasvatajate sonul selliseid surma minge ménginud. Samuti ei olnud
kasvatajate teada ka poisi ldhiringkonnas hiljuti {ihtegi traagilist siindmust aset leidnud
(iildjuhul vanemad annavad kasvatajatele teada, kui lapse elus on juhtunud midagi olulist, mis

vOib lapse kditumist lasteaias muuta).

Vestlesin taaskord duealal ka teiste rilhmade kasvatajatega ning selgitasin ka neile, miks ma
laste médngu jalgin ning mida ma uurin. Grupivestlusest tuli vélja see, et nemad on tdheldanud,
et TV mojud laste mingudele on iisna lithiajalised. Esimese nditena toodi Rapuntsel. Kui
printsess Rapuntsli animafilm tuli kinodesse, siis hakkasid koik tiidrukud endale ndudma
vanematelt pikkade juustega Rapuntsli nukku, et sellega méngida. Samuti vdisteldi ka

lasteaias omavahel, et kes on mdnes mingus printsess Rapuntsel. Aga et konkreetse
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animafilmi moju kestab {isna liihidalt ja ainult nii kaua, kui miski on laste seas parasjagu
iilipopulaarne (nt samaaegselt film kinos, poodi ilmuvad temaatilised ménguasjad ja
McDonaldsi lasteeines sama multika méanguasjad). Ning et vahepeal pole iihtegi sellist kindlat
TV mojutustega méngu, sest midagi ,,lahedat” lihtsalt ei jookse kinodes ega telekas. Siis
méngitaksegi neid tavapidraseid tavaelust laenatud ainesega ménge — juuksurit, kodu, kassi-
koera, teleka/teatrietenduse vaatamist jne vOi siis mingitakse valmismingudega (legod,

klotsid, pusled jne).

Kolmas kiilastus
K 23.november 2011

Kolmanda vaatluse viisin ldhtuvalt laste tunniplaanist ldbi ohtupoolsel ajal (pérast nende
magamisaega). ). Esialgu vaatlesin nende muusikatundi, seejirel rithmas nende vabamingu.
Tundub, et lapsed hakkavad mind rohkem omaks vdtma. Kui ma kohale joudsin, siis jooksid
koheselt tiidrukud mind kallistama. Sel korral tuli isegi iiks poiss, kes vottis iimbert ringi ja
tegi kalli kalli. Seni on poisid olnud vidga tagasihoidlikud ja vdhem avatud kui tiidrukud.
Kallistamine lasteaias sdpruse mérk — kui lapsed néiteks omavahel kaklema ldhevad, siis laseb
kasvataja neil lepituseks vabandada ja seejirel peavad lapsed kallistama ja ,dra leppima®.

Seega vais sellest Zestist vilja lugeda, et ma olen omaks voetud.

Vaatluspdeva alustasin kindla eesmérgiga — 1dhendada ennast teadlikult lastele ja olla nende
silmis rohkem nagu semu ja mitte nagu tdiskasvanu. Radkisime ka kasvatajatega uuesti selle
teema iile, et reeglid koigil teada oleks, sest eelnevatel vaatlustel on juba ette tulnud olukordi,
kus ma tavamdistuse jargi oleksin pidanud votma vastutuse ja kédituma nagu tdiskasvanu (nt
laste omavahelised 160mised, kokkulepitud reeglite rikkumised jne), kuid laste

korralekutsumiste ja keelamistega ei vdida ma nende usaldust nii lihtsalt.

Ténasel pdeval oli rithmas minguasjade pdev, mis tdhendas, et lapsed vdisid sel pdeval kodust
omi ménguasju lasteaeda kaasa votta. Minu jaoks oli see viga hea vdimalus saada viike
iilevaade selle kohta, mis ménguasju lapsed ise eelistavad (lapsed votavad enamasti lasteacda
kaasa enda hetkelemmiku, et seda sdpradele nédidata) ja ndha, kas laste isiklike manguasjade

valik vdib olla mojutatud TV poolt.
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Poisid ldksid teise riihmaruumi ja méngisid omaette lihe poisi kaasavdetud rongimédnguga.
Sellesse kuulusid plastmassist r60pad, erinevad tunnelid, raudtee iilesdidukohad ja kaks
elektrirongi. Eranditult kdik poisid osalesid méngus ja olid sellest absoluutselt vaimustuses.
Korduvalt pandi 2 rongi korrga rodbastele (1 rong liitkus kiiremini) ning oodati kuni teine
rong joudis esimesele jérgi ja sellega kokku pdrkas. Seejérel kukkusid kas rongid limber,

nalja.

Kui lapsi oli vihemaks jddnud (ja rongiomanik koos rongiga koju ldinud), siis jdi képutdis

poisse teise riihmaruumi bowlingut médngima (plastikust kurikad ja tavaline kummipall).

Tiidrukute vaieldamatu hitt oli aga PetShop ménguasjadesari. Koik lapsed teavad, mis need
on ja koik tiidrukud tahaks neid. Tegemist on iildjuhul véikeste ca 5 cm pikkuste suure peaga
plastikust loomakestega (aga on ka suuremaid). Vélimuselt mitte midagi erilist, aga laste
jaoks hindamatu kraam. Neid oli kaasas mitmel tiidrukul. Uhel oli neid loomakesi terve
kotitéis kaasas ja kdik tahtsid tema sdbrad olla. Teisel oli neid vdhem, aga see-eest oli temal
originaal LittlestPetShop’i plastmassist maja, mis muutis ka tema automaatselt populaarseks.
Mulle seletati ka tépselt dra, et mis loomaga kiib kokku mis muu véiksem vidin (nt plastiksut
kamm, tort vms). Uhesdnaga nende minguasjadega mingiti terve dhtu. Oli kaks tiidrukute
gruppi — majaga tiidruku juurde oli koondunud 3-4 last, kes méngisid kodu; hunniku
PetShopidega tiidruk méngis teise tlidrukuga kahekesi niisama (suvalised mangumudelid nt
ma tulen sulle kiilla, sa tuled mulle kiilla jne). Viimasel oli lisaks kaasas ka paar Zoobles’i
ménguasja, mille iile ta eriti uhke oli. Lapsed seletasid mulle, et Zoobles’id on {isna uued
ménguasjad ja nad todtavad magnetiga — kui paned viikse ménguasja vastavasse pessa, siis ta

ldheb munasse.

Veel mingisid tiidrukud

Poodi — iiks oli miiijja, teised ostjad. Manguraha eest osteti riiulil seisvaid asju (nt

tithje topsikuid)

e Kassi — iiks on kiisuema, teised koik kassipojad. Lapsed roomavad neljakdpukil maas
ringi, nithivad ennast iiksteise vastu ja teevad kassi hailt.

* Liihikest aega endise riithmakaaslase (liks kooli sel siigisel, aga tuli kiilla teistele)
mobiiltelefoniga (kuni kasvataja palus telefoni dra panna ja teisi ménge méngida).

¢ Telefonimingu reas istudes (traditsioonilist ,,litle edasi* telefonimingu).
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Jillegi kordus laste méngus ka vigivaldsete stseenide libimingimine. Uhe suure koduméingu
kdigus (mitu tiidrukut ja poissi samas mingus) hakkasid &kitselt kaks last ithe ménguasja
péarast (mida nad kumbki tegelikult isegi véiga ei tahtnud) méngult kaklema. Teised lapsed
mingisid segamatult edasi ja ei pédranud neile mitte mingit tihelepanu. Uks poiss tegi teise
poisi suunas 160misliigutusi — rusikaga iilespoole, pdlvega allapoole. Juurde kuulusid ka
suuga tehtud 166gihelid. Méng oli téiesti konsensuslik ja tegelikkuses sobralik — molemad
naersid terve aja. Ja kui see ,.hetk* lébi sai, siis liks poolelijdéinud méng tdiesti loomulikult

edasi.

Neljas kiilastus
R 9.detsember 2011

Ka sel korral viisi vaatluse 14bi dhtupoole. Lapsi oli lasteaias suhteliselt vahe (vdidetavalt on

mingi viirus paar pieva laste ridu horendanud).

Osad tiidrukud istusid laua taga ja virvisid Ldvikuninga® virviraamatut. Kiisisin lastelt, et kes
see Lovikuningas on ja kust te teate teda. Koik teadsid, et Lovikuningas on tegelikult
multikast périt tegelane ja et raamat on selle jargi tehtud. Osad polnud seda ndinudki, aga olid
veendunud, et see on hésti lahe. Kdik kes méngus olid, olid selgelt motiveeritud seda paksu
védrviraamatut koos lappama. Toimus ka édge vaidlus selle iile, et mis on mingil lehekiiljel
oleva tegelase nimi ja kuidas tegelased iiksteisega suhestuvad (kes on kelle onu jne). Kes
lugeda oskas, see luges piltide all olevaid triikitihtedes kirjutatud tekste teistele ette. Uhte pilti
vérviti koos mitmekesi. Aga kuna see oli kdigi arvates ddrmiselt ,,hinnaline* asi ja kdik pidi
oigesti minema, siis virvide valiku iile arutleti demokraatlikult, et kindlasti ikka dige vérv
satuks dige koha peale. Uks tiidruk, kes jilgis mingu pisut kdrvalt tuli minu juurde ja iitles

pisut nordinult, et temal ei ole kodus seda multikat. Mitte midagi muud ta ei lisanud.

Tiidrukud méngivad iiha enam kooli teemalisi ménge (siigisel kooliminevate laste riihm

ikkagi). Oma méngudes imiteerivad nad erinevaid koolitunde. Méngivad lébi situatsioonid nii,

* Lovikuninga animafilmi originaal tuli vilja juba 1994. aastal ning on siiani maailma ajaloos kdige rohkem raha
sisse toonud joonisgilm. 2011. a septembris tuli vdlja sama joonisfilmi 3D versioon tdiesti muutmata kujul ning
taaskord toodi turule ka kogu animaiflmi temaatikaga seonduv fdnnikraam - DVD-d, raamatud, ménguasjad,
joonistusvahendid, kleepsud, Lovikuninga ménguasjad McDonaldsi lasteeinetes jne.
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kuidas nad arvavad, et asjad koolis umbes kiia vdivad. Uks on tahvli ees dpetaja (riihmas on
péris tahvel, mida Opetamisel kasutatakse aeg-ajalt) ja kamandab teisi, iilejdéinud istuvad
pinkidel tahvli vastas ja kdituvad meelega sonakuulmatult. Méng seisneb selles, et igaiiks saab
valida riiulist 3 raamatut, siis hakkab tund ja kdik teevad nio, et loevad hoolega. See kestab
niikaua kuni esimene &ra tiidineb ja iiritab méngu mingit muutust tuua ja pakub vélja mingi
uue idee (nt iitleb ,,vahetund hakkab* voi et ,,niiiid hakkab uus tund* ja pakub vilja mingi
oppeaine nime). Kuna iikski nendest lastest pole mitte kunagi ise kogenud, kuidas iiks dige
klassitund tépselt vélja ndeb, siis vOib ainult oletada, kust nad selle ,halva opilase®
méngimiseks ainest votavad. Monel iiksikul lapsel on kodus vanemad vennad-ded, kes kdivad
koolis, kuid ehk vdib ka véga tagasihoidlikult oletada, et mingi mdju on siin teleril. Sealt on
ehk nédhtud kuidas peaks kiituma iks tiilipiline halb ja sonakuulmatu G&pilane (nt
,»Simpsonid®). Nende enda kditumises Oppetundides selliseid kditumismustreid mina veel

ndinud ei ole (keegi ei iirita meelega rumalam vélja paista vai tundi kiusu pérast segada).

Poisse oli sel pdeval vihe. Nemad votsid oma ménguasjad ja ldksid rahulikult kdigi silme alt
dra riihma koige tagumisse nurka méngima. Vahepeal kdisid likshaaval méngukaaslaste peale
kaebamas, aga iildiselt {iritasid mitte kasvataja tdhelepanu tdmmata endale. Poiste tédnane
pohiméng oli rongidnnetuste labimingimine. Poisid ehitasid ménguringi vagunitest pika rongi
ning puuklotsidest tunnelid, mille alt rong ldbi saab sdita. Rongi nimi oli ,,politseirong*.
Maingu idee seisnes selles, et rong sdidab niisama ning siis sdidab sellesse kiiljepealt sisse kas
rekka voi moni muu sdiduk. Tavaliselt sattus kokkuporkesse ikka mitu erinevat sdidukit. Kui
nn ,,Jaastamistoo* liiga vdikseks jdi ja veel liiga palju vaguneid piisti seisis, siis tuli sinna otsa
kihutada veel moni sdiduk. Juurde kéisid suuga tehtud pidurdamise, plahvatuse, kokkupdrke
ja inimeste karjumise hééled. Sellist ahelkokkupdrke toimumist mingiti korduvalt lébi.
Voimatu, et nad on sellist dnnetust pdriselus isiklikult kogenud v&i nédinud seda vahetult
juhtumas. Siin on pigem siiski suur roll saksa kiirteepatrulli sarjadel ja action-filmidel. Kohati
on dkki tegemist ka uudistest ndhtud tdsielulise materjaliga. Ilmselt on laste mdngudes segu

nendest kdigest.

Kaks last, kes viimaseks jdid sel pédeval, hakkasid koos nukumajas minguasjadega kodu
mingima (tiidruk ja poiss). Muidu koosnes ming tavalistest olmesituatsioonidest. Uhel hetkel
aga otsustati, et niilid hiippab kass katuselt alla ja saab surma. Tundus, et selles mingus jai
kass loplikult surnuks ja ei drganud tagasi ellu. Rohkem kassi tegelaskuju igatahes méngus

edasi ei kasutatud. Kahjuks 10ppes ming iisna varsti &ra, sest lihele lapsele tuldi jérgi ning
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puudus vdimalus teada saada, mis kassist nt paar minutit hiljem edasi oleks saanud.
Sellegipoolest oli surmamoment mingus olemas ning see ei tekitanud kummaski lapses erilisi
emotsioone — lapsed naersid koos kui kass alla kukkus ja surma sai ning méngiti rahumeeli

edasi.

Veel méngisid lapsed niiteks hobust (lapsed jooksevad gallopisammul ringi), telefoniga
radkimist (lapsed rddgivad méngutelefoni sisse) ja nukuteatrit (2 last teevad riidega kaetud

toolide kohal nukkudega teatrit, teised istuvad reas ja vaatavad).

Viies kiilastus
K 21. detsember 2011

Ka sel korral sattusin lasteaeda kiilastama just minguasjapdeval. Uhel tiidrukul oli kaasas
nditeks My Little Pony sarja vérvilise lakaga kummist hobune. Lisaks ,,My Little Pony*
nimelistele minguasjade (hobuste) kollektsioonidele on tehtud veel ka samade
tegelaskujudega joonissarju, tdispikki joonisfilme ning ka videoméng. Kdikidele tiidrukutele

meeldis poni ning ka multikatega oldi kursis.

Uhel teisel tiidrukul oli kaasas ca 30x30 cm tugevast kartongist roosa ja liikiv ,,Printsesside®
karp, kus ta hoidis oma ménguasju. Karp oli iildjoontes roosa koos erinevate joonistustega
(lossid, metsad) ning kaane peal oli akna sees papist printsessi figuur. (Uhel eelneval korral
oli iihel tiidrukul printsesside sarja vérviraamat.) Kdik tiidrukud teadsid, mis karp see on

(Printsesside karp) ja kust seda saab (Juku minguasjapoes miitigil).

Uhel tiidrukul oli aga kaasas saabastega kassi miinguasi. Saabastega kassi antud versioon
(tdpne vidljandgemine) on algselt pidrit Shreki multikatest. Samad tootjad otsustasid aga sel
aastal, et saabastega kass on nii atraktiive tegelane ka iseseisvalt, et otsustasid tépselt sama
tegelase panna uue multika peakangelaseks Shrekist iseseisvalt. Uus 3D saabastega kassi
multikas tuleb kinodesse alles 2011/2012 talvel ning praegusel hetkel lapsed seda veel ndinud
ei saa olla. Antud méanguasi oli ilmselt veel siiski Shreki multika kaasprodukt, kuigi koik
lapsed teadsid juba, et Saabastega Kassi multikas tuleb kohe (treilerid jooksevad kinodes juba

pool aastat). Minguasja seljapeal oli nupp, mida tostes ldksid kassi silmaiirised suureks
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(,,Shreki“ joonisfilmis oli see ,,suurte silmade* tegemine Saabastega Kassi leivanumber) ning

kass ise oli talle iseloomulikus alandlikus asendis (esikdpad rinnal sitsivas asendis).

Jélle oli mitmel tiidrukul kaasas PetShopi minguasjad. Kui eelmisel korral oli tihel tiidrukul
kaasas suur PetShopi maja, siis sel korral oli iihel teisel tlidrukul kaasas PetShopi
magnettahvel, kus oli kiiljes ka tugevast kartongist lehtedega PetShopi raamat. Raamat
sisaldas sisuliselt juhendit kuidas jérgi joonistada PetShoppidega kaasas olevaid véiksemaid ja
lihtsamaid lisaménguasju (PetShopi ménguasju ostes on iga loomakesega kaasas mingi histi
pisike vidin nagu nt &mber, kamm, muffin vms). Tidrukud vordlesid omavahel kellel on mis
PetShopid ja teadsid tdpselt peast, et millise loomakesega tuli milline pisike lisalelu voi kleeps
kaasa. Sel korral méngiti nendega samuti nukumajas kodu voi siis vorreldi niisama, et kellel

on rohkem PetShoppe vdi kellel on ilusam PetShop.

Ka Zoobles ménguasju oli tihel tiidrukul kaasas, aga sel korral nendega eriti ei mingitud.
Poiste sdnul on Zoobles’id pohimdtteliselt tiidrukute Bakuganid. Bakuganid pidid aga olema
juba eilne pdev ja niiid on poiste seas hitt Beyblade minguasjad. Tegemist on mingite
keerlevate minguasjadega, millega saab omavahel vdistelda. Olemas on suisa vastavad
plastikust areenid ning viljaspool areeni mingimine kulutab Beyblade’i ja rikub selle &ra.
Eesmirk on vastase Beyblade pikali liiiia. Poistel neid kaasas polnud, aga need pidid olema
maru vahvad ja koik tahaks neid endale. Mitte iikski poiss ei 6elnud nende kohta midagi

negatiivset.
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Lisa 5
Oppematerjal

Oppematerjal eelkooliealiste meediapidevuse arendamiseks on lisatud todle digitaalsel

kandjal (CD plaat).
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