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On saabunud suvi, ja iihes sellega suurepdrane pioneeri-
laagrite aeg. Isegi IsamaasGja karmidel ja rasketel aegadel
16id bolSevike partei ja Noukogude valitsus tingimused sel-
leks, et tuhanded pioneerid ja koolidpilased vdiksid igal aas-
tal laagreisse puhkusele sdita. Niiiid, kus meie isade, emade,
vanemate vendade ja Odede t66ga on saavutatud suur voit
fasistliku Saksamaa iile, tuleb eriti rddmsalt ja viljakalt veeta
suvine koolivaheaeg.

Tdnavu saadetakse linnadest looduse riippe iile kolme mil-
joni lapse ja nooruki, s. 0. mitu korda rohkem kui igal aastal
mitte ainult s6ja ajal, vaid ka enne sdda.

Esimeses jarjekorras saadetakse laagreisse Suurest Isamaa-
sojast osavotnute lapsed. Tervise kosutamist eriti vajavate
laste jaoks rajatakse sanitaartiiiipi pioneerilaagrid 40-pdevase
laagrisviibimise ajaga.

Pioneerilaager pole iiksnes puhkuse ja fiiiisilise karastu-
mise koht. Liaagris peavad lapsed 6ppima palju uut, oman-
dama vidirtuslikke sportlaste, loodusuurijate, jidljetundjate
ja luurajate vilumusi. Hésti organiseeritud, elav ja huvitav
t60 pioneerilaagris laiendab laste silmaringi kdige mitme-
kesisemate teadmiste alal ning &dratab huvi looduse, meie
kodumaa ajaloo, kirjanduse, tehnika ja sdjaasjanduse tund-
madppimiseks.

* Meie suure kodumaa elu iseendast pakub juba kiimneid
teemasid huvitavaks vestlusteks matkadel ja pioneeride 15kke-
tule didres. Pinguldatud tdhelepanuga kuulavad pioneerid
jutustusi siinnimaast, tema minevikust ja suurest olevikust,
bolSevistlikust parteist, meie rahva geniaalseist dpetajaist —
Leninist ja Stalinist, Isamaasdja kangelastest ja lahingutest,
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meie rahva kuulsatest inimestest, kuulsatest viejuhtidest,
Opetlastest ja kirjanikest, sellest, kuidas inimesed avastasid
palju varjatud loodussaladusi ning Oppisid loodust iimber
kujundama, sellest, kuidas inimesed elavad maakera mitme-
sugustes kohtades. Ja kui palju huvitavaid iiritusi voib orga-
niseerida laagris: voistlusi, rinnakuid, kollektsioonide kogu-
misi, omatehtud t66de nditusi.

Suvisest koolivaheajast koneldes tuletavad pioneerid alati
meelde juhtumusrikkaid ekskursioone, sdjaménge, vditlusi
»tdiesti nagu rindel“, spordivdistlusi ja -matSe ning palju-
palju huvitavaid asju, mida laagripdev on tulvil. Kas tdnavu
tuleb laagris niisama hea ja 15bus?

See sOltub suurel midral pioneerijuhist. Laagris veedetud
niadalad maksavad mitu kuud t66d koolis — niivord sisu-
kiillane on laagripdev pioneeride taotluste poolest, nii palju
voib ta pakkuda lastele. Kuid selleks, et laager jddks pio-
neeri ellu ereda tdhisena, peab kogu t66 laagris olema hoo-
‘likalt 1dbi moeldud, Oigeaegselt ette valmistatud ja tdpselt
organiseeritud.

Juba ammu enne laagrisse sditu tuleb tulevase laagrielu
iga pisiasi 1ldbi motelda ja ette ndha. Lehitse pioneeride
ajakirjade aastakdike, kust leiad heade kogemuste Kkirjel-
dusi ja mitmesuguseid viddrtuslikke nduandeid. Pea erilist
»laagrivihku“ ja kirjuta sinna, mida pirast laagris saab
kasutada.

ENNE LAAGRISSE SOITU

Laager tuleb korraldada korgel kuival maastikul, ko&ige
parem minnimetsa serval. Hoidu madalast, niiskest, seda
enam aga soisest kohast.

Soovitav on, et laager asuks iihe v4i kahe kilomeetri kau-
gusel ldhimast asulast, raudteest vO0i maanteest. Laagri
iimber peab olema tarastatud maa-ala 2—3 ha ulatuses.

Aita laagriiilemal leida koht jGe, libivoolava veega jirve
vOi tiigi dédres, kus lapsed voiksid supelda.

Hoolitse joogivee eest. Laagri maa-alal peab olema pumba-
kaev. Vesi tuleb kontrollida sanitaar-bakterioloogilises labo-
ratooriumis,
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Tutvu majaga. Paremates tubades korralda lastele maga-~
mistoad. Kontrolli, kas jdtkub kohti kdigile pioneeridele.
(Lihtu arvestusest — 3 ruutmeetrit iga lapse kohta.)

Plaanitse aegsasti, kuhu paigutada punane nurk, pioneeri-
tuba, tuba koolitddks vihma korral; pea ndu laagriiilemaga,
kuhu paigutada teenijaskond.

Kook ei tohi mingil tingimusel olla majas, kuhu tulevad
laste magamisruumid. Koogis peavad olema keetmis-, hoiu-
ja ndudepesemisruumid. Ko66gi juures peab tingimata olema
sahver toiduainete siilitamiseks ja kelder, mis tuleb aegsasti
tdita jadga.

Kui sookla jaoks ei leidu eri ruumi, pole ka viga., Koogi
ldhedale v&ib ehitada laudadest lihtsa katusealuse.

Pirast koha ja ruumide viljavalimist muretse rajooni
tervishoiuosakonnalt luba pioneerilaagri sisseseadmiseks.

Kui valid laagri jaoks klubihoone vdi koolimaja, siis hoo-
litse selle eest, et ruumid varakult vabastataks pioneeride
tulekuks ning hoolikalt desinfitseeritaks.

Tuleb kontrollida ja korrastada tuletdrjevahendid: ripu-
tada kolm-neli tulekustutajat koridoridesse, iiks tulekustutaja
sahvrisse ja iiks isolaatorisse ning kaks kooki; iga maja
juurde asetada veevaat, kaks dmbrit ja kaks-kolm liivakasti.

Enne laste saabumist tuleb jiarele kuulata, kus asub ldhim
tuletdrjemeeskond.

Pea meeles, et sinu kdtte usaldatakse kdige kallim vara —-
laste elu. Enne laagrisse sditu tutvu esmaabi juhistega: Opi
abistama piikesepiste, ussihammustuse, kdenikastuse jne.
puhul. Opi kontrollima laagri spordiriistade — kiikede, vdim-
lemisvahendite ja lootsikute korrasolekut. Péri arstidelt jarele
péikese ja vee kasutamise reegleid. Pidikesevannide ja suple-
misega liialdamine vOdib kahjustada laste tervist.

Soidu ettevalmistused. Kaks-kolm nidalat enne pioneeride
laagrisse sOitu pead teadma, missugused lapsed millistest
koolidest ja rithmadest sinuga kaasa sdidavad. Ara arva, et
selleks piisab laste nimekirja koostamisest. Ukski nimekiri,
isegi kdige iiksikasjalisem, ei asenda silmaga tutvumist.

Esimene asi, mis sul tuleb teha, on ldhimal puhkepieval
koguda pioneerid kokku ning nendega vestelda.

Veel parem on sellise kokkutuleku asemel korraldada
jalutuskdik voi ithepdevane matk linnast vilja, ja kui voi-
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malik, laagrikohale. Koosveedetud pidev ldhendab lapsi
iiksteisele ning aitab sind neid paremini tundma Oppida.
Piilia vestelda igaiihega ja teada saada, mis teda eriti
huvitab.

Mirgi oma mirkmikku kalapiiiigist huvitatud, turistid,
noored loodusuurijad, tehnikud ja sportlased. See on su tule-
vane aktiiv.

Vali endale abiline, kellele vGiksid loota kui tulevasele riih-
ma staabiiilemale: arukas, virk ja osav pioneer. Koos temaga
jaota pioneerid salkadesse. K&ige parem on seda teha jarg-
miselt: vali vélja neli pioneeri ja tee neile iilesandeks ise-
seisvalt organiseerida salgad. Lapsed, kelle vahel sel pdeval
juba tekkis sobralik vahekord, tahavad muidugi olla iihes
salgas. Mddra igale salgale juht. Kdige tGendolisemalt saab
salga organiseerija ka selle juhiks.

Kui see koik on tehtud, rivista rithm salkade kaupa ning
onnitle lapsi nende laagrikollektiivi organiseerimise puhul.
Teosta esimene loendus. Teata laagrisse sdidu pidev ning
kogunemise aeg ja koht.

Arstlik ldbivaatus. Jilgi, et enne laagrisse sditu kdik sinu
riihma pioneerid oleksid arsti poolt libi vaadatud. Ilma arst-
liku labivaatuseta lapsi laagrisse ei lasta. Iga pioneeri kohta
seatakse sisse tervisleht. Lehele mairgib arst otsuse pioneeri
tervisliku seisukorra kohta ja monele lapsele méirab indivi-
duaalse elamiskorra ja dieedi.

Tutvu oma rithma pioneeride tervislehtedega. Sa pead
teadma, kes sinu lastest on hea tervisega ja kes on arvatud
ndrgema tervisega laste hulka.

Lastevanemate koosolek. Enne idrasditu tuleb laagrisse
minevate pioneeride vanemad kokku kutsuda. Koosoleku
korraldab tavaliselt laagriiilem v5i vanem juht; koosolekust
peavad osa vdtma ka rithmade juhid.

Lastevanemaid huvitavad laagri asukoht, laste tulevased
eluruumid, millega nad pédeva jooksul tegelevad ja kuidas
neid toidetakse. Koigile esitatud kiisimustele peavad laste-
vanemad saama pohjalikud vastused.

Lastevanemate koosolek ei pea kandma ainult informat-
sioonilist laadi. Pioneerilaagri juhtidel on kasulik' kuulata
lastevanemate mairkusi, soovitusi ja ettepanekuid. Moned
lastevanemad tahavad kdnelda sinuga kui rithma juhiga oma
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lastest, nende isedrasustest ja kalduvustest. Vota tihelepane-
likult kuulda nende arvamusi. Lastevanemate iseloomustused
on sulle vidga vadrtuslikud.

Lastevanemate koosolekul tuleb teatada laagri tipne posti-
aadress, iiksikasjaliselt seletada tee jaamast laagrisse ning
teatada, millistel pdevadel ja tundidel lubatakse laagrit
kiilastada. Tuleb nimetada ka mitu kdige sobivamat rongi.
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Mis kaasa votta. Enne tecleasumist sea valmis kdik vaja-
likud asjad ning hangi need, mis puuduvad. Ara liikka reisi-
ettevalmistusi viimasele pidevale.

Iga pioneer peab laagrisse kaasa votma:

Aluspesu i Eat i dnrrh saketns
Sukad vo&i sokld e e o o Tty = S ST
Spordipiiksid . . st C e e tuRe
Spordisidrke, paevasﬁrke o i g WIS IS
Kiterdtikuid A R A e
TaskuritiBnid . o e U e 20
Syiitet vO0i soe sirk . .. .m0
Jahviigrteasmad) o . s 0 1o paar

Lo | ke e bl SRR I SRR At |
QORI L g e B SRR
Hambahari . . b R |
Hambapulber metallkarbls L AN |
Viliveepudel . . 1

Laagrisse minekuks on va]a tugevad ja sissekantud jala-
noud, palitu vdi kuub, miits.

Soovita pioneeridele jdrele vaadata, kas kdik noobid on
kohal, kas spordipiikste kumm pole vilja veninud, kas kinga-
paelad on terved, kas taskud pole kédrisenud. Las lapsed ise
parandavad ja ndeluvad kinni, mis on katki kulunud.

Viliveepudeli puudumisel vGivad lapsed selle ise valmis-
tada laia kaelaga pudelist. Pehme kate tehakse tihedast rii-
dest, vooderduseks tarvitatakse lappe, takku vdi heina. Pude-
lile tuleb kiilge Oommelda kanderihm iile 8la kandmiseks.
Noaga voib voolida puust korgi, mis tihedalt pudelikaela
sobib.

Tuleta pioneeridele meelde, et nad ei unustaks pisiasju.
Noel ja pisut niiti, varun66bid, saapandori, kimbuke noori,
vedrundelad, mdni nael, tiikike nahka, kiiiinlajupp, tikud —
kSik need on vajalikud asjad laagri- ja rdnnakuelus. Paigu-
tada voib need viikesse karpi.

Lapsed varustagu end kirjutuspaberiga. Kortsumise vilti-
miseks panna paber tugevast papist kaante vahele. Kaasa
votta ka moned kirjaiimbrikud, kaitsetupega pliiats ja tasku-
nuga. Et nuga ei kaoks, tehakse noale pika ndodriga tupp.
Noori teine ots kinnitatakse voorihma kiilge.

Tuleta pioneeridele meelde, et nad vaataksid iile oma selja-
kotid ja seaksid need korda: dmbleksid augud kinni, parandak-
sid kanderihmu, uuendaksid n66rid. K&ik asjad tuleb korra-
likult panna seljakotti.
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LAAGRI KORRASTAMINE

Pioneerid on saabunud laagrisse. Kdik on neile siin uus ja
huvitav. Juba esimesel pdeval tutvusid nad kogu maa-alaga,
heitsid pilgu koikjale. Nad tahavad kohe, hetkegi viivitamata,
toole asuda, ise oma laagrit ilustada, ise oma laagrit korda
seada. Ara jahuta nende indu. Juba esimesel rivistumisel
teata pioneeridele, missugune t66 on kavas laagri korrasta-
mise alal, ja kutsu vilja sellega tegelda soovijad.

Paljudel lastel tekib soov osa vdtta peenarde tegemisest ja
lillede istutamisest. Aegsasti tuleb osta taimed ja lastega ndou
pidada, missuguseid peenraid teha ning milliseid lilli sinna
istutada. Peenraid voib teha tdhe-, rombi-, ovaali- ja ringi-
kujulistena. Suure tdhe sisse vdib lilledest kujundada noorte
pioneeride embleemi. Eelkdige tuleb kepiga maapinnale joo-
nestada tdhe, 10kketule ja deviisi piirjooned. Platsi d4r tuleb
raamistada valgete kividega ja lokketule d4r punaste tellis-
kivitiikkidega. Seejdrel valida taimed virvide jdrgi ja peenar
neid tdis istutada.

Laagri maa-alal tuleb korda seada vanad ja rajada uusi
jalgteid. Tahista lastega jalgtee suund, tee neile iilesandeks
puhastada jalgtee priigist ja rohust ning katta telliskivipuru,
kruusa voi liivaga. Niiskeisse kohtadesse tuleb asetada lauad,
iile jadrakute ja ojade ehitada kerged nidgusad sillad. Piiiia
rajada jalgteed nii, et laagrit voiks igal ajal ldbida jalgu mir-
jaks tegemata. ;

ot F2242L,
."’" ‘l
0I1GE VALE
Joonisel vasakul — ovaalse lillepeenra
mdrkimine. Joonisel paremal — kuidas

raiuda peenikesi roikaid tarade ja teiste
laagriehituste tarbeks.



Seni kui iithed lapsed puhastavad ja rajavad jalgteid, voi-
vad teised tegelda laagriala koristamise ja puhastamisega prii-
gist ning mullustest lehtedest. Lapsed, kes harrastavad tis-
lerit66d, voivad valmistada pinke ja kergeid laudu, paiguta-
des need murule ning puude alla.

Jark-jargult omandab laager puhta, héstikorraldatud
ilme.

Mast ja lipp. Mast lipuheiskamiseks piistitatakse laagri
keskviljakule. Masti jaoks valitakse sihvakas, sile puu, eelis-
tatavalt midnd pikkusega 15—20 meetrit. Kui sddrast puud ei
leidu, vdib masti pikendada tipposa abil, kinnitades selle
histikohastatud klambrite vahele.

Puu puhastatakse okstest ja koorest.

Metsata maakohtades tdidavad masti aset ridvad, mis
kinnitatakse laagrihoone katusele.

Masti tipust puuritakse ldbi kaks ldhestikku asuvat ava.
Neisse kinnitatakse plokid (iikks kasutamiseks ja iiks taga-
varaks) lipu heiskamiseks.

Ploki klambrid asetsegu tihedalt vastu rullikut, et nodr,
mille kiilge kinnitatakse lipp, lipu heiskamise voi allalaskmise
ajal maha ei libiseks. Masti piistitamise eel mdédritagu klamb-
rite vastu puutuvate rullikute teljed ja kiiljed hésti sisse
masinadliga.

Kui plokke ei ole, vdib kasutada tavalisi ukserdngaid,
kinnitades need eriliselt masti kiilge 166dud pulga kiilge,
mille otsad ei pea olema pikemad kui 8—10 sentimeetrit.

2—3 meetri kaugusele masti tipust kinnitatakse raa (rist-
puu). Selle mdlema otsa kiilge kinnitatakse rongad nooride
jaoks, mille abil heisatakse signaallipud, parimate rithmade ja
salkade lipud ning Shtusel ajal latern.

Masti tippu on kombeks paigutada embleem — pioneeri-
miérk, sirp ja vasar v8i viisnurk. Embleem peab olema
kerge. Tavaliselt saetakse see vilja vineerist. V6ib valmis-
tada lihtsa (tasapinnalise) v8i keerulisema (ruumilise)
embleemi.

Ruumiline embleem on hea sellepoolest, et tema sisse voib
paigutada elektrilambi. Embleemi kiilgseintel véljasaetud
joonis kaetakse seestpoolt virvilise klaasiga.

Masti allosale pioneeri pea korgusele liiliakse puu, lipu-
noori kinnisidumiseks.
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Joonisel on kujutatud laagri masti ja lipu iiksikasjad. Neid

jooniseid kasutades véivad noored tehnikud vilja tddtada

tiksikasjalise toojoonestise. All — laagriviljaku iildvaade lipu
heiskamise momendil.



Sobiv on mast valgeks vidrvida voi selle iimber pdimida
kitsaid punaseid riideribasid.

Kui see kdik on tehtud, asutakse masti piistitamisele.

Masti alumine osa kaevatakse vdhemasti 1,5 meetri siiga-
vuselt maasse. Suurema tugevuse saavutamiseks kindlusta-
takse mast augus kividega ja maa tambitakse kdvasti kinni.
Peale selle kinnitatakse mast paari-kolme pinguli tommatud
jameda traadiga.

Mast piistitatakse tingimata tdiskasvanute poolt. Hidaohu
viltimiseks ja piistitamise holbustamiseks tuleb kasutada
mitut harunoori, redeleid ja pootshaake.

Pirast masti piistitamist ehitatakse selle jalale viike
timarik vGi tdisnurkne tribiiiin.

Lipu pikkuse suhe masti kdrgusega on 1:5. 15—25 meetri
korgusele mastile sobib 3—5 meetri pikkune lipp; lipu mater-
jaliks on tavaline punane puuvillriie; lipu kuju on ristkiilik
voi vordhaarne kolmnurk. Lipukirju ja kujutusi laagrilipule
ei tehta. Lippu ei heisata mitte kokku-, vaid lahtirullituna.
Lipp heisatakse kiirelt, alla lastakse aga aeglaselt ja
pidulikult.

Obseks voetakse lipp maha; seepirast ei tule lippu tuge-
vasti kinnitada tdstenoori kiilge. Tavaliselt kinnitatakse tdste-

noori kiilge kaks vidikest rongast — teineteisest lipu laiuse
kaugusele. Nende rongaste kiilge lipp heiskamiseks seo-
taksegi.

Rivistusjoon. Teadetetahvel. Joon, millel pioneerid rivis-
tuvad lipu heiskamise ja allalaskmise puhul, on Kkitsas
30—40 sentimeetri laiune rada. See olgu tasane, sile ja
kddrudeta.

Joone pikkus sdltub pioneeride arvust; iga pioneeri jaoks
olgu vidhemasti 0,5 meetrit rada.

Et rivistusjoon oleks kddrudeta, tihistatakse see maapinnale
pinguletdmmatud nodriga. NoOori pikkuselt eemaldatakse
murukamar G&hukese ja iithepaksuse kihina. Murukamara
eemaldamise jarel puistatakse joonele head peeneteralist
liiva. Et pdrast vihma joonele ei jddks vett, tuleb kohati
rajada viikesi kaldrenne.

Laagrite rivistusjooned on mitmesuguse kujuga. Kui vil-
jak on viike, v3ib rivistusjoone teha rédptahuka vdi osalise
ruudu (vene [l-tdihe) kujul. Viikesele viljakule tehakse kahe-
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kolme-nelja-realine sirgjoon, et sellele mahuksid koxk maleva
pioneerid.

Nii mast kui ka tribiiiin tuleb paigutada nii, et rivisseisvate
pioneeride ndgu oleks p6dratud nende poole.

Soovitav on piki kogu rivistusjoont paigutada madalaid
alalisi vdi iimberpaigutatavaid pinke.

Masti korvale paigutatakse laagri iildine teadetetahvel.
Sellele pannakse iiles pédevakord, laagri kiimnepédevane
kalendriplaan, laagri valvekorra-kalender, piirkonna kaart,
laagri enda skemaatiline plaan, sanitaarmiinimum, sisekorra
reeglid, mitmesugused informatsiooniteated ja kdik jooksvad
laagriteated.

Kaitseks vihma eest on otstarbekohane valmistada teadete-
tahvel 10—15 sentimeetri siigavuse kastina, vineerist liikat-
uksekestega.

Volvkaar. Laagris peab kdik, alates sissekidigust, olema ilus.
Roheline volvkaar on kauniks ilustuseks laagri sissekiigule.
Selle ehitamine on iisna hdlpus.

Voetakse kaks kasti 60—70 sentimeetri pikkusega, 15—20
sentimeetri laiusega ja 15—20 sentimeetri siigavusega. Kasti
tdidetakse ddreni mullaga ja asetatakse nad kummalegi poole
sissekdiku, tee ddrde. Maasse kastide juurde pistetakse korged
ridvad — pihlaka- v3i saarepuu oksad. Nende otsad painu-
tatakse iiksteisele vastu ja pOimitakse okstega ldbi. Tekib
volvkaar. Mullakastidesse istutatagu vididtkasve: ube, tiirgi-
ube, humalaid, metsviinamarju jne. Need taimed on vihe-
ndudlikud, juurduvad
histi ja kasvavad Kkii-
resti korgele, pGimudes
piistitatud ritvade ja
vorestiku iimber. Peagi
kujuneb kaunis, rohe-
line volvkaar.

Supelkoht. Lastel on
laagris lubatud supelda
ainult kindlail kellaae-
gadel ja Kkindlaksméaa-
ratud, eriti selleks kor-
rastatud kohas. Supel-
koht wvali kallaku, lii-




vase kalda juurde. Uuri pohi jiarele — see ei tohi olla pehme;
modda vee siigavus mitmeis suplemisala kohtades. Suurimaks
siigavuseks olgu kaks meetrit. PGhi tuleb puhastada kividest,
puunottidest, priigist ja klaasikildudest. :

Suurtel jogedel tuleb suplemiseks valitud koht piirata.
Teatavale kaugusele kaldast (olenevalt siigavusest) paiguta-
takse ujukid, s. o. puupakud allaseotud ja pdhjalastud rasku-
- sega. Puutiikk seisab raskuse kiiljes nagu ankrus. Ujukite kiilge
kinnitatakse noor. Noor tdhistab piiri, millest ei tohi kauge-
male ujuda.

Kui vettelaskumine on raskendatud, tuleb ehitada viike
sild: kaks posti sisseldikega, neile toetuv ristpalk ja lattidest
kate.

Kaldale voib teha ka moned pingid, et oleks mdnusam
lahti riietuda.

Duss. Kui laagris puudub duSiruum, pole raske seda ise
ehitada. Tuleb kokku liiiia vidike torn ja sellele asetada tiinn.
Tiinni alaossa teha ava, mis prundiga suletav. Tiinn iihenda-
takse pika kitsa renniga, mis asetatakse veidi kallakult.
Renni 16ppu riputatakse @mber, mille pdhja tuleb enne liiiia
palju vidikesi auke. Vee paremaks hajutamiseks tuleb #mbri
pohi kumerdada veidi viljapoole.

Samuti pole raske dusile sirmi ehitada. Lattidest noori
abil tuleb teha neli raami ja need ldbi pdimida pajuvitstega
vOi katta vineeriga. Raamid asetada nelinurkselt dusSi iimber,
liiies kolm neist postide kiilge ja riputades neljanda rihmast
vO0i noorist tehtud aa-
sade kiilge, et see oleks
duSiruumi ukseks. :

Vee dravooluks tu-
leb kaevata viike kraav.

Jalgade alla asetada
pajuvitstest matt ja sel-
lele laud.

Et ise saaks dus3ire-
guleerida, tuleb tiinni
sisse prundi kohale kin-
nitada klapp ja see
nodri abil iihendada
duSiruumiga.
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Joonisel vasakul — seenekujuline lehtla: 1 — iildvaade; 2 ja 3 — katuse
kinnitamise iiksikasjad; 4 — pingi kinnitamine; 5 — kuidas saagida
laudu pingi jaoks; 6 — laua raami kinnitamine.

Joonisel paremal — puude tarastamine.

Puudekaitse. Laagri maa-alal on kindlasti puid mida tuleb
kaitsta.

Uhes kohas on kolmesaja-aastane tamm, teises kohas vor-
ratut varju pakkuv pérn, kolmandas kohas sirelipd3said.

Otstarbekohane on sdidraste puude iimber piistitada kerge
tara ning iimbritseda puu pinkidega, et lapsed kogemata
puud ei rikuks.

Kaev, Lapsed voivad tegelda ka kaevuehitamisega.

Kaev tehakse ainult siis, kui on teada, et maapinna ldhe-
dal on joogikdlbuliku pdhjavee kihte.

Koht kaevu jaoks valitagu vdimalikult kaugel priigikasti-
dest, jddtmeaukudest ja muudest mustuse ning nakkuse
allikaist.
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Lehtlad. Kohtadesse, kust avaneb ilus vaade, minguvilja-
kute ldhedusse ja raamatukogu juurde on otstarbekohane
paigutada viikesi lehtlaid.

Holpus on ehitada seenekujulist lehtlat (vt. joonis lk. 15).

Posti tipp tahutakse kaheksatahuseks — lattide arvu jirgi,
mis kinnitatakse posti kiilge tappide abil. Latid iihendatakse
omavahel risttugedega. Peale selle paigutatakse lattide ja
posti vahele tugipuud — samuti tappidel.

Omavahel iithendatud ja tappidega kinnitatud latid iihen-
datakse teravanurgaliste laudadega. Seenekujuline katus ongi
valmis.

Katusenurkade alla maasse kaevatakse postid, milledele
kinnitatakse puust alused. Nende kiilge naelutatakse pingi-
lauad. :

Katuse kandeposti alumise osa kiilge liiiiakse naeltega
kinni kaks roobikplanku sisseldigatud tappidega. Neile tap-
pidele kinnitatakse esimese paariga risti teine paar planke.
Saadud nelinurk kaetakse laudadega. Valmis ,seene“ vdib
olivarviga iile vidrvida. Et katus ei jookseks 1idbi, tuleb
ithenduskohad takkudega tdis toppida ja iile tdrvata.

* Posti korguseks olgu 3,6 meetrit. Post kaevatakse maasse
umbes meetri siigavuselt.

SPORDIVALJAK

Kehalisele kasvatusele ja spordile kuulub laagrielus tihtis
koht. Olgu laagri maa-ala kuitahes viike, alati leidub seal
ruumi vihemalt tdhtsaimate spordiviljakute rajamiseks:
jalgpallimdnguks, kurniminguks, kergejdustiku harrastami-
seks (lithimaajooks, kaugus- ja korgushiipped, kettaheide
ja granaadiviskamine). Sellele v&ib lisada kangi riistvim-
lemiseks, lati ja koie ronimiseks, ning rdhtpalgi tasakaa-
luharjutusteks. Pole viga, kui kdik need viljakud asuvad
iile laagri laiali, ehkki on parem koondada need iihte
kohta.

Jooksurada. Tavaliselt rajatakse see ovaalis limber jalg-
palliviljaku. Raja sirgosade sisepiirideks on jalgpalliviljaku
pikkus, s. 0. 70 meetrit, raja ovaali kummagi kurvi 14bimd5-
duks on viljaku laius, s. 0. 36 meetrit.
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Sddrase asetuse puhul on kogu raja pikkuseks 253 meetrit
(kahe sirgosa pikkus 140 meetrit, pluss kahe kurvi pikkus —
113 meetrit).

Sajameetrijooksu  hdlbustamiseks  tehakse rada iihel
sirgosal laiemana ja pikendatakse 30—40 meetri vorra.

Laagreis, kus kohalikud olud ei v8imalda jooksuraja raja-
mist ovaalikujulisena, vdib rajada selle sirgjoonelisena, pik-
kusega 120—150 meetrit.

Jooksuraja laius olgu vdhemasti 2,4 meetrit, kuna lithimaa-
jooksu midruste jargi antakse igale osavdtjale eraldi jooksu-
rada laiusega mitte alla 1,2 meetri. Kdige parem on rada
laiendada 3,6 v3i 4,8 meetrini.

Raja pind olgu tasane, rohuta, aukude ja kiihmudeta. Sel-
leks tuleb rada 5—10 sentimeetri siigavuselt iiles kaevata ja
kovasti kinni tampida. Pédrast tampimist iile puistata 3—5
sentimeetri paksuse liivakihiga, mirjaks kasta ja uuesti tam-
pida. Raja tasandamiseks tuleb vajunud kohad liivaga iile
puistata ja uuesti hdsti kinni tampida.

Koht hiipeteks. Kaugushiipete jaoks valmistatakse maandu-
miskoht ristkiiliku kujul, méGtmetega 6X3 meetrit. Muld
eemaldatakse ristkiilikuist 30—50 sentimeetri siigavuselt ja
selle asemel tdidetakse koht maapinnani liivaga voi liiva ja
saepuru seguga. Hoovotmiseks rajatakse vdhemasti 1 meetri
laiune ja 20—30 meetri pikkune jooksurada. Jooksurajale
ithe meetri kaugusele maandumisalast ja iihetasaselt maa-
pinnaga kaevatakse maa sisse 20 sentimeetri laiune ja vihe-
masti 76 sentimeetri pikkune laud dratdukeks kaugushiipete
puhul.

Korgushiipeteks, kui laagrisolevate pioneeride arv pole
suur, voib kasutada kaugushiipete jaoks valmistatud kohta,
vOi siis valmistada eri hiippeauk mdGtmetega 6X3 meetrit.
Hoovotmiskoht olgu keskuse poole ldpetamata jidnud sek-
tori kujuline. Aratdukekoht olgu histi kinni tambitud. Kui
koérgushiipped toimuvad eriti selleks seadistatud kohas, paigu-
tatakse sinna alalised modtlatid, kui need aga toimuvad
kaugushiipete kohas, siis timberpaigutatavad latid. Kaugus
lattide vahel peab olema 3,66 meetrit. Lattidele kantakse
mdodtjaotused. Hiippekohalt vihmavee &rajuhtimiseks raja-
takse hoovdtmisraja vastassuunas kraav, mis hiippekoha
kasutamise ajaks tdidetakse liivaga.
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Koht tdukamiseks ja heitmiseks. Eri kohta on tarvis vaid
kuulitoukeks ja kettaheiteks. Oda- ja granaadivisked toimu-
vad avaral tasasel lagendikul, elamuist eemal.

Kuulitdukeks rajatakse 2,13-meetrilise 14bimddduga ring,
kettaheiteks aga ring libimddduga 2,5 meetrit. Mdlemad rin-
gid tuleb puhastada murukamarast,

Jalgpalliviljak. Viljaku modtmed: pikkus 70 meetrit ja -
Jaius 36 meetrit. Viljaku pind olgu tasane, madala rohuga.
Viljaku piirid tdhistatakse laagris liivaga, aga mingil tingi-
musel roigaste voi kividega. K8ik korvalised esemed korval-
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datakse pikkadest (nn. kiilg-) joontest vihemalt 4 meetri kau-
guselt ja lithikestest (nn. ots-) joontest vidhemalt 2 meetri kau-
guselt. Iga nurga tippu pistetakse lipp, mille varras olgu
vihemalt 1,5 meetrit kdrge ja tombi otsaga. Iga nurga tipust
tdmmatakse ithemeetrilise raadiusega kaar IGikumiseni vil-
jaku kiilg- ja otsjoontega. Niiviisi moodustatud nurga-alalt
sooritatakse ,nurgalook”.

Kiilgjoonte keskpunktid iihendatakse joonega, mida nime-
tatakse keskjooneks. Keskjoone keskpunkti iimber tomma-
takse viiemeetrilise’ raadiusega ringjoon.

Otsjoontele vordses kauguses nurkadest paigutatakse
vdaravad. Viravalattide vahe peab olema 6 meetrit, kaugus
maapinnast iilemise ristlatini 2 meetrit. Vidravat ldbivat otse-
joone osa nimetatakse vdravajooneks. Soovitav on, et laagris
oleks viaravavork, mis kinnitatakse maapinna kiilge vihe-
malt 1,5 meetrit esijoonest tagapool.

Viljakul tdhistatakse dra vdravaruum ja trahviala.

Esimene moodustatakse kahe omavahel iithendatud joone
abil, mis tdmmatakse védravalattidest 5 meetri kauguselt
5 meetrit vidljaku keskkoha poole.

Teine moodustatakse samuti kahe omavahel iithendatud
joone abil, mis tdmmatakse viravalattidest 12 meetri kau-
guselt 12 meetrit vidljaku keskkoha poole.

Vorkpalliviljak, Vorkpalli jaoks seadistatakse ristkiiliku-
kujuline 12 meetri pikkune ja 6 meetri laiune viljak; liihi-
kesi kiilgi nimetatakse otsjoonteks, pikki kiilgi kiilgjoonteks.
Otsjoone keskpunktist, viljakust védljapoole tommatakse 10
sentimeetri pikkune ja 3—35 sentimeetri laiune joon. Sellest
kuni viljaku parempoolse nurgani on palli servimiskoht. Vil-
jaku keskele tdmmatakse sirgjoon, mis jagab selle kaheks
vordseks pooleks (6>X6 meetrit). (Vt. joonis lk. 20.)

Risti iile viljaku, keskjoone kohal tdmmatakse iile véljaku
-noorvork laiusega 90 sentimeetrit ja pikkusega vdhemalt
7 meetrit. Vork kinnitatakse kahe posti kiilge (nende korgu-
seks olgu 2,5 meetrit), mis asuvad kiilgjoontest 50 senti-
meetri kaugusel. VOrgu iillemine ddr asub maapinnast 13—14-
aastaste laste jaoks 2,15 meetri kdrgusel.

Et vork oleks mingu ajal samas asendis ega l3dveneks,
tuleb postidest 2,15 meetri kdrguselt 1dbi puurida viikesed
augud, kust tdmmatakse ldbi vorgu iilemised nd6rid vorgu
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pingutamiseks. Samasugused augud puuritakse ka 1 meeter
allpool. N66ri kinnitamiseks liiiia postide kiilge klambrid voi
konksud. Kdige parem on seadistada vdrkpallivédljakud igas
vanuses lastele eraldi.

Voimlemistelling, Vdimlemisriistade paigutamiseks tuleb
piistitada kaks suurt posti tugevasti nende. kiilge kinnitatud
rohtpalgiga. Ehituse suurema vastupidavuse saavutamiseks
kindlustatakse postid madalate puust tugede abil. Véimlemis-
tellingu korguseks on 6 meetrit. RShtpalgi pikkus oleneb
vdimlemisriistade arvust. Piistitatavad riistad kinnitatakse
kindlalt réhtpalki kruvitud konksude kiilge. Vahemaa riis-
tade vahel olgu vihemasti 90 sentimeetrit.

Voimlemise jaoks on jargmised riistad:

. Rongad.

. Kois.

. Liikumatu ritv.

Liikuv ritv (14bimd6t 3,5 sentimeetrit).
Trapets.

Kaldredel.

Kang.

8. Rootsi redel.

Vahel kasutatakse ka noodrredelit.

Rongad, trapets ja kang tuleb asetada sididrasele korgusele,
et keskmist kasvu pioneer saaks nad kitte vidikese hiippega.

Voimlemistellingust eraldi ja selle ldhedale paigutatagu
roht- ja kaldpalgid tasakaaluharjutusteks. Rohtpalgi moot-
med: kdrgus mitte iile 1 meetri, pikkus 6 meetrit, 1dbimdot
10—15 sentimeetrit. Kaldpalgil tehakse iiks tugipakk mada-
lam selle arvestusega, et kaldenurk ei oleks iile 15—20 kraadi.

Nooremate laste jaoks on soovitav ehitada ronimissein.
Seina modtmed vdivad olla mitmesugused, olenevalt laste
vanusest.

NoUAWN =

MANGUDE JA ATRAKTSIOONIDE VALJAK

Mingude ja atraktsioonide viljakule voib ehitada ring-
hiippekiige ja ,,ameerika mée“, teha kiikuva palgi, mitmesugu-
seid kiike jne. Kui sddrane to0 ei ole pioneeridele joukohane,
voib teha lihtsamaid omatehtud atraktsioone.
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Siin mdéned sddrased atraktsioonid.

,Loomajaht“. Papist kokkukleebitud vdi lappidest kokku-
dmmeldud mitmesuguste loomade kujud kinnitatakse puust
klotsidele. ,,Loomad® asetatakse iiksteise ldhedale iihte ritta.
Ulesanne: veerema pandud puust kuuliga maha liilia see
kuju, mis on nimetatud, kuna teised kujud peavad jddima
puutumata.

»Haigutaja“. Vineerplaadile joonistatakse ,haigutaja“
kujutus; joonise jidrgi saetakse see vilja ja virvitakse
eredate virvidega. Mirklauaks on haigutaja“ suu, ldbi-
modduga 6—8 sentimeetrit. Mirkiviskamine toimub viikese
palliga.

wKlaun®“.  Klauni“ kuju valmistatakse lappidest ja nuusti-
kust. Mairklauaks on ,klauni“ iilespoole kdver nina.
Nina tehakse traadist ja tdmmatakse riidega iile. Lapsed
leiutavad ise, kuidas ,klauni“ ilustada, et ta naljakam vélja
nieks. Ulesanne: heita ,klauni“ ninale traatrongas.

»Mieronija teerada“. Selleks meelelahutuseks on  kerge
kohastada kaksikredelit. Ulesanne: sooritada ,teekond®
iiles ja alla, kides hoides vineerplaati, millel vabalt asetseb
pall. -

»Katsu aga kiitte saada!*“ Voetakse ruudukujuline vineeri-
tiikkk kiilgede pikkusega 35 sentimeetrit ja tehakse selle kes-
kele 12-sentimeetrilise libimddduga ava. Vineeri iihele kiil-
jele ava iimber liiiiakse kaheksa viikest laudruutu ithekau-
gusele iiksteisest. Seejirel puuritakse ldbi vineeri ja laud-
ruutude kaheksa viikest auku. Neisse aukudesse liitiakse
tihedalt pulgad, mis on valmistatud noortest kooritud paju-
vdi sarapuu vdsudest. Pulgad peavad olema viga painduvad:
nende pikkus on umbes 15 sentimeetrit ja nad on umbes
pliiatsi jamedused.

Vineerplaadi iihelt kiiljelt 166dagu pulgad sisse iihel tase-
mel laudruutudega; teiselt kiiljelt peavad pulgad vilja ula-
tuma ning iimbritsema vineerisse saetud ava. Stabiilsuse
saavutamiseks kinnitatakse vineerplaat kahe lauatiiki kiilge.
Minguasi on valmis; jddb vaid iile kinnitada see lauaserva
kiilge ja hankida 1,5 meetri pikkune ndor.

Mingust votab osa korraga kolm last. Kaks neist teevad
ndorile silmuse iihekordse sdlme nidol, heidavad selle pulka-
dele ja asudes teineteise vastu hoiavad ndoriotsi peos. Kolmas
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Atraktsioonid. Vasakul — ,Kes on kiirem?“, paremal — ,Katsu aga
kiitte saada!”

i

asetab lauale minguasja taha kivikese voi muu viikese eseme
ja piiiiab seejirel seda haarata, sirutades kide ldbi ava.
Vaevalt jouab kisi esemeni, kui kaks last, kes hoiavad
noéori, tombavad silmuse ruttu kinni. On tarvis suurt
osavust, et vdtta ese laualt ja seejuures mitte sattuda
piilinisesse.

»Kes on kiirem?“ Viljakul tidhistatakse lippude vdi oks-
tega kiimne sammu libimddduga ring. Diametraalselt teine-
teise vastu asetatakse kaks pinki, kinnitades nad liikumatult
maa sisse taotud vaiade abil. Ldbi ringi asetatakse maha
kois. Lastes selle otsad pinkide alt vilja ulatuda, seotakse
otste kiilge pulgad.

Korraga mingib kaks mingijat: nad istuvad pinkidele
ringi vastaspunktides. Mirguandel jooksevad mdlemad méan-
gijad kellaosuti liikumise suunas viljaspool ringi, piki selle
ddrt, mis on maapinnal tdhistatud lippudega. Kumbki piiiiab
voimalikult kiiresti joosta oma pingini, sellele istuda, haarata
pulk ja tdmmata kois enda poole, et vastasmiéngija ei saaks
teha sama. Kui mdlemad mingijad haaravad kdoie iiheaegselt,
loetakse ming 16ppenuks viigiga. Sel juhul méédratakse méangu
tulemus teiskordse jooksuga.
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LAAGRI TEGEVUSKAVA

Iga pioneer peab laagris histi vdlja puhkama, ammutama
uut joudu ja iihtlasi omandama v&imalikult palju kasulikke
teadmisi, praktilisi oskusi ja helgeid, unustamatuid muljeid.

Et neid ndudeid tidita, tuleb hoolikalt 1dbi mdotelda laagri
tegevuskava.

Kavas tuleb arvestada k&iki pioneeride tarbeid ja huve —
ning anda ruumi tddle, meelelahutustele, spordile, vestlustele
ja lugemisele. Uhtlasi ei tule aga kava iilemiidra iile kuhjata,
et lapsi kuu 16puks mitte liialt vésitada.

Laagri tegevuskava koostab laagri staap koos juhtidega.
Kava koostatakse kogu laagrikoonduse kestuse ajaks. Teisiti
ei saa see ollagi: selles kavas peavad olema dra mirgitud koigi
laagriiirituste tdhtpdevad, alates maa-ala korrastamisest ja
I6petades lahkumislokkega.

Uldine tegevuskava annab seega tdhised, mille jirgi iga
rithm koostab iiksikasjalisemad niddalakavad.

Sdidraseiks tdhiseiks on: laagri avamine, maleva sdjaméng,
suur laagrildke (voib korraldada ka kaks sdidrast 15ket), laagri
spordipidu, rinnakud, kunstilise isetegevuse Shtud.

Laagri kavas tuleb dra méirkida, missugused t66d on tarvis
teha laagri korrastamise alal: spordiviljakute rajamine, lille-
peenarde ja keeduvilja-aia rajamine, jalgteede puhastamine.
Tuleb kindlaks méédrata tootundide arv, mille laager saab
piihendada t6oks ldhimas majapidamises; médidrata iilesanded
ka metsikult kasvavate taimede ja marjade kogumiseks iga
rithma kohta. 3

Tutvunud selle kavaga, saab iga rithm arvestada, milliste
iirituste kallale tuleb tal asuda esimeses jidrjekorras, et neile -
hoolikalt ette valmistuda, s. 0. — vilja t66tada oma riihma
tegevuskava.

Riihma tegevuskava. Pioneeririihmale pole tarvis vilja
tootada kava kogu laagrikoonduse kestuseks. Tiiesti kiillal-
dane on kdigi rithmaiirituste nddalakava, kuid see kava olgu
iiksikasjaline.

Kutsu kokku rithma staap ja arutle lastega, mida tuleks
teha eeloleva nddala kestel. Laagri iildisest tegevuskavast
leiad selle kohta kdik tarvilikud juhised.
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Turistlike rinnakute ajal laagri iimbrusesse kogevad pioneerid palju
huvitavat, korjavad kollektsioone ja omandavad luuraja-jiljetundja vilu-
musi. Varakult valmistada vajalik varustus rinnakuks: seljakott, vili-
tasku, kompass, katelok. Varustust rinnakute jaoks véivad lapsed ka ise
valmistada, aluseks vottes joonised sel lehekiiljel.



Niiteks: esimestel pdevadel piarast kohalejoudmist valmis-
tub rithm laagri avamiseks. Laagri ilme peab olema pidulik ja
kaunis. Sinu rithmale on laagri tegevuskavas antud iilesanne:
puhastada ja katta liivaga kesktee, kohendada lillepeenar
suvila ees ning valmistada kakskiimmend paberist lippu
laagri kaunistamiseks. Laagri pidulikule avamisele jirgnevad
laste esinemised spordi ja véimlemise alal. Sinu rithm ei jda
kdrvale ning sellelegi tuleb ette valmistuda. Seejdrel toimub
vabas Ohus isetegevuskontsert. Ka sinu riihmal tuleb sellest
osa votta.

Rithma staap jagagu salkadele iilesanded ja middraku tdht-
ajad.

Mone pdeva pdrast on maleva I6kkedhtu. Mida annab
rithm selle 16kke eeskavasse? Riithma tegevuskava peab sellele:
kiisimusele andma selge vastuse. Panus ei tarvitse olla suur:
esinetagu nditeks uue laulu eeslaulmisega, mille refrdéni lau-
lavad kaasa koik I6kkedhtust osavotjad, kuid sellekski tuleb
ette valmistuda — valida laul ja see dra dppida.

Sinu rithm votab osa sGjamidngust. Maleva tegevuskavast
tead juba, milline tuleb ming, ja tead, missugune koht selles
on mdiidratud sinu rithmale. S&jamingus ndutakse lastelt
oskust maskeeruda, varjatult liikuda, plastuni'* moodi roo-
mata, luurel kéia ja ettekannet koostada. Lapsi tuleb Spetada
kasutama pioneeride teetdhiseid, kompassi, hiipetega iile
lagendiku jooksma, maasse kaevuma ja lippudega signali-
seerima.

Aga riannak? Ja laagri spordipidu? Ehkki need toimuvad
hiljem, ometi tuleb neiks vdhehaaval ette valmistuda.

Vidhemasti kord nddalas korralda riihma koondus.
Tomba vGéimalikult palju lapsi kaasa koonduse ettevalmista-
misele. Iga uus koondus piiiia teha huvitavam, sisukam ja eel-
sest erinev.

Ning 16puks jddvad rithmale sddrased igapdevased iiritused,
nagu ravimtaimede kogumine, t66 pdllul, laagri valvekorrad,
ekskursioonid, matkad, tegevus ringides. Tegevuskavas olgu
tdpselt dra ndidatud, millise ililesande mis tdhtajaks peab tiit-
ma iga salk. Naiteks: 10. juunil teostada 2. ja 3. salga sdja-
ming (médngu nimetus). Vastutavad 2. ja 3. salga juhid;

* Plastunid olid kasakad-jalavielased Kubani luurevieosas. (Télk.)
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15. juuniks 1. riihmal dppida plastuni moodi roomama. Vastu-
tab pioneer-instruktor Ain Roht jne.

Pioneerisalk laagris. Laager on suurepiraseks kooliks pio-
neeride aktiivile, arendades lastes organisaatorite, juhtide ja
instruktorite vilumusi.

Laagris opib pioneer ise ennast teenima. Paljud lapsed
puutuvad esmakordselt kokku elava loodusega, votavad vai-
mustusega osa noorte loodusuurijate toost, koguvad putu-
kate, taimede ja mineraalide kollektsioone. Kiimned tuhan-
ded lapsed opivad laagris ujuma, aerutama, midngima mitme-
suguseid spordiminge, sooritama hommikust v&imlemist.
Lapsed omandavad kdik need teadmised ja vilumused viikese
liitunud pioneerikollektiivi — salga — t50s.

Salk on pioneeriorganisatsiooni pdhialus. Salgas Gpivad
lapsed iihiselt, kollektiivina elama ja todtama. Salkade t60
tuleb korraldada nii, et see lapsi huvitaks, et salk elaks hoog-
sat isetegevuslikku elu. Tugevda salka igati. Ulesannete jao-
tamisel anna tingimata iilesanne salgale tervikuna. Ara unus-
ta iga piev esile tdstmast parimate salkade t66d, sea nad ees-
kujuks mahajiijaile. Opeta lapsi igasse iiritusse tooma vdist-
lusindu. Joondumine parima jirele, esikoha taotlemine voist-
luses seltsimeestega teeb iga to6 viljakaks ja huvitavaks. Kui
iga pioneer piiiiab saada parimaks oma salgas, saab kogu salk
rithma parimaks.

Viga kasulik on pidada salga p#devikut. Pédevikusse, mida
peetakse jiarjekorras kdigi salgaliikmete poolt, kantakse kdik
pievasiindmused, kdik hea, samuti ka koik vead ja eksisam-
mud. Huvitav on lugeda sididrast pidevikut salga koondusel
niddala 16pul ja laagrist lahkumise eel. Pdevikust vdib ammu-
tada materjali seinalehe jaoks.

Laagrimaleva struktuurist. Laagri pioneerimalev ithendab
kdik laagris olevad pioneeririihmad.

Maleva eesotsas on 8—10-liikmeline staap ja staabiiilem.
Staabi liikmed ja staabiiilema médrab vanem pioneerijuht pio-
neerilaagri juhi ndusolekul.

Pioneeririihm koosneb 2—4 salgast. Riihma eesotsas on
2—4-liikmeline rithma staap ja staabiiilem.

Salk koosneb 8—10 pioneerist. Salga eesotsas on salgajuht.

Rithma salgajuhid, staabiliikmed ja staabiiilem médrab
riihmajuht laagri vanema pioneerijuhi ndusolekul.
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Igale salgale, riihmale ja malevale antakse oma number.

Salga ja rilhma numbri méddrab laagrimaleva staap, maleva
numbri aga kommunistlike noorte rajooni- vdi linnakomitee.

Maleva ja rithma staabi liikkmed ja iilemad ning salgajuhid
kannavad pioneeriorganisatsiooni aktiivi eraldusmarke (puna-
varvilisi triipe).

LAAGRI PAEV

Laagrikorra - pohindudeks on — kdigele oma aeg: todle,
unele, meelelahutustele.

Laagris pannakse ndhtavasse kohta iiles pdevakord. Selles
on minutilise tdpsusega vilja arvestatud, kunas mida teha.
Sinu kohustuseks on jilgida, et see leiaks tdpset tditmist.

NAITLIK LAAGRI PAEVAKAVA:

p s DT et e s e L B S i T sk TR R TR X

Hommaking  VORRIeMIng " 5 0. o s A e T )
Voodite korrastamine. Pesemine . . . . . . . . . . . 7.20—-750
Hommikune loendus. Lipuheiskamine . . . . . . . . . 7.50—8.00
Hommikueine . . s ¢ . . 8.00—8.30

Rithmade tihiskondlikult kasulik t66 (ravimtaimede ning
metsikult kasvavate viljade ja marjade kogumine, t60 abi-
majandis, pdllul ja heinamaal, t66 laagri keeduvilja- ja

lilleaedades; laagri korrastamine ja kaunistamine) . . . 8.30—11.30
Pdikese ja OGhuvannid. Suplemine . . . . . . . . . . 11.30—12.30
Eness eest -hoolitsemiine . .70 7 F S ONRRN R0 ST T 990083100
505l R e R e Bt S L PRl ol B B L et L T g
PuBERS = 0 e R e T U e e SO, -l
Tee e s 15.30—16.00

SGjaline ja kehakasvatus ning klubide ja ringide t66. Rithmade
ja salkade koondused. Ekskursioonid ja jalutuskidigud . 16.00—18.30

NabE - aeg - Rl il e R o T T AR e asie.00
Ok o -7 P iliieiad L e e DRie e i T IN019 0
Massitegevus: 15ke, kinoetendus, isetegevusdhtu . . . . . 19.30—21.00
Ohtune loendus. Lipu allalaskmine . . . . . . . . .21.00—21.15
Miagamaheitatine L2 sl S Sl g O I ir 2 S NS Tl 21180
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TOUSMINE

Tdpselt kell seitse hommikul katkestavad pasunahelid
laagri unerahu. Laagri pdevakord nduab, et juba kell 7.05 pio-
neerid rivistuksid hommikuseks vdimlemiseks.

Piisab viiest minutist, et tdusta, tdmmata jalga spordipiik-
sid ja voodit korrastamata joosta viljakule, kus toimub hom-
mikune vGimlemine.

Pioneerid vdtku eeskuju sddureist. Punaarmee laagreis on
iiks minut pérast dratussignaali telgid mlmestest tithjad: koik
on hommikusel vdimlemisel.

Hommikuseks vdimlemiseks pole tarvis rivistuda pikkuse
jargi. Kehtesta siddrane kord: kes esimesena vilja jookseb,
asub paremale tiivale. Hilinejad rivista vasakule tiivale. Siis
on sul kerge kindlaks teha, kes on tdpne ja korralik, kes aga
laisavditu.

HOMMIKUNE VOIMLEMINE

Hommikust véimlemist korraldatakse iga pdev enne hom-
mikust pesemist.

Hommikuseks vdimlemiseks maddratakse eri koht (kdige
paremaks kohaks on muruplats) 30—40 meetri kaugusel
magamisruumidest. Vihmase ilmaga korraldatakse harju-
tused rodudel, klubi ruumides v6i magamisruumides avatud
akende ees. Soovitav on hommikust véimlemist teostada
muusika saatel (bajaan). Vdimlemine kestab 10 kuni 15
minutit.

Poisid vdimlevad spordipiikstes, tiitarlapsed spordipiikstes
ja spordisdrkides voi suvepluusides.

10 pdeva jidrel asendatakse esimene vabaharjutuste komp-
leks raskemaga.

Alguses juhi laste hommikust vGimlemist ise.

Seejirel vali endale abilised laste hulgast, kes tdidavad har-
jutusi Oigesti ja tdpselt. Tee neile iilesandeks juhatada hom-
mikust viimlemist, ise aga jédlgi nende t66d ja paranda vigu,
aga nii, et sa ei kdiguta nende autoriteeti. Nii kasvatad aja
jooksul vidga hdid pioneer-instruktoreid.
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VOODITE KORRASTAMINE. PESEMINE

Pirast hommikust vodimlemist tulevad pioneerid tagasi
magamisruumidesse. Igaiiks korrastab kehtestatud korra jargi
ise oma voodi. Klopitagu 1dbi magamiskott ja padi, laotatagu
tekk siledalt iile voodi, paigutatagu ko&ik iilearused asjad
kappi.

Pioneerid lihevad end pesema samas riietuses, milles nad
olid hommikusel vdimlemisel. Valva, et igaiiks peseks seebiga
kded, ndo ja kaela, puhastaks hambad ja hooruks iilakeha
mirja riatikuga.

Laagris, kus on kiillaldaselt pesemisndusid, piisab pio-
neeridele pidevakorras ettendhtud poolest tunnist pesemi-
seks tidiel midral. Kui pesemisndusid on vidhe vGi pole neid
iildse ja lapsed kédivad end pesemas jOe ddres, organiseeri
asi nii, et lapsed ei kaotaks palju aega. Kahekesi, valades
teineteisele vett kruusist, joutakse end hésti pesta viie
minutiga.

HOMMIKUNE LOENDUS. LIPUHEISKAMINE

Kostab pasunasignaal: ,Hommikusele loendusele!*

Malev rivistub riihmade kaupa, rithmad aga salkade kaupa
laagri keskviljakule masti juurde. Salgajuhid asuvad rivi esi-
joonele oma salga paremale tiivale. Riihmade juhid ja staabi-
illemad — oma rithma paremale tiivale, rivi esijoonest kaks
sammu ettepoole. Masti juures on lipu juurde miidratud pio-
neer, pasunapuhuja ning trummilédja.

Hommikusele (samuti ka Ohtusele) loendusele peavad
pioneerid rivistuma kolme minuti jooksul pirast signaali
— kaelasidemega, korralikult riides, kammitult. Noua,
et sinu rithma staabiiilem ja salgajuhid selle jirele val-
vaksid.

Rithmade staabiiilemad vGtavad salgajuhtide ettekanded
vastu ilma tildkdskluseta, kohe pirast riihma rivistumist joo-
nele. Ettekandes teatab salgajuht, mitu pioneeri on rivis ja
teatab iilejadnute pudumise pShjused.

Niipea kui rithmades on salgajuhid oma ettekanded 16peta-
nud, annab laagri vanem korrapidaja kiskluse:
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Hlovieeride signaadid

|

LAAGRIS ON SANITAARPAEV  yin t AAGRISSE !

LAKSID AASALE

SPORTLASTE KOONDUS LASKURRING NOORTE TEHNIKUTE
oONDUS

KO
-- I

NOORTE ASTRONOOMIDE KOONDUS 7(22‘},?5 f“a“’,‘;," s

NOORTE AJALOO-
NOORTE LOODUSUURIJATE KOONDUS f:"rf akee

PULGAKE, MILLE

g KULGE KINNITATAKSE o
A~ MSAD MILLEGA LiPP 1100 4ased A=l

NOOR! KIIGE KINNITATAKSE

Kiskluse edasiandmiseks pioneeridele, kes viibivad laagri maa-alal vi

selle liheduses,

voib maleva staap heisaia masti erilisi signaallippe.

Moéned neist on kujutatud siin joonisel. Véid viilia méelda ka teisi sig-
naale, kuid pioneere tuleb siis nendega tutvustada, et nad teaksid,
mida iga lipp tihendab. Pidulikel piievadel heisatakse masti kiilgstaagi-
dele korraga koik lipud. Sel juhul ei ole neil signaali tihendust ja nad

heisatakse lihtsalt ilu mottes.
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»Malev! Lipu viljatoomiseks — valvel! Joondumine lippu-
dele!“

Trummilédja 166b marsitakti. Lipukandjad toovad lahtirul-
litud lipud laagri staabist vilja, kannavad need maleva rivi
eest libi paremast tiivast alates ja asuvad lippudega viljaku
keskele masti juurde.

,Vabalt!“ annab vanem Kkorrapidaja késkluse. ,Esitada
ettekanded!

Kui ettekande esitamise jarjekord jouab temani, annab
rithma staabiiilem oma riithmale kiskluse: ,Valvel!* Astudes
vanema korrapidaja juurde, peatub ta temast kolme sammu
kaugusel, tervitab ning kannab seejérel ette, kui palju rithma
pioneere on rivis ja mis pohjustel teised puuduvad. Kui ette-
kanne on esitatud, tuleb uuesti tervitada ja pdrast vanema
korrapidaja vastutervitust teha ndtke podre oma rithma suu-
nas. Riihma juurde tagasi jdudnud, annab staabiiilem késk-
luse: ,,Vabalt!“

Piarast riithmade ettekannete vastuvotmist esitab vanem
korrapidaja ettekande kogu maleva kohta laagrijuhile, andes
seejirel kdskluse:

»Malev, valvel! Lipp heisata

Pasunapuhuja ja trummil66ja médngivad tervitusmarssi kuni
lipp masti tduseb.

Siis po6érdub laagrijuht vdi keegi teine Kommunistliku
Noorsooiihingu kdrgema organisatsiooni esindaja pioneeride
poole: ,Pioneerid, vditluseks Lenini-Stalini pdhimdGtete eest,
olge valmis!“

Pioneerid vastavad: , Alati valmis!“

,Lipud dra viial“ annab késkluse vanem Kkorrapidaja.
Trummilé6jad midngivad marssi. Rithmade ja salkade lipud
viiakse dra piki maleva rivi.

Seejidrel teatab vanem korrapidaja, mis laagris sel péeval
ette vOetakse.

Suurlaagreis, kus on palju riihmi, vdivad riihmad hommiku-
sel loendusel ettekanded esitamata jdtta, et lipuheiskamise
tseremooniat mitte pikale venitada. Vanem korrapidaja teeb
ise rithmade juures ringkdigu ning votab vastu andmed riih-
made staabiiilemalt.

'“
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TOOTUNNID

Laagri pdevakorras on madidratud eri aeg uhiskondlikult
kasulikeks t66deks -— kella 8.30 kuni 11.30. Need kolm tundi
tuleb tédiel miiral otstarbekohaselt dra kasutada.

Esimestel pidevadel tootatakse laagri korrastamise alal.
Niiiid aga on need t66d 16pule viidud. Avamispdeval néitasid
lapsed kiilalistele uhkusega Oitsvaid lillepeenraid, liivatatud
sirgeid . jalgteid, kergeid pinke ja laudu, loosungeid ja lille-
kimpe tubades ning sdoOklas. Koigile, kes histi too tegid,
avaldas maleva staap kiskkirjas tinu. Lapsed on rahul, neil
on isegi kahju, et t66 on juba 16ppenud. Seda laste to6Gindu ei
tohi juht vaibuda lasta. Aegsasti voib ta vilja selgitada, millist
tooabi vajab ldhim majand voi rindemeeste perekonnad, mis-
sugused kohad iimbruskonnas on kuulsad seente, marjade ja
ravimtaimede kiilluse poolest. T60d on viaga palju ja iga pio-
neer voib endale sobiva tegevuse valida. Uhed tahavad sdita
heinateole kaarutama ja loogu votma, teised — minna rinde-
mehe pere aiamaal rohtu kitkuma, kolmandad — korrastada
maaraamatukogu, neljandad on huvitatud marjade ja ravim-
taimede korjamisest.

Kdigile neile iiritustele peab leidma ruumi laagri tookavas.
Ent tooleasumise eel peab juht kdik kaalutlema ja libi m&t-
lema, kdik ette valmistama, et lapse vaev kannaks vilja.

Oletame, et tdnasel hommikul siirdub kaks salka sinu riih-
mast seeni ja marju voi ravimtaimi korjama. Lastel pole see
lihtsalt jalutuskdik nurmele voi metsa: nad tdidavad tdhtsat
riiklikku iilesannet.

Eelkdige pead sa nditama lastele nende marjade ja taimede
nédidised, mida nad hakkavad korjama. Selleks peab sul aga
olema kogutud sddraste nididiste kogu. Selle iilesande vdid sa
varakult usaldada noortele loodussdpradele ja neile lastele,
kel on metsikult kasvavate viljade voi taimede kogumises
juba kogemusi. Need niidiste kollektsioonid tdienevad pie-
vast péeva.

Iga kdiku murule vdi metsa metsikult kasvavate viljade ja
taimede jdrele tuleb kas voi lithidaltki kirjeldada kogujate eri-
lises toopdevikus.

Pideviku maédrkmete jargi v3ib koostada laagriiimbruse
kaardi, kus eri miarkidega tdhistatakse rikkalikumad seente,
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marjade ja ravimtaimede leiukohad. Pdevik ja kaart, samuti
nagu niidiste kollektsioonidki, aitavad kaasa selle tdhtsa
ning huvitava t66 edukusele.

Metsikult kasvavaid taimi ja marju tuleb korjata iga pidev,
siirdudes jirjekorras koigisse laagriiimbruse piirkondadesse.
Ainult sel tingimusel annab kogujate-laste t66 mirgatavaid
tulemusi.

40—50 kogujat moodustavad tdiesti piisava rilhma pieva-
iilesande tditmiseks. Voib kehtestada sdirase korra, et riih-
mad kidivad jidrjekorras metsikult kasvavaid marju ja taimi
kogumas. Vdib moodustada kogujate riihma eri riihmade
salkadest. Ent salga killustamine pole otstarbekohane.

Rohtude, taimede ja marjade kogumine on vaid pool tood.
Kogutu tuleb siilitada, kuivatada ning dra anda korge-
vadrtusliku saadusena.

Laagris leidub lastele veel palju muidki iiritusi, mida ei
tohi hooletusse jidtta, Joudude jaotamine toimugu nii, et kdi-
geks jatkuks kisi ja aega. -

Enne pdllule todleasumist tuleb kontrollida, kas inventar
(rehad, hargid, kdblased, labidad) on korras ja kas seda on
kiillaldasel hulgal; teha lastele iilesandeks pdllule ehitada
okstest onn, varikatus vdi piistitada telk. Pioneerid leiavad
seal varju vihma puhul, see on neile kuuma ilmaga puhke-
kohaks. Onni saab kergesti ehitada puuokstest v3i heintest.
Tuleb hoolitseda selle eest, et pBdllul oleks puhast joogivett,
mdned kruusid ja vidike apteek. Alati olgu kidepidrast jood,
sidematerjali, nuuskpiiritus ja tlikk vatti. Méddra valvekorra
sanitar, ~

Uldkasuliku t68 tundidel vdivad pioneerid koos talulas-
tega abistada ldhimas kiilas elavaid rindemeeste perekondi.
Selles lepi tingimata kokku laagrijuhiga.

Lapsed vdivad rindemeeste perekondade jaoks raiuda ja
1dhkuda puid, koristada Guesid, parandada tarasid, vdravaid
ja katuseid, teostada majas jooksvat remonti, valmistada
puutiikkidest, kuusekédbidest ja tikutoosidest lihtsaid mingu-
asju jne.

Kui on voéimalik, tuleb laagri juurde rajada viike juurvilja-
aed ja samuti marjaaed.

Uhes oma sonavdtus iities N. S. Hrudtfev: ,, ... Tihti kor-
raldasime kosutava suvise t80 nii, et lapsed ei iihendanud
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pubhkust iihiskondlikult kasuliku t00ga. Laagrite tdhtsust
varem nii moistetigi — sdideti vdlja ning puhati.

Mulle nidib, et laste suvevaheaeg tuleb organiseerida tei-
siti ... Suvel peavad nad hidsti puhkama, kusjuures see puh-
kus tuleb iihendada tooga... Kiilvaku nad ka arbuusi- ja
meloniseemneid, istutagu maasikaid, tootagu aiamaal ja
maitsku ise oma t66 vilja.”

Tegelgu lapsed mistahes tooga — todtagu nad pdliul,
tehku nad peenraid oma laagri lilleaias, valmistagu nad pla-
kateid laagriklubi kaunistamiseks — neil peab olema tédpne,
selge iilesanne, neil peavad olema t66ks tarvisminevad
materjalid ja todriistad. Selle eest peab hoolitsema pioneeri-
juht. Ja siis on tal Oigus lastelt nduda, et nad teeksid t88
korralikult ja tdhtajaks.

RANNAK RAVIMTAIMEDE KOGUMISEKS

Isamaasdja pievil. organiseerisid laagrisse sditnud pio-
neerid ja Oppurid koikjal metsikult kasvavate ravimtaimede
kogumist. See on kasulik ja huvitav tegevus. Eelpool iitle-
sime juba, et rdnnakud ravimtaimede kogumiseks peavad
nitiidki kuuluma maleva tookavasse. See tegevus pole keeru-
line, kuid nduab kindlat korda ja teadmisi.

Ravimtaimi on meie maal viga palju — mitusada liiki.
Paljudes piirkondades kogutakse riiklikuks otstarbeks mitme-
suguseid taimi. Seepidrast astu aegsasti iihendusse kohalike
organisatsioonidega — komisjoniga kommunistlike noorte
rajoonikomitee juures metsikult kasvavate marjade ja tai-
mede kogumise juhtimise alal, apteekide ja teiste varujatega
(kiila ja valla tarbijateithing) ning muretse selgust, milliseid
ravimtaimi tuleb korjata esimeses jirjekorras.

Piari kodu-uurijailt, botaanikuilt ja varujailt korjamis-
kohtade iile jdrele ning uuri aegsasti ja hoolikalt neid
kohti.

Rinnaku eel tuleb tutvuda ka sellega, milliseid taimeosi
tuleb korjata ning kus, kunas ja kuidas neid kuivatada. V&i-
maluse korral hangi varujailt mustereksemplare ning kanna
méirkmikku nduded, mis esitatakse tingimuskohase valmis-
kauba suhtes. Tidida rangelt neid ndudeid.
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Rinnakule ravimtaimede kogumiseks minnakse kuiva, pdi-
kesepaistelise ilmaga.

Olenevalt sellest, milliseid ravimtaimi lapsed hakkavad
koguma, tuleb peale tavalise botaanikavarustuse kaasa votta
aednikukidrid, tavalisi nuge, sirpe ja viikesi labidaid. Peale
selle on tarvis veel korve, niinest korvikesi vdi kasetohust
paunu, kuhu paigutatakse taimed nii, et nad ei saaks vigas-
tada.

Rinnakule vdivad minna k3ik pioneerid, ka noorimad
kaasa arvatud. Ridnnaku marssruut tuleb aegsasti vilja t66-
tada.

Iga ridnnak olgu médratud kindla taimeliigi kogumiseks
(nditeks rdnnak piibelehe jidrele, retk palderjani vdi karu-
kollatolmu jédrele jne.).

Kogumise iildreeglid. Taimi tuleb koguda ainult sel aja-
jargul, kui nad sisaldavad kdige suuremal hulgal ravim-
olluseid.

Miirgiste taimede kogumisele tuleb asuda vastutava briga-
diiri jarelevalvel. Ole seejuures ettevaatlik. Miirgiste taimede
kogumise ajal ei tohi siilia ega kédtega silmi puudutada.
Pirast taimede kogumist ja kuivatamist tuleb vidga hoolikalt
kédsi pesta.

Taimede maapealseid osi kogutakse kuiva ilmaga, kui
need on kuivanud kastest ja vihmast.

Pungi kogutakse kevadel puhkemise eel, kui need paisuvad.

Koort puude ja vOsa noortelt tiivedelt ning okstelt voe-
takse kevadel, mahla ajal.

Koort viljadelt voetakse nende tdiskiipsuse ajajargul.

Oisi nopitakse kuiva ilmaga &itseaja algul, kui dis on tiie-
likult puhkenud.

Modningaid Oisi nopitakse tervelt, teistelt korjatakse aga
ainult Gielehed.

Lehti tuleb koguda kuiva ilmaga taimede Gitsemise ajal
vOi kui nad on tédielikult arenenud; nad peavad olema ter-
ved ja rikkumata.

Rohutaimi kogutakse taimede Gitseajal, aegsasti enne vilja
arenemise algust, vdimalikult liihikeste vartega v3i hoopis
ilma varteta.

Juuri, mugulaid ja juurikaid kaevatakse vilja kas kevadel
enne taime kasvamise algust vdi siigisel. Need tuleb hooli-
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kalt mullast puhtaks raputada, kiilma veega Kkiirelt pesta,
vabastada surnud ja puitunud osadest, ning mdned (nditeks
altei) puhastada viliskoorest.

Marju ja vilju tuleb korjata tidiesti kiipselt kuiva ilmaga,
kuumal ajal aga varahommikul v3i Shtul.

Putukaist rikutud v6i koltunud taimi ei koguta.

Kuidas ravimtaimi kuivatada., Kogumise edukus oleneb
suurel miiral sellest, kuidas on organiseeritud ravimtaimede
kuivatamine. Korjatud toortaimi ei tohi jidtta korvidesse ja
kottidesse. Pirast kogumist tuleb kdik taimed kohe sortee-
rida, eemaldada korvalised lisandid (oksad ja priigi), samuti
pehkinud, pruunikstdmbunud ja koltunud taimed ning rik-
nenud osakesed. Pidrast seda asu kohe kuivatamisele.

Kuivatamiseks kasutatakse hea ventilatsiooniga pooningut
(avatud akendega) vdi plekk-katusega 166vi. Valmista parajas
suuruses raamikujulisi ja mitmekordseid riiuleid ning tomba
need iile harvakoelise kangaga — kotiriide, halli marli vdi
roguskiga.

Kuiva ilmaga vOib taimi kuivatada varjus vabas Jhus,
- kuid ainult pieval. Uldiselt tuleb viltida lillede, lehtede ja
rohutaimede kuivatamist pdikese kides. Taimed tuleb paigu-
tada Ohukese kihina ning vastavalt kuivamisele tuleb neid
ettevaatlikult iimber poorata. Vildi iiksikute taimede murd-
mist ja tiikeldamist.

Réannakutel ravimtaimede kogumiseks voib mdddaminnes
koguda palderjani, kummeli ja sGrmkiibarate seemneid, et
neid jargmisel kevadel kiilvata koolikrundile. Seemneid kogu-
des tuleb nimesedelile tingimata mirkida taime nimetus,
millelt need vdetud, ning kogumise koht ja aeg.

Suve jooksul kogutud parimaist taimedest tuleb koolimuu-
seumile v8i loodusteaduse kabinetile valmistada sinu piir-
konna ravimtaimede herbaarium.

ENESE EEST HOOLITSEMINE
Paljud laagrisse minevad lapsed lahkuvad vanemaist esma-
kordselt. Laager peab lapsi rikastama tarvilike iihiselu vilu-

mustega — oskusega enese eest hoolitseda ja abistada
seltsimehi. Lapsi tuleb Opetada pesema lihtsaid kergesti
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pestavaid asju: spordipiikse, kaelaratti, taskurdtte ja supel-
piikse. Valva selle jdrele, et pioneerid tooksid musta pesu
korralikult paberisse pakituna, et seep asuks seebikarbis
(seda on kerge valmistada vanast konservikarbist v&i traa-
dist).

Pesupesemiseks tuleb madaidrata kindlad pédevad ja valmis-
tada selleks ajaks paagitdis kuuma vett. Pesemiskohalt tuleb
aegsasti kaevata kraave vee dravooluks ja katta need latt-
voredega.

Hooaja jooksul tuleb igal pioneeril mitu korda parandada
oma riideid ja pesu, kiillge Ommelda rebenenud nddpe ja
haake, lappida ning kiilge traageldada kaeluseid. Viga kasu-
lik on laagris organiseerida mdningad Oppetunnid paranda-
mise ja Omblemise alal.

Opeta pioneere hoolikalt pidama riietuse ja jalatsite puh-
tust. Eluhoone lihedale tuleb valmistada viike katusealune
riide- ja saapaharjade ning -méaidrde jaoks. Saapaharjadele
pole raske juurde teha metallplaadikesed jalatsite puhastami-
seks porist.

PAIKESE- JA OHUVANNID

Piikesevannid ja suplemine karastavad inimest ja kosu-
tavad tervist. Ent piikest ja vett tuleb kasutada oskuslikult.
Sellele, kes istub vees kiilmavirinate saabumiseni ja votab
pdikesevanne kuni nahale pGletushaavade saamiseni, toovad
pdike ja vesi ainult kahju. Pédikesevanne ja suplemist kor-
ralda ainult arsti médramise jargi.

Esimesi Ohuvanne tuleb alustada tuulevaikse ilmaga, kui
dhu temperatuur ei ole mitte alla 19° C. Ohuvannide kestuse
méidrab arst vastavalt laste vanusele ja tervislikule seisundile.

Veelgi oskuslikumalt tuleb kasutada pdikesevanne.

Verevaesed lapsed haige siidame ja kopsudega peavad kas
paikesevannidest loobuma v3i votma neid eriti ettevaatlikult.

Pdikesevannidega vOib alustada tuulevaikse ilmaga, Kkui
Ohu temperatuur ei ole varjus mitte alla 19° C. Piikesevan-
nide kestus drgu iiletagu alguses 4—5 minutit. Iga piev
juurde lisades 2—3 minutit, vdib kestust pikendada kuni
30 minutini.
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KAKS KULIEPALAKAT

KINNITAMISPLAADID

KAKS PALAKAT SEINTE
J4 KATUSE JAOKS

Piikesekiirte alla tuleb seada vordselt kdik kehaosad: kied,
jalad, rind, koht, selg. Pead tuleb tingimata kaitsta valge
ratiku voi kiibaraga.

Koht piéikesevannideks (solaarium) peab olema lahtine ja
pohjatuulte eest kaitstud. Parim koht solaariumi jaoks on
lilvane joe- voi tiigikallas (supelrand). Valva supelranna
puhtuse jdrele. Soovitav on see piirata aiaga, et supelrannal
ei kdiks korvalisi isikuid.
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Pirast pidikesevanne on tarvis lithikest pubkust varjus.
Selleks tuleb solaariumi ehitada katusealune vdi telk.

Kui laagris pole vdimalik organiseerida suplemist pirast
piikesevanne, tuleb keha hddruda maiarja kiterdtikuga
voi kasutada du3$i. DuSivesi olgu piikesest soojendatud
(temperatuur 24—25° C).

Kui pidikesevanni ajal keegi lastest kaebab peavalu, norku-
se vOi ninaverejooksu iile, vii laps kohe varju ja teata sel-
lest valvearstile voi valve-meditsiinGele.

Suplemine on lubatav ainult arsti ndusolekul.

Lapsed 8—10 aasta vanuses voivad suplemist alustada, kui
vee temperatuur on 23—24Y, piikesepaistelise: tuulevaikse
ilmaga. Suplemise kestus esimestel pédevadel olgu kdigest
2-—3 minutit. Seejdrel voib aega jark-jargult pikendada
7 kuni 10 minutini,

Vanemad lapsed suplevad kauem. Terved lapsed voivad
kuumadel pidevadel supelda kaks korda — hommikul ja
Shtul.

Kunagi dra luba supelda kohe pirast sooki vdi kehalist
160d.

Kehtesta kord, et lapsed ldheksid vette ja tuleksid veest
vilja késkluse jirgi.

Kdige osavamaile lastele ja paremaile ujujaile tee iiles-
andeks ujumise ajal kaldal valvekorda pidada. Neil olgu
kasutamisvalmis pootshaak ja kois. Ndita, kuidas neid
dnnetusjuhtumi puhul tuleb kasutada. V&ib juhtuda, et moni
ndrk ujuja satub liiga siigavasse kohta, kaotab pea ega suuda
ilma korvalise abita kaldale ujuda. Sddrane juhtum vGib aset
leida ka tdhistega piiratud suplemiskohas, kui seal on eba-
tasane pohi. Oigel ajal ulatatud pootshaak vdi heidetud kois
aitab silmapilkselt hddast vilja.

Jaota lapsed riithmadeks: head ujujad, halvad ujujad, ujuda
mitteoskajad. Suplemiseks midratud ajast piisab tdiel méai-
ral, et iga rithm supleks iseseisvalt. Kui supleb korraga kogu
rithm, on lastelgi mdnu vdhe: ruumi on vdhe, vesi muutub
sogaseks ja juhilegi on see tiilikas — raske on kdigi jarele
. valvata.

Ujuda mitteoskavaile ja halvasti ujuvaile lastele Gpeta
ujumisvotteid. Lastega, kes oskavad ujuda, korralda vee-
minge ja ujumisvdistlusi.
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VABA AEG

Laagri pdevakorras on tund, mis kannab nimetust ,vaba
aeg”. See tund peab olema vaba igasugustest laagritoodest.
- Igal pioneeril leidub oma isiklikke toid — iiks tahab paran-
dada riideid voi jalatseid, teine — kirjutada kirja, kolmas -—
lugeda raamatut, neljas — mingida malet, viies — unistada
pingil jOoe #dires. Anna lastele sel tunnil tdielik vabadus.

SOOKLAS

Kui sédgisaali ei mahu kogu malev, siis méddratakse jarje-
kord. S66kla sissekdigu juures vaatab korrapidaja jarele, kas
k&igil on kded puhtad ja riietus korras.

Salk ja rithm asuvad neile mddratud laudade taha. Igal
pioneeril on oma alaline koht. Pioneerijuht s66b koos oma
rihma pioneeridega.

So6kla olgu puhas ja ndgus. Aita lastel kaunistada sooklat
lillede ja roheliste vanikutega, liivatada sdoklaesist vidljakut
ja rajada sinna muruplats.

Laagris on kindlaks maéédratud tdpsed ja alalised sooma-
ajad — neli korda pidevas. Korvalda koik pOhjused, mis
voiksid tingida laste hilinemist einele, 1Gunale vdi Ohtusdo-
gile. Rithmaga ekskursioonil v6i sGjamédngul olles piilia aega
arvestada nii, et laagri pdevakord jddks rikkumata ja rithm
jouaks Oigeks ajaks laagrisse tagasi. Suurel rdnnakul tuleb
samuti kinni pidada laagris kehtestatud pdevakavast: lapsed
peavad ldunatama ja puhkama samadel kellaaegadel kui
laagriski. NGua lastelt tdie rangusega, et igaiiks peseks so0-
mise eel kded ega vallatleks ja ldrmitseks soogi ajal.

Laagris viibimist tuleb kasutada selleks, et lapsed oman-
daksid s60malaua juures kultuurse kditumise reeglid. Need
reeglid pole keerulised. Konele neist lastele. Need reeglid
voib sooklas ndhtavale kohale iiles panna v&i teatavaks teha
seinalehes, Lapsed joonistagu 18busaid karikatuure nende
kohta, kes ei taha neid reegleid téita.

Siin on need reeglid.

S60mise eel pese kded. Puhtus on tervise pant. Mustade
kitega toitu puudutades kannad kehasse nakatuse.
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Soomise ajal dra ndjatu lauale ega toolile, dra peida kési
lava alla ega toetu kiiiinarnukkidega lauale. Istu lauas sir- -
gelt, aseta lauale ainult kided, kiiiinarnukid rippugu vabalt
kiilgedel.

S60 tasa —— dra matsuta,

Ara vali vaagnalt paremaid tiikke. V&ta need, mis on kie-
parast.

Ara jita toitu taldrikule, vdta ette niipalju kui jouad siiiia.

Ara vota toitu iildvaagnalt oma lusika v&i kahvliga. Kui
vaagnal pole lusikat v6i kahvlit, palu korrapidajat see tuua.

Opi kahvlit ja nuga digesti tarvitama.

Hoia nuga paremas, kahvlit vasakus kédes. Kui toidu jaoks
pole nuga tarvis, hoia kahvlit paremas kées.

Moned iitlevad, et kala soomisel ei sobi kasutada nuga.
See pole dige. Kui s66d kalatoite, kasuta nii kahvlit kui ka
nuga.

Ara s66 noa otsast — vdid end vigastada.

Leiba vota iildtaldrikult ainult kahvliga. Kui naaber palub
endale leiba ulatada, vota selleks tema kahvel.

Ole naabrite suhtes tdhelepanelik. Palumist ootamata paku
neile leiba, soola, joogivett.

Laudlina puhtus on sinu Kultuursuse tunnuseks. Ara jita
enda jdrel plekke ega raasukesi.

S66 korralikuvlt, dra pilla suppi maha.

Luud ja munakoored aseta iihele taldrikuéddrele.

Ara puhu kuumale toidule, vaid oota, kuni see jahtub, ja
siis hakka s6oma. Ara topi suud liiga tiis.

Kui hakkad kénelema, katkesta s60mine, aseta kahvel ja
nuga taldrikule, kuid dra vehkle nendega.

» VAIKUSE TUND*

Tavaliselt viiakse ,vaikuse“ tund ldbi pédrast 1dunat. Kogu
pdev on lapsed liikvel. Keskpédeval, eriti pdrast sooki, vajab
nende organism puhkust. Noua lastelt tdielikku vaikust
10-—15 minutiks ja sa nided, et selle aja 16puks jddvad nad
rahulikult magama. Vidsimus nduab oma osa. Pérast
.vaikuse” tundi asuvad lapsed puhanuina, erksalt, uue ener-
giaga oma tegevuse juurde.
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POLIITILINE KASVATUSTOO LAAGRIS

Vestlused meie kodumaast, Punaarmee kangelaslikest vdi-
tudest, bolSevike partei silmapaistvatest tegelastest, kuulsa-
test Opetlastest ja videjuhtidest — see on suur osa toOst
laagris.

Modningaid vestlusi tuleb teostada maleva iildkoondusel.
Nii niiteks tahavad kdik pioneerid kuulata rindekangelast
vOi partisani. Rilhmades on aga vdimalik vestlusi korraldada
miirksa sagedamini — rithma 15kketule juures, jalutuskdigul,
salgategevuse eel.

Pioneerijuht olgu alati valmis pioneeridega vestlema iihel
voi teisel teemal.

Juba oma tegevuse algul laagris koosta endale teemade
loetelu, mida sa tahaksid oma rithma pioneeridega arutleda.
Kisitle ka teemasid pioneeride kohustest ja pioneeride eeti-
kast, rilhma aust, meie maa viljapaistvatest inimestest ja
kmandusteoste lemmlkkangelastest

Vali kavas olevast see, mis ndib sulle tihtsaimana, pea
ndu vanema ploneerljuhlga Kooskdlasta oma riihma vest-
luste kava laagri iildise téokavaga.

Vota arvesse, et suuremat osa kavatsetud vestlustest tuleb
pidada sul endal. Valmistu nende vastu, kogu tarvilikku kir-
jandust. Igas vestluses médra voimalikult tdpselt peamdte,
millele sul tuleb koondada laste tdhelepanu. Leia aeg-
sasti isikud, kes peavad sinu rithmas muud vestlused.
Sind vdivad abistada pioneeride vanemad ja kiitise kom-
munistlike noorte organisatsioon, kes on laagri Sefiks.

samuti sinu kaaslased laagritegevuses — pedagoog, arst.
sdjalise kasvatuse juhataja ja ISpuks teiste rithmade
juhid.

Poliitiline kasvatustoo laagris ei piirdu vestluste korralda-
misega. Iga pidev toob palju tidhtsaid uudiseid, suursiindmusi
meie maal ja kogu maailmas. Laagris olgu igapidevane polii-
tiline informatsioon histi korraldatud.

Klubiruumis olgu alati vdrskeid ajalehti. Seal tuleb orga-
niseerida ka vitriinlaud ,viimased uudised” ja sellele mahu-
tada tidhtsaimad telegrammid ajalehtedest.



SEINALEHT

Laagrielu tingimustes vdib seinalehte villja anda iga pdev.
See pole raske. Laagrimalevas leidub alat1 kiillaldaselt kaas-
t60lisi ja kunstnikke.

Igapdevane seinaleht etendab laagris suurt organiseerivat
osa. Ta kajastab laagripdeva, iiksikute rithmade ja salkade
edu ning eksisamme.

Silmapaistvale kohale peab seinaleht tdstma uute iirituste
algatajad, head ravimtaimede kogujad, spordivGistluste
voitjad.

Huvitav iiritus, mille riithm algatas ja edukalt teostas,
hiastikorraldatud salgatod, uus ming, ridnnakukirjeldus, voit
spordiviljakul — see kdik on seinalehele aktuaalseks mater-
jaliks. Iga pdev hoogsat laagrielu on tulvil sdidraseid
uudiseid. Neist tuleb ainult valida tdhtsaimad, saavutada,
et hea tiritus leiaks toetamist teiste riihmade ja salkade
poolt.

Laagri seinalehe toimetuskolleegiumil olgu oma kirja-
saatjad igas salgas. Siis ei jdd seinaleht elust maha.

Uhes Moskva-lihedases laagris omandas seinalehe toime-
tuskolleegium huvitavaid kogemusi. Toimetuskolleegiumi

litkmed — neid oli kiimme — jagunesid kolmeks riihmaks.
Iga rihm andis vilja kaks seinalehe numbrit nddalas. Algas
vdistlus — kelle poolt toimetatavad numbrid on paremad?

Sellest vdistlusest vOttis osa kogu laager. Igal rithmal olid
salkades omad kaastoolised, omad luuletajad ja kunstnikud.
Koik nad piiiidsid materjali teravmeelsuses ja aktuaalsuses
iiksteist lile trumbata. Seda, missugune number oli niddala
parim, otsustas maleva staap koos aktiiviga. Iga numbriga
muutus seinaleht iiha huvitavamaks ja virvikiillasemaks ning
selle moju lastele itha tugevamaks.

PIONEERIKLUBI
Klubiruumideks méédratakse iiks vdi mitu tuba laagrihoo-
nest vOi piistitatakse suur telk; voib ehitada ka erilise 166vi.
Missugust sisseseadet vajab klubi? Kappe mitmesuguse

kultuurinventari hoidmiseks, laudu, toole v&i pinke, aluseid
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lippude, pasunate ja trummide jaoks, seinakella, veendu ja
klaase, peeglit, paberikorve, aknaeesriideid ja vaipa v0i matti
porandale.

Klubi tuleb hoida puhas ja teda tuleb histi tuulutada. Et
teha klubi mugavamaks, tuleb aknalaudadele ja viikestele
alustele paigutada lilli ning seintele riputada juhtide pilte ja
kunstiteoste reproduktsioone. Sobiv on sinna paigutada ka
laste eneste poolt valmistatud mitmesuguseid mudeleid, skulp-
tuure, pilte, fotosid ja kunstitdid.

Laagris olgu raadiovastuvdtja, raamatukogu, kiillaldasel
arvul ajalehti, keelpillide ja ldarmorkestri médnguriistade kogu,
paar fotoaparaati, 166tspill, huvitavate lauamidngude kogu
(male, kabe, domino, lauakriket, lauapiljard).

Soovitav on ka grammofon, 1—2 jalgratast, rollerid,
pedaalsdiduk.

Téhtis koht laagrielus kuulub laste tehnilisele omaloomin-
gule. Seepdrast peab igas laagris olema kiillaldane varustus
kdsitoo ja tehnika alal toGtamiseks.

TOO RAAMATUGA

Kuidas alustada rithmas t66d raamatuga?

Kogu andmeid selle kohta, mida loevad sinu ploneend,
missugused on nende eelistatuimad raamatud.

Koik ei tule lastele korraga meelde. Kiisitle neid piisivalt
ja tuleta neile meelde. Jdrk-jargult muutub pilt selgemaks:
nded lapsi, kes on rohkem lugenud v&i maha jddnud; teed
kindlaks, kes saab sind t66s abistada ja kellega tuleb tegelda
oriti tahelepanelikult.

Pdrast seda on kohane korraldada vestlus lemmikraama-
tute tile. Seda vdib alustada nii, et lastakse pioneeridel nime-
tada oma lemmikraamatud. Moned iitlevad: ,,Mul polegi
lemmikraamatut,“ kuid enamik nimetab neid meeleldi, eriti
kui neile ette teatada, et vOib nimetada mitte itht vaid mitu
raamatut. Pea meeles, et tihti nimetavad lapsed lemmik-
raamatuks viimati loetud raamatut, mille mdju all nad veel vii-
bivad. Seepirast on kohane esitada kiisimus: ,Mitu korda
oled selle raamatu l!dbi lugenud?“ Raamatut, mis on ldbi
loetud mitu korda, vdib tdepoolest nimetada lemmikteoseks.
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Kolmas kiisimus: ,,Miks see raamat sulle meeldib?“ pdhjus-
tab koneluse raamatu sisust, tema kangelastest. Nii kuulevad
lapsed mitmest huvitavast raamatust. Edasi v8ib ldhemalt
peatuda sdidrasel raamatul, mida mitu last on nimetanud ja
mida enamik lapsi on lugenud. Ent parem on see kdnelus
edasi liikata jdrgmisele vestlusele — wvestlusele huvitavast
raamatust.

Ettelugemine. Parimaks vahendiks pioneerides huvi raa-
matu vastu #dratamiseks on ettelugemine. Viljendusrikas
ettelugemine muudab teksti elavaks ja avastab koik autori
mottevarjundid, tema kangelaste tundmused ja stiili ilu.

Luuletusi on iildse raske lidbi tunda, kui neid ei loeta
valjusti.

Pea meeles mdoned nduanded ettelugemise kohta:

1. Loe sisukaid palasid, kus tegevus on seotud ja terviklik,
voi lithipalasid, mida saab ldbi lugeda iihel korral.

2. Suurteosest katkendeid valides peatu sdédraseil, mis
pakuvad 18puleviidud stseeni vdi terviklikku pilti.

3. Uksikuid vdga huvitavaid suurteoseid v&ib libi lugeda
ka tervikuna, kuid mitmel korral. (Niiteks: A. Gaidari ,Ti-
mur ja tema meeskond®, I. Likstanovi ,Laevapoisi seiklused”
jne.)

4. Vali parem emakeelsete kirjanike teoseid: tdlke keel on
peaaegu alati raskevditu, ettelugemisel ilmneb see aga eriti
tunduvalt.

5. Ara lase end segada sellest, et sinu poolt valitud teos
on paljudele pioneeridele tuttav: head teost heas esituses
kuuldakse meeleldi veel kord.

~Aga mis teha,” kiisid sa, ,kui loen ette viletsalt?*

Muidugi, vdib valida lugejaid pioneeride hulgast, vdib
poorduda ka koolidpetaja poole, aga kbige parem on, pio-
neerijuht, kui sa ise loed ette oma pioneeridele.

Kui loed halvasti -— opi!

Ara loe pioneeridele pala, mida sa pole valjusti lugenud
enne esinemist. K&igepealt kontrolli, kuidas see sul vilja
kukub. Veel parem on, kui sind kontrollib keegi teine.

Ara alusta lugemist, enne kui lapsed pole rahunenud.

Lugemisel dra kiirusta (tavaliselt loe poolteist korda aeg-
lasemalt kui koneled). :

Ara piiiia lugeda kdovasti, aga loe selgesti.
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Tee vdimalikult palju pause, et kuulajail oleks v&imalik
teksti mottesse siiveneda.

Ara katkesta lugemist seletustega, parem anna tarvilikud
seletused enne lugemist.

SPORDIVOISTLUSED

Laagrikoonduse pdevil kosutavad lapsed oma tervist ning
karastavad vaimu ja keha huvitavate midngudega, rinnakuil
ja sporditegevuses. Et kogu kehakasvatuslik sporditoo are-
neks kavakohaselt, peab maleva staap  aegsasti koostama
spordikalendri kogu laagrikoonduse kestuseks. Raamatu
16pul toodud lisades (vt.lk.91—110) on esitatud laagrimaleva
nditlik spordikalender.

Selles kalendris tuleb peale ridnnakute ja salgatdodde ette
niha pdevad vdistlusteks jooksus, hiipetes, ujumises ja aeru-
tamises, midrata pdevad jalgpalli- ja vdrkpallivdistlusteks,
voistluseks karkudel kidimises, vibulaskmises, granaadiviska-
mises ja mitmesugustes teate- ning takistusjooksudes. Voist-
lustest peavad osa votma k&ik laagri rithmad ja salgad.
Tuleb méidrata tdhtajad esivOistlusteks rithmades, méiirata
paevad ja kellaajad, millal iga rithm vdib kasutada vilja-

kuid ja spordivahendeid treeninguks ning vdistlusteks.

Maleva esivoistlus — laagri spartakiaad — on suur
spordipidu.

Peale iildiste kalender-spordivdistluste, millest votavad osa
koik pioneerid, tuleb koostada ka meeskonnavdistluste kalen-
der. Meeskondade esivoistlusest vdtavad osa riihmade
valikmeeskonnad.

Esitame spordivdistluste kavade niidised, mis on mdeldud
pioneeridele 11—13 aasta vanuses.

Takistusjooks. Distants — 50 meetrit; 15 meetri kaugusel
stardist on 80 sentimeetri laiune kraav; otse selle dirde on
piistitatud ,,pdGsastik“ — kdrgusega 80 sentimeetrit poistele
ja 60 sentimeetrit tiitarlastele. 20 meetri kaugusel sellest tdk-
kest, teineteisest 1. meetri kaugusele on paigutatud kaks
50 sentimeetri kdrgust viravat. Ulesanne — distants 1idbi
joosta, hiipates ilile pdGsaskraavi, ja viravate alt 14ibi pugeda
neid riivamata.
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Valikvdistluste edukaks ldbiviimiseks tuleb kdrvuti rajada
kuus sddrast tokkerada. Uheaegselt jookseb kuus osavdtjat.
Jooksul kaks esikohta saavutanud last jooksevad distantsi
teiskordselt, kohtudes 13ppvdistlusel. Nii selgub piérast
kolme jooksu ja 153ppvdistlust 18 osavétjast 6 parimat jooks-
jat (kolm jooksu 6 osavdtjaga — iildse 18 osavotjat). See
kuuemeheline meeskond on rithma meeskonnaks tokke-teate-
jooksul ja esineb koos teiste rithmade meeskondadega laagri
16pp-peol.

Granaadiviskamine, Granaadi kaaluks on 250 grammi. Vis-
kamine toimub 2 meetri laiusesse kaevikusse. Esimene joon
tdommatakse kaevikust 16 meetri kaugusele poistele ja
11 meetri kaugusele tiitarlastele. Iga jdrgmine joon asub
1 meetri vorra kaugemal. Seega on viimane joon poistele
kaevikust 20 meetri, tiitarlastele 15 meetri kaugusel. Taba-
mus esimeselt joonelt annab 1 silma, teiselt kaks silma jne.
Iga osavdtja sooritab viis viset ja saab méoddavisete puudumi-
sel 15 silma. Kuus parimat viskajat igast riihmast vGtavad
osa rithmadevahelisest 13ppvdistlusest laagri 18pp-peol.

Voistlus karkudel kdimises. Voistlus toimub karkudel —
poistele kdrgusega 40, tiitarlastele 30 sentimeetrit. Stardijoo-
nel asuda karkudele ilma korvalise abita ja minna ringi
suunas, mis on sobivam (2 silma). Jduda poistele 80 senti-
meetri ja tiitarlastele 60 sentimeetri laiuse auguni ning see
iiletada (3 silma). Minna edasi viikese, 50 sentimeetri laiuse
ringini, sellesse sisse astuda ja teha tdispdodre ,ebasobivas™
suunas (4 silma). Jouda I3ppjooneni, iiletades teel 30 senti-
meetri jdimedune palk vdi samale kdrgusele tdommatud noéor
(5 punkti). Iga pioneer v3ib vdistlusel osa votta koigist kol-
mest harjutusest v&i iihest neist. V3istluste l13ppemisel toi-
mub arvestus iga harjutuse kohta eraldi ja kdigi kolme harju-
tuse kohta kokku.

Meeskondade valikvdistlusi vdib korraldada vibulaskmises,
mingude alal (vdrkpall, kurnimidng). Iga kaotanud mees-
kond langeb vdistlusest véija. VOoistleb niiteks esimene
meeskond teisega, kolmas neljandaga, viies kuuendaga, seits-
mes kaheksandaga; teises voorus kohtuvad omavahel vdit-
jad-meeskonnad. Kaotajad langevad jillegi vilja. Nii jddb
idrele kaks tugevaimat meeskonda. Nende vahel toimub 16pp-
kohtumine, mis viiakse ldbi laagri 16pp-peol.
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Kujundid kurnimdngijate voistluseks: 1 — ,kahur“, 2 — ,sammas“, 3 —
~kaev®, 4 — _patarei“, 5 — ,kuulipilduja“, 6 — ,vorst“, 7 — ,vihk",
8 — ,sirp“, 9 — ,lennuk“, 10 — ,kinnine kiri“.

Kehalise kasvatuse tundides korralda sddraseid vdistlusi
salkades. Voitjaile anna salgameistri nimetus iihe voi . teise
harjutusliigi voi spordiharu alal. Soovita meistreil veelgi innu-
kamalt treenida, et kaitsta oma salga au salgameistrite 15pp-
voistlusel.

Lopp-peo voib korraldada viaga pidulikult ja huvitavalt.
Viljak tuleb kaunistada lippude ja loosungitega, dirtele
paigutatakse pealtvaatajad — oma ja teiste malevate lapsed.
Uksteise jirel esinevad meistrid. Uhed neist maadlevad, tei-
sed niditavad oma osavust riistvoimlemises, kolmandad vis-
kavad granaate jne.

Voistiuste 16pul teatab maleva staabiiilem vditjate nimed
koigil aladel.

LUURAJATE-JALJETUNDJATE KOOL

Sdjalise ja kehalise kasvatuse tunnid on elavaimaks ajaks
laagris. Koik salgad peavad sellest todst tingimata osa
votma.

Viga huvipakkuv voib olla tegevus turismi alal. Taotle,
et lapsed salkades t66tades omandaksid algelisi vilumusi, mis
on tarvilikud noorele luurajale ja jiljetundjale. Neid liheb
rannakuil tarvis.

Tartu ULIKOOL)
RAAMATUKOGU



Need omandatavad vilumused oleksid jargmised.
8—10-aastasile Oppureile

Midrata silma jargi niisuguste esemete kdrgus ja laius
(posti, jarsaku kdrgus, joe laius), mida ei ole vdimalik mddta.

Osata ehitada lihtsaid puuokstest onne ja piistitada telke.
Osata Sigesti 15ket siiiidata iihe ja kahe tikuga ning teha
koldeid.

Jirele aimata kahe-kolme linnu hiélitsusi.

Maad kuulata iimbruskonnas 2—3 kilomeetri raadiusega.

Leida tee leppemirkide abil.

11—13-aastasile pioneeridele

Osata ,lugeda“ inimeste, loomade ja lindude jilgi. Kes
moodus siit? Millal? Mis suunas? Mida ta kandis? Jne.

Miirata silma ja kuulmise jidrgi kaugus iiksikute eseme-
teni.

Osata ehitada ja parandada viikesi sildu ning purdeid.

Kiittida vibudega nirijaid-pSllukahjureid ja piilinisvorku-
dega kapsaliblikaid.

Maad kuulata iimbruskonnas 5—6 kilomeetri raadiusega.

Ara Sppida leppeviled sidepidamiseks varjatud teekonnal.

Osata ehitada onne ja telke mitmesuguste votete abil.

Osata teha mitmesuguseid koldeid.

Miirata ilmakaared kohalike esemete jirgi.

Valmistu aegsasti neiks t66deks, Opi ise 10ket siilitama,
onne ehitama ja telke piistitama. ;

Luuraja peaomadused on — tédhelepanelikkus ja oskus
kiratult, ,nihtamatult® maastikul liikuda. Neid vilumusi
tuleb arendada nii nooremate kui ka vanemate pioneeride
hulgas.

Et harjutused salga nooremate pioneeridega areneksid
huvitavalt, vdib neile korraldada mdng-iilesandeid. Soovi-
tame sulle mdningaid sddraseid méinge.

Tekkide voi telgiriiete tagant, mis on riputatud nii, et
nende alumise dire ja maapinna vahe on 15—20 sentimeet-
rit, m6dduvad mingijad jdrjekorras. Uks neist piiliab teisel-
pool seistes seltsimehi jalgade jirgi dra tunda.
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Mingu teine variant: vaadelda mingijate kési, seejirel
seltsimehed kattele asetatud kidte jdrgi dra tunda.

Pajulind kohale kutsuda, tema hé#ilitsust jdrele aimates.
Voidab see, kes oskab teda kutsuda ja enda poole lihemale
meelitada.

Kiératult médduda seltsimeeste vahelt, kes seisavad reas
kinnikoidetud silmadega kdeulatuse kaugusel, et nad ei saaks
sind kuulmise jargi avastada ega kinni pidada (kdega puudu-
tades).

Seljataha koidetud kded vabastada (voistlus kiiruses).

Kinnikodidetud silmadega kobamisi kindlaks teha puuliik.

Kindlaks teha koht maapinnal, kuhu on maha valatud pet-
rooleumi.

Mairguande jdrel kogu salk ,tardub paigal“. Juht loeb
viieteistkiimneni voi kahekiimneni. See, kes selle aja jooksul
ei teinud vdhimatki liigutust, vidab.

Vanemate pioneeridega v3ib korraldada harjutusi jilgede
tundmises. ]

OPPETUNNID JALGEDE TUNDMISES

Jédljetundjaks nimetatakse inimest, kes loomakippade jil-
gede jargi poris ja liival ning niritud oksa voi karvatuti jargi
teeb kindlaks, missugune loom siit méoda ldks ja mis see
loom tegi.

Jédljetundja tunneb k&iki oma piirkonna metsaelanikke. Ta
on osav Kkiitt,- karusnahkade hankija. Ta aitab kaasa hinna-
liste ja haruldaste loomade kaitsele.

Jdlgede tundmadppimine arendab teravat nidgemist, tihele-
panelikkust ja leidlikkust — omadusi, mis on tarvilikud
Punaarmee sddurile.

Siin moned tunnid jidlgede tundmises.

Esimene tund — ,looma kdekiri“. Igal loomal on omad,
temale iseloomulikud jiljed, mis pole aga alati iihesugused.
Piiia kirjutada moni lause aeglaselt, seejidrel aga viga Kkii-
resti: vaevu tunned sa dra iseenda kiekirja. Nii on ka sammu
kdiva looma ,kidekiri“ teissugune kui loomal traavi, jooksu
ja galopi puhul.
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KESKMISEKASVULISE
KOERA EESMINE
KAPP

Esimene jidlgede tundmadppimise tund korralda lastega
laagri ldheduses. Vota kaasa koer. M3dtku lapsed sentimeet-
reiks ja millimeetreiks jagatud joonlauaga koera esi- ja taga-
kippade jiljed ning vaadaku, kuidas koer asetab kidpad
sammu kéies. Koera Orritades dja ta jooksma. Viska kaigas
ja koer soostab sellele  kiirjooksul jirele. Lapsed pangu
tdhele ja joonistagu iiles, kuidas seejuures muutusid tema
jdljed.

Koera jiljed sarnlevad rebase ja hundi jdlgedega. Mets-
hoimlasi leidub ka lehmal, kitsel, seal, kassil, kanal, kalkunil
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ja tuvil. Kes tunneb koduloomade jilgi, sel on kergem selget
kujutust saada ka metsas leiduvatest jalgedest.

Teine tund — ,metsaserv ja ,tihnik“. Tee lastele iiles-
andeks: selgitada, kuidas jidlg muutub olenevalt maapinna
tihkusest.

Tihkel pinnal joostes jidtab loom kergeid, aga viga selgeid
jélgi. Niipea kui ta on joudnud kohedamale pinnale, muu-
tuvad jidljed siigavamaks, aga ebaselgemaks. Nad valguvad
laiali, ldhenevad iiksteisele, nagu oleksid looma kdpad muu-
tunud laiemaks.

Tavaliselt leidub metsaserval ja tihnikus mitmesuguse tih-
kusega pinnast. Otsi iiles loomade jidljed ja ndita neid lastele.
Tee noortele jaljetundjatele iillesandeks minna koos koeraga
iile Gue ja libi aia ning jutustada, missugust ermevust jal-
gedes nad mairkasid.

Kolmas tund — mis suunas koer litkus? Siigavas, kohedas
liivas jiatavad koera kidpad jirele ainult augukesi; varvaste
ja kiiiiniste jdljendeid eraldada ei saa. Jdljetundjad peavad
kindlaks tegema, mis suunas koer liikus. Sddraseil juhtumeil
maédratakse litkumissuund lohistuse ja viljatdmbe jargi. Jilje
ithel pool on kriipsuke liival (,,sabake®) — lohistus. Jilje
teisel pool — viikesed liivakamakad — viljatomme. Koer
tombas, viskas vilja~need kamakad, tommates jalga liivast
vidlja. Viljatdmme on alati suunatud looma liikumise suunas,
lohistus aga vastassuunas.

Neljas tund jdlje vanus. Kui pole kaua olnud vihma,
koguneb liivale, metsalagendikule ja joekaldale palju jilgi.
Uhele ja samale ,lehekiiljele“ vdivad olla kirjutatud nii
tdnase 00 uudised kui ka moéddunud niddala siindmused. Et
mitte segamini minna, mitte teha vigu jalgede Ilugemisel,
tuleb osata eraldada vana jidlge uuest, mdidrata jalje virskust
(vanust). Sellele pithendagi neljas tund.

Tehku lapsed Sues vOi aias liival mitmesuguse siigavuse
ja tihkusega auke ja jilgigu, kuidas jilg muutub sdltuvalt
ilmast ja vanusest. Kdige parem on jilgi vaadelda jogede ja
jarvede kaldal ning oja dires, kus loomad ja linnud kidivad
joomas.

Kui kallas on rohtu kasvanud, on loomadest jietud jilgi
raske médrgata. Soovita noortel jaljetundjail luua ,,porialbum®;
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Mooy

jiljelundfa iilesanaloioly

MISSUGUNE VOORIMEES ON SIIN
KELKU VEDANUD ?

| KELLE SAHVER
SEE ON ?

KES JA MILLAL ON SELLE KES ON NARINUD
KIRIA KIRIJUTANUD ? KOORT SELLELT
PAIUOKSALT ?

Teadmishimulisele jiljetundjale ei ole metsas saladusi. Kéige kiitkestava-

mad saladused avanevad tema ees. Karvatutt, niritud pihkel véi kabi, jal-

jed puukoorel jutustavad metsloomadest ja lindudest, kes siit on labi lii-

nud voi siin on ,lounatanud“. Koosta ise teisi iilesandeid ja treeni lapsi
nende lahendamisega.



puhastada viike vidljak ja katta see pori vdi mudaga.
S66daks voib panna kala, konna, seemneid vdi leivaraasukesi.

Pdev hiljem, vaadelnud ,allkirju albumis“ — porisse jda-
nud jédlgi — tasandagu lapsed viljaku pind mirja oksaga voi
katku see uue mudakihiga. Nii avaneb ,porialbumis“ puhas
lehekiilg uute allkirjade jaoks.

*

Kui lapsed on omandanud vilumusi jilgede tundmises, kor-
ralda oma rithma jiljetundjate katsete pdev, teadmiste kont-
roll. Siirduge kogu rithmaga metsa. Iga jidljetundja peab
lahendama mingi metsaiilesande: jdlgi vaadeldes jutustama,
mis siin on toimunud.

Jiljeks nimetatakse mitte ainult kdppade jdljendeid, vaid
ka koiki looma poolt jietud mirke tema kohalviibimisest:
sulgi voi karvatutte, toidujddtmeid, viljaheiteid, nidritud kohti
puukoorel jne.

Lehekiiljel 58 on kujutatud mitu huvitavat jidljeuurimis-
iillesannet; anna need iilesanded pioneeridele lahendada.
Piitia ka ise koostada sdidraseid iilesandeid.

SPORDIRING

Spordivdistlused ning tegevus jdlgede tundmadppimise ja
turismi alal arenegu kdigis salkades ja hdlmaku v&imalikult
suurema hulga pioneere. Nad peavad kuuluma rithmade ja
salkade igapdevasesse tookavasse.

Peale selle, kui on olemas ettevalmistatud juhataja, voib
laagris asutada erilise spordiringi.

Spordiringi tegevusest voivad osa vdtta kdik pioneerid, kes
seda soovivad. Riihmadest sdltumatult jagatakse pioneerid
20—25 inimesest koosnevaiks gruppideks ja koondatakse
vanuse jdrgi: 8—10-aastased ja 11—13-aastased.

Ringide tegevust juhib kehakultuuri dpetaja v3i pioneeri-
juht. Iga grupp tootab 2—3 korda niddalas. To6vabadel pie-
vadel méngivad pioneerid iseseisvalt kurni, kriketit, vene lap-
tuud, pioneeripalli, vorkpalli ja teisi minge, milledega nad
on tutvunud ringi harjutustel.
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Kui laagris on palju lapsi 13—14 aasta vanuses, siis kor-
raldatakse neile treeningut kergejoustiku, véimlemise, pesa-
palli ja jalgpalli alal.

Nooremate laste jaoks voetakse spordiringi tegevuskavasse
mitmesuguseid harjutusi ja midnge. Anname spordiringi nédit-
liku vGimlemistunni kirjelduse 8—I10-aastaste ja 11—13-aas-
taste Oppurite jaoks. Nende ndidete varal pole raske koos-
tada veel kaks-kolm vdimlemistundi igale grupile.

Niitlik véimlemistund 8—10 aasta vanuseile oppureile

Sissejuhatav osa. Rivistumine iihekaupa kolonni. P66rded
kohal hiippega 90 kraadi paremale ja vasakule, mis tdide-
takse ootamatu signaali jargi. Jubhataja lepib lastega kokku,
et kidsklused ,parem pool!“ ja ,vasak pool!“ tuleb tdita sel
juhul, kui kidskluse tditmisosale (sdnale ,,pool!“) jargneb kite-
plaksutus. Kui plaksutust ei jirgne, ei tarvitse pddret sooritada.
Teinud 6—8 pooret ja tdhele pannud, kes lastest kisklused
paremini tditis, asub juhataja ,rongimdngu” seletamisele.

Lapsed rivistuvad iithekaupa kolonni ja asetavad kided eel-
seisjate Olgadele. Esimene kolonnis kujutab ,vedurit“, teised
— ,vaguneid“. Juhataja annab ,kella“ ,rongi“ drasdiduks,
vedur vilistab ja hakkab aeglaselt liikkuma. Jark-jargult liiku-
mine kiireneb ja lapsed hakkavad jooksma. Juhataja tdstab
punase lipu. See tidhendab, et tee on ohtlik, ja rongi liiku-
mine aeglustub. Nii liiguvad lapsed viljakul kord liikumist
kiirendades, kord aeglustades, olenevalt sellest, missuguse
lipu juhataja t3stab: kui rohelise, siis on tee korras ja vdib
soita kiiresti; kui punase, siis on tee rikutud ja liikumine aeg-
lustub. Rong peatub ,jaamades®, millede kohad enne tihis-
tatakse maasse torgatud kaigastega, mis kujutavad semafore;
soidab iile ,sildade“, milledeks on tasakaaluharjutus-palgid,
iile kraavi heidetud lauad jne. Kui rong mingu ajal katkeb,
toimub veduri vahetamine. Esimeseks saab rongi 16pus asuv
pioneer ja ming jitkub.

Olles minginud ,rongimidngu®* 3—4 minutit, rithmitab
juhataja lapsed iimber ringiks ja ise ringi keskele asudes
asub ettevalmistavate harjutuste sooritamisele.

Juhataja demonstreerib pioneeridele jirgmisi harjutusi, mil-
ledest igaiiht lapsed kordavad 4—6 korda.

60



Esimene harjutus. Asetanud jalad ristamisi ja kitega maa-
pinnale toetumata kiikitada ja tdusta.

Teine harjutus. Kiikitades, jalad ristamisi asetatud, tdsta
kied iiles ja selg sirgeks sirutada (sissehingamine), seejirel
kided kdverdada, asetades peopesad kuklasse, ja kummarduda
ettepoole, piiiides kiiiinarnukkidega puudutada polvi (vilja-
hingamine). Uuesti selg sirgeks sirutada ja tosta kied iiles
(sissehingamine) jne.

Kolmas harjutus. Kiikitada, jalad lahus; liilia peopesadega
vastu maad endast vasakule ja kerest voimalikult kaugele;
poorata kere kiiresti paremale ja liilila peopesadega vastu
maad endast paremale jne. Mida kaugemale endast peopesa-
dega liilia, seda parem.

Neljas harjutus. Kiiresti asetuda neljakdpukile; kidsi maast
vOotmata jalad sirgeks ajada, sirutades selja vidlja nagu kass.

Viies harjutus. ToOusta piisti, vOotta naabreil kdest Kkinni,
moodustades ringi; paremal jalal hiipeldes liikuda ringis
paremale. Sooritada 12—20 hiipet. Samuti vasakule poole,
hiipeldes vasakul jalal. Seejidrel kédia juhataja jirel, iiksteisel
kitest kinni hoides, ja korrata seda, mis juhataja teeb: kiia
kikivarvul, kiia keret madalale kallutades, kdia pikkade sam-
mudega, kiia pdlvi korgele tostes, kdia tavalisel sammul.
Peatumine iihekaupa kolonnis. Poordega vasakule iimber-
rivistumine iihte viirgu.

Pirast sddraseid ettevalmistavaid harjutusi voib korral-
dada tasakaaluhoidmise, heidete ja jooksude harjutusi.

Tasakaaluharjutused. 1. Kondida palki mooda, hoides
kied vabalt kiilgedele viljasirutatult. Kes jouab tasakaalu
kaotamata iile palgi? 2. Kondida palki mooda, kded ristamisi
seljal. Kes jouab iile, kidsi vabastamata? 3. Kdndida vabalt,
palgi keskele joudes kummarduda ja tdmmata sellele kriips
kriidiga (sbega), siis end sirgeks ajada ja Ipuni minna.

Madrkiviskamine. Mirkiviskamine toimub mangus ,kind-
luse kaitsmine®. Mingijad moodustavad ringi. Ringi keskele
piistitatakse piiramiidikujuliselt puuhalg voi kolm keppi. See
on ,kindlus“. Uks mingijaist 1iheb liisu jidrgi ringi juhtima.
Ta asetub kindluse juurde ja piitiab katta seda oma kehaga
palli eest, mida viskavad ringis seisvad mingijad. Need loo-
bivad palli iiksteisele, piiiides tabada séddrast hetke, kus palli
saanud mingija ja kindluse vahel juhtijat ei ole. Kes kindluse
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maha paiskab, liheb juhtima, juhtija aga asub tema kohale.
Maingu jaoks on tarvis vdrkpalli. Mang kestab 10—12 minu-
tit. Mingu ‘eel lastagu lastel harjutada palli kiirloopimist
ringis, et nad Opiksid palli viskama ja piitidma.

Ming ,hauduv kana ja kanakull“. Miangijad asuvad iihe-
kaupa ritta, pannes kided iiksteise voole. Rea eesotsas seisja
kujutab ,hauduvat kana“, teised — ,kanapoegi“. Juhtija on
»kanakull®. Ta piiiiab haarata rea 16pus seisvat kanapoega.
Kana ei lase seda. Kded laiali laotades tokestab ta kanakul-
lile tee. Kui kanakull haarab reas viimase kanapoja vdi kui
kanapoegade kolonn katkeb, asub kanakull rea viimase kana-
poja asemele, kana muutub kanakulliks ja tema taga seisev
pioneer — kanaks. Ming toimub veel 3—4 korda. Uldse
kulub selleks 5—8 minutit.

Kolmikjooks. Pdrast midngu rivistuvad lapsed iihekaupa
kolonni ja loevad kolmeks. Seejdrel asetuvad koik kolme-
kaupa: igas kolmikus asub vasakul number iiks, keskel
number kaks ja paremal number kolm. Esimene kolmik asub
oma kohale stardijoonele. 20 meetri kaugusele tdmmatakse
teine joon. Juhataja mirguandel ,,valmis olla!“ seab esimene
kolmik end jooksuvalmis. Esimene ja kolmas number vétavad
teineteise kitest kinni, number kaks asetab jala nende iihen-
datud kitele ja seda pdlvest kdverdades toetub kitega seltsi-
meeste Olgadele. Kisklusel ,marss!“ s66stab kolmik edasi:
adrtel asuvad lapsed jooksevad nagu tavaliselt, keskel olija
aga hiipleb iihel jalal, piiiides iiletada vahemaad stardijoone
ja fini§i vahel voimalikult vdhese hiipete arvuga. Kohe esi-
mese kolmiku jédrel sddstab ,,galoppi“ teine, seejidrel kolmas
jne. Vditjaks on kolmik, kelle keskmine number hiipleb libi
joontevahelise vahemaa vidhima arvu hiipetega.

Seejarel rivistuvad lapsed joonele iiks kolmik teise kdrvale.
Niiiid asub iga kolmiku keskele esimene number ja tema
kohale teine. Juhataja mirguandel asuvad kdik kolmikud
korraga vdidujooksule. Esimene finii jdudnud kolmik vdi-
dab. Seejirel korratakse vdistlust veel kord. Niiiid asuvad
keskele number kolmed, esimesed ja teised aga #irtele.

Lopposa. Sammumine kolonnis ‘kolmekaupa, iiksteisel
kitest kinni hoides. Astuda riitmis ja sammu pidades. Pirast
iitheminutilist kdimist peatuda. Kohal marssides juhatajaga
kooris laulda. Seejirel marssida lauldes iimber viljaku.
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Niitlik voimlemistund 11—13 aasta vanustele pioneeridele

Sissejuhatav osa. Rivistumine iihte viirgu. Joondumine. Jir-
jestuslugemine. Poorded paigal paremale, vasakule, timber-
ringi. Marssimine iihekaupa kolonnis, samm riitmis kor-
raga. Marssimine kieliigutustega: kdverdada kéded rinna ette,
kiiinarnukid korval Slgade kdrgusel, peopesad alla podratud
— iga vasaku jala sammu juures sooritada kiitinarnukkidega
tomme tagasi; seejdrel iga vasaku jala sammu juures sirutada
kded korvale, parema jala sammu juures koverdada kded
rinna ette. Tavaline kond. Umberrivistumine neljakaupa
kolonniks marssliikumisel ja harvenemine viljasirutatud kite
kaugusele.

Esimene harjutus. Harkis seisus ® kdoverdada kided olga-
dele, kiitinarnukid allapoole, s6rmeotsad puudutavad dlgu:
kasklusel ,iiks!” sirutada kided iiles laiemalt, tdusta
pakkadele (sissehingamine); késklusel ,kaks!® koverdada
kded oOlgadele (vidljahingamine). Korrata harjutust 4—5
korda. :

Teine harjutus. Harkis seisus iithendada kded pea kohal:
kasklusel ,iiks!“ kummarduda Kkiiresti ettepoole, langetada
kded (nagu puuldhkumisel) (vdljahingamine), kisklusel
»kaks!“ sirgestuda, tdsta iihendatud kided iiles (sissehinga-
mine). Korrata harjutust 6—8 korda.

Kolmas harjutus. Harkis seisus koverdada kided rinna
ette, kiilinarnukid kd&rval, peopesad allpool: kisklusel
»uks!* — paremat kitt kdrvale sirutades podrata kere pare-
male; kiasklusel ,kaks!“ — paremat kitt rinna ette kover-
dades ja vasakut kitt korvale sirutades poodrata kere vasa-
kule. Hingamist mitte katkestada. Korrata harjutust 6—8
korda.

Neljas harjutus. Sulgseis, kded korval: kidsklusel ,,iiks!“ —
kiikitada, polved laiali, kded sirutada kdrvale (viljahinga-
mine); kdsklusel ,kaks!“ — sirgestuda, kded alla (sissehinga-
mine). Korrata harjutust 3 korda aeglaselt ja 3—4 korda
kiiresti.

Viies harjutus. Hiiplemine kohal (vidikesed hiipped), kied
puusas. 15—20 sekundiga sooritada 30—40 hiipet. Hingamist
mitte katkestada.

Pidrast neid ettevalmistavaid harjutusi voib asuda voim-
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lemistunni pdhiosa juurde, mis koosneb reast harjutustest,
miangudest ja jooksust.

Sadraste harjutuste jaoks on tarvis kaht-kolme koit, mis on
kinnitatud piistloodis voimlemistellingi rohtpalgi (vdi jimeda
puuoksa) kiilge iiksteisest 1,2 meetri kaugusel. Kui kdepirast
on ainult iiks kois, tuleb lapsed jagada kahte rithma; sel ajal
kui tks riihm harjutab koiega, sooritab teine rithm tasa-
kaaluharjutusi.

Harjutused koiega. Haarata koiest ndo korguselt, astuda
tagasi, votta hoogu, anda jalgadega vaheldumisi &dratduge
ja jddda koie kiilge rippuma; kui kois kiigub tagasi, anda
jalgadega uuesti vaheldumisi dratduge. Koiel hoogsalt
(2—3 korda edasi-tagasi) kiikunud, maha hiipata (maan-
dumiskoht tuleb kohedaks teha). Korrata harjutust 2—3
korda.

Teine harjutus. Haarata koiest iilessirutatud kitega, teha
hiipe ja koit pGlvest kdverdatud jalgadega haarates jddda
koverdatud kitega koie kiilge rippuma. Maha hiipata. Kor-
rata harjutust 2 korda.

Kui pole kdepdrast eri voimlemiskdit, vOib seda asendada
tugev noor. Iga 30 sentimeetri jdrel tuleb noorile teha ,,s61lm“,
et oleks kergem sellest kdtega kinni hoida. ,,S6lme* tegemi-
seks tuleb jimeda ndela abil nodrist 1dbi tdmmata tiikk sidu-
misnoori- Seejdrel méhitakse sidumisndori otsad tugevasti
imber noori ja seotakse kovasti kinni. N6oril tekib kumerus.
Kui haarata veidi kdrgemalt, on haare kindlam ja kisi ei
libise-

Tasakaaluharjutused. 1. Kdndida médda palki ja maha
hiipata. 2. Palgi keskkohta joudes kiikitada, liiiia peopesa-
dega vastu palki, tdusta ja minna 16puni. 3. Kiikitada kiiljeti
palgile, tSusta sellest asendist ja minna ISpuni. 4. Minna
palgi keskkohani, sellele kidtega toetudes kiikitada kiiljeti;
tdusta ja minna I5puni.

Korgushiipped hooga. Heita iile oksa nddr selle otsa seo-
tud viikese riidest palliga. HoovGtmisega hiipata ja pallist
kdega kinni haarata. Palli kdrgemale tdmmates korrata har-
jutust 5—6 korda.

Ming ,kindluse kaitsmine“ (vt. kirjeldus niitlikus vdimle-
mistunnis 8—10 aasta vanuseile dppureile, 1k. 61).

Aeglane jooks 1 minuti viltel.
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Léopposa. Kond iihekaupa kolonnis. Konnil siigavasti
hingata, poorates erilist tdhelepanu sellele, et viljahinga-
mine oleks vdimalikult tdielikum. Pdrast 2-minutilist kdndi
kolonn peatada ja alustada lastega laulmist. Laulu saatel
marssida sammu pidades veel 1—2 minutit.

NOORTE LOODUSUURIJATE TEGEVUS

Laagris leidub paljugi huvitavaid iiritusi loodusuurijaile
ning tehnika, kirjanduse ja kunsti harrastajaile. Kdik oleneb
ainult oskusest leida ringidele sobiv tegevus vabas Shus, met-
sas, nurmel.

Tingimata tuleb laagris organiseerida noorte loodusuuri-
jate t606d.

Varaseimast lapsepdlvest peale kasvab inimeses armastus
kodunurga vastu. Kus ta ka elaks — meie maa pdhja-, Iduna-
vOi keskosas —, Gigusega on ta uhke oma kodunurgale. Igal
maanurgal on oma ilu ja volu, omad rikkused. Neid hinnata
ja armastada voib ainult see, kes on kodunurga jalgsi libi
kdinud, sditnud paadis tema jogedel, kes on geoloogihaam-
riga uurinud tema miégesid...

Sina, pioneerijuht, pead pioneeridesse sisendama armas-
tust kodunurga vastu. Igas laagris leidub teadmishimulisi
lapsi, kes tahavad meie loodust lihemalt tundma &ppida.
Organiseeri neist noorte loodusuurijate ring.

Loodusteadlased on looduse uurijad, inimesed, kelle terav
pilk tungib elu k&ige siigavamatesse saladustesse. Nad dpi-
vad loodust tundma ja uurivad teda, et temast rohkem teada
saada ja veelgi paremini dra kasutada kdik, mida loodus
annab inimese tarbeiks. Loodusuurimise toole tuleb kaasa
tommata koik lapsed rithmast.

Réinnakuil jogede kaldail, aasadel ja metsas, maapdue-
varade ja majanduslikult vddrtuslike taimede otsinguil oman-
davad pioneerid paljugi kasulikke omadusi. Rinnakuil kogu-
tud taimekogud, putukate ja mineraalide kollektsioonid on
talvel koolitundides néitlikeks Gppevahendeiks.

Raske on anda ndu kdigiks juhtumeiks, mis vdivad esineda
noorte loodusuurijate teel. Edu sdltub suuresti sinu algatus-
voimest ja laste loovast isetegevusest.
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Astu iihendusse kohalike kodu-uurijate-asjaarmastajate,
kiittide ja kaluritega. Kasuta nende nduandeid ja abi. Nad
niitavad sulle kitte, kuidas paremini organiseerida noorte
loodusuurijate t66d.

Botaanikud, rinnakule! Asudes taimekorjamise ridnnakule
peab noor botaanik kaasa votma taimede méiidraja, pintseti,
suurendusklaasi, prepareerimisndela, viikese aialabida, taime-
karbi voi pappkaaned pakkimis- v&i isegi ajalehepaberiga.
Maidrajaist voib soovitada ,Eesti taimestik koolidele®, ,»Ois-
taimede midramise abivihik® ja ,Kodumaa taimestik®.

Taimede korjamisel ja middramisel tuleb kohe iiles mérkida
jairgmised andmed: 1) taime nimetus (emakeeles ja ladina
keeles); 2) perekond, kuhu taim kuulub; 3) kus taim leitud
(mets, metsaiir, soo, aas, pdld jms.); 4) aeg (kuupiev, aasta);
5) korjaja perekonna- ja eesnimi.

Koik see tuleb kirjutada sedelile, mis herbaariumis pan-
nakse iga taime kiilge.

Kuivatamiseks asetatakse taimed kokkumurtud kuivatus-,
pakkimis- vdi isegi ajalehepaberi vahele. Mida rohkem paber
imeb endasse niiskust, seda sobivam ta on. Paberil tuleb taim
korralikult siluda; ei tohi olla kortsutatud lehti ega muljutud
oisi. Kui taime pikad varred paberipoognale ei mahu, tuleb
nad 18igata kidiridega pooleks vdikolmeks. Kui on tarvis kui-
vatada mitut taime korraga, siis asetatakse igaiiks samal viisil
paberipoogna vahele ja kuivatatakse koos, kuid iga poogna-
paari vahele pannakse 4—5 ajalehe- vOi pakkimispaberi
poognat.

Botaanikapressi (vt- joonis) vdivad noored botaanikud ise
valmistada. Pressi puudumisel v6ib kuivatada nii, et paberi-
poogna vahele pandud taimele asetatakse laud ja lauale ras-
kus (telliskivi, kaaluviht jms.).
Kuivamisel imbub vesi taimest
paberisse. Paber muutub niis-
keks, ei joua kuivada, ja taim
voib sellest tdmbuda mustaks.
Et seda ei juhtuks, tuleb vahe-
tada paberit iga pdev (monin-
gail taimede]l tuleb esimestel
pdevadel paberit vahetada kaks
Taimede kuivatamise raam. korda pievas).
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Kuivatatud taimed kinnitatakse paberiribade abil vdi dm-
meldakse niidiga puhtale paberilehele.

Kdik paberilehed peavad olema iihesuurused ja paberi-
ribade kleepimine peab toimuma puhtalt. Lehele kleebitakse
sedelike taime nime, perekonna, leiukoha, korjamisaja ja kor-
jaja perekonnanime mirkimisega.

Geoloogid, rinnakule! Asume jarsul joekaldal.

Meil on kaasas pikk tugev no6or, labidas, peitel, haamer,
mdddulint, vesilood ja mddtevarras, karbid proovide jaoks,
méarkmik, pliiats, juhatajal aga sellele lisaks veel pudel norga
soolhappe- voi dddikhappelahusega.

Uks lastest seob nodri puu voi teiba kiilge ja laskub noéri
abil ettevaatlikult kallakut modda alla. Tal seisab ees suur
t00: moodta iiksikute nédhtavale tulnud kihtide paksus ja votta
proovid. Siin vGib olla selgejooneline savikiht, liiv, mergel,
konglomeraat, liivakivi.

Kihtide md6tmed ja nende jdrjestus tuleb iiles kirjutada.

Tuleb votta nende liikide proovid.

Kas ei leidu neis kihtides kivistusi? Margime iiles, milliseid
on rohkem, milliseid vihem. Ka neist vGtame proovid, ja sel-
leks 1606me nad, jdljendeid rikkumata, ettevaatlikult vilja
peitli ning haamri abil.

Meie iilesandeks on Kkivistusi mitte rikkuda; kogume nad
paberisse iiksteisest eraldi ja varustame sedeliga, millele on
margitud, missugusest kihist iga kivistus on vdetud. Kui lei-
dub hapraid konte, siis immutame need tugevdamiseks ldbi
kummiaraabikumiga.

Tihti voib sddrastel ekskursioonidel leida kunagi siin ela-
nud loomade konte. Vahel leidub ka igivanade savindude
tilkke. Ko6ik need proovid tuleb kaasa votta ja sisse pakkida
— ka see on hea kingitus koolile.

Koostame putukatekogu. Téhele pannes putukaid nende
looduslikus iimbruses, tundma Sppides nende elu vdib koguda
rikkalikku ja huvitavat materjali bioloogiliste kollektsioonide
jaoks.

Kollektsioonid aga, mis on kogutud ilma piiiitud putukate
eluviisi eelneva vaatluseta, ei anna nende kogujale mitte kui
midagi.

Kogumist tuleb tingimata alustada putukate eluviisi vaat-
lemisega.
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N Tavaliselt monteeritakse putukate
#\\rumnee_wast RiET N kollektsioonid klaaskaanega ja tur-
bast voi korgist pdhjaga karpidesse

TUKK MARLIT

";'b_____,__-__,_____-, lad putukatega.
l—-----,'v-—---; ----- 11 Kollektsioonikarpide  puudumisel
NN N, .77 vdib neid edukalt asendada madala

L—-Ja——-—.—.!o—-’-a—.w—-—-'x . . Py .
M I EEEEEE - klaasitud raamiga. Sddrase monteeri-

misviisi juures pole tarvis ka ndelu,
mis samuti ei juhtu alati olema kée-

pérast. i
\M} Kogu materjal paigutatakse papi-
tikkile ja kinnitatakse sellele liimiga.
e S Varemalt prepareeritud liblikail ja
\/ rodvikuil madritakse jalad liimiga ja

kleebitakse nad papile. Papi #irtele
kleebitakse raam mitmest iiksteise
peale kleebitud paksust kartongist
voi korralikult viljasaetud ja hddvel-
datud lauvakestest (laius — 1 kuni 2,5
sentimeetrit; see sdltub kollektsiooni
moOtmeist). Raamile asetatakse tép-
selt kollektsiooni mddtmete jargi
viljaldigatud klaas ja see kleebitakse
ddrtel kinni (kanditakse) kalinguri vdi tugeva, aga Shukese
paberi ribadega. S#idraseid kollektsioone v&ib ilma erilise
vaevata ja liigsete kuludeta valmistada iga noorte bioloogide
ring.

Opi tundma lindude elu. Miski ei arenda teravat
nigemist sellisel midral, ei terita niivord kuulmist kui
lindude vaatlus. Lind ei hakka ootama, kuni teda tiielikult
on vaadeldud. Vahel on vaatlejal kasutada vaid sekundeid.

Rinnakul metsas jaga rithm gruppideks kolme- v&i nelja-
kaupa nii, et lapsed sammuksid hanereas ega jdiks iiksteisest
kaugele maha. Ees mingu pioneer, kes tunneb linde teistest
lastest paremini.

Miirganud lindu, ei tohi minna otse tema suunas: vaatleja
peab veidi kdrvale poorduma ja ldhenema nii, et pédike aset-
seks tema selja taga, muidu pole v8imalik vaadelda linnu
sulestiku varvust.

Putukate piiiinisvork.
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Riinnaku eel tee lastele iilesandeks siin kujutatud iilesanded iimber joonis-

tada. Organiseeri voistlus, kes kiiremini ja digemini vastab ,lindude mais-

tatamismdingu® kiisimustele. Lindude dratundmise oskust ldheb hiljem tar-

vis rdannaku ajal. Viga huvitav on jalutuskdigult tagasi tulles organiseerida

salkades kollektiivselt lindude mdidramist nende jooniste jirgi, mida lap-
sed ise on teinud rdnnaku ajal.



Metsardnnakule lindude vaatluseks ei tohi minna heledas
riietuses. Ei tohi kisada, laulda, kGva hidlega juttu ajada. Kes
tahab metsas rohkem n#ha ja kuulda, ei pea mirgatav olema.

Lapsed mirkasid metsas tundmatut lindu. Keegi neist ei
tea tema nimetust. Mis teha? Tuleb piiiida tundmatu linnu
iseloomustavad tunnused meeles pidada.

Virvuse omapiarasused: iildilme, heledad laigud rinnal ja
peas — ,rinnaesine“, ,miits® jne.

Uldilme: suletutt, noka ning saba kuju ja suurus, lennu-
laad. Linnu hédidl: laul, hdilitsus.

Suurus: suuruse médramisel tuleb tundmatut vorrelda
hédsti tuntud lindudega: varblasega, kuldnokaga, hakiga,
varesega, tuviga, kanaga, pardiga (suurem, viiksem).

Need tunnused mdirgitakse rannakupdevikusse ja ajutiselt
antakse tundmatule linnule leppenimetus: ,tutikas“, ,puna-
rind®“, ,mustmiits“ jne.

Kui lapsed on osanud tabada iseloomustavad isedrasused,
voib vilunud kiitt voi kodu-uurija neid markmeid lugedes lin-
nud maéédrata, litelda nende Giged nimetused.

Vahel piisab linnu dratundmiseks ainsast iseloomustavast
iiksikasjast. Metsardnnakule valmistudes korralda oma riin-
mas ,lindude mdistatamisméng“. Lehekiiljel 69 on eeskujuks
esitatud mdned sddrased iilesanded joonistuste niol.

Kelle nokk?

Kelle suletutt?

Kelle saba?

Kes lendab?

Taeva all lendab lind. Tema sulestiku vdarve pole véimalik
kindlaks teha. Tuleb linnu silueti jirgi — voi kui linnud len-
davad parves, siis parve kuju jirgi — kindlaks teha, kes lendab.

Viga tdhtis on Oppida linde méddrama hédle jargi. Kui
inimene oskab eritleda lindude hiilitsusi, vii ta metsa, seo
tema silmad ja kiisi, missugused linnud siin elavad. Seotud
silmi hakkab ta nimetama ,vint . . . talvik . . . peoleo . . .*
Leia oma linnas vdi kiilas inimene, kes histi tunneb lindude
hidili, ja palu teda korraldada pioneeridele metsaekskursioon.

See metsamuusika kuulamine annab lastele palju. Mitte
ainult et nad Opivad middrama lehestikus ndgematuid linde
nende hiilitsuste jdrgi, vaid nad saavad teadlikuks ka metsas
toimuvaist siindmustest.
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Linnud on meie sobrad. Pioneerid peavad kaits-
ma linde. Soovita lastele laagrikoonduse pdevil
valmistada linnumajakesi ja neid iiles riputada
aias ja lihemas metsas. Joonistel vasakul on
mitmesuguseid linnumajakesi: 1 — kuldnok-
kadele, tihastele, kirbsendppidele, lepalindu-
dele, peebulindudele, puukluttidele, viikesele
rihnale (see on koige levinum pesaehitamis-
tiiiip); 2 — kaldapiisukestele; 3 — hakkidele, tuuletallajatele, siniraaga-
dele, 6okullidele; 4 — viiikestele lindudele: tihastele, kirbsendppidele ja
teistele, peale kuldnoka; 5 — linavistrikule ja hallile kirbsendpile; 6 —
oonestatud puutiivest; 5 ja 6 vahel avause loige: suurem — kuldnokale,
viiksem — viikestele lindudele. Koik modtmed on sentimeetrites. Jooni-
sel paremal — ,so0klad” lindudele.

Kui ilm on ilus, aga parvena (mitu lindu iihel puul) kogu-
nud vindid ,sddistavad”, nagu vihmase ilma eel: ,riu-pin-
pin-riu“, siis tidhendab see, et ldheduses peitub kiskja —
hiireviu vdi kanakull. Kui kiljub tihaste raevutsev koor (mitu
heledat hiilt ithes kohas), siis tdhendab see, et tihased on
avastanud kuusetihnikusse peitunud unise 66kulli ja riinda-
vad hirmutajat, keda nad pdeval ei karda.
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RINGMATK UMBER LAAGRI

Kuhu siirduda ridnnakule? Missugune matkakava valida?
Iga kord kerkivad need kiisimused pioneerijuhi ette. Laagri
iimbruskonnas on mitu iildtuntud vaatamisvéddrsust — kodu-
uurimise muuseum, masina-traktorijaam, telliskivitehas. Nad
esinevad juba rithma ekskursioonikavas. Ent lapsed unista-
vad suurtest matkadest, ldbiuurimata jarve- ja joekaldaist,
O00bimistest metsas.

Esilda neile matkakava, mida voib nimetada ringmatkaks
iimber laagri. Mis on Qieti see ringmatk? Kui laagrist kui
keskusest tdmmata kahe-, viie- ja kiimnekilomeetrilise raa-
diusega ringjoon, siis tekib kolm v&dndit, milles v8ib soori-
tada ,ringmatku® (iimber laagri) 3 kuni 25 kilomeetri pikkuses.

Neil matkadel dpivad lapsed histi tundma laagri piirkonda,
koostavad putukate  kollektsioone, joonistavad taimerikkuse
kaardi ja korjavad taimi herbaariumi jaoks.

Kahekilomeetriline voond on mudilaste valdkond. Nad ei
saa Oigust matkata teises vOOndis (viiekilomeetrilises) enne,
kui nad pole tundma Oppinud oma ,kahekilomeetrilist*
voondit. Viiekilomeetriline voond on 5.—6. Oppeaasta pio-
neeride maa-ala. Omandanud rdnnakuvilumusi ja Gppinud
orienteeruma kaardi ning kompassi jirgi oma ,viiekilomeetri-
lises“ voondis, saavad nad Oiguse kahepievaseks rdnnakuks,
00bimisega vanemate laste voondis. Kiimnekilomeetriline
voond, mis on joukohane 7.—8. Oppeaasta pioneeridele, on
juba iseseisvate uurimismatkade ala. Sellesse vodndisse vdib
sooritada kahe- ja isegi kolmepéevaseid matku.

MUINASJUTTE, RAHVALAULE JA MUISTENDEID
KORJAMA...

Erinevalt linnaoludest valivad pioneerid — kirjandusringi
lilkmed — endale laagris uusi, liikkuvaid toovorme. Selleks on
kirjanduslikud ekskursioonid ja rdnnakud kohtadele, mis on
seotud ithe voi teise kirjaniku elu ja loominguga. Kreutz-
waldi, Koidula, Jakobsoni, Vilde, Tammsaare, Juhan Liivi,
Kitzbergi, Lutsu elu ja looming annavad rikkalikku mater-
jali sddraste kirjanduslike ekskursioonide ning matkade
valikuks.
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Séidirase laagri iimbruskonna kaardi voivad koostada ,ringmatkast” osa-
votjad.

Tingimata organiseeri mélestuste iileskirjutamist Suure Isa-
maasdja osavotjailt, partisanidelt ja tookangelastelt, kes oma
ennastsalgava t66ga kindlustasid Punaarmee v&idu. Ténavu
korraldavad paljud pioneeriorganisatsioonid laste rédnnakuid
IsamaasGja ajaloolistele lahingupaikadele. Kui laager asetseb
sddraste kohtade laheduses, organiseeri sinna tingimata laste
matku.

Kirjandusring v3ib tegelda rahvaluule kogumisega kohalike
elanike seas. Jutustajate sdnade jdrgi iiles tdhendades muinas-
jutte, rahvalaule, muistendeid ja kaasaegset rahvaloomingut
seltsimees Stalinist, Punaarmeest ja IsamaasGjast astuvad
ringi liikkmed iithendusse rahvaloomingu iirgldttega, rikasta-
vad oma sOnavara ning Opivad lahemalt tundma rahva keelt.
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NOORED TEHNIKUD LAAGRIS

Laagris viibivate pioneeride hulgas leidub alati palju noori
tehnikahuvilisi, kes siingi ei taha oma lemmikharrastust una-
russe jatta.

Pole pohjust tehnika vastu huvitundvailt pioneeridelt vGtta
voimalust oma td0 jatkamiseks laagris. Muidugi tuleb t66d
tehnika alal laagris korraldada md&ningal maédral teisiti kui
seda korraldatakse talveoludes,
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KINNITAMISEKS POTTERI SUSTEEMI LOHE

Siin on toéd noortele tehnikutele. Suure huviga ehitavad nad kdoige mit-
mekesisemaid lohesid.
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Need on tuulelipud laagri meteoroloogiaviiljakul. Noored tehnikud véivad
sadraseid tuulelippe valmistada plekist ja vanaraua tiikkidest.

Laagris ei tule organiseerida kindla programmi jirgi toota-
vaid tehnikaringe: lapsi ei tohi iile koormata vestlustega
tehnika alalt, teoreetiliste andmetega; seejuures nduab pro-
grammikindel ringit66 pikemat aega, pioneeride laagrisviibi-
mine on aga piiratud kestusega.

Laagris ei tule ehitada komplitseeritud, rohket t66d ndud-
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vaid mudeleid: selleks puuduvad seal vajalikud seadmed ja
mudelite valmistamine nduab palju aega.

Mingisuguse tehnikaharu vastu huvitundvad pioneerid voi-
vad iihineda amatdodrgrupiks, et koos todtada. Sddrane grupp
ei tohi mingil tingimusel olla kinnine: iga soovija vdib alati
sellega liituda.

. Ehitamiseks tuleb lastele soovitada siddraseid mudeleid,
mida saab ehitada hdolpsasti ja kiiresti ilma erito0riistade
ja -materjalideta. Kdige parem on soovitada sddraseid toid,
mis leiavad laagrielu tingimustes mingisugust rakendamist
(lohed, tuulelipud jm.). R

Nende toode teostamiseks tuleb laager varustada monin-
gate tooriistade ja materjalidega. Tooriistadest on vaja kdige
lihtsamaid: kisisaag, tislerisaag, mdoned noad, puur, naaskel,
kiirid, viil, kaks-kolm vasarat, lapiktangid, 16iketangid, hoo-
vel, joonlaud ja mall. Vabas Ghus, aga katuse alla tuleb iiles
seada viike hoovelpink voi tavaline laud ja kinnitada sellele
viikesed kruustangid. Sellest piisab noorte tehnikute vaja-
duste rahuldamiseks.

Seda kdike omades vdib iga laager organiseerida todd teh-
nika alal.

KUJUTAVATE KUNSTIDE RING

Too laagris kujutavate kunstide alal on tihedas seoses
nende muljetega, mida pioneerid saavad uues timbruskonnas.

Nooremate pioneeridega vdib organiseerida voolimistdid.
Selleks tuleb aegsasti valmis panna anumaisse leotatud ja
kotiriidega kaetud savi. Voolida tuleb lauatiikkidel, et saviga
mitte mooblit middrida. Lapsed panevad polled ette. Tdid
vOib korraldada jargmistel teemadel: ,Kariloomad®, ,Linnu-
kuuris“, ,Korjame seeni“, muinasjuttudest ,Kolm karu“,
»Rebane ja janes“ jt.

Laagrisviibimise 16pul korraldab voolimisring parimate
toode ndituse.

Joonistamistod olgu samuti tihedas seoses laste tddga,
nende eluga looduses, Sdidrased teemad nagu ,Heinategu®,
+~Marjul®, ,Viljakoristamine“, ,Oine vaade“, ,Loke“ jt. vdi-
vad eriti ilmekalt esineda laste joonistes. Igal joonistamis-
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ringi liikkmel olgu oma isiklik mapp — pappkaaned — joonis-
tuste hoidmiseks. Koiki materjale — mappe, pliiatseid, virve
— tuleb hoida kindlaksméédratud kohas. Parimad t66d valida
ndituse ja laagrialbumi jaoks.

NOUANDEID NOORELE KALASTAJALE

Paljud lapsed armastavad dngitseda, aga kaugeltki mitte
igaiihel neist ei Onnestu piiiida kas voi ,kassilegi 1dunaks®.
See tuleb sellest, et nad ei tea, millal ja kuidas iiht vGi teist
kala piiiida. Mdned ,0nnelikud“ kalastajad aga — olgu pio-

neerilaagris vdi rannakul — voivad oma seltsimeestele hea-
meelt valmistada védrske kalasupi vOi histimaitsva praetud
kalaga.

Kdige hdlpsam kalastamisviis on piilidmine dngega. Onge
~ jaoks on tarvis Ongeritva, noori, konkse, raskust ja oOnge-
korke-

Parim Ongeritv on bambusest, kasest vdi kadakast. Selle

vdib valmistada ka sarapuust. Ongeritv peab olema tiiesti
sile, kuiv, tugev, vetruv ja vidga peene otsaga.
_ Parim 8ngenddr on johvist: ta ei ldhe sassi ega ligune vees.
Ara tarvita valget ega musta dngenoori: kala nieb vees histi
ja miarkab kohe ohtu. Katsu jdrele uurida, kuidas ongenoori
viarv mojub piitigile. Aseta iihte kohta valge, must ja hall
dngenoor, ning nded ise, et kalad eristavad védrve histi.

Parimad Ongekorgid on korgist, sulgedest vdi mustpaplist.

Iga kala jaoks tuleb votta eri konks ja johv.

Ongega piiiidmise reeglid. Kui tahad kala piiiida:

piitia moonduda, dra riietu valgesse sédrki, dra riputa lihe-
dusse valgeid esemeid;

dra aseta Ongeritva vee peale, vaid kinnita see kaldasse
torgatud hargi kiilge;

uuri piiiigi ajal, kuidas eri kalad ndkkavad: iiks (ahvenas,
koger) neelab s66da kohe, teine (kiisk, sdrg) sikutab, imeb
soota. Sellest sdltuvad ka piitidmisviisid. Uht kala tuleb ,rap-
sata“ (s. o. tommata kergelt iiles ja kdrvale ning seejirel
ongendOr jarele lasta), teist tuleb rahulikult, kiirustamata
kalda poole tdmmata ja haarata ta alt selleks enne vettelas-
tud kahaga. -
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Igas maakohas on omad piiiigivotted ja isegi iga Kalur
ongitseb isemoodi. Usutle ise selle kohta kohalikke kalureid
ja tee kalastusluurajaile iilesandeks neid kiisitleda.

Kohalikest piiiigiviisidest v8ib koostada huvitava kirjel-
duse.

Kalapiiiik mordade ja vorkudega. Tiikides vdib kokri
piiiida tugavaist niitidest vdi vitstest punutud mdrdadega.
Morra keskele seotakse soot — tiikk rukkileiba voi dlikooki.

Madalais tiikides ja ldugastes vdib sirgi, linaskeid, kokri

ja teisi kalu piiiida vérkudega. Kdige lihtsam viis on jirgmine:,

voetakse vork modtmetega 1 kuni 1,5 ruutmeetrit, seotakse
see nurkadest kahe jimeda koverdatud vitsa Kkiilge, vitste
ristumiskohad seotakse nooriga kinni ja kinnitatakse pika lati
kiilge. Lati teine ots kinnitatakse kaldale. Vdrk paindub
vabalt. Tema keskkohta seotakse s66t — tiikk leiba vdi Oli-
kooki. Vork lastakse pohja ja tdstetakse 10—15 minuti pé-
rast kiiresti iiles.

Kuidas sidilitada piiilitud kala elavana, Piititud kala v3ib
pikemat aega siilitada elavana kalasumbas, mida on kerge
punuda pajuvitstest vdi kohandades selleks mingi korvi. See-
juures tuleb aga silmas pidada jargmisi reegleid:

1. Piiiidnud kala, ei tohi teda muljuda, konks tuleb temast
ettevaatlikult eemaldada, et mitte vigastada suud, muidu
sureb kala varsti. :

2. Kui kala on konksu otsast #dra vdetud, tuleb ta kohe
sumpa paigutada. Seejuures tuleb hoiduda kala médrimast
mulla voi liivaga.

3. Sump kalaga tuleb hoida varjus, vihemasti 1—2 meetri
siigavuses.

4, Sumpa tarbetult veest mitte vélja votta.

OHTUD PIONEERILOKKE JUURES

Kes ei miletaks vaikseid suvedhtuid metsaserval, kui 16k-
ketule taustal taevas niib veelgi tumedamana ja iimberringi
hiiplevad varjud ning vastuhelgid? Hinge kinni pidades kuu-
lavad lapsed pioneerijuhi jutustust ja ainult okste praksu-
mine tules hiirib vaikust. Jutustus on 16ppenud ja niiiid tant-
sivad iimber tule bajaanihelide saatel riihma parimad tantsi-
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jad. Hiljem alustab keegi laulu, ja koorilaul kandub iile nurme,
iile vaikse joe.

Eriti pidulikud on maleva 16kkedhtud. Neid ei korraldata
tihti — kaks kuni kolm korda laagrihooajal. Alati tdhistavad
nad mingit erilist siindmust — seoses laagri avamise vdi 15pe-
tamisega, kohtumisega Isamaasdja kangelastega, dpetlaste voi
kirjanikega.

Tingimata organiseeri iilelaagriline 16ke, mis oleks piihen-
datud meie suurele véidule hitlerliku Saksamaa iile-

Siin on omal kohal nii histi tervituskdned ja sisukas ette-
kanne kui ka 18bus koorilaul. Lahtisel viljakul, 15kke juures
vdivad rithmad esineda kehakultuuriliste harjutuste ja piira-
miididega, samuti tantsudega. Siin vdib ette kanda liihinii-
dendit ning esineda humoreski, miiraorkestri ja rahvalaulu-
dega.

Hoopis midagi muud on-rithmaldke.

Ohtutundidel, enne 13ppsignaali, koguneb rithm oma Ikke
juurde, et kitsas seltsimehelikus ringis vahetada muljeid mos-
dunud péeva iile, vestelda, laulda, naerda, lugeda ette mond
raamatut ja vaielda selle iile.

Rithmaldke on laagripieva endastmdistetavaks 10puks. Ja
mida sagedamini riihm siddraseid koondusi korraldab, seda
parem.

Pdhjapanevaks osaks rithmaldkke puhul on vestlus. Laste
meeleolu tabades oskab hea pioneerijuht vestlust suunata
tema poolt soovitud radadele.

Tihtigi ndiliselt tdhtsusetu ndhtus laagrielus — iilesande
mittetditmine vGi, vastupidi, kellegi poolt avaldatud iseseis-
vus — annab pioneerijuhile kiillaldast pdhjust, et lastele k-
nelda TSapajevist, Suvorovist, meie ajastu silmapaistvaist
inimestest, kelle elu vdib olla eeskujuks kdigile.

Rithmaldkkeks on tarbetu koostada eriprogrammi, pole
tarvis ette valmistada igasuguseid esinemisi. Siidamliku ja
sobraliku vestluse, 16busa laulu, tabava nalja 6hkkonnas tun-
nevad lapsed end mdnusalt ja vabalt. Pole juhus, et rilhma-
I6kke &ddres vOib kuulda kdige rabavamaid ja 16busamaid
lugusid. Ja neid jutustavad tihti samad lapsed, keda teissugu-
ses olukorras ei saa kuidagi esinema. Selles lihtsuses ja sii-
ruses peitubki pioneerildkke vdlu, mida hiljem nii soojalt
meelde tuletavad kdik, kel on olnud véimalus elada pioneeri-
laagris. ' '
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MONINGAID PRAKTILISI NOUANDEID

Lokkease tuleb valida suurele lagendikule. Loke tehtagu
puudest eemale, et sidemed ei ulatuks nendeni. Ldkkease
tuleb puhastada okstest, kuivast rohust ja risust. K3ige koha-
sem on teha 13ket kiinkandlvade vahel. Lapsed vd&ivad siis
asuda korgendikule ja tuule eest kaitstud 15ke pdleb histi.

Lokke jaoks sobib kdige paremini kask ja lepp; kuusk,
haab ja médnd pdlevad halvasti.

Lokke juures peab tavaliselt iiks salk valvekorda. Ta val-
vab selle jirele, et 15ke hiisti pdleks. Lokke 16petamisel valab
salk 15kke veega iile ja puistab sellele liiva. Pioneerijuht peab
kontrollima, et 13ke oleks histi kustutatud.

Lokkel voib olla viisnurkse tidhe, ringi voi ruudu kuju. Hea
on 15kke keskele piistitada kuiv kuusk; see pdleb nagu suur
torvik.

KUIDAS LAUL ARA OPPIDA

Hea on dhtul 10kke dires istudes laulda kodumaast, hea on
varasel suvehommikul linna taha minnes liiia uljast marsi-
laulu, et jalad sammuksid iseendast.

Hea on loendusel, rithma koondusel ja isetegevuskontserdil
kdiki rddmustada uue lauluga! Lauluring on tarvilik igas
laagris.

Ent ainult see koor v&ib histi todtada, kus pioneerijuht ja
pioneerid tdsiselt suhtuvad oma toosse. Paljugi oleneb pio-
neerijuhist. Koos aktiiviga — lauluarmastajate ja ,meistri-
tega“ — peab pioneerijuht koostama té6kava: missugused
laulud ldhimal ajal dra Oppida, millistele esinemistele valmis-
tuda. Siin on sissejuhatuseks laagrikoori nditlik programm,
mis on koostatud pioneeride lemmiklauludest:

A. Aleksandrov — , Kantaat Stalinist“, I. Dunajevski —
,Noorte marss“ ja ,Laul kodumaast“, K. A. Hermann —
,Kungla rahvas“, E. Arro — ,Noorte laul®“, K. Rannu —
,Orn 66bik“, A. Blumberg — , Timurlaste laul“, M. Hirma
—,Ei saa mitte vaiki olla“, H. Lepnurm — , Noorusjoud®.

Kuidas tuleb laulu Sppida?

Alguses laulab pioneerijuht laulu lastele ette iiksi vdi koos
eeslauljatega, kandes selle ette kaks-kolm korda, et laulu-
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Lobusa tsirkuse iildvaade. A — ,orkestritribiiiin“; B — barjddr; C — labi-
kdik barjidris; D — kiilgvarjud, mis varjavad artistide viljatulekut; E —
telk artistide jaoks.

viis paremini meelde jadks. Seejdrel votab ta ldbi laulu teksti,
selgitades arusaamatuid sdnu. Uksikuid raskeid kohti on
kohasem Sppida viikestes gruppides kolme-viie inimese kaupa.
Uhel &pingul ei tule libi votta iile kahe salmi.
Lopuks veel iiks nduanne: laulmisel lastagu héilel kdlada
kisata ja pingutuseta, sdnu hiildatagu selgelt ning esituses
taotletagu puhtust ja kunstilist ilmekust.

LOBUS TSIRKUS

Vordlemisi kerge on laagris korraldada 13bus tsirkus. Selle
vOib organiseerida vabas Ohus. Artistide esinemiseks tuleb
korrastada viike ringikujuline viljak-areen 6—7-meetrilise
labimd6duga. Toeline tsirkuseareen on pehme (liiv, saepuru),
meile aga sobib tidiesti ka muruviljak vdi tavaline pdrand,
kui tsirkus korraldatakse kinnises ruumis.

Soovitav on areeni pdrand katta vaiba vdi paksu riidega.
Barjédiri areeni iimber saab hdlpsasti ehitada kiiliti asetatud
toolidest vdi pinkidest. Pealt tuleb barjddr drapeerida, katta
riidega, porandariidega voi ddrmisel juhul virvilise paberiga
(vdrvitud ajalehtedega). Barjddri tuleb jitta ldbik#ik artisti-

6 81



-

dele. Kui areeni ei ehitata hoonesse, tuleb ldbikdigu juurde
piistitada telk (kus asuvad artistid) vdi ehitada areen mingi-
suguse kdrvalehituse juurde. Kinnises ruumis on seda hdlp-
sam teha: paigutage artistid kdrvalruumi, ldbikdik areenile
aga tehke vastu selle toa ust. Vahemaa areeni ldbikdigu ja
artistideruumi vahel tuleb katta pealtvaatajate eest kiilgvar-
jude ja eesriidega nii, et pealtvaatajad ndeksid artiste alles
nende areenile ilmumisel.

Areeni iimber paigutage toolid pealtvaatajaile. ,Nditlejate
viljatulekukoha® vastu, pealtvaatajate kohtade taha' ehitage
kdrgem lava orkestri jaoks (ldihestikku asetatud ja riidega
kaetud laudadest). Niitid tuleb meie tsirkusele anda pidulik
ilme. Paigutage barjdirist kaugemale, pealtvaatajate toolide
vahele kergeid tulpi (selleks vdivad olla toolide kiilge seotud
ridvad). Tommake iile nende mitmevérvilisi serpentiinlinte,
riputage neile paberist hiinalaternaid, papist véljaldigatud lilli
ja vidrvilisi akrobaatide, veiderdajate ja loomade kujusid.

Kui tsirkuse-etendused toimuvad Ghtuti, tuleb hoolitseda
valgustuse eest.

Orkester. Tsirkuses peab olema orkester. Kutsuge muusika-
ring tsirkuse-etendustest osa votma. Kui muusikaringi pole
olemas, organiseerige miiraorkester.

Muusikariistad miiraorkestris voivad olla kdige mitmekesi-
semad: pianiino v5i bajaan koos riisipaberisse keeratud kam-
midega esitab viisi; trummid, trianglid, kastanjetid, puulusi-
kad, kastrulikaaned ja vaskkausid saadavad viisi. Miirariista-
dega ei maksa liialdada, et esitatava muusikapala meloodiat
kidratsemisega mitte varju jitta.

Orkestri repertuaar tuleb koostada 1dbusaist marssidest,
galoppidest, polkadest ja tuntud marsilauludest.

Vormikandjad. Vormikandjaiks nimetatakse tsirkuses
areeni teenijaskonda.

Vormikandjad toovad rekvisiidid enne esinemist kohale ja
koristavad need pirast esinemist, abistavad iiksikuid niitle-
jaid nende esinemisel ja vGtavad osa paraadist. Etteastete
ajal jddvad vormikandjad areenile, seistes ,niitlejate vilja-
tulekukoha® juures. Vormikandjail on oma eririietus. Vormi-
kandjate miitsid valmistage papist.

Programminumbrite kuulutamine tehke iilesandeks iihele
vormikandjaist. :

82



Veiderdajad., Tsirkusprogrammi peategelased — veider-
dajad — esinevad kdigi etteastete vaheaegadel ja neist oleneb
kogu etenduse menu. Lapsed arvavad tihti, et veiderdajat
mingida on viga kerge: piisab vigurdamisest. See on aga suur
eksitus. Veiderdaja osa mingijal tuleb just hoiduda vigurda-
misest ja tehtud olekust. Kdike, mis veiderdajad teevad (olgu
see kuitahes rumal ja naiivne), teevad nad tdsiselt, nagu tava-
lises elus, ega poora tdhelepanu pealtvaatajate naerule.

Raamatu I6pul, lisades (vt. k. 110—121) anname Idbusa
tsirkuse galaetenduse iiksikasjalise kava.

METSAKARNEVAL

Ulihuvitav on laagri Idpetamise eel korraldada metsakar-
neval.

Ettevalmistusi tuleb alustada aegsasti, viis-kuus pdeva va-
rem, igas rilhmas ja salgas tuleb motelda isetegevusele, sel-
lele, millistes metsamaterjalidest tehtud kostiilimides lapsed
esinevad. Lehed, sammal, seened on vastupidavuseta mater-
jal, seepidrast tuleb kostiiiimid valmistada viimastel pdevadel.
Valmistagu lapsed need iiksinda vdi paarikaupa ja hoidku
iiksteise eest tdielikus saladuses.

Salgad valmistagu ette isetegevuslikke médnge metsateema-
del. Paljugi huvitavaid iiritusi leidub noortele loodusuuri-
jatele. Nad vdivad luua ,elavate baromeetrite“ (kollane
akaatsia, pusurohi, kuslapuu, sdnajalg, vdhk), ,lill-kellade®
(aas-piimjuur, sigur, mille Gied avanevad kella 3—4 paiku
piaeval), ,kompasstaimede“ (latukas) ja ,roovtaimede“ osa-
kondi ning koostada loodusteaduslikke mdistatusi, jadljetund-
jate ménge jne.

Noored kunstnikud véivad virvitud ja nooridele reastatud
kibidest ning tdrudest valmistada nédgusaid vanikuid ja loo-
sungeid.

Kutsu peole pioneeride vanemad ja talulapsi. Pileteid oleks
hea kirjutada kuivatatud vahtra- ja piibelehtedele. Viga head
konfetit saab kooritud kuusekibidest, mis on enne seda lahus-
tatud virviga tiinnis virvitud ja seejdrel pdikese kdes kuiva-
tatud. Riputa laagris iiles loosungeid ja mitmesuguseid pla-
kateid, korralda niitus.
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Korralda ,lilleoksjon®, ehita ,kolme karu“ muinasjutu-
maja, mdistatuste ja atraktsioonide lehtla jne. ,Lilleoksjoni®
voib korraldada ,karikakrakimbuks“ riietatud tiitarlaps.
Kies olgu tal karp viljaldigatud Kkirjatdhtedega. Tiitarlaps
votab vilja tihe ,k“ ja palub pioneere nimetada lilli, mille
nimetus algab selle tihega. ,Nimetatud on kullerkupp, kari-
kakar, kassikipp, kelluke! Kes teab veel lilli algustidhega ,k“?
Uks, kaks, kolm! K&ik!“ Vditja (see, kes nimetas viimase
lille) peab tingimata saama mingisuguse naljaka preemia.

Karnevalipieval tuleb lastel tdusta varakult, ehtida laager
virske rohelisega, puistata jalgteedele virsket kollast liiva ja
parandada oma kostiiiimid.

Korraldajate juhatusel korraldatakse piarast paraadi koigil
laagri puiesteedel tants muusika saatel, minge ja igasuguseid
meelelahutusi. Karnevali Ziirii — laagrijuht, vanem pioneeri-
juht, pedagoog-loodusteadlane, maleva staabiiilem, vana ko-
genud maamees — vaatleb karnevalist osavdtjate kostiitimid
tihelepanelikult iile ja mirgib iiles parimad.

Mingujuhtija teatab karnevalist osavétjaile, et nende hul-
gas on ,rebane“ ja ,hakk“. Ja tdepoolest — teeraja liival on
teiste jilgede hulgas niha ,rebase“ ja ,haki“ jilgi. Milles
siis asi seisab? Terased lapsed avastavad peagi, et iithe pio-
neerijuhi taldadele on 166dud ,rebase” kipa kujutus. Siis otsi-
vad lapsed ,hakki“. Mdistatuse lahendajaile antakse iile
auhind — tiikike puukoort pealekraabitud salmiga.

V&ib organiseerida teisigi 18busaid méinge. Matle ise jirele,
pea lastega ndu ja sa leiad palju 15busaid minge metsakar-
nevali jaoks.

Missuguseid kostiiiime saab valmistada metsakarnevaliks?

Metsakiiibused. Kdik kostiiiimid on valmistatud samblast,
kies kantakse okslikke keppe. Peakatteks — samblast kott-
miits.

Kuuse- ja minnikibid. Kostiilimid on valmistatud ménni-
voi kuusekibidest, mis on reastatud nodrile ja tihesuuruste
rongastena dmmeldud tumekollasest riidest kleidile, peakat-
teks — teravaotsalised miitsikesed kdbidest.

Rukkililled. Ornroheline kleit, sellel rukkililledest vanikud,
samuti kaela iimber. Peas — rukkilillepdrjad.

Karikakrad. Valged kroonlehed kollasel kleidil (seeliku
iimber). Krae samuti valgeist kroonlehtedest. Peas — Kkari-
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kakratest parg. Voib teha eelmise kostiiiimi eeskujul: kari-
kakra vanikuist.

Valged liiliad. Valgel kleidil keerukalt pdimitud liilialehed.
Peas — pidrg valgeist liiliaist.

Vesiroosid. Sama — kollaseist liiliaist.

Viljavihk. Kostiiiimiks on v66 iimber seotud viljapead.

Valge seen. Samblast seelikule on kinnitatud laialipillatuna
ehtsaid seeni. Peas on samblast miits, selle tipus suur valge
seen vOi mitu seent. Kdes — seened samblal.

Liblikad. Kostiiiimid, milledes peaosa etendavad tiivad. Tii-
vad valmistage mitmevérviliseks varvitud marliriidest.

Rohutirts. Kostiiiim rohelisest marliriidest vi lehtedest
kombinesoonldikes. Peas roheline kiiver.

Ravimtaimed. Mitmesugused kostiiiimid ravimtaimede ku-
jul. Kleitidele on dmmeldud ravimtaimede kimpe. Samadest
taimedest on valmistatud ka miitsikesed. ]

OHTUNE LOENDUS. KASKKIRI LAAGRILE

Nagu hommikulgi, rivistub malev mirguandel joonele. Riih-
made staabiiilemad teostavad riihmades kontrolli. Oma ette-
kandeis, peale andmete pioneeride kohaloleku kohta, anna-
vad nad laagri vanemkorrapidajale lithidalt aru rithma poolt
teostatud toodest.

Ettekanded vastu vdtnud, loeb vanemkorrapidaja maleva-
rivile ette jarjekordse kidskkirja laagrile, mis on alla kirjuta-
tud laagrijuhi poolt.

Kiskkirjas mirgitakse dra:

1. Jargmiseks pédevaks ettendhtud tdhtsamad korraldused.

2. Uksikute riihmade ja salkade edukas t60 pideva jooksul.

3. Missugune riithm on jargmisel paeval valvekorras ja kes
on laagri vanemkorrapidaja.

Oma késkkirjas avaldab laagrijuht tinu k&ige rohkem sil-
mapaistnud rithmadele, salkadele ja iiksikuile pioneeridele,
samuti teeb noomituse ja médrab rangemad distsiplinaar-
karistused pioneeridele, kes on rikkunud distsipliini ja laagri
pdevakorda.
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Pirast kiskkirja ettelugemist antakse kisklused: ,Lipule —
valvel!“ ja ,Lipp alla lastal®

Rithmade ja salkade lippude viljatoomise, samuti lipu alla-
laskmise tseremoonia on dhtusel loendusel sama kui hommiku-
selgi.

UNI

Magamamineku eel peavad pioneerid end pesema, hambad
puhastama ja jalad pesema. Selle jidrele valvavad salgajuhid.
Laagri pidevakavas tihendatud kellaajal peavad lapsed lama-
ma voodeis. Tee ringkdik oma rithma magamisruumides.
Soovi lastele head 66d.

Odseks ei tohi tubadesse, koridoridesse ja tualetiruumidesse
jitta pdlevaid kiilinlaid vdi petrooleumilampe. Tulekahju suh-
tes on ,nahkhiir“-latern kdige ohutum.

VALVEKORRAD LAAGRIS

Pioneerilaagris peetakse 06-pdevast valvekorda. Tavaliselt
miiratakse valvekorda riihm. Viikelaagreis, millest vGtab
osa vihem kui kolm rithma (kuni 100 pioneeri), méédratakse
laagri valvekorda iiks kuni kaks salka.

G-pdevases valvekorras oleva rithma juht midratakse
laagri vanemkorrapidajaks. Sel pdeval on ta laagrijuhi parem
kdsi, tema otsene asendaja.

Iga valverithma salk saab kindla to6osa.

Uks valveriihma pioneeridest méératakse lipu juurde. Lipu
heiskamine ja allalaskmine on austav kohustus. Vanemkorra-
pidaja isiklikul nimetamisel méaédratakse lipu juurde valve-
riihma parim pioneer.

Laagri maa-ala kaitseks pannakse vilja tavaliselt iiks val-
vepost — laagri sissekidigu juurde. Valveposti iilesandeks on
valvata, et laagri maa-alale ei tungiks kd&rvalisi isikuid ja et
keegi laagrist midagi ilma vanemkorrapidaja teadmata vilja
ei viiks. Kuna laagri maa-ala on vahel iisna avar, tuleb laag-
rivalvesse midrata kolm pioneeri: iiks seisab valvepostil, tei-
sed on aga piilureiks, sooritades ringkdike iimber laagri. Val-
veposti tuleb vahetada iga kahe tunni tagant.
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Valvekord maleva staabi juures maidratakse seesmiseks
sidepidamiseks, samuti mitmesuguste iilesannete tditmiseks:
kidikudeks postile, jaama, kiilandukogusse jne.

Riihma ja maleva lippe hoitakse tavaliselt pioneeritoas.
Staabi juures sideteenistuses olev salk midrab ka valvureid
lippude juurde. Sidemehi ja valvureid vahetatakse iga kahe
tunni tagant.

Koogitoimkonnas olev salk koorib kartuleid ja peseb nodu-
sid. Sooklas valvekorras olev salk katab lauad, kannab toi-
dud laiali, koristab lauad, valvab sooklas korra jirele, hoiab
selle puhtana.

Vanemkorrapidaja on laagri eest vastutav. Igal ajal peab
ta teadma, kui palju laagris on lapsi, kui palju on haigeid,
kes on viljas. Ta peab teadma, missugused rithmad vdi sal-
gad on ldinud ridnnakule, sooritavad sGjaménge ja kus nimelt.
Tegevuseks viljaspool laagripiire viljuva salga (v8i rithma)
juht kannab vanemkorrapidajale ette, kui palju pioneere lah-
kub, kuhu ja mis iilesandel, ning tagasi tulles teeb ettekande:
kas kdik lapsed on kohal, mis on tehtud ja missugused siind-
mused leidsid aset.

Vanemkorrapidaja vastutab pdevakorra tédpse tditmise eest.
Tema alluvuses on pasunapuhuja, kes annab signaale tema
késul.

Pirast dhtuse loenduse 18ppu vétab uus vanemkorrapidaja
vanalt korrapidajalt laagri iile, tehes koos temaga ringkdigu
laagri maa-alal. Valvekorra iileandmisel on ndudeks, et
sookla-, koogi- ja klubiruumid, samuti laagrivéljak oleksid
koristatud, et majandus- ja spordi-inventar oleks kokku kor-
jatud ja asuks oma kohal. Ringkidik ldpetatakse ringkdiguga
magamisruumides.

»Laagri valvekorrapidevikus“ kirjutavad mdélemad vanem-
korrapidajad alla — iiks valvekorra iileandmisele, teine selle
vastuvotmisele. Seejuures mirgitakse dra ringkdigul avasta-
tud puudused.

Uus vanemkorrapidaja saab dhtul maleva staabiiilemalt vi
vanemalt pioneerijuhilt laagri kdigi rithmade t66 koondkava
jargmiseks pédevaks. Kavatsetavaist tiritustest sdltuvalt peab
ta hoolitsema k&ige eest, mis on tarvilik nende teostamiseks:
viljakud voistlusteks ette valmistama, jdlgima, et rdnna-
kule minevale rithmale antakse digel ajal vélja kuivained,

89



tegema korraldused kiittematerjali kogumiseks laagrildkke
jaoks jne. ,
Vanemkorrapidajal on lubatud magada kella 12-st 6osel
kuni kella 6-ni hommikul. Kui laagril on raadioside, on va-
- nemkorrapidaja kohustuseks dra kuulata ja iiles mirkida raa-
dio kaudu edasiantavad tihtsaimad teated ja ette valmistada
informatsioon hommikuseks loenduseks.
»Laagri valvekorrapidevikusse“ mirgitakse iga piev:
. Pioneeride arv laagris.
Laagrist ajutiselt eemalviibivate pioneeride nimed.
Millega tegeles sel pdeval iga rithm.
Spordivdistlused rithmade, salkade ja meeskondade va-
hel ning nende tulemused.
5. Ulelaagrilised iiritused, mis teostati sel pieval: laagri
avamine, 10ke, sOjaméng, suurrdnnak, spordipidu.
Mitmesugused laagrielu siindmused.
Valvekorra iileandmine ja vastuvdtmine.

B

o

LAAGRI LOPETAMINE

Sel pédeval toimub laste hiivastijitt oma laagriga ja iiht-
lasi tehakse kokkuvéte — mis nad siin on Sppinud.

Selle pideva vastu valmistuvad rithmad aegsasti ette. Pideval
korraldab malev tavaliselt kehakultuurlaste paraadi ja riih-
made ning salkade meistrite iilelaagrilised esivdistlused.

Samal pédeval tuleb hidsti 1dbi viia valikmeeskondade jalg-
ja vdrkpallivdistlused. Ohtul siiiidatakse suur 16ke. Korralda-
takse rithmade kunstilise isetegevuse iilevaatus.

Pidupédev on 16ppenud. Puhub pasun, kutsudes lapsi viima-
sele Ohtusele loendusele. Viimast korda teevad salgajuhid ja
riihmade staabiiilemad oma ettekande, viimast korda lastakse
alla laagrilipp. Laagrijuht soovib lastele uue jduga koolitésle
asumist.

Hiivasti, laager! Tuleva suveni!
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LISA
SPORDIKALENDER

Kui ilm vdimaldab, tuleb iga pdev lastega korraldada
miinge ja mitmesuguseid harjutusi maastikul, laagri iimbrus-
konnas. Et lastes dratada rohkem huvi selle tegevuse vastu,
tuleb kdigisse mingudesse ja harjutustesse tuua vdistlus-
vaimu.

Siin on esitatud salkade ja rithmade tegevuse niitlik kales-
der. Muidugi tuleb seda kalendrit muuta vastavalt maastiku-
tingimustele ja laagri isedrasustele.

Esimene piev. Rilhma luure laagri iimbruskonnas

Rithm liheb umbes iihekilomeetrilise raadiusega ringkéi-
gule iimber laagri. Lapsed tutvuvad maastikuga, selle pinna-
ehitusega, taimestiku ja metsas pesitsevate lindudega. Uht-
lasi tutvustavad pioneeriju-
hid lapsi teemirkide ja vile- . .
signaalidega. Oppigu lapsed %&dtgﬂd)@&d
lindude hédlitsusi jdrele ai- e
mama. Teel tuleb korraldada  fI%WPUNle / LUMIKESED VILED
kaks-kolm salkade v®oistlust:
millise salga pioneerid jook-
sevad kummargil osavamini
iile lagendiku, jouavad kiire-

o /
TAHELEPANU, VALVEL! o0 vy

LUMIKE, PIXKK JA

’ -
SAMMU MARSS . | juiKe ‘VILE

mini iile madala koha jdes, .o/ , PIKK JA LUHIKE VILE

hiippavad osavamini iile ma- : ‘

halangenud puu? Vahekoh- / PIKK, LUHIKE JA
g p PIKALL « m— . o [JNIKE VILE

tunikuks on riihmajuht.
Viimase teeosa voib lébi-
da jargmiselt. Pioneerijuht
ldheb ette ja jdtab enda jirel
teemirke vOi annab aeg-ajalt
vilesignaale. Nende teemir-
kide ja vilede jérgi jairgnevad
talle lapsed. Vilesignaalid.
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Teine pdev. Jalutuskiik salkadega. Tdhelepanu, jdljetundmise
ja maastikul orienteerumise harjutused

Iga salk valib jalutuskdiguks oma tee. Teel Opetab salga-
juht lapsi tdhele panema kdiki jdljetundjale kasulikke iiksik-
asju ja annab neile moned iilesanded lahendamiseks. Nii-
teks hobuse- vOi jalgrattajdlgi midrgates kiisib ta: ,Mis suu-
nas ldks hobune vo0i sGitis jalgrattur?“; 10kkeaset nahes esitab
ta kiisimuse: ,Kas see 10ke kustutati ammu?“ V3ib lahendada
ka siddraseid iilesandeid: ,Missugustest tunnustest on nédha,
et ldheduses on laager?“; ,Missugune loom muljus rohu
maha ja mis suunas jooksis ta minema?“; ,Missuguste
tunnuste jdrgi saab kindlaks maéddrata, kus on pdhi ja
iduna, ida ja 14ds?“ Kes lastest annab rohkem o&igeid vastu-
seid on vditja.

Kolmas piev. Salkade kehalised harjutused maastikul

Saigajuhid viivad lapsed aegsasti valitud kohale metsa, kus
voib leida mitmesuguseid looduslikke tokkeid: kraave, mada-
laid jdrsakuid, suuri kdnde, auke, ronimiseks sobivaid puid
madalal asetsevate okstega jne. Nooremad pioneerid (8—10
aasta vanuses) votavad kaasa igaiihe kohta paar omatehtud
riiddest palli, vanemad — kaks &ppegranaati kaaluga 250
grammi. Pallid vdi granaadid paneb iga pioneer kotti, mille
ta riputab paelaga iile 6la. Salk vdtku kaasa veel ndor roni-
miseks, pikkusega 4—6 meetrit, ja kolm tugevat keppi pikku-
sega 1,6—1,8 meetrit.

Harjutuskohale ldheb salk hanerivis, kiirel sammul. Harju-
tust voib alustada puude otsa ronimisega. Kotid pallide ja
granaatidega tuleb seniks asetada iihte kohta rohule. Esimene
ilesanne on s#didrane: igal pioneeril tuleb iiks kord ronida
.koige kergema“ puu otsa, millel on sobivalt asetsevad oksad.
Teine iilesanne: ronida jirjekorras puu otsa, mille oksad kas-
vavad kdrgemal. Harjutuste 18pul valitakse puu, mille alumi-
sed oksad kasvavad nii kdrgel, et neid saab kidega puudutada
ainult hiipates. V@&itjaiks ronimises loetakse need lapsed.
kes suudavad iseseisvalt ronida viimase, ,kdige raskema*
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Lihtsad teemdrgid.

puu otsa, Tingimata aga peavad sellegi puu otsas #ra
kdima koik pioneerid, kas vGi seltsimeeste abiga, kes kasu-
tavad selleks kaasatoodud keppe. Neid keppe hoiavad
lapsed kédes ja neid mooda ronivad seltsimehed nagu trep-
pidel puu otsa. Ule 2,5 meetri kdrgusele on puu otsa keela-
tud ronida.

Voib harjutada ronimist jdrsakule kdie abil. Jiarsaku har-
jal seob salgajuht kdie otsa kdnnu vdi puu kiilge. Lapsed
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ronivad jiarsakule jidrjekorras, haarates kidtega koiest ja toe-
tudes jalgadega jidrsaku ndlvale. Harjutust tuleb korrata 2—3
korda. Voistluse vdidab see, kes iga kord tduseb teistest kii-
remini, haarates koit laia haardega.

Pirast ronimisvdistlust harjutavad pioneerid palli vdi gra-
naadiga mirkiviskamist. Méargiks on kind, puutiivi, muti-
mullahunnik jne. Mirkiviskamist sooritatakse 12—15 sammu
kauguselt. Kui iga pioneer on visanud mdlemad pallid voi
molemad granaadid, korratakse harjutust. Vdidab see, kel on
rohkem tabamusi.

Seejirel vii pioneerid varemalt valitud kohale (kdige parem
metsaservale) ja organiseeri harjutus peatuskoha korralda-
mise alal. Opeta lapsi digesti piistitama kdige lihtsamat telki
ja onni, ndita, kuidas tuleb puhastada tulease rdnnakulSkke
jaoks, kui ruttu saab siiiidata 16ket ithe v6i kahe tikuga, kui-
das ehitada kolle laialiliikatava hark-kolmjala ja iimberpaigu-
tatava poikpuuga. Harjutagu iga pioneer 10kkesiiiitamist. Sdd-
raseid harjutusi korda iga kord kidigul maastikule. Peatuskoha
korraldamise jirel lapsed puhkavad ja asuvad innukalt uuesti
spordivdistlustest osa votma. -

Edasi vdib korraldada vdistlusi hooga hiippamises iile
kraavi voi oja. Esialgu seal, kus kraav on kitsam, siis seal,
kus ta on laiem. g

Harjutused tuleb ldpetada vdidujooksuga: 20—30 meetrile
nooremaile ja 40—50 meetrile vanemaile lastele. Seejirel
tehakse kokkuvdte — kes oli kdigis korraldatud vdistlustes
kdige osavam, tdpsem ja kiirem?

Neljas ja viies pdev. Salkade jalutuskidigud. Piilurite ja jélje-
tundjate mingud

Niiteid mingudest, mida pioneerijuht korraldab oma sal-
gaga maastikul:

1. Sobiva koha vilja valinud, laseb salgajuht méngijail
laiali joosta ja igaiihel moonduda maastikul nii, et juht mone
minuti pidrast ei nie iihtki pioneeri. Uks pioneer piiiiab pikali
heita lohus, teine peidab end puutiive taha, kolmas sulab iihte
p0dsa taustaga jne. Keda juht mérkab, see peab ilmuma tema
juurde. Vdidavad need, kes jddvad avastamatuks.
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2. Salgajuht saadab iihe pioneeri tihnikusse. Aeg-ajalt teeb
see pioneer mingisugust miira: murrab puuoksa, koputab
kepiga vastu puud, viskab kive siin voolavasse ojasse; kui ta
oskab, siis aimab jirele lindude vdi loomade héilitsusi. Kdik
pioneerid kuulavad tdhelepanelikult ning igaiiks piiiiab esi-
mesena kuulatada ja seletada, missuguse miiraga on tegemist.
Vdidab see, kes osutub kdige tdhelepanelikumaks ja taibuka-
maks.

3. Teel laseb salgajuht lastel méoda metsa laiali hajuda
ja jalgida, mis tema — juht — teeb. Kiirustamata ldheb ta
edasi, kord kummardub ta ja nopib marja, kord kallutab ta
kdrvale lehed puu all, nagu otsiks ta seeni, kord murrab ta
puuoksa jne. Lapsed liiguvad varjatult mdlemal pool ja piiiia-
vad tdhele panna k&iki juhi liigutusi. Keda salgajuht avastab,
see langeb mingust vilja. Vdidab see, kes jidb midrkamatuks
ja teeb koige rohkem tdhelepanekuid.

4. Uhel pioneeril seotakse silmad, teised hiilivad jdrjekor-
ras talle lihemale ja piitiavad tema d&lga kdega puudutada.
Kellel see dnnestub, on voitnud. Keda seotud silmadega pio-
neer kuuleb ja osutab seejuures sdrmega, kustpoolt ta kuuleb
héddlt, see langeb mingust vilja. Seda miangu v4ib korrata
mitu korda.

5. Lastel seotakse jarjekorras silmad kinni ja lastakse neil
I6hna jargi lilli ja taimi méddrata. Voidab see, kes annab kdige
rohkem digeid vastuseid.

6. Salgajuht laseb silma jdrgi méddrata kauguse (sammudes)
mingi puu vdi esemeni. Kes annab kdige tdpsema vastuse?

Iga salgajuht v3ib vilja motelda palju teisigi ménge ja har-
jutusi tdhelepanu ning jidljetundmise alal. Jalutuskaigu 16pul
teeb salgajuht kokkuvdtte, kes lastest tuh neis midngudes teis-
test sagedamini vditjaks.

Korda harjutusi peatuspaiga korraldamxse ja lokkesiiiita-
mise alal. Niita lastele, kuidas ehitada puuokstest onn ja
varjualune d6bimiseks, kui puudub telk. Opeta lapsi valmis-
tama riannakvoodit kuusepuu okstest (vt. lk. 98).
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g

KUIDAS VALMISTADA ONN JA
VARJUALUNE OOBIMISEKS

L

Onni voi kaitsevarju ehitamise oskus 6obimiseks kui ka 66tuld tehes on

kohustuslik igale pioneerile. Jalutuskdikudel ja harjutustel viljaspool laag-

rit harjutagu end selles kunstis koik pioneerid jirgimooda. Joonistel on
kujutatud ,onniehitamise“ iiksikasjad.
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Kuues piev. Salkade kehalised harjutused maastikul
Lapsed ldhevad harjutustele sama varustusega nagu kol-

mandalgi pideval, s. o. votavad kaasa pallid, granaadid, koie
ja kepid.

LATIKESED

Magamisase okaspuu okstest.

Tehakse jargmisi harjutusi.

Kondimine puutiivel, mis on heidetud iile madala jddraku,
voi moodda langenud puud. Esimene harjutus: kondida modda
tiive, nagu keegi oskab. Teine harjutus: kondida kummargil.
Kolmas harjutus: roomata modda tiive. Neljas harjutus: kon-
dida mooda tiive ja seejuures tabada mirki kahe palli voi
granaadiga. Viies harjutus: kdndida modda tiive, korvale
pdigates kolme palli eest, mida seltsimehed viskavad 10—15
sammu kauguselt. Voidab see, kes edukalt sooritab k&ik
need harjutused.

»Tormijooks jdrsakule“. Jalutuskdigul kolmandal péeval
harjutasid lapsed jdrsakule ronimist. Niiiid laseb juht kogu
salgal vallutada jdrsak tormijooksuga. Késkluse jidrel soosta-
vad koik lapsed juhiga eesotsas riinnakule. Tdhtis on, et kdik
roniksid jarsakule voimalikult kiiresti, seepdrast aitavad kdige
osavamad ja tugevamad keppide abil esmalt nGrgemaid seltsi-
mehi jarsakule ronida ja seejdrel ronivad iiles ka ise.

Kui ldhestikku kasvab mitu ronimiseks sobivat puud, vdib
korraldada ,riinnaku puudele®.

Neid harjutusi korratakse mitu korda, kuni salk saavutab
koost66 ja kiiruse.

Nende harjutuste ajal voib pioneere dpetada ehitama kdige
lihtsamaid sildu ja purdeid iile vidikeste ojade. Vota selleks
laagrist kaasa mdned noorid ja vasar.
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Seejdrel korraldatakse vdistlusi kaugus- ja kdrgushiippeis.
Lopuks korraldatakse vdidujooks 20-—30 meetri kaugusele
nooremaile ja 40—50 meetri kaugusele vanemaile lastele. V6ib
korraldada veel tokkejooksu — iile kraavi, langenud puu, hao-
kuhjade jne. FiniSi joudnud, peavad lapsed oma pallid voi
granaadid heitma 10—12 sammu kaugusel asetsevasse mirki.

Seitsmes pdev. Salkade jalutuskiigud

Salk ldheb rivikorras (hanerivis) jalutuskdigule. Teel —
nagu koigil teistelgi pdevadel — Opetab salgajuht lastele jil-
jetundmise oskust, pioneerid uurivad jilgi, lindude hailitsusi,
maaravad ilmakaari jne.

Koige lihtsamate purrete ehitamine.

Pidrast puhkuspeatust korraldatakse jirgmised mingud:
1. Juhi médrguandel peab kogu salk ,kohal tarduma“, keegi
ei tohi teha vdhimatki liigutust 15—20 sekundi jooksul.
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2. Salk jargneb harjutatult oma juhile (lapsed vdivad kiia,
joosta v&i roomata). Aeg-ajalt tdstab salgajuht kide ja poor-
dub kiiresti iimber; tema mirguandel peavad kdik ,kohal tar-
duma® ja piisima liikumatult 15—20 sekundit. Nagu esime-
selgi harjutusel vdidavad need, kes ei tee ainsatki liigutust.

3. Lapsed rivistuvad poolringis. Nende ette asub seljaga
rivi poole iiks pioneeridest — juhtija. Juht annab kellelegi
lastest mirku, see liheneb juhtijale selja tagant, puudutab
kidega tema Olga ja ldheb ruttu oma kohale. Juhtija loeb:
. Uks, kaks, kolm!“ ja pdordub iimber. Nioilme jargi, vii-
keste liigutuste jidrgi piiiiab ta selgusele jouda, kes temale
lihenes. Kui ta ei arva dieti, ming jidtkub; arvab ta dra —
liheb ta rivisse ja tema asemele astub mingija, kes ei osanud
oma ,saladust® varjata. Voidavad need lapsed, kes avalda-
vad meelekindlust ega reeda end millegagi.

Kaheksas pidev. Riihma harjutused maastikul

See on salkade voistluspiev nende vilumuste alal, mis lapsed
omandasid salgaharjutuste pidevadel kehalise treeninguga.
K&ik pioneerid vdtavad jalutuskidigule kaasa pallid voi gra-
naadid ja iga salk peale selle kepid ning koie.

Kes kiib koige paremini rivis? Salgad ldhevad harjutus-
kohale pioneerisammul (50 sammu aeglast jooksu, 50 sammu
kiirmarssi). Iga salk liigub iihekaupa kolonnis. Vahemaa pio-
neeride vahel — 1 samm. Kogu tee ei tohi iiletada 1 kilo-
meetrit nooremaile ja 1,5 kilomeetrit vanemaile pioneeridele;
sellest teest lidbivad vanemad pioneerid pioneerisammul mitte
iile 500 meetri, nooremad — mitte iile 300 meetri. Viimase
teeosa libivad kdik rahulikul sammul.

Peatusel teatab rithmajuht, missugune salk saavutas sel esi-
mesel voistlusel esikoha, milline teise koha jne.

Véistlused puudele voi jdrsakule ronimises. Riihmajuht
nditab, missugune salk missuguseid puid peab ,riindama“, ja
maiirab igale salgale stardikoha. Kiésklusel jooksevad lapsed
puude juurde. Rithmajuht mirgib iiles, missugune salk joudis
esimesena puude otsa, milline teisena jne. Seejirel vahetavad
salgad puud. ,Tormijooksu® korratakse nii mitu korda, mitu
salka on riihmas.
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Samasugune voistlus korraldatakse ka ,jdrsaku riinda-
mises®.

Voistlus puutiivel kondimises. Salgad néditavad oma oskust
puutiivel kdndimises, sooritades harjutusi, mis on kirjeldatud
kuuenda pdeva salgaharjutustes.

Kohtumis-teatejooks tokete iiletamisega korraldatakse
16ppvdistlusena. Nooremad lapsed jooksevad 20—30 meetrit,
vanemad — 40—50 meetrit. Voidab esimesena jooksu 16peta-
nud salk. ;

Iga salk peab niitama oma oskust peatuskoha korraldami-
ses, kiires l1okkesiiiitamises ja teemdirkide jargi iildisele koon-
duskohale joudmises. See osa vdistlusest tuleb korraldada
maastiku isedrasusi arvestades nii, et kdik laagrimaleva sal-
gad voiksid nididata jdljetundjate-piilurite oskusi.

Seejidrel teeb rithmajuht kokkuvotte koigist selle pideva
voistlustest, teatades, missugused salgad tulid esikohtadele
harjutustes maastikul.

Uheksas piiev. Sdjaline ming , Libi aheliku*

Mingib kogu rithm. Maing toimub salus vOi metsatukas.

Rithm jaguneb kaheks jaoks, milledest kummaski peab ole-
ma vOrdne arv salku. Maiddratakse jaoiilemad ja kaks-kolm
vahendajat.

Uks jagu, liikunud ette !/2—3/4 kilomeetri vorra, hargneb
ahelikuks, poordudes tahajddnud pioneeride poole teistest
salkadest. Vahemaa vditlejate vahel ahelikus on 15—20 meet-
rit. Aheliku paigutab kohtadele pioneerijuht véi iiks tema
abilisi-vahendajaid. Mingijad moonduvad, kohanedes maas-
tikuga. 40—60 sammu ahelikujoonest tagapool, sellega paral-
leelselt tdhistatakse lippudega linnajoon. Miénguala kiilgpiirid
tuleb kindlaks médrata mingisuguste teeradade, aia, kraa-
viga jms.

Kohalejaanud teise jao vditlejaile antakse igaiihele lipp.
Kui etteldinud ahelik on end valmis seadnud, antakse pasu-
naga leppesignaal midngu alguseks. y

Teise jao vditlejate iilesandeks on — mirkamatult ettepai-
gutatud ahelikust lippudega ldbi tungida ja linnajoone taha
jouda.
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Ahelikku moodustavate vdoitlejate iilesandeks on — mir-
gata linnajoonele ldhenevaid vastaseid, peatada nad maa-alal
aheliku ja linnajoone vahel ning neilt lipud dra vGtta. Mérga-
tud ja kinnipeetud vditleja peab oma lipu dra andma, mille
jarel ta voib takistamatult minna linnajoone taha. Vahenda-
jad jalgivad miangu kdiku ja lahendavad koha peal — kui see
on tarvilik — igasugused vaieldavad kiisimused. Méng 16peb,
kui linnajoone taha kogunevad ko&ik pealetungiva jao vditle-
jad. Siis kogunevad mirguandel mdlemad jaod linnajoone
taha ning loendatakse iile joone viidud ja &dravdetud lipud.
Ming loetakse 16ppenuks pealetungiva jao vditlejate kasuks,
kui need on viinud vdhemasti poole lippudest iile linnajoone.
Seejdrel méng kordub, kusjuures jaod vahetavad oma kohad.

Kiimnes péev. Ettevalmistus iilelaagriliseks sdjaminguks

Mingujuhataja — laagri vanem pioneerijuht — kogub
kokku koik rithmad, seletab pioneeridele lithidalt ja niitlikult
mingu iilesanded ja reeglid, ning kui see on tarvilik, tutvus-
tab osavdtjaile maastikku, kus ming toimub, Riihmad jagu-
nevad kaheks ,videosaks“, milledest kumbki jaguneb viikse-
maiks allitkksusteks. Maédratakse kummagi vieosa ja kdigi all-
iiksuste komando6rid, nimetatakse ka vahendajad méngu kii-
gu jdlgimiseks ja vahekohtu abistamiseks. Nooremaile
pioneeridele tuleb méirata kergemad mingud, mis on seotud
viiksema pingutusega.

Iga vdeosa valmistab sel pdeval komandori juhiste jiargi
tarviliku inventari ja teeb ,0ppust®. Vieosade ja alliiksuste
komandorid saavad mingujuhatajalt direktiivid.

Uheteistkiimnes piiev. Ulelaagriline sdjamiing

On olemas palju huvitavaid sdjaminge. Siin esitame vaid
seesuguse sdjamidngu kirjelduse — , Jilgedel®.

Ming toimub segamaastikul (mets, pdld, v8sa jne.).

Uks vieosa — jittes enda jiarel iga 8—10 sammu tagant
teemirke kividest, kuusekidbidest jne. — liheb ette.

Uhes kohas oma teekonnal tdmbab see vieosa iile tee
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noori ja maskeerib selle (,mineerib tee®); 60—80 meetrit
tagapool tihistatakse virviliste laastudega (vOi paberitiikki-
dega) kaks kontsentrilist ringi; iihel neist on 1ldbimdot
15—20 meetrit, teisel — 3—5 meetrit. See on ,mineeritud
maa-ala“.

Seejirel, 80—100 meetrit edasi, vieosa peatub ja hargneb
ahelikuks, po6rdudes tahajddnud teise vdeosa poole.

Aheliku ees tidhistatakse rindejoon virviliste laastude,
paberitiikkide vdi lihtsalt hdsti silmapaistvate okstega. Ahe-
liku taha 30—40 meetri kaugusele piistitatakse 1,5 meetri
korgune lipuvardaga lipp; lipp tuleb paigutada lagedale
kohale.

20—25 minutit hiljem asub etteldinud vdeosa jidlgedel teele
teine videosa. Kdik selle vdeosa vditlejad kannavad varrukal
eraldusmirki. Igal voitlejal on iiks granaat. Alguses on otsin-
guile mineva vieosa iilesandeks: vabastada tee kusagile pai-
gutatud miinist, s. o. avastada ja eemaldada maskeeritud
noor. Noori avastamise eest saab see vdeosa 10 silma. N66-
rist iileminemise eest kas vOi iiheainsagi vditleja poolt saab
10 silma selle osavasti maskeerinud videosa. Edasi minnes
vaenlast jilitav videosa leiab ja piirab sisse ,,mineeritud maa-
ala“. Suurde ringi astumata viskab iga vditleja viikesse
ringi iihe ,granaadi“. Iga granaaditabamuse eest viikesse
ringi saab iga viskaja kaks silma; iga moodaviske eest arves-
tatakse esimesele videosale iiks silm. Arvestust peavad vahen-
dajad.

Seejdrel liheneb videosa vastasele. Kindlaks teinud tema
paigutuse, - hargnevad pealetungivad voitlejad ahelikuks.
Ahelikust 30—40 sammu tagapool  piistitatakse 1,5 meetri
kdrguse lipuvardaga lipp nii, et see oleks hiésti nédhtav.
See on signaaliks méangu 15pposa algusele: vditlusele lipu
parast.

Kumbki videosa piitiab lippu tuua oma maa-alale ja kaitsta
oma lippu. Lippu kaitstes ei tohi seista talle ldhemal kui 15
sammu kaugusel (on parem, kui lipp asetseb 15 sammu raadi-
usega tdhistatud ringi keskel).

Vaitlejat, kes iiletab modlema videosa maa-ala lahutava
joone, vdivad peatada omal poolel asuvad voora vdeosa vdit-
lejad. Kinnipeetud viiakse tagalasse, kuhu nad jddvadki min-
gu 16puni. Vangi tuleb votta voimalikult palju vaenlase vait-
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lejaid, et ndrgendada tema kaitset: seda kergem on lipu val-
lutamine. V@oitleja, kes sai lipu kitte, aga peeti kinni vddra
videosa poolel, annab lipu sellele, kes ta kinni pidas. See pai-
gutab lipu uuesti kohale.
Vieosa, kes viib vaenlase lipu oma maa-alale, saab 20
silma. Méng 16peb, kui iiks lippudest viiakse iile joone.
Vaditjaks loetakse suurema silmade arvu saavutanud vieosa.

Kaheteistkiimnes pidev. Riihma harjutused laagri 16pp-peo
ettevalmistamiseks

Harjutused peo ettevalmistamiseks viiakse 1dbi laagrivil-
jakul. Iga rithm valmistub selleks iseseisvalt oma juhi juha-
tusel. " Ettevalmistust teostatakse 10pp-peo kava kohaselt,
kuhu kuuluvad jargmised osad: laagri paraad, vdistlused
riihmameeskondade vahel (eraldi pioneeridele 8—10 ja
11—13 aasta vanuses) ja massvOimlemine kdigile pionee-
ridele.

Ettevalmistus algab rivimarsiga. Iga salk defileerib  pio-
neerijuhi eest kahekaupa kolonnis. Seejirel rivistub kogu
rithm neljakaupa kolonniks ja marsib trummi v&i laulu saa-
tel imber viljaku. Juhi kidsklusel lapsed peatuvad, teevad
poorde paremale, joonduvad ja vdtavad valveseisangu.
Sellega 10peb ettevalmistus paraadiks. Riihmajuht annab
salgajuhtidele tarvilikud juhised lastele rividppuse korral-
damiseks.

Samal viisil kontrollitakse iga salga laste oskust soori-
tada voimlemisharjutusi. Ettevalmistus vdistlemiseks mén-
gude ja mitmesuguste harjutuste osas organiseeritakse sal-
kade kaupa.

Korraldatakse niiteks jargmisi harjutusi.

Oppureile 8—10 aasta vanuses
Rattaveeretamine. Ratast kepiga edasi ajades tuleb see vee-
retada 20 meetri kaugusele. Stardijoonelt veeretada ratast 30

sentimeetri laiusel ja 5 meetri pikkusel tasasel rajal (raja
piirid tdhistatakse kraavidega); seejidrel, peatumata, veere-
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tada ratast siksak joones, mododudes kord vasakult, kord
paremalt kolmest lipust, mis on paigutatud sirgjooneliselt
iiksteisest 1,5 meetri kaugusele. Viimasest lipust 2 meetri
kaugusele on paigutatud kaks 30 sentimeetri laiust viravat
teineteisest 1 meetri kaugusele; ratas tuleb nende vahelt ldbi
veeretada. Uhe meetri kaugusel viravaist algab 10 senti-
meetri laiune ja 3 meetri pikkune rada; sellel tuleb ratast
edasi veeretada, teda raja piirest vilja laskmata. Viimaseks
tokkeks on risti iile raja pandud palk, millele kallakalt on
najatatud kitsas - 10 sentimeetri laiune ja 1—1,2 meetri
pikkune laud; ratas tuleb veeretada lauda modda iile
palgi, endal palgist iile hiipata ja ratast veeretades joosta
finisi.

Mida rohkem tokkeid pioneer iiletab, seda rohkem silmi ta
saab: esimese tokke eest — 1, teise eest — 2, kolmanda eest
— 3 silma jne. K&ik tokked iiletades vdib saada 15 silma
(1+2+3+4+5). Kdige rohkem silmi saanud lapsed piise-
vad voistlema teiste salkadega; see vdistlus organiseeritakse
iilelaagrilise 16pp-peoks ettevalmistuse pieval.

Pallide mdrkiviskamine. Miarklauaks on 1X1 meetri suu-
rune laudadest voi vineerist tahvel sellesse 16igatud 80-senti-
meetrilise 1dbimddduga avaga. Tahvel liiiiakse kahe teiba
kiilge, mis kaevatakse maasse nii, et tahvli alumine dir oleks
maapinnast 110 sentimeetri kdrgusel. Tahvlist 6 meetri kau-
gusele tdmmatakse esimene, 7 meetri kaugusele teine joon
jne., iildse viis joont (viimane neist 10 meetri kaugusel).
Iga pioneer viskab viis palli. Esimene vise tehakse esimeselt
joonelt. Moddaviskamise korral jitkab pioneer viskamist
samalt  joonelt; tabamuse puhul mirklaua avasse asub ta
teisele joonele ja viskab palli sealt.’ Tabamus esimeselt
joonelt annab 1, teiselt 2 silma jne. Seega, kui pioneer
viskab pallid moddavisketa, saab ta viie ‘viske eest 15
silma (1+2+3+4+5). Nii selguvad iga salga parimad
viskajad.

Kolmas harjutus. Tasakaalu hoidmine palgil. Tuleb k&n-
dida mooda palki 50—100 sentimeetri kdrgusel, hoides kies
suurt ratast, ja teel sellest viis korda libi ronida. Esimene
labironimine annab iihe, teine 2 silma jne. (iildse on v&ima-
lik saavutada 15 silma). Nagu kahel eelmiselgi harjutusel,
eraldatakse igast salgast vditjad.
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Pioneeridele 11—13 aasta vanuses

Tokkejooks. Distants 40 -meetrit. Tokked on jargmised:
1) 1 meetri laiune kraav; kraavikaldale maasse torgatud
kahele toele pannakse 60—80 sentimeetri kdrgusele kerge latt;
tuleb hoovdtmisega hiipata iile -kraavi, latti puudutamata.
2) Kolm viravat 50 sentimeetri korgusel asetsevaist lattidest;
nende viravate alt tuleb 1dbi ronida.

Rajatakse mitu tdkkejooksu rada, et iiheaegselt vdiksid
kuus pioneeri vdidujooksust osa votta. Esimesest jooksust
votab osa kuus pioneeri, teisest — koik iilejadnud. Jooksus
esimesele, teisele ja kolmandale kohale tulnud pioneerid pai-
sevad 10ppvoistlustele, see tihendab — pérast 5—10-minuti-
list puhkust jooksévad uuesti, v3isteldes teise jooksu vdit-
jatega. .

Otsustava jooksu vditjad valmistuvad seejirel kaitsma sal-
ga au rithmavdistlustel toimuvas tdkkejooksus.

Granaadiviskamine. Vise seisuasendist sooritatakse 2
meetri laiusessel kaevikusse. 16 meetri kaugusele kaevi-
kust tOmmatakse esimene, 17 meetri kaugusele teine
joon jne., iildse tommatakse viis joont. Tiitarlastele tom-
matakse esimene joon 11 meetri kaugusele, viies — 15
meetri kaugusele. Visked sooritatakse samade reeglite jargi
nagu pallide mirkiviskamine nooremaile pioneeridele.
Koige paremad viskajad pédasevad osa votma riihmavoist-
lustest.

Kdimine karkudel. Lastel tuleb karkudel kdia 20 meetrit.

Tingimused on jdargmised: 1) stardil tuleb hoovGtmisega,
ilma korvalise abita asuda karkudele. 2) Teel astuda maapin-
nale joonestatud 1-meetrilise 14bimd6duga ringi ja teha tdis-
poore vasakule, ringist iile astumata. 3) Seejdrel astuda maa-
pinnale joonestatud 10-sentimeetrilise 1ibimddduga ringi-
desse; tuleb astuda tdpselt igasse ringi; ringide vahemaa on
30 kuni 70 sentimeetrit- 4) Astuda iile 30—40 sentimeetri kor-
guse barjddri. 5) Astuda 50-sentimeetrilise 14bimddduga ringi
ja teha tdispoore paremale.

Kes korraga asub karkudele ja iiletab stardijoone, saab
1 silma, teise harjutuse sooritamise eest antakse 2 silma jne.;
kokku vdib saada 15 silma. Parimad kidijad pédidsevad riihma-
voistlustele.
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Kolmeteistkiimnes pdev. Ettevalmistus kogu laagri rinnakuks

Hommikul teostavad pioneerijuhid igas rithmas laste riie-
tuse, jalatsite ja jalgade iilevaatuse. Avastatud puudused
tuleb korvaldada. Selleks kulub lastel aeg pirast einet. See-
jdrel antakse iilesanne: koigil pioneeridel ilmuda kella 5-ks
tdiesti rannakuvalmilt — seljakotiga, kuhu olgu paigutatud
rannakul tarvisminevad isiklikud tarbeesemed: tiikk seepi,
katerdtik, puhtad tagavarasokid voi jalardtid, kruus, lusikas,
ndel, niit, tiikk riiet paikamiseks, tiikk sidumisno0ori, taskunuga
ja jakk voi palitu. K&ik viikesed asjad tuleb pakkida viikes-
tesse kottidesse ja karpidesse. Uhes kotis on pesemistarbed.
teises kruus ja lusikas, kolmandas karp niidiga, ndeltega jne.
Peale seljakoti peab igal pioneeril olema pudel veega.
Igast salgast madratakse kolm last kokkadeks. Need votavad
kaasa teekannu, vilikatlad ja toiduainete-tagavara. Kaks
last on ,l0kketegijad“; neil olgu kaasas viike kirves, viike
sapoorilabidas ning vahapaberisse ja plekktoosi pakitud
toos tikke.

Igas rithmas miératakse veel kaks sanitari. Neil peab olema
sanitaarkott tarvilike arstimitega (joodilahus, individuaalpakk,
marliside, palderjanitilgad jne.).

Pérast laste varustuse kontrollimist rivistutakse rithmade
kaupa ja minnakse rivis kontroll-jalutuskiigule. Jalutuskiik
kestab umbes tund aega. Tagasiteel tehakse laagrist 5—10-
minutilise kdigu kaugusel peatus. Salga- ja riihmajuhid kont-
rollivad veel kord varustuse ja jalatsite seisundit.

Ohtul pesevad pioneerid hoolikalt jalad, et neid rinnakul
mitte hdoruda.

Neljateistkiimnes pdev. Kogu laagri rinnak

Rinnakule tuleb asuda varakult, kella 8 paiku hommikul,
et jouda sihtkohta enne keskpideva kuumust. Tee valitagu
huvitav. Kui teel on mingisuguseid ajaloolisi vaatamisviir-
susi vOi kui rannakutee 1abib kohti, mis on seotud mailestus-
tega Punaarmee lahinguist kodusdja voi Suure Isamaasdja
aastail, tuleb peatustel lastele kdnelda ajaloolistest miles-
tusmarkidest ja siindmustest.
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Kui laagris on nooremate ja vanemate pioneeride rithmi,
korraldatakse rinnak lahus. Nooremaile pioneeridele (8—10
aastat) on| rdnnakukaugus 6 kilomeetrit mdlemas suunas,
liikumiskiirus 3—3,5 kilomeetrit tunnis; iga 30 minuti
jarel tehakse viike 10—I15-minutiline peatus. "Vanemaile
pioneeridele (11—12 aastat) on kaugus kuni 10 kilomeetrit
mdlemas suunas, litkkumiskiirus 3,5—4 kilomeetrit tun-
nis, viike 5—10-minutiline peatus iga 45 minuti kdimise
jarel.

Pika peatuse kestus enne tagasitulekut on nooremaile ja
vanemaile -pioneeridele 2—4 tundi. Riithmad rivistuvad nelja-
kaupa kolonni. Esiridadesse paigutatakse ndrgemad lapsed.
Ko&ik malevad kohanevad nende kiirusega. Rithmade vahel
olgu kiimnesammuline vahe. Rénnakukolonni ees liigub
maleva vanem pioneerijuht koos vanemate  lastega, kes
on matkateega tuttavad. Kolonni taga liigub keegi pio-
neerijuhtidest vdi koolidpetaja, kes jidlgib, et poleks maha-
jadjaid.

Kogu aeg pole tarvis kdia marsisammul. Riihmi vdib lasta
liikuda teedirtel, kus on vihem tolmu.

Peatusteks valitagu kuivad kohad, mis on puudega kaits-
tud tuule ja pidikese eest.

Teel on sobiv korraldada vdistlus rithmade vahel: kellele
jdavad teel leiduvad orienteerumistdhised paremini meelde;
voi korraldada vdistlus silma jdrgi kauguste mddramises mit-
mesuguste eespool asetsevate objektideni; kdies loevad pio-
neerid samme ja saavad teada, kas nad mdiirasid kauguse
tapselt. Ulesanded vdivad olla kdige mitmekesisemad. Tihtis
on ainult, et nad oleksid tdidetavad ilma iihtlast liikumis-
tempot rikkumata.

Koht suureks peatuseks valitakse korgel kohal, metsas,
vOéimalikult jarve voi joe ldhedal. Igale rithmale miédratakse
koht, kuhu puhkama asuda. Kohe tuleb valmistada puurisu
I6kketegemiseks ja tuua vett. Seejdarel lihevad koik lapsed
peale ,lokketegijate“ suplema. Iga salk teeb endale 1okke.
Laste suplemiselt tagasitulekul on 18kketuled siiidatud ja
kokad asuvad toiduvalmistamisele.

Sel ajal kui keedetakse kartuleid v3i putru ja teevett,
korraldavad pedagoogid, vanem pioneerijuht ja aastailt
vanemad rithmajuhid varemalt ldabim&eldud vestlusi.
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Pirast 16unat puhkavad pioneerid iithe tunni. Jutlemine on
keelatud. Tipselt iihe tunni pdrast antakse signaal kogunemi-
seks. Korrastanud peatumiskoha ja 15kked liivaga iile puis-
tanud, rivistuvad pioneerid ning lihevad teist teed tagasi.

Viieteistkiimnes piev. Seltsimehelikud kohtumised — vdist-
lused mingude alal

Suurrinnakule jirgneval pieval ei tule korraldada mingeid
jalutuskidike. K&ige parem on see pidev pithendada vdist-
lustele mingude alal. Kossiming, laptuu, vdrkpall ja teised.

Voistlevad rithmade vdi salkade meeskonnad.

Kuueteistkiimnes ja seitsmeteistkiimnes pidev. Ettevalmistus
kehakultuurilisteks esinemisteks laagri 16pp-peol

Kaheteistkiimnendal pédeval toimusid ettevalmistused
peoks rithmades. Niilid teeb ettevalmistusi kogu laager.
Korraldatakse kogu laagri paraad ja hommikuste vdimlemis-
harjutuste massilise sooritamise proov. Seejirel valitakse
igas rithmas 13plikult vilja meeskonnad osavdtuks iilelaag-
rilisest vdistlusest 15pp-peo pideval.

Iga nooremate pioneeride riihm esitab meeskonna 4—6
parimast ,rattaveeretajast“, samasuguse palliviskajate mees-
konna ja kuus parimat palgilkdndijat.

Vanemate pioneeride riihmad esitavad igaiiks 6—8 last
osavdtuks teatejooksust, niisama palju granaadiviskajaid
ning meeskondi teiste midngu- ja harjutusliikide alal, mis
voetakse peovdistluste kavasse. Keda 15plikult meeskonda-
desse miirata, see otsustatakse vdistlustega laste vahel, kes
tulid voditjaks samasugustes vdistlustes kaheteistkiimnendal
pideval (vt. 1k. 104). Kui meeskonnad on koostatud, pea-
vad neisse kuuluvad lapsed asuma treeningule, et saavutada
hidid tagajirgi eelseisval peopdeval.

Teised lapsed, kes ei pddsenud nende meeskondade koos-
seisu, valmistuvad samuti 18pp-peo vastu. Neile korralda-
takse kergemaid vdistlusi (rongasming, rongaste pildumine
maasse torgatud pulkade otsa jm.). Peoks voib dra Oppida
tantsu vdi mdned mingud: ,Ratas“, ,Kalurid ja kalad®,
,Oleme oktoobrilapsed” jne.
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Kaheksateistkiimnes pdev. Lopp-pidu

Naitlik peokava on jdrgmine: 1) Pioneeride paraad.
2) Hommikuste voéimlemisharjutuste kollektiivne esitamine.
3) Rithmameeskondade kehakultuuri-vdistlused. 4) Mingud
ja tantsud.

Paraadiks tuleb viljak tdhistada lippudega, et iga rithm
teaks, missugust lipujoont modda tal tuleb liikuda, missu-
guse lipu vastas peab peatuse puhul asetsema riihmakolonni
algus ja missuguse vastas tema I5pp. Tédhistada tuleb ka
viljak, millel demonstreeritakse vdimlemisharjutusi. Iga pio-
neeririda sammub v3i jookseb vilja, joondudes lastele aeg-
sasti kidttendidatud lipu vG6i nimelaua jargi.

Pirast paraadi teevad pioneerid viljakul ringi ja peatuvad
tribiilini ees laagrimasti juures. Siin rivistuvad lapsed kii-
resti limber vOimlemisharjutuste sooritamiseks. Paraadi ja
voimlemisharjutusi on soovitav korraldada muusika saatel.

Vaoistluste labiviimisel on vidga tdhtis vdistluste tulemused
kiiresti vilja kuulutada; kdige parem on seda teha hiile-
kdvendaja abil, et seda kuuleksid kdik osavotjad ja pealtvaa-
. tajad.

Hoolikalt, minutitega tuleb arvestada aega, mis kulub
mingude ja tantsude sooritamiseks, et ei tuleks ette viivi-
tusi ega tithemikke.

Ohtusel loendusel annab vanem pioneerijuht lithida hin-
nangu iga rithma kehakultuurilise ettevalmistuse kohta, tehes
kokkuvéotte tegevusest laagris ja kokkuvdtte vdistlustest
186pp-peo pieval.

LOBUSA TSIRKUSE ETENDUS

Moni pdev enne 1obusa tsirkuse etendust pannakse nih-
tavale kohale suur laagrikunstnike poolt valmistatud plakat.
Selleks ajaks on eeskava hoolikalt kitte harjutatud. Lapsed
ei tea sellest. Huviga loevad nad plakatit. ..
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LOBUS TSIRRUS
SUUREPARANE ETENDUS

PROGRAMMIS:
Koigi artistide paraad
(kui loendada, siis ei jatku sormi!)
" Osavad poisid on meie akrobaadid
(1000 saltomortaali)

WENNAD KLOBISTAJAD
Muusikalised ekstsentrikud
‘ »,Neero Mina-ise“
Jireleaimamatu Zonglodr (magnetiliste kédtega)

»ONU JOMM«

Raskekaalu maailmameister
»Arva“ ja ,Mdista“
XX sajandi ime: mnemotehnikud

SALI-UIH“
Madude ja rottide taltsutaja Indiast

»Kentucky Lavi“
Maailma osavaim tdpsuslaskur
(laseb igast asendist ja igast relvast)

»Meie Jiits“
Kdigi silmamoondajate voitja
Viimne punkt
(mille panevad ko&ik artistid)
Areenil kogu aeg veiderdajad Ping ja Pong
(miljon seiklusi)
Orkester dzdssikuninga Kirts-Pommu juhatusel

Direktor Kdikmekoos
ReZissoor Minajateised
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Ja niiiid on k&ik pealtvaatajad oma kohtadel. On aeg
alata etendust. ,Niéitlejate viljatulekukoha“ eesriide tagant
komisevad gongilodgid. Vormikandjad ilmuvad areenile ja
tombavad eesriide korvale.

Orkester sammub mingides ringi ilimber areeni ja asub
oma kohale. Viike paus — ja uuesti kdmiseb gong. Vormi-
kandjad avavad eesriide ja marsihelide saatel ilmuvad k&ik
tsirkuse ,artistid“. Nendega liituvad ka vormikandjad.

»Artistid“ sammuvad ringi iimber areeni, tervitavad pealt-
vaatajaid ning loobivad konfetit ja serpentiine. Nad peatu-
vad grupis areeni keskel. Keegi tegelastest podrdub pealt-
vaatajate poole tervitusega, mis loob kdigile meeleolu:

On minge meil . . .
siin terve voor!
Me lihetame raadiogrammi:
Meilt tervitus!
Siin algab noor
me 18bus tsirkus niitid
programmi!
Voib-olla miski nigelam
saab meil kui pakub piris tsirkus,
Kuid see on . ..
esimene samm!
Ja pole laita meie virkus!
Mis head meil — Kkiitku teie koor!
Mis halb —
see vajab vastusamme!
Meilt tervitus! Siin algab noor
me 18bus tsirkus niiiid programmi!

Orkester mingib marssi. Kdik paraadist osavdtjad sammu-
vad ringi uimber areeni ja lahkuvad. Kohale jddvad ainult
vormikandjad.

Etteastete teadustaja ilmub areenile.

»~Esimeseks palaks esitab orkester dZidsskuningas Kirts-
Podmmu juhatusel avamingu ,Pidlju kira ei millestki“!“

Orkester méngib marssi vdi galoppi, mida ta pirast veel
mitmel puhul kordab. Pala 15pul orkestrijuht kummardub
publikule.
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Osavad poisid on meie akrobaadid. Selle pala vdivad ette
valmistada kehakultuuriring voi iiksikud lapsed-kehakultuur-
lased.

Kehakultuuriliste esinemiste kirjeldusi vdib leida ajakir-
jade ,Pioneer“, ,VoZatdi“ ja ,Zateinik“ numbreist.

Selle pala esitamist ei tohi pikale venitada (mitte iile 7—10
minuti). Tegelased peavad esinema energiliselt ja roomsalt.

Esimene vahepala: ,Kiirbsepiiiidja“. Vormikandjad kdr-
valdavad rekvisiidid ja teevad ettevalmistusi jargmiseks
palaks. Ilmuvad Ping ja Pong. Pingil on seljal plakat ,,Surm
kdrbestele!“ ja kides suur piiiinisvork. Ta jidlgib kujutletava
kdrbse lendu; haarab seejdrel vorguga ja kontrollib jahi
tulemust.- Pong jdlgib jahti suure huviga, ja kui Ping haarab
midagi vorguga, kiisib:

Pong: ,Kas tabasid?“

Ent Pingil pole onne.

Ping: ,Ara lendas!“

Ning jaht algab uuesti. Ent ootamatult katab Ping piiiinis-
vorguga Pongi.

Ping: ,Kies! Kdes! Kdes!“ (Tirib Pongi enda jirel minema.)

»vennad kl6bistajad“. Tuuakse vilja laud méinguriista-
dega, seejirel ilmuvad mingijad.

Selle palaga tuleb hdlpsasti toime moni lastest, kel on
kuulmist ja riitmitunnet.

Ekstsentriku ménguriistad pole keerulised: médngubalalaika,
puulusikad, suupill, kellukesed, mitmesugusel méiiral veega
tdidetud pudelid, fleksoton, pajuvile. Nende miénguriistadega
méngitakse lihtsaid laule, marsse ja polkasid.

Zongldor ,Neero-Mina-ise“., Vormikandjad toovad vilja
laua Zongloori rekvisiitidega. Nende jdrel jookseb vilja ka
Zongloodr ise. Et Zongleerida nagu kord ja kohus, on tarvis
suurt ettevalmistust. Meie Zongl66r on aga erisugune —
»naljazonglé6r“. Selle osa tditmiseks valige laste hulgast see,
kes teistest paremini suudab hoida keppi laubal v3i ninal ja
oskab Zongleerida pallidega.

Toome siin nditena ainult kaks numbrit.

1. Keerlevad kiibarad. Zongléér v&tab peenikese kepi,
pikkusega 1—1,5 meetrit, ja asetab selle otsa laia pdhjaga
Olgkiibara. Parema kidega po6o6rdliigutusi tehes paneb ta
kiibara podrlema ja see ei lange maha isegi siis, kui kepp on
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KANDIK
., KINNITUSKOHT
(NAELAGA)

Zongléori kandmik., »Onu Jommi“ pomm.

kaldseisus. Kui iiks kiibar podrleb, votab ta vasakusse kitte
teise kepi ja kiibara ning paneb ka selle keerlema.

»Keerlevate kiibaratega“ Zongl66r asub mitmesuguseisse
asendeisse: ta istub, heidab pikali, asetab kepid risti; kiibarad
aga jiatkavad pdorlemist ega lange maha.

2. Kandmik. Zonglodr votab kepi, asetab sellele viikese
kandmiku puuviljaga ja hoiab seda ,ehitust* ninal v8i lau-
bal tasakaalus. Akki, otsekui juhuslikult, langeb kandmik
kdikuma 166nud kepi otsast. Kohe peaksid k&ik puuviljad
monele pealtvaatajale pdhe kukkuma. Ent seda ei juhtu:
Zonglddr joudis kepist kinni haarata, ja ehkki puuviljad lan-
gesid kandmikult &dra, jdid nad néo6ripidi Shku rippuma.

Zonglodr teeb kummardusi ja — I8petanud oma etteaste
— jookseb korduvalt areenile tagasi.

Teine vahepala: ,,Vile“. Vormikandjad viivad dra Zongldori
rekvisiidid ja teevad ettevalmistusi jirgmiseks etteasteks.

Jooksevad vilja Ping ja Pong. Ping riputab Pongile téhele-
panematult vile selga ja seejdrel vilistab sellega. Pong podr-
dub ilimber, kuid Pingil vilet ei ole. Sel ajal vilistab mirka-
matult ldhenenud vormikandja. Pong soostab selle kallale,
aga sama #dpardus — vilet ei ole. Sddrane ming kordub
mitu korda. Seejuures vilistavad kéik moéddudes, oma tood
tehes, ja ainult Pong on ametis vile otsimisega. Ldpuks osu-
tab Ping kellelegi pealtvaatajaist, nagu oleks tema teinud
kogu selle nalja. Pong vangutab etteheitvalt pead, hibistab
ja dhvardab sGrmega, kuni lihedale hiilinud Ping vilistab
uuesti. Mdlemad jooksevad minema.
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Raskekaalu maailmameister ,,Onu Jomm®“. Muusikahelide
saatel ilmub vilja ja kummardab joumees. TGsi kiill, ta on
tavalist kasvu ega erine enamikust pealtvaatajaist, kuid tema
tilivéimas lihastik paneb uskuma, et tal on harukordne joud
(kiistega trikoo all peituvad volts-kiitelihased; vdimsad olad
ja rind on tehtud vateeritud vesti abil).

Kaks vormikandjat lohistavad &dhkides ja puhkides pom-
mid kohale (pommid on valmistatud papjeemaSeest, vt. joo-
nis). Toimetanud need areeni keskele, 160tsutavad nad ras-
kesti. ,,Onu Jomm® annab neile kergelt vommu kuklasse ja
nad kukuvad ise iilepeakaela ning veerevad eemale. Nad
kargavad piisti, vihastavad ja lihenevad joumehele &hvar-
dava nidoga, see aga puhub nende peale ning nad taganevad
ega suuda sammugi edasi astuda. Lihevad minema.

,Onu Jomm* sooritab harjutusi iihe pommiga. Kui ta vis-
kab pommi maha, kuulevad kdik rasket 166ki (eesriide taga
liliakse puuhaluga vastu lauda). JGumees teeb kummarduse.
Siis votab ta kaks pommi ja tdstab need pea kohale, kiikitab
ning viskab pommid maha. V&tab taskust rdtiku, piihib
laupa, viskab ritiku pdrandale ja . . . kostab sama komakas,
nagu pommi kukkumisel. ,,Onu Jomm“ teeb dhvardava lii-
gutuse eesriide poole, haarab pommi, tdstab, dhvardab sel-
lega. Jillegi kostab komakas. Pomm lendab vastu eesriiet.
Koémakad ei tule mitte siis kui tarvis. ,,Onu Jomm* jookseb
dhvardades eesriide taha.

Kolmas vahepala: ,Pihkel“, Sisse astub Ping, kaenla all
viike padi, tekk ja kepp. Kepi kiilge on 166dud lauake peal-
kirjaga: ,Aratada, kui drkan“. Ping valib porandal koha ja
teeb endale voodi: paneb padja maha, piistitab selle junrde
kepi pealkirjaga. Seejarel heidab pikali ja katab enese tekiga.

Ping on magama jddnud. On kuulda tema norskamist.
Sisse astub Pong, krdbistades pidhkleid. Uks pidhkel juhtub
aga olema viga kdva. Asjata pigistab ta kokku ldualuid ja
rohub kidtega pead: pdhkel on endiselt terve. Pong vdtab
,Onu Jommi“ pommi ja vaatab, kuhu péhkel asetada. See-
jarel paneb pidhkli magava Pingi pea peale. Tostab suure
vaevaga pommi, votab hoogu, kuid Ping poordub ja pihkel
kukub maha.

Pong asetab pidhkli uuesti Pingi pea peale ja uuesti langeb
piahkel maha. Kolmandal korral, kui Pong on hoogu v&tnud,
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vOtab Ping pidhkli, tduseb istukile, paneb selle suhu, hammus-
tab holpsasti katki ja siilitab pidhklikoore vidlja. Pomm langeb
Pingile pdhe. Ta ei ndi aga 160ki iildse tundvatki. Seevastu
Idheneb pomm kahte ossa; neist langeb vilja konfetit. Pong
on rabatud. Ping seab enese uuesti magama. Vormikandjad
votavad Pingilt teki, asetavad sellele magava Pingi ja viivad
ta minema. Pong ldheb neile jirele.

Mnemotehnikud .Arva“ ja ,Mdista®. Ilmuvad tegelased.
Teevad kummardusi. Uks neist pd6rdub pealtvaatajaskonna
poole.

Esimene. Lugupeetud kaaskodanikud, kohe demonstreerime
teile ,mnemotehnika“ kunsti. SGna ,mnemotehnika“ koos-
neb kahest sOnast: ,mnemo“, mis tdhendab kreeka keeles
,2milu“, ja ,tehnika“. Liihidalt — ,milutehnika“. Niisiis
asume ,mnemotehnika“ demonstreerimisele. Minu partner
istub toolile, seon tema silmad kdvasti kinni (seob partneri
silmad kinni). Ta ei nde midagi ja vastab kdigile minu Kkiisi-
mustele . . . (Astub iihe pealtvaataja juurde.) Kelle juurde
jdin peatuma? Vastake julgesti.

Teine. Poisikese juurde.

Esimene. Oige! Oige! Jitkame. Mis viirvi on selle tiitar-
lapse juuksed?

Teine. Heledad.

Esimene. Tiiesti 0ige! Vastake edasi. Mis on mul kies?

Teine. Sonimiits.

Esimene. Téaiesti oige! Jddge rahulikuks! Motelge jarele!
Mis on mul sGrmede vahel?

Teine. Vooras korv.

Esimene. Oige! Vastake ruttu! Mis ma vdtsin praegu?

Teine. Pioneerisideme.

Esimene. Tiiesti Gige! Jddge rahulikuks! Mdotelge jirele!
Mis mulle anti?

Teine. Raha.

Esimene. Missuguse?

Teine. Hobedase.

Esimene. Utelge, kui suure? (V&i: ,Palun, iitelge, kui
suure?“ Voi: ,Vastake, kui suure?*)

Teine. Kiimnekopikalise.

Esimene. Suurepidrane! Aga mis mul niiiid on kies?

Teine. Kamm.
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Esimene. Mitme piiga? Motelge jirele!

Teine. Kolmkiimmend kaks.

Esimene. Edasi! Vastake ruttu: kelle kdrval ma seisan?

Teine. Poisikese korval.

Esimene. Kui vana ta on?

Teine. Neljakiimnenelja-aastane.

Esimene. Oige! Oige! Utelge, mis ta mdtleb?

Teine. Seda, et ta tegi eile katki aknaruudu ja et tal tédna
laheb halvasti.

Esimene. Oige! Kelle kdrval istub see tiitarlaps?

Teine. Naabrinna korval.

Esimene. Ja mis arvab naabrinna?

Teine. Ta arvab, et ,mnemotehnika“ on tdeline totrus!

Esimene. Tiiesti dige! (Astub areenile.) Ja niilid, lugupee-
tud kaaskodanikud, lubage meie seanss 1opetada vanasdnaga:
,T66 tehtud — hakkame astuma!“

Mdlemad teevad kummarduse ja lahkuvad.

Alguses on pealtvaatajad himmastunud. TGepoolest, kiisit-
leja peatus poisikese juures, tiitarlapse juuksed olid heledad,
kides oli sonimiits . . . Kdik vastused klappisid. Keegi ei
teadnud -ju, et kdik oli enne niiviisi kokku lepitud: peatuda
posikese korval, vdtta nimelt sonimiits, raha kiisides valida
just hdberaha! Kellelgi ei tule pidhe, et kiisimusele raha suu-
ruse kohta, mis algab sdnaga , iitelge“, tuleb vastata ,.kiimne-
kopikaline®“, kiisimusele algussonaga , palun“ — vastata ,,viis-
teist kopikat®, algussdnale ,vastake“ — ,kahekiimnekopika-
Kne*.

Esimesed 0iged vastused panevad pealtvaatajad nalja
wskuma ja nad ei avasta kohe jidrgnevat pettust.

Madude ja rottide taltsutaja ,, Ali-Uih“. See etteaste toimub
ilma sOnadeta. Esiteks ilmub kaks taltsutaja abilist. Neil on
seljas pikad kuued, peas turban. Abilised toovad vidlja must-
rilise riidega kaetud korvi. Asetavad korvi paigale. Votavad
v66 vahelt vilepilli. Istuvad, jalad risti, hakkavad mingima.
(Mingida voidakse orkestris, nemad aga ainult teevad nii,
nagu mingiksid.) Ilmub taltsutaja ise. Temagi on turbanis
ja pikas kuues. Teeb kummardusi igasse kiilge. Liheneb kor-

vile, eemaldab riide. Kummardub, sosistab midagi . . . Niiiid
kerkib korvist madu. Aeglaselt kdigutab see end mitmes suu-
nas, lookleb ja . . . tardub keppsirgena. Siis vajub ta nii-
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sama aeglaselt korvi tagasi. Taltsutaja pistab sinna kaied,
teeb midagi (mida, seda ei tohi pealtvaatajad aru saada) ja
— korvi sulgenud — teeb kummardusi. Abilised viivad korvi
ira.

Tuuakse kepp (pikkusega 1—1,5 meetrit) ja midagi riidega
kinnikaetut. Taltsutaja votab kepi ja eemaldab riide, mille
alt tuleb nihtavale suur valge rott. Abilised istuvad jillegi
ristisjalu maha ja mingivad vilepilli. Taltsutaja nditab rotile

RONGAD

LAl-Uihi“ madu ja rott.

kepiga, mis suunas tuleb minna, ja see ldheb selles suunas,
niitab teisale, ja rott tdidab sdnakuulelikult kédsu. Taltsutaja
toob kuuldavale kurguheli ja teeb kummardusi. Ta podrdub,
ja jarsku lendab rott libi dhu ning peatub kepiotsa juures.
Taltsutaja lahkub.

Sellega avastame pealtvaatajaile oma saladuse. Rott on
" kunstlik, tema kiilge on seotud niit, mis kulgeb 1dbi kepi
kiiljes asetseva kahe rdnga (iilal ja all). Kiega niiti
tommates paneme roti lilkuma selles suunas, kuhu kepp
niitab.

Numbrit maoga on vidga kerge ette valmistada. Madu on

kokku dmmeldud kahest vanast sukast, mis on tdidetud laas-
tudega. Taltsutaja kidte vahel on pingulitdmmatud ndor,
mille ta kinnitab konksu kiilge mao peas. Kitega aeglaselt
liigutusi tehes tdmbab ta niidi pingule ja iihtlasi tdstab mao
iles. '
Viies vahepala: ,Raske iilesanne“. Seni kui arenevad ette-
valmistused jirgmiseks palaks, ilmuvad areenile Pong ja Ping.
Pongil on kaasas raamat.

Ping. Mis sa teed, Pong?
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Pong. Ara sega, Ping! Lahendan iilesannet.

Ping. Ulesannet? Lase ma aitan sind. Noh, loe!

Pong. Linnast A linnani B on kiimme kilomeetrit. Kaks
matkajat viljusid neist linnadest teineteisele vastu iihel ajal.
Esimene kiib tunnis kolm, teine kaks kilomeetrit. Kui palju

‘kulub aega nende kohtumiseni?

Ping. Viga lihtne iilesanne! Et teada saada, kui pika aja
jiarel nad kohtuvad, tuleb . . . tuleb vaadata vastust!

Pong. Seda ma juba tegingi! . . . Siin on vastuseks — kahe
tunni pérast.

Ping. Noh muidugi kahe tunni pirast. Kolmest lahutad
kaks.

Pong (kirjutab kepiga maapinnale). Ahaa! Saame iiks!

Ping. Nii! Ja niiiid jagad kiimme tithega. Jaga!

Pong (jagab). Saame kiimme! Aga vastuses on ju kaks!

Ping. Kaks? Imelik! Nojah . . . Kaks tuleb korrutada kol-
mega ja pdrast kiimme sellega jagada.

Pong. Kolm korda kaks?... Kolm korda kaks?... Kuus!

Ping. Kaks korda kolm on kuus! Aga kolm korda kaks ei
ole kuus!

Pong. Aga kui palju siis?

Ping. Kolm korda kaks on . . . seitse!

Pong. Kiimme jagada seitsmega . . . (Jagab.) Kiimnes on
iiks seitse . . . Kolm jddb . . . kirjutame juurde nulli . . .
Kolmekiimnes on seitse neli korda . . . Kaks jddb . . .

Ping. Pea! Pea! Mis sa 0Oieti saad? Kiimme jagada seits-
mega . .. saame kaheksateist, ja veel kaks jarel? Ei! Hakkame
iilesannet praktiliselt lahendama ... (Paneb oma miitsi
maha.) See on linn A. (Astub kiimme sammu.) Ja siin on
linn B,

Pong. Linn B. (Paneb oma miitsi maha.)

Ping. Samm vordub kilomeetriga . . . Mina teen tunnis
kolm, sina aga kaks sammu . . . Kohe saame teada, mitme
tunni pédrast kohtume.

Pong. Ja sa arvad, et nemad (viitab pealtvaatajaile) oota-
vad kaks tundi?

Ping. Milleks kaks tundi? Kui kilomeeter vordub sam-
muga, siis on meil tund lithem kui minut. Asu kohale! (Asu-
vad ,linnadesse“.) Algame! (Astub kolm sammu, Pong —-
kaks.) Tund! Edasi! (Teevad jidlle sedasama.) Kaks . . .
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kolm ... neli ... viis. .. kuus.. . seitse .. . kahek-

sa . . . (Ping loeb tunde, mdlemad sammuvad iihes suunas.)
iheksa . . . kiimme . . . 4

Pong. Pea! Me ei kohtu ju iialgi . . . Selge on, et iilesan-
des on viga . .

Ping. Jah! V&i on vastus vale!

Pong. Siis ei maksa seda iilesannet lahendada! Oh, kui
palju on vigadega iilesandeid! (Lahkuvad.)

Maailma osavaim tipsuslaskur ,Kentucky Lovi“. Ilmub
laskur. Peas kauboikiibar. Lai padrunivdod, mille vahele on
torgatud paukpistolid. Kédes piiss (mingupiiss). Kummardab
publikule. Eesriide juurde asetatakse mirklaud. Lask (trum-
milook orkestris) — ja mirklaua keskel on auk. Piistitatakse
uued mirklauad. Laskur laseb tdepoolest mitmesuguseist
asendeist ja iga kord ilmub mirklauale auk. (Saladus on
lihtne: mirklaua paberilehe tagakiiljel on kleebitud niit,
mida lasu puhul tGdmmatakse, ja niiviisi tdmmatakse vilja
tilkkike marklauast.)

Mirklaud viiakse dra. Ilmub Pong. Laskur asetab Pongi
mirklaua kohale, vormikandja toob OGuna. Laskur paneb
duna Pongi pealaele. Taandub, valmistudes duna maha tulis-
tama. Pong viriseb, katab nido kitega, kiikitab ja 13puks teeb
katset pogeneda. Laskur asetab ta jouga oma kohale. Lask
— Oun lendab Pongi pealaelt. Laskur teeb kummardusi,
lahkub. (Ka see on lihtne: Guna kiiljest on eesriide taha
tommatud niit.)

Viies vahepala: ,Elav dun“. Pong kutsub kohale Pingi.
Asetab tema nii, nagu ta seisis ise. Votab Ouna (vdi see
tuuakse talle), asetab selle Pingile pihe ja hakkab kepiga
sihtima. Ping v4tab Suna rahulikult maha ja ammustab sel-
lesse. Pong on maruvihane. Ta votab Guna Pingi kidest ja ase-
tab selle endisele kohale tagasi. Stseen kordub. Kui Ping
kolmandat korda tdstab kde Guna jirele, langeb see tal peast.
Ping tahab Guna maast iiles tdsta, kuid see jookseb tal kiest
ara. Talle jadbki tabamatuks Gun, mida Pong niidi abil
todmbab.

Silmamoondaja ,,Meie Jiits“. Ilmub silmamoondaja.

Paljud lapsed on vdimelised tditma seda osa. Reast pio-
neeriajakirjade numbreist leiate/ kirjeldusi trikkidest, mida
pole raske lavastada ilma erilise kestva ettevalmistuseta.
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Lopp-paraad. Selle pala 10ppemisel mingib orkester
marssi, ning areenile ilmuvad kdik esinenud artistid ja vormi-
kandjad. Uhise grupina peatudes péorduvad nad pealtvaata-
jate poole:

Me piilidsime teid 1dbustada,
kuis suutsime! Niiiid tiname,

et vOtsite meid kiilastada!

Head nidgemist! Ja tervist teile!
On 18bus tsirkus joudnud ISpule!

Jille miirtsub muusika. Kummardusi tehes, hiipates ja
kykerpallitades jooksevad artistid areenilt minema. Etendus
on l6ppenud.
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