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I. VOISTLUSPAIK, SISUSTUS JA INVENTAR
§ 1. Viljak

1. Vorkpallivdljak kujutab endast nelinurka, mille pik-
kus on 18 m ja laius 9 m (vt. joon. lk. 5).

Siseviljakul médngimise puhul peab lae korgus olema
vdhemalt 6 m. Koik takistused peavad véljaku piiridest
eemal olema — vilisvdljakul (véljas) vdhemalt 3 m ja
sisevdljakul vdhemalt 2 m. Ruumis voib véljaku pikkust
vidhendada 15 meetrini ja laiust 7,5 meetrini. Erandjuhtu-
del voib lae korgus olla 5 m.

2. Viljak on piiratud joontega. Lithemaid jooni nime-
tatakse otsjoonteks, pikemaid — kiilgjoonteks. Ots- ja
kiilgjooned peavad moodustama tdisnurga. ;

3. Molema kiilgjoone keskpunkti ithendab sirgjoon,
mida nimetatakse keskjooneks. See jagab viljaku kaheks
pooleks. \

4. Molemal véljakupoolel mérgitakse 3 m kaugusele
keskjoonest, ja viimasega paralleelselt, riindejoon.

Viljaku osa, mis on piiratud riinde-, kesk- ja kiilgjoon-
tega nimetatakse riindealaks.

Riindejoone laius kuulub riindeala moGtmete sisse.

5. Viljapoole véljakut, risti otsjoonega tommatakse
parema kiilgjoone mottelisest pikendusest 3 m kaugusele
ja otsjoonest 20 sm kaugusele 15 sm pikkune jooneke.
Samasugune jooneke tommatakse (vdljapoole valjakut)
parema kiilgjoone pikendusena. Need kaks joonekest mar-
givad pallingu kohta.

Pallingu sooritamiseks vajalik ruum peab olema véhe-
malt 2 m suurune arvates otsjoonest.

6. Viljakujooned tdhistatakse hastindhtava vérviga.
Jooned peavad olema 5 sm laiused ja asetsema iihel tasa-
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pinnal valjakuga. Joonte laius kuulub viljaku mootmete

sisse. Joonekeste laius kuulub pallingu koha mootmete
sisse.
Miérkus. Viljaku vidhendatud mootmete korral jaab vahemaa

keskjocnest riindejooneni ning pallingu koha pikkus muutmatuks.

§ 2. Vork

1. Keset viljakut, keskjoone kohale, tommatakse
9,5 m pikkune ja 1 m laiune ndorist vork. Vork kinnita-
takse kuni 5 mm jadmeduse trossi voi néori (vorgu {ilemi-
sel ja alumisel ddrel) abil kahe posti kiilge, mis asetsevad
0,5 kuni 1,5 m kaugusel kiilgjoontest. Vorgu korgus mees-
tele peab olema 2 m 45 sm ja naistele 2 m 25 sm.

2. Lastele ja noortele on méairatud jargmised vorgu
korgused:

13—14 15—16 17—18

aastased aastased aastased
Poisid ja noormehed 2m20sm|2m35sm|2m45 sm
Tiidrukud ja neiud 2m10 sm|2m20 sm|2m25sm

Vorgu molemad otsad peavad asetsema samal korgusel
ja médaratud korgusest mitte rohkem kui 2 sm vorra kor-
gemal.

Vorgu iilemisele ddrele ommeldakse valgest voi puna-
sest riidest 5 sm laiused lindid. Vorgusilmad peavad
olema tédisnurksed, suurusega 10X 10 sm.

Vorgu otstesse poigiti vorgu dartega kinnitatakse val-
ged voi .punased lindid, mis méargivad véljaku 9-meetrist
laiust. Nende lintide motteline pikendus peab véljaku tasa-
pinnal iihte langema kiilg- ja keskjoone loikepunktidega.

§ 3. Pall
Vorkpall peab olema {immargune, {imbermooduga 65- -

67 sm, ja kaaluma enne mingu algust 250—280 g. Palli
viliskest tehakse nahast.
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II. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD

§ 4. Mingijate vanus

Voistlejad jaotatakse vanusegruppidesse jargmiselt:

a) noorem grupp (poisid ja tiidrukud) 13—14 a.
.b) keskmine grupp (poisid ja tiidrukud) 15—16 a.
¢) vanem grupp (noormehed ja neiud) 17—18 a.
d) tdiskasvanud 19 aastat ja vanemad

Miérkus. 1. Erandjuhtudel lubatakse arsti ja vastava spordi-
liidu noukogu loal noormeestel ja neidudel méangida tédiskasvanute
voistkondades.

2. Noorema grupi poisse ja tiidrukuid lubatakse voistelda ainult
linna ulatusega voistlustel.

§ 5. Mingijate oigused ja kohustused

1. Mingijad peavad tundma vmstlusmaarustlkku ja
sellest tdapselt kinni pidama.
2. Mingu ajal voib kohtuniku poole pddrduda ainult
voistkonna kapten.
3. Pukikohtunik on kohustatud tegema mangijale
markuse: -
a) vaidluse pérast kohtuniku vo6i vastasméingija-
tega;
b) klga voi hiiilete pdrast véljakul, mis segavad
méngu normaalset labiviimist;
¢) méngu sihiliku venitamise parast

Miirustiku korduva rikkumise eest tehakse méngijale
méarkus, mis kantakse vo1st1usprotok0111 voistkonda aga
karistatakse punktikaotusega voi pallingudiguse dravotmi-
sega.

6



Aédrmisel juhul (parast margitud karistust), eriti raske
eksimuse korral, korvaldatakse méngija valjakult.

Pukikohtunik on kohustatud hoiatuseta korvaldama
wviljakult méangija, kes on teinud solvava markuse koh-
tuniku kohta.

4. Juhul kui treener, esindaja voi varumangijad anna-
vad védljakumédngijatele mdngu ajal juhendeid, teeb puki-
voi abikohtunik voistkonnale hoiatuse, méaruste korduval
rikkumisel aga karistatakse voistkonda punktikaotuse voi
pallingudiguse dravotmisega.

5. Igal mangijal peab olema arsti luba voistlustest
onsavotuks.

§ 6. Maingijate riietus

1. Mingijate riietus koosneb spordisargist, spordi-
piikstest ja pehmetest, kontsadeta kummi- voi nahkjalat-
sitest. Mangijatel on keelatud kanda peakatteid ning ese-
meid, mis voivad tekitada médngu ajal vigastusi. Kui
temperatuur on alla +10°C, voib médngida iihtlases tree-
ningdressis, mis on varustatud numbritega.

On lubatud méangida prillidega.

2. Voistkond peab esinema puhtas, korralikus ja var-
vilt iihtlases dressis.

Igal mangijal peab olema isiklik number, mis on
ommeldud seljale ja rinnale. Number jddb muutmatuks
voistlussarja lopuni. Pohikoosseisu ja varumangijate
numbrid on iikskoik missuguses jérjekorras (1 kuni 99),
fuid kahel méngijal ei tohi olla ithesugust numbrit.

Numbrid peavad olema hésti ndhtavad ning nende vérv
peab erinema spordidressi varvist. Numbrite mootmed on
jérgmised: seljal — korgus 15 sm, laius 2 sm; rinnal —
korgus 10 sm, laius 1,5 sm. :

' Voistkonna kaptenil peab olema vasakul pool rinnal
mark, suurusega 8 < 1,5 sm.

§ 7. Voistkonna koosseis, midngijate vahetamine,
vaheajad

1. Mangust votab osa kaks voistkonda, kummaski
& mangijat.

Igas geimis voib voistkond asendada iikskoik millist
pohikoosseisu méngijat varuméngijaga.



Pohikoosseisu mangijateks on need 6 mangijat, kes
alustavad mangu antud geimis. Voistkonnas ei tohi olla
koos varuméngijatega rohkem kui 12 méngijat.

Veéistlusprotokolli kantakse enne mangu algust voist-
konna koigi méngijate nimed. Méngijaid, kes pole proto-
kolli kantud, méngust osa votta ei lubata.

2. Varumangijad, treenerid ja esindajad peavad asuma
pukikohtuniku vastaspoolel, varumaingijatele mééiratud
kohtadel, kusjuures treener peab istuma varumaingijatele
madratud istmel abikohtunikust arvates esimesel kohal.

Mingijate vahetamine ja «aeg maha» votmine toimub
momendil kui pall on mangust véaljas, voistkonna kapteni
voi treeneri noudmisel.

a

3. Mingijate vahetamiseks ja «aeg maha» votmiseks
annab loa pukikohtunik, abikohtunik voi sekretér.

Maingijate vahetamisel voib treener voistkonnale anda
ndpunditeid ainult midngu tuleva varumaéngija kaudu.

Veheajal («aeg maha» ja geimide vaheajad) voib tree-
ner anda voistkonnale nédpunditeid, astumata valjakule.

Miéngijate vahetamiseks antakse aega mitte iile
30 sekundi.

Juhul, kui vahetus pole toimunud 30 sekundi jooksul,
arvestatakse voistkonnale «aeg maha». Kui voistkonnal
puudub digus «aeg maha» saamiseks, jatkub mang péarast
asendamiseks madratud aja moddumist ja voistkonda
karistatakse punktikaotusega voi pallinguociguse adravot-
misega.

4, Mingija, kes lahkub véljakult voi astub méngu,
peab kohtunikult selleks loa saama.

5. Varumangija peab tulema selle mangua kohale,
kelle ta vilja vahetab.

6. Asendatud pohikoosseisu maéangija voib veel kord
sama geimi jooksul tagasi tulla teda asendanud varu-
mangija asemele. See vahetus on lubatud, kui varuméngija
mangus olles oli pall vdhemalt iiks kord méngus. Pohi-
koosseisu méangija asendamist varuméangijaga nimetatakse
mittetdielikuks vahetuseks. Kui aga pohikoosseisu mangija
poordub tagasi oma kohale, nimetatakse niisugust vahe-
tust tédielikuks. Igas geimis omab voistkond diguse 4 mitte-
tédieliku voi 2 tédieliku vahetuse labiviimiseks.

Varumaingija voib igas geimis védlja vahetada ainult
iihte pohikoosseisu méngijat.
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Varumaingija asendamine teise varuméingijaga ei ole
lubatud.

Kui pohikoosseisu méngijaga, kes vottis asendamisest
osa, juhtub onnetus, voib teda asendada varumaéingijaga,
kes pole asendamisest osa votnud.

7. Onnetusjuhtumi korral peab kohtunik viivitamatult
peatama méngu. Kui voistkonnal on kasutatud koik voi-
malused vahetuseks, voib mangu katkestada kuni 3 minu-
tiks (vigastusaeg). Kui vigastatud méangija ei tule selle
aja jooksul méngu tagasi, mérgitakse voistkonnale antud
geimis kaotus.

8. Korvaldatud pohlkoossexsu mangijat, olenemata sel-
lest, kas ta vottis asendamistest osa voi mitte, voib aga
asendada iikskoik millise varumaéangijaga, kes asendami-
sest osa ei votnud.

Kohtuniku poolt kérvaldatud méngija ei voi tulla uuesti
mangu.

9. Kui voistkonna koosseisu jdab vahem kui 6 méngi-
jat ning vahetuseks on kasutatud koik méngijad, katkesta-
takse mang ja sellele voistkonnale arvestatakse kdesolevas
geimis kaotus. Voistkond, kelle koosseis on jddnud viikse-
maks ettendhtust, kaotab geimi punktidega, mille ta oli
saavutanud, kuna vastase tagajarjeks loetakse 15 voi vaja-
lik kahepunktiline edu.

§ 8. Mingijate asetus

1. Enne pallingut rivistuvad molema voistkonna man-
gijad valjakul kahte ritta, kummaski 3 inimest. Need
read voivad olla siksakilised.

Vorgu juures asuvat 3 mangijat nimetatakse eesliini
mangijaiks, iilejddnud kolme — tagaliini maéngijaiks.
Maingu ajal voivad ees- ja tagaliini mingijad asuda {iks-
- koik missugusel kohal oma valjakupoolel. Enne pallingut
aga peavad tagaliini méingijad asuma vastavate eesliini
mangijate taga, kusjuures ei tohi muuta méngijate vastas-
tikust asetust, mis on margitud voistlusprotokollis.

2. Mingijate vastastikuse asetuse muutmine ei ole
lubatud geimi 16puni. Enne uut geimi voivad voistkonnad
muuta asetust ja vahetada pohikoosseisu méngijaid.

3. Voistkonda, kes rikub asetusméadrusi, karistatakse
pallingudiguse &dravotmisega voi (kui pallis vastasvoist-
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kond) punkti andmisega vastasvoistkonnale. Kui voist-
kond saavutas vale asetuses méngides punkte, kuuluvad
need annulleerimisele. Samal ajal oiges asetuses méngi-
nud voistkonna poolt saavutatud punktid jddvad jousse.

§ 9. Voistkondade esindajad, treenerid ja kaptenid

1. Esindaja, treener ja voistkonna kapten vastutavad
mangijate distsipliini eest.

2. Esindaja votab osa noupidamistest, mis on seotud
voistluste organiseerimise ja ldbiviimisega.

3. Voistkonna kapten on voistkonna juht viljakul ja
ainult temal on lubatud pdéorduda kiisimustega voistlust
juhtiva kohtuniku poole.

4. Esindajal ja treeveril ou keelatud segada end
kohtunike ja voistlusi korraldavate isikute korraldustesse.



I1I. KOHTUNIKE KOHUSTUSED
§ 10. Kohtunikekogu koosseis

Voistlusi korraldav organisatsioon maarab igale voist-
lusele vastava spordiithingute ja -organisatsioonide liidu
teadmisel kohtunikud.

Uleliidulistel ja vabariiklikel voistlustel maédératakse
iga mangu juhtimiseks pukikohtunik, abikohtunik, sek-
retdr ja kaks voi neli piirikohtunikku. Teistel voistlustel
voivad méingu juhtida pukikohtunik ja sekretdr, kusjuures
viimane on {ihtlasi abikohtunikuks.

§ 11. Pukikohtunik

1. Pukikohtunik juhib méingu pukilt, mis asub kesk-
joone mottelisel pikendusel. Pallingu momendil jilgib ta
pallingut sooritava voistkonna asetust.

Pukikohtunik juhib vahetult voistlust véljakul, jalgib
voistlusmédaruste taitmist, lahendab koik vaieldavad kiisi-
mused ja kinnitab voistlusméngu tehnilise protokolli. Puki-
kohtunikul on 6igus muuta oma abiliste otsuseid.

2. Pukikohtunik fikseerib madaruserikkumisi vilega.

Vigade fikseerimisel peab ta vastava iihtse termino-
loogia voi zestikulatsiooni abil neid selgitama (néitama).
sest moned vigadest voivad jadda mangijaile ja pealtvaa-
tajaile arusaamatuks.

Miéngu tagajarge pukikohtunik ei teata.



§ 12/ Abikohtunik

1. Abikohlunik asub kiilgjoone ja vorguposti vahel,
keskjoone mottelisel pikendusel, pukikohtuniku vastas.

2. Abikohtunik jalgib:

a) pallingu aial pallingut vastuvotva voistkonna
asetust; .
b) keskjoone iiletamist;
¢) vorgu puudutamist;
d) palli iilel6omist véljaspool véljaku laiust méa-
ravaid linte;
e) tagaliini maéngijaid, kes sooritavad riindel6oke
~riindealalt;
f) palli maandumist omapoolsel kiilgjoonel ning
fikseerib ilmseid vigu juhul, kui pall on vastuvotmise
- momendil pukikohtunikule halvasti ndhtav;
g) palli porkumist korvaliste esemete vastu;
h) neljandat 166ki.

Abikohtunik annab loa «aeg maha» votmiseks, mangi-
jate asendamiseks ning jdlgib voistlusmaaruste tditmist
varumangijate, treeneri ja esindaja poolt.

3. Abikohtunik voib fikseerida ka teisi vigu, kui selleks
on olnud eelnev kokkulepe pukikohtunikuga.

Abikohtunik fikseerib méérustiku rikkumisi vilega.

§ 13. Sekretdr

1. Sekretdar asub kohtunikupuki vastas, abikohtuniku
taga.
2. Sekretéar:

a) tdidab protokolli; ,

b) mérgib mangijate algrivistuse (esimesena mar-
gitakse selle voistkonna rivistus, kellel on pallingudigus,
treener voib soovikorral algrivistuse esitada kirjalikult);

e) fikseerib pallingu jérjekorra ning mangijate
vahetused; :

d) peab punktide arvestust (méarkimistahvli puudu-
misel teatab punktide seisu);

e) teeb teatavaks vaheajad ja «aeg maha» votmise,
poolte vahetuse otsustavas geimis, ithe poole 8 punkti saa-
vutamisel, iga geimi ja kohtumise 16ppemise.
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3. Sekretdr jdlgib mangijate oiget asetust, margib
protokolli hoiatused ja isiklikud méarkused vaoistlejate
kohta. '

Erandjuhtudel kasutab sekretér vilet.

4. Loplikult otsustab koik sekretéri iilesannetesse puu-
tuvad kiisimused pukikohtunik.

§ 14. Piirikohtunikud

1. Piirikohtunikud asuvad valjaku pallingukohtadele
vastupidiste véljakunurkade taga. Igaiiks neist jélgib palh
maandumist kiilg- ja otsjoone juures.

Nad tostavad lipu, kui pall kukkus véljakupiiridest
véljapoole, ja langetavad lipu, kui pall kukkus valjakule.

2. Piirikohtunikud annavad méarku pukikohtunikule,
kui pall enne maandumist vdljapoole viljaku piire puudu-
tas méngijat voi kui pall iiletas vorgu valjastpoolt vorgu
laiust tadhistavaid linte, samuti juhivad pukikohtuniku
tdhelepanu vigadele pallingut sooritava méngija tegevuses.



IV. VOISTLUSMAARUSED
§ 15. Mingu kestus ja poolte valik

1. Voistlusmédng koosneb kolmest voi viiest geimist
(selle méddrab voistluse juhend). Esimesel juhul voistlus
1opeb, kui iiks voistkondadest voidab kaks geimi, teisel
juhul — kui iiks voistkondadest voidab kolm geimi.

2. Enne miangu algust loosib kohtunik véljakupoole
voi pallingudiguse valiku (védljaspool véljakut). Kui loo-
siga valikuoiguse saanud voistkond valib pallingudiguse,
siis teine voistkond valib viljakupoole.

3. Pirast esimese geimi 16ppu vahetavad voistkonnad
véljakupooled ja pallingut alustab.teine voistkond. Nii-
sugune valjakupoolte ja pallingudiguse vahetus toimub
pdrast iga geimi.

Poolte vahetuseks ja méngijate asetuse markimiseks
antakse aega kuni kaks minutit. See aeg ei ole moeldud
puhkeajana.

Geimide vaheajal on treeneritel lubatud rdadkida oma
voistkondadega.

4. Enne otsustavat geimi on kohustuslik 5-minutine
vaheaeg ning kohtunik loosib uuesti vdljakupoole voi pal-
lingu.

g5. Otsustavas geimis (kolmandas voi viiendas), parast
8 punkti saavutamist iihe voistkonna poolt, toimub poolte
vahetus ilma vaheajata.

Poolte vahetuse ajal on juhtnédride andmine voistkon-
nale keelatud.

Molema voistkornina méngijad peavad seejuures-asuma
samadele kohtadele, kus nad olid enne poolte vahelust.
Pallingudigus jddb sel juhul samale méngijale, kes pallis
enne poolte vahetust.
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‘6. Kui pérast 8 punkti saavutamist avastatakse, et
mingisugusel pohjusel ei ole pooli vahetatud, tuleb see 1dbi
viia kohe.

Voistkondade poolt saavutatud tagajarg jdab kehtima.

7. Iga voistkond voib kasutada geimi jooksul kaks
korda «aeg maha», «aeg maha» kestus on 30 sekundit.

«Aeg maha» ja vahetused antakse ainult voistkonna
kapteni voi treeneri noudmisel, kusjuures rahuldatakse see
noudmine, mis tuli enne.

Ukskoik missuguses geimis kasutamata jddnud «aeg
maha» ei saa votta jargmistes geimides.

«Aeg maha» kestel voib treener anda voistkonnale
napunditeid astumata véljakule, méangijad aga ei tohi
véljakult lahkuda. Kui eksituse korral noutakse kolman-
dat korda «aeg mahay, siis seda ei anta ning seda noud-
nud treenerit voi kaptenit hoiatatakse.

Kolmanda «aeg maha» teistkordsel noudmisel karista-
takse voistkonda punktikaotusega voi pallingudiguse kao-
tamisega.

Kui voistkonna treener voi kapten paluvad abikohtuni-
kult «aeg maha» voi mingijate vahetust pédrast puki-
kohtuniku poolt antud vilet pallinguks, siis ei tohi abi-
kohtunik -nende palvet rahuldada. Kui aga abikohtunik
andis signaali, siis «aeg maha» vo0i vahetust noudnud
voistkonda ei karistata. -

8. Kui pukikohtunik oli sunnitud katkestama méangu
(vihma, valgustusrikke jne. tottu), kuid see vaheaeg ei
iiieta 4 tundi ning kohtumime jatkub samal valjakul, siis
jatkatakse mangu katkestatud punktide seisust. Kui aga
kohtumine on iile viidud teisele véljakule voi saali, siis
1opetatud geimide tulemused jddvad kehtima, katkestatud
geimi tulemus aga annulleeritakse ning viiakse ldbi uus
loosimine.

Kui voistlusmédngu katkestamisel tekib vaheaeg iile
4 tunni, siis tuleb mang kordamisele.

§ 16. Mingu algus ja palling

1. Palling toimub pérast pukikohtuniku vilet. Juhul,
kui see toimus enne vilet, tuleb palling kordamisele.

Pallija asub viljaspool viljakut pallingu kohale, vis-
kab palli {iles ja saadab selle iihe kde 100giga vastaspoo-
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lele. Palling loetakse sooritatuks, kui pallija parast palli
itlesviskamist puudutas seda kdega.

~Kui pérast palli iilesviskamist méangija 166b sellest
mooda ja pall kukub maha, korratakse pallingut. Kuid
kohtunik ei tohi lubada sel viisil mdngu sihilikku venita-
mist.

2. Enne palli puudutamist kdega ei tohi pa]llja astuda
iile vdljakujoone ega joonele.

Pallimisel voib méngija hoogu votta voi iiles hiipata
ning pérast pallingut maanduda valjaku sisse.

3. Kéelt pallimine (palli {iles viskamata) on keela-
tud.

4. Kui pallingut sooritava méingija poolt iilesvisatud
pall puudutab tema pead voi keha, samuti vdljaku kohal
olevad korvalisi esemeid, loetakse palling mittetoimunuks
ja tuleb kordamisele.

5. Palling loetakse 6igeks, kui pall iiletab vorgu seda.
puudutamata ja laheb labi valjaku laiust tdhistavate lin-
tide vahelt.

§ 17. Pallingu vahetus

1. Mingija, kes pallib, jatkab seda nii kaua, kuni ta
ise voi tema voistkond pole teinud viga.
2. Vead pallingul:
a) pall puudutas vorku;
b) pall iiletas vorgu véljastpoolt véljaku laiust
tahistavaid linte;
c) pall puudutas pallingut teostava voistkonna
mangijaid voi korvalisi esemeid,;
d) palling pole sooritatud pallingukohalt;
e) palling teostati kahe kdega;
f) palling teostati vidljaspool jéarjekorda;
g) palling teostati kédelt;
h) palling teostati viske voi toukega.

§ 18. Kohtade vahetus
Pallmgumguse tagasivoitmise puhul pallib parem-
poolne eesliini mangija. Sel juhul liiguvad koik méngijad
kellaosuti liikumise suunas tihe koha vorra edasi.

Niisugune vahetus toimub alati parast pallingu tagasi-
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voitmist. Mangijate valeasetus pallingu momendil poh-
justab kas pallinguoiguse voi punkti kaotamise, kusjuures
kohtunik peab fikseerima punkti voi pallingudiguse kaota-
mist ilma eelhoiatuseta. Kui pallib iiks ja sama méngija,
siis méngijate iimberasetust ei toimu.

§ 19. Palli 166mine

1. Palli voib kédtega torjuda iikskoik mil viisil. Palli
puudutamine kehaga vookohast korgemal on vordne 166-
giga. Iga voistkond voib palli torjuda mitte iile kolme
korra, kusjuures palli ei tohi lasta maha kukkuda.

2. Look ja palli so6t peab toimuma katkendliku puu-
dutamisega.

Kui méangija surub pideva puutega palli vastu vorku,
puudutab palli kaks korda jérjest voi pall veereb modda
tema keha, loetakse see voistkonnale veaks.

3. On lubatud vastastikune abistamine. Voib mangida
palli toetudes partnerile; voib aidata partnerit (kaas-
mangijat), kui ta on kukkumas vorgu peale voi vastas-
poolele.

§ 20. Kahekordne mangimine

1. Kui {ihe voistkonna kaks mangijat puudutavad iihe-
aegselt palli, loetakse see kaheks 166giks. Kumbki neist
mangijaist ei tohi palli puudutada kolmandal 166gil.

Kui iiks méngija puudutas palli, teine aga samast
voistkonnast porkas temaga kokku voi 10i selle méangija
kite pihta, ilma et ta palli oleks puudutanud, loetakse see
iitheks 166giks.

2. Vorgu kohal oleva palli iiheaegsel puudutamisel
kahe erineva voistkonna méngija poolt, loetakse viimase
166gi sooritajaks see, kellelt lendas pall vastaspoolele.

Sel juhul saab voistkond, kelle poolele lendas pall,
- oiguse uueks kolmeks 160giks.

3. Kui kahe erineva voistkonna maéngijad teevad iihe-
aegselt vea, antakse uus palling.

4. Sulustamine (blokeerimine) on toiming, mis seisab
selles, et peatada vastase riinnakut momendil, kui pall iile- .
tab vorgu.
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Sulustamine loetakse teostatuks, kui pall puudutab
sulustajate kési.

Sulustada voivad ainult eesliini mangijad.

Grupiblokk on kahe v6i kolme méingija osavott sulus-
tamisest, kusjuures mangijad pole iiksteisest kaugemal
kui 1 meeter. .

Grupibloki puhul ei tohi iihegi sulustamisest osavotja
kéded iiletada vorku.

Kaéte viimine {ile vorgu pole viga:

a) kui grupiblokki pole toimunud;
b) kui kéded iiletasid vorgu padrast médarustepéraselt
toimunud sulustamist voi 166ki.

Kui iihe voistkonna kaks voi kolm maéngijat puuduta-
vad grupibloki puhul palli, loetakse see iiheks 106giks.
Ukski grupiblokist osavotnud méangija ei tohi parast sulus-
tamist teha teist 1606ki.

§ 21. Ming vorgu juures

1. Kui pall on puudutanud vorku seespcol vorgu laiust
médravaid linte, loetakse pall mdngus olevaks. Pall, mis
on aga puudutanud vorku véljaspool linte, loetakse mén-
gust viljas olevaks.

2. Kui méngija puudutab mangu ajal vorku, loetakse
see veaks.

Kui vorku 166dud palli hoost vork puudutas méngijat,
siis seda veaks ei loeta.

Vorgu purunemise korral tuleb palling kordamisele,
vdlja arvatud juhul, kui vork rebenes pallingu soorita-
misel. :

§ 22. Kaite viimine iile vorgu

1. Kate viimine {ile vorgu koos palli puudutamisega
vastase poolel on wiga.

2. Kite viimine iile vorgu ilma palli puudutamata
sulustamise juures, samuti inertsi mojul parast 166ki, ei
ole viga.
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§ 23. Keskjoonest iileastumine

1. Mangijal on lubatud astuda keskjoonele, kuid mitte
riivata vastase véljakupoolt. Kui méngija puudutab iiks-
koik missuguse kehaosaga vastase véljakupoolt voi viib
itkskoik missuguse kehaosa vorgu alt labi eesmaérgil, juh-
tida eemale vastasmangija tdhelepanu voi segada teda,
loetakse see veaks.

2. Ukskoik missuguse kehaosa viimist iile keskjoone
ohus vastasmingijat puudutamata ei loeta veaks.

3. Keskjoone mottelise pikenduse iiletamist ei loeta
veaks.

4. Mingijatel on lubatud joosta palli pddstmiseks tei-
sele poole vorku, mitte astudes vastase valjakule, (juhul,
kui pall iiletas vorgu véljastpoolt véljaku laiust tdhista-
vaid linte) suunata pall samal teel oma viljakupoolele
tagasi ning uuesti riinnata vastast.

5. Palli puudutamine vorgu alt vastase véljakupoolel
on viga.

§ 24. Tagaliini méngijad

1. Tagaliini méangijail on lubatud liiiia palli vastas-
poolele riindealast voi selle mottelisest pikendusest ainult
sel juhul, kui pall on madalamal vorgu {ilemisest dérest.
Tagaliini méangijad, kes asuvad riindejoone voi selle mot-
telise pikenduse taga, voivad liiiia palli vastaspoolele iiks-
koik mil viisil, kusjuures nad pérast 160ki voivad maan-
duda riindealal.

2. Tagaliini méngijail ei ole lubatud vastase riinde-
100ki sulustada (blokeerida). :

§ 25. Pall on midngust viljas

1. Ule ots- voi kiilgjoone lennanud pall on méangust
viljas iiksnes siis, kui see puudutab maapinda voi mingi-
sugust eset.

Kui pall on mingust viljas, kaotab voistkond, kelle
mingija puudutas palli viimasena, punkti voi pallingu-
oiguse. : ;

Toetumist korvalistele  esemetele 166gimomendil loe-
takse veaks.
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2. Toetumine korvalistele esemetele (nende hulgas
vorgu postidele) parast 166ki on lubatud.

3. Palli lendamine vorgu alt 1abi fikseeritakse veaks.

.Kui pall puudutab korvalisi esemeid (puude oksi, lage

jne.), fikseeritakse samuti viga.

4. Kui palli keskpunkt puudutab joont, mis piirab
véljakut, loetakse, et pall kukkus valjakule.

§ 26. Punkti voi pallingu kaotus

1. Vastuvottev voistkond kaotab punkti ja palliv voist-
kond pallinguoiguse, kui:

a) pall puudutas maapinda;

b) voistkond 16i palli iile kolme korra;

c) pall peeti kinni voi visati;

d) pall puudutas méngijat allpool vookohta;

e) maingija puudutas palli kaks korda jarjest;

f) voistkonna asetus viljakul pallingu ajal oli vale;

g) mangija puudutas vorku, trossi voi vorku kinni-
tavaid noore;

h) méngija iiletas keskjoone;

i) méngija viis kded tile vorgu, puudutades seal-
juures vastaspoolel asuvat palli;

j) tagaliini méangija, asudes riindealal, 16i vorgu
iilemisest dédrest korgemal oleva palli vastaspoolele;

k) pall lendas iile vorgu valjastpoolt viljaku laiust
madaravaid linte;

1) vastaspoolele 166dud pall maandus viljaspoole
véljaku piire voi lendas vorgu alt 1dbi, puudutas monda
eset véljaspool véljakut voi méangija puudutas palli, toe-
tudes vastu mingit eset (pinki, seina jne.);

m) mangija sai isikliku markuse;

n) treener, esindaja voi varumingija-andis mangu
ajal voistkonnale teistkordselt ndpunditeid, millele oli eel-
nenud hoiatus kohtuniku poolt;

0) méngija puudutas vorgu alt palli, mis asus vas-
taspoolel,

p) méngu sihilikult venitatakse;

q) voistkond nouab teistkordselt kolmandat «aeg
maha»; ;

r) leidis aset mingijate korduv ebasportlik kéitu-
mine.
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Kui vastasvBistkondade kaks mangijat teevad vea eri-
neval ajal, fikseeritakse see viga, mis sooritati esimesena.

2. Pallingu momendil on keelatud katte tegemine, s. t.
eesliini ja tagaliini madngijate grupeerumine vorgu juures,
samuti kdtega vehkimine. )

§ 27. Punktide arvestamine ja mangu tagajirg

1. Geim loetakse voidetuks, kui iiks voistkondadest
saavutab noutava miinimumina 15 punkti, kusjuures peab
olema kahepunktiline edu vastase iile.

Kui tagajdrjeks on 14 : 14, siis jdtkub voistlus kuni
16 punktini, kui seis on 15: 15, siis 17 punktini jne.

2. Voistkond saavutab voidu, kui ta voidab kaks geimi
kolmest voi kolm geimi viiest.

3. Viga, mis on tehtud vastuvotva voistkonna poolt,
annab punkti vastasvoistkonnale, kui aga vea tegi palliv
voistkond, siis kaotab ta pallinguoiguse.

§ 28. Protestide esitamise kord

Koik protestid esitatakse kohtunikekogule voistkonna
esindaja poolt kirjalikult.

Protestist tuleb viivitamatult teatada pérast mangu
1oppu nii pukikohtunikule kui ka vastasvoistkonna esinda-
jale, ja selle kohta peab olema tehtud vastav markus proto-
kollis.

LIHTSUSTATUD VOISTLUSMAARUSED
KEHAKULTUURIKOLLEKTIIVIDE, RAJOONIDE ESIVOISTLUSTE,
SAMUTI LASTE, NOORTE, ALGAJATE JA III JARGU SPORTLASTE

OSAVOTUL TOIMUVATE VOISTLUSTE LABIVIIMISEKS

Voistlustest osavotjad

Vaistlustest voivad osa votta mees- ja naiskonnad,
samuti segavoistkonnad (iikskoik, missugune vastav arv
mehi ja naisi). :

Mingijate riietus
Maingijail on lubatud mingida treeningiilikondades.
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Voistkonna koosseis ja mingijate vahetamine

1. Mingust votavad osa kaks voistkonda, kummaski
5—6 mangijat. Geimi jooksul vo6ib voistkond asendada
iikskoik missugust pohikoosseisu méngijat varuméngijaga.
Pohikoosseisu mangijateks loetakse need 5—6 mangijat,
kes alustavad mangu jérjekordses geimis. Uheski voistkon-
nas ei tohi olla koos varuméangijatega rohkem kui 12 man-
gijat.

2. Voistlusprotokolli kantakse enne méngu algust
voistkonna koigi mingijate nimed.

Miéngijaid, kes pole protokolli kantud, voib tdiendavalt
juurde registreerida enne jiargnevat geimi.

3. Mingijate vahetamine ja vaheaja votmine toimub
momendil, kui pall on méngust véljas voistkonna kapteni
voi treeneri noudmisel. Maingijate vahetamiseks annab
loa kohtunik.

4. Mingija, kes lahkub médngust voi tuleb méngu, peab
selleks loa saama kohtunikult.

5. Kohtuniku poolt korvaldatud méngija ei tohi tagasi
tulla mangu, ega voi teda asendada teise méngijaga.

6. Kui iithe voistkonna koosseisu jddb vdhem kui
5 méngijat ning vahetuseks on kasutatud koik varumangi-
jad, katkestatakse ming selles seisus ja sellele voistkon-
nale arvestatakse antud geimis kaotus.

7. Onnetusjuhtumi korral maingijaga peab kohtunik
voistkonna kapteni noudmise alusel (kui voistkonnal on
kasutatud koik voimalused asendamiseks) mangu 3 minu-
tiks katkestama, kui parast katkestusaja moodumist jadb
antud voistkonna koosseisu vdhem kui 5 méingijat, mérgi-
takse voistkonnale kaotus.

Mingijate asetus

1. Enne iga pallingut rivistuvad molema voistkonna
mingijad oma véljakupoolel kahte ritta, kummaski 3
mangijat. Kui voistkonna koosseisus on 5 méngijat, asub
tagaliinil 2 mangijat. Vorgu juures asuvaid méngijaid
nimetatakse eesliini méingijaiks, ilejdanuid — tagaliini
mingijaiks. Enne pallingut ei tohi tagaliini méingijad
asuda vastavate eesliini méangijate ees (risti vorgu suhtes).

2. Mingijate asetuse muutmine kuni geimi 16puni ei
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ole lubatud. Enne uut geimi voivad méangijad muuta ase-
tust ja pohikoosseisu mangijaid.

Mingu kestus

Ming koosneb kolmest geimist. Vaistlus 1opeb juhul,
kui iiks voistkondadest voidab kaks geimi.
Mingu algus ja palling

Palling toimub siis, kui voistlust juhtiv kohtunik teatab

tagajérje. Juhul, kui méngija pallis enne tagajidrge teata-
mast, tuleb palling kordamisele.

Keskjoonest iileastumine

Kui méngija astub keskjoonele, kuid ei iileta keskjoont,
siis ei loeta seda veaks. Samuti ei loeta veaks, kui méngija
viis {likskoik missuguse kehaosa iile keskjoone ohus nii, et
see ei puudutanud vastasméingijat.

TEHNILINE ARUANNE

(kasutatakse véiksemate voistluste labiviimisel)
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Miarkus. Parast voidetud punkti kriipsutab kohtunik vastava
arvu maha.
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KOHTUNIKU TERMINOLOOGIA

Miédngijate tegevus

Termin

2

No ot

10.
il

12.
13.
4.
15.

16.
17,

18.
}9.

20.

21.

23.
24.

. Pallija

visanud palli ohku, puudutas

seda kdega
Palliti enne kohtuniku vilet

Pallimise momendil astus maéangija ots-
joonele voi sellest iile

Palling toimus viljaspool pallingu ala
Palliti véljaspool jirjekorda
Pallingust puudutas pall vorku

Pall ldks iile vorgu véljastpoolt tema
laiust tahistavaid linte

' Pall langes viljapoole valjaku piire

Pall langes valjakule

Pall puudutas lage voi mond eset
Pallingu sooritamisel méngija viskas voi
toukas palli

Maingijate vale asetus pallingu momendil
Voistkond sooritag rohkem kui 3 166ki
Pall oli visatud

Maingija surus palli vastu
hoidis kdes — pidev puude
Pall puudutas mangijat allpool védkohta
Pall puudutas méngija keha kaks korda

vorku voi

 voi veeres tema kehal

Miéngija puudutas médngu ajal vorku
Mingija viis mingi kehaosa vastase tadhe-
lepanu hajutamiseks vorgu alt 1abi
Mingija astus vastaspoolele voi kukkus
sellele

Mingija viis kde (kded) iile vorgu, puu-
dutades palli vastaspoolel

Tagaliini mangija tuli riindealasse
riindama
Mingija 16i palli, toetudes korvalisele
esemele
Vastasvoistkondade méngijad teevad

samaaegselt vea

«Palling toimus»

«Ilma vileta»
«Joonel»

«Vale kohalt»
«Vale jirjekord»
«Vork»
«Viljastpoolt linte»

«Viljas»
«Oige»
«Lagi», jne.
«Vise»

«Vale asetus»
«Neli 106ki»
«Visatud»
«Hoitud»

«Jalad»
«Kahekordne»

«Vork»
«Vastaspoolel»

«Keskjoon»
«Kaed iile»
«Tsoon»

Eseme nimetus,

néit. «Sein»
«Uus pall»
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Lisa-8;

SELGITUSI VOISTLUSTE TEHNILISE
LABIVIIMISE KOHTA

A. SELGITUSI VOISTLUSPROTOKOLLI TAITMISE KOHTA

(Vaata lisa 4, kleebis raamatu I6pus)

Voistluste tehnilise aruande — protokolli — tdidab sekretdr. Voist-

konna koosseisu lahtris kinnitab koosseisu oigsust voistkonna kapten
allkirjaga.

Koosseisude lahtri korval margitakse voistlusmangu alguse ja
1opu kellaaeg ning voistluse kestus ja' tulemus. Samuti kantakse sisse
iga geimi tulemus ja arvutatakse kokku punktid. ;

Voistlusprotokoll on jaotatud viieks tabeliks (iga méngu-geimi
jaoks). Tabelis on iga mdng (geim) jaotatud kaheks osaks. ;

Sekretérist vasakul pool asuva voistkonna maéngijate isiklikud
numbrid kantakse tabeli vasakpoolsesse ossa lahtrisse «asetus» iile-
misele poolele, paremal pool asuva voistkonna isiklikud numbrid aga
tabeli parempoolsesse ossa, vastavalt pallingu jarjekorrale (1—6).

Mingija vahetuse puhul kantakse varuméngija isiklik number
lahtrisse «asetus» selle méngija numbri alla, keda ta asendab. Lahtris
«vahetus» margitakse mangust lahkuva mangija numbri jarele jooksev
tagajarg vahetuse momendil, kusjuures esimesena margitakse vahetust
teostava voistkonna punktide arv. Juhul, kui pohikoosseisu mangija
péordub mangu tagasi, margitakse lahtris «vahetus» taas jooksev taga-
jdrg tagasivahetuse momendil selle varuméngija isikliku numbri jérele,
kes asendas méangust lahkunud pohikoosseisu méngijat.

Sooritatav algpalling margitakse pallingu lahtri «pallingud» esi-
messe veergu arvuga «0». Vastasvoistkonnale, kes voidab endale pal-
lingudiguse, margitakse kriipsuke «—» lahtri «pallingud» esimese veeru
teise lahtrisse. Jirgmised pallingud margitakse iilalt alla vastavalt
méngijate pallingu jdrjekorranumbritele, kusjuures iga maingija poolt
pallingu alustamisel margitakse samas reas olevas jarjekordse pallingu
lahtris sama vbistkonna poolt saavutatud punktide arv selle mingija"
peolt pallingu alustamisel.

Kui koik 6 méngijat on pallinud, l16peb téielik pallingu ring ja
pallingute markimist jitkatakse jargmisest veerust alla jne. kuni
méangu (geimi) 16puni.

Iga voidetud punkt kriipsutatakse ldbi jooksva tagajdrje veeru
vasakus lahtris vasakpoolse voistkonna jacks ja paremas lahtris parem-
poolse voistkonna jaoks. Seda tehakse niikaua kuni iiks voistkond
saavutab vidhemalt 15 punkti voi voiduks vajaliku 2-punktilise edu.

Otsustavas méangus (kolmandas voi viiendas), kui iiks voistkond
on saavutanud 8 punkti, vahetatakse véljakupooled. Seepdrast on ka
tabel otsustava mangu (geimi) markimiseks jaotatud kaheks. Esimest,
vesakpoolset tabelit kasutatakse punktide markimiseks kuni 8-ni, parast
poolte vahetamist aga parempoolset tabelit. Et enne otsustavat mangu
(geimi) on 5-minutiline vaheaeg ja viljakupoole voi pallingudiguse
locsimine toimub uuesti, siis margib sekretdar voistkondade asetused
vastavalt loosimise tulemusele nii nagu eelmistel mangudel (geimidel),
s. 0. sekretdrist vasakul pool asuva voistkonna asetuse tabeli vasak-
poolsesse ossa ja paremal pool asuva voistkonna asetuse tabeli parem-
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poolsesse ossa, seejdrel kannab sekretdr samad algasetused iile parem-
poolsele tabelile.

Mangu jatkamisel parast poolte vahetamist kannab sekretar parem-
poolsele tabelile iile koik mangijate vahetused ja pooleminutilised
vaheajad, ning kontrollib mangijate asetust. 'Selleks margib sekretar
parempoolse tabeli esimesse veergu «pallingud» selle mangija isikliku
numbri jdrele, kelle voistkond saavutas kaheksanda punkti — «8»,

+ vastasvoistkonna viimasena pallmud maéngija isikliku numbri jérele
aga kriipsukese «—».

«Aeg maha» fikseerimiseks on tehnilises aruandes iga jooksva
tagajarje lahtri jarel kaks ruudukest kummalegi voistkonnale, kuhu
margitakse voistluse punktide seis «aeg maha» kasutamisel, kusluures
esimesena margitakse «aeg maha» votnud voistkonna punk‘ude arv.

Pirast médngu Ioppu peab sekretdr viivitamatult protokolli 16pli-
kult vormistama, s. o. tegema vajalikud markused ja sissekanded ning
votma koik noutud allkirjad.

B. VOISTLUSTE LABIVIIMISE SUSTEEMID

Tavaliselt on kasutusel kaks pohisiisteemi — ringsiisteem ja
viljalangemise siisteem.

I. Ringsiisteem

Ringsiisteemi korral kohtub iga voistkond jarjekorras koigi voist-
kondadega. Voitjaks loetakse see voistkond, kes voitis kdige rohkem
kohtumisi. Samaaegselt selgitatakse ka ]argnevad kohad, mis saavutati
voistlustest osavoljate poolt, voidetud mangude arvu jéirgi. Mingude
jarjekorra maadravad allpooltoodud vastavad tabelid. Voistlustest osa-
votvad voistkonnad saavad loosimisel numbri, alates eskmesest numb-
rist ning l6petades viimasega, vastavalt voistlustest osavotvate voist-
kondade arvule. Tabeli jargi selgitatakse, missugused numbrid koh-
tuvad teineteisega. Voistkond, kelle number on maérgitud esimesena,
loetakse viljaku valdajaks («peremeheks»). Kui vaistkondade arv on
paaritu, siis see voistkond, kelle number on ndidatud- sulgudes, on
vastavas ringis manguvaba.

Mingude jdrjekorra tabelid

3 voi 4 osavotjaga

1. ring 2. ring 3. ring
g b (4) —3 2— (4
2— 3 1 —2 3— 1

5 voi 6 osavotjaga

1. ring 2. ring 3. ring 4. ring 5. ring
1 — (6) (6) —4 2— (6) 3— (6) (6) —5
2—'5 5 —3 3— 1 4— 2 4 —1

3— 4 1 —2 4=— 5 b= 1 R e
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i
i
] 7 vdi 8 osavétjaga
I 1. ring 2. ring 3. ring 4. ring
| 1 — (8) 8) —5 2—(8) (&) — 6
il 2— 7 6 —4 3— 1 75
il 3— 6 7 —3 4— 7 1 —4
il 4— 5 1 —2 5— 6 2 —3
5. ring 6. ring 7. ring
3—(8) (8)—17 4— (8)
4— 2 1 —6 5— 3
5— 1 2 —5 6— 2
{ 6— 7 3 —4 7— 1
It
fl ;
| 9 vdi 10 osavotjaga
1. ring 2. ring 3. ring 4. ring 5. ring
1 — (10) (10) —6 2 — (10) (10) —7 3— (10)
2— 9 7 — 3— 1 8 —6 4— 2
3— 8 8 —4 4— 9 9 —5 5— 1
4— 7 9 —3 5— 8 1 —4 6-—+-9
5— 6 1 —2 6— 7 2 —3 7— 8
6. ring 7. ring 8. ring S Sring
(10) — 8 4— (10) (10) —9 5— (10)
9 —7 5— 3 1 —8 6-—4
1 —6 6— 2 2 —7 7—. 3
J —5 7— 1 3 —6 8§— 2
3 —4 8— 9 4 —5 N e |

Ringsiisteemi paremus seisab selles, et see teiste siisteemidega
vorreldes koige tapsemalt selgitab paremusjarjestuse.

I1. Uhe-kaotuse-siisteem

Kui voistlustest votab osa rohkem kui kaks voistkonda, on voist-
lust korraidaval organisatsioonil vaja koostada selline kohtumiste
tabel, mis kindlustaks kogu voistluste oige kédigu.

Alljargnevas piiliame tabelite abil selgitada nn. iihe ja kahe kao-
tusega voistluste labiviimise viise eesmargil voimaldada koostada voist-
luste graafik nii, nagu seda noutakse voistluste ldbiviimisel.




Voistlustabel 2—8 osavotjale

11 voor. Poolfinaal
I vocer. Finaal

Osavotjate paigutus tabelis:
2 osavotja juures joontele 13, 14;
3 osavotja juures joontele 11, 12, 13;
4 osavotja juures joontele 9—12;
5 osavotja juures joontele 3, 4, 9, 11, 12;
6 osavotja juures joontele 3—6, 9, 12;
7 osavotja juures joontele 3—9;
8 osavotja juures joontele 1—8.

Vaoistlustabel 9—16 osavotjale

I 2
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Osavotjate paigutus tabelis:

16 osavotja juures joontele 1—16;

15 osavotja juures joontele 1-—14; 24;

14 osavotja juures joontele 3—14, 17, 24;

13 osavotja juures joontele 3—12, 17, 23, 24;

12 osavotja juures joontele 5—12, 17, 18, 23, 24;

11 osavotja juures joontele 5—10, 17, 18, 22, 23, 24;

10 osavotja juures joontele 7—10, 17, 18, 19, 22, 23, 24;
9 osavotja juures joontele 7, 8, 17, 18, 19, 21, 22, 23, 24.

I11. Kahe-kaotuse-siisteem

Esineb juhtumeid, kus voistlusi korraldav organisatsioon soovib
arida voistkondadele voimaluse esineda kahe kaotuseni, misjarel voist-
kond langeb voistlustest vélja. Sel korral kasutatakse kahe-kaotuse-
siisteemi.

Selle siisteemi aluseks voetakse eespooltoodud iihe-kaotuse-siisteem,
lisades sellele kaotajate ringi.

Voitjate ringi moodustab antud juhul iihe-kaotus-siisteemi alusel
koostatud tabel.

Kaotajate ringi tabel aga kujundatakse jdrgmiselt. Esmalt koos-
tatakse tabel 2 (9—16 osavotjale, vt. 1k. 35). Selle alusel koostatakse:
tabel 11 osavotjale (vt. tabel 5).

Tabelist nahtub, et I voorust langevad vilja 3 voistkonda kaota-
jate ringi; Il voorust langevad kaotajate ringi 4 voistkonda, III voo-
rust 2 voistkonda. Nende voistkondade edasised mangud kujunevad
jargmiselt:

I voorust viljalangenud 3 voistkonda mingivad omavahel, s. t.
voistkond T mingib voistkonnaga II, nende voitja méangib voistkon-
naga IIl, (sama, I vooru 3. kaotaja voistkond). Kolme esimese vooru
kaotajate vaheliste kohtumiste voitja A méngib edasi II vooru kaotajate
voitjaga B, nende omavahelise kohtumise voitja méngib III vooru kaota-
jate voitjaga C. Voitjate ringi kaotaja D kohtub jargmises mdngus
C-ga. Selliselt saame kaotajate ringi voitja «Y». «X» ja «Y» vaheline
kohtumine, juhul, kui «X» voistkond voidab kohtumise, selgitab antud
voistlussarja voitja.

Kui aga otsustavas finaalis esimese kohtumise vo6idab voistkond
«Y», siis on vaja pidada veel iiks voistlus voistkondade «X» ja «Y»
vahel, kuna antud juhul nii voistkonnal «X» kui ka «Y» on kummalgi
itks kaotus.
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Tabel 3
Voistlustabel 17—32 osavotjale

| 33 ..., Veerandfinaal
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Osavotjate péigutus tabelis: .

32 osavotja juures joontele 1-—32;

31 osavotja juures joontele 1—30, 48;

30 osavotja juures joontele 3—30, 33, 48;

29 osavotja juures joontele 3—28, 33, 47, 48;

28 osavotja juures joontele 5—28, 33, 34, 47, 48;
7 osavotja juures joontele 5—26, 33, 34, 46—48;
26 osavotja juures joontele 7—26, 33—35, 46—48;
25 osavotja juures joontele 7—24, 33—35, 45—48;
24 osavotja juures joontele 9—24, 33—36, 45—48;
23 osavotja juures joontele 9—22, 33—36, 44—48;
22 osavotja juures joontele 11—22, 33—37, 44—48;
21 osavotja juures joontele 11—20, 33—37, 43—48;
20 osavotja juures joontele 13—20, 33—38, 43—48;
19 osavotja juures joontele 13—18, 33—38, 42—48;
18 osavotja juures joontele 15—18, 33—39, 42—48;
17 osavotja juures joontele 15, 16, 33—39, 41—48;
16 osavotja juures joontele 33—48.

IV. Segasiisteem

Aja kokkuhoiu ning vdistkondade viljasditude vihendamise ees-
méargil on voimalik kasutada veel segasiisteemi, rakendades nii iihe-
kaotuse- kui ka ringsiisteemi.

Selleks jaotatakse osavétvad voistkonnad kas terrltorlaa]sel toot-
misalasel voi muul alusel ringkondadesse voi gruppidesse.

Igas ringkonnas voi grupis viiakse voitjate selgitamiseks 1édbi
véistlused iihe-kaotuse-siisteemis. Hiljem kohtuvad ringkondade voi
gruppide voitjad omavahel rmgsusteemls kaotajad aga langevad
voistlusest vilja, kui nendele ei korraldata lisakohtumisi ringkonda-
des voi gruppides jargnevate kohtade selgitamiseks.

Tabelis 5 toodud niites selgitatakse 4 paremuskohta.

Tabel 4
I ringkond Il ringkond
% IT voor
[T voor 1 voor
s |
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| 2 3 4 Punkte Koht

2 X
3 X
4 X
IIT ringkond iV ringkond
1 voor I voor
II voor " Jl-~veor '
PR G ITT voor K vaor—z enl: ’ """"""""
N
........................ bitia Veitia
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C. VOISTLUSTE ALUSTAMINE JA LOPETAMINE

1. Vdhemalt viis minutit enne voistluse (médngu) algust peavad
voistkonnad olema voistlusvalmis (voistlusdressis), kusjuures mangu
juhtima madaratud pukikohtunik loosib sekretdri (voi ka abikohtuniku)
juuresolekul voistkondade kaptenite vahel vidljakupoole voi algpallingu.
Loosimine toimub véljaspool voistlusvaljakut.

2. Voistkonnad tulevad viljakule pukikohtuniku ja sekretdriga
eesotsas (suurematel voistlustel tuleb vilja terve brigaad, s. t. puki-
kohtunik, abikohtunik, sekretdr ja molemad piirikohtunikud). Kohtuni-
kud jdavad seisma seljaga puki poole, kuna voistkonnad rivistuvad
oma viljakupoolel pallingukoha joonele ja tervitavad. Seejirel teeb
voistluste diktor (kui diktorit ei ole, siis sekretdr) teatavaks voist-
kondade koosseisud (ndit.: ««Kalev» mangib jargmises koosseisus:
number viis — meeskonna kapten Peterson, number kaks — Viru,
number kolm — meistersportlane Jakobson...» jne.) ning tutvustab
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kohtunikke (niit.: «Pukikohtunikuna tegutseb vabariikliku kategooria
kohtunik Kivimagi — Tartu, abikohtunik — vabariikliku kategooria
kohtunik, meistersportlane Lind — Tallinn; sekretdr — esimese kate-
gooria kohtunik Kalm — Tallinn .. .» jne.). Seejdrel annab pukikohtunik
vile ning siis asuvad ‘mingijad véljakule; tavaliselt antakse mingi-
jatele enne médngu alustamist viis minutit aega soenduseks. Selle aja
moodumisel méargib sekretar protokolli voistkondade pohikoosseisud
(voistkonna kapteni isiklikul etteiitlemisel voi treeneri poolt esitatud.
iilestdhenduse alusel), kusjuures esimesena margitakse algpallingu saa-
nud voistkonna koosseis.

Kui pohikoosseisud on margitud, teatab sekretdr sellest (vilega)
pukikohtunikule ning viimane, saades nousoleku algservi vastuvotva
voistkonna kaptenilt, annab vile méngu alustamiseks.

3. Parast geimi Ioppu rivistuvad voistkonnad uuesti pallingukoha
joonele. Diktor (voi sekretdr) teatab tagajirje (Ndit.: «Esimese geimi
veitis «Kalev» tulemusega 15:10» voi «Kolmanda geimi voitis «Loko-
motiiv» tulemusega 16 : 14, voistlust juhib «Kalev» tulemusega 2 :1»
jne.), seejarel annab pukikohlunik vilega méarku poolte vahetamiseks.

Samuti kordub poolte vahetus ka parast iga (I—IV) geimi 16ppu.
Otsustavas geimis (kolmandas voi viiendas), pérast kaheksanda
punkti saavutamist, rivistuvad voistkonnad uuesti pallingukoha joo-
nele, vahetavad pooled ja jatkavad médngu sama mangijate asetusega.
Sekretdr kontrollib, et asetus oleks oige ja annab pukikohtunikule
vilega madrku mingu jatkamiseks.

4. Voistluse (médngu) Ioppedes rivistuvad voistkonnad -uuesti
pallingukoha joonele ja tervitavad. Kohtunik astub pukist maha, tema
juurde tulevad leised selles® mdngus tegutsenud kohtunikud. Diktor
(voi sekretdr) teatab tagajdrje (ndit.: «Viienda geimi voitis «Kalev»
tulemusega 15 : 13, seega kogu kohtumise 3:2»). Vaistkondade kapte-
nid vahetavad kdepigistuse kohtunike ja teineteisega. Pukikohtunik.
annab I6puvile, Siis lahkuvad voistkonnad (kohtunikega eesotsas)
rivikorras viljakult.

D. METOODILINE JUHIS VORKPALLIKOHTUNIKELE

Iga vorkpallur ja vorkpallivoistkond, vottes osa voistlustest, seab
endale eesmargiks voita oma vastane. Voistlus 16peb alati ithe voist-
konna voiduga ja teise kaotusega, viiki vorkpallimdngus ei esine.

Voistkonna ettevalmistamisel voistlusteks teeb treener koik selleks.
et vorkpallur saaks tdisvdartusliku tehnilise-taktikalise ja fiiiisilise ette-
valmistuse. Kogu selle treeneri poolt tehtud suure t66 voib viga kergelt
purustada mittekiillaldase ettevalmistusega kohtunik.

Sportlaste pedagoogilisel kasvatamisel on vdga suur tdhtsus. Voist-
luste ajal langeb see kasvatuslik t60 spordikohtunikule, kes on tree-
neri t6o jatkajaks. Nagu treener oppe-treeningulise t66 ajal, nii peab
ka kohtunik olema voistluste ajal sportlastele igati eeskujuks.

Missugused nouded tuleb esitada kohtunikule?

1. Kohtunik peab histi tundma voistlusmaérusi ja oigesti tolgit-
sema iiksikuid médrustikn punkte.

2. Kohtunik peab tdhelepanelikult ja cigeaegselt reageerima tehtud
vigadele. Ta peab omama kindlat iseloomu, olema printsipiaalne ja
resoluutne oma otsustes. Mitte kunagi ei tohi lasta end mojutada
mangijate ja publiku poolt.

41



3. Kohtunik peab olema aus ja erapooletu. Ta peab hoiduma iile-
arusest Zestikulatsioonist. Kui kohtunik eksib (kogemata vilistab), siis
ei tohi vbistkonda karistada, vaid tuleb anda «uus pall». Mida kind-
lamalt ja tdpsemalt kohtunik tegutseb, seda korgema hinnangu ta saab
mangu juhtimisel.

4. Kchtunik peab olema rahulik ja tasakaalukas ning korrektselt
suhtuma méngijatesse ja publikusse.

5. Voistlustel peab kohtunik noudma méngijatelt puhast, ihtlast
ja korralikku voistlusdressi. Samuti peab ta ise olema puhtas ja korra-
likus vormiriietuses.

6. Kohtunik peab regulaarselt tdiendama end mangujuhtimise
praktikas ja omama hea tervisliku seisundi, mis on tagatiseks korge-
kvaliteetsele méngu juhtimisele.

7. Vigade fikseerimisel tuleb anda lithike ja terav vile. Pikk ja
}:?s?inia vile voib jiatta mulje, et kohtunik pole ka ise oma otsuses
indel.

8. Enne voistluse algust ja voistluse ajal peab kohtunik hoiduma
labirddkimistest voistlejatega. Kategooriliselt tuleb keelata ja lugeda
vaaraks nahet, kus kohtunik koos voistlejatega kritiseerib mangu juh-
tivat kaaskchtunikku.

Kohtunikud omavahel aga peavad tdielikult taluma kriitikat ja
omama 1enesekriitikat, mis on aluseks médngujuhtimise kvalifikatsiooni
tostmisel.

*

Vorkpallimdngus juhtub tihti, et teise voistkonna maéngija hiiiiab
«viimane 166k» ajal, kui mang toimub vastaspoolel, et saada palli
riindel6ogita oma poolele. Kohtunik peab kohe parast seda, kui pall
on «surnud», tegema méarkuse mangijale, kes hiiiidis, ja samaaegselt
informeerima sellest ka voistkonna kaptenit. Sellise juhuse kordumisel
peab kohtunik voistkonda kohe karistama kas punkti kaotuse voi
pallingudiguse dravotmisega.

Tahelepanu voiks veel juhtida jargmistele voistlusméaarustiku punk-
tidele:

1. Mingijate vahetusaeg on kuni 30 sekundit. Vahetuse ajal ei
tohi treener raikida voistkonnaga, vaid koik juhised tuleb anda edasi
midngumineva varumingija kaudu. Kui vahetus on tehtud kiiremini
kui 30 sekundit, tuleb mangu kohe jétkata.

2. Kui pohikoosseisu méngijaga, kes vottis asendamisest osa, juh-
tub onnetus, voib teda veel kord asendada varumaingijaga, kes pole
asendamisest osa votnud.

Mirkus. Uksikutel juhtudel, kui vdistkonna suurus on piiratud 7—8 ‘mén-
gijaga ja vahetustest vaba varumingijat ei ole, voib peakohtuniku eriloal asen-
dada vigastada saanud mingijat ka juba mingus olnud varumingijaga.

3. Varumingija, asunud véljakule, peab midngima kaasa vdhemalt
ithe punkti voi pallingu, alles péarast seda voib teha tagasivahetuse pohi-
maéangijaga. ;

Ei ole lubatud pirast itht mingija vahetamist ja 30 sekundise
vahetusaja moddumist votta kohe uut vahetusaega teise mangija vahe-
tamiseks, ilma et dsja midngu tulnud mangija pole veel osa votnud
kas iihe punkti voi pallingu méingimisest. Seda tuleb vaadata kui
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sihilikku méangu venitamist. Vahetused tuleb nouda ja 1dbi viia kor-
raga.

4. Kui voistkonnal on kasutatud moélemad «aeg maha» ja koik
vahetused tehtud (2 tdisvahetust), kuid ithel méngijal puruneb voist-
lusdress, siis kohtunik voib anda  dressi vahetamiseks vaheaja kuni
kolm minutit.

5. Mingijad peale pallija peavad pallingu momendil asuma voist-
lusvdljakul. On lubatud jalaga puudutada kiilg- ja otsjooni (véljakut
piiravad jooned kuuluvad valjaku mootmete sisse). .

6. Enne iga geimi algust teatab voistkonna kapten sekretérile
oma voistkonna asetuse. Esimesena annab asetuse see voistkond, kes
omab pallingudiguse, kusjuures kapteni palvel voib sekretdr hoida
asetust vastasvoistkonna ees (enne geimi algust) saladuses.

7. Miéngu ajal voib kohtunikuga réddkida ainult voistkonna kapten.
Kui treener on iihtlasi mingija, kuid samaaegselt ei ole kapteniks,
on ta tavalise viljakumangija olukorras.

Kui treener ei ole mangija, on tal digus votta «aeg maha» ja
teha vahetusi, kuid ta ei oma Gigust poérduda kohtuniku poole selgi-
tuse saamiseks. Kohtunikuga vo6ib rddkida ainult voistkonna kapten.

8. Kohtunikul tuleb kontrollida, et voistkonna liikmetel oleks
madrustepdrane dress, jalatsid jne. Ei tohi lubada véljakule voist-
konda, kui kaptenil puudub eraldusmark. Kui kapten lahkub véljakult,
peab ta nimetama méngija nime ja numbri, kes jdab tema asetditjaks.
Kui kapten ldheb médngu tagasi, kaotab see méngija kapteni oigused
automaatselt.

9. Pukikohtunik voib kokkuleppel abikohtunikuga paluda abi .
sulustamise (bloki) puudete, «soojade» pallide ja kahekord-
sete 160kide fikseerimisel, kui need teostati pukikohtuni-
kule varjatult. Kuid platsil esinevaid médarusterikkumisi ei tohi
ablikohtunik vilistada, samuti ei tohi ta fikseerida vigu «kded
ule»

10. On soovitav, et pukikohtunik kasutaks piirikohtunike abi
vaevaltmargatavast puutest vélja ldinud pallide fikseerimisel ja palli
iilelo6misel véljaspool vorgu laiust tdhistavaid linte.

Piirikohtunik peab juhtima Zestikulatsiooni vo6i hédidlega
pukikohtuniku tadhelepanu, kui méngijal on pallingul jalg joonel
voi ta pallib kéelt, samuti palli iileloomisel véljastpoolt viljakut téhis-
tavaid linte.

11. Pall tuleb miangu panna selge 166giga, tougatud javisa-
tud pallingud on keelatud. Kui pall peale ebadnnestunud
iilesviset kukub maéngijale péhe, selga voi jala peale, ei loeta pal-
lingut teostatuks, vaid mangija voib palli uuesti iiles visata
pallinguks. Ebaonnestunud iilesviset kinni piiiida ei tohi. Viga ei ole
ka see, kui iilesvisatud pall puudutab puuoksi voi muid rippuvaid ese-
meid (voimlemisrongad, rodu) ja méngijal on 6igus uueks pallinguks.

12. Kui iihes geimis on voistkonnal tehtud koik vahetused ja
veistkond jdab vigastuse tottu viljakule viie voi vdhem maéngijaga,
loetakse voistkonnale kaotus selle punktide arvuga, mis ta momendil
cmas. Jargmises geimis voivad uuesti mangu tulla. varuméingijad.
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Niiteks: voistkond juhib 13:8, jddb aga viljakule viie méngijaga ja
talle arvestatakse kaotus 13 : 15.

13. Kate viimine iile vorgu iihes palli puudutamisega vastaspoolel
loetakse veaks. 2 v6i 3 mangija iiheaegse sulustamise puhul, kui
ei puudulata palli, voib kéded viia iile vorgu. Ka inertsi mojul riinde-
160gil voib kasi minna iile vorgu (kui kate ja palli kokkupuude sai
alguse omal véljakupoolel).

14. «Aeg maha» votmisel on sekretdr kohe kohustatud teatama,
mitmes «aeg maha» see oli voistkonnal antud geimis. Kui kapten voi
treener kogemata palub kolmandat korda «aeg maha», siis abikohtunik
ja sekretdr ei tohi seda anda ja mdngu tuleb jatkata.

15. Juhul,” kui voistkond saavutas vale asetuses iithe voi enam
punkti, peab sekretdr teatama voistkonnale oige asetuse. Vale asetu-
ses mangitud punktid kuuluvad annulleerimisele maarusi rikkunud
voistkonnal, samal ajal diges asetuses mianginud voistkonna poolt saa-
vutatud punktid jadvad jousse. .

16. Kui kohtunik teeb maidrkuse maingijale, siis peab ta sellest
informeerima ka voistkonna kaptenit.

Nii méngijate kui ka publiku poolehoiu ja autoriteedi voidab
zee kohtunik, kes juhib méangu iihtlaselt ja ei takista iilearuste vile-
ega.

*

Mingujuhtimise praktikast moningad napuniited:

1. Palli vastuvotmisel lendab pall iile sormede. Méned kohtunikud
fikseerivad seda veaks, tavaliselt see ei ole viga.

2. Tagaliini mangija tuleb vorgu ette s66tma ja s66dab hiippel vor-
gust korgemal asuvat palli. Kui pall ldheb sealjuures iile vorgu, tuleb
antud tegevus lugeda veaks, sest tagaliini méngija ei tohi riindealas
saata palli iile vorgu, kui see on vorgu iilaservast korgemal.

3. Keskjoone pikendusest iileastumine ei ole viga. Kui maéngija
kaotab keskjoone juures tasakaalu, voib ta hiipata iile vastase valjaku
nurga. Seejuures aga ei tohi puudutada vorku, vastaspoolset vidljakut
ega vastasmaéngijaid.

4. Tagaliini keskmine mangija (nr. 6) seisab tihti paremal pal-
lingut teostavast maingijast. See aga on asetuse viga! Kohtunikud
vahest ei mérka seda.

5. Teine 160k liiliakse vorgutrossi. Kohtunikud vahest eksivad ja
vilistavad. Siin aga jaab veel oigus kolmandale 166gile. Sellisel juhul
tuleb anda «uus pall».

6. Kolmas 166k liiliakse vorgutrossi. Vastasvoistkonna mangija-
test-sulustajatest astus keegi maandumisel iile keskjoone. Siin tuleb
kohtunikul jédlgida, kummale poole pall pérast 166ki jai. Kui pall ldks
iile vorgu, on viga — jalad {ile joone; kui pall jdi samale poolele,
on viga — 100k ‘trossi.

7. Looki vorgutrossi nii, et pall oleks sulustamiseta ldinud iile
vorgu, s. t. pdrast 160ki trossi puudutas pall sulustajate kisi, ei loeta
veaks ja voistkond saab uuesti diguse kolmeks 160giks.

8. Suuremat tdhelepanu tuleb osutada tugevate pallingute ja
riindelookide vastuvotmisele! Tugevat riindelooki voi pallingut vastu
vottes alt seotud kidtega voi ithe kidega jiatavad vahest kohtunikud
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fikseerimata ilmsed kaks 160ki ja «soojad» pallid. Mangija peab palli
vastu votma puhtalt, ka tugeva pallingu ja riindel6ogi, kuna selleks
on aega valmistuda. Kui aga vastane nn. «hanitamise» puhul saadab
palli ootamatus suunas, ja méngija ennastohverdavalt hiipates toob
palli uuesti méngu, tehes sealjuures kerge hoitud palli, ei tuleks seda
viga fikseerida. See votaks mangijal tahtmise voidelda raskeltpaésteta-
vate pallide péarast.

9. Suurt tdhelepanu tuleb poorata kergetele petteléokidele rand-
mega, millised on suunatud viéljaku tithjadele kohtadele. Need on
tavaliselt ikka 166gid. Kuid siiski loetakse need monikord tommatud
pallideks.

Kohtunike riietus Eesti NSV territooriumil

Vorkpallikohtunike riietus Eesti NSV territooriumil on jargmine:
tume kuub (soovitav tumesinine voi must), helehallid piiksid, valge
sark, valged sokid ning valged kingad (terniskingad).

Iga kohtunik peab kandma talle omistatud kategooria marki.

OSKUSSONU

Boueii6oa — vorkpall
ITnomanka — viljak
Bokosble JuHHH — kiilgjooned
Jluesble JHHUK — otsjooned
Cpenusisi JHHHUS — keskjonn
Jluuus HanameHus — riindejoon

* Topaua — palling (serv)
Mecto nomauu — pallingu koht
Cerka — vork
Cyibs —- kohtunik
Cyneiickasi BbILIKA —- kohtuniku pukk
CynbH Ha JHHHH — piirikohtunikud
PaccranoBka WrpoKoB —- méngijate asetus

Hrpoku mepennei JHHHH
Hrpoku 3sangueii JHHUM
Hrpok nonauu
3ameHa Mrpoka
IMapTus
3anepKaHHbI MsIU

! bBaokuposka
Pyka Han cerkoit
Yerripe yznapa
Ilepeurpate nopauy
Tpenynpexnenue
3ameuanue
Ynanenue ¢ noJas

- eesliini méangijad
- tagaliini méangijad

pallija
mangija vahetamine

— geim, mang

hoitud pall

- sulustamine (blokk)

kési iile vorgu
neli 106ki

uus palling
hoiatus
méarkus

- véljakult eemaldamine
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