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Rahvusliku kasito6 kontaktdpe vs veebidpe

Sissejuhatus

Traditsiooniliselt on kéeliste oskuste dppimine toimunud vahetus kontaktis inimeste vahel.
Kdik sellised dppeprotsessid on toimunud pikema ajaperioodi jooksul, kuude ja aastate 16ikes.
Siia kuulub nii dppimine suunaga vanematelt lastele, meistrilt sellile dpe kui kogukonna siseselt

sotsiaalse Gppimise teel tle kanduvad oskused ja teadmised.

Tanapéevaste elustandardite jargi praktiline vajadus traditsiooniliste esemete ja oskuste jarele
puudub. Kaelise tegevuse ja késitoGesemete loomise paradigma on téielikult muutunud.
Varasema praktilise vajaduse asemel, on traditsioonilisel viisil esemete valmistamine muutu-
nud osaks eneseidentiteedist vai lihtsalt 166gastusviisiks (Kotov 2005: 186). Hoppal toob vilja,
et kohalike traditsioonidega kaasneb alati tugev identiteeditunne ja tksikisik loob ala-teadlikult
enese identifitseerimiseks sellega seotud simboleid (Hoppal 1992: 168). Sarnasel seisukohal
ollakse ka Malaisia Ulikoolis, et traditsioonilise kasitoo taiustamine ja siilimine peegeldab
lisaks isiklikule enesemaaramisele ka kogukonna identiteeti (Osman 2010).

Vorreldes traditsioonilist dppimisviisi vahetu kontakti kaudu ja kaasaegset dppimist veebi
vahendusel, vdib eeldada, et internetipdhiselt dppides jd&dvad domineerima teistsugused
modaalsused kui vahetus kontaktdppes. Sellest johtuvalt on veebidppeks materjalide
koostamisel ja videote lindistamisel oluline arvestada erinevaid aspekte mida veebi kaudu

Opetades on kindlasti oluline kommunikeerida.

Magistriprojekti eesmérgiks on vorrelda vahetus Oppes ja video vahendusel avalduvaid
sensoorseid modaalsusi, juhtida tahelepanu ja kutsuda les markama info edastamiseks olulisi
meelelisi aspekte eri inforuumides. Hiipala (2015: 21) ja Stockl (2004: 11) on vélja toonud, et
modaalsuse defineerimiseks ei sobi inimese viis meelt, sest need vdivad j&&da tépsete
multimodaalsete analtlsikategooriate méaratlemiseks liiga laialivalguvateks. Samas mdjub
just kasitoo0pe erinevate meelte koostdd kaudu uudse ning véahe kasitletud teemana. Kéesolev
t00 keskendub teadlikult meelelistele modaalsustele tehes seda auditiivse, taktiilse, olfaktoorse

ja visuaalse modaalsuse naitel.
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Kinesteetiline osa koos visuaalsega on kasitod dppel kdige nahtavam ja tavapéarasem viis
tehnilistele oskustele lahenemiseks. T60 eesmérgiks on juhtida tdhelepanu nendele aspektidele,
mis veebidppe korral kipuvad tdhelepanu alt valja jadma, sest tunduvad korvaliste vOi

ebaolulistena.

Juba aastaid tagasi réhutas O"Halloran, et multimodaalsete diskursuste analtitisi ees seisavad
suured valjakutsed, seoses uute raamistike valja téotamise vajadusega. Ta pidas oluliseks
tdlkida uusi multimodaalseid ndhtusi ning nende vahel avalduvat semantilist ruumi (O Halloran
2011: 3). Nuldseks oleme joudnud tdiesti uude dpperuumide slisteemi ning ootused veebi- ja
videoBppele on suuremad kui kunagi varem. Kéesolev magistriprojekt kutsub tles markama
sensoorseid modaalsusi rahvusliku kasitéd Gpetamisel ja Gppimisel ning edastama neid
veebidppes maksimaalsel voimalikul moel, luues sel viisil eduka kommunikatsiooni

vOimalikult laia spektrit multimodaalse diskursuse kaudu.

Modaalsuste puhul keskendun td0s visuaalsele, auditiivsele, taktiilsele ja olfaktoorsele
modaalsusele. PGhjalikumast kirjeldamisest on taielikult vélja jaetud téielikult kemosensoorne
(maitse) modaalsus. Kinesteetilist modaalsust on kasitletud pdgusalt, et hoida fookus vahem
késitlust leidnud modaalsustel ning tuua need nédhtavamale ja r6hutada nende olulisust
rahvusliku kasitoo dppes.

Magistriprojekti teoreetilises osas loon seoseid erinevate semiootiliste vaatenurkadega,
pedagoogika vaade lisab interdistsiplinaarset moddet. Lisaks vordlen auditiivse, taktiilse,
olfaktoorse ja taktiilse modaalsuse voimalikke erinevusi kontaktdppe versus video vahendusel.
Magistriprojekt diskuteerib kusimuse le: kuidas tdlkida rahvuslikku kasitodd veebikeelde?
Praktiliseks valjundiks on loodud traditsioonilisi tehnikaid Opetavad videoklipid, mis on
leitavad lehelt kristelma.com/maprojekt. Praktilise osa kulg on avatud t66 lisades. Praktiline
osa andis vBimaluse katsetada ja testida erineval moel info edastamist video vahendusel.
Samuti annab kéesolev projekt véimaluse aruteludeks ja dialoogiks erinevate keskkondade

ning ajastute vahel.

Marksfnad: modaalsus , multimodaalsus, multimodaalne diskursus, traditsioonilised tehnikad,
rahvakultuuri kéeline parand, ruumiline distants, keskkondade vaheline dialoog, sensoorsed

modaalsused
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1. Projekti teoreetiline pdhjendus

Eesti talurahvakultuuri traditsiooniline ké&eliste oskuste edasikandumine (Gppimine ja
Opetamine) on toimunud ajalooliselt vahetu kontaktina ja sarnane nn. meistrilt Gpipoisile Gpe,
toimub ka tdnapdeval. Arenev tehnoloogia, ootamatud kriisid ja tehnikavahendite kdepéarasus
loovad ootuse ja aitavad kaasa vdimalusele 6ppida kasitoo tehnikaid virtuaalselt, ilma meistri

endaga vahetult kohtumata.

IImselgelt ei asenda veebis Opitav téielikult kontaktGppes toimuvat meistri ning Opipoisi
suhet. VeebiGppe vahendusel jddvad saamata vaartuslikud spontaansed sotsiaalsele grupile
iseloomulikud vastastikused uute taipamiste kogemised. Nendele juhib tdhelepanu Gowlland
(2019) kirjeldades oma keraamika Gppeprotsessi. Ta toob esile vahetu dppe ajal toimunud
piiride hagustumise dpikeskkonna ja sotsiaalse suhtluskeskkonna vahel, ning kirjeldab kuidas
sotsiaalses suhtluses tekkivad taipamised, toetavad vastastikku jargmiste uute taipamisteni ja

omakorda viib valjakujunenud teadmisteni ( Samas, 511).

Traditsioonilistel teadmistel pdhinevate oskuste edasiandmine ei seisne ainult kinesteetilise
oskuse Opetamises, vaid sellega kaasneb suur hulk olulist erinevate tunnetustasandite kaudu
edastatavat infot. Olulisteks indeksiteks sellises rahvusliku kasito6 6ppeprotsessis, mis tegeleb
looduslike materjalidega on naiteks materjali 16hnad, tddvahenditega toGtamise helid, niiskus,
karedus, temperatuur jms. Nende omadustega arvestamine ja nende teadvustamine, aitab kaasa

eduka I6pptulemuse saavutamisele.

Néitena loetletud indeksid on vahetu dppe korral automaatselt ja teadvustamata tajutavad.
Veebi kaudu edastatav kéeliste oskuste Gpe peaks aga teadlikult plidma seda teadvustamata
osa kommunikeerida. Rahvusliku ké&sitd6 tehnikaid Opetava video puhul voiks info hélmata
laiemat tunnetusspektrit kui vaid tehnilised to6votted. Tallinna Ulikoolis labi viidud uurimuse
tulemuste kokkuvottes toob Ojaste vélja kasitoodpet toetavate veebimaterjalide kvaliteedi
tahtsust (2013: 329).

Kui vahetus 6ppes keskendutakse elementaarselt pohilise kinesteetilise oskuse omandamisele
ja kdikide teiste meeltega tajutav on automaatselt omandatav, siis veebidppel vaid kinesteetilist
oskust teadvustades vdib minna kaotsi hulk olulist infot. Seda néiteks juhul, kui tédriistahelid
kaetakse teksti vOi muusikaga ning l6hnad j&etakse Uldse kommunikeerimata. T&henduste
loomisel multimodaalsuse kaudu on oluline roll ka hariduses, et margata kuidas info liigub ning

maojutab keha, meelt ja hinge (Thyssen : 2014).
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Oppevideod pakuvad taiskasvanud 6ppijale vbimalust ise oma eesmirke seada, aega
planeerida ja soodustavad sel viisil isereguleeruvat dppimist (Boldisevica 2015: 181; Osman
2010 ). Elukestvat 6pet soodustav thiskondlik hoiak meelitab leidma kiireid ja k&ttesaadavaid
Oppe- vBimalusi just veebikeskkonnas. TU Viljandi Kultuuriakadeemia osalusel toimunud
rahvusvahelises projektis tddeti samuti, et huviliste kaasamiseks tekstiiliparandi loomise
protsessi on vaja kindlasti luua digitaalses maailmas laiemat tahelepanu koitvat sisu (Kastik
2018: 208). Kaasajal on kasitoomeistri tiheks péhitunnuseks muutumas fakt, et tuleb olla kiirelt
leitav ning atraktiivne veebis. Kiireks infoedastuseks tuleb kommunikeerida huvilisega selles

keeles, mis on talle kui vastuvdtjale mugav ning kéeparane.

Erinevates uurimustes tuuakse vélja veebidppe oluline roll traditsioonilise kasit6éo dpetamisel
ja réhutatatakse selle Gppeviisi sotsiaalseid aspekte (Gowlland 2019; Yi 2020). Hiinas loodi
traditsioonilise portselanimaali jaoks on v@imalus dppida seda liitreaalsuse (AR) kaudu. Sel
viisil sooviti tuua rohkem kognitiivsust traditsiooniliste oskuste dppeprotsessi ning luua parem
iihendus traditsiooniliste oskuste ja kaasaja inimeste vahel. Oppurid suunati &pi vahendusel ja

telefoni abil matkima portselani maalimise pintsliliigutusi (Yi 2020).

On tdendoline, et liitreaalsusel on suur tulevik erinevate Kinesteetiliste oskuste Gppimisel.
Hetkel oleme aga siiski veel eesti késitéo dpetamisel selles etapis, kus tundub vaieldamatult
oluline olla erinevate traditsioonilist kasitéod tutvustavate ja Opetavate videote ning
Oppematerjalidega veebis hdlpsalt leitav. Ainult nii saame garanteerida jatkuva huvi
traditsiooniliste oskuste osas, pakkudes Kiiret dppimise vdimalust kohe, kui vastuvdtjal on huvi
info vastu tekkinud. Pedagoogilisest vaatenurgast voimaldame sel viisil hdlpsalt aktiveeruda
teadvustamata Gppel nagu see toimuks vahetus kontaktis. Kognitiivse 6ppimise alustalade looja
Piaget’ jargi on inimeses targanud huvi suunatud temas endas olemasolevate métteskeemide ja

valiskeskkonnast tajutava vahel tasakaalu saavutamisele (Krull 2018: 38).

Boldisevica labi viidud huvihariduslikus uurimuses saadi sihtrihmalt tagasisidet, et
jarkjarguliste ssmmudega esitatud dppevideo toetas tbhusalt kogu kasitdotehnika dppeprotsessi
(2015: 181). Kvaliteetse veebidppe eesmérgiks peakski olema garanteerida 6ppija lai vaatenurk
kogu t60 teostamise protsessile. Sellega aitame kaasa meistrioskuste arengule, ning seda nii
pedagoogilises votmes kui semiootilise kommunikatsiooni vaatenurgast.

Eesti rahvuslike kasitootehnikate puhul on meil enamasti tegu toodete valmistamisega
looduslikest materjalidest, millel on “elusad” omadused: I5hn, temperatuuri muutus,
niiskussisalduse muutus jms. Samuti peitub materjali kogumise, to6tlemise ning korjamise taga
palju kultuuriruumi iseloomustavat filosoofiat. Just materjali omaduste ja ajaloolise konteksti
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avamiseks on oluline réakida suuremast tajuspektrist kui tehislike materjalidega to6tavates
tehnikates.

1.1 Meetodid

Rahvakultuuri ké&elise dppe puhul ei saa me ladhtuda vaid tehniliste oskuste edasiandmisest.
Kommunikeerimist vajavad mitmed erinevad modaalsused ja tunnetustasandid. O"Hallorani
jargi on sensoorseteks modaalsusteks nahtav, kuuldeline, puuteline, I6hna- ja maitsemeel ning
kinesteetiline tunnetustasand. VVaadeldes neid modaalsusi erineval viisil avaldumas tekstides ja

diskursustes vdime neid nimetada multimodaalseteks néhtusteks (O Halloran 2011: 2).

Antud t60 kontekstis ja laiemalt video kaudu toimuvas infovahetuses on oluline réhutada
erinevaid indekseid, mérke ja sensoorseid kdivitajaid mis erinevate tunnetustasandite kaudu
infokandjateks voiksid olla. Oluline on veebis indeksite esile toomine, mis vahetus dppes
toimuks automaatselt, kuid millel veebi vahendusel kommunikeerimata jaades on oht kaotsi

minna.

Ingerpuu-Rimmeli (2014) jargi peavad multimodaalse diskursuse analutsi (MDA) uurijad
oluliseks, et uuritaks erinevaid semiootilisi ressursse, ning just sellest vaatenurgast millised
neist on kasutusel ja mis olukorras. Kultuurisdltelise tdhendusloome analiiisijad on omakorda
esile toonud, et tahendusloome diinaamika seisneb tahenduste hierarhia pidevas muutumises
vOi pusivana hoidmises. (Viik jt 2018: 56)

Lisaks uldistele diskursusanaliiisi pdhimétetele leiavad multimodaalse diskursuse analliisiga
tegelejad, et on oluline uurida semiootiliste ressursside olemust omavaheliste seostena, sest nad
loovad koos uut téhendust. Multimodaalses tervikus teostab igatiks neist omal moel
suhtlustegevust (Kalmus 2015). Sotsiaalsemiootik Kay O’Halloran toob esile multimodaalsuse
kui uurimisala (ingl domain of enquiry), milles arendatakse teooriaid ja lahenemisi spetsiifilise

multimodaalse uurimistdo tarvis (O Halloran 2011: 7).

Erinevate ruumide teadvustamine, ruumide tdlgendamine teineteise taiendamiseks ning
kombineerimine saavad viia hdlpsalt uue arusaamani info edastamise ja vastuvdtmise
vOimalustest. Mitme riigi koost66s toimunud ja VKA osalusel toimunud ké&sitéo valdkonnas
digitaalseid oskusi propageeriva projekti tihe ideena kélas, et infotehnoloogilised lahendused
pakuvad kasitoo kirjeldamiseks téhusamaid vdimalusi kui raamatud ja ajakirjad (Ké&stik 2018:
208). Thysseni (2014) arvamuse kohaselt saavad multimodaalsuse kaudu suheldes
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kultuuriruumis asuvad sdnad, pildid, esemed ja kohad omale tdhenduse. Nende korrastamine
ning esile toomine aitab stimuleerida dppeprotsessi ja luua ka Gppijale nende jaoks tdhendust
(Samas, 2014)

Kultuurisemiootika ja kultuurisdlteliste mudelite kaudu on kirjeldanud Viik jt (2018)
mudelite tekkimist, mida mdjutavad nii teooria kui kultuuri enda areng. Nad toovad oma artiklis
esile, kuidas kultuuri tehnoloogiline areng sunnib meid paratamatult radkima kultuuriséltelise
tdhendusloome transmeedialisest mudelist (Samas: 54).

Arvestades veebi- ja videomaterjalide kasvavat dlisuurt vajadust, saame radkida ka
vOBimalikest uutest valjakutsetest transmeedialistes mudelites. “Transmeedialise mudeli aluseks
on teadete (tekstide) samaaegne eksisteerimine erinevates meediumites.” (Samas: 54) Samuti
toovad Viik jt valja, et tdhenduse seisukohalt kerkivad Ules sel juhul paar olulist kiisimust —
kuidas kujuneb tdhenduse muutumine loo intersemiootilisel ja intermeedialisel vahendamisel
ning kuidas meedium mdjutab selle tdhenduse muutumist vai séilimist (2018: 54).

Kuivdrd praktiline vajadus traditsiooniliselt valmistatud kasitddesemetele ténapdeval
puudub, pole thiskonnas orgaaniliselt ndha esemete valmistamist ning skeemid sellistest
protsessidest jadvad inimestele aina vodramaks. Piaget™ teooria jargi toimub inimese teadvuses
pidev kohanemine indiviidi enda ja keskkonna vahelises toimimise protsessis (Krull 2018: 38).
Selle kaudu toimub uute skeemide konstrueerimine inimeste teadvuses, kus teadvuses loodavad
infostruktuurid téhistavad Piaget™ jargi kogetu peegeldust ja mdttelisi ning kaitumuslikke

konstruktsioone (Samas: 38).

Piaget™ jargi on inimese huvi suunatud tasakaalu saavutamisele temas endas olemasolevate
skeemide ja valiskeskkonnas tajutava vahel (Krull 2018). Liiga suur stabiilsus sisemise ja
valiselt tajutava vahel tekitab olukorra, kus hakatakse véljastpoolt otsima sindmusi mis tekitaks
ebak6la. Ebakdla ei voi olla sisemiselt tajutava ja valise impulsi vahel liiga suur, sest siis ei
tekita see huvi. ,,Teadaoleva ja tundmatu vahel peab olema moodukas ebakala, et dppeprotsess
saaks kaivituda.« (Krull 2018: 38). Sellise sisemiselt irriteeriva ebakdla otsing v6ib olla ka
uheks pdhjuseks, miks rahvuslikku ké&sitodd siiski tehakse ning selles meelepérast véljakutset
leitakse.

O’Halloran on rdhutanud, et MDA (multimodaalne diskursus) jaoks on oluline
interdistsiplinaarne koost6d, kui soovime saavutada laiemaid eesmérke, mis hdlmaksid
tehnoloogiate, teksti, konteksti, kultuurimustrite ning selle arengute mdistmist (O Halloran,
2011: 28). Vdime seega eelnevale tuginedes ka véita, et lisaks (hiskonna tehnoloogilisele

arengule, peab traditsiooniliste kasitddtehnikate dpe olema veebis ndhtav eeldige seetdttu, et

9
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vahendada vdimalikku distantsi olemasoleva teadmise ja uue info vahel. See hoiab
pedagoogilises mottes sisemiselt ja valiselt tekkiva ebakdla sellisel raskusastmel, et huvi tldse
saab tekkida ja pusida. Teatud juhtudel (geograafiline vahemaa, puue, karantiin) osutub

veebidpe ainumdeldavaks vBimaluseks erinevaid traditsioonilisi tehnikaid meistrilt dppida.

., Kultuurisoltelise mudeli jirgi eeldab transmeedialisus erinevate kultuurikeelte korrelatiivset
anallisi ning erinevate tekstiversioonide vordleva analulsi uusi meetodeid ja see omakorda
tingib vajaduse kultuurisemiootikat uuesti maaratlema oma distsiplinaarset identiteeti ning
uurimisobjekte “ (Viik jt 2018: 54).

Video vahendusel muutub 3-dimensiooniline dppimine 2-dimensiooniliseks. Juhendajal voi
video loojal puudub vahetu kontaktivdimalus video vaatajaga selle video vaatamise hetkel.
Sellegipoolest on samas mitmeid v8imalusi, mis kaasaegsele inimesele meelitavalt mdjuvad.
Néiteks endale sobival ajal video/loengu vaatamine v&i kuulamine; korduv (le
vaatamise/kuulamise véimalus; video peatamise vdimalus; tagasi kerimine; kiirendus. Videot
luues saab meister pdorata tehnilised vBimalused enda kasuks, keskendudes maksimaalselt laia

spektriga info edastamisele oma valdkonnas.

Kultuuripsiihholoogiliselt on valja toodud, et kui tdhendused on olulisuse kaudu
organiseeritud, siis nad vdimaldavad meil suhestuda olemasoleva olukorraga, muutes
olemasoleva hetke kogemust ja toetades tulevikku suunatud tegevuste planeerimist (Viik jt
2018: 56). Kokkuvdtvalt, rahvusliku késitod oskuste dppimise juurde kuulub tavapéarasest
rohkem 18hna, niiskuse, kareduse, tugevuse jms. omadustega seotud tunnetust. Video
vahendusel Gpetatav peab neid aspekte maksimaalsel moel edastama, et info edastus oleks

voimalikult rikkalik k&igis tunnetusprotsessides.

., Sellepdirast ongi teadvuse visuaalne vdli jagatud subjekti-valisteks objektideks ja nende
taustadeks, auditiivne vali aratuntavateks helilisteks tiksusteks (kdne, meloodia) ja muraks, jne.
Selliselt vormitud objektidest moodustub subjekti kogemuse vali, mis on vaga sarnane Uexklli
omailma maistega.” (Viik jt 2018: 45).

Allpool vordleme Opikeskkondi detailsemalt 1&bi semiootiliste modaalsuste ja kognitiivse

tunnetustasandi.
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2. Keskkondade vaheline vordlus modaalsuste kaudu

Kinesteetiline modaalsus on ké&eliste oskuste puhul vaieldamatult keskne Gpetamise objekt.
Kéesolevas t66s on voetud fookus siiski laiemale modaalsuste spektrile ja toodud dppevideo
kontekstis vordlusena esile taktiilne, visuaalne, olfaktoorne ning auditiivne modaalsus.
Gowlland toob vélja dppimise protsessi lineaarsuse ja, et kaeliste oskuste dppeprotsess ei ole
uldjuhul lineaarne (2019: 515). Video korduva tilevaatamise vdimalus soodustab kinesteetiliste
oskuste kinnistumist. Gowlland (2019) peab oluliseks mérgata, et Gpipoisi rollis omandatakse
oskusi 1abi ise proovimise, haalestudes kill kétele ja kehattole, aga samal ajal ka materjalile,
tooriistadele ning loodavale objektile. See teadmine annab hea kinnituse, miks on oluline
stimuleerida rahvuslikku ké&sitodd Opetavates videotes erinevaid tunnetuskanaleid. See
tdhendab kirjeldada materjali, tuua esile tooriista helisid ning r6hutada erineva visuaaliga
valmimisele kuuluvat objekti. Info materjali olemusest, téoriista helidest ja litkumisest jms.,
toetab vOimalikult reaalset tervikpilti kogu todprotsessist, toetades samal ajal kinesteetilise

poole omandamist.

2.1 Auditiivne modaalsus

- Vahetus keskkonnas auditiivse modaalsuse ehk kuulmise kaudu infot vastu vottes
kuuleb Gppija kas meistri suunavaid fraase, Gldisemalt toimuva Kkirjeldamist voi
Oppeprotsessi toetavat kdnet.

- Labi sbnalise juhendamise saab Gppija infot oma t66 edenemisest vdi vajalikest
muutustest. Oppija saab vajadusel iile kiisida ja toimub vahetu suhtlus.

- Auditiivselt saadakse infot toovahendite toohelidest ja to0 etappidest - voki vurin,
kangastelje tallalaua kolks vastu porandat, kudumisvarraste kldbin, kirve 166gid jne..

Sellised to6vahendite helid annavad kuulajale infot to6 etapist voi toovotte I6ppemisest.

Konkreetse tehnika Gppevideo puhul on oluline, et taustal jadksid kdlama todtamise ja
toovahendite tekitud helid. Ka konverentsi vastukajadest selgus, et Gppevideot luues pole
mdeldud sellele, kui oluline on kuulda t66vahendi tootamise heli. N&iteks kadridega I6ikamine
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vOi kirveldok annavad edasi infot toovahendi teravuset ja vajalikust 166gijoust. Kangakudumise
tallalaudade kolksumist pdrandale ei pruugi kudujat filmides néha olla, kuid see on oluline osa
tooprotsessist. Niisugune info vdib teadvustamata juhul jd&da edastamata, kui kaadris tootava
tegija koiki liigutusi tld vdi keskplaanis nédha pole ning tooheli on kaetud pealeloetava teksti

vOi muusikaga.

Videot tookeskkonnas filmides on oluline jalgida, et taustaheli ei muutuks domineerivaks ega
eesmaérgiparast infot takistavaks. Salvestatud video korral on vaja teha valik, kumb keerata
videos domineerivaks, kas t60d selgitav kdne voi vokivurin. Samuti vGib nditeks linnulaul
osutuda tookeskkonda filminud salvestusel héirivaks liigseks helimiraks, samas Kkui

kontaktdppel olles on linnulaul pigem juhuslik ja meeldiv taustaheli.

Gowlland kirjeldab kuidas keraamika kontaktdppe protsessis (2019) tihel hetkel Gpetaja hakkas
talle selja tagant ritmi plaksutama, et anda talle kui dpilasele diget tunnetust kontaktiks saviga.
Négemata eemal seisvat juhendajat andiski selline ootamatu kaugemalt ruumist antav
mitteverbaalne heliline riitm talle 6ige tunnetuse materjaliga suhestumiseks (2019: 513). See
néide juhendaja spontaansusest ruumis annab hasti edasi, et vastavalt Opikeskkonnale on
oluline teadvustada parimat vdimalikku info edastamise viisi. Seda oskab valida kogenud
juhendaja vastavalt varasemale kogemusele juba intuitiivselt. Samuti on oluline aktiveerida

video kaudu sobivat meelelist tunnetuskanalit, et dpitav saaks kKinnistuda oskuseks.

Viigi jargi (2018) koosneb auditiivne véli tdhenduslike helide jadadest, mille hulgas saab
kuulaja eristada mitmesuguseid helilisi taustu. Tausta staatuse saavad helid tdnu tdhendustele,
mille me kuulajatena neile omistame ( Viik jt. 2018: 35). Video puhul saame me planeerida ja

suunata teadlikult helide tdhendust.

2.2 Olfaktoorne modaalsus

- Kontaktoppel annab olfaktoorne modaalsus head infot nditeks materjali voi
viimistlusmaterjali valiku puhul.

- Lohn voib olla heaks infokandjaks teatud kindlate t6oprotsesside juures, andes
maérku protsessi I6petatusest.

- L6hnal on ka tldist keskkonda rikastav efekt.

Videos ja veebidppel saame 16hna edastada verbaalselt voi visuaalselt kehakeele kaudu. Lohna

tuleks kindlasti kirjeldada vdi vahemalt mainida, et sellel materjalil, viimistlusvahendil voi
12
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tooprotsessil on mingi I6hn. Naiteks vestes toorest puitu on sellel tuntav niiske ja hapukas 16hn,
aga vestes kuiva puud selline 16hn puudub v&i on sel pigem hallituse ja tolmu I6hn. Villa
puhtuse madramiseks nuusutades, on tunda,et pesemata vill haiseb hoopis teistmoodi kui puhas
vill. Radkimata erinevatest viimistlusvahendites nditeks puut6éds, ms on hea I6hna jargi
kindlaks teha — torv, linadli.

Taienduseks ka naide konverentsilt, kus norra metallitod lektor taipas, et ta ise méarab hdbeda
materjali nuusutades, kuid ta pole varem tulnud selle peale, et seda tema jaoks automaatset

tegevust oma tudengitele kommunikeerida.

2.3 Taktiilne modaalsus

- Oppimise algfaasis on oluline katsuda materjali ja selle kaudu saadakse infot
materjali omaduste kohta ning sellestki kuidas materjal ,kaditub* ning mis
omadustega selle materjaliga tdotades arvestama peab. Info vastuvGtja tajub
kompimise kaudu materjali jargmisi omadusi: pind, pehmus, karedus, venivus,
tugevus jms.

- Taktiilsus méangib olulist rolli tdévahendeid kaes hoides ja digeid t66votteid
Oppides. Vastavalt toovahendile, selle suurusele, teravusele, saab dppija infot,
kuidas juhtida oma kate haaret ja arvestada turvalisust tédtamisel ning Gpib
rakendama erinevaid impulsse mis taktiilsuse kaudu temas kaivituvad.

- Kontaktoppel on meistril vdimalik dppijat t66 protsessi kdigus ergonoomilisemale
asendile todtama suunata. Naiteks kéega Oppija kéest kinni hoides tema kate

liikumist suunates vdi keha hoiakut korrigeerides jms.

Videos on oluline kommunikeerida verbaalselt v6i visuaalselt erinevaid materjale ja nende
omadusi. Selle kaudu saame vastuvétja jaoks kompenseerida taktiilsuse puudumist. Saame
materjali kirjeldada verbaalselt voi visuaali kaudu. Kaadrit sisse suumides saame ndidata selle
struktuuri ning rGhutada mingi liigutusega materjali tugevust voi venivust jms. (Vt LISA 1

,,Kirivoo toovahendid ja materjalid®) . Suurepdraselt on taktiilsuse kompenseerimise vdimalusi
heli ja visuaali kaudu esile toonud Ho oma videos hiljutisel konverentsil (2021). Tema videos
on vélja toodud, kuidas liigutusi konkreetse heliga toetades ning kaadrite kiirust muutes saame

kompenseerida taktiilsuse puudumist labi auditiivse ja visuaali..
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Djonov ja Leeuwen toovad oma artiklis valja, kui oluline on luua parameetreid eri
keskkondades tekstuuri Kirjeldamiseks ning kuna uued tehnoloogiad piiravad kombatava
kogemuse rolli, siis see omakorda laiendab visuaali olulisust (2011). Nii ongi Uha suurem
vajadus uurida ja mdista erinevaid tehnoloogilisi ressursse ning nende autorite néitel siis

tekstuuri semiootilist potentsiaali (Djonov jt 2011: 2).

2.4 Visuaalne modaalsus

- Info vastuvdtja pilk jalgib kontaktGppes vabalt pilguga meistri té6tamist. Ta vaade
lilgub tdendoliselt juhendaja katel, tema kehahoiakul, t6dvahendite liikumisel,
moobliesemetel ja kogu flusilises ruumis tldisemalt. Samuti vaatab kontaktdppes
Oppija tdendoliselt vaheldumisi nii enda t6od kui meistri kasi t60 juhendamisel.

- Kontaktoppes info vastuvdtja suunab ise oma pilgu liikumist selles keskkonnas
vastavalt vajadusele ja on vaba otsustama mida parasjagu vaatab ning kui pikalt

tema pilk mingil objektil peatub.

Video jargi Oppides ja vaadates on vOimalik vaatajal videot oma soovi kohaselt panna
kiirendusele, korrata, luupida, et pideva kordamise tulemusena tehnikat paremini omandada.
Neid tehnilisi vdimalusi tdid positiivsetena valja ka Boldisevica Gppevideo testimise uuringu
taiskasvanud osalejad (2015: 183).

Videot luues on aga meistril stsenaristina ja hiljem monteerijal voimalik juba ka ette salvestades
rohutada olulisi hetki aeglustusega voi pikemat protsessi néitavaid hetki kiirendusele panna.
(Vt LISA 1, ,,Kablik) Samuti saab videot luues dikteerida, kuhu suundub info vastuvétja pilk.

Osman (2010) peab dppija seisukohalt piiranguks, et 6ppija ei saa ekraanil nédhtavat vabalt igast
kiljest oma soovi kohaselt vaadelda. Valides filmimisel kaadri suurust, ja vottenurki saab video
looja siiski suunata dppija pilku sellele, mida soovitakse réhutada. Kui dpetaja on kogenud
meister, siis Gldjuhul ta teab ette millised aspektid vajavad rohkem keskendumist ja mida on
oppijal lihtsam omandada. Samas on muidugi alati oht, et filmitakse sellise nurga alt, et midagi
olulist jaab info vastuvdtja jaoks ikkagi varju. Sarnane vdimalus on tegelikult ka kontaktdppel,
kui vaataja pilk eksleb erinevate objektide vahel. Video puhul aitab sellise ,,pimenurga“

tekkimist vahendada filmitavat kasitootehnikat valdava spetsialist operaatori toGsse kaasamine.
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Kokkuvote

Oluline on teadvustada vdimalikult laia modaalsuste spektrit, mis on seotud rahvusliku
késitod Opetamisega. Traditsiooniliste tehnikate video vahendusel dpetamisel tuleb arvestada
enamate tunnetuskanalite kaasatusega kui lihtsalt Kinesteetiline toovotete Opetamine ja
Oppimine. Nii kontaktdppes kui veebidppel on oluline meeles pidada, et toimuks koiki
tunnetuskanaleid véimalikult toetav ja traditsioonilisi meetodeid véartustav ning maksimaalsel

maaral vahendav kommunikatsioon.

Magistriprojektis vorreldi kontaktdppel ja veebidppel avalduvate modaalsuste erinevusi ning
kompenseerimise vdimalust. Teooria avamiseks ning toetamiseks loodi Gppevideod, et
proovida praktiliselt 1abi kuidas tdlkida rahvuslikku kasitodd veebi keelde. Filmimise kaigus
tekkinud mudeldamise protsess, ei leia teooria osas kasitlemist, sest késité66ppe mudeldamine
polnud teemana magistriprojekti fookuses. Loodud videotes on teatud madral rakendatud
erinevaid modaalsuste kompenseerimise vdimalusi. Projektiga seotud videomaterjal ei sisalda
siiski Oppevideoid selle kohta, kuidas luua kvaliteetset 6ppevideot. T60 eesmargiks oli juhtida

tahelepanu modaalsuste kompenseerimise vajadusele veebidppes.

Magistriprojekti teooria osa tdi vélja, et liiga suur ebakdla valismaailmast tajutava ja sisemise
kogemuse vahel ei drata piisavalt huvi, sest inimeses ei tekita huvi impulss, mis on liiga vooras.
Nii nagu inimene, kes pole muusikat 6ppinud, ei mérka kuuldud teose meisterlikku ettekannet,
ei oska inimene kellel pole olnud reaalset kokkupuudet traditsiooniliste tehnikatega, mérgata
sellega seotud erinevaid aspekte ega detaile. Lisaks tehnoloogilisele arengule on ka see Uks

pdhjustest , miks on oluline luua efektiivsem rahvusliku kasitood tutvustav ja Gpetav materjal.

Rahvakultuuri ja traditsioonilisi oskusi peab olema ,,ndha“ ja kuulda. Sel juhul saab tekkida
huvi ning leitakse vdimalus seda enda jaoks uurida ning soovi korral selgeks dppida. Veebis
leiduvate videote ja dppematerjalidega hoolitseme selle eest, et tdnapdeva inimeses ei tekiks
liialt suur eemaldumine traditsioonilistest oskustest. See tagab, et rahvakultuuri tajumise ning

sisemiste motteskeemide maailm pusib huvi dratavas tasakaalus.

Tanan sudamest tdhusa koostdo eest oma teooria 0sa juhendajat Maarja Ojamaad ning praktilise
osa juhendajat Eleri L6hmust. Tanan ka Isejutt OU tehnika laenamise eest teadustod eesmargil.
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Summary

It is important to be aware of the widest possible range of modalities associated with the
teaching of national crafts. When teaching traditional techniques via video, the involvement of
more channels of cognition must be taken into account than just teaching and learning
kinesthetic techniques. In both contact and online learning, it is important to remember that
there would be communication present that supports all cognitive channels as much as possible,

values traditional methods and mediates to the maximum extent possible.

The master's project compared the differences between the modalities of contact and online
learning and the possibilities of compensation. To open up and support the theory, tutorial
videos were created to see in practice how it is to translate national crafts into the web language.
Various modality compensation options have been applied to some extent in the videos created.
However, the video material related to the project does not include instructional videos on how
to create one. The aim of the work was to draw attention to the need to compensate for
modalities in online learning. Videos for creating an instructional material will be an

opportunity in the future.

The theory chapter compares Gowlland's (2019) description of the learning process through
social context. It is important to realize that more sensory modalities are involved in the
acquisition of kinesthetic skills, and according to Ojaste (2013), online learning of handicraft
learning must also be supported with high-quality teaching materials. The importance of
multimodality in education was opened with the help of Thyssen (2014), and the importance of
online learning for adult learners was also emphasized by Boldisevica (2015) and Osman
(2010). The importance of online learning in teaching handicrafts has been noted by both Kastik
(2018) in the description of his international project and Yi (2020) describes handicraft learning
in China through AR.

For the sake of interdisciplinarity, a pedagogical extension has been introduced into the theory
with the help of Krull's (2018) materials in order to highlight Piaget's theories that support the
cognitive approach to the learning process. The importance of interdisciplinarity and the
challenges of multimodality have been emphasized by O’Halloran (2011) and Ingerpuu-
Rummel (2014) and Kalmus (2015) highlight the connections and differences of semiotic
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resources. All this is addressed in the methods chapter. Viik etc. opens the views of culturally
dependent creation of meaning. (2018).

Just as a person who has not studied music does not notice the masterful performance of the
work one has heard, a person who has not had real contact with traditional techniques cannot
notice the various aspects and details associated with it. In addition to technological
development, it is also one of the reasons why it is important to create more effective material

that introduces and teaches national crafts.

Folk culture and traditional skills must be "seen" and ,,heard. Then, interest can arise and an
opportunity can be found to study it for oneself and, if desired, to learn skillfully. With videos
and educational materials on the web, we make sure that today's people do not deviate too much
from traditional skills. This ensures that the world of perception of folk culture and internal
thought patterns remains in an engaging balance.
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Lisa 1

Praktilise osa tutvustus.

Idee siduda veebidpe ning rahvuslik kasitd6 kokku magistriprojektiks oli olemas kohe
magistrantuuri astudes. Neli aastat tagasi oli veel moneti segane, kuhu ja mis platvormile
veebimaterjale luua ning vdis olla keerukas mdista, miks toimivat kasitod kontaktdpet oleks
pbhjust veebis kommunikeerida. Onneks on aeg andnud arutust ning kiisimused veebidppe

vajadusest on paevakorrast maas.

Filmimise etapis oli magistriprojekti praktilise osa sihiks Kirivod veebikursuse loomine ning
kogu video loomise protsessi Gppimine, eesmérgiga katsetada kuidas tdlkida rahvuslikku
késitodd veebi keelde. Kirivoo tehnika dpetamiseks filmitud klipid polnud plaanitud otseselt
modaalsusi kompenseeriva fookusega. MontaaZiprotsessis onnestus siiski luua erinevaid
modaalsuste kompenseerimise naiteid, vastavalt filmitud materjalile ning Kirivod tehnika

vOimalustele.

Kui esialgu oli plaanis lisada liikuva video vahele t66juhised tekstina ja joonistena, siis
filmimise kaigus sai loodud teooria osa toetamiseks “joonistav kisi”. Kae litkumise jalgimine
annab vaatajale voimaluse kaasa mdelda koos skeemiga. Suurem liikuv kaader hoiab vaataja
pilgu ekraanil, rohutades edastatava olulisust. Montaazis oli voimalik ,,joonistava kéae* kaadreid

hdlpsalt kiirendusele panna ja haarata vaataja koos joonise valmimisega kaasa motlema.

Kindel visioon kohe t66d plaanima hakates oli filmida ,,ule 5la“. See annab ekraani vaatajale
vOimaluse samastuda kogu t60 protsessiga, sest filmitud on sama pilgusuunaga nagu vaataja,
kes Opib ja t60d teostab. Sama idee tBi esile ka Ho (2021) oma filmimise kirjelduses hiljuti
toimunud biennaalil International Conference for the Craft Sciences 2021.

Must taust oli magistrandi algne ja teadlik visioon video loomiseks. Léhtekohaks oli soov tuua
esile detaile mis on info edastamisel olulised. Sel viisil padsesid mdjule varvid, materjali
struktuur ja taustast joonistusid valja kéed, mis t66d teostavad. Sel viisil ei muutu oluliseks
mitte info edastaja persoon, vaid t60votet teostavad kded ja to0 protsess. Mustal taustal esile

tulevad ké&ed, materjal ning todvahendid aitavad vahendada visuaalset ning voimalikku helilist

,taustamiira“ juhuslikuma keskkonna naol.
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Selline musta taustaga ja kunstlikult loodud stuudio pole sarnane traditsioonilise rahvusliku
késitood keskkonnaga. Arvestades, et traditsioonilise kasitoo kontekst on ajas muutunud, siis on
kéesoleva t06 videote loomisel keskendutud pigem eri modaalsuste kommunikeerimise

harjutamisele, kui autentse keskkonna loomisele ajaloolises votmes.

Visioon taustast joonistub vélja oluline - juhendavad kéed, materjal, té6vahendid

Must taust ja filmimiseks stuudiosse loodud dppekeskkond
- andis vBimaluse hdlpsalt taasluua situatsiooni
- teha hiljem vajadusel kordusfilmimist, et filmida juurde detaile mis jadnud eelnevalt
vélja ning
- stuudio kunstlik valgus ja kaetud aknad, vdimaldavad filmida endale sobival

kellaajal

Hilisema t60 kaigus selgus, et kdik eespool viélja toodud otsused hdlbustasid tuntavalt ka
montaaziprotsessi. Uhtlane taust ja kunstlik valgus andsid vaimaluse Idigata kokku eri
kellaaegadel filmitud videolbike. Samuti oli vdimalus taasluua stuudio taust erinevatesse

ruumidesse, kui paris stuudio kasutamine polnud vdimalik.

Praktilise osana sai Ules filmitud materjal eesti kirivdo ning rahvuslike pealte teemal. Usna
suuremahuliselt dles filmitud materjali hulgast tuli siiski teha magistriprojekti jaoks valik, et
liiga suured plaanis ei saaks takistuseks t66 esitamisele. Videoid tuleb ajapikku juurde, kuid
alljargnevalt moned luhitutvustused olemasolevatele videoklippidele 1&bi modaalsuste

kompenseerimise prisma. Videod on leitavad lehelt kristelma.com/maprojekt.
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Videod on leitavad lehelt kristelma.com/maprojekt:

1. ,,Kirivoo toovahendid ja materjalid® on sissejuhatav video teemasse

videos on vahelduvalt kasutatud tldplaani ning detailset vaadet réhutamaks olulist
taktiilsuse kompenseerimine visuaali kaudu: vaade I6ngale lahedalt ja liigutustega
olulisele osutamine

samuti on sdnaline ehk audio toetamas pildilist visuaali

2. ,Vookirja tutvustus®  suunab markama voOokirja tehnilisi osi ning vajalikku

terminoloogiat

kasutatud on vookirja mudeldamist jooniseks,

,,joonistav kasi hoiab tidhelepanu infol, mille puhul on kasutatud joonistamise heli
peale ja maha keeramist, et demonstreerida erinevat tunnetust kui tegevus on niha
tavaparase seda tegevust saatva heliga ja ilma helita

on kasutatud teksti peale lugemist visuaalse pildi toetamiseks ning tiitriribasid
tekstiga

tegevus slgab ja I6peb sama kaadriga, et toetada ldpetatust ning luua véimalus

muutuse tajumiseks dppija oma infovaljas

3. ,,Kirivoo 16imede loomine vahelikupulgale“ on uhe tdoetapi konkreetne lihitutvustus

t06 protsess on mudeldatud skeemi kaudu
kasutatud on ,,Kirjutavat katt* ja selle kiirendust
ilma sissejuhatava tekstita ekraanil

audio puudub, sest mudeldatud joonis toetab mdistmist tekstiga varustatud joonisel

4. ,Kirivoo mustri maha mirkimine voolt* otsene vookirja tdlkimine skeemiks, et asuda

kudumise protsessi ette valmistama

kasutatud mudeldamist
olulise véljakadreerimine
kasutatud nii kiirendust kui aeglustust

vordluseks on jéetud pliiatsitdo heliga ja helita
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5. ,,Kiblik* spetsiifiline koeldnga sidumise viis mugavaks tootamiseks

kasutatud on nii kiirendust kui liigutuste aeglustamist, et réhutada olulisemaid
toovotteid ja juhtida neile tahelepanu

- visuaal on toetatud visuaalse sonalise tekstiga kaadritel

Filmimise protsess ja valjakutsed

Kirivod kursuse materjali sai filmitud juhendaja abiga 2018 ja 2019 kevadel, kokku 2 pikka

pdeva. Keskkonnaks oli nii auditooriumisse ehitatud ajutine stuudio kui TU multimeedia
stuudios, Lossi 36.

Filmimine juhendaja E.Lohmusega TU multimeedia stuudios 2019, ,, Kirivéé

Kirivoo teemalised klipid on laetud platvormile kristelma.com/maprojekt, kus huvilised
vastavalt teemale neid (ksikute osadena vaadata saavad. Pole vélistatud vdimalus, et Kirivoo

tervikkursus uhel péeval ka kompaktse veebikursusena valmib nagu algselt plaanitud.
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Filmimine iseseisvalt "kodustuudios" 2021, Paelakursus

Kogemuseta filmijale tuli Gllatusena operaatori stsenaariumi vajadus (vt LISA 3) s.o. tegelik
toode filmimise jarjekord. On mottekas teha kdik sama kadreeringuga vétted Uhekorraga ja
jarjest. See ei tdhenda sugugi t06de tegeliku tegemise jarjekorda, vaid tuleb Idbi mdelda
optimaalseim viis, et aega ei laheks tlearu kaamera ning valguse timberseadistamisele. See oli
kdige ronkem véljakutset pakkuv, sest t66 pidi labi motlema téiesti uuel viisil. Naiteks: koik
joonistamised ja joonised tuli teha tGihekorraga jarjest vGi nédidata t66 algust ja I6petamist sama

plaaniga ja sama nurga alt. See annab vimaluse luua vaatajale mulje tegevuse I6petatusest.

Kirivoo filmimise puhul oligi just see tOsist véljakutset pakkuv osa. Tehniliselt on kirivoo
kudumine aeganbudev ning toomahukas, vajalik oleks suurem hulk véaga sarnast
kudumismaterjali, et luua korraga filmimiseks eri valmimise etappides vood. Sel pdhjusel jai
ka esialgu osa Kirivod kursusest filmimata, sest jadime ootama vod valmimist, et filmida jargmist
etappi. Paeladppe tehnikate filmimisel polnud erinevates td0etappides paelte loomine

probleemiks, see toimus kiirelt t66 kaigus ning kaamera seadistamisega paralleelselt.

Lisaks uutele kogemustele t60s kaameraga, varjudega ja valgusega, tekkis filmise protsessis ka
erinevaid teisi huvitavaid valjakutseid. Naiteks: kuidas teostada t66d harjumatult kaugelt, nii et
pea vOi juuksed ei ja&ks t06d teostades kaamerasse. Samuti tekkis thel korral véltimatu
olukord, kus ,kirjutav kasi kirjutas teksti ilma, et oleks olnud véimalus ise seda néha, sest

statiivi jalg jai vaatevilja ette.
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Lisa 2

Lingid magistriprojekti multimeedia dppeprotsessis loodud testklippidele (2018-2020):

- Nuri noaga vestmine https://youtu.be/zCfkCr_IwA8 (2017)
- Ketruse klipi algmaterjal, (26min) https://youtu.be/iGd6u0OMeZM (2017)

- Kirivod valmimise tausta testklipp PowerPointis https://youtu.be/SBILWvQrv7Y
(2018)
- Vaérvis(h)okk dppevideo https://youtu.be/MgVdMcxNYBk (2020)
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Lisa 3

Kuvatdémmis filmimise péaevikust

Kirivao, tervikkursuse plaan

nendel - ki, vodsida, darekiri, keskkiri, vaata narmaid ja materjale. Kui on kodus moni
olemasolev vio, vordle enda koduseid materjale (jamedus, keeru tihedus) selle vod
materjaliga. Nii harjud markama detaile vool ja harjutad silma jargmiseks etapiks!

2.moodul —, Ldime arvutamine, vod 1dime loomine” (8-10?min, v&iks olla rohkem siin 2 eri loomist)

Kici | vilis Simedal ca isriel 1cin_2linne-video{20-sek} KR4SP
* V3ib ka mitte kirjutada ja vaadata mustrile margitud jooniselt {20 sek)KP

a1

* V30 loomise I8puosas, nditad kuidas 10petad ringi ja et |8im peab olema peal, kui on paaritu
arv 16ngu, s.0. kontroll - video (0:30)
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Lisa 4
Kuvatdmmis monteerimise protsessist vabavaralise programmiga Kdenlive
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Filmimise ,,must materjal

Kirivoo 2019 - https://owncloud.ut.ee/owncloud/index.php/s/flyHJjgCKDffpsL

Paelad 2021
https://drive.google.com/drive/folders/16F4JdGleyHTaBFhISBEm1leV2aMGR7Gr?us

p=sharing
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Lisa 5

Ettekanne magistriprojekti teemal VKA rahvusliku kéasitoo tekstiiliosakonna 25.
aastapievaks korraldatud rahvusvahelisel konverentsil ,,Craft Conference 2019¢

- konverentsi ettekande esitluse filmildik https://youtu.be/ZE1uUvgZDe8

- konverentsi Pp esitlusslaidid https://youtu.be/alXo7P9zZVg

- konverentsi ettekandest salvestatud videolink https://www.uttv.ee/naita?id=29110

(703 vaatamist, 12.04.21. Uks enim jéarelvaadatud ettekandeid sellelt konverentsilt.)
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