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B paGore paccMaTpuBaeTcs OAMH M3 3TanoB NMOATOTOBKH 3KO-
HOMHYECKOH HH(pOpPMAalHH K MeXaHH3HpOBaHHOH o6paboTke — KO-
JAupoBaHHe HH(opMauuH. UHTaTeJb CMOXKET 03HAKOMHTBCA C OCHO-
BaMH M XapaKTepOM OTHAEJbHLIX CHCTeM KOJAMPOBaHHs, HalAeT He-
o6XolHMble yKa3aHHs IS MOJb30BaHHA KOAMPOBAaHHOM HHpOpMa-
LHel NP MeXaHW3alWHd H aBTOMATH3alUHH BHIYHCAUTEJIbHBIX paboT.

Bpoulopa npexnHasHauesa Aas OyXraiaTepoB, 3KOHOMHCTOB H
NJIaHOBHKOB MPEANPHATHH, NPHCTYNAOUKUX K MEXaHH3alUUH H aBTO-
MaTH3alHH YYeTHHIX W NJAHOBbIX paboT HA MpPEANPHATHAX.

Bpomopa conepxut 10 tabaun, 8 pucynkoB u 11 Ha3B. GHO.

To6s kasitletakse majandusliku informatsiooni mehhaniseeri-
tud tootlemiseks ettevalmistamise iiht etappi — informatsiooni
kodeerimist. Vaadeldakse kodeerimise pohialuseid, tutvutakse
kodeerimise siisteemide iseloomuga, samuti antakse napunditeid
kodeeritud informatsiooni kasutamiseks arvutust6ode mehhani-
seerimisel ja automatiseerimisel.

Brosiiiir on moeldud ettevotete arvestus- ja planeerimisala
tootajatele, kes alustavad ettevotte arvestus- ja planeerimistoode
iileviimist mehhaniseeritud ja automatisceritud t66tlemisele.
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EESSONA

Uleminek uuele majanduse juhtimise siisteemile nouab
ettevotete Okonoomsemat majandamist, planeerimise ja
arvestuse paremat organiseerimist, ulatuslikumat ja ope-
ratiivsemat analiiiisi. Seniste rutiinsete kasitsitoo meetodi-
. tega pole see voimalik, tihti isegi siis mitte, kui rakenda-

takse ulatuslikult lisato6joudu. Appi peab tulema planeeri-
mis- ja arvestustoode mehhaniseerimine ja automatiseeri-
mine.

Uleminek informatsiooni tdotlemisele elektronarvutitel
vahendab tunduvalt tootlemiseks ja edastamiseks kuluvat
aega, mistottu usaldusvdirse informatsiooni maht ja selle
kasutamisvoimalused suurenevad enneolematult. Infor-
matsiooni séilitatakse pidevas valmisolekus, vélditakse
mittevajalike andmete sdilitamist, andmete dubleerimist,
erinevate ldhteandmete ning aegunud informatsiooni kasu-
tamist. Kui senini tuli juhtimisotsustusi teha nddala- voi
kuuvanuse informatsiooni alusel, siis elektronarvutite
kasutamine lubab otsustamisel votta aluseks jooksva
péeva informatsiooni, tootmise ja finantstegevuse koige
viarskemaid tulemusi. See muudab juhtimistegevuse opera-
tilvsemaks, plaanid ja juhtimiskdsud reaalsemaks. Tule-
museks on tootmisprotsessi parem juhtimine, ettevotte
majandusliku efektiivsuse kasv.

Teisest kiiljest nouab elektronarvutite kasutamine ette-
votte informatsioonisiisteemi kohandamist arvutussead-
mete nouetele. Eelt66d haaravad olemasolevate informat-
sioonivoogude uurimist ja kohandamist automatiseerimise
nouetele, dokumendivormide kooskolastamist ja unifitsee-
rimist, planeerimis- ja arvestusiilesannete formaliseeri-
mist ja programmeerimist, juhtimisorganisatsiooni tdius-
tamist. Uks selliseid eeltoode 16ike on ka majandusliku
informatsiooni jaoks koodide siisteemi loomine.

Asi on selles, et majanduslik informatsioon esineb suu-
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res osas kujul, mison vahesobiv mehhaniseeritud voi auto- *
matiseeritud téotlemiseks. Informatsioonivorm, mis on
arusaadav ja sobiv inimesele, ei ole seda alati masinale.
Seepdrast viiakse selline informatsioon tavalisest esitus-
laadist teise, arvutitele sobivasse esituslaadi, s. t. kodee-
ritakse. Inimene saab aru vdga mitmesugusel kujul esine-
vast informatsioonist — arvulisest voi sonalisest, rangelt
formaliseeritud voi vabas vormis esitatust. Arvutitele sel-
line ebakorrapdrasus ei sobi. Informatsioonist arusaami-
seks tuleb kasutada eriprogramme, mis identifitseerivad
vastuvoetud informatsiooni. See aga muudab arvutus-
programmid keerulisteks, informatsioonitootlemise aga
aeglaseks.

Majandusliku informatsiooni kodeerimine peab aitama
tdpsustada moistete tdhistamist, nende tdpset, {ihest maa-
ratlemist. Samal ajal peab kodeerimine holbustama majan- -
dusliku informatsiooni tootlemist, vdhendama edastatava
informatsiooni mahtu.

Koodide projekteerimine peab tagama nende otstar- '
bekuse, s. t. koodid peavad vastama konkreetse ettevotte
spetsiifikale, voimaldama informatsiooni toodelda koigis
vajalikes arvestuse ja planeerimise 16ikudes, olema lihtsad
kasitada, jne. Ebaotstarbekalt projekteeritud koodid poh-
justavad palju vigu, tdiendavat kasitsitodd, raskendavad
vajalike kokkuvotete ja aruannete koostamist.

Majandusliku informatsiooni jaoks koodide projekteeri-
mine ja Sifraatorite koostamine on kiillaltki toomahukas.
Seda tuleb seepdrast alustada varakult enne mehhanisee-
ritud voi automatiseeritud informatsioonisiisteemi juuruta-
mist. Siin peab initsiatiiv kuuluma ettevotte téotajatele,
kes tunnevad koige paremini oma ettevotte struktuuri, juh-
timist ja tehnoloogilist protsessi ning voivad ettevalmis-
tustoid teha kiiresti ja kvaliteetselt.

Kéesolevas brosiiiiris on lithidalt kédsitletud majandus-
liku informatsiooni kodeerimise pohimétteid, antud népu-
nditeid koodide siisteemi loomiseks ettevottes, samuti too-
dud néiteid juba projekteeritud koodidest ja nende kasu-
tamisest.



1. KODEERIMISE POHIMOTTED

LL MIS ON KOOD. KODEERIMINE, SIFFER,
SIFREERIMINE, SIFRAATOR

Enne kui asume vaatlema koodide koostamise ja Sifree-
rimise tehnikat, peame endale selgeks tegema, mida tahen-
davad terminid kood, kodeerimine, Siffer, Sifreerimine, $if-
raator.

Tavalisele lugejale meenutavad need sonad lugusid luu-
rajatest ja spioonidest, silme ette kerkivad Richard Sorge,
Mata Hari ja Intelligence Service.

Jargnevalt on toodud niide lihtsast salakirja koodist.

Kood
BE T OR o G e iRt KRGl e N
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13::14

SR aRE SR R N T Y
A5 16 17 18 19 20 21 22 23 24 95

Teade
NueRT BRI L AN B R i D AAB
21 01 05 14 12 01 14 05 1725 14 04.:01 .02

o0 MM E
08 15 13 13 05

Grupeeritult kirjutatuna
2101051 4120114 0517251 4040102 0815131 3050000

Palju targemaks ei saa me ka «Vaorsonade leksikonis !
abil. Nii tuuakse sona «S3iir e. iffer» all seletus: «salakiri,
salakirja voti, kohaviit». Mérksona «kood» seletus on veidi
laiem: «lithendite ning leppemirkide siisteem v. kogu;
tarvit. peam. kaubanduslike, diplomaatiliste v. sojaliste

! «Voorsonade leksikon». Tallinn, Eesti Riiklik Kirjastus, 1961.
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teadete edasiandmisel telegraafi teel; leppemarkide siis-
teemi voti».

Asjalikumalt selgitab neid termineid «Meyers Neues
Lexikon»!. Mirksona «kood» seletatakse kui iihte infor-
matsiooniteooria reeglit, signaalide jada, s. o. iihe teate
iilekandmiseks mingisse teise signaalide jadasse, millest
voib esialgset teadet ithemotteliselt rekonstrueerida. Nai-
teks mingi kirjutatud teksti iilekandmine teletaibi voolu-
impulssidesse.

Mirksona Siffer seletus on veidi ithepoolne: «tunnussona,
salakiri, salatéihis, votmestatud kirjamarks.

Kuidas siis moista meie probleemi ulatuses moisteid
kood, kodeerimine, Siffer, Stfreerzmme Sifraator?

Koodiks nimetame siisteemi voi reeglit, mille alusel Kan-
takse injormatsioon iihest informa 's'lbonLvormlst teise,
ithest tahistusest teise. Naitena voiks nimetada siisteemi,
mille alusel ettevottes kasutatavate materjalide nomenkla-
tuuri igale positsioonile omistatakse kindel numbriline
tahis.

Kodeerimine téhendab tegevust: nomenklatuur1 tahista--
mise susteemi ~—kood_17—aluse1 igale nomenklatuuri posit-
sioonile kindla tahise ($iiri) omistamist.
~Sifriks nimetame vastava koodi alusel nomenklatuuri
positsioonile omistatud tdhist (néiteks materjali nimetu-
sele omistatud numbrit).

Sifreerimine tihendab varem véljatootatud Sifrite kasu-
tamist nomenklatuuri 'positsioonide tdhistamiseks infor-
matsiooni tootlemisel (nditeks laodokumentidel materja-
lide nimetuste asendamist numbrilise Sifriga), deSifreeri-
mine aga vastupidist toimingut — $ifri jargi algse tdhistuse
taastamist.

Sifraator on kogumik (nimekiri, andmik), mis sisaldab
kodeeritud nomenklatuuri koos neile omistatud Sifritega
(nditeks materjalide nimekiri koos neile omistatud Sifri-
tega).

1.2. MILLEKS VAJAME KODEERIMIST

Informatsiooni esinemise vormid on mitmekesised. Ini- °
mene voib mingist ndhtusest saada informatsiooni vaga
erineval viisil — kuulmise, ndgemise, kompamise teel,

I «Meyers Neues Lexikon» Zweiter Band. Leipzig, ,VEB Bibiio-
graphisches Institut, 1962.
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samuti ka kirjutatud informatsioonina tahtedes, arvudes
voi joonistena. Majanduslik informatsioon
vas enamuses arvudena voi_tekstilises vadljendusvormis.

Inimeése meeleorganid suudavad oma kogemuste pohjal
indentifitseerida vdga erinevas vormis esinevat informat-
siooni. Nditeks voib ta ettevottes asuvat téopinki indenti-
fitseerida, kui seda nimetatakse nimetuse (universaaltrei-
pink), tiiiibi tdhise (1K62), Sifri (01621), inventarinumbri
(7529) jne. jargi. UNIVERSAALTREIPINK=1K62=
=invent. nr. 7529 =Siffer 01621.

Koigil neil juhtudel moistab ta, et tegemist on iihe ja
sama toopingiga. Samal ajal voib inimene aga tolgendada
tihte moistet ka mitmeti olenevalt informatsiooni konteks-
tist. Informatsioonitéotlemise seniste «kdsitsitoo» meeto-
dite puhul vois sellise ebajirjekindlusega leppida, elekt-
ronarvuti aga nouab iga moiste tdpset defineerimist ja
unifitseerimist. ,

Kisitsitootlemisel voib suurusest tuhat rubla iiheselt
aru saada ka juhtudel, kui ta esineb sellistes erinevates
vormides nagu tuh. rbl., t. rbl.,, 1000 rbl., 1000.—,
1000.00 jne. Kuigi pohimotteliselt on voimalik sellist -eri-
kujulist informatsiooni identifitseerida ka elektronarvutil,
pole see otstarbekohane. Identifitseerimiseks tuleb raken-
dada lisaprogrammi, mille alusel elektronarvuti kontrollib,

TUH. RBL.

T. RBL.
TUHAT RUBLA
1000 RBL.
1000. -
1000.00

RBL. 1000. -

Joonis 1. Kas on sama?

%
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kas on tegemist sisuliselt vordse informatsiooniga. See
aga toob kaasa arvutuskiiruse alanemise, mis masina sei-
sukohalt ei ole otstarbekas, samuti ka koormab asjatult
elektronarvuti mélu.

Informatsiooni unifitseerimiseks kasutatakse laialdaselt
kodeerimist. Informatsiooni kodeerimine voimaldab tap-
sustada moistete tahistamist, mddrata moistet tapselt, iihe-
selt. Samal ajal voimaldab see tunduvalt “vahendada edas-
tatava informatsiooni mahtu, Vorrelge naiteks the ja
sama materjali tahistamist tavalisel ja kodeeritud viisil:

a) tavaline tdhistus: paksuleheline kuumvaltsi-
tud teras paksusega 10 mm, materjal Ct.3 (kokku 59 mar-
gikohta);

b) kodeeritult: 021310 (kokku 6 méargikohta).

Kodeeritud tédhistust voib deSifreerida jargmiselt: 0 —
mustad metallid ja nendest valmistatud tooted; 2 — kuum-
valtsitud lehtteras; 1 — paksuleheline (4 ...60 mm); 3 —
mater]all mark Cr. 3; 10 — paksus 10 mm.

u ndeme, annab kodeeritud informatsiooniiihik edasi
k01k veg_ahliud andmed, olles samal ajal tunduvalt lithem
ja_tapsem, Kirjeldav nimetus on pikk, ei ole tihti tdpne
egat

aHxsta moistet iiheselt.

Kodeerimine on vajalik ka kvalitatiivsete moistete iile-
viimisel arvude keelde. Seda tehakse enamasti kiimnend-
koodis, mis on vaatamata puudustele inimesele koige aru-
saadavam (harjunum). Kvalitatiivsete moistete numbri-

_lise kodeerimise nditena voib tuua opilaste teadmiste hin-
damisel kasutatava siisteemi (koodi), kus kvalitatiivseid
hindeid védga hea, hea, rahuldav, puudulik ja nork téhista-

takse numbrltega 5, 4, 3 2981

1.3. KOODIDELE ESITATAVAD NOUDED

Koodide pohilisteks iilesanneteks on holbustada infor-
matsiooni Tmehhianiseeritud tootlemist, lihtsustada infor-
matsiooni_identifitseerimist ja _ klassifitseerimist. Koode
peab olema voimalik kasutada kompleksselt ja lablvalt
koigis planeerimise ja arvestuse 16ikudes.

C. Shannoni jargi voib iga tdhestiku jaoks defmeerlda
informatsioonimahu, mille puhul koigi stimbolite toenéo-
sus on vordne. Praktilises kodeerimises sellist maksimaal-
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vadrtust ei saavutata, sest teadete iileandmisel esineb mit-
_tevajalikke sumboleld Kasutataval koodil on seetottu vor-
reldes teoreetilise informatsioonimahuga teatud liigsus,
mida nimetatakse liiasuseks. Liiasus on seda suurem, mida
viahem kasutatakse informatsioonimahtu.!

Kui informatsioonimahu kasutamine A<1, siis liiasus
r=1—h.

Majandusliku informatsiooni kodeerimisel tuleb piiiida
hoida liiasust v01ma11kult védiksena, Seda saavutatakse

‘‘‘‘‘‘‘‘

Koodide koostamisel tuleb l3htuda jargmistest pohimo-

tetest.
KQQd peab voimaldama {iheselt méddrata informat-
siooniithikuf. Ta ei tohi luua voimalust informatsiooni-
ihiku sisu mitmeti tolgitsemiseks.

Kood peab olema ratsionaalne, s. o. voimalikult vai-

kese kohtade arvuga peab saama tahistada koiki informat-
oonithiku Kiilgi.

"Kood peab ‘voimaldama grupeerida informatsiooni
kdigL_oluhsLe_klasmmswumsa tunnuste-jargi automaat-
selt, kasutamata selleks tdiendavaid koode voi késitsitood.
(4> Kodeeritud informatsiooniiithik peab olema__ alati
kindla pikkusega.

( 8. Iga koht Sifris peab tdhistama alati sama astme
moistet voi tunnust,”
@ Kood peab lihtsustama klassifitseerimist, lihtsamini

? p

T KFCH 62742890151 285/17A _2

481276

Joonis 2. Lihtsat koodi on kergem meeles pidada ja kasutada

! R. Stranzky, «Kybernetik okonomischer Reproduktion». Berlin,
Verlag «Die Wirtschaft», 1966.



voimaldama leida klassifitseerimise tunnust, kergendama
arvestuse mehhaniseerimist ja automatiseerimist.

7. Keerulisi arvestuslikke tunnuseid tuleb nii kodee-
rida, et voiks tépselt eraldada nende fiksikuid klassifitsee-
rimise alljaotusi. Alljaotuste arv peab vastama arvestuse
nouetele.

8. Koodid peavad olema iilesehituselt lihtsad, kergesti
meelespeetavad ja kasutatavad. Nii vdldivad nad vigade
tekkimist. ;

9.2 Viikese kohtade arvuga soltuvate tunnustega koo-
did on soovitatav koondada itheks koodiks.

10. Kood peab voéimaldama tédiendavalt kodeerida uusi
nomenklatuuri positsioone ilma senist siisteemi 1ohkumata.

11. Sifrid tuleb kirjutada kujul, mis holbustab nende
lugemist, néditeks kolmikutena (675512) voi sidekriipsuga
(2071—365) .

12. Koodis ei ole soovitatav kasutada Sifreid, mis koos-
nevad ainult nullidest (0; 000; jne.), sest sellist Sifrit voib
arvuti lugeda tiithjaks kohaks.

1.4. MILLISEID KOODE ESINEB

Kasutatavad koodid erinevad kohtade arvu, kuju, liigi
ja esitamise mooduse poolest.

Kohtade arvu jirgi jagatakse koodid viahe- ja mitme-
kohalisteks. Vahekohalised koodid on iihe- voi ll('aﬁekoha-

lised. Kiimnendsiisteemi koodide puhul voimaldab iiheko-
haline kood kodeerida nomenklatuuri kiimmet positsiooni,
kusjuures kasutatakse arve 0...9. Kahekohaline kood voi-
maldab kodeerida 100 positsiooni, kusjuures kasutatakse
arve 00...99.

Mitmekohalisi koode kasutatakse suure positsioonide
arvuga nomenklatuuride tdhistamiseks.

Kuju jiargi voivad koodid olla lihtsad voi keerulised.
Lihtne kood kodeerib iga tunnust eraldi, néiteks tsehhid,
jaoskonnad “jne. Keeruliste koodide puhul ithendatakse
iihtse Sifri alla kaks voi enam tunnust. Tavaliselt on selli-
sed koodid mitmekohalised.

Liigi jargi jagunevad koodid jérjestik-, seeria-, kiim-
nend-, kordus- ja kombineeritud koodideks.
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Millist koodi valida, oleneb esmajoones grupeerimise
tunnustest, mida tuleb koodides véljendada. Igal koodi lii-
gil on oma iseédrasused, eellsed ja puudused, mida jargne-
valt vaatleme.

Jarjestikkood. Kui koostada esemete vdi moistete
nimekiri ja asendada seal nimetused tavaliste jarjestiku-
liste numbritega, saamegi jarjestikkoodi. Numeratsioon
on seejuures ilma igasuguse grupeerimiseta. Uued lisan-
duvad nimetused kantakse nomenklatuuri idoppu ning neile
antakse numbrid, mis jargnevad senisele viimasele numb-
rile.

Jaak 21 A

Jaan 7

Johannes 23

Joosep 24

.}l(ual};? gg Algselt kodeeritud
Kalle 927 nomenklatuur
Karl 28

Koit 29

Kristjan 30

Kustas - ' 31 3]

Juulius 32 l

Kaarel 33 | Hiljem lisandunud
Kalev 34 f positsioonid

Jiiri 35 )

Jarjestikkood on iilesehituselt koige lihtsam ja ratsio-
naalsem, sest ta kasutab numbreid koige taielikumalt.
Jérjestikkoodi puuduseks on raskused Sifreerimisel ja
desifreerimisel, sest koodi on raske meeles pidada.

Jar]estlkkoodl on soovitatav kasutada vdhekohalise koo-
“dina, voimalikult piisivate nomenklatuuride puhul (naiteks
fooliste kategooriad, t66tasu liigid jne.). Kui on tegemist
muutuva nomenklatuuriga, néiteks tocliste kutsealad, voib
selline kodeerimine tekitada raskusi. Kui reastada algul
kutsealad tdhestikulises jdrjekorras, hiljem aga lisandub
uusi kutsealasid, tuleb need lisada nomenklatuuri 16ppu.
Sellega aga ldheb tédhestikuline jédrjekord segamini. See-
parast kasutatakse jarjestikkoodi peamiselt seal, kus puu-
dub vajadus esemete vOi moistete grupeerimiseks mingi
tunnuse jérgi.

Seerjakood Seeriakoodi  kasutatakse selliste
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nomenklatuuride kodeerimisel, kus klassifitseeritavatel
esemetel voi moistetel on mitu alljaotust ning yoib_eral-
dada vanema ja noorema astme tunnuseid. Seejuures
omiistatakse Tioorema astme tunnuse positsioonidele ise-
seisvad numbrid, vanema astme tunnustele eraldatakse
jédrjestikuliste numbrite seeria moningase reserviga sama
grupi uute nimetuste kodeerimiseks.

Seeriakoodi pohiliseks_eeliseks on vdike markide arv j
iilesehituse lihtsus. Seeriakoodi ei saa Kasutada keeruliste,
paljude tunnustega nomenklatuuride puhul. Putiduseks on
ka see, et alati ei saa tapselt maarata, kui palju voib
juurde tulla uusi nimetusi. Nii vo0ib iihe e grupi reserv
saada ammendatud, samal ajal kui teises grupis j&#b
vabu kohti. Seeparast ofl soovitatav jatta reserv iihe
grupi 10ppu ja jargneva grupi algusesse, nii et molemale
grupile jdédks iihine reserv.

Jaak 21
Jaan 22
Johannes 23
Joosep 24
Juhan 25
Juulius 26
Jiiri 27
Reserv 28
o 29
" 30
ot 31
4 32
Kaarel : 33 J
Kalev 34
Kalju 35
Kalle 36
Karl 37
Koit 38
Kristjan 39
Kustas 40 ; ¢ 3
Algselt Hiljem Resery
kodeeritud lisandunud
nomenklatuur positsioonid

Uhe seeria tdhistamiseks ei ole soovitatav kasutada $ii-
reid, millest iiks ldheb iile jargmisse kiimnesse (nditeks
11 kuni 20, 21 kuni 40 jne.). See raskendab klassifitseeri-
mist ning meelespidamist, sest molema seeria vanema
astme tunnuses esineb Siffer «2». Eelistatavam on omis-
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tada taolistel juhtudel seeriatele erinevad numbrilised
suurused (nditeks 10 kuni 19, 20 kuni 39 jne.).

Kimnendkood. Kiimnendkoodi puhul kinnitatakse
igale tunnusele” ks voi mitu numbrijdrku, s. o. kinnita-
takse numbrite arv, mis on kiimne aste — 10, 100, 1000 jne.
Iga jark iseloomustab mingit klassifitseerimise tunnust.
Kiimnendkoodi iilesehitus on toodud joonisel 3.

Toodud néites on antud neljaastmeline nomenklatuuri
klassifikatsioon, mille tdhistamiseks kasutatakse nelja-
kohalist koodi.

Kiimnendkoodi koostamisel on esimeseks t66ks nomen-
klatuuri klassifitseerimine koodi tunnusfe jargi. Kui klas-
sifitseeritavatel nahtustel on mones astmes rohkem kui
kiimme erinevat kuju, tuleb sellistele astmetele eraldada
kaks voi enam kohta vastavalt vajadusele.

Kiimnendkoodi kasutatakse mitme tunnuse jargi klassi-
fitseeritavate nomenklatuuride tdhistamiseks. I?l_a_§§i,fjj_s_§_§-
rimine on kiimnendkoodi puhul kerge, sest $ifri iga koht l
tahistab mingit kindlat tunnust. Kiimnendkoodi struktuur
on lihtne ja loogiline, seda on eriti hea kasutada informat-
siooni mehhaniseeritud ja automatiseeritud to6otlemisel.

Kiimnendkoodi puuduseks on voimalike kodeerimis-
numbrite mittetédielik kasutamine. Teisest kiiljest voib aga

endatud ning kogu kood tuleb 1dbi vaadata ja lisada
vastavale astmele tdienday koht.

Kiimnendkoodi puuduseks on ka paljukohalisus, mis
raskendab kasutamist ja meelespidamist.

Kiimnendkoodi eelised kaaluvad tema puudused kaugelt
iiles, mistottu teda laialdaselt kasutatakse eriti selliste
nomenklatuuride puhul, mida tuleb klassifitseerida pal-
jude tunnuste jargi.

N I
£ 3 | I 1
KLASS GRUPP  MOODE SORT

~ Joonis 3.
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Uheks kiimnendkoodi variandiks on malelaua ehk
maatriks . Seda saab kasutada vaid kahetunnu-
seliste nomenklatuuride puhul. Iga sellise koodi Siffer ise-
loomustab korraga nii vanema kui noorema astme tun-
nust. See voimaldab koodi iiles ehitada malelaua kujulise
tabelina (maatriksina), kus ridades asetsevad iithe (néi-
teks vanema astme) tunnuse positsioonid, veergudes aga
teise (néiteks noorema astme) tunnused. Maatrikskoodi
saab kasutada vaid juhtudel, kui noorema astme tunnuste
nomenklatuur on iihine koigile vanema astme tunnustele.

Maatrikskoodi néitena toome autobusside seisuaegade
koodi (tabel 1).

Tabel 1

Autobusside seisuaegade kood

Seisaku = Enne-

- | Vilju- 2

litk : Seisa- aegne <t
Seisaku r;;lllsf_l%a kud lii- | tagasi- g:;‘;ggi jne.
pohjus it nil poordu-
voi siiiidlane mine
Kummide tottu 10 20 30 40
Elektriseadmete tottu { § S 21 31 41
Karburaatori tottu 12 22 32 42
Tehnilise remondi tot-| 13 23 33 43
tu| jne.

Korduskood. Korduskoodi kasutatakse juhtudel,
kui vastava nomenklatuuri objekte tdhistatakse numbri-
lise tdhistusega, nditeks autotiiiibid, eseme mootmed jne.,
mida kasutataksegi Siiritena.

Korduskoodi $ifrid on arusaadavad ja lihtsad meeles
pidada. Nditeks tdhistatakse tootajate kvalifikatsioonijér-
gud jargmiselt: I — 1; 11 — 2; IIT — 3 jne.

Korduskoodi kasutatakse veel kuude, materjalide moot-
mete jne. kodeerimiseks.

Kombineeritud kood. Keeruliste ja paljukoha-
liste, mitmesuguseid erinevaid tunnuseid _sisaldavaie
nomenklatuuride kodeerimiseks voib kasutada kombineeri-
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tud koode. See pohineb mitmesuguste koodiliikide kasuta-
misel iihtses siisteemis. Naiteks voib materjalide koodi

koostada selliselt, et klass, grupp ja alagrupp on téhista-
tud kﬁmnendkoodis, materjali mark ja moode aga kordus-
voi jérjestikkoodis.

m-"fa\ |
Bl

MOSKVITS - 408 ZiL-155 UVAZ -451

SIFFER: 408" 155" 451"

Joonis 4. Korduskoodi kasutamine automarkide kodeerimisel

Kombineeritud kood voimaldab otstarbekamalt kasutada
Sifris peituvaid voimalusi, holbustab koodi projekteerimist
ning Sifreerimist-deSiireerimist, samuti meelespidamist.

Esitamise mooduse poolest voivad koodid olla Jumbri-
lised, tihestikulised voi kombineeritud.

Numbrilised koodid on levinud kéige ulatuslikumalt
peaniiselt pohjusel, et enamik informatsiooni mehhanisee-
ritud to6tlemise seadmeid on kohandatud numbrilise infor-
matsiooni to6tlemisele.

Nomenklatuuride kodeerimisel voib Sifrites numbrite
asemel kasutada ka tahti. Teatud tingimustes on tédhesti-
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o B wl
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Q. =Y
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= b= Q.
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Joonis 5. Materjalide tdhistamine kombineeritud koodiga
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kuline kood eelistatavam, sest ta v6ib olla vdiksema koh-
tade arvuga kui numbriline kood (niiteks nomenklatuuri,
mis koosneb kuni 20 elemendist, saab tdhistada tihekoha-
lise tahestikulise koodiga, samal ajal kui numbrilise koodi
puhul oleks vaja kahekohalist koodi).

Moningatel juhtudel on sobiv kasutada kombineeritud
koodi, kus osa tunnuseid tédhistatakse tahtedega, osa
numbritega. Sellist kodeerimist kasutatakse suhteliselt
palju, naditeks metallimarkide kodeerimisel (legeeritud
teras 12XH3).



2. KODEERIMISE TEHNIKA

2.1. KOODIDE VALIK

Alustades koodide projekteerimist, tekib paratamatult
kiisimus: millist koodi valida? Oige koodiliigi ja -vormi
valik madédrab, kas kood rahuldab talle esitatavaid nou-
deid, s. t. voimaldab informatsiooni edastada tépselt,
kadudeta, voimaldab teha vajalikke grupeerimisi, on lihtne
kédsitada jne. Vastasel korral voib tekkida vigu informat-
siooni edastamisel, puudub voimalus koigi vajalike kokku-
votete tegemiseks. See aga nouaks vaevarikast kontrolli-
mist, tdiendava informatsiooni edastamist voi siis infor-
matsiooni eelnevat késitsi klassifitseerimist. Otstarbeka
kodeerimise iilesandeks ongi viltida taolisi nédhteid.

Teaduslikult pohjendatud kodeerimine peab ldhtuma
klassifitseerimise objekti (vdi objektide) tédpsest maaratle-
misest. Tuleb selgitada nomenklatuuri iseloom, tema ula-

uidas teda senini tdhistatakse. Koodi projekieerimi-
sel on eriti tdhtis selgitada, milliste tunnuste jargi klassi-
litseeritakse ja sorteeritakse informatsiooni, milline on
nende tunnusg"é iseloom ja arv.
“Vaatleme néditeks seadmete ja toopinkide nomenkla-
tuuri. Seadmete ja toopinkide tiiiipe on arvukalt. Neid
kasutatakse erinevate materjalide tootlemiseks mitmesu-
guste tehnoloogiliste votetega. On olemas seadmeid
metallide Ioiketootlemiseks ja puidu tootlemiseks, keevi-
tustoodeks, toste- ja transporditoddeks jne. Iga sellise
seadmete klassi (néditeks metalliloikepinke) voib oma-
korda jaotada tehnoloogiliste tunnuste jérgi gruppideks
(treipinkideks, freespinkideks, hoovelpinkideks jne.). Gru-
pid omakorda jagunevad alagruppideks vastavalt tehno-
loogiliste votete spetsiifikale (treipingid jagunevad nii-
teks universaalseteks, keermeldike-, karusselltreipinkideks
jne.).

17



Igasse seadmete alagruppi kuulub juba arvukalt mitme-
suguseid seadmete mudeleid ja tiiiipe (nditeks universaal-
treipingid 1K62, 1A62, 1K625 jne.).

Nagu siit ndeme, klassifitseeritakse seadmeid ja t66-
pinke nelja iiksteisele alluva tunnuse jédrgi. Seejuures
jagunevad iihes toostusharus kasutatavad seadmed
vanema astme tunnuste jidrgi mitte rohkem kui kiimneks
klassiks (grupiks, alagrupiks), noorema astme tunnuse
(mudel, tiiip) jirgi aga paljudeks tiiiipideks. Seadmete
tiiiipide tavalisel tahistamisel kasutatakse mnii numbrilisi,
numbrilis-tdhelisi kui ka sonalisi tahistusi.

Teiseks koodi valikut méiravaks teguriks on tema t&6t-
Jdemise viis — kas koodi_kasutatakse kasitsitootlemiseks,
perforatsioonarvutitel vé6i automatiseeritud tootlemiseks
elektronarvutites. Tga t6otlemisviis seab koodidele oma
spetsiifilised nouded, teisest kiiljest aga ka teatud eelistin-
gimifsed. Vaatleme neid.

Kisitsitootlemine. Kisitsitotlemiseks on iildi-
selt sobivad koik koodiliigid. Eelistada tuleb siiski voima-.
dikult lihikesi ja lihtsaid koode. Inimene ei ole voimeline -
meeles pidama suures koguses mitmekohalisi arve. Nagu
néditavad tehtud uurimised, voib inimene tédpselt korrata
kuni 8 kohalisi kiimnendarve. Pikemate arvude puhul esi-
neb palju vigu isegi lihtsal Sifrite iimberkirjutamisel, rda-
kimata Sifreerimisest ja deSifreerimisest, mis valdavas
osas tehakse mélu jargi peast.

Seevastu voib kasitsitootlemisel vordse eduga kasutada
nii numbrilisi, tdhelisi kui ka tdhelis-numbrilisi koode. Ka
ei sea kasitsitootlemine koodi iilesehitusele nii rangeid
noudeid kui mehhaniseeritud voi automatiseeritud t6ot-
lemine.

Nii tuleb inimene edukalt toime ka muutlxku pikkusega
koodiga, mis mehhaniseeritud voi automatiseeritud tootle-
miseks pole sobiv. Ta liigitab iihte klassi nditeks treipin-
gid 1K62, 1A62, 1K625 jne., olgugi et nende Sifrite kohtade
arv on erinev.

Inimene voib késitsi klassifitseerida ja sorteerida infor-
matsiooni kdigi vajalike tunnuste jdrgi ning iiheaegselt ka
mitme erineva astme tunnuse jérgi. Nii voib ta teha nai-
teks kokkuvotteid téopinkide kasutamise kohta, grupeeri-
des andmeid samaaegselt nii seadmete liikide kui ka tseh-
hide Ioikes.

Téotlemine perfora{sioonarvutitel. Meil
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~ kasutatavad perforatsioonarvutid voimaldavad -enamasti

o6delda ainult numbrilist informatsiooni. Seepérast pea-
~vad projekteeritavad koodid olema samuti numbrilised.
Moderniseeritud perforatsioonarvutid voimaldavad t66-
delda ka numbrilis-tdhelist informatsiooni. Perforatsioon-
arvutitele projekteeritud koodide puhul tuleb erilist tdhele-
panu omistada koodi struktuurilise iilesehituse tdpsusele.
Kood peab olema alati vordse pikkusega, iga koht $ifris
peab tdhistama kindlat tunnust, klassififseerimine peab
olema voimalik ilma tdiendava kas:tsﬂoota Sifrid peavad
olema suhteliseit lithikesed, sest perfokaartlde veergude
arv on piiratud, iga Sifri koht aga votab enda alla iihe
perfokaardi veeru. Tuleb arvestada, et iga tunnuse jérgi
sorteerimiseks tuleb perfokaardid tasta iiks kord masinast-
lédbi.

Tootlemlne elektronarvutitel. Elektron-
arvutid voimaldavad oma nobeda - téokiiruse ning siire
madlumahu_tottu toodelda vdga mitmesugust  informat-
siooni. See anniab koodide valikuks suhteliselt vabamad
kided vorreldes nditeks perforatsioonarvutitega.

Elektronarvutile—projekteeritud koodid vo6ib jaotada
kaheks: arvutisisesteks ja arvutivilisteks koodideks. Arvu-
tisiseseid koode kasutab elektronarvufi inlormatsiooni
tootlemisel masina sees, nad on kohandatud masina noue-
tele ja on eelistatavalt kaheksand-kahendsiisteemis S§if-
ritega.

Ar\r}lﬁ_\{gl,i&d_kondid on_ette ndhtud informatsiooni
kodeerimiseks algsel t66tlemisel véljaspool masinat ning
in ormatswo_m andmiseks elektronarvutisse. Ideaalne on,
et arvutivalised ja arvutisisesed koodid on samad, mlllega
langeks dra informatsiooni {imberkodeerimise vajadus
elektronarvuti sees. Kuid késitsitooks, mida esineb ka
automatiseeritud informatsiooni todtlemise siisteemides,
pole kaheksandsiisteemis koodid eriti sobivad, sest nad on
inimesele harjumatud.

Elektronarvutitele projekteeritud koodid ei pruugi sisal-
dada koiki klassifitseerimise tunnuseid. Elektronarvuti t66-
kiirus voimaldab kasutada arvutiviliste koodide lihtsusta-
tud siisteeme ning teostada masina sees iimberkodeerimist
vastavalt informatsiooni klassifitseerimise ja sorteerimise
vajadustele. Ei ole vélistatud ka voimalus, et arvulisisene
kood iihe ja sama nomenklatuuri jaoks on erineyate iiles-
annete lahendamiseks erinev.
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Eespool 6eldu ei tdhenda seda, et koodide projekteeri-
misse elektronarvutitele voiks suhtuda kergekaeliselt. Iga
ilearune koht Sifris ja iga iimberkodeerimine roovib asja-
tult elektronarvuti milu mahtu ja té6aega. Elektronarvuti
tehnilistele parameetritele mittesobiv. kood aga voib tun-
duvalt vdhendada informatsiooni téotlemise kiirust. Jére-
likult kehtivad ka elektronarvutile projekteeritavate koo-
dide suhtes samad nouded mis koigi koodide kohta: nad
peavad olema voimalikult vdikese kohtade arvuga, lihtsad
kasutada, voimaldama klassifitseerimist koigi vajalike
tunnuste alusel. ,

Informatsiooni mehhaniseeritud ja automatiseeritud
tootlemiseks kavandatud koodide puhul tuleb arvestada
konkreetseid seadmeid (elektronarvuti tiiiipi jne.), millel
informatsiooni hakatakse tootlema. Iga arvuti tiilip seab
oma tehniliste parameetritega teatud piiravad tingimused
Sifri sobiva pikkuse ja iilesehituse kohta.

0 2 1 3 1 8
l I I ! l
0000 0010 0001 0011 0001 1000
| f I I I |
Pt Pl ptialbin { e, it ey S i,

lofolojoJolof1]ofolojof1]olof1l1]olofol1]1]0]0]0]

Sifri paigutamine elektronarvuti «Uraal-11» mélupessa

Mairavateks on elektronarvuti pesa pikkus, operatiiv-
miélu maht, milliseid perfokaarte kasufatakse jne. Kuigi
praktiliselt on voimalik to6delda igasuguse pikkuse ja ise-
loomuga informatsiooni, tingib arvuti tehniliste parameet-
rite mittearvestamine suurt lisat6od, muudab arvutus-
programmid keerulisemaks ning arvutuskdigu aeglase-
maks.

Koodide projekteerimisel tuleb arvestada ka seda, milli=
ses sfddris neid kavatsetakse kasutada. Néiteks ei ole dige
mehaaniliselt iile votta rahvamajanduse jaoks projekteeri-
tud koode tehasesisese arvestuse tarbeks. Rahvamajan-
duse jaoks projekteeritud koodid haaravad ulatuslikke
nomenklatuure, on seetottu keerulised ja mitmekohalised.
Selliste koodide kasutamine ettevottesiseses arvestuses ja
planeerimises tekitab suure liiasuse, koodi mitmekohali-
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suse tottu voib esineda Sifreerimisel ja deSifreerimisel
palju vigu.

Kiisimus informatsiooni kodeerimisest ettevotetevahelis-
teks ja rahvamajanduslikeks seosteks on sobivaim lahen-
dada selliselt, et ettevotte piires toodeldavat informat-
siooni kodeeritakse ettevottesiseste koodidega, kuna aga
véljapoole ettevotet minev informatsioon allub {imber-
kodeerimisele rahvamajanduses kasutatavasse koodi (nai-
teks materjalide hankimisel, toodangu realiseerimi-
sel jne.). Elektronarvuti puhul pole selle kiisimuse lahen-
dus kuigi keeruline ega téomahukas. Peale arvutustéode
lopetamist, vahetult enne arvutustulemuste valjatriikki-
mist toimub informatsiooni {imberkodeerimine elektron-
arvuti enese poolt.

2.2. KOODI PROJEKTEERIMINE

Koodi projekteerimist mingi informatsiooniiihiku jaoks-
on koige parem selgitada konkreetse néite varal. Selleks
vaatleme materjalide koodi projekteerimist Tallinna Eks-
kavaatoritehasele.

Tallinna Ekskavaatoritehas (TET) on seeriatootmisega
masinaehitusettevote. Kasutatavate materjalide nomenkla-
tuur haarab nii metalle, metiise, virve, kemikaale jne. kui
ka ostetavaid pooltooteid alates mootoritest ja lopetades
kuul- ja rull-laagritega. Kogu materjalide nomenklatuur
haarab umbes 10 000 nimetust.

Uue materjalide koodi projekteerimise Va]adus tekkis
seoses kompleksse automatiseeritud arvestus- ja juhtimis-
siisteemi projekteerimisega. Informatsiooni té6tlemine on
kavandatud elektronarvutiga «Uraal-11».

Projekteerimise ajaks oli ettevottes rakendatud kaks
erinevat materjalide koodi: tehnoloogilises teenistuses
kasutati 8-kohalist kiimnendkoodi, mis poOhines materja-
lide tehnoloogilistel isedrasustel ning haaras vaid pohi-
materjale ja normaliseeritud detaile. Raamatupidamises
kasutati b5-kohalist kombineeritud koodi, mis pohines
ladude ja laopositsioonide tdhistustel. Kahe erineva koodi
kasutamine sama nomenklatuuri jaoks oli suureks takis-
tuseks iihtse informatsioonisiisteemi loomisel.

Sobiva koodi valikul tuli selgitada esmalt informatsioo-
niithiku iseloom. Nagu juba iilal mainitud, on kasutata-
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vate materjalide nomenklatuur ulatuslik — umbes 10000
nimetust. Kasutades jédrjestikkoodi, saaks nomenklatuuri
tdhistada minimaalselt neljakohalise arvuga (0000 ...
9999). Jéarjestikkoodi puhul oleks aga voimatu teostada
vajalikku materjalide sorteerimist ja oleks' raskendatud
~ Sifreerimine ja deSifreerimine, sest meelespidamiseks pole
mingeid pidepunkte. Jarelikult tuleb otsustada mingi kee-
rulisema koodiliigi kasuks. Valisime selleks kiimnend-
koodi, mis voimaldab kodige holpsamini klassifitseerida ja
sorteerida ning on kergem meeles pidada.

Kuna materjalide kood on moeldud tehasesiseseks infor-
matsiooni tootlemiseks, ei ole iileliiduliste materjalikoo-
dide kasutamine otstarbekas. Uleliidulises toodangu klas-
sifikaatoris on kasutatud 10-kohalist koodi, ta haarab
koiki Noukogude Liidus toodetavaid materjale. Sellist
koodi on tehasesiseses arvestuses ebaotstarbekas kasu-
tada, sest ta on keeruline ja mahukas, mistottu hoivab
liigselt masina mélu mahtu ning on dokumentide vormis-
tamisel ja késitsitootlemisel raskepdrane késitada. Pea-
legi on klassifikaatori kasutamistegur tithine. Nii voimal-
dab 10-kohaline kood kodeerida kuni 10 miljardit mater-
jali nimetust, samal ajal kui meil ettevottes on tegemist
vaid kiimne tuhande nimetusega.

Materjalide klassifitseerimise ja sorteerimise tunnuseid
on palju. Tdhtsamad nendest on tootmistehnoloogilised
(mustad ja varvilised metallid, kemikaalid, puidu- ja
paberitooted jne.), kasutamise iseloom (pohi- ja abi-
materjalid, pakkematerjalid jne.), arvestuslik-aruandeli-
sed jne. tunnused. Koiki neid tunnuseid on iihe koodiga
raske rahuldada. Kéesoleval juhul valisime klassifitseeri-
mise aluseks tootmistehnoloogilised tunnused kui koige
olulisemad (ka iileliiduline toodete klassifikaator on koos-
tatud samadel pohimotetel).

Materjali klasside jaotust on otstarbekas koosko6lastada
ettevotte konkreetsete vajadustega. Erinevate t6ostus-
harude ettevotetes kasutatavate materjalide nomenklatuur
voib tublisti erineda, mistottu iihes ettevottes kasutatakse
rohkem {ihe, teises ettevottes mone teise klassi materjale.
Nii on masinaehitustoostuses kasutusel laialdane sorti-
ment mustadest metallidest tooteid, tekstiilmaterjalidest
kasutatakse aga vaid iiksikuid nimetusi. Samal ajal on
tekstiilitoostuses olukord vastupidine. Jérelikult tuleb
masinaehitusettevotetes eraldada mustadele metallidele
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eraldi klassi Siffer, tekstiilmaterjalid voib aga liita mingi
teise kitsa nomenklatuuriga materjalidega iiheks klassiks.
Juhul kui iithe klassi materjalide nomenklatuur on véga
lai, voib neile eraldada ka mitu klassi numbrit. Nii projek-
teerisime TET-s mustadele metallidele ja nendest valmis-
tatud toodetele Sifri 0, metiisidele ja normaliseeritud
detailidele (mis on sisuliselt samuti mustadest metalli-
dest tooted) $ifri 8. Osadeks jaotamist on soovitatav
rakendada ka gruppide ja alagruppide puhul, eriti kui iiks
positsioon saab ammendatud.

Materjalide klassid projekteerisime TET-s jargmiselt:

— mustad metallid ja nendest valmistatud tooted;
— metiisid ja normaliseeritud detailid;

— varvilised metallid ja sulamid, kaablitooted;
— keemia-, laki-, varvi-, kummi- ja asbesttooted;
— komplekteeritavad tooted;

— tooriistad ja rakised;

— ehitusmaterjalid ja puit;

— kiitus ja mdédrdeained;

— majandusinventar, taara ja kaitsevahendid;

— reserv.

CoONOOUAWN—O

Koodi kohtade arvu valikul tuleb ldhtuda nii nomenkla-
tuuri ulatusest kui ka arvuti tehnilistest parameetritest.

Elektronarvuti «Uraal-11» puhul on sobivaimateks $if-
rite pikkusteks kuue- voi kolmekohalised kiimnendsiistee-
mis Sifrid voi siis nende kordusarvulised $ifrid. Suhteliselt
halvasti sobivad nditeks 7-kohalised S$ifrid, mis ei mahu
masina iihte tdispessa. Jérelikult tuleb viia iiks (s. o. esi-
mene) S$ifri koht eraldi pessa, mis tingib vordlemist kahe
pesaga. See aga aeglustab arvutustoéd. Lahtudes {ilaltoo-
dust, valisime Tallinna Ekskavaatoritehase materjalide
koodiks 6-kohalise kiimnendkoodi.

Koodi iilesehituse projekteerisime ldhtudes materjalide
edasise klassifitseerimise vajadustest.

Materjali klass tdhistab sel juhul materjalide pohilisi
tootmistehnoloogilisi alajaotusi (nédileks mustad metallid
ja nendest valmistatud tooted). Materjali klass jagatakse
tehnoloogiliste tunnuste jargi gruppideks (néditeks kuum-
valtsitud teras). Grupp jaguneb omakorda liikidesse toote
kuju, vormi voi muude omaduste jargi (nditeks karptala).
Edasine jaotus toimub materjali margi voi sordi jargi
{nditeks valmistatud terasest Cr. 3). Kuna tooteid voib
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TOUPMOODE
MATERJAL
LIIK
GRUPP

[KLASS

Materjalide koodi iilesehitus

valmistada mitmesugustes tiilipides voi mootmetes, eral-
dame Sifrist kaks viimast kohta tiiibi v6i mootme tédhista-
miseks (nditeks on meil tegemist karptalaga nr. 16).

Uldpohimottena valisime materjali kodeerimiseks kiim-
nendkoodi. Selle alusel klassifitseeritakse nii materjalide
klassid, grupid kui ka liigid. Materjali margi voi sordi
ning tiiiibi ja modtme tdhistamiseks leidsime olevat sobi-
vama kasutada voimaluse korral korduskoodi, kui see aga
osutub voimatuks, siis seeriakoodi.

Materjali margi téhistamisel piiiidsime maksimaalselt
kasutada iildkasutatavat (I'OCT-i jdrgset jne.) tdhistust.
Niiteks kasutatakse terasemargi Cr. 3 tdhistamiseks Sif-
rit 3, terasemargi Cr. 5 tdhistamiseks $ifrit 5 jne. Kui
materjali iildkasutatav tdhistus on mitmekohaline voi
taheline, kasutatakse jarjestikulist numbrilist tahistust.
Naiteks tdhistatakse kvaliteetteraseid jargmiselt: teras
10—1, teras 20—2, teras 35—3 jne. Tuleb arvestada, et voib
esineda juhtumeid, kus ithe liigi materjalide marke on iile
kiimne, nii et kood saab ammendatud. Sellisel juhul on
otstarbekas klassifitseerida materjalid mingi tunnuse jargi
mitmesse liiki. Erandina v6ib moningate gruppide puhul
Sifri neljas koht tdhistada {ihte moddet, néiteks metiiside
puhul (mutri keeret, needi 14bimootu jne.).

Viies ja kuues koht 8ifris tdhistavad materjali tiiiipmo06-
det. Ka siin on soovitatav kasutada korduskoodi, kasutada
tahistusena otseselt materjali moodet voi numbrit. Kui see
pole voimalik koodi ammendatuse voi materjali mitme-
mootmelisuse tottu, tuleb kasutada tiilipmootme seerialist
tahistust. Materjalide puhul, mida ei iseloomusta moot-
med, vaid mingi muu tunnus (vérv, tiiiip jne.), kasuta-
takse jarjestikulist voi seerialist tdhistust (nditeks vérv-
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ainete puhul tdhistavad: 0 — valge, 1 — punane, 2 —
sinine jne.).

Lahtudes iilalpool kirjeldatud koodist, voime kodeerida
materjali «kuumvaltsitud sorditerasest karptalad nr. 16,
valmistatud terasest Cr. 3» jargmiselt: 015316.

MUSTAD METALLID JA

I-| KLASS NENDEST VALMISTATUD TOOTED |~°
I1-| GRUPP el e e
HE-h - LHK KARPTALAD i
IV | MATERJAL TERAS Cr. 3 Liia
v =1

_ | TOUPMOODE Nr. 16 ash

VI | 6

Niide materjalide kodeerimisest kiimnendkoodis

2.3. NAITEID KOODIDEST

Koodide projekteerimine peab ldhtuma iga ettevotte voi
organisatsiooni konkreetsetest isedrasustest.. See tagab
otstarbeka kodeerimise, vahendab liiasust. Tutvumine
teistes ettevotetes projekteeritud koodidega voib aga anda
héid ideesid, voimaldab vdhendada kulutusi uue koodi pro-
jekteerimisele.

Teisest kiiljest ei ole moeldav, et iga ettevotte jaoks t66-
tatakse vilja erinevad koodid. See teeks voimatuks stan-
dardsete arvutusprogrammide kasutamise ja piiraks sel-
lega elektrionarvutite kasutamise voimalusi rahvamajan-
duses.

Vaatleme jdrgnevalt moningaid selliseid koode, mis on
projekteeritud monede iilesannete lahendamiseks infor-
matsiooni mehhaniseeritud voi automatiseeritud to6tlemi-
seks.
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2.3.1. SEADMETE JA TOOLISTE KUTSEALADE UHENDATUD
KOOD TEHASELE «KRASNOI EKSKAVATOR» (Kiiev)

Kiievi tehasele «Krasnoi Ekskavator» on projekteeritud
ithendatud kood seadmetele ja todliste kutsealadele.

Piiiides vdhendada edastamiseks vajaliku informatsiooni

-mahtu, ldhtuti koodide ithendamise voimalustest. Vaadel-
des tooliste kutsealade jaotust, ndeme, et nende iseloom
ithtib seadmete gruppidega, mida vastavad téolised tee-
nindavad. Treipingil to66tab treial, freespingil — freesija,
autokraanal — autokraanajuht jne. Jéarelikult voib todliste
kutsealade koodi {ihendada seadmete koodiga.

Koodi iilesehitus projekteeriti jargmine: Sifri esimene
koht tdhistab seadmete klassi, teine koht gruppi, kolmas
koht alagruppi. Sifri neljas ja viies koht tdhistavad seadme
mudelit.

pe— | . KLASS METALLILOIKESEADMED |[—— 0
I—<—}  GRUPP TREIPINGID e
11l ——| ALAGRUPP UNIVERSAALTREIPINGID 6
4% R
et TUUP 1K62 EE S
9t b 1

Niide seadmete kodeerimisest

Selles seadmete koodis vastaksid kutsealale Sifri kolm
esimest kohta. Nii nditeks vastaksid alagrupile 021 puur-
pingid; toolise kutseala puurija jne. Seega langeb dra vaja-
dus eraldi kutsealade koodi loomiseks.

Seadmete kood tuleb projekteerida vastavalt konkreetse
ettevotte vajadusele. Tehases «Krasnoi Ekskavator» jaota-
takse seadmed jargmistesse klassidesse:
klass 0 — metalliloikeseadmed;

,» 1 — sepa- ja pressiseadmed;

» 2 — valu- ja puhastusseadmed;

, 3 — keevitusseadmed;
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klass 4 — termilise tootlemise seadmed;

"

5 — puidutostlemisseadmed;.

6 — toste- ja transpordiseadmed;
7 — korrosioonikaitse- ja viimistlusseadmed;

8 — mitmesugused seadmed;

9 — kutsealad, mis pole seotud seadmetega.

Iga klass jaotatakse sOltuvalt seadme otstarbest, t66-
pohimottest ja tootlemisiseloomust gruppideks, grupid
omakorda alagruppideks. Ndide seadmete jagunemisest
gruppideks on toodud tabelis 2, ndide metalliloikeseadmete
klassi jagunemisest alagruppideks on toodud tabelis 3.

Tabel 2

Tehnoloogiliste seadmete jagunemine klassideks ja gruppideks

Grupid
Klassid _’
0 | 1 | 2 | 3 | jne.
Téhis | Nimetus Gruppide nimetused ja $ifrid
0 Metalliloike- Auto- Treipin- | Puur- Lihv- ja
seadmed maadid | gid pingid poleer-
seadmed
00 0t 02 03
1 Sepa- ja pressi-| Pressid | Vasarad | Kaidrid | Koolu-
seadmed ja loike- | tus- ja
pressid | lehe 6g-
vendus-
seadmed
10 11 12 13
2 Valu- ja puhas-| Sulatus- | Segu- Vormi- | Kérni-
tusseadmed seadmed | valmis- | missead- | missead-
tamis- med med
seadmed |
20 21 29 23
3 Keevitussead- | Gaasi- Gaasi ja Peale-
med 16ike- elektri- keevitus-
seadmed | keevitus- seadmed
seadmed
30 31 32 33
4 Termilise té6tle| Ahjud
mise seadmed | ja van-
nid
jne. 40




Tabel 3

Metalliloikeseadmete jagunemine gruppideks ja élagruppideks

Al id
Grupid s Sbvais
8 |1 | 2 }:3 | jne.
Tihis | Nimetus Alagruppide nimetused ja numbrid
00 Automaadid ' \ Uhespindli- |Neljaspindli-
lised lised
000 |001 002 003
01 Treipingid Poolauto- |Revolver- Karussell-
maadid pingid pingid
010 {011 012 013
02 Puurpingid Tsentreeri- | Vertikaal- |Radiaal-
mispingid |pingid pingid
020 |021 022 023
03  |Lihv- ja poleer- | ' {Umarlihv- Siselihv-
seadmed pingid pingid
030 |031 032 033
04 Hamba- ja keer- Hambapei- [Hamba- Hambafreesi-
metdotlemis- teldamis- |hooveldamis-|mispingid
seadmed pingid pingid
040 |041 042 043
jne.

Kutsealade Sifrid leiame tabeli 3 alusel. Nii tdhistab
Siffer 012 seadmete alagrupi revolvertreipingid korval ka

kutseala treial jne.

i

HI—

SEADME KLASS, MILLEL METALLI
TOOTAB TOOLINE LOIKETOOTLEJAD
SEADME GRUPP, MILLEL
TOOTAB TOOLINE TREIALID
KUTSEALA KEERMELOIKETREIAL

Niide kutsealade kodeerimisest



Kutsealad, mis ei ole seotud seadmete kasutamisega, on
koondatud eraldi klassiks, mille Siffer algab numbriga 9.
Selle klassi piires on kutsealad kodeeritud seeriakoodis,
kusjuures igale tdhestiku tdhele eraldatakse numbrite see-
ria sellise arvestusega, et jddks reserv uute kutsealade
kodeerimiseks.

2.3.2. SEADMETE JA KUTSEALADE KOOD UHENDATULT
SEADME INVENTARINUMBRIGA

Seadmete koodi koostamisel Tallinna Ekskavaatoriteha-
sele ilmnes, et eelmises peatiikis kirjeldatud viiekohalise
seadmete koodiga ei ole voimalik edasi anda kogu sead-
mete kohta kdivat informatsiooni. Tihti on vaja tdhistada
ka mingit konkreetset seadme eksemplari, nditeks remondi-
graafiku koostamisel. Siis voetakse kasutusele lisaks
seadme tiiiipi mdédravale Sifrile seadme inventarinumber.

Ettevotetes kasutatav inventarinumbrite siisteem pohi-
neb tavaliselt seadmete nummerdamisel nelja- voi viie-
kohaliste numbritega seeriakoodi alusel, ldhtudes sead-
mete territoriaalsest paiknemisest. Igale tsehhile voi jaos-
konnale eraldatakse teatud seeria numbreid ning seadmed
tahistatakse inventarinumbritega tédiesti suvalises jarje-
korras. Nii osutub voimatuks o6elda otseselt inventari-
numbri alusel, millist tiiiipi seadmega meil on tegemist.
Hoopis teine asi oleks, kui tehase (ka tsehhi) ulatuses
eraldada igale seadmetiiiibile teatud inventarinumbrite
seeria. Kui néiteks seadmetele oleks eraldatud inventari-
numbrid jargmiselt:

poolautomaattreipingid 00001 .. . 00099;
revolvertreipingid 00100 . ..00199;
karusselltreipingid 00200 . .. 00299;
keermeloiketreipingid 00300. .. 00399
jne.,

siis teades, et seadme inventarinumber on 00273, voiksime
kindlalt Gelda, et see seade on karusselltreipink.

Sobiva iihendatud koodi projekteerimiseks on koige liht-
sam liita iilalkirjeldatud viiekohalisele seadmete koodile
tdiendavalt kaks kohta seadme inventarinumbri jaoks.
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GRUPP
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Seadmete kood iihendatult inventarinumbriga

Selline kood vdimaldab kodeerida iihes alagrupis kuni
sada tiiiipi seadmeid, kusjuures iga tiiiipi seadet voib oma-
korda olla kuni 100 eksemplari.

Vajadus seadme tiiiipide nii suure arvu eksemplaride

tdhistamiseks voib esineda vaid viga suurtes ettevotetes.
Viiksemates ettevotetes on voimalik antud koodi veelgi
lihendada. Pealegi pole 7-kohalised koodid sobivad kasu-
tamiseks koigil elektronarvuti tiiiipidel.
_ Kui ettevottes esineb iihe alagrupi seadmete tiiiipe mitte
tile 20 ning iihe seadmetiiiibi eksemplaride arv ei touse
iile 50 (nagu see on Tallinna Ekskavaatoritehases), voib
seadme tiiiipe ja inventarinumbreid tihistada seeriakoodis
kolme kohaga.

X X X X X X
| |

TOUP JA INVENTARI-
NUMBER

ALAGRUPP
GRUPP
KLASS

Seadmete lithendatud kood koos inventarinumbriga

Seadme tiiiibi ja inventarinumbri tdhistamiseks eralda-
takse igale seadmetiiiibile teatud seeria numbreid (kées-
oleval juhul 50 numbrit). See jaotus peab olema iihesugune
kogu koodi ulatuses. Nditeks vertikaalpuurpinkidele voib
eraldada inventarinumbrid jargmiselt:
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tidip 2118A — 021 000 . . . 021 049;
tidip 2A125 — 021 050 ... 021 099;
tiitip 26125 — 021 100. .. 021 149;
tiiiip 2A135 — 021 150. .. 021 199

jne.

Selle koodi alusel seadmele omistatud Siffer 021 109
tahistab seega kiimnendat vertikaalpuurpinki tiiiibist
2B125, pingil tootava toolise kutseala on puurija (Siffer
021).
Teistes toostusharudes ja teistsuguse profiiliga ettevote-
tes voib koodi iilesehitus olla erinev. Naiteks tekstiilitdos-
tuses, kus iihetiiiibiliste seadmete arv ulatub sadadesse, ei
jatku-kahest kohast iga seadmetiiiibi inventariseerimiseks.
Jarelikult peab sellistes ettevotetes inventarinumbrite jaoks
jdtma koodist kolm voi isegi neli kohta. Teisest kiiljest esi-
neb sellisel puhul tavaliselt piiratud arvul seadmete tiiiipe,
mis jagunevad vahestesse alagruppidesse, gruppidesse ja
klassidesse. See voimaldab vdhendada S$ifri kohtade arvu
seadme tiifibi, alagrupi, grupi ja klassi tdhistamiseks voi
siis piirduda seadmete klassifitseerimisega nditeks ainult
klassideks, gruppideks ja tiiiipideks.

Viikestes, piiratud seadmete arvuga ettevotetes voib
projekteerida lihtsustatud koodi védiksema kohtade arvuga.
Ka sellisel juhul voib seadmed klassifitseerida néiteks
ainult klassideks, gruppideks ja tiiiipideks.

Seadmete koodi projekteerimisel ei tohi aga unustada
noudeid, mida seavad seadmete ja tooliste kohta kdivale
informatsioonile planeerimine, arvestus ja aruandlus. Sel-
lepdrast peab igasse koodi lihtsustamisse suhtuma ette-
vaatlikult, arvestades ka tema kasutamisvoimaluste laien-
damist tulevikus.

2.3.3. TEHASE ADMINISTRATIIVSTRUKTUURI KCOD

Tehase administratiivstruktuuri koodi koostamisel ldh-
tuti tootmise ja aruandluse nouetest alljaotuste klassifit-
seerimisel. Vastavalt sellele valiti administratiivstruktuuri
kodeerimiseks kolmekohaline kiimnendkood.

Tehase allorganid jaotati jargmistesse administratiiv-
jaotustesse, mida tdhistatakse $ifri esimese kohaga:

1 — administratiiv-haldusaparaat (rahandusorganeis
registreeritav personal);
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JAOTUSE LIIK

Administratiivjaotuse koodi iilesehitus

2 — ﬁldmajand'usliku juhtimise aparaat (mitteregist-
reeritav personal);

3

OB

— pohitootmise tsehhid ja iseseisvad jaoskonnad;
— abitootmise tsehhid ja iseseisvad jaoskonnad,;
— materjalide laod;

— reserv;

— tdoriistalaod;

— valmistoodangu laod;

— viliskoopereerimine.

Mirkus. Seoses ileminekuga uuele paneerimiskorrale langeb &dra
vajadus eraldada juhtimisaparaadist rahandusorganeis registreeritavat
ja mitteregistreeritavat personali. Seega voib kogu juhtimisaparaati
'kodeerida sama tdhisega.

Sifri teine koht tahistab iseseisvaid administratiiviiksusi
— tsehhe, iseseisvaid jaoskondi, osakondi, funktsiondire,
ladusid. Kolmas koht tahistab administratiivseid alliiksusi
— jaoskondi, osakondi, laboratooriume jne.

I ==

! B

I

ADMINISTRLAI’ITII(IVJAOTUSE , ’ POHITOOTMINE l*3
ISESEISEV 47
ADMINISTRATIIVUKSUS l s i ’ e
ADMINISTRATIIVNE METALLKONSTRUKT- | ,
ALLUKSUS SIOONT JAOSKOND

Niide administratiiviiksuse kodeerimisest



Kuna planeerimine ja arvestus toimuvad pohiliselt tseh-
hide ja ladude loikes, voib teha kokkuvotteid koodi kahe
esimese koha jdrgi. Kolmandat kohta kasutatakse juhul,
kui on vaja vélja viia informatsioon diferentseeritult meist-
rijaoskondadele.

Uhe tehase administratiivstruktuuri kood on toodud lisas.

2.3.4. MATERJALIDE KAIBEGPERATSIOONIDE KOODI
TUOUPPROJEKT

Materjalide arvestuse mehhaniseerimiseks on Statistika
Keskvalitsuse poolt koostatud tiiiipprojekt, kus on toodud
ka materjalide kéibeoperatsioonide koodi tiiiipprojekt®.
Kuna materjalide kdibega seotud operatsioonid on stan-
dardsed koigile ettevotetele, saab seda koodi kohandada
peaaegu koigis ettevotetes.

Operatsiooniliikide kood on kahekohaline. Sifri esimene
koht iseloomustab operatsiooni liiki (materjalide laeku-
mine, véljastamine, jddgid), teine koht majandusliku ope-
ratsiooni iseloomu.

Kood nieb ette koigile materjalide kdibeoperatsioonidele
vastavad S§ifrid. Seejuures on toodud kaks varianti eks-
pluatatsioonis olevate vihevairtuslike ja kiiresti kuluvate
esemete arvestuseks. Esimese variandi puhul, kus esemete
vdljastamine ja vahetus vormistatakse dokumentaalselt,
kasutatakse operatsioone Sifritega 55 kuni 57. Teise
variandi puhul, kus vahevéartuslike ja kiiresti kuluvate
esemete vdljastamist ja vahetust ei vormistata dokumen-
taalselt, kasutatakse lisaks operatsioonidele 55 kuni 57
veel operatsioone 58 ja 59.

Storneerivatele kirjetele sissetuleku (Siffer 40) ja kulu-
tuse (Siifer 60) jaoks on eraldatud paariskiimnelised
numbrid, seejuures $ifri teine koht iihtib esialgse operat-
siooni teise kohaga. Ndiiteks materjalide faktilise tootmi-
sest tagastamise kirje (Siffer 34) storneerimiseks kasuta-
takse Sifrit 44.

Materjalide kéibeoperatsioonide kodeerimine on toodud
tabelis 4

! Tunosble NPOEKTHl MEXaHH3allWd OCHOBHBIX y4acTKOB yueTa. Pas-
nen II. Toccratusmar, Mocksa 1963.
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Tabel 4

Materjalide kdibeoperatsioonide kood

ﬂl;k’ Operatsiooni nimetus Siffer
L. Uletuley jddk aruandekuu alguseks 01
2. Faktiline jddk inventuuri andmetel 11
3. Materjalide jadk tsehhides kuu Iopuks 23
4. Materjalide jddk tsehhides kuu alguseks 83
5. Materjalide laekumine (peale sisemiste iimberpaikne-
miste) 30
6. Materjalide laekumine sisemiste {imberpaiknemiste
arvel 33
% Materjalide faktiline tagastamine tootmisest 34
8. Vahevéairtuslike ja kiiresti kuluvate esemete (katkised
esemed, kaltsud jne.) tagastamine ekspluatatsioonist
voimaliku kasutamise hindades 35
9 Sissetulekut storneeriv kirje 40
10. Kulutused tootmisele 50
11. Materjalide viljastamine oma siisteemi ettevotetele 51
12. Materjalide véljastamine muudele organisatsioonidele | 52
13. Materjalide kulu sisemiste iimberpaiknemiste arvel 53
14, Muu kulu 54
15. Vihevairtuslike ja kiiresti kuluvate esemete mahakand-
mine ekspluatatsiooni 55
16. Vihevaartuslike ja kiiresti kuluvate esemete mahakand-
mine véirtusega kuni 2 rbl. 56
17. Kolbmatuks muutunud vdhevaartuslike ja kiiresti kulu-
vate esemete mahakandmine 57
18. Vihevaiartuslike ja kiiresti kuluvate esemete maha-
kandmine véartusega kuni 2 rbl. vahetuse dokumenti-
deta vormistamise variandi puhul 58
19. Viheviartuslike ja kiiresti kuluvate esemete mahakand-
mine véartusega iile 2 rbl. vahetuse dokumentideta
vormistamise variandi puhul 59
20. Kulude storneerimiskirje 60

2.3.5. MOOTUHIKUTE KOOD

Arvestussiisteemi lihtsustamise sihiga kasutatakse tava-
liselt standardseid mootiithikuid, mida tarvitatakse alati ja
igal pool vastava materjaliliigi jne. mootmiseks. Seoses
sellega, et voib tekkida vajadus ka teiste mootiihikute
kasutamiseks, mida tuleb vastavalt arvutuse ldhteandme-
tes kajastada, koostatakse mootithikute koodid (vt. tabel 5).
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Tabel 5

Maootiihikute Sifraator

Suuruse Moatithiku Mootihiku Siff
nimetus nimetus tahis ek
Maksumus kopikas kop. 110
rubla rbl. 120
tuhat rubla t. rbl. 130
miljon rubla m. rbl. 140
Kaal milligramm mg 210
gramm g 220
kilogramm kg 230
tsentner ts 240
tonn t 250
Pikkus mikromeeter pm 310
millimeeter mm 320
sentimeeter cm 330
detsimeeter dm 340
meeter m 350
kilomeeter km 360
Pindala ruutmillimeeter mm? 410
ruutsentimeeter cm? 420
ruutdetsimeeter dm? 430
ruutmeeter m? 440
aar a 450
hektar ha 460
ruutkilomeeter km? 470
Maht sentiliiter cl (cm?) 510
liiter 1 (dm?3) 520
dekaliiter dal 530
kuupmeeter m3 540
tihumeeter tm 590
Ary tikk tk. 610
tuhat tikki E ik 620
paar pr. 630
tuhat paari t.pr. 640
tosin 650
gross (12x12) 660




Tabel 5, jirg

Suuruse Moaotiihiku Moaotithiku Siffer
nimetus nimetus tahis .
Aeg sekund s 700
minut min 710
tund h 720
vahetus 730
péev p. 740
dekaad dek. 750
kuu k. 760
kvartal kv. 770
aasta a. 780
Elekter vatt w 800
kilovatt kW 810
kilovatt-tund kWh 820
volt \" 830
amper A 840

Konesolev mootithiku kood on koostatud kiimnendkoodina,
kusjuures seda voib kasutada nii kahe- kui ka kolmekoha-
lisena.

Kahekohalises koodis tdhistab esimene koht mootmise
suurust (kaal, pikkus jne.), teine koht — moo6tiihikut (tonn,
kilogramm jne.). Kolmekohalises koodis tdhistab kolmas
koht veel ka seda, millise tdpsusega on esitatud andmed,
s. 0. mitu kohta esitatakse peale koma.

2.4. SIFRAATORI VORMISTAMINE

Koodi alusel nomenklatuuri positsioonidele omistatud
Sifrid koondatakse kasutamise holbustamiseks Sifraatoriks.

@mlt_ggfm_g}ga];uurl ulatusest ja koodi ulesehitusest
tuleb leida $ifraatorile sobiv ku]u
~Sifraator peab sisaldama jargmisi andmeid,

%: Nomenklatuuri iga positsiooni nimetuse.

Nomenklatuuri positsioonidele omistatud 3ifzid,

Koodi liihikese kirjelduse, iiksikute koodi kohtadega
%ﬁﬁlstatavate tunnuste seletuse, samuti juhendid nomen-
klatuuri uute positsioonide tdiendavaks kodeerimiseks ning
nomenklatuuri positsioonide Sifreerimiseks dokumentidel.

e
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(44 Vastutava isiku allkirja ]a korra_l_gggg..sxf;aaton
rakendamxse Kuupédeva kohta:

Sitraatori vormistamisel valitakse tema vorm vastavalt
nomenklatuuri ulatusele, koodi iilesehitusele ja kasutamise
tingimustele. Liihikest, lihtsa koodi abil kodeeritud intor-
Matsioonitihiku Sitraatorit voib vormistada nimekirjana
voi anda sellele tabeli kuju. Tabelikujulist S$iiraatorit
nagite lk. 35 («Materjalide kdibeoperatsioonide kood»).
Tabelikujulise Sifraatori erivormiks on nn. malelaud ehk
maatrikskood (vt. tabel 1 — «Autobusside seisuaegade
kood»).

Keeruliste, suure ulatusega nomenklatuuride Sifraato-
rite vormistamiseks on sobivam teatmiku voi kartoteegi
vorm. Viimast voib soovitada eriti siis, kui Sifraatorisse
on haaratud tdiendavat informatsiooni. Selliseks kartotee-
giks on eriti sobivad sdlkkaardid, mille hulgast on holbus
leida vajalikke kaarte paranduste tegemiseks.

Sifraatoris toodud nomenklatuuri positsioonide véariti
tolgendamise véltimiseks voib tdiendada S$iiraatorit lisa-
andmetega. Nditeks voib materjalide Sifraatorisse markida
iga materjali nimetuse taha tema riikliku standardi voi
tehniliste tingimuste (I'OCT, OCT, TY jne.) numbri jne.
See vildib voimalust mone materjali korduvaks liilitami-
seks Sifraatorisse, sest tihti ei voimalda materjali nimetus
teda iitheselt méiérata.

Véga otstarbekas on {ihendada Sifraatorit mingi muu
teatmikuga, néiteks iihendada materjalide Sifraator hinna-
kirjaga. See laiendab S$ifraatori kasutamisala, andes iiht-
lasi néditeks konstruktoritele voimaluse valida 6konoomse-
maid materjale.

Néitena Sifraatori iilesehitusest voib tuua Tallinna Eks-
kavaatoritehase materjalide teatmik-Sifraatori. See sisal-
dab lisaks Sifraatorile jargmisi andmeid.

1. Materjali Siffer.

2. Materjali nimetus.

3. Riiklikud standardid ja tehnilised tingimused:

a) toorainele;

b) tootele.
4. Mootiihik:

a) hinnakirja jargi;

b) tehase arvestuses kasutatav;

¢) mootithiku iimberarvestuse tegur.
5. Materjali hulgihind:

8
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a) hinnakirja number ja punkt;
b) hulgihind hinnakirja jéargi;
c¢) hulgihind tehase arvestuse mootithikule.
6. Raamatupidamise konto number, kuhu vastava mater-
jali kulu kantakse.

7. Aruande «1-CH» rea number ja mootithiku imber-
arvestamise tegur.

8. Materjali keskmine vajadus pédevas.

9. Materjali varunorm péaevades:

a) keskmine varu;
b) miinimumvaru;
¢) maksimumvaru.

Nagu siit ndhtub, on paigutatud Sifraatorisse terve rida
andmeid, mida kasutatakse materjalide planeerimisel,
arvestamisel ja aruandluse koostamisel. See muudab Sif-
raatori omamoodi teatmikuks, mida saab kasutada nii
informatsiooni késitsi té6tlemisel kui ka andmikuna piisiv-
informatsiooni viimiseks elekironarvutisse automatiseeritud
informatsioonitootlemise siisteemis.

Vajaliku $ifri leidmise holbustamiseks on iga klassi ja
grupi algusse paigutatud maatrikstabel. Otsides vajalikku
sifrit, leiame esmalt tabelist dige klassi ja grupi, seejérel
aga grupi tabelist 0ige liigi. Liigi piires on juba lihtne
leida vajalikku Sifrit (vt. tabelid 2 ja 3).

Administratiivstruktuuri Sifraatorile on kdige sobivam
tabeli kuju. Iga administratiivjaotuse liigi kohta on koos-
tatud oma tabel, kus on toodud koik iseseisvad administra-
tiiviiksused ja -alliiksused ning neile omistatud $ifrid.

Seadmete Sifraatori voib koostada teatmikuna nagu
materjalide Sifraatori. Teatmik sisaldab tdiendavaid and-
meid seadmete tehniliste omaduste kohta. Ka siin olgu
otsimise holbustamiseks iga klassi ja grupi ette toodud
iilevaatlik tabel Sifraatori iilesehituse kohta.

Juhul kui Sifraatorit soovitakse iihtlasi kasutada ka alg-
allikana informatsiooni viimiseks elektronarvutisse, tuleb
seda arvestada Sifraatori vormi valikul. Andmete jarjekord
Sifraatoris ja nende esitamise vorm peavad sellisel juhul
vastama automatiseeritud tootlemise vajadustele ja piisiv-
informatsiooni massiivi struktuurile. See teeb andmete
perforeerimise tublisti lihtsamaks, iihtlasi likvideerib vaja-
duse informatsiooni tdiendavaks késitsi t66tlemiseks enne
elektronarvutisse viimist.



3. NAPUNAITEID KOODIDE KASUTAMISEKS

3.1. KUIDAS SIFREID KIRJUTADA

Kiisimus voib esimesel pilgul tunduda kohatuna. Kuid
Sifrite lugemise, meelespidamise ja sorteerimise seisu-
kohalt on sellel, kuidas Sifreid kirjutatakse, iisna oluline
osa. Viikese kohtade arvuga Sifrite (kuni kolmeni) puhul
ei ole lugemine keeruline. Seda suudab silm holpsasti haa- .
rata. Kuid kirjutades néiteks {ileliidulise materjali Sifri
1342720719 iihes reas, on selle lugemine, meelespidamine -
ja klassifitseerimine visuaalselt raske,

Nagu katsed néditavad, on inimese hetkemalu maht piira-
tud. Inimene voib tdpselt korrata 9 kahendarvu, 8 kiim-
nendarvu, 7 tahte, 5 f{ihesilbilist sona!. Informatsiooni
vastuvotuvoime suureneb, kui saabuvad signaalid on min-
gil viisil jérjestatud, s. o. moodustavad mingisuguse ruu-
milise struktuuri. Signaalide organiseerimine tostab samuti
informatsiooni vastuvotu kiirust ja usaldatavust.

Sifritele visuaalse selguse andmiseks kasutatakse nende
kirjutamist eraldatud osadena. See v0ib toimuda mitmel
viisil. Lihtsaim moodus on kirjutada Siffer kolmikutena
viikese vahega iiksikute kolmikute vahel (127 403;
134 272 0719 jne.). Loetakse Sifreid samuti kolmikutena
(sada kakskiimmend seitse nelisada kolm; sada kolmkiim-
mend neli kakssada seitsekiimmend kaks null seitsesada
itheksateist jne.).

1342720719 l l 134-272-0719

Vordle Sifrite loetavust o

! B. ®. JlomoB. «UesnoBek u Texuuka». H3n. «Coserckoe pamuo»,
Mocksa 1966.
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Ositamisel voib kasutada ka sidekriipsu (127-403; 134-
-272-0719 jne.) voi punkte (127.403; 134.272.0719 jne.).
Millist moodust kasutada, oleneb nii koodi koostaja mait-
sest kui ka juurdunud har]umustest

Sifri ositamisel tuleb tingimata ldhtuda koodi iilesehitu-
sest, sest see lihtsustab nende moistmist. Kunagi ei tohi
ositamisel tiikeldada ifrit nii, et tihtset tunnust voi klas-

" sifitseerimise alust tahistavad $ifri kohad ldheksid eraldi

- osadesse. Kui nditeks kirjutada kuuekohaline seadmete
Siffer kaksikutena, ldheb sama tunnus kahte erinevasse
ossa, mis teeb $ifri lahtimotestamise raskeks. Sellisel juhul
on voimalik $ifri ositamine ainult kolmikutena, sest see
see vastab koodi sisule.

3.2. SIFRAATORI KOOSTAMISE TEHNIKA

Sifraatori koostamine on suhteliselt té6émahukas. Eriti
raske on sutirte nomenklatuuride klassifitseerimine (nii-
teks materjalid). Seeparast on suur tdhtsus Sifraatori koos-
tamise oigel tehnikal ja toovotetel. Ldbimoeldud tookorral-
dus aitab viltida t6émahu liigset  paisumist, véldib vigu
ja kordamisi iiksikute positsioonide klassifitseerimisel.

Vaatleme Sifraatori koostamise tehnikat materjalide
kodeerimise néite varal.

alinud sobiva koodi, tutvume iildjoontes materjalide
nomenklatuuriga, Vastavalt sellele teostame “esialgse
‘materjalide jaotuse klassidesse ja gruppidesse, Jargnevalt
hakkame vélja kirjutama materjalide nomenklatuuri, sor-
teerides--neid ' klasside ja gruppide loikes. Mater]ahde
nomenklatuurx on koige lihtsam leida ladude kartoteeki"
es )

Jargmise t66na leiame igale materjali nimetusele temale

-vastava standardi voi tehnilise tingimuse numbri. Selle
alusel kontrollime, kas iihte ja sama materjali ei ole arvele
voetud erineva nimetuse all, mida pahatihti voib juhtuda.

Lopetanud materjalide nomenklatuuri koostamise, teos-
tame tema lopliku klassifitseerimise. Seejuures Jalglme et
oleks voimalik kodeerida koiki nomenklatuuri positsioone,
s. 0. kusagil ej tohi tekkida 3ifrife ammendatist. Hea &i
ole kodeerida materjale ka nii, et olemasolev nomenklatuur
mahub kiill vastavatesse raamidesse, kuid nomenklatuuri
tdiendamiseks enam reserve ei jda voi on neid ebapiisa-
valt. See voib hiljem viia kogu koodi lagunemisele voi osa-
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lisele iimberkodeerimisele. Reserve tuleb jatta nii tiiiip-
mootmete ja materjali markide tdhistamiseks kui ka liikide,
gruppide ja isegi klasside jaoks.

Klassifitseeritud materjalide nimetustele omistame Sifrid
vastavalt koodis ettendhtud korrale. Seejuures jilgime, et
kood ei saaks ammendatud ning jddks vajalik reserv tdien-
dusteks. Vajaduse korral teeme muudatusi liikidesse, grup-
pidesse ja klassidesse klassifitseerimises.

Sifraator paljundatakse kiillaldase eksemplaride arvuga.
Vastavalt vajalikule tiraaZile tehakse seda ‘masinakirjas,
valguskoopiana, elektrograafilisel teel jne. Kui vajatakse
suuremat tiraaZi, on soovitatav paljundada rotaprindil.

3.3. SIFRAATORI KORRIGEERIMINE

On nomenklatuure, mis ei muutu voi muutuvad mitte-
oluliselt. Samasse liiki voib arvata ka nomenklatuure, mille .
positsioonide arv on piisiv,_ Korrigeerimisel asendatakse
vaid mingi-positsiooni-vdirtus-teisega. Selliste nomenkla-
tuuride Sifraatorite korrashoidmine pole raske, sest muu-
‘datused ei too kaasa koodi voi Sifraatori olulisi muudatusi
ega limbertegemisi.

Keerulisem on olukord rd nomenklatuuridega, mis muufu-
vad ja tdienevad pldevalt Sellisteks on niiteks materjalid,
seadmed, toolised jne. %@_Luleb_hxua Sifraatori korrigee-
rimise sﬁsteem, mis tagab muudatuste digsuse ja nouetele
“Vvastavuse,

Korrigeerimise voimalusi tuleb arvestada juba koodi
koostamisel, nomenklatuuri kodeerimisel ja Sifraatori vor-
mistamisel. Sellest oli juttu eespool.

Sifraatori korrigeerimine peab toimuma tsentraliseeri-
tult, tavaliselt sama isiku voi organi poolt, kes Sifraatori
koostas. Kui mingil organil tekib vajadus olemasolevat
Sifraatorit” korrigeerida voi tdiendada, teatab ta sellest
ifraatori koostajale (naiteks mformatsmomkeskusele)
Seal tehakse vajalikud parandused ja tdiendused ning tea-
tatakse nendest koigile $ifraatori kasutajatele. Alles see-
jarel astuvad muudatused jousse. Juhuslike isikute poolt
tehtud muudatused ja tdiendused tekitavad segadust Sif-
raatori kasutajate hulgas ning voivad ta muuta kasutus-
kolbmatuks.
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3.4. KODEERITUD INFORMATSIOONI KASUTAMINE

Toome 16puks nédite, kuidas kasutatakse kodeeritud
majanduslikku informatsiooni automatiseeritud to6tlemi-
sel. Valime selleks materjalide kdibe aruande koostamise.

Materjalide saabumisel tehase lattu vormistatakse iga
materjalide partii kohta materjalide sissetuleku order
tutipvormi nr. M-3 kohaselt (tabel 6). Tavaliselt tédide-
takse sissetulekuorderil osa lahtreid sonaliselt. Mehhani-
seeritud voi automatiseeritud arvestuseks tuleb need néi-
tajad aga Sifreerida.

Teeme seda. Operatsiooni liigi «Materjalide laekumine»
tdhistame materjalide kdibeoperatsioonide koodi alusel
Sifriga 30. Materjal saabus lattu nr. 7, mille Siffer admi-
nistratiivjaotuse koodi jdrgi on 570. Materjali hankijaks
oli TSerepovetsi Terasevaltsimistehas, kelle S$iffer hanki-
jate Sifraatori jdrgi on 555. Saabunud materjal — leht-
teras 4B-30 mm — kannab materjalide Sifraatori alusel
$ifrit 014 730.

Kuu 10pul (voi vastavalt kehtivale korrale ka sageda-
mini) antakse koik Sifreeritud sissetulekuorderid perforee-
rimisele. Perforeerimisega kantakse sissetuleku orderil
olevad andmed arvutile sobivale sisend-informatsiooni-
kandjale — perfolindile voi perfokaartidele. Kéesoleval
juhul kasutatakse perfokaarte ning perforeerimine toimub
vastavalt maketile nr. 15 (joonis 7).

Perforeerimisele kuuluvad vaid need andmed, mis asu-
vad sissetulekuorderi rasvase joonega piiratud lahtrites.
Seejuures tuleb andmeid perioreerida sellise kohtade
arvuga, nagu see on maketis ette ndhtud. Sifrid on alati
kindla pikkusega, need perforeeritakse sellistena, nagu
nad on kirjutatud. Orderi numbrist ja arve numbrist perfo-
reeritakse aga vaid kolm viimast kohta, mis on kiillaldane
nende identifitseerimiseks. Pealegi on vdga vidhe toenéo-
line, et iihel pdeval saabub korraga mitu sama numbriga
orderit voi arvet.

Kuupédev perforeeritakse kolmekohalise arvuna, kusjuu-

res pdev esitatakse kahekohalisena (s. 0. 01, 02, . . .,
15..... .., 31), kuu ‘aga ihekohalisena (}, 2, ..., 9 0,
1:2):

Kogus on ette #dhtud esitada kuuekohalise arvuna iihe
kohaga peale koma.
Osa andmeid jietakse perioreerimata (mootithik, mater-
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jali hind jne.), sest need on piisivinformatsioonina juba
varem viidud elektronarvuti mélusse.

Analoogiliselt toodeldakse ka materjalide vdljastamiseks
laos vormistatud noudelehti (vt. tabel 7 ja joonis 8).

Perforeeritud perfokaartide abil viiakse materjalide
kdibe kohta kogutud informatsioon elektronarvutisse, kus
seda toodeldakse vastavalt programmile. Elektronarvuti
sorteerib dokumendid lao Sifrite jargi, teeb kokkuvotted nii
koguselises kui ka rahalises véljenduses, toob vélja mater-
jalide jadgid kuu Iopuks. Seejérel sorteerib ja teeb kokku-
votted hankijate voi tarbijate, materjalide jne. Sifrite jargi.

Arvutustulemused triikib elektronarvuti laitriikiseadmel
vilja kolme tabelina — «Materjalide sissetuleku aruanne»
(tabel 8), «Materjalide véljastamise aruanne» (tabel 9) ja
«Materjalide kidibe ja jddkide aruanne» (tabel 10).
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