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I. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD

§ 1. Mingijate vanus

Vaistlustest osavotjad jagunevad jargmistesse
vanuseklassidesse:

Lapsed ja noored (siinniaasta jdrgi)
Noorem vanuseklass
(poisid ja tiidrukud)

1955. aastal — 1941.—1942. a. siindinud
1956. b == 1942.—1943. .a.

Keskmine vanuseklass
(poisid ja tiidrukud)

1955. aastal — 1939.—1940. a. siindinud

1956. ,  — 1940.—1941. a

Vanem vanuseklass
(noormehed ja neiud)

1955. aastal — 1937.—1938. a. siindinud
1956. , — 1938.—1939. a.

’”
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Taiskasvanud
Mehedja naised 19. a.ja vanemad

M arkus: Erijuhtudel lubatakse 18-aastastel noormeestel
ja neidudel arsti, treeneri ning vastava kehakultuuri- ja
spordikomitee loal mingida tdiskasvanute voistkondades.

§ 2. Mingijate oigused ja kohustused

1. Méngija peab tundma voistlusmaéarusi ja neist
tépselt kinni pidama.

2. Mingu ajal voib méngija poérduda kohtuniku
poole ainult oma voistkonna kapteni kaudu.

3. 24 tunni jooksul voib mingija osa votta ainult
iihest mangust.

4. Igal méngijal, kes on iiles antud voistkonna
koosseisu, peab olema arsti luba.

§ 3. Mingijate riietus

1. Méngijate riietus (spordidress) koosneb spor-
disirgist, spordipiikstest ja pehmeist jalanoudest
(ilma rantideta ja kontsadeta kummi- voi nahk-
tuhvleist). Mingijail on keelatud kanda peakatteid
ja ehteid (rinnanoelu, kdevorusid, noelu voi muid
metallesemeid), mis voivad tekitada mingu ajal
vigastusi. Kui temperatuur on alla --10°C, voib
mangida treeningiilikonnas.

Maingijail on lubatud mingida prillidega.

2. Voistkond peab esinema puhtas, Kkorralikus,
varvilt iihtlases dressis.
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§ 4. Voistkonna koosseis ja mingijate
vahetamine

1. Médngust votavad osa kaks voistkonda, kum-
maski kuus méngijat. Iga geimi jooksul voib voist-
kond asendada iga pohikoosseisu maéngijat varu-
mangijaga.

Pohikoosseisu mangijateks on need 6 mangijat,
kes alustavad méangu jarjekordses geimis. Igas
voistkonnas ei tohi olla koos varumingijatega roh-
kem kui 12 méngijat.

2. Voistluse protokolli kantakse enne mingu
algust voistkonna koigi maéngijate nimed (mitte
rohkem kui 12).

Mingijad, kes pole protokolli kantud, ei tohi
voistlustest osa votta.

3. Varumangijad, treenerid ja esindajad peavad
asuma pukikohtuniku vastaspoolel.

4. Mingijate asendamine ja 1-minutilise vaheaja
votmine toimub momendil, kui pall on médngust val-
jas, voistkonna kapteni voi treeneri noudmisel. Méan-
gijate ja - 1-minutilise vaheaja votmiseks annab
luba pukikohtunik voi abikohtunik.

Mingijate vahetamisel voib treener voistkonnale
anda ndpunditeid ainult mdngu tuleva varumaingija
kaudu.

Mingijate vahetamiseks antakse 1 minut aega.
Juhul, kui vahetamine pole toimunud iihe minuti
jooksul, arvestatakse voistkonnale iiheminutiline
vaheaeg. Kui voistkonnal puudub &igus itheminuti-
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liseks vaheajaks, jatkub maing pérast asendami-
seks madratud aja moodumist ja voistkonda karis-
tatakse punktiga voi pallingu (servi) dravotmisega.

5. Mingija, kes tuleb mangu, peab kohtunikult
selleks loa saama.

6. Varumaingija peab tulema selle méngija ko-
hale, kelle ta vilja vahetab.

7. Asendatud pohikoosseisu méngija voib veel
kord sama geimi jooksul tagasi tulla tapselt samale
kohale, kus ta mingis algul. See vahetus on luba-
tud, kui varumaingija osavotul oli pall vdhemalt
iihe korra médngus. Pohikoosseisu mangija asenda-
mist varumédngijaga nimetatakse mittetdielikuks
vahetuseks. Kui aga pohikoosseisu maingija tuleb
tagasi oma kohale, nimetatakse niisugust vahetust
téielikuks.

Varumaéngija voib igas geimis vélja vahetada
ainult {ihte pohikoosseisu méngijat.

Varuméngija asendamine varumaingijaga, kes
vahetas vilja pohikoosseisu méngija antud geimis,
ei ole lubatud.

8. Kui pohikoosseisu mingijaga, kes vottis asen-
damisest osa, juhtub onnetus, voib teda veel kord
asendada varumangijaga, kes pole asendamisest
osa votnud.

9. Kohtuniku poolt korvaldatud pohikoosseisu
mangijat (kes vottis voi ei votnud osa asendami-
sest) voib asendada varumingijaga, kes pole vot-
nud osa asendamisest.
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Kohtuniku poolt korvaldatud méangija ei.voi tulla
uuésti miangu.

10. Kui iihe voistkonna koosseisu jadb vahem kui
6 mangijat ning vahetuseks on kasutatud koik
mangijad, katkestatakse médng ja sellele voistkon-
nale arvestatakse kdesolevas geimis kaotus. Vaoist-
kond, kelle koosseis on jadnud viiksemaks ettendh-
tust, kaotab geimi punktide suhtega, mille ta oli
saavutanud, kuna vastase tagajdrjeks loetakse
«15» voi vajalik kahepunktiline edu.

11. Onnetusjuhtumi korral méngijaga peab koh-
tunik voistkonna kapteni avalduse pohjal, kui voist-
konnal on kasutatud koik voimalused asendamiseks,
mangu 3 minutiks katkestama. Kui vigastada saa-
nud méngija ei tule selle aja jooksul mangu tagasi,
margitakse voistkonnale kédesolevas geimis kaotus.

12. Igal méingijal peab olema isiklik number
1—12, mis on ommeldud seljale ja rinnale ja mida
ei tohi muuta voistluse 16puni. Pohikoosseisu- ja
varumangijate numbrid voivad olla iikskoik missu-
guses jarjekorras, kuid kahel mangijal ei tohi olla
tihesugust numbrit.

Numbri suurus: korgus 15 c¢m, laius 2 cm. Numb-
rid peavad olema hésti ndhtavad, mistottu nende
vérv peab erinema spordidressi varvist.

§ 5. Mingijate asetus

1. Enne pallingut rivistuvad molema voistkonna
méngijad oma valjakupoolel kahte ritta, kummaski
3 inimest. Need read voivad olla sik-sakilised.



Vorgu juures asuvaid méngijaid nimetatakse ees-
liini méngijaiks, {ilejddnud kolme tagaliini midngi-
jaiks. Mangu ajal voivad ees- ja tagaliini méingi-
jad asuda iikskoik kus kohal oma viljakupoolel.
Enne pallingut ei tohi tagaliini méangijad asuda
vastavate eesliini mangijate ees (vorgu suhtes ver-
tikaalselt).

2. Mingijate vastastikuse asetuse = muutmine
kuni geimi 16puni ei ole lubatud. Enne uut geimi
voivad mangijad muuta asetust ja pohikoosseisu
méngijaid.

§ 6. Voistkondade treenerid, esindajad ja
kaptenid

1. Igal voistlustest osavotval organisatsioonil
peab olema treener ja esindaja, kui see on juhendis
ette ndhtud.

2. Treener, esindaja ja voistkonna kapten vastu-
tavad méngijate distsipliini eest ja kindlustavad
voistkonna oigeaegse voistlustele ilmumise.

3. Esindaja votab osa mingude jdrjekorra loosi-
misest, samuti viibib ta voistluse kohtunike kollee-
giumi noupidamistel, kui need viiakse ldbi koos-
voistkondade esindajatega.

4. Treeneril ja esindajal on keelatud segada end
kohtunike ja voistlusi korraldavate isikute korral-
dustesse.

Koik protestid esitatakse kohtunike kolleegm’mnle
kirjalikult.
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5. Kui voistkonnal ei ole treenerit voi esindajat,
tdidab nende kohustusi voistkonna kapten.

6. Voistkonna kaptenil peab olema vasakul pool
rinnal dressist erinevat varvi mark, suurusega
81,5 cm.

7. Voistkonna kapten on voistkonna juht véljakul
ja ainult temal on lubatud poorduda kiisimustega
voistlust juhtiva kohtuniku poole.

II. KOHTUNIKE KOHUSTUSED

§ 7. Kohtunike kolleegiumi koosseis

1. Voistlust korraldav organisatsioon méarab
igale voistlusele vastava kehakultuuri- ja spordiko-
mitee teadmisel kohtunikud.

2. Uleliidulistel ja vabariiklikel voistlustel maé-
ratakse iga médngu juhtimiseks pukikohtunik (va-
nemkohtunik), kohtuniku abi, sekretdr, kaks pliri-
kohtunikku. Kaiki teisi voistlusi juhivad pukikoh-
tunik ja sekretér.

§ 8. Pukikohtunik
1. Pukikohtunik peab asuma pukil, mis asub kesk-
joone mottelisel pikendusel.

Miérkus: Puki iste asetatakse niisugusele korgusele, et
kohtuniku vaade oleks 20 cm korgemal vorgu tilemisest
ddrest.
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Pukikohtunik jalgib voistlusmadaruste tditmist
mangijate poolt, lahendab koik vaieldavad kiisimu-
sed ja kinnitab voistluse tehnilise protokolli.

2. Pukikohtunik peab néitama vigade fikseerimi-
sel vastava Zestikulatsiooni abil neid vigu, mis voi-
vad jddda méngijaile ja pealtvaatajaile arusaama-
tuks.

Mingu tagajarge pukikohtunik ei teata.

3. Kohtunik on kohustatud tegema maéngijale
maérkuse:

a) vaidluse pérast kohtunikuga voi vastasmangi-
jaga;

b) kisa parast véljakul;

¢) mangu sihiliku viivitamise parast.

Miidruste korduva rikkumise eest saab mangija
isikliku markuse, mis kantakse voistluse protokolli,
voistkonda aga karistatakse punktiga voi pallingu
dravotmisega.

Aédrmisel juhul, pédrast margitud karistust — kor-
valdatakse méngija - viljakult.

Pukikohtunik on kohustatud ilma hoiatuseta kor-
valdama viljakult méngija, kes on teinud solvava
markuse kohtuniku kohta.

4. Juhul, kui madngu ajal annavad juhendeid
véljaspool viljakut asuvad treener, esindaja ja va-
ruméngijad, teeb pukikohtunik voistkonnale hoia-
tuse, madruste korduval rikkumisel aga karistab
voistkonda punktiga voi pallingu Giguse dravotmi-
sega.
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§ 9. Abikohtunik

1. Abikohtunik asub pukikohtuniku vastas, sekre-
téri laua ees.

2. Abikohtunik:

jalgib voistlejate asetust, keskjoone rikkumisi,
vorgu puudutamisi, palli tiletamisi véljaspool vorgu
pikkust mdédravat linti, annab luba I-minutilise
vaheaja votmiseks ja mingija vahetamiseks;

fikseerib maéruste rikkumisi varuméngijate, tree-
neri ja esindaja poolt;

jalgib vigu neil juhtumitel, kui selle teeb talle
iilesandeks pukikohtunik.

Abikohtunik fikseerib vead vilega.

M idrkus: Kui voistlusi juhivad pukikohtunik ja sekre-
tdr, taidab abikohtuniku kohustusi sekretar.

§ 10. Sekretar

1. Sekretdr asub kohtunikupuki vastas.

2. Sekretar tdidab protokolli, méargib algrivistuse
ja pallingu jérjekorra, fikseerib méngijate vahetu-
sed, kontrollib mdngu vaheaegade kestust, peab
punktlde arvestust ja jalgib manguate oiget koh-
tade vahetust valjakul.

3. Sekretdr teeb protokolli isiklikud markused
voistlejate kohta.

4. Loplikult otsustab punktide arvestuse ja teised
sekretdri iilesannetesse puutuvad kiisimused puki-
kohtunik.

Mirkus: Kui puudub tagajirgede mérkimise tahvel,
teatab punktlde seisu sekretér,

11



§ 11. Piirikohtunikud

I. Piirikohtunikud asuvad valjaku pallingukoh-
tade vastupidiste nurkade taga. Igaiiks neist jélgib
palli maandumist iihe kiilg- ja {ihe otsjoone juures.

Piirikohtunikud alluvad pukikohtunikule ja nad
ei tohi teha iseseisvaid otsuseid. Nad tostavad lipu,
kui pall kukkus véljakupiiridest véljapoole, ja lan-
getavad lipu, kui pall kukkus viljakule.

2. Pukikohtunik voib médngu ajal eemaldada piiri-
kohtuniku, kui see fikseerib vigu ebaodigesti. Mangi-
jad peavad tdhele panema iiksnes kohtuniku vilet,
mitte aga piirikohtuniku lippu.

- HII. MANGU MAARUSED

§ 12. Mingu kestus ja poolte valik

1. Meeskondade voi naiskondade vahelised mén-
gud koosnevad kas 3 voi b geimist (selle mddrab
voistluse juhend). Esimesel juhul voistlus 16peb,
kui iiks voistkondadest voidab kaks geimi, teisel
-juhul — kui iiks voistkondadest voidab kolm geimi.

2. Enne méngu algust loosib kohtunik véljaspool
viljakut véljakupoole voi pallingu valiku oiguse.
Kui loosi tommanud voistkond valib pallingudiguse,
siis teine voistkond vo6ib valida véljakupoole.

3. Pirast esimese geimi 6ppu vahetavad voist-
konnad viljakupooled ja pallingut alustab teine
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voistkond. Niisugune vahetus toimub pdrast iga
geimi.

Enne otsustavat geimi on kohustuslik 5-minuti-
line vaheaeg.

Enne otsustava geimi algust loosib kohtunik
uuesti véljakupoole voi pallingu.

4. Otsustavates geimides (kolmandas voi.viien-
das) parast seda, kui iihel voistkonnal on kaheksa
¢punkti, toimub ilma vaheajata poolte vahetus.

Molema voistkonna méngijad peavad seejuures
asuma samadele kohtadele, kus nad alid enne
poolte vahetust. Pallingu oigus jddb sel juhul
samale voistkonnale, kes pallis enne poolte vahe-
tust.

5. Iga voistkond voib kasutada iihe geimi jook-
sul 2 iiheminutilist vaheaega.

Ukskoik missuguses geimis kasutamata jdanud
itheminutilisi vaheaegu ei saa votta jargmistes gei-
mides.

Minutilise vaheaja kestel voib treener anda voist-
konnale nidpunditeid, ldhenedes véljaku kiiigjoo-
nele. Méngijatel ei ole lubatud minutilise vaheaja
jooksul véljakult lahkuda.

6. Pdrast geimi 16ppu antakse poolte vahetuseks
vaheaeg kuni iiks minut.

§ 13. Mingu algus ja palling

Palling toimub pédrast mangu juhtiva kohtuniku
vilet. Juhul, kui méngija pallis enne vilet, tuleb pal-
ling kordamisele. Pallija asub pallingu kohale, vis-
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kab palli iiles ja saadab selle iihe kde 166giga vas-
taspoolele. Palling loetakse sooritatuks, kui méin-
gija pérast palli iilesviskamist puudutas seda
kaega.

Kui parast palli iilesviskamist méngija 166b sel-
lest mooda ja pall kukub maha, palling korratakse.
Kuid kohtunik ei tohi lubada sel viisil mangu sihi-
likku venitamist.

Palling loetakse méairustepéraseks, kui pall {ile-
tab vorgu seda puudutamata ja kui see ldheb lébi
kahe viljaku laiust mdédrava lindi vahelt.

Enne palli puudutamist kiega ei tohi pallija
astuda iile viljakujoone voi joonele.

Pallimisel v6ib maingija iiles hiipata voi hoogu
votta ja padrast pallingut maanduda valjaku sisse.

Kéelt pallimine (palli iiles viskamata) on keela-
tud.

§ 14. Pallingu vahetus

Mingija, kes pallib, jatkab seda nii kaua, kuni ta
ise voi tema voistkond pole teinud viga. Pérast
seda ldheb pallingu 6igus iile vastasvoistkonnale.

§ 15. Kohtade vahetus

Pallingu oiguse tagasivotmise puhul pallib pa-
rempoolne eesliini méngija. Sel juhul liiguvad koik
mingijad kella osuti liikkumise suunas iihe koha
vorra edasi.

Niisugune vahetus toimub alati parast pallmgu
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tagasivotmist. Mingijate valeasetus pallingu mo-
mendil pohjustab kas pallingudiguse voi punkti
kaotamist, kusjuures kohtunik peab fikseerima
punkti voi pallingudiguse kaotamist ilma eelhoia-
tuseta. Kui pallib iiks ja sama méngija, siis mangi-
jate iimberasetust ei toimu.

§ 16. Palli 166mine

Palli voib kitega torjuda {ikskoik mil viisil. Kui
pall puudutab keha vookohast korgemal, on see
vordne 106giga. Iga voistkond voib palli torjuda
mitte iile kolme korra (pall ei tohi maha kukkuda).
Uks ja sama mangija ei tohi palli puudutada kaks
korda jarjest. Kohtunik peab jdlgima, et palli puu-
dutamine toimuks 166giga (palli katkendliku puu-
- dutamisega). Kui méngija surub palli vastu vorku
(pidev puudutamine), loetakse voistkonnale viga.
Kui pall puudutab iihte ja sama maéngijat kaks
korda jdrjest voi veereb mooda méngija keha, siis
loetakse, et mingija on palli guudutanud kaks
korda jérjest.

Vastastikune abistamine méangu ajal on lubatud.
On lubatud maéngida palli, toetudes partnerile;
aidata kaasmaéngijat, kui ta inertsi mojul on kuk-
kumas vorgu peale voi vastaspoolele.

§ 17. Kahekordne mingimine

1. Uhe ja sama voistkonna kahe maingija iihe-
aegne palli puudutamine loetakse kaheks [66giks.
Kumbki neist mangijaist ei tohi palli puudutada
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kolmandaks 166giks. Kui kahest mangijast puudu-
tas palli ainult {iks, kuid teine méngija 16i selle
maéngija kde pihta, ilma et ta palli oleks puuduta-
nud, loetakse see iiheks 160giks.

2. Vorgu kohal oleva palli iiheaegsel puudutami-
sel kahe erineva voistkonna mangija poolt loetakse
viimase 1606gi sooritajaks see, kellele vastupidises
suunas pall pérast 166ki lendas.

Palli iiheaegsel puudutamisel kahe erineva voist-
konna maéngija poolt saab Giguse kolmele loogile
see voistkond, kelle poolele pall lendas. Kui palli
itheaegsel puudutamisel kahe erineva voistkonna
maéngija poolt pall kukkus véljakule, siis kaotab pal-
lingudiguse voi punkti see voistkond, kelle vilja-
kupoolele pall kukkus.

3. Palli puudutamine iihe voistkonna  kahe voi
kolme maingija grupisulu (bloki) puhul loetakse
itheks 166giks. Ukski sulustamisest osavotnud mén-
gija ei tohi pirast sulustamist teha teist 166Kki.

§ 18. Midng vorgu juures

1. Kui pall on puudutanud vorku seestpool vorgu
laiust médravaid linte, loetakse pall méadngusole-
vaks. Pall, mis on aga puudutanud vorku viljas-.
pool linte, loetakse mangust viljasolevaks.

Kui méangija puudutab mangu ajal vorku, karis-
tatakse seda punkti voi pallingudiguse kaotami-
sega. :

2. Vorgu rebenemise korral tuleb palling korda-
misele, olenemata sellest, millal see juhtus.
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§ 19. Kite viimine iile vorgu

Kéte viimine {ile vorgu koos palli puudutamisega
vastase poolel on.viga. Kite iile vorgu viimine ilma
palli puudutamiseta sulustamise juures, samuti
inertsi mojul parast 160ki, ei ole viga.

§ 20. Keskjoonest iileastumine

Mingija tikskoik missuguse kehaosaga keskjoone
voi vastase valjakupoole puudutamine voi iikskoik
missuguse kehaosa viimine vorgu alt ldbi eesmaér-
giga juhtida millelegi vastasméngija tdhelepanu voi
segada teda, samuti vastasmingija puudutamine
on viga. Ukskoik missuguse kehaosa viimine diile
keskjoone chus nii, et see ei puuduta vastasmangi-
jat, ei loeta veaks.

Kui méngija astub iile mottelise keskjoone piken-
duse, s. t. asub véljaspool véljakut, kuid ei puuduta
sealjuures palli, vorku ega vastasvéljakut, siis seda
veaks ei loeta. '

§ 21. Tagaliini mingijad

1. Tagaliini mdngijail on lubatud liiiia palli vas-
taspoolele riindealast voi selle mottelisest pikendu-
sest ainult sel juhul, kui pall on madalamal vorgu
iilemisest aédrest. Tagaliini méngijad, kes asuvad
riindejoone voi selle mottelise pikenduse taga, voi- |
vad liitia palli vastaspoolele iikskoik mil wviisil,

e v B 4
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kusjuures nad pérast 166ki voivad asuda riinde-
alal.

2. Tagaliini méngijail ei ole lubatud palli sulus-
tada. ; j

§ 22. Pall on mangust viljas

1. Ule ots- voi kiilgjoone lennanud pall on mén-
gust valjas iiksnes siis, kui see puudutab maa-
pinda, vorguposte voi {ikskoik missugust muud eset.

Palli mingust véljasoleku puhul voistkond, kelle
mangija puudutas palli viimasena, kaotab punkti
voi pallingudiguse.

2. Mingija voib palli vastuvotmiseks joosta iile
oma viljaku piiride, kuid mitte iile keskjoone mot-
telise pikenduse. Loogi ajal korvalistele esemetele
toetumine loetakse veaks.

3. Toetumine korvalistele esemetele (nende hul-
gas postidele) parast 166ki on lubatud.

4. Kui pall lendab vorgu alt 1dbi, siis kaotab see
pool, kes seda tegi, kas pallingu voi punkti.

Palli lendamist iile vorgu viljapoole viljaku
laiust médravaid linte loetakse veaks. ;
5. Kui pall puudutab puude oksi, lage, laest rip-
puvaid esemeid jne., loetakse pall véljapoole vil-
jaku piiri langenuks. Voistkonnale loetakse niisu-

guse 106gi eest viga.

6. Kui pall kukub maha ja ei iileta seejuures
véljaku piiri tdielikult, loetakse punkti voi pallingu
kaotanuks see voistkond, kelle poolele pall kukkus.
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§ 23. Palli ja pallingu kaotus

1. Vastuvottev voistkond kaotab palli ja palliv
voistkond pallingudiguse, kui:

a) pall puudutas maapinda;

b) voistkond 16i palli iile kolme korra;

c) palli peeti kinni voi visati;

d) pall puudutas méngijat allpool v6od;

e) mangija puudutas palli kaks korda jarjest;

f) voistkond rikkus pallingu ajal méangijate ase-
tuse korda viljakul;

g) mangija puudutas vorku;

h) maéngija astus keskjoonele voi iile selle;

i) mangija viis kéed iile vorgu, puudutades seal-
juures vastaspoole]l asuvat palli; .

j) tagaliini mangija, asudes riindealal, 16i vorgu
tilemisest ddrest korgemal oleva palli vastaspoo-
lele; :
k’ pall lendas iile vorgu véljastpoolt véljaku
laiust médravaid linte; ;

1) pall maandus véljapoole viljakupiire voi len-
das vorgu alt 1dbi, puudutas monda eset viljaspool
viljaku piire, voi mingija puudutas palli, toetudes
vastu mingit eset (pinki, seina jne.);

m) maéngija sai isikliku markuse;

. n) meeskond sai teistkordse ndpundite treenerilt,
esindajalt voi varumangijalt. ;
2. Kui erinevate voistkondade kaks méngijat soo-
ritavad vea iiheaegselt (puudutavad vorku, iileta-
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vad keskjoone jne.), siis viga ei loeta ja palling kor-
ratakse.

Kui vea sooritasid kaks erineva voistkonna maén-
gijat erineval ajal, siis loetakse eksinuks see, kes
tegi vea esimesena.

Palliv voistkond kaotab pallingudiguse (tdienda-
valt momentidele, mis on toodud p. 1) jargmistel
juhtudel:

a) kui palling pole toimunud pallingu kohalt;

b) kui méngija on pallimisel astunud véljakujoo-
nele voi sellest iile;

c¢) kui pall ldks pallimisel {ile vorgu teise man-
gija abil;

d) kui palliti vdljaspool ettenahtud jérjekorda;

e) kui palliti kdelt.

§ 24. Punktide arvestamine ja méangu tagajirg

1. Ming koosneb kolmest-viiest geimist. Geimi
voidab meeskond, kes esimesena saavutab 15
punkti.

Geim jatkub seni, kuni iiks pooltest on saavuta-
nud kahepunktilise edu. Voistkond, kes voitis kol-
mest geimist kaks voi viiest geimist kolm, iikskoik
missuguses jarjekorras, on voitnud kogu mangu.

2. Kui mang katkestatakse mingisugusel pohju-
sel, kuid seda edasi ei liikata, jatkub punktide
arvestamine katkestusseisust ja maingijad peavad
asetuma, nagu enne mangu katkestamist. Kui méang
likkatakse mingisugusel pohjusel edasi, annulleeri-
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takse saavutatud tagajarg ja punktide lugemist alus-
tatakse uue mingu puhul otsast peale.

3. Palli vastuvotva voistkonna poolt tehtud viga
annab vastasvoistkonnale punkti, kuna palliva
voistkonna poolt tehtud vea korral kaotab see pal-
linguodiguse.

IV. VOISTLUSPAIK, SISUSTUS JA INVENTAR

§ 25. Viljak

1. Vorkpallivdljak on ristkiilik, mille pikkus on
18 m ja laius 9 m (vt. véljaku skeemi).

Kui méngitakse kinnises ruumis, peab lae korgus
olema vihemalt 5 m. Koik takistused peavad val-
jaku piiridest eemal olema: vilisvdljakutel vihe-
malt 2,56 m ja kinnises ruumis 1,5 m. Kinnises ruu-
mis voib valjaku pikkust vdhendada 15 m-ni ja
laiust 7,5 m-ni. Ametlikud linnadevahelised voistlu-
sed peavad toimuma normaalsuurusega, s. o.
18X9 m viljakul.

2. Viljak on piiratud joontega. Liihemaid jooni
nimetatakse otsjoonteks ja pikemaid kiilgjoonteks.
Ots- ja kiilgjooned peavad moodustama taisnurgad.

3. Perpendikulaarselt otsjoonele tommatakse pa-
remast nurgast 3 m kaugusele viljaspool viljakut
15 cm pikkune joon.

Samasugune joon tdmmatakse viljaku paremast
nurgast valjaspool, kui kiilgjoone pikendus.
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-Need molemad jooned margivad «pallingu
kohta.

Molema kiilgjoone keskpunkte ithendab sirgjoon,
mida nimetatakse keskjooneks. See jagab viljaku
kaheks pooleks.

Molemal véljakupoolel méargitakse 3 m kaugusele
keskjoonest riindejoon.

‘Viljaku osa, mis on piiratud riinde-, kesk- ja
kiilgjoonega, nimetatakse riindealaks.

4. Viljak tdhistatakse hédsti ndhtava vérviga.

Jooned peavad olema 5 cm laiused ja asetsema
ithel tasapinnal vidljakuga. Viljaku joonte laius kuu-
lub viljaku moodete sisse.

§ 26. Vork

Keset viljakut, keskjoone kohale, tommatakse
1 m laiune ja 9,5 m pikkune noorist vork. Vork pin-
gutatakse kahe posti kiilge, mis asetsevad 0,5 m
kuni 1,5 m kaugusel kiilgjoontest, 4,5 mm jdmeduse
trossi vo6i nooriga. Vorgu iilemine ddr peab olema
meeste miangu puhul 2 m 45 cm ja naiste mingu
puhul 2 m 25 cm korgusel.

Lastele ja noortele on madratud jargmised vorgu
korgused:

i [
13—14- | 15—16- 17—18-
aastased | aastased | aastased
Poisid ja noormehed . . |2m 20 cm ’ 2m 35 cm l 2m 45 cm
Tidrukud ja neiud . . . !2m10cm|2m20cm | 2 m 25 cm
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Vorgu iilemisele ddrele 6mmeldakse 5 cm laiune
valge riba. Vorgusilmad peavad olema tédisnurksed,
;suurusega 1010 cm.

Poigiti vorguga ommeldakse valged lindid, mis
margivad viljaku 9-meetrilist laiust. Need lindid
peavad asetsema tdpselt véljaku kiilgjoonte kohal.

§ 27. Pall

Pall peab olema i{immargune, i{imbermocduga
65—68 cm, ja kaaluma enne mingu algust 250—
300 g. Palli viliskest tehakse nahast.



LISAD

Lisa 1

KOHTUNIKU TERMINOLOOGIA

Mingija tegevus
Maingija, visanud palli 6hku, puudu
tas seda kiega )
Palliti enne kohtuniku v1let

Pallimise momendil astus méngija ofs-
joonele voi sellest iile .

Palling toimus viljaspool pallingu ala
Palliti véljaspool jarjekorda
Pallingust puudutas pall vorku

Pall liks iile vorgu val]aspool kulg
jooni margistavaid linte y

Pall langes viljapoole viljaku piire
Pall langes vailjakule
Pall puudutas lage voi mond eset

Pallingu sooritamisel mangua viskas
voi toukas palli

Mingijate vale asetus pallmgu mormen-
Ol A o

Vaistkond soorltas rohkem ku1 3 lookl
Pall oli visatud

Maingija surus palli vorku voi hmdxs
kdes . 3

Pall puudutas mangl]at allpool vood

Pall puudutas mingija keha kaks kor-
da vOi veeres tema kehal i

Termin

<Palling toimus»
«[lma vileta»

«Joonel»

¢Vale kohalt»
«Vale jarjekord»
«Vork»

«Vailjaspoolt linte»
«Viljas»

«Oige»

«Lagi» jne.

«Vise»

«Vale asetus»
«4 1606ki»
«Vise»

«Hoitud»
«Jalad»

<Kahekordnes»



Mingija puudutas mangu ajal vorku

Mingija viis mingi kehaosa vastase
tdhelepanu hajutamiseks vérgu alt
labi s

Mingija astus vastaspoolele Voi kuk
kus sellele

Mingija viis kie (kded) ule vorgu,
puudutades palli vastaspoolel

Tagaliini mangija tuli riindealasse riin-
dama : SRl S e

- Miéngija 16i palh toetudes korvalisele
esemele SRR SR :

Kaks vastasvoistkondade mingijat tee-
vad samaaegselt vea .

«Vork»

«Vastaspoolel»
«Keskjoon»
«Kded iile»
«Tsooni viga»

Eseme nimetus.
nait. «sein»

«Uus pall»
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Lisa 3

(VL. kleebis brosiiiiri lopus)

SELGITUSI PROTOKOLLI TEHNILISE ARUANDE "
KOHTA

Tehnilise aruande tdidab sekretir,

Koosseisu lahtris annab iga méngija oma allkirja. Voist-
konna koosseisu oigsus kinnitatakse voistkonna kapteni all-
. kirjaga.

Koosseisude tabeli korval margitakse iga geimi alguse
aeg ja kogu mingu kestus. Allpool mirgitakse iga geimi
tulemus ja mingu lopptulemus.

Tehnilise aruande. iilemine osa on jaotatud viieks tabeliks
(iga geimi jaoks). Tabelis on iga geim tagajirgede veergu-
dega jaotatud kaheks osaks.

Voistkonnale, kes asub sekretdrist vasakul pool, kantakse
mangijate isiklikud numbrid tabeli vasakpoolsesse ossa laht-
ritesse «asetus», paremal pool asuva voistkonna isiklikud
numbrid aga tabeli parempoolsesse ossa, vastavalt pallingu
jarjekorrale.

Pallingu jérjekorra numbrid on esitatud ddrmistes vasak-
poolsetes lahtrites, mis on tdhistatud «pallingu jérjekord».

Vahetuse puhul kantakse varumdngija isiklik number
lahtrisse «asetus» selle midngija numbri alla, keda ta asen-
dab. Lahtris «seis vahetuse ajal» reas — pohikoosseisu méin-
gija ja varuméngija — margitakse lugejas numbritega jook-
sev tagajarg vahetuse momendil, kusjuures esimesena mairgi-
takse mangija vahetust teostava voistkonna punktide arv.
Juhul kui pohikoosseisu mingija poordub méngu tagasi,
margitakse lahtris «seis vahetuse ajal» nimetajas jooksev
tagajirg, mille juures toimus tagasivahetus.
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Voistkond, kes alustab pallimist antud geimis, algab seda
jdrjekorranumbrist «1». Sooritatud palling maérgitakse pal-
lingu esimese veeru iilemisse ruutu arvuga «0». Vastasvoist-
kond alustab pallimist pallingu jérjekorranumbrist «2». Selle
voistkonna pallingute veeru esimene ruut kriipsutatakse lébi.
Jargmised pallingud margitakse iilalt alla jéirjekorras, mis on
margitud lahtris «pallingu jirjekord», kusjuures iga mingija
pallima asumisel mairgitakse samas reas olevas jarjekordses
pallingu lahtris sama voistkonna poolt saavutatud punktide
arv selle mingija pallima asumisel.

Kui koik 6 mdngijat on pallinud, 1opeb téielik pallingu
ring ja pallingute méirkimist jitkatakse veerus number «2»
all jne. kuni geimi 1opuni.

Iga voidetud punkt kriipsutatakse ldbi jooksva tagajirje
veeru vasakus lahtris vasakpoolse voistkonna jaoks ja pare-

mas lahtris parempoolse voistkonna jaoks. Seda tehakse

kuni iiks voistkond saavutab vidhemalt 15 punkti voi teise
voistkonna {ile voiduks vajaliku 2-punktilise edu.

Otsustavas geimis (kolmandas vo6i viiendas), kui iiks
voistkond on saanud 8 punkti, vahetatakse valjakupooled.
Otsustavas geimis (poolte vahetuse korral) koosneb taga-
jarje lahter kolmest veerust, mis on eraldatud horisontaalse
joonega pérast 8. punkti. Punktide mérkimist voistkonnale,
kes alustas otsustavat geimi viljaku vasakul poolel, tuieb
jatkata parempoolses veerus. Punktide mérkimist voistkon-
nale, kes asetses sekretirist paremal pool, alustatakse kesk-
mises veerus ja jatkatakse samas.

Kui vasakul pool asuv voistkond saab 8 punkti, tommatakse
parempoolse voistkonna punktide arv keskmises veerus labi
tdhega «X». Sel viisil on voimalik kindlaks teha otsustava
geimi esimese poole tagajirge.

Kui ming on viiegeimiline, siis méirgitakse tagajirgi kol-
mandas geimis samuti nagu kahes esimeseski ja vasakpoolne
veerg jdab kasutamata.

Minutiliste vaheaegade fikseerimiseks on tehnilises aruan-
des igas geimis tagajarje lahtri alla mahutatud eriline tabel.
Selle tabeli vasakul poolel fikseeritakse selle voistkonna minu-
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tilised vaheajad, kes asub sekretdrist vasakul, paremal poolel
— sekretdrist paremal pool asuva voistkonna tagajirjed.
Minutilised vaheajad fikseeritakse tagajdrje markimisega,
mille juures vaheaeg oli voetud, kusjuures esimesena margi-
takse vaheaega votnud voistkonna punktide arv. Ulemistes
ruutudes fikseeritakse esimesed vaheajad, alumistes — teised.

'Pirast miangu 16ppu peab sekretdr viivitamata protokolli
loplikult vormistama, s. o. tegema vajalikud mirkused ja
sissekanded ning votma koik noutud allkirjad.
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Lisa 4

VOISTLUSTE LABIVIIMISE SUSTEEMID
Ringsiisteem

Ringsiisteemi korral kohtub iga voistkond jirjekorras
koigi teiste voistkondadega.

Voitjaks loetakse see voistkond, kes voitis koige rohkem
mange. Samaaegselt selgitatakse ka jargnevad kohad, mis
saavutati voistiustest osavotjate poolt voidetud mingude arvu
jérgi.

Mingude jirjekorra madravad allpooltoodud ~ vastavad
tabelid. Voistlustest osavotvad voistkonnad saavad loosimisel
numbri, alates esimesest numbrist ning Iopetades viimasega,
vastavalt voistlustest osavotvate voistkondade arvule. Tabeli
jargi selgitatakse, missugused numbrid kohtuvad teineteisega
igas ringis. Voistkond, kelle number on mérgitud esimesena,
loetakse viljaku valdajaks. Kui voistkondade arv on paaritu,
siis see voistkond, kelle nimber on niidatud sulgudes, on
vastavas ringis minguvaba.

MANGUDE JARJEKORRA TABELID

3 voi 4 osavotjaga

l. ring 2. ring 3. ring

1—(4) (4)—3 2—(4)

- 1—2 3—1

5 voi 6 osavotjaga

1. ring 2. ring 3. ring 4. ring 5. ring
f==(6) e (6) =8 2—(6) (6)—b 3—(6)
2—5 5—3 3—1 1—4 4—2
3—4 1—2 4—5 2—3 5—1
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7 voi 8 osavotjaga

1. ring 2. ring 3. ring 4. ring
1—(8) (8)—b 2—(8) (8)—6
2—7 6—4 3—1 7—b.
3—6 1—3 4—7 1—4
4—5 1—2 5—6 2—3
5. ring 6. ring 7. ring
3—(8) (8)—7 4—(8)
4—2 1—6 5—3
5—1 2—5 6—2
6—7 3\—4 7—1
9 voi 10 osavotjaga
§.rings 2. ring 3. ring 4. ring 5. ring
1—(10) (10)—6 2—(10) (10)—7 3—(10)
2—9 7—5 3—1 — 42
3—8 8—4 4—9 9—5 5—1
4—7 9—3 5—8 1—4 6—9
5—6 1—2 6—7 2—3 7—8
6. ring 7. ring 8. ring 9. ring
(10)—8 4—(10) (10)—9 5—(10)
9—7 5—3 1—8 6—4
1—6 6—2 2—7 7—3
2—5 7—1 3—6 8—2
3—4 8—9 4—5 9—1

Viljalangemise siisteem
Viljalangemise siisteemi juures langeb iga vdistkond

voistlusest vilja parast esimest kaotust.

Voistluste kava ja voistluste tabel koostatakse jargmiselt.

Voistkonna jérjekorra number selgitatakse loosimisel. Kui
voistkondade arv on vordne 2-ga mingisugusel astmel (4, 8,
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16, 32 jne.), siis asetatakse voistkondade nimed tabelis ilalt
alla iiksteise jdrele, loosimise tulemuste jdrjekorras. Esimene
number méingib teisega, kolmas neljandaga jne. Mingima
hakkavad koik voistlustest osavotvad voistkonnad. Kohtumisi,
mis toimuvad selle nimekirja jdrgi, nimetatakse esimeseks
ringiks. Esimese ringi voitjad mangivad omavahel samuti
vastavates paarides nimekirja jirgi {ilalt alla. Selle nime-
kirja pohjal toimunud kohtumisi nimetatakse teiseks ringiks
jne. Ring, milles kohtuvad 8 voistkonda, nimetatakse vee-
randfinaalringiks. Ring, milles kohtuvad 4 meeskonda, nime-
tatakse poolfinaalringiks ja, Iopuks ring, milles kohtub 2
voistkonda, nimetatakse finaaliks.

Voistkond, kes tuli voitjaks finaalringis, on vastava voist-
luse voitja (vt. tabel 1).

Tabel I
8 VOISTKONNALE

1. ring 2. ring 3. ring
(finaal)



Kui voistkondade arv ei kujuta 2 mingit astet, siis osa
voistkondi astub mangu vastavalt loosimise] saadud numbrile
teisest ringist. Voistkondade arv, kellel tuleb kohtuda esime-
ses ringis, selgitatakse valemi jirgi (n — 2 *)2, kus n on voist-
kondade arv, kes votavad voistlustest osa, ja x on aste, mis

annab maksimaalselt n-le ldheneva arvu.

N dide: voistlustest votavad osa 11 voistkonda. Esime-
sel pdeval kohtuvad (11—23)2=6 voistkonda (vt. tabel 2).

11 VOISTKONNALE

1. ring 2. ring 3. ring
1 AR S — — 4
stk |
3 | - e
4 AL O v
5 o 3 TN
o r
7
SR ;
- |
e |
e 2 \ I

Tabel 2

4. ring
(finaal)
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Voistkonnad, kes alustavad méangu teisest ringist, eralda-
takse * jargmiselt. Koostatakse tabel voistkondade kogu
arvule. Voistkondadele, kes aga tulevad mingu teisest rin-

Tabel 3
it 1. ringis |2. ringis méngu tulevate voist-
ggf‘s\{ﬁgla_te Xéistle\gate ; kondagde arv

“dae fidary | ONORGRde | © T Sleval all
4 4 g U
5 9 1 3 1 ‘ 2
6 4 2 1 1
7 6 1 — 1
8 8 b —~ e
9 2 | e 3 4
10 4 6 3 3
11 6 5 2 3
12 8 4 2 2
13 10 3 1 2
14 ; 12 2 1 1
15 14 1 —_ 1
16 16 o — o
17 2 15 i 8
18 4 14 i 7
19 6 13 6 7
20 8 12 6 6
21 10 . 11 5 6
22 12 10 5 5
23 14 9 4 5
24 16 8 4 4
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gist, eraldatakse iilemised ja alumised numbrid. Kui osavot-
vaid voistkondi on paaris arv, siis voistkonnad, kes tulevad
méangu teisest ringist, samuti nagu need, kes votavad osa
esimese ringi méangudest, jagatakse pooleks tabeli iilemise ja
alumise poole vahel. Kui aga osavotvaid voistkondi on paa-
ritu arv, siis voistkondade arv, kes astuvad mingu teisest
ringist, on iihe vorra rohkem tabeli alumises osas, kuna paare,
kes miéngivad esimeses ringis, on jélle tihe vorra rohkem
tabeli tilemises osas.

Vaistkondade arv, kes tulevad voistlema teisest ringist,
nende asetusega tabeli iilemisel ja alumisel poolel, samuti
voistkondade arv, kes kohtuvad esimeses voorus, on niidatud
tabelis 3. : :



VORKPALLIMAARUSTE MONEDE PUNKTIDE
TOLGITSEMISEST

Komitee Sportméangude Valitsuse vorkpalli osakond ja iile-
liidulise Kohtunike Kolleegiumi Presiidium, arvesse vottes
saabunud jédreleparimisi, selgitab kédesolevas artiklis, kuidas
tuleb moista ja miangu juhtimise praktikas rakendada allpool
toodud vorkpallimdaruste punkte:

1. §4 p. 4 «Vahetuse puhul voib treener anda voist-
konnale juhiseid ainult mingu mineva varumdngija kaudu.
Mingija vahetuseks antakse aega iiks minut.»

Juhul, kui vahetuseks kulus vdhem kui iiks minut, tuleb
mingu jatkata kohe pdrast varumangija vailjakule tulekut.

2. § 4, p. 7. «Viljavahetatud pohikoosseisu mangija voib
iiks kord uuesti miangu tagasi tulla teda vahetanud varumin-
gija asemele. See vahetus on lubatud, kui varumingija osa-
votul on pall olnud miangus vidhemalt iiks kord.»

Kohtunikud ei tohi lubada varumingija tagasivahetust
pohikoosseisu miéngijaga juhul, kui pall ei ole varuméngija
osavotul olnud mingus voi pole sooritatud pallingut. Nii-
sugust juhtu tuleb votta médngu sihiliku venitamisena ja
voistkonda karistada minutilise vaheaja dravotmisega juhul,
kui voistkonnal on olemas kasutamata minutilisi vaheaegu,
kuid nende puudumisel karistatakse voistkonda pallingu édra-
votmisega vOi vastasvoistkonnale punkti andmisega.

3. § 4, p. 11. «Onnetusjuhtumi korral mingijaga on
kohtunik kohustatud voistkonna kapteni avalduse pohjal kat-
kestama méngu kolmeks minutiks juhul, kui voistkonnal on
dra kasutatud koik voimalused vahetuse jaoks.»

Kohtunikul on 6igus anda voistkonnale kuni kolme minu-
tiline vaheaeg, kui mone mingija voistlusdressi juures ilm-
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neb korratus, mis takistab tal edasist maingust osavétiu.
Antud juhtu ei tule vaadelda kui onnetusjuhtumit mangijaga.

4. § 5, p. 1. «<Enne iga pallingut asetsevad molema
voistkonna mingijad oma viljakupoolel kahes reas, kolm
mingijat kummaski. Need read voéivad olla sik-sak...»

Mingijate véljumine véljaku piiridest pallingu momendil
on viga.

5. § 6, p. 6. «Voistkonna kaptenile kinnitatakse rinnale
vasakule poole eraldusmairk, mille moodud on 81,5 cm, ja
mis erineb vérvilt voistiusdressist...»

Kohtunikud ei tohi lubada viljakule voistkonda, kelle kap-
tenil niisugust eraldusmiérki ei ole.

6. § 6, p. 7. «Voistkonna kapten on viljakul voistkonna
juhiks ja ainult temal on oigus poorduda méngu juhtiva
kohtuniku poole ... »

Kui voistkonna kapten lahkub ajutiselt mangust, nimetab
ta mangija nime ja isikliku numbri, kellele selleks ajaks
antakse iile kapteni funktsioonid. Kapteni tagasipoorduwnisel
mangu tagastatakse talle koik kapteni funktsioonid, méngija
aga, kes asendas kaptenit, kaotab need.

Kui treener on iihtlasi ka mangija ja asub viljakul, ei
ole tal Oigust votta vahetusi ega minutilisi vaheaegu.

7. § 9. Taienduseks kdesolevale paragrahvile voib puki-
kohtunik teha kohtuniku abileé iilesandeks jélgida palli, mis
puudutab maéngijate kdsi sulustamisel, fikseerida palli maan-
dumist temapoolse kiilgjoone ldhedal ja ka ilmseid vigu
palli vastuvotmisel neil juhtudel, kui méangija keha wvarjab
palli pukikohtuniku vaate eest.

Abikohtunikul ei ole digust fikseerida vigu, mis on seoses
kate iile vorgu viimisega.

8. § 10. «Sekretiri kohustused.»

Enne jiargmist geimi kannab sekretdr protokolli mangijate
asetuse, kusjuures esimesena mirgitakse selle voistkonna
asetus, kes hakkab pallima.

9. § 11. «Piirikohtunikud.»
Lisaks mdéiruses antud oigustele voib pukikohtunik teha
piirikohtunikele {ilesandeks signaliseerida vastava lipu lehvi-
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tamisega palli maandumist véljaspool véljaku piiri, kui pall
puudutas vastuvdtva voistkonna mingijat. Piirikohtunik voib
poorata pukikohtuniku tdhelepanu vigadele, mida teevad
maéngijad pallimisel. ;

10. § 12, p. 4. «Otsustavates (kolmandas ja viiendas)
geimides pérast kaheksa punkti saavutamist {ihe voistkonna
poolt toimub poolte vahetus iima vaheajata.

Juhul, kui parast kaheksa punkti saavutamist tihe vGist-
konna poolt poolte vahetust ei toimunud, siis kohtunik, avas-
tades vea, on kohustatud katkestama méngu, teostama
poolle vahetust ja taastama tehnilise aruande pohjal molema
voistkonna asetuse, mis oli siis, kui iiks voistkond esimesena
saavutas tagajirje «kaheksa». Voidetud ja kaotatud punktid
parast seda tagajdrge tuleb tiihistada. Kui selle méiruse
ﬁunkti rikkumine avastatakse alles pdrast miangu, tuleb mang

orrata.

11. § 13. «Mingu algus ja palling.»

Tuleb kindlasti meeles pidada, et pallingut voib teostada
ainult loogiga ja ainult kdega. Palling toukega voi viskega
on viga. Palling loetakse teostatuks, kui mingija, olles iiles
visanud palli, puudutas seda kiega. Kui mingija poolt iiles
visatud pall puudutas kukkudes pallija pead voi keha, siis
seda, veaks ei loeta. ja palling korratakse. Kui pallmguks
iilesvisatud pall puudutas korvalisi esemeid: puuoksi, voimle-
misrongaid jne., loetakse palling samuti mittetoimunuks,
kuna see puudutus toimus enne kidega palli 166mist. Kohtunik
aga ei tohi lubada sel viisil midngu sihilikult venitada.

12. § 15. Juhul, kui avastatakse, et iihel voistkonnal on
mingu kestel olnud maingijate valeasetus ja voistkonnad on
niisuguse asetuse juures voitnud voi kaotanud iihe voi mitu
punkti, tuleb madng peatada, taastada méingijate oige asetus
voistkonnas ja arvestada méngitud punktid, kui valeasetuses
on siiiidi voistkond, kes kaotas need punktid, ning annullee-
rida punktid, kui valeasetuses on siitidi voistkond, kes need
punktid voitis, ja tdiendavalt karistada seda voistkonda pal-
linguodiguse dravotmisega.

13. § 17, p. 3. «...iihelgi grupisulustamisest osavétnud
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mangijal ei ole oigust teha esimest 100ki pérast sulusta-
it e

Mingijad loetakse grupisulustamisest osavotnuiks, kui
nende vahemaa sulustamisel oli vidiksem kui iiks meeter
(piki vorku).

14. § 19. «Kite iile vorgu viimine ja seejuures palli puu-
dutamine vastaspoolel loetakse veaks...»

Vastavalt sellele ei tohi grupisulustamise juures momenti,
kus pall on sulustatud iithe mangija poolt, kuid kde viis iile
vorgu teine mangija, seejuures palli puudutamata, fikseerida
veana.

15. § 12, p. 5. Sekretdr peab teatama voistkondade poolt
minutiliste vaheaegade votmisest (esimene voi teine). Kui
kapten voi treener palub eksikombel kolmandat minutilist
vaheaega, siis peab kohtunik keelduma, mingu katkestamata.

16. § 8, p. 3. Kui kohtunik teeb méingijale maérkuse, on
ta kohustatud teatama sellest voistkonna kaptenile, mis aitab
tosta kapteni vastutust mingijate tegude eest.

17. § 26. 1953. a. viljaantud mdidrustega on 15—16-aas-
taste tiitarlaste vorgu korgus 2 m 20 cm.

Vorkpallivoistluste juhtimise praktikas esineb sageli jarg-
misi iseloomulikke vigu, mida kohtunikud ei arvesta.

1) Pall suundus vastuvotmisel mitte etle, vaid taha.
Moned kohtunikud fikseerivad seda juhtumit veana, olgugi, et
mingisugust viga ei olnud.

2). Pall on l66gil «loigatud», s. o. 166ki ei teostatud terve
randmega, vaid ainult sormedega. Moned kohtunikud hinda-
vad seda ebadigesti viskena.

3) Maingija teostab hiippel petteloogl — monikord fiksee-
ritakse seda ebaobigesti viskena.

4) Juhtub, et tagaliinimingijad, joostes vorgu juurde
(riindealasse), madngivad . vastaspoolele palli, mis aseiseb
vorgu iilemisest ddrest korgemal. Kohtunikud ei pane sageli
tdhele seda viga, kuid antud juhul tuleb seda hinnata kui
rilndemidngu tagaliini méngija poolt.

5) Keskjoone iiletamine vorguposti ja kiilgjoone vahel
ilma palli puudutamata, astumine keskjoonele valjaspool vil-
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jaku piire pédrast 166gi sooritamist, fikseeritakse monede koh-
tunike poolt veana sel ajal, kui siin viga ei olnud.

6) Tagumine keskmine maingija (nr. 6), kes ldheb oma
voistkonna pallingu puhul katet tegema pailivast maéngijast
paremale, teeb vea — vale asetus.

Kohtunikud ei pane seda sageli téhele.

7) Kui pall viimasest 166gist sattus vorku (voi trossi),
kuid vastasvoistkonna maingija sel hetkel sulustamisel puu-
dutas vorku, tuleb lugeda viga 166jale, kui pall jdi tema poo-
lele, ja sulustajale siis, kui pall liks tema poolele.

8) Pall puudutas viimase 166gi juures vorgu iilemist
serva voi trossi, puudutades seejuures sulustaja kdsi — pal-
jud kohtunikud fikseerivad seda momenti kui 166ki vorku. See
ei ole oige, sest palli puudutamine sulustaja poolt mojutas
kahtlemata palli lennu suunda.

Kohtunikud peavad vaatlema seda juhtu kui palli puudu-
tamist sulustamisel sellest tulenevate tagajirgedega, s. o.
kui pall jdi 166ja poolele, siis on sellel voistkonnal 6igus kol-
mele l0ogile.

9) Juhtudel, kui pall asetseb vorgu kohal ja riindajad,
kartes teha viga, sulustavad l66gi asemel palli vorgu kohal,
ei tule mangu peatada ja palli iimber mangida. On vaja
anda voimalus pallil laskuda iihele poolele, kusjuures koiki-
del voistkonna méngijatel on oGigus sooritada esimest 166ki,
s. 0. seda olukorda tuleb vaadelda {iheaegse 166gina.

Uleliiduline kohtunike kolleegiumi presiidium péérab koha-
like kolleegiumide tdhelepanu viimasel ajal levinud ebadigele
seisukohale «raskete» pallide vastuvotmise liialt karmi vilis-
tamise konta. Paljud kohtunikud, nende hulgas ka kvalifitsee-
ritud kohtunikud, fikseerivad veana igasugust «raske» palli
vastuvotmist.

Tugevasti 166dud «raske» palli vastuvotmist, mida teosta-
takse viskel, mis on seotud riskiga ja suure pingutusega, ei
tohi lugeda veaks («vise», «hoitud pall» jne.), sest see voib
viia kaitsemidngu votete mitmekesisuse kahanemisele.
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