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Kokkuvote
Kutsedpetajate poolt rakendatavad 6ppemeetodid simulaatoridppes ning 6ppemeetodite
valik.
Simulaatorite ja simulatsioonide kasutamine kutsehariduses on pidevas kasvus, mistottu on
oluline rakendada oskuslikult sobivaid dppemeetodeid, mis vdimaldab kasutada simulaatorite
maksimaalset vdimekust. Bakalaureusetod eesmérk on kirjeldada kutsedpetajate poolt
kasutatavaid dppemeetodeid simulaatoridppes ning millest lahtuvalt kutsedpetajad
Oppemeetodeid valivad. Andmete kogumine toimus poolstruktureeritud intervjuudega, milles
osales kuus kutsedpetajat ning andmeanaliiisis kasutati induktiivset sisuanalttisi. Tulemustest
selgub, et 6ppemeetodite valikul lahtuvad kutsedpetajad Gppijatest ning erinevate meetodite
kombineerimisest. Tulemused néitavad, et maaravaks aspektiks 6ppemeetodite valikul on
ressurss, motivatsioon ja dppijate tase. Et simulaatoridpe oleks tdhus siis on oluline digete
Oppemeetodite valik.

Votmesonad: kutsedpetaja, kutsedpe, simulaator, simulatsioon, simulaatoridpe,

Oppemeetodid

Abstract
Teaching methods used by vocational teachers in simulation training and choice of
teaching methods.
The use of simulators and simulations in vocational education is constantly growing and it is
important to apply appropriate learning methods. The aim of the thesis is to describe the
teaching methods used by vocational teachers in simulation learning and the basis on which
vocational teachers choose their teaching methods. Data collection was carried out through
semi-structured interviews with six vocational teachers and inductive content analysis was
used for data analysis. The results revealed that vocational teachers choose methods based on
the learners and combination of different methods. Resource, motivation, and learner level are
the determining factors in the choice of teaching methods. The choice of the right learning

methods is essential for effective simulation learning.

Keywords: vocational teacher, vocational education, simulator, simulation, simulation

learning, teaching methods
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Sissejuhatus

Kutsekoolidel on pidev vajadus kohandada oma 6ppekavasid lahtuvalt haridusvaldkonna
arengukava (Eesti haridusvaldkonna arengukava 2021 — 2035, 2020) eesmarkidest, mis
tugineb nludisaegsele Opikasitlusele (OECD, 2008, 2010). Sellest tulenevalt pooratakse
suuremat tahelepanu Gpetamise viiside ja vahendite kaasajastamisele, arvestades té6maailmas
toimuvaid kiireid arenguid (Aru, 2013 ). Tulenevalt suurest néudlusest tddmaailmas (OSKA,
2022) on néiteks Riigi Tugiteenuste Keskus panustanud mitmekesise ja kvaliteetse hariduse
digitaalse dppevara ehk simulaatorite soetamisse. Aastal 2021oli riigipoolne toetus
digitaalsete dppevarade soetamiseks ja arendamiseks 750 000 eurot (Riigi Tugiteenuste
Keskus, 2021). Aastal 2022 on juba olnud riigipoolne toetus 840 000 eurot simulaatorite
soetamiseks, mis on eelneva aastaga kasvanud (Riigi Tugiteenuste Keskus, 2022). Pidev
riigipoolne toetus, tekitab ndudluse kvalifitseeritud kutsedpetajate jarele, kes rakendavad
efektiivseid pedagoogilisi dppemeetodeid simulaatoriGppes ja on véimelised looma
realistlikke harjutusi. Pedagoogikat kasitletakse selles t66s, kui teaduslikku distsipliini, mis
tegeleb hariduse ja kasvatuse teooria ja praktika kiisimustega (Mikser & Kaarma, 2013). On
teada, et esmaselt simulaatorid olid patenteeritud ja kasutusele vGetud juba aastal 1920
lennunduses (Sokolowski et al., 2009), et tagada turvaline ja kulutéhus Gpe.

Kéesolevas tdos defineeritakse simulaatorit kui reaalse masina jaljendust, mida saab
kasutada konkreetse oskuse dppimise harjutamiseks labi simulatsiooni, mis on kombineeritud
arvuti riistvara kui ka tarkvaraga, millega on vdimalik luua reaalsusele l&hedane stiindmus voi
keskkond mida jaljendatakse (Salakari, 2010). Simulaatorid on varustatud erinevate arvuti
komponentidega ( riistvara, tarkvara ja materiaalsed komponendid), mis muudab nad thiselt
mdistetavaks ja mobiilsemateks. Naiteks arvuti riistvarana mdistetakse arvuti materiaalsed
komponente, mis koosnevad kolmest osast ehk sisendseadmed, to6tlusseadmed ja
valjundseadmed (Micron Technology, 2022). Arvuti tarkvarana peetakse silmas
immateriaalseid vahendeid, mida ei ole vdimalik fulsiliselt k&es hoida aga on vajalik
arvutisiisteemide toimimiseks (Ballew, 2022).

Kutsehariduses hakati simulaatoreid laialdasemalt kasutama aastast 2002 (Bell et al.,
2008; Kiviméki & Roivanen, 2014). Kasutusele vdetud simulaatorid ja simulatsioonid on
uheks oluliseks osaks paljude erialade 6ppekavadel, nagu néiteks meditsiin, metsandus,

méet0ostus, maaparandus ja ka teiste erialade Oppes, mida ei saa voi ei ole maistlik 6petada
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reaalses to0keskkonnas, sest see oleks kas liiga kulukas vdi ohtlik (Bell et al., 2008; Kiviméki
& Roivanen, 2014).

Eesti kutsekoolid peavad arvestama dppekava planeerimisel tehnilise dppekeskkonna
olulisust, mis méérab teiste tegurite kdrval dppe kvaliteeti ning motiveerib 6ppijaid
opivéljundite saavutamiseks (Noorvdli et al., 2013) andes oskused, mis tagavad dppijate
valmiduse erialaseks toéoks. Opivaljund on kirjelduslik ootus, mis on sBnastatud dppeprotsessi
eesmargist lahtuvalt ning on méddetav, hinnatav ning piiritletud aja jooksul omandatav
(Aruvdli et al., 2016).

Simulaatorid, olles vGimekad reaalsete olukordade loomisel ja mitmekesiste harjutuste
vOimekuse poolest, pakuvad mitmekesiseid voimalusi Gppijate teadmiste ja oskuste
arendamisel. Oluliseks teguriks on siinjuures sobivate dppemeetodite oskuslik rakendamine.
Autorina keskendun teemale vajadusest saada tlevaade, milliseid dppemeetodeid kutseGppes
kasutatakse. Bakalaureusetdo jaotub neljaks peatikiks, kus esimeses peatiikis on kajastatud
kasutatavad mdisted ja antud teoreetiline (ilevaade simulaatoritest ning simulaatoridppest.
Teises peatikis kasitletakse metoodikat, valimit, andmekogumis viisi ning andmete anal{usi.
Kolmandas peatiikis késitletakse tulemusi ja neljas peatiikk on arutelu, mis sisaldab t66
piiranguid, praktilisi vaartuseid kui ka parendusettepanekuid simulaatoridppes kasutatavate
meetoditega.

1. Teoreetiline Glevaade

1.1 Simulaatorite ja simulatsioonide kasutamine kutsehariduses
Jargnevas alapeatiikis selgitab autor t66s kasutatavaid mdisteid ning annab Ulevaate
simulaatorist, simulatsioonist ning kutsedpetaja poolt rakendatavatest 6ppemeetodidest
kutsehariduses. Simulaator on kui reaalse masina jaljendus, mida saab kasutada konkreetse
oskuse Gppimise harjutamiseks (Salakari, 2010) naiteks optimeeritud liigutuste harjutamine.
Simulatsiooni aga on selles t66s kasitletud kui kombineeringut arvuti riist- ja tarkvarast,
millega luuakse reaalsusele 1&hedane sindmus, mida jaljendatakse (Salakari, 2010) néiteks
raie teostamine elamu laheduses voi rasketes maastiku oludes.

Kutsehariduses on olnud vajadus katsetada erinevaid lahenemisviise dppimisele ja
Opetamisele. See on tekitanud vajaduse simulatsioonide kaasamist ja kasutusele votmist
kutsedppesse. Soomes hakati simulaatoridpet kasutama aastast 1990 (Kiviméaki & Roivanen,
2014), mille peamiseks eesmargiks on olnud keeruliste oskuste dpetamine kulutdhusalt ja
ohutult. Aja jooksul on jark-jargult taiustatud simulaatoreid ja simulatsioone, mis vastaksid

tbeparasele tegelikkusele. Talonen (2007) on oma uurimuses toonud vélja kutsealad, mis
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rakendavad Soomes simulatsioonipdhist dpet, nendeks on lennundus, meditsiin, metsandus,
maéetdostus ja ka maaparandus ning seda just téokeskkonna ohutuse ja kulutdhususe aspekte
silmas pidades. Enamasti on simulaatorid erialaspetsiifilised, mida kasutatakse nditeks
metsanduses, lennunduses, meditsiinis vdi loomakasvatuses (Fontaine et al., 2009; Kivimaki
& Roivanen, 2014; Valjaots, 2022). Ténasel paeval on kutsehariduses kasutatavatele
simulatsioonidele lisatud virtuaalsed keskkonnad, mis hdlmavad kaasaegseid riist- ja
tarkvaralisi komponente ning sellistes olukordades dppijad omandavad teadmisi, oskusi
kontrollitumas keskkonnas ja kulutGhusamalt (Rush et al., 2010).

Simulaatorite kiire areng on vdimaldanud kutsehariduses kasutusele votta nii
lihtsamaid kui ka kdrgtehnoloogilisemaid simulaatoreid, mis véimaldavad jaljendada véga
reaalseid situatsioone ning on pidevas arengus aga v@ivad eesmargist tulenevalt erineda nii
kujult kui ka Ulesehituslikult. Hea néitena saab tuua nii Parnumaa Kutsehariduskeskuse
(2020), kus on Oppetdoks kasutada 12 simulaatorit; kdrgtehnoloogiline simulatsiooninukk,
keevitussimulaatorid, elektripaigalduse simulaatorid, fotovoolu simulaatorid ja teised, kui ka
Jarvamaa Kutsehariduskeskus (2021) kus on planeerinud rakendama hakata
hibriidsimulatsiooni dpet, mis ennekdike on suunatud logistika tasemedppe dppekavadele
ning kus on igapéeva dppetdds kasutuses pdllumajandustehnika simulaatorid.

Kutsehariduses kasutatavaid simulaatoreid jagatakse kolme kategooriasse, milleks on
manuaalsed vdi mehaanilised-, interaktiivsed- ja anallisimissimulaatorid (Fontaine et al.,
2009). Manuaalsete simulaatoritega jaljendatakse seadmete t66pdhimaotet ja kasutatakse
detailide nimetuste dppimiseks ning l&bi visualiseerimise edastatakse info dppijani. Néiteks
on kutsekoolid kasutanud sellist Gpetusviisi keerukamate mootori osade ja to6pdhimotete
Opetamiseks. Interaktiivsed simulaatorid aga vajavad toimimiseks kéasklust ning juhtimist
inimese poolt. Suur osa simulaatoreid kutsekoolides tédna kasutuses on interaktiivsed
(Sokolowski et al., 2009) ning varustatud virtuaalreaalsus (VR) keskkonnaga, mis vdimaldab
kasutada kolmemddtmelist simulatsiooni (Lowood, 2021). Analutsimissimulaatorid on aga
pohiliselt kasutuses finantssektoris, et vdimaldada analliisida tulevasi v6i toimuvaid protsesse
ja saada selge ettekujutuse protsessis toimuvast (Mateos, 2017). Seega kokkuvdtvalt voib
Oelda, et simulaatorite kasutamine kutsehariduses on kasvav, seda kasutatakse Gppe
tdhustamiseks mitmetes erinevates valdkondades.

Jargnevalt annab autor Ulevaate simulatsioonimudelitest, mida on eelnevad uurimused
kajastanud. R&sénen (2004) on oma uurimuses toonud valja kolm erinevat simulatsiooni
mudelit, millest esimene on heinimese simulatsioon, kus osalevad dppijad teevad harjutusi

oma arvutis, mis on kdige levinuim mudel. Teise mudeli puhul kaasatakse arvuti ja 6ppija ehk
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kdigi osalemine on oluline harjutuse kulgemise seisukohalt, millega mdjutab osaleja otsus
harjutuse kulgu. Kolmandat simulatsioonimudelit iseloomustab dpetaja sekkumine, millega
mdjutatakse keerukusastet vOi luuakse vajalik olukord dppimiseks.

Mitmed autorid (R&sénen, 2004; Salakari, 2010) on liigitanud simulatsioonid kolmeks
mudeliks, millest esimeses mudelis osalevad ainult inimesed ning jaljendavad olukorda, teises
mudelis on kaasatud inimesele lisaks ka seade ning kolmandas mudelis on kaasatud koik
eelpool mainitud tegurid, millele on lisatud juurde internet. Viimast mudelit nimetatakse
sellisel juhul vBrgustatud simulatsiooniks. Rasanen (2004) toob vélja, et vérgustatud
simulatsioon ehk jagatud juurdepéasuga simulatsioonikeskkond vajaks lahemalt uurimist, sest
lisab simulatsioonile uusi véimalusi ning dppemeetodeid, mida ei ole veel teadaolevalt
uuritud. V@rgustatud simulatsioon vGimaldab kaasata, geograafilisest asukohast séltumata,
Oppijaid ning Gpetaja juhib tegevust. Samast uuringust on toodud vélja ka, et
simulatsioonidppel esineb ndrgemaid kulgi, milleks voivad olla;

e simulatsioon ei vasta reaalsusele

e puudub Opetaja ettevalmistus

e simulatsioonikeskkonna kasutamine nduab arvuti tarkvara késitlemise oskust

e kvaliteetse simulatsiooni loomiseks on vajalik piisav turg, et neid tasuks
ehitada (Rasanen, 2004).

Simulaatorite kasutamist metsamasinate erialaBppes on uurinud erinevad Soome
autorid (Kivimaki & Roivanen, 2014; Réasénen, 2004; Talonen, 2007). Naiteks uurisid
Kiviméki & Roivanen (2014) simulaatorite kasutamist teise astme dppes, Talonen (2007) ning
Réasanen (2004) tdid mdlemad vélja dppemeetodite valiku olulisuse. See tahendab, et
Oppellesanded peavad olema selged, vbimaldama kindla olukorra harjutamist ja dpetaja
kohene tagasiside on oluliseks teguriks.

Kokkuvdtvalt voib 6elda, et tdnapéeva kiire tehnoloogiline areng on loonud voimalusi,
millega muuta kutsedpe efektiivsemaks ning kaasaegsemaks. Kuigi simulaatoreid on
kasutatud kaua aega kutsehariduses mujal maailmas siis ka on mérgatav areng olnud Eestis
kutsehariduses dppe tohustamisel mitmetes erinevates valdkondades. Simulaatorite
erialaspetsiifilisusest lahtuvalt peab silmas pidama ka simulaatoridppe nérgemaid kilgi,
millega on vajalik pidev tegelemine. Seega simulaatorite kasutamine kutsedppes vajab véga
head planeerimist ning voimaldama 6igete dppemeetodite kasutamist. Jargnevas alapeatikis
antakse levaade simulaatoridppe dppemeetoditest, mis on (iheks oluliseks osaks

Oppeprotsessis.
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1.2 Simulaatoridppe 6ppemeetodid
Oppekavade pidev arendamine (Rutiku et al., 2022) ning simulaatorite kiire areng on kaasa
toonud vajaduse kriitiliselt tle vaadata simulaatoridppes rakendatavad 6ppemeetodid (Bland
et al., 2011), millega tagatakse dppeaine terviklikkus, kombineerides mitmeid Gppemeetodeid
(Karm, 2013). Autor on kasitlenud selles t60s 6ppemeetodit kui juhitud tegevust, mis toetab
Oppeprotsessi ehitust ning dpivaljundite saavutamist ja mida kombineerides luuakse
dppimiseks vajalikud tingimused ning 6ppija ka reaalselt 6pib (Karm, 2013). Oppemeetodid
nagu rihmat60o, vaatlemine, kordamine, kindla harjutamine, hindamine ning analttsimine on
tegevused, mis peavad toetama Gppija probleemipdhist dppimist ning sobivad thisdppeks
ning on Uldistatavad (Rasanen, 2004).

Selleks, et tagada lihtsus ja tugi dppeprotsessis on oluline teadlik Gppemeetodite
kasutamine (De Witte & Rogge, 2012). Oppemeetodite liigitamisega luuakse selgemad seosed
metoodiliste materjalide ja Oppemeetodite vahel (Kubilinskiené & Jasuté, 2015). Naiteks on
mitmed autorid (Karm, 2013; Krull, 2000) liigitanud dppemeetodeid Opetajakeskseks (loeng,
jutustus, seletus), kooperatiivseks (vestlus, rihmat66, diskussioon) ja iseseisvaks t60ks
(kodutdo, pikemaajalised ulesanded) ning Rasanen (2004) leiab, et valitud 6ppemeetod
simulaatoridppes peab aktiveerima dppijaid dppimiseks. Néiteks on ka Brookfield & Preskill
(1999) toonud valja, et Gppijakeseks dppemeetodiks on peamiselt seminar, rihmat6o, arutelu,
naitlikustamine. Arutelu on dppeesmargist lahtuvalt heaks viisiks 6ppijaid aktiveerima ning
loob aluse Gppimiseks aga ka on oluline, et ppijad saaksid aru oma puldlustest ning
tulemuslikkuse mahajadmuse vahendamiseks (Hill & West, 2019). Kruusamae (2007) on
toonud valja, et naitlikustamine aitab Gpitavat paremini mdista ja naitlikustamiseks on
vajalikud vahendid, mida vdidakse nimetada ka dppevaradeks ( klassiruum, simulaatorid ja
teised), millega lihtsustatakse edastatava uue teema omandamist.

Kutsekoolides kasutatavad simulaatorid véimaldavad véga erinevaid harjutusi ning
harjutuste baasi, mis toetavad teadmiste ja oskuste kiirema omandamise, masinate oskusliku
kasitlemise ning kulutdhusat dppimist, mida rakendatakse vahetult enne praktiliste soorituste
moodulit (Tombaugh, 1998). Simulaatoridppes on kutsedpetaja kui spetsialist, kes haldab
kdike simulaatorite Gmber toimuvat (Gustavsson, 2021) ning lisaks peab arvestama
Oppemeetodite valikul, et need oleks valitud pdhjendatult (Krull, 2001). Schoenherr &
Schukajlow (2016) toovad valja, et 6ppijate huvi Opitava vastu suureneb, mida rohkem on
positiivsemaid kogemusi dppeprotsessis. Kuna 6ppimine on individuaalne protsess, siis

valitud dppemeetod peab toetama Gppijat (Krull, 2001; Karm, 2013) ning Oppijate
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mitmekesisusest ldhtuvalt on vajalik luua erinevaid olukordi, mis lisavad uusi teadmisi ja
oskusi (Pedastaar, 2008) ja voimaldavad luua seoseid eelnevate teadmistega (Kikas, s.a.).

Talonen (2007) on oma t66s toonud valja, et simulaatoridppeks sobib nii
probleemdppe meetod kui ka rollimangu meetod. Karm (2013) selgitab, et probleemdppel ei
looda probleem illustratsiooniks Opitava kohta, vaid see on dpet kdivitavaks teguriks ning on
oht, et seda meetodit kasutatakse poolikult. Probleemdppe eeliseks on teadmiste edasi
arendamine, heade teoreetiliste teadmiste sidumine praktilistes sooritustes, parem
enesejuhtimine, suurenenud huvi Gpitava vastu ning mille kaudu dpivad 6pilased tegema
koost0od. Probleemdppes on oluline jalgida, et labitakse kindlad etapid,;

e probleemi lugemine, terminite selgitamine

e probleemi méaratlemine

e ajurinnak

e nahtust Kirjelduste loomine

e Opieesmarkide maaramine

e iseseisev Gppimine

e iseseisva Oppimise tulemuste jagamine (Karm, 2013).
Rollimangu meetod sobib hasti probleemi pustitamiseks kui ka uute teadmiste kinnistamiseks
ning aitab mdista erinevaid olukordi. Rollimangu meetodit kasutades on vajalik tahenduslik
olukord, mis v6imaldaks mitut valikut ja konflikti. Sellise meetodi rakendamisel on vajalik
piisav ajavaru sest et anallilisimise protsess votab palju aega (Karm, 2013).

Oppemeetodite valikul on oluline, et 8petaja arvestab dppe eesmarki, dpivaljundit,
Opikeskkonda, dppija iseérasusi ja ka enda kogemusi ning oskust meetodit valida (Karm,
2013; Olbrei, 2010). Kutsedpetajal tuleb simulaatoridppes pedagoogilisi Gppemeetodeid
valides lahtuda Gpivaljunditest. Kuigi 6pivaljundid ei ole otseselt maaravaks kohustuseks
Oppemeetodite valikul, siis mitmed dppemeetodid sobivad vaga hésti dpivéljundite
saavutamiseks nagu naiteks praktiline harjutamine vdi olukorra analliis (Karm, 2013).

Mitmed uurimused (R&sanen, 2004; Rosenberg et al., 2013; Salakari, 2010) on
rohutanud pedagoogiliste dppemeetodite dige valiku olulisust simulaatoridppes, tuleb
arvestada simulaatorioppe votmetegureid, milleks on selged juhised, kindla harjutamine ja
arutelu voi analudsi.

Kokkuvottes on simulaatorite tarkvaraline ja riistvaraline kiire areng, toonud kaasa
vajaduse Ule vaadata kasutatavad dppemeetodid simulaatoridppes. Simulaatorite kasutamine

kutsehariduses aga on suurepéraseks vahendiks oskuste ja teadmiste omandamisel praktilistel
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sooritustel, voimaldades ka oskuste hindamist hindamiskriteeriumite jargi. Simulaator on kui
vahend, millega harjutatakse simulatsioonis kindlat oskust ning lahtuvalt kutsekoolide
vOimalustest ja eesmarkidest, on vajalik teada, milliseid simulaatoreid on efektiivne
rakendada erialasel dppel. Eelnevalt vélja toodud autorid Karm ( 2013), Olbrei (2010) ja De
Witte & Rogge (2012) rdhuvad teadliku Gppemeetodite valiku olulisusele, mis toetab
eesmaérkide saavutamist. Simulaatoridppes on ikkagi kutsedpetaja spetsialist, kes haldab
simulaatorite Umber toimuvat.

Eesti kutsehariduses dpetatavatel erialadel nagu néiteks harvesterioperaatori,
pdllumajandustdotaja voi ka mootorsdidukitehniku dppes on simulaatorid heks oluliseks
osaks tervikdppest, kuid simulaatoritel kasutatavaid 6ppemeetodeid autorile teadaolevalt ei
ole pdhjalikumalt kasitletud. Autorile teadaolevalt on Ristikivi (2016) uurinud
simulaatoridppes rakendatavaid dppemeetodeid meditsiinilisest aspektist Eestis ning Soomes
on seda uurinud nditeks Rosenberg et al., (2013). Soomes on I&bi viidud mitmeid uuringuid
(Kiviméki & Roivanen, 2014; Rasanen, 2004; Salakari, 2010) metsamasinate simulaatorite
Oppes kasutamisest ning kdige pdhjalikumalt on késitlenud simulaatori dpet metsanduses
Hannu Salakari oma raamatus ,, Simulaatorikoolitaja kdsiraamat®.

Ké&esolev bakalaureuset6d uurimisprobleemiks on véhesed labiviidud uurimused
simulaatoridppes kasutatavatest dppemeetoditest ja dppemeetodite valikutest.
Bakalaureuseto6 eesmark on Kirjeldada kutsedpetajate poolt kasutatavaid dppemeetodeid
simulaatoridppes ning millest lahtuvalt kutsedpetajad valivad simulaatoridppeks
Oppemeetodeid. Autorile teadaolevalt ei ole teemat palju uuritud ning l&htus oma
tookohapdhisest vajadusest kui ka isiklikust huvist teema vastu. Samuti ka veendumusest, et
simulaatoridppes kasutatavate ajakohaste Gppemeetodite valik ning nende kombineerimine on
uheks oluliseks osaks kvaliteetsele 6petamisele, mis on vBimaluseks tdsta kutsehariduses
rakendatavat simulaatoridppe kvaliteeti. Bakalaureusetd6 eesmargist lahtuvalt on pistitatud
kaks uurimiskisimust:

1. Milliseid dppemeetodeid kasutavad kutsedpetajad simulaatoridppe labiviimisel?

2. Millest lahtuvalt valivad kutsedpetajad Gppemeetodeid simulaatoridppeks?

2. Metoodika
Bakalaureuset66 eesmark on kirjeldada, milliseid pedagoogilisi dppemeetodeid kasutavad
kutsedpetajad simulaatoridppes ning millised aspektid mdjutavad dppemeetodite valikut.

Millest lahtuvalt valiti ka uurimismetoodikaks kvalitatiivne uurimisviis, kuna selline
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l&henemine aitab kirjeldada reaalsust ning on suunatud mdistmaks uuritavate arusaamu ja
kogemusi (Ounapuu, 2014). Kvalitatiivne uurimisviis on sagedamini kasutatav andmete
kogumise vdimalus, kus uuritavad saavad kasutada vabas vormis suhtlust ning véimaldab

uurimusest jareldusi teha ilma statistilisi andmeid kasutamata (Laherand, 2010).

2.1 Valim
T60s on kasutatud sihiparast valimit (Rdmmer, 2014), kellele autor seadis kaks olulist
Kriteeriumit. Autor valis kbige sobivamad subjektid lahtuvalt teema olulisusest ja uurimuse
eesmargi saavutamisest. Sihipérasesse valimisse kuulus kuus kutsedpetajat, kes omavad
vahemalt 2 aastast tdiskoormusega tdokogemust ning igapéevatdo tiheks osaks on
simulaatoridppe labiviimine. To6kogemust on autor pidanud oluliseks sest uuringust (Okas et
al., 2016) on selgunud, et pikema to6kogemusega dpetajad valivad tegevusviise
sihipdrasemalt just dppemeetodite kasutamisest lahtuvalt. Kahe aastase téokogemusega
kutsedpetaja on omandanud mitmekulgsust ning olnud ajaliselt vdimalik rakendada mitmeid
Oppemeetodeid ja neid meetodeid vdimalusel kombineerinud.

Uuritavad otsiti kutsekoolide kodulehel avaldatud kontaktide kaudu ning voeti
uhendust meili teel, milles autor pakkus v@imalust osaleda uuringus ning kisis osalejate
ndusolekut osalemiseks. Kirjavahetus on kajastatud kaesoleva to0 lisas 1. Intervjueeritavate
konfidentsiaalsuse tagamiseks on osalejate nimed muudetud ning kasutatud pseudontime (vt
tabel 1). Intervjueeritavatelt kisiti ka taustaandmeid nagu néiteks haridustase, vanust ning
todkogemus, mis on kajastatud tabelis 1. Autor véttis Uhendust meili teel seitsmeteistkiimne
kutseBpetajaga, millele vastas kaheksa ning uuringus oli ndus osalema vaid kuus. Kaks
naisterahvast ja neli meesterahvast ning teadmata asjaoludel aga ei reageerinud meilile
uksteist kutsedpetajat. Viis valimisse sobivat kutsedpetajat suhtlesid eesti keeles ja Uiks
valimisse sobinud kutse@petaja oli vene rahvusest, mis tingis vajaduse koostada intervjuu
kava nii eesti keeles ( vt lisa 3) kui ka vene keeles ( vt lisa 4). Saadetud Kirjas, selgitati
uurimisteemat, eesmarki ning uurimiskisimusi ja kajastati intervjuule kuluv aeg
orienteeruvalt 25 kuni 30 minutit. Intervjuuks sobiv aeg lepiti kokku osalejatest lahtuvalt
meili ja telefoni teel. Intervjuu viidi 1&bi kohapeal, mis tagaks intervjueeritavale kindlustunde
ning aitaks autoril mdista loomulikku dppekeskkonda, kuid tagati ka véimalus osaleda

intervjuus interneti vahendusel, mis ei osutunud vajalikuks.

Tabel 1. Uuritavate taustaandmed

Pseudoniiim  Vanus Toostaaz Haridustase
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1. Mikk 26 5 aastat Keskeri ning l&bitud
kutsepedagoogika kursus

2. Taavi 54 4 aastat Keskeri

3. Peeter 42 4 aastat Kutsekeskharidus ning labitud
kutsepedagoogika kursus

4. Oliver 28 3 aastat Bakalaureusekraad

5. Katja 63 36 aastat Kdrgharidus
metallkonstruktsioonide
insener

6. Reelika 47 18 aastat Magistrikraad

2.2 Andme kogumine
Andmed koduti poolstruktureeritud intervjuude abil. Kdige sagedasemaks andmete kogumise
meetodiks kvalitatiivses uurimustdds on intervjuu (Ounapuu, 2014), millest lahtuvalt autor
valis ka sama meetodi. Autor valis poolstruktureeritud intervjuu, mis vdimaldab olla paindlik
ning esitada tapsustamiseks lisaks kiisimusi vOi muuta esitatavate kisimuste jarjekorda (Lepik
et al., 2014; Ounapuu, 2014).

Intervjuude labiviimiseks oli vajalik koostada intervjuu kava, mille koostamisel
arvestas autor bakalaureusetd66 eesmarki ja uurimiskiisimusi ning nende omavahelist
kooskdlalisust. Bakalaureusetoo eesmaérgist tulenevalt, milleks on kirjeldada, milliseid
Oppemeetodeid kasutavad kutsedpetajad simulaatoridppes on autor pustitanud kaks
uurimiskusimust, millest kujunes kaks teemalist plokki a) Milliseid dppemeetodeid kasutavad
kutseBpetajad simulaatoridppe labiviimisel? b) Millest lahtutakse dppemeetodite valikul
simulaatoridppes? Intervjuu kava koostamisel on kasutatud sissejuhatavaid avakisimusi,
pohikisimusi ning ka lisakisimusi ja I8pukisimusi, millega loodi selge struktuursus ja mis
lihtsustab intervjuude labiviimist (Ounapuu, 2014). Seoses eesti - ja vene keelse valimiga
koostas autor intervjuu kava kahes keeles, mis on esitatud lisas 3 (eesti keelne) ja lisas 4 (vene
keelne).

Et tagada usaldusvairsemad andmed, siis autor kiisis luba salvestamiseks ning viis 1abi
prooviintervjuu, mille eesmargiks oli kontrollida kiisimuste Gihest mdistmist. Prooviintervjuu
andis hea Ulevaate, kas intervjuu kavas on vajalik sisse viia mingeid muudatusi voi
tapsustavaid lisaktsimusi ning kas koostatud kisimused taidavad eesmarki. Prooviintervjuu
pikkus oli 30 minutit ning esialgselt ei olnud vajadust kisimusi kohandada ja saadud vastused

kaasas autor uuringusse. Prooviintervjuule lisaks intervjueeriti veel viite valimisse sobilikku
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kutsedpetajat, kellele tutvustati meili teel bakalaureuset6o eesmérki ning planeeritava
intervjuu kulgu. Kaik intervjuud viidi labi kohtudes intervjueeritavatega nende loomulikes
tookeskkondades, et intervjueeritavad tunneksid ennast avatumalt, mis oli abiks intervjuude
sujuvamaks kulgemiseks ning saadud informatsiooni tdlgendamisel. Autor oli ka valmis labi
viima intervjuud veebikeskkonnas, milleks vajadust ei tekkinud.

Intervjueerimisel kasutas autor markmete tegemiseks uurimispdevikut, mille véljavote
on lisas 2. Laherand (2010) toob vélja, et uurijapaevik lisab usaldusvaarsust ning aitab
dokumenteerida uurimist. Uurimispéevikuna kasutas autor Wordi dokumenti, milles olid
kajastatud intervjueeritavad eraldi failina. Uurimispéeviku pidamine oli suureks abiks
jargnevateks intervjuudeks, nditeks lisati meeldetuletusi intervjuude tempost. Autor kasutas
intervjuude salvestamiseks mobiiltelefoni, mis oli suureks abiks transkribeerimisel ning
salvestamisel esines ka puudusi. Peamiseks puuduseks oli intervjueeritava ja mikrofoni
vaheline kaugus liiga suur ja kaasatud oli palju taustamra, mis tegi transkribeerimise
keerukamaks. Transkribeerimisel kasutas autor veebipdhist kdnetuvastust, milles kasutatakse
Tallinna Tehnikaulikooli Kiberneetika Instituudi foneetika- ja kbnetehnoloogia laboris
valjatootatud tehnoloogiat ja mudelit (Olev & Alumée, 2022). Laherand (2010) on toonud
vélja, et transkribeeringu kasutamine uuringus on mugav ja aitab kiiremini leiad ning markida
intervjuu kdige olulisemad kohad. Autor l&htus intervjueerides eetilistest aspektidest ning
séilitas neutraalse hoiaku, et mitte méjutada intervjueeritava vastuseid. Eetilisusest lahtuvalt
tagati ka intervjueeritavatele konfidentsiaalsus ning tuletati meelde, et intervjuus osalemine

on vabatahtlik ning on intervjueeritavatel on 6igus intervjuust loobuda igal ajal.

2.3 Andmeanaliils
Autor kasutas bakalaureuset06 analitsiprotsessis induktiivset lahenemist, mis véimaldas
kogutud- ja analliiisitud andmetest lahtuvalt teha tldistusi (Qunapuu, 2014). Kvalitatiivses
sisuanalliusis keskendus autor sisu tdhenduse mdistmisele ning uuritavate arusaamade
télgendamisele (Laherand, 2010) l&htuvalt eesmargist.

Andmeanaliiis algas koheselt peale intervjuude audiosalvestust, mis laeti
veebikeskkonnas olevasse kdnetuvastusprogrammi (Olev & Alumde, 2022). Valminud
transkriptsioon saadeti autori meilile, millega alustati transkriptsiooni kontrolli ja vigade
parandust, kasutades Microsoft Wordi faili dokumenti. Transkribeeritud tekstile podrati suurt
tdhelepanu ning kuulati kaks ning mdnda kolm korda, et mérgata transkribeerimisel tekkinud
vigu, mida oli tuvastatud palju. Vigade paranduse viis sisse autor késitsi ja puhastas

transkriptsiooni parasiit- ja korduv s6nadest. Tekstifaili luues kasutati ltihendeid K (kiisimus)
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ja'V (vastus), millega eraldati intervjueerija poolt esitatud kiisimused ning intervjueeritava
vastused. Transkribeerimisel ei pooratud olulist rdhku ortograafia vigadele, vaid helifailist
tekstifaili kantud sisu tlekandmist. Valminud transkriptsioonidega oli intervjueeritavatel
vOimalus soovi korral tutvuda ning sisse viia parandusi, mille véimalust ei kasutanud tkskKi
intervjueeritav.

Uhe intervjuu transkribeerimisele kulunud aeg oli keskmiselt 4 tundi, millest
moodustus teksti 3 lehekdilge (kasutades kirjatliipi Times New Roman, reavahet 1,5 ja téhe
suurus 12 p). Kokku transkribeeritud teksti kogunes 17 lehekiilge ning ajaline kulu 24 tundi.
Jargmisena alustati andmete kodeerimist, milles kasutati veebikeskkonnas kdigile kasutada
olevat vabavaralist andmetootluskeskkonda QCAmap (Mayring, 2000). Andmeanaldisis
l&htuti igast uurimuskusimusest eraldi ja toodi valja tdhenduslikud kohad mérks6nadega,
millest kujunesid koodid ning hiljem kategooriad, et moodustuks tekstipdhjal korrastatud
tervik. Néitena (vt tabel 2) on toodud transkriptsioonist olulise Uksuse markeerimisest ja
koodi loomisest ning QCAmap keskkonnas kodeerimise valjavote lisa 5.

Tabel 2. Transkriptsioonis tdhendusliku lause markimine ning koodi moodustamine
(andmeanaltds uurimiskisimusele Millised dppemeetodeid kasutavad kutsedpetajad
simulaatoridppe labiviimisel? vastuse leidmiseks)

Transkriptsioon Kood

V: SimulaatoriGppes to6tavad védga hasti
néitlikud dppemeetodeid ehk praktiliselt Naéitlikud 6ppemeetodid
ette ndidatud sooritused.

V: Uldjuhul see on ikkagi rihma- ja

meeskonnat®o, vaata tervishoiu erialadel Riihma- ja meeskonnat66 kui 6ppemeetod
on meil véga oluline meeskonnato,

patsiendiga t00 ja koik see.

Et suurendada t60 usaldusvéarsust siis viidi l&bi autori poolt topelt kodeering ehk autor
kodeeris ise transkribeeritud teksti mitu korda. Et suurendada veelgi t66 usaldusvéarsust
plddis autor kaasata ka kaaskodeerijat, mis ei dnnestunud. Kaaskodeerijaks paluti kahte
tudengit, kellel ei olnud ajaliselt vbimalik kodeerimisel osaleda. Mitmekordsel kodeerimisel
ja labiarutamisel juhendajaga muudeti loodud koodide sdnastust tdpsemaks. Jargmisena
grupeeriti koodid ning loodi kategooriad, mis toetasid uurimiskisimustele vastuse leidmist.
Tabelis 3 on toodud kategooriate moodustamisest néide ning lisas 5 on véljavote QCAmap

keskkonnast kategooriate moodustamisest.
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Tabel 3. Kategooria loomine (uurimiskisimusele Millised dppemeetodeid kasutavad
kutsedpetajad simulaatoridppe labiviimisel? vastuse leidmiseks)

Koodid Kategooriad
Loeng, 3
néitlikustamine, Opetajakesksed dppemeetodid

kontrollminine,

visualiseerimine.

Rihmat06o,

praktiline sooritus, ]» Oppijakesksed ppemeetodid
arutelu.

Andmeanalidsi tulemusest lahtuvalt uurimiskusimusele Millised 6ppemeetodeid
kasutavad kutsedpetajad simulaatoridppe labiviimisel? moodustus kaks kategooriat, milleks
on Opetajakesksed meetodid ja Oppijakesksed meetodid. Uurimiskiisimusele Millest l&ahtuvalt
valivad kutsedpetajad 6ppemeetodeid simulaatoridppeks? moodustus kolm kategooriat:
opivéljundid, Gppijate omandatud teadmised ja ressurss. Uurimistoo tulemuste esitamisel

lahtutakse vastavalt tekkinud kategooriatele.

3. Tulemused
Bakalaureusetoo eesmargiks oli kirjeldada, milliseid dppemeetodeid kasutavad kutsedpetajad
simulaatoridppes ning millest lahtuvalt kutsedpetajad valivad dppemeetodeid
simulaatoridppeks. Tulemused esitatakse selles t60s uurimiskisimustele tekkinud
kategooriatena ning lisatud on juurde tsitaadid. Tsitaadid intervjuudest on kaldkirjas ning on
valja toodud pseudonutim sulgudes. Tsitaate ei ole keeleliselt toimetatud ning lihendatud

tsitaatidel kasutati margistust /.../. Kategooriad on esitatud alapeatiikis paksus Kirjas.

3.1 Kutsedpetajate poolt kasutatavad 6ppemeetodid simulaatoridppes
Esimese uurimiskisimuse Millised 6ppemeetodeid kasutavad kutsedpetajad simulaatoridppe
labiviimisel? andmeanaliiisil, moodustus kaks kategooriat; dpetajakesksed- ja dppijakesksed
Oppemeetodid.
Opetajakeskseid dppemeetodeid
Intervjueeritavad leidsid, et kombineerides selgitamist ja néitlikustamist on dppijatel
simulaatoridppe algusfaasis lihtsam omandada terminoloogilisi teadmisi kuid ka elavdada
tundi. Intervjueeritavad kirjendasid, et kasutades naitlikustamist simulaatoridppes on véimalik
palju aega kokku hoida ja asuda usna kiiresti praktilise soorituse juurde. Intervjuudest ilmnes,
et lisaks visualiseerimisele ning néitlikustamisele on vajalik aeg ajalt pidada loenguid, mille
eesmargiks on ndrgemate teoreetiliste teadmiste tugevdamine. Samas oli uuritavate seas ka

intervjueeritavad, kes kasutavad uue dppegrupiga alati visualiseerimist. Sellega naidatakse &ra
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erinevate simulaatorite erisused, mida on vajalik edaspidises Oppettds arvestada. Uurimuse
kaigus selgus, et oluliseks peeti ka kontrollmeetodit, mis peegeldab omandatud teoreetiliste
teadmiste kitsaskohti ning mitmetest intervjuudest ilmnes, et kasutades kontrollmeetodit on
hea viis kohandada Gppes kasutatavaid Gppemeetodeid sobivamate vastu. Uks intervjueeritav

kirjeldab seda jargnevalt.

Tahan jouda sinnani, et nad teeksid eel testi. Ta saab samamoodi tagasisidet.
Iseendale tagasisidet, et mis on need punktid, mida ta, mida ta peaks minema koju ja
ule vaatama vdi need asjad, mis on juba paris selged? (Katja)

Oppijakesksed 6ppemeetodid

Intervjueeritavad kirjeldasid, et simulaatoridppes tuleb dppijatel mérgataval maaral analuisida
enda ja ka kaasoppijate harjutusi. Ehk to6tlevad simulaatoriGppes saadud informatsiooni, mis
aitab leida sobilikumaid lahendusi pustitatud probleemidele. Intervjueeritavad pidasid iheks
igapaevaseks 6ppemeetodiks arutelu, millega on simulaatoridppes harjutusi sooritades
vBimalik mérgata erinevaid lahendusi. Arutelu meetodit rakendati juhul kui 6ppijad olid ndus
arutelus osalema ning selleks oli piisavalt aega, mis andis intervjueeritavatele tagasisidest
omandatud teemast. Lisaks intervjueeritavad tdid valja, et ruhmatdo on vdga produktiivne
simulaatoritel harjutusi sooritades sest et see aitab sooritusi muuta paremaks ning omavahel

rolle kombineerides. Naiteks on Uks intervjueeritav 6elnud:

Enamus siiski vaatlevad, mis ei tdhenda seda, et ta lihtsalt on seal, vaid tegelikult teeb
vaga tugevat t66d seal. (Reelika)

Uuringus osalejad tdid vélja ka simulaatoridppes kasutatava meetodina probleemopet.
Simulaatorid ja simulatsioonid vdimaldavad harjutustele lisada juurde erinevaid tahtlikult
tekitatud probleeme, millele Gppijad peavad leidma lahenduse. Tekitatakse seadmele
mehhaaniline rike voi lisatakse keeruline situatsioon, millest tingituna on dppija olukorras,
millele peavad ise leidma sobivalt optimaalse lahenduse. Uhe intervjueeritava kirjeldus

jargnevalt.

Pean kindlasti simulaatoridpet ja simulatsioonidpet probleemdppeks. See ongi alguse
saanud Problem-based learning (PBL) ehk kindlast probleemist, millele lisatakse teisi
probleeme juurde. (Reelika)

Intervjueeritavad tdid vélja, et dppijad suudaksid omandada minimaalse ajaga sobivas

mahus praktilisi sooritusi simulaatoritel siis on loodud baas harjutusi, mis on vajalik
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simulaatoridppe mooduli 1&bimiseks. Praktiline sooritus jargneb koheselt peale teooria
kasitlust voi pooltel juhtudel samaaegselt. Uuritavad rohusid, et simulaatoridppeks eraldatud
aega on vahe ning dppijad ei suuda omandatud teadmisi kinnistada labi praktiliste soorituste
simulaatoridppe moodulis vaga pdhjalikult. Sellest hoolimata aga kutsedpetajad
iseloomustasid iseseisva t60 pohimdtteid ning leidsid, et iseseisva tédga suudavad dppijad
keskenduda probleemile ning leiavad lahendused kiiresti ja motiveeritult.

Rihmat6od olid intervjueeritavad kdik kasutanud sellepérast, et see meetod arendab
kdige joudsamalt erialaselt vajalikke oskusi nagu suhtlus, planeerimine ja ohutus. Rihmat6os
kutsedpetajad ka on jaganud erinevaid rolle, mis tuleneb erialasest mitmekesisusest aga
miinuseks toodi vélja, et olenevalt riihma suurusest siis jaab ikkagi keegi tahaplaanile ja
praktilised oskused v@ivad jadda vahesteks.

Kokkuvottes esimesele uurimisktsimusele Millised dppemeetodeid kasutavad
kutsedpetajad simulaatoridppe labiviimisel? voib 6elda, et intervjueeritavad kasutavad
simulaatoridppes palju rihmat6od, mis aitab 6ppijatel oma tulemusi analtiisida ja on abiks
grupi thtlustamisele. Intervjueeritavad selgitasid, et simulaatorippe alguses on vajalik palju
naitlikustada ja selgitada, et Gppijad mdistaksid neile pustitatud ootusi. Intervjuudest selgus, et
kdige paremini toimib omandatud teoreetiliste teadmiste kohene rakendamine voi paralleelselt
teooriaga praktiseerida simulaatoritel, mis vdimaldab parema mdistmise ja kinnistamise
praktikas.

3.2 KutseOpetajad lahtuvad dppemeetodite valikul simulaatoridppes
Teise uurimiskiisimuse Millest l1&ahtuvalt valivad kutseGpetajad 6ppemeetodeid
simulaatoridppeks? andmeanallitsis moodustus kolm kategooriat: ressurss, dppijate
omandatud teadmised ja dpivéljundid.
Ressurss
Kutsedpetajad toid iheks 6ppemeetodite valiku aspektina valja ajalise ressursi. Kuna
simulaatoridpe on vaga kallis siis oli ajaline tegur Uheks oluliseks dppemeetodite valiku
aspektiks. Simulaatoridpe on mahult pressitud vaga kitsasse ajaraami, mis tingib
simulaatoridppe rakendamist poolel vGimekusel ning sellest lahtuvalt intervjueeritavad

valivad 6ppemeetodeid. Uhe intervjueeritava naide.
Ope on surutud vaga kompaktseks /...../, et 8pilased saaksid vdimalikult kiiresti
simulaatori harjutused sooritatud ja asuda praktilistele sooritustele téokojas. (Katja)

Intervjueeritavad leidsid, et materiaalne toetus on kdige aluseks. Simulaatorite

soetamine on véga oluline materiaalne kulu, mis kull oma kulutdhusast dppest lahtuvalt on
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siiski digustanud end erinevatel viisidel. Naiteks on kokkuhoid kulumaterjalidelt ning tagab
Oppes suurepérase kontrollitud turvalise keskkonna. Samas peeti ka oluliseks, et
organisatsioon on motiveeritud panustama ning véimaldab dppes kasutada erinevaid
Oppevahendeid. Kui ei oleks simulaatoreid siis oleks vajalik reaalsed seadmed, mis aga
maksaksid kordades rohkem vai kui votta tervishoiu sektorit siis ilma simulatsiooni nukuta ei
oleks kvaliteetset Opet voimalik 1&bi viia. Simulaatoridpe on intervjueeritavate arvates
vBimalik kui on tagatud vahendite olemasolu, rahaline toetus v8i koostod tdémaailmaga kes

abistab ja toetab dpet. Uhe intervjueeritava naide.

No kui meil ei ole materiaalset osa, mida Gppemeetodite labiviimisel kasutada, siis me
jaédmegi teooria 0ppeks. Materiaalne osa nutd ikkagi on vajalik, /.../, millega neid
mootmisi 1abi viia. (Peeter)

Oppijate omandatud teadmised

Intervjueeritavate sonul tiheks 6ppemeetodi valiku pdhjuseks on Gpilaste omandatud tldine
tase, esmakursuslasele on vajalik pidevalt demonstreerimine ja selgitamine ning
jatkukursuslastele on juba vdimalik anda rohkem iseseisvat t66d, millega tulevad véga hasti
toime. Intervjuudest ilmnes, et uued dppijad teevad mooduli alguses hindamise, millest
lahtuvalt valitakse sobilikud dppemeetodid. Uurimuses osalenute hulgas oli ka neid, kelle

arvates valjakujunenud 6ppemeetodid toimivad kdigile Ghel viisil. Intervjueeritava ndide.

Ma kasutan samu meetodeid pidevalt ja ei ole midagi uut rakendanud sest et teema on
paris keeruline dpilastel omandada. (Peeter)

Intervjueeritavad tdid vélja, et arvestavad Gppijate motivatsiooniga ehk korgelt
motiveeritud dppijatega kasutavad uuritavad erinevaid dppemeetodeid kombineerides.
Tavaliselt on jatkukursus palju motiveeritum kui seda on esmakursuslased. Esimese aasta
Oppijatele tuleb lisaks tekitada huvi ja ponevus, millele kulub méarkimisvaarne aeg Gppest ning
seejarel saavad intervjueeritavad keskenduda erialaspetsiifikasse.

Opivaljund

Kolmanda kategooriana t6id intervjueeritavad valja Gpivaljundite olulisuse. Ukskdik, mis
meetodi nad valivad siis nad jalgivad, et see on terviklikult kooskblas 6ppemeetoditega.
Intervjuudest ilmnes, et suureks abivahendiks on mooduli rakenduskava, milles on kirjeldatud

saavutatav dpivaljund. Uhe naitena on kirjeldanud intervjueeritav Gppemeetodi valikut.
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Ukskdik, mis meetodi valin siis see peab toetama seda, et Gpieesmark saab saavutatud.
(Mikk)

Lisaks intervjueeritavad kirjeldasid, et peavad oluliseks veel ka vordsusest lahtuvat
valikut. Simulaatoridppes riihma suurus vib olla vdga erinev ning erinevate tasemetega
Oppijad aga intervjueeritavate hulgas oli ka neid, kes lahtusid ikkagi vordsusest. Ehk
olenemata Gppijate andekusest ja dpivoimest kasutavad nemad samu meetodeid.

Teise uurimiskisimusele Millest lahtuvalt valivad kutsedpetajad 6ppemeetodeid
simulaatoridppeks? kokkuvotteks vaib 6elda, et intervjueeritavad tdid valja mitu aspekti, mis
mdjutab simulaatoridppes kasutatavate dppemeetodite valikut. Intervjueeritavad kajastasid, et
Oppemeetodite valik saab alguse ikkagi dppijatest l&htuvalt ning 6ppijate ndrgad teoreetilised
teadmised aga tingivad tihti uuesti teooriat tle kordama, mis jatab véhem aega praktilisteks
sooritusteks ehk mdjutab dppijate tase. Taseme méaaramiseks on intervjueeritavad véljatoonud
eeltesti. Eeltest annab tagasisidet nii Gppijatele endile kui ka kutsedpetajale, et rakendada
sobivat dppemeetodit. Selgus ka, et intervjueeritavad lahtuvad suures osas dppemeetodite
valikul mooduli rakenduskavas planeeritud dpivaljundite sdnastusest, mis on kas siis eelnevalt

koostatud vdi on intervjueeritavad ise korrigeerinud.

4. Arutelu
Bakalaureuset66 eesmargiks oli kirjeldada kutsedpetajate poolt simulaatoridppes kasutatavaid
Oppemeetodeid ning millest lahtuvalt kutsedpetajad valivad simulaatoridppeks
Oppemeetodeid. Selles peatlkis arutletakse saadud tulemuste Gle uurimiskisimuste kaupa
ning tuuakse vélja toos esinenud kitsaskohtadest. Pakutakse ka teemast lahtuvalt
uurimissoovitust ja tuuakse vélja too praktiline vaéartus.

Bakalaureusetd6 esimese uurimiskisimuse Millised dppemeetodeid kasutavad
kutsedpetajad simulaatoridppe labiviimisel? tulemustest ilmnes, et uuringus osalenud
kutseBpetajad kasutavad erinevaid dppemeetodeid ning kombineerivad neid dppijatest
lahtuvalt. Intervjuudes kdige enam kdlas, et uuritavad kasutavad simulaatoridppes
Oppemeetodeid nagu arutelu, praktiline sooritus, probleemdpet ja rihmat66d, mida Karm
(2013) ja Krull (2000) kategoriseerivad kui 6ppijakeskseteks dppemeetoditeks. Samad autorid
on liigitanud 6ppemeetodid kahte kategooriasse ehk dpetajakeskseteks- ja Gppijakeskseteks.
Uuringust tulemustest selgus, et kdige enam mainitud kahte dppemeetodit (arutelu ja praktilist
harjutust) rakendavad uuritavad sest siis saadakse otsest tagasisidet erialase teema
omandamisest. Hill & West (2019) on oma uurimuses toonud vélja, et arutelu dpetaja ja

Opilaste vahel, aitab vahendada tulemuslikku mahajddmust ning 6pilased saavad aru, mida
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vaja saavutada. Ka selgus, et arutelu 6ppemeetodina aitab kutsedpetajatel vélja selgitada grupi
isedrasusi ja on efektiivne meetod haédlestumiseks praktilisteks harjutusteks.

Karm (2013) toob vilja, et oluline on kasutada Gppemeetodeid, mis tekitaks dppijates
huvi ja aktiveeriks eelteadmised ehk luuakse tingimused, milles Gppijad dpivad. Seega
uurimustdo pohjal voib 6elda, et arutelu on simulaatoridppeks sobilik dppemeetod, millega
lisatakse Opitavast meeldivaid kogemusi. Ka Schoenherr & Schukajlow (2016) toovad oma
uurimuses valja, et Gppijate positiivsed kogemused dppeprotsessis lisavad dppijatele
motivatsiooni Opitavast.

Uuringus osalenud kutsedpetajad, rakendasi mitmeid kordi dppemeetodina ka
praktilist sooritust. Kuna praktiline sooritus nditab iga 6ppija omandatud teadmisi ja oskusi
siis lisati sooritustesse erinevaid olukordi, mis véimaldas luua seoseid eelnevate teadmistega.
Pedastaar (2008) toob viélja, et dppijate mitmekesisusest lahtuvalt on vajalik luua erinevaid
olukordi, mis lisaksid uusi teadmisi. Intervjueeritavad kutseGpetajad on loonud simulaatoritele
mitmeid harjutusi, mida dppijad labivad praktilise sooritusena simulaatoridppe moodulis. Ka
Réasanen (2004) on toonud Vvélja, et praktiline sooritus ehk kindla harjutamine dppemeetodina,
peab olema dppijatele vbimetekohane ning toetama probleemip&hist 6ppimist.

Veel selgus, et uuringus osalenud kutsedpetajad on palju kasutanud probleemipdhist
Opet aga nad ei rakenda tdies mahus 16puni probleemdppe meetodit, vaid kombineerivad
naitlikustamise ja aruteluga. Intervjueeritavad on loonud simulatsioonides jarjest raskemaid
probleeme, millele dppijad otsivad lahendusi. Karm (2013) on selgitanud, et probleemdppe
meetodi toimib kui labitakse kdik kindlad etapid. Lisaks on ka Talonen (2007) toonud valja,
et simulaatoridppesse sobib probleemdpe kui labitakse selle meetodi kdik etapid.

Bakalaureusetdo teise uurimuskisimuse Millest lahtuvalt valivad kutsedpetajad
Oppemeetodeid simulaatoridppeks? tulemustest ilmnes, et uuringus osalenud kutsedpetajad
lahtuvad Gppemeetodite valikul Gppijate omandatud teadmistest, mille valjaselgitamiseks
kasutatakse kontrollmeetodit ehk eeltesti. Kontrollmeetod aitab kutsedpetajal véljaselgitada,
puudulikud teadmised ning seab olulise réhu digele 6ppemeetodi valikule. Karm (2013) ja
Olbrei (2010) on rohutanud dppemeetodite valiku olulisusele sest et Gpetaja arvestab dppe
eesmarki, Opivaljundit, dpikeskkonda, dppija isedrasusi ja ka enda kogemusi ning oskust
meetodit valida. Uurinust selgus ka, et kutsedpetajad lahtuvad rakenduskavas ettekirjutatud
rakendatavatest meetoditest, mis on planeerimise kaigus sisse viidud. Rakenduskava kui
Oppekasvatustdo alusdokument (Riigi Teataja, 2021) on abiks kutsedpetajatele dppeesmarkide
saavutamiseks, kasutades sobivaid dppemeetodeid tagamaks optimaalne ajaline kasutus

Oppetdos. Uuringust selgus, et 6ppemeetodite valik on tihedalt seotud ka ajalise ja materiaalse
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ressursiga. Uuritavad tdid vélja, et 6pe on viidud mahult véga véikseks aga dpieesmérkide
saavutamiseks on ajaline ressurss vadike, mis tingib oskuslikult ppemeetodite dige valiku.

Bakalaureusetdos tuli ette ka kitsaskohti, mis v8is mdjutada tookvaliteeti.

Esimeseks kitsaskohaks oli keeleline barjaar, mis tdhendab andmete analiisis tekkivate
vigade vOimalust. Olenemata omandatud heast eesti- ja vene keele tasemest on alati oht, et
vastuseid t6lgendatakse teisiti kui seda on mdelnud vastaja. Ka uuringust on selgunud, et
keelelise barjééri olemasolul tekivad arusaamatused ja konfliktid, mis avaldab mdju
tookvaliteedile (Sepp et al., 2022). Naiteks intervjueerides esines teadmatus kas mdistetakse
kisimust Gigesti voi mitte. Selle kontrollimiseks peegeldasin tagasi vastuseid, et saada
Kinnitus kiisimuste mdistmisest.

Piiranguna tooks vélja esmase kvalitatiivse uuringu labiviimise kogemuse, mis vois
tingida andmeanalidisi tulemuste mdjutatust. Naiteks intervjuusid 1abi viies tundus autorile, et
tdpsustavaid kisimusi jai véheks, mis suunaks konkreetsemate vastusteni uurimiskisimustele.
Oluliselt pohjalikuma labiharjutamisega suudetakse intervjuu kulgu juhtida, mis viiks
tdpsemate vastusteni uurimiskisimustele ning selle Gletamiseks simuleeris autor intervjuud nii
tuttavatega kui ka iseseisvalt mitmeid kordi.

Bakalaureuset06 esimeseks praktiliseks véaartuseks toob autor vélja, et teadaolevalt ei
ole Eestis kutsedpetajate poolt rakendatavaid dppemeetodeid simulaatoridppes uuritud.
Seoses vahestest uurimustest antud teemast, v8imaldab uurimus saada parema (levaate
kutseBpetajate poolt kasutatavatest ppemeetoditest ning valikutest simulaatoridppes.
Uurimistulemused aitavad mdista, millised 6ppemeetodid on sobilikud simulaatoridppesse
ning milliseid tegureid tuleb arvestada 6ppemeetodite valikul. Teiseks praktiliseks vaartuseks
toob autor valja, et kasutatavatest Gppemeetoditest on vdimalik alustavatel 6petajatel mdista
Oppemeetodite valiku olulisust ning tdsta simulaatoridppe kvaliteeti.

Kutsekoolides labiviidavat simulaatoridpet ja selles kasutatavaid dppemeetodeid ning
Oppemeetodite valikuid ei ole eriti uuritud. Sellest tulenevalt autor soovitab simulaatoridppe
paremaks mdistmiseks ning kvaliteedi tdstmiseks kindlasti edasi uurida simulaatoriGppes
rakendatavaid Gppemeetodeid Oppijate vaatest. Autor usub, et on vdimalik teemat kasitleda

labi tegevusuuringu, millega on véimalik avada uusi vaatenurki.

Tanusdnad
Tanan enda juhendajat professionaalse juhendamise eest ning suunavate nduannete ja

motiveerimise eest. Tahaksin lisaks tdnada kdiki intervjuudes osalejaid, kes olid ndus
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panustama oma aega I6putdo valmimisse ja kindlasti sooviks tanada ka kaastlidpilasi toetuse
eest.
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Lisa 1. Poordumiskiri

Saatja:. . _ -

Saatmisaeg: neljapiev, 2. veebruar 2023 05:17
Adressaat: Maksim Kandala <maksim.kandala@ut.ee>
Teema: Vs: L6putdid uuringus osalemine

Tere!
Vabandust kirja viibimise eest. Olid kiired ajad.
Olen nbus osalema.

Lugupidamisega

Saatja: Maksim Kandala <maksim.kandala@ut.ee>
Saadetud: esmaspéev, 23. jaanuar 2023 19:09
Adressaat.

Teema: L8putdd uuringus osalemine

Tere
Minu nimi on Maksim Kandala. Olen Tartu Ulikooli bakalaureusedppe Ill kursuse Gli6pilane ning kirjutan 16putaéd teemal ,Simulaatorid ja simulatsioonid kutsehariduses ning simulaatoridppe
Bppemeetodid” . Kirjutan, et uurida, kas teie erialal on kasutusel simulaatorid ja simulatsioonid, mida kasutate oma igapaevases Gppetdos? Minu soov oleks leida kutsedpetajat, kes vastaks minu
|Bputddks vajalikule valimi kriteeriumidele, mis on

+  on téiskoormusega kutsedpetaja, kellel on vihemalt 2 aastane téokogemus

+ Igapdevaseks Bppeprotsessi osaks on simulaatoritel Gpetamine
Kas oleksite sobivusel néus osalema uuringus? Intervjuu vtab ajaliselt umbes 20-30 minutit. Uuritavate konfidentsiaalsuse huvides uurimuses osalenute nimesid tods ei avaldata, vaid
asendatakse pseudoniimidega. Intervjuu vib teha interneti teel (Zoom/ Teams/Skype) v&i ka kohapeal. Lisan pdgusa ilevaate oma I&putdd teemast manusega ning vastan meeleldi kiisimustele.
Vastust ootama jaades.



Lisa 2. Véaljavote uurijapaevikust

Uurijapdeviku | sissekanne 25.01.2023

Maksim Kandala

Eelnevalt meili teel kokku lepitud intervjuu toimus 25. jaanuaril, kell 11.00 organisatsioonis
kohapeal ning 6hkkond oli intervjueeritavale turvaline sest et oli oma igapaevase t66
keskkonnas ning meeldivalt positiivne. Saime kokku klassis, mis olid varustatud kimne CNC
simulaatoriga. Intervjueeritav oli just tulnud tunnist ja tegi luhikese tutvustuse simulaatoritest
ning erinevatest simulatsiooni v@imalustest ning andis lihilllevaate oma igapéevasest to6st.
Valisime intervjuu labiviimiseks tema kabineti, et valtida korvaliste isikute segamist ning
asusime intervjuud tegema. Mulle meeldis, et kohtumine andis ka tilevaate CNC pinkide ja
metallierialade simulatsioonidest ja simulaatoritest, mis on véga suureks abiks erialaste
teadmiste omandamiseks.

Enne intervjuuga alustamist, raékisin tle konfidentsiaalsuse pdhimotte ning tuletasin
meelde, et intervjuu salvestatakse sobivusel, mis lihtsustab transkribeerimist. Raékisin lle ka,
et nime ei avaldata uurimuses, vaid vajadusel asendatakse pseudonuiimidega ja
transkriptsiooniga on soovikorral v8imalus tutvuda. Intervjueeritav vastas kdikidele
klisimustele aga pidin ka natukene suunama tagasi uurimise eesmargist lahtuvalt teemale.
Intervjueeritav oli vabas ja rahulikus olekus ning tundus avatud. Kui tuli kiisimus
Oppemeetodite valiku kohta siis tekkis intervjueeritaval paus, millest vdis oletada segadust.
Tahtsin tdpsustada ja suunata aga siis oleks just kui intervjuu mdjutamine ning lasin rahus
vastata. Vastus muidugi ei olnud kiisimusega otseselt seotud aga vastusest vdis jareldada, et
vaga tapselt ei oska vastata.

Intervjuu kestvus oli 20 minutit ning pérast jargnes ka kohene transkriptsioon, mis
vOttis ajaliselt 40 minutit. Intervjueeritav ei avaldanud soovi transkriptsiooni ilevaatamiseks
saada aga sai saadetud ikka ning tutvudes sellega ei olnud intervjueeritaval midagi juurde

lisada.



Lisa 3. Intervjuu kava

Olen Taru Ulikooli bakalaureusedppes ppiv Ulidpilane Maksim Kandala. T66 eesmargiks on

kirjeldada, milliseid pedagoogilisi 6ppemeetodeid kasutavad kutsedpetajad simulaatoriGppes.

Intervjueeritavale tagatakse konfidentsiaalsus ning nimi asendatakse pseudontimiga.

Sobivusel salvestaksin telefoniga meie intervjuud, mis oleks abiks hilisemas etapis

transkribeerimisel.

Sissejuhatavad taustakisimused

Teie vanus?

Millist eriala dpetate?

Milline on teie haridustase?

Kaua olete tootanud kutsedpetajana?

Kui mitmes koolis olete té6tanud?

Pohikisimused

Uurimiskisimus: Milliseid 6ppemeetodeid kasutavad kutsedpetajad simulaatoridppe

labiviimisel?

Palun mdtestage, mis on teie arvates dppemeetodid?

Mis dppemeetodeid olete simulaatoridppes kasutanud?

Kirjeldage senise kogemuse pdhjal hasti toimivaid 6ppemeetodeid simulaatoridppes?
Millised proovitud dppemeetodid kindlasti ei sobi simulaatoridppeks?

o Palun pdhjendage?

Uurimuskisimus: Millest lahtuvalt valivad kutsedpetajad dppemeetodeid simulaatoridppeks?

Kirjeldage, mida arvestate dppemeetodite valimisel simulaatorioppeks?
Missugused aspektid mdjutavad dppemeetodite valikut?

Kuidas mdjutab ajaline ressurss dppemeetodite valikut?

Kirjeldage materiaalse toetuse mdju dppemeetodite valikul?

Palun kirjeldage, millest lahtuvalt valite 6Gppemeetodid simulaatoridppeks?

Lopukisimus:

Mida sooviksite veel lisada 6ppemeetodite valiku ja kasutamise kohta?

Tanan ning kordan ule konfidentsiaalsuse lubaduse.



Lisa 4. Intervjuu kava vene keeles

Memns 30ByT Makcum Kannana, st cryaeHT 6akanaBpuata Tapryckoro yHuBepcuteta. Llenb

MoeH ,I[I/IHJ'IOMHOI\/'I pa6OTBI - OIMHUCATh IIECAArorut4eCKuc METOAbI 06y‘ICHI/I${, HCIIOJIB3YEMBIC

IpernoaaBaTesIMU IPo(ecCHOHANIBHOr0 00pa30BaHMsI B CUMYJISILIMOHHOM O0Y4EHHH.

KoHduneHmaapHOCTh HHTEPBBIOUPYEMOT0 OyAET TapaHTUPOBaHA, a €ro UMst OyaeT

3aMCHCHO IICEBAOHUMOM. HpI/I HCO6XOI[I/IMOCTI/I A 6y,Z[y 3aIMChIBaTh HAIlIK UHTEPBBIO 110

tenedoHy, yTo OyAeT MOJIE3HO I paciiPOBKU Ha OoJiee O3 JHEM dTarle.

Bonpocs! o Onorpagun

CKoJbKO BaMm JieT?

Kakyro criennaabHOCTh BBI IIperogacTe?

KaxoB ypoBeHb Baiiero oopa3zoBanusi?

Kak naBHO BbI paboTaeTe yuutenem npohecCHOHAILHOTO 00pa30BaHus ?

B ckonpkux mkonax Bel paboTtaere?

KiarwueBbie Bonpocshl

Bormpoc uccnenoanust: Kakue meToipl 00y4eHUsI HCIIONIB3YIOT MTPOo(eccuoHalbHbIE

MPEroAaBaTey PU MPOBEICHUH CUMYJISIITAOHHOTO O0YUICHHSI?

[Toxanyiicta, 0OBsICHUTE, UTO Bbl CUMTAETE METOJAMHU IIPENoIaBaHUs?

Kakwne MeTobl pernogaBanus Bb UCIIOIB30BAIH TIPY TIPOBEIEHUH CUMYJIISIIHOHHOTO
o0yueHus?

OCHOBBIBasICh Ha CBOEM OTIBITE, TOYKATYHCTA, OMUIITUTE METOBI IPETIOAaBaHNS,
KOTOPBIE XOPOIIIO padOTaIOT B CUMYJISIIMOHHOM 00y4YeHUn?

Kakune metonbl penogaBaHusi, KOTOpbIE Bbl IPOOOBAIIH, ONPEIETICHHO HE MOAXOIAT
JUISL CHMYJISILIMOHHOTO 00y4eHuUs?

o Iloxanyiicra, o6ocHyiiTe?

Bompoc uccnenoranus: Kak npenogasatenu npodecCuoHATBFHOTO 00pa30BaHUs BEIOUPAIOT

MCTOJBI MpETIoAaBaHuA AJId CUMYJIIHUOHHOT'O O6y‘—IeHI/I$[?

Onumwmre, 9TO BBl MPUHUMAETE BO BHUMAHKE MIPH BHIOOPE METOI0B MPETOAaBaHU
JUTSL CAMYJISIIIMOHHOTO 00y4YeHus ?

Kakwue acrekThl BIUSIOT Ha BEIOOP METO/10B 00y4deHus?

Kak BpeMeHHBIE pecypchl BIHSIOT Ha BBIOOP METOAOB 00y4YeHUs?

OnuimTe BIUSHUE MaTepUaIbHOTO 00ecIeueHns Ha BEIOOP METOI0B 00yUueHus?



e OnwumuTe, noXxainyicra, pakTopbl, KOTOpbIE BIUSIIOT Ha Balll BBLIOOP METOI0B

00y4eHus Ui CUMYJIALIMOHHOTO TPeHUHra?

3akiII0YNTEILHbIA BOINPOC:

e UYro emie BBl XOTeIU OBl J0OABUTH O BHIOOPE U UCIIOJIB30BAHUN METOI0B O0yUeHHUs?

Cnacu6o0, u 5 e1ie pas MoATBEPKIa0 CBOE 0OCIIaHue COOMI0aTh KOH(DUICHIIMATILHOCTb.



Lisa 5. Véaljavote QCAmap keskkonnas kodeerimisest

Intervjuu Peetriga

K: Kui te viite libi simulaatoriopet igapievaselt siis milliseid 6ppemeetodeid

te ise kasutate voi olete kasutanud?

V: Seda on niiiid selles mottes nagu keeruline Gelda, et see on soltuv, soltub
kursusest, eelnevast kursusedppest, et seal on viga palju niiansse, kuidas seda
labiviija.

K: Kui tagasiulatuvalt vaadata, siis millised 6ppemeetodid to6tavad
simulaatoridppes viga histi.

V: Simulaatoridppes té6tavad viga hasti niitlikud Sppemeetodeid ehk I
praktiliselt ette ndidatud sooritused. Ehk on véimalik ndidata erinevate
simulatsioonide kiigus, mis juhtub mingisuguste agregaatide voi slisteemide
toopohimotetes. Kuidas tildse aru saada, kuidas mingisugused seadmed 3
tootavad, et visualiseerimiseks on simulaatorid viga vajalikud (‘Jppevahendi
K: Kas saaksite kirjeldada neid meetodid, mis kindlasti simulaatorioppesse ¢

sobiks?

V: Kui ma kohe motlen, siis ma voib-olla isegi ei leia tihtegi sellist meetodit, ei
saa teha lihtsalt simulaatoriopet, vaid on vaja ikkagi teoreetilisi teadmisi
alguses. Koik on omavahel seotud, et ei saa lihe asjaga koike teha.

K: Niiteks kui te peaksite kirjeldama, siis mida te 6ppemeetodite valiku puhul
arvestate?

V: No kindlasti arvestama seda, et kellega mul tegemist on, millise kursusega,
milliste opilastega et mis tasemel kdik need asjad on seotud. Simulaator ei ole
selline, et me tuleme esmaspieval kool ja lihme simulaator juurde ja kéik on
selgelt. Koik soltub dpilaste tasemest ning sellest soltuvad ka valikud, milliseid
simuleeritud vigu saab tekitada, mida saab kontrollida ja mdota.

ZL-108 DY

£1-1L0Y

Intervjuu Taaviga

K: Palun motestage enda sonadega, kuidas teie moistate oppemeetodeid?

V: Uks osa on laias laastus see, mis on teooriadpe. Teooriadpet mina ise
liigitan siis puhtalt tecoriaks ja praktiline teooriadppe. Praktiline teooriadpe
on see, kui ma saan igale opilasele anda kitte need vahendid, millest teooria
just parasjagu riadgib. Et kui siin on juttu simulaatoritest, siis kui ma tutvustan
juhtpaneeli, siis igal opilasel sellist hetkel, kui juhtpaneeli funktsioone
tutvustan, on voimalik kaasa tootada. Ja see on ikkagi teoreetiline osa.

K: Kui te olete ldbi viinud simulaatori dpet iseenesest, siis milliseid meetodeid
seal olete rakendanud, konkreetselt oskaksite vilja tuua?

V: Milliseid meetodeid? Mmm nii.. kipub minema sinna pedagoog kursuse
peale ja need sénad ei taha sealt mitmete aastate tagusest enam kuidagi hésti

meelde tulla. Aga iiks Gppemeetod on siis see nii-Selda nitlikustamine, et tee
nii, nagu mina teen ja teine on siis see, et mis on iseseisvad iilesanded, et
iilesanded, iseseiseviahendaming! Et niide on ees, jargnev iilesanne
lahendada iseseisvalt, mis on pohiliseks meetodiks.

K: Kui vaadata oma praktika jooksul tagasi siis mingisugune dppemeetod
todtab viiga histi?

V: Kui niiiid opetada CNC operaatoreid siis CNC-operaatorite oppe puhul
tootabki siis viga histi see, et koigepealt siis see nii-Gelda niide, kuidas 5
probleemi lahendatakse, seletus sellele juhtpaneelile ja seejirel siis kohe

iseseisev iilesanne. Mitte iitleme, et seal terve programm, vaid mingisugune
funktsioon, mingisugune kindel g- kood, kiisk, mis libi kidia programmijupp.

=
=)
-
-




Lisa 6. Valjavote QCAmap keskkonnas kategoriseerimisest

Néide kategooriate moodustamisest uurimiskisimusele: Millised dppemeetodeid kasutavad

kutsedpetajad simulaatoriGppe labiviimisel?

QCAmap

kontrollmeetod

visualiseerimine

kirjeldamine

selgitamine

loeng

M

.

probleemdpe

Naitlikustamine

tagasisidestamine
S/

iseseisev 100

rihmatood

praktiline sooritus

ettenditamine
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