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Resiimee

Kéesoleva magistritoo eesmérgiks on anda iilevaade méingu ning dppemingu teoreetilistest
kisitlustest ning koostada arendavaid dppeménge 7. klassile kunstitundides kasutamiseks.
Koostatud dppeménge on kokku 12, neist kuus méngu testiti ja esitati antud magistritods.
Oppemiingude sobivuse ja otstarbekuse hindamiseks viidi 1ibi kvalitatiivne uurimus ning
disaini- ehk arendusuuringu. Uuringu valimis oli kokku sada kaheksakiimmend (180)
Opilast.

Opilaste tegevuse ja dppematerjalide hindamiseks moodustati ekspertide riihm.
Eksperthinnangute saamiseks vastasid viis magistrikraadiga dpetajat, kelle tookogemus
koolis oli vihemalt viis aastat, kiisimustele. Ekspertkiisitluse tulemused kinnitasid, et
koostatud dppemingud sobivad valitud kunstitundide teemade sissejuhatuseks, dpetamiseks,
kordamiseks voi kinnistamiseks ja neid saab kasutada ka teiste aine tundides.

To0s esitatud uurimiskiisimused said positiivsed vastused. Selgus, et magistritod raames 7.
klassile loodud mingud mojuvad Opilaste aktiivsusele ja tdhelepanule, huvile aine ja tunni
teema vastu ja motivatsioonile positiivselt, tuues aktiivselt ppeprotsessi ka lapsi, kes on
muidu aine suhtes ilikskdiksed voi isegi negatiivsed. Samuti selgus katsetulemustest ja
eksperthinnangust, et magistritdd raames koostatud dppeméngud voivad vihendada Opilaste
hirmu labikukkumise ees joonistamisel ning soodustada loovmdtlemist, taas oli konkreetseid
nditeid lastest, kes just midngude abil julgesid eksimise teel oppida.

Eksperimendis tuli vdlja ka méngulise oppe kitsaskohti, eelkdige seoses klassi sisekliima ja
laste sotsiaalsete oskustega.

Votmesonad: dppemeetodid, dppeméing, ekspertide hinnang
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Sissejuhatus

Kéesolev magistritoo on seotud kunstidpetuse miangulisemaks muutmisega ning vastava
Oppevara loomisega. T60 autor tegevOpetajana seisab silmitsi probleemiga, kus
abivahendeid kunstitundides napib. Kunstidpetajate to6 toetamiseks ja meie koolide
kunstioppe tdhusamaks ldbiviimiseks on vajalik dppijaid aktiveeriva ja kaasava
tdnapdevase Oppevara loomine kunstidpetuse tundideks.

Haridus- ja Noorteameti algatus " Tehnoloogia Kompass” toob vilja, et liks
voimalus, kuidas dpilast tunnis aktiveerida, on méangupdhise dppe teel huvi tdstmine
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tunnis: “. .. ménge kasutatakse Oppetdos endiselt liiga véhe, sest sobivate mdngude
leidmine on keeruline” (Haridus- ja Noorteamet, 2020).

Erinevad kaasaegsed dpetamise teooriad otsivad voimalusi, kuidas hariduses olevaid
probleeme lahendada. Siigava dppimise teooria toob esile vajaduse muuta haridussiisteemi
nii, et iga dpilane suudaks omaenda Spiprotsessi juhtida ja ennast motiveerida. Selleks on
vajalik arendada jargmisi komponente: iseloom, koost66- ja suhtlusoskused, loovus ja
kriitiline motlemine (Fullan et al., 2020).

Lihtudes NOK mudelist peab dppimisprotsess niiiidisaegses koolis olema
oppijakeskne, Opitav eluline, dpikeskkond avatud ja koostdine, dppeprotsessis osalejad
korge sisemise motivatsiooniga. Niitidisaegse Oppimise ellu rakendamiseks on vajalik
jargmiste eesmérkide saavutamine: koostdine dpe, emotsionaalne rahulolu, sisemine
motivatsioon, valmisolek ebakindluseks, sallivus, refleksioonioskus (NOK mudel).
Mitmed uuringutulemused néitavad, et just dppeméang on see toOriist tunnis, mis saab
aidata saavutada neid eesmérke: Méng aitab intellektuaalsete, emotsionaalsete, fiilisiliste ja
loominguliste voimete kujunemisel ja arendamisel (Patton, 2014; Laine & Lindberg,
2020). Hohl (2019) uuringutulemustest selgus, et médngupdhine dpe, sealhulgas avatud
ope, voib parandada meeskonnatdod, sotsiaalseid oskusi ja koostodd heterogeensete
Opirithmade vahel. Banfieldi ja Wilkersoni uuringud néitasid, et mangulise pedagoogika
abil on véimalik suurendada Opilaste sisemist motivatsiooni ja enesetohususe taset,
sedasama on leidnud ka teised autorid (Banfield & Wilkerson, 2014; Frost & Matta &
Maclvor, 2015).



T66 eesmérgiks oli luua dppemingude komplekt, mida saaks kasutada hoolimata
klassiruumi suurusest 7. klassi kunstitundideks ning kohandada seda ka teistele
vanusastmetele ja ainetele. Eesmérgiks oli teha selliseid méinge, mis mojuvad positiivselt
Opilaste motivatsioonile, aktiivsusele, tdhelepanule, huvile aine ja tunni teema vastu,
vihendadavad dpilaste hirmu labikukkumise ees joonistamisel ning soodustavad
loovmdtlemist.

Maingud on iiles ehitatud selliselt, et neid saaks kasutada erinevate tehniliste
voimalustega koolides ning erineva suurusega klassiruumides, sest téna ei saa veel kahjuks
koik Eesti koolid pakkuda avaraid klassiruume. Autor pidas oluliseks ka seda, et neid
ménge saaks soovi korral kasutada kogu III kooliastmes ja ka teistes kooliastmetes ning
viikeste kohandustega ka teistes Oppeainetes. T66 hinnangute ja testimise pohjal saab
tulevikus arendada edasi just kunstiopet toetavaid ménge ka teistele vanuseastmetele.
Praktilise osa viljatootamiseks on autor tutvunud méngulise dppe teooria ja Eestis selles
vallas avaldatud dppemetoodilise kirjandusega.

To0s piistitati jirgmised uurimiskiisimused:

1. Kuidas mojuvad magistritod raames 7. klassile loodud méngud Opilaste aktiivsusele ja
tahelepanule, huvile aine ja tunni teema vastu ja motivatsioonile?

2. Kas ja kuivord aitavad magistritdo raames koostatud dppeméngud vihendada opilaste
hirmu ldbikukkumise ees joonistamisel ning soodustada loovmdtlemist?

3. Kas selle magistrit6o raames koostatud ménge on voimalik 16imida ka teiste
Oppeainetega ning kas neid on vdimalik kohandada erinevatele vanuseastmetele?

Uurimiskiisimustele vastuste leidmiseks viidi 14bi neil méngudel pdhinevaid
kunstitunde neljas seitsmendas klassis, lisaks katsetati minge ka 4. ja 11. klassi Opilastega,
samuti koguti erinevate ainete Opetajatelt tagasisidet.

Magistritood koosneb kolmest osast. Esimeses osas vaadeldakse mangu hariduslikku
moju ja tehakse iilevaade olemasolevatest didaktilistest mdngudest, mida saab kasutada
kunstitundides voi kohandada loovainetega. Teine peatiikk keskendub dppemingude
loomise aluseks olnud pohimatetele ja kirjeldab, kuidas autor esimeses osas ldbitootatud
materjali pohjal kunstitundide jaoks mangud koostas.

Kolmas peatiikk tutvustab t66 metoodikat ja tulemusi. Tundides ldbiviidud minge
analiilisitakse kvalitatiivsete meetodite kaudu, et aru saada, kuidas méngud on
kunstidpetuse tunnis dppeprotsessiga seotud. Loodud materjal anti katsetamiseks kogenud

Opetajatele, et saada konstruktiivset kriitikat ja hinnata nende mingude kasutamisvoimalust



nii kunstidppes kui ka teistes ainetundides, kolmandas osas kirjeldatakse ka Gpetajate

tagasisidet ja ettepanekuid.

1. Méngu hariduslik moju

Riiklik dppekava seab Opetajatele eesmargiks luua igale dpilasele “arendav opikeskkond,
mis toetab tema dpihimu ja dpioskuste, eneserefleksiooni ja kriitilise motlemisvdime,
teadmiste ja tahteliste omaduste arengut, loovat eneseviljendust ning sotsiaalse ja
kultuurilise identiteedi kujunemist” (P&hikooli ja giimnaasiumi riiklik dppekava. Uldosa
2., 3. jagu). Nende eesmarkide saavutamiseks peavad dpetajad tdiendama, vajadusel ka
muutma oma lihenemist dpetamisele ning otsima uusi dppemeetodeid. “Oppimine
tadhendab pdnevust pakkuva, heas mottes provotseeriva, stimuleeriva ja dppimist
propageerivad keskkonna kujundamist” (Fullan et al., 2020).

T66 esimese peatiiki eesmérk on késitleda mangu kui iiht aktiivoppe meetodit. Léabi
tootatud teoreetiline materjal on kiesoleva magistritdd dppematerjali loomise aluseks.
Autor pidas oluliseks kirjanduse pohjal vilja selgitada, kui tdhus on méing koolis
klassiruumis kasutamisel ning kas see suudab luua vajaliku opikeskkonna ning aidata
kaasa Opilaste huvi tekkimisele aine vastu ning millega tuleks arvestada Gppematerjali

loomisel t0s piistitatud eesmérkide saavutamiseks.

1.1. Niliidisaegne arusaam oppimisest

Koolid seisavad iitha enam silmitsi kiisimusega, kuidas parandada hariduse kvaliteeti.
Probleem seisneb selles, et dpetamisprotsess ei ole sageli dppijakeskne, dpitav on elukauge
jaigav, opikeskkond ei ole avatud ja koostdine, suhted ei ole toetavad, sisemine
motivatsioon on madal (NOK mudel). Niiiidisaegse dppimise eesmirk on korraldada iga
Opilase tohus Opetamine teabe edastamise, selle assimilatsiooni jdlgimise ja hindamise ning
opilastega suhtlemise protsessis. Lisaks ndudmistele anda dpilasele siigavaid teadmisi, on
kaasaegsel koolil lilesandeks arendada iga dpilase loomingulisi vdimeid, et tal kujuneksid
sellised tooriistad, millega ta saab iseseisvalt uusi teadmisi lisada (Fullan et al., 2020).
Infoajastul ei ole keeruline infot saada, pigem on kiisimus, kuidas seda voimalikult tohusalt
saada ja praktikas kasutada (Fullan et al., 2020; Bowman, 2019). Efektiivne dppimine on

maksimaalse kvaliteediga uute teadmiste hankimise protsess. Opilase jaoks on oluline



hankida teadmisi juurdepéésetavas vormis, tihtis roll on siin 0ppija huvi arendamisel,
sisemise Oppimismotivatsiooni, protsessi enda lihtsuse ja tulemuse loodavuse, ka
enesereflektsiooni ja kriitilise motlemise oskuste toetamisel (PShikooli riiklik dppekava.
Uldosa). Kui dpilasele on klassiruumis igav ja ta kardab ka eksamit, on see ebaefektiivne
Ooppimine. On arvamus, et uute haridustehnoloogiate, meetodite ja tooriistade arendamise
kaudu on vdimalik hariduse taset tdsta (NOK mudel).

Tulevikuhariduse kaks peamist alustala on elukestev dpe ja paindlikud dpiteed
(Sutrop, 2019). Aeg, mil opilased olid dppeprotsessis passiivsed osalejad, kus nad pidid
kuulama loengut, mille sisu oli tihti neile arusaamatu, on moddas. Globaalne infoiihiskond,
milles me elame, nduab dpilastelt meeskonnatodoskust ning teadmiste ja kogemuste
vahetamist. See nduab igalt inimeselt initsiatiivi, oskust lahendada probleeme ja votta
vastu kiireid otsuseid. Uus pdlvkond ootab aktiivset ja motiveerivat kooli, mis asetab

Opilase oppeprotsessi keskmesse (Santos et al., 2020).

1.2. Niiiidisaegsed oppemeetodid

Moiste “Oppemeetod” definitsioone on palju, kuid pohiliselt on seda defineeritud kui
Opetaja ja Opilaste vahelise suhtlemise viisi Oppe-eesmargi saavutamiseks. Tanapédevaste
oppemeetodite puhul on rohk dpilastel. Uued meetodid loovad keskkonna, kus opilased
saavad koost6dd teha ja on veendunud, et vajadusel saavad klassikaaslased neid t66 edukal
sooritamisel toetada. Simulatsioonide ja méngude kasutamine kaasab dpilasi Oppeprotsessi
(Ardeleanu, 2019). Ka teadusuuringud, projektitegevused ja interdistsiplinaarne ope, kus
Opilased peavad tegema otsuseid, ning avastusope, on kaasaegsed siivadpet soodustavad
aktiitvmeetodid (Fullan et al., 2020). Samuti arendavad sellised meetodid suhtlemisoskusi,
loovad mugavad tingimused ja soodsa emotsionaalse keskkonna kdigile tunnis osalejatele,
arendavad meeskonnat6o oskusi ja oskust oma arvamust avaldada, dratavad huvi dppimise
vastu ja tostavad sisemist motivatsiooni ning vallandavad loovuse (Krull, 2000).

Sellistel meetoditel on ka oma kitsaskohad. Kui aktiivoppe metoodikat valesti
kasutada, voib méng saada asjaks iseeneses, mis voib kaaluda iiles dppimise olulisuse.
Vib tekitada probleem dpitulemuste kontrolliga. Opetajal on tihtis mdelda mingu kaudu
Oppimise hindamise ja tagasiside kriteeriumide tile. Samuti voib dpetajal olla keeruline
jélgida, kas koik Opilased dppetunnis kaasa to6tavad (Pavey, 2020). Méng ei tarvitse

koigile opilastele sobida ja meeldida. Méngu oluline tingimus on vabatahtlikkus, muidu
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pole see enam miing. Oppekava libimisel ei saa aga alati vabatahtlikkusest lihtuda (Pavey,
2021; Jesmin, 2020; Haridus- ja Noorteamet, 2020). Uks mingu oluline element on
vaheldusrikkus. “Haridus tehnoloogia kompassi” uuring (2020) niitas, et moned dpetajad
kasutavad pidevalt sama ménguressurssi (nditeks Kahoot). Sel juhul voib ming Opilastele
muutuda vastumeelseks (Haridus- ja Noorteamet, 2020). Mangustamine voib Opilaste
sissemist motivatsiooni vihendada, kui méng keskendub ainult punktidele ja edetabelitele

ning vilisele motivatsioonile (Pavey, 2021; Haridus- ja Noorteamet, 2020).

1.3. Miéing ja miingustamine

Moiste "ming" sisaldab tohutul hulgal ideid ja erinevad autorid on seda méairatlust
erinevatel viisidel tdlgendanud.

Maing on protsess, mille kdigus laps tdiskasvanuid jéljendades tajub nende vairtusi
ja hoiakuid ning dpib teatud rolle méngima (Mead, 1934).

Vogotski iseloomustas mingu kui esimest lapse kasvatamise kooli, kui sotsiaalsete
suhete aritmeetikat (Vogotski, 1978). Hollandi antropoloog Johann Huizinga avaldas 1938.
aastal teose The Study of Games as an Element of Culture — teedrajava uurimuse, mis
vaatles paljusid méngude pdhijooni ja demonstreeris nende tihtsust tsivilisatsiooni
arengule.

Piaget mangude késitluse kontekstis kujutavad reeglitega méngud lapse esimest
kokkupuudet sotsialiseeritud tegevustega (Santos et al., 2020).

Patton médratleb miangu kui vabatahtlikku, sisemiselt motiveeritud tegevust, mis
ohutab inimese soovi tegeleda talle mitte atraktiivse tegevusega, nditeks teoreetilise
materjali uurimiseks (Patton, 2014). Midngustamine on médngumehaanika ja motlemise
kasutamine ménguvailises kontekstis, nditeks hariduses. Selle mdiste tdi esmakordselt
2002. aastal kasutusele Nick Pelling. Mangustamine ei ole sama mis ming. Méng on
vabatahtlik katse iiletada tarbetuid takistusi. Kohustuslik dppetdo ei ole vabatahtlik.
Mingustamine on ménguelementide, nagu punktid, mérgid ja edetabelid, kasutamine
mitteméngulises kontekstis. Voime 6elda, et see on manguelementide sissetoomine

Oppimisse ja nagu katsetest ndha, annab see positiivse tulemuse (Frost et al., 2015).

1.4. Miangu roll Oppeprotsessis



Paindliku ja aktiivse dppe rakendamise {iheks meetodiks vdivad olla méngupdhised
meetodid.

Just ming ja mangustamine on {iks olulisemaid viise Opilaste klassiruumis
aktiveerimiseks. Opilased dpivad sageli paremini tehes, kui lugedes, kuulates voi vaadates
(Pavey, 2021; Kikas, 2010).

Minguteooria arengusse andis olulise panuse Lev S. Vogotski. Tema huvi
mingupsiihholoogia vastu tekkis iihelt poolt seoses kunstipsiithholoogia uurimisega ja
teiselt poolt kdrgemate vaimsete funktsioonide arendamise probleemi uurimisega. Méng
Vogotski jargi seisneb koigi lapse voimete ja kalduvuste viljatoomises ja kasutamises.
Ming Opetab, vormib, muudab, harib, arendab ja loob nn “ldhima arengu tsooni” -
optimaalse tsooni lapse jargmiseks arenguastmeks (Vogotski, 1978). Méng on iiks
huvitavamaid inimtegevuse tiilipe, ulatusliku arengu vahend, oluline dpetamismeetod.
Koolis peab opilane tegelema paljude raskustega, saama tohutul hulgal uusi muljeid ja
omandama uusi suhtlemiskogemusi. Koik see nduab palju nii vaimseid kui ka
emotsionaalseid pingutusi. Uute teadmiste ja oskuste omandamise protsess kulgeb dpilase
jaoks kiiremini ja tohusamalt, kui dpetajad saavad sellesse tuua teatud méngulisi elemente.
See vaimne tegevus aitab oppijail toime tulla raskustega, mis neid omandamisprotsessi ajal
ootavad. Méng aitab intellektuaalse, emotsionaalse, fiiiisilise ja loomingulise vOimete
kujunemisel ja arendamisel. Ta aitab arendada ka mélu, mdtlemist, kujutlusvdimet ning
tdhelepanu. Uksi mingides arenevad lapse individuaalsed omadused. Grupiméng harjutab
last avaliku elu, inimeste sotsiaalsete rollide ja suhetega. Rollimidngud aitavad dpilasel
omandada kditumisnorme ja stereotiilipe tdnapievases lihiskonnas (Patton, 2014; Laine &
Lindberg, 2020).

Opetajate ees seisab viljakutse parandada dpilaste sotsiaalseid ja meeskonnatdd
oskusi (Pdhikooli riiklik dppekava. Uldosa). Wolfgang Hohl uuringutulemustest selgus, et
mingupodhine dpe, sealhulgas avatud dpe, vOib parandada meeskonnat6dd, sotsiaalseid
oskusi ja koost6dd heterogeensete Opirithmade vahel. Méngus osalenud dpilased said
dppimisest suuremat naudingut. Oppeming dratas dpilastes suuremat huvi uue sisu
lihtsama ja kiirema omastamise vastu kui teistel kursustel. Ka nende korge isiklik vastutus

on toonud kaasa silmapaistvaid uusi ideid ja omaalgatust (H6hl, 2019) .

1.5. Oppemiing
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Maingul ja didaktilisel mangul tasub teha vahet. Ménguline dpetamismeetod on
meelelahutuslik ja lihtne materjali esitamise viis, kuid mitte mingil juhul pelgalt 16bus
ajaviide. Méngu eesmirk tunnis on kaasata, mitte dpilasi 1dbustada ega hiirida.
Didaktilistel mdngudel on mitmeid iseloomulikke omadusi: planeerimine, Oppe-eesmérgi
olemasolu, tulemuse olemasolu, need on spetsiaalselt loodud voi kohandatud dppimiseks
(Pavey, 2021). Haridusliku mingu arendamine, mis on vdimeline pakkuma dppijatele
sisemiselt motiveeritud kaasamist, on keeruline tilesanne, milles on oluline arvestada
erinevate teguritega. Opilaste huvi didaktilises mingus liigub méngust vaimse iilesandeni.
Terminit ,,didaktilised mdangud”, mis on dpetamiseks spetsiaalselt loodud voi kohandatud,
tutvustasid kdigepealt Friedrich Frobel ja Maria Montessori. Nende pakutud méngud olid
moeldud koolieelses eas lastele, kuid jark-jargult hakati neid ka algkoolis kasutama, vottes
kasutusele Oppimise méngu vormis (Patton, 2014).

Frost, Matta&Maclvori 2015. aasta uuring, milles analiiiisiti mdngumeetodite voi
digemini mingustamise moju sisemise motivatsiooni ja enesetdhususe tdstmisele, niitas, et
Opilaste huvi dpitava aine vastu suurenes, paranes ka tahelepanelikkus ning intellektuaalne
joudlus (Frost et al., 2015).

Suurbritannia Middlesbrough College teadlaste to6grupi uuringud 21. sajandi
kirjaoskuse omandamisel toovad vilja, et Opetaja peaks motlema Opilase seisukohast ja
leidma uusi viise, kuidas luua iilesandeid ja leida motivatsiooni tdstmise meetodeid.
Erinevates ainetundides kasutatav méngimine voib aidata inimest paremini dppida, see on
isiksusele suunatud ldhenemisviis. Uuringud néditavad, et mdngumehaanika voib Opilasi
julgustada ja motiveerida, rikastades nende hariduslikke kogemusi. Oppemiing jdustab
oppijaid, annab neile suuremat enesekindlust ja suurendab sisemist motivatsiooni
(Costello, 2022; Mokhtari, et. al, 2021; Venter, 2020; Laine & Lindberg, 2020).

Banfieldi, J. ja Wilkersoni, B. uuringud néitasid, et isegi korghariduse tasemel oli
mingimise pedagoogika abil voimalik suurendada opilaste sisemise motivatsiooni ja
enesetohususe taset, sedasama on leindud ka teised autorid (Banfield & Wilkerson, 2014;
Frost & Matta & Maclvor, 2015).

Mingulise ldhenemise vadrtus seisneb selles, et see voimaldab arendada sisemist
motivatsiooni. Kui Opilane tdidab iilesande vilise motivatsiooni tottu, juhivad teda vilised
keskkonnategurid, nagu konkurents, fiiiisilised hiived ja ohud. Selline motivatsioon
vihendab autonoomiat ja loob kontrollitud keskkonna. Viline motivatsioon vdib viia

positiivsete tulemusteni, kuid sellega kaasnevad tavaliselt negatiivsed emotsioonid, nagu
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surve tootada voi esineda. Seevastu sisemiselt motiveeritud inimesed tdidavad tilesandeid
omal valikul ja entusiasmiga (Frost & Matta & Maclvor, 2015).

Pavey viidab, et haridusméngud mitte ainult ei suurenda sisemist motivatsiooni,
vaid aitavad ka kaasa Oppematerjali sisust paremale arusaamisele ja tildhariduslike oskuste
arendamisele. Mokhtari uuring méngulistest 1dhenemistest kdrghariduses toob vilja, et
Oppeméng on vairtuslik viis suurendada oppijate rddmu dppimisest, dppimise nautimist,
aktiveerib vaimseid protsesse, pohjustab Opilastel elavat huvi tunnetusprotsesside vastu.
See aitab iiletada Opilaste emotsionaalsed raskusi ja aitab muuta mistahes arendava
materjali omandamise ponevaks, loob rodmsa todmeeleolu ning holbustab teadmiste
assimilatsiooni protsessi. Hariduslike miangude potentsiaali kui haridustehnoloogiate {ihte
olulist uurimisvaldkonda tunnustavad laialdaselt akadeemilised teadlased (Feng &
Shangguan, 2022; Pavey, 2021; Venter, 2020).

Sellest saab jdreldada, et hariduslik méing saab tdita jargmisi funktsioone:
Meelelahutus - méng loob treenimise ajal soodsa atmosfaéri, samas kui uuritud materjali
tajutakse suure huviga;

Hariduslik - méng aitab arendada tildpadevusi ja dpioskusi;

Kommunikatiivne - ming tihendab lapsed tdiskasvanutega, mis voimaldab neil luua
emotsionaalseid kontakte ja soodustab suhtlemisoskust;

Kompensatoorsed - ménguprotsessis luuakse tingimused, mis aitavad iiksikosalejal tdita ka
neid iilseandeid , mida on tegelikkuses veel keeruline tiita;

Lodgastus - ming leevendab emotsionaalset ja fiiiisilist stressi, mis on pohjustatud
hariduse voi td6ga seotud koormusest;

Eneseviljendamine - méng vdimaldab realiseerida loomingulisi vdimeid, kdige paremini
oma potentsiaali avastada ja viljendada (Feng & Shangguan, 2022; Pavey, 2021; Prodigy
Education, 2021; Venter, 2020).

Peale selle toovad mingud vaheldust dpetamisse ja dppimisse. Efektiivne
dpetamine eeldab “vaheldusrikast dpitegevust”. Uks vaheldusrikkuse tunnuseid on paljude
erinevate dppemeetodite kasutus. Méngud on iiks viis mitmekesistada mis tahes aine

Opetamist, pakkudes voimalusi:

e iseseisvaks tooks;
® paaristooks;
e t00ks viikestes gruppides;

® t60s suurtes gruppides voi terves klassis;
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e maingud aitavad elavdada tunni algust voi 1opetada t66d meelelahutuslikust ja
harivalt. nad voivad olla ka tunni keskseid tegevusi, kui nad on “motlemisméngud”

(Rachmawati, et. al, 2022; Fisher, 2006).

1.6. Ming kui loova ja Kkriitilise motlemise arendamise meetod kunstitundides.

Uheks oluliseks iilesandeks kunstidpetuse tunnis on dpilaste loova ja kriitilise mdtlemise
arendamine (Pohikooli ja giimnaasiumi riiklik dppekava. Kunstiained). Loovus on inimeste
voime ja oskus kombineerida olemasolevaid objekte v4i kontseptsioone erilisel moel
saavutamaks uusi lahendusi (Kallas, 2015). Loovus ei ole ainult kunstile suunatud
valdkond, vaid vaimne voimekus, mis on vajalik koigi eluvaldkondade jaoks, see on
vorratu ja tohus probleemide lahendamise meetod. Psiihholoogilisest vaatenurgast on
olulised mdtlemise ja assotsiatsiooni paindlikkus ning vaatenurkade muutmise voime
(Conradty & Bogner, 2018). 2020. aastal 7. klassi dpilaste testimisel, mille eesmérgiks oli
loovat motlemist mojutavate tegurite véljaselgitamine, selgus, et dpilaste loovat mdtlemist
mojutavad tegurid on oskus nédha kiisimusi erinevatest vaatenurkadest ja mdista teemat
(Rupalestari & Prabawanto 2020). Kallas, Conradty ja Bogner vdidavad, et keskmine
taiskasvanu kasutab vaid vdikest osa oma loovusest ja toovad vélja pohilised
loovmotlemist takistavad tegurid. Nende hulgas on sellised faktorid nagu hirm
ebadnnestumise eest, stress, liigne reeglitest kinnipidamine ning reeglite rohkus, mis
voivad tekitada vaimset “laiskust”, hirmu olla erinev, perfektsionismi ja arvamust, et ta ei
ole piisavalt loov (Conradty & Bogner; 2018; Kallas, 2015).

Ants Juske oma raamatus "Joonistav laps" vaatleb laste joonistamise arenguetappe
ja seda, kuidas laps tajub oma loovust erinevatel vanuseperioodidel. Huvitav on see, et
kuni teatud vanuseni ei karda peaaegu iikski laps joonistada ja nad kujutavad hea meelega
visuaalselt oma motteid, ideid paberil. 10-aastaselt saabub aeg, mil laps hakkab oma
loovusesse kriitiliselt suhtuma ja tal tuleb hirm ebadnnestumise eest (Juske, 2004). Samuti
on uuringud ndidanud, et nooremate dpilaste loovus oli suurem kui vanemate Opilaste oma.
Teismelised unustavad vdoime oma mdtetega médngida ja unustavad naudingu néha,
avastada ja kuulata. Selle tulemusena kujuneb paljudel tiiskasvanutel puudulik
loovmotlemine. Konstruktivistlikke teooriaid jargiv dpikeskkond, mida tdiendab avatum
opikeskkond, voib suunata dppekavasid (Conradty & Bogner 2018). Heinla 1dbiviidud

uurimused Torrance’i testiga nditavad, et Eesti lastel loova motlemise langust, toimub
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13-14 eluaastal. See on laste loova motlemise avaldumise murdepunktis, kus tuleb
ekspressiivselt loovalt motlemiselt pohinevale tildistavale ja kriitilisele loovale
motlemisele intellektuaalsetele oskustele iileminek. Stressi puudumine ja positiivne
motlemine aitavad kaasa loovuse arengule (Heinla, 2020). 2023. aastal uuriti kolledzi
iiliopilaste kunstilise motivatsiooni ja dnne vahelist seost. Uuring viidi l1dbi 445 {ilidpilase
seas neljas Hiina kolledzis. Tulemused néitasid, et kunstilisel motivatsioonil on dpilaste
onnelikkusele oluline positiivne moju (Zhang & Huang, 2023).

Vaib oelda, et soov tegeleda loominguga tekitab positiivseid emotsioone. Mang on
tooriist, mis aitab luua motivatsiooni loovusega tegelemiseks (Pavey, 2021; Heinla, 2020).
Minguga kaasneb alati emotsionaalne véljendamine. Sarnasus méngu ja loovuse vahel on
ilmne, sest paljud nendest kognitiivsetest ja afektiivsetest protsessidest, mis on olulised
loovuse juures, avalduvad ka mingides. Samuti suurendavad positiivsed emotsioonid huvi
ja motivatsiooni ning vahendavad hirmu. Kui tunnis kasutatakse mange, siis muutub
koheselt dpilaste meeleolu ja suhtumine ainetundi (Heinla, 2020).

Maingude tohusust kunstipraktika osana pingete, reeglite ja ebadnnestumise hirmu
maandamiseks on leitud ka Bauhausi ja siirrealistide metoodikast (Patton, 2014). Oluline
on tdhelepanu pdorata ka vestlusméangudele. Usutakse, et need voivad arendada kriitilist
motlemist ja kdigi kaaspraktikute tunnustamist inimestena, kes tulevad méngusituatsiooni
oma védrtuslike originaalsete ideede ja kogemustega (Vayanou et. al., 2019). Cathérine
Conradty Bayreuthi Ulikoolis on seisukohal, et pedagoogid saavad miingu abil edendada
nii loovust kui ka sisemist motivatsiooni. Populaarsed 1dhenemisviisid loovuse
arendamiseks on nditeks ajuriinnak voi psiihholoogilise rollimidngu “6 mottemiitsi”
kasutamine (Conradty & Bogner 2018).

Sellest voib jireldada, et kunstidpetusel on oluline roll loova mdtlemise arendamise
toetamisel. 2019. aasta uuring nditas, et 10. klassi Opilased, kellel olid visuaalse kunsti
korged tulemused, erinesid oluliselt muusika- ja loodusteaduste dpilaste omadest. Uurijad
joudsid jareldusele, et selle tulemuse peamiseks selgituseks oli kunstihariduse
ebastandardne probleemide lahendamise protsess, kus kunstiteoste loomine on dppimisel
oluline komponent (Ulger, 2019).

Oluline on mérkida, et tasemel kunstiharidus koos sobiva dppematerjaliga voib
oppimisele kaasa aidata oluliste kognitiivsete aspektide arendamisele koigil tasanditel ja
teadmiste valdkondades. Visuaalne informatsioon on muutunud meie ithiskonnas enim
tarbitavaks teabevormiks, mistottu peavad inimesed oppima, kuidas igapdevaselt ndhtavaid

pilte teadlikult analiitisida. Sellepérast peaks kunsti iiheks oluliseks rolliks koolides olema
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ka Opilaste visuaalne kirjaoskus (Santa Dos Santos et. al., 2019). Opetajal seisab ees raske
iilesanne dige dpetamismeetodi valikul. Meetod, mis ainult ei muuda dppeprotsessi
Opilastele mugavamaks ja arusaadavamaks, vaid soodustab ka loovat ja kriitilist motlemist.

(Parameshwari et. al., 2020).

1.7. Miingude liigitus.

Opetajatel, kes soovivad oma tunnis minge kasutada, on tihtis valida dige manguliik.
Opilastel peab olla vdimalus miingu kaudu uusi teadmisi omandada, korrata vdi kinnistada
varem omandatud teadmisi, luua ainetevahelisi seoseid.

Moned levinumad niited mangupdhisest dppest on jargmised:

1. Kaardiming on ming, mis kasutab traditsioonilist voi manguspetsiifilist
kaardipakki.

2. Lauamingud on médngud, mida méngitakse laual, neis kasutatakse sagelinuppude
litkumist.

3. Simulatsioonimingud on médngud, mis on loodud reaalses maailmas toimuvate
toimingute tdpseks simuleerimiseks.

4. Sdnamingud on médngud, mille eesmérk on tavaliselt uurida keele omadusi voi
keele enda kasutusvoimalusi.

5. Loogikaméngud on mangud, mis rohutavad madistatuste lahendamist, kasutades
selliseid asju nagu loogika, sonade 10petamine, jirjestamine ning ruumiline- ja
mustrituvastus.

6. Videoming on elektrooniline méng, milles méngijad saavad manipuleerida ekraanil
kuvatavaga, nditeks kasutades juhtkangi, kontrollerit voi klaviatuuri.

7. Rollimdng on ming, kus mingijad votavad endasse kujuteldavate tegelaste rolli,
kes seiklevad (Prodigy Education 2021; Pavey 2021).

Antud t66 eesmirgiks oli luua dppeméangude komplekt, mida saaks kasutada hoolimata
klassiruumi suurusest 7. klassi kunstitundideks ning kohandada seda ka teistele
vanusastmetele ja ainetele. Eesmargiks oli teha selliseid ménge, mis mdjuvad positiivselt
Opilaste motivatsioonile, aktiivsusele, tdhelepanule, huvile aine ja tunni teema vastu,
vihendadavad dpilaste hirmu labikukkumise ees joonistamisel ning soodustavad
loovmotlemist. Sellega seoses soovib autor kédesoleva t66 kontekstis tiksikasjalikumalt
kisitleda lauamdngude, loogikamadngude ja sdnamédngude kasutamise potentsiaali

oppeprotsessis kui nende kriteeriumide jaoks kdige sobivamat.
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Loogika ja sdnademéngude puhul on vdimalik pakkuda iilesandeid erineval raskusastmel -
lihtsad, keskmised ja keerukad. Lauaméng vdimaldab méngu loojal simuleerida erinevaid
Opisituatsioone, et médngijad saaksid kasutada oma kujutlusvoimet ainulaadsete teadmiste
ja kogemuste saamiseks. Mitmete katsete (Nakao, 2019) tulemused on ndidanud, et
traditsiooniliste lauamédngude (nt male, go ja shogi) mdngimine aitab parandada
kognitiivseid héireid ja depressiooni ning on kasulik kditumismustrite muutmisel, nagu
tervislikum toitumine, suitsetamisest loobumine.

Lauaménge saab kasutada peaaegu iga akadeemilise distsipliini Oppimisel, nditeks
kunstitunnis saab kunstiteosest loo jutustamisest teha pdneva lauamangu. Oppeming voib
olla ka néiteks ajalooliste tegelaste dratundmise pusle (piltmdistatuse) kokku panemise abil
(Vayanou et al., 2019).

Eestis magistritoo raames tehtud uuring (Kivi, 2021) néitas, et keeruline ja igav
bioloogia materjal, kasutades 8. klassis lauaménge, tekitas positiivse emotsionaalse
meeleolu ja suurendas huvi aine vastu. Autor vdidab, et selline didaktiline materjal
voimaldab diinaamilise, muutuva korduse, intensiivse praktilise teabe kasutamise,
assotsiatiivse malu tottu infot kiiremini, tugevamalt ja tiielikumalt meelde jatta (Kivi,
2021). Lauaméangude tohusust ndevad teadlased ka selles, et erinevalt nditeks
arvutiméngudest viivad lauaméngud inimesed kokku "siin ja praegu" ning igasugune
lauamangu materiaalne detail kinnistub palju suurema tdendosusega méillu, kui info, mis
tavaliselt seisab seintel voi slaididel (Vayanou et. al., 2019). Esitlustes toodud uut infot on
passiivse taju korral palju lihtsam ignoreerida. Seetottu voib lauaméngu materiaalse
keskkonna eriliigina nimetada harivaid jaotusmaterjale, mis soodustavad aktiivset, mitte
mdtisklevat dppimist (Rachmawati jt, 2022).

Selleks, et miang omaks soovitud kasulikku moju, peab dpetaja tditma mitmeid
noudeid. Esiteks peab Opetaja dOppematerjali valides olema teadlik mingu labiviimise
vajadusest konkreetses tunnis. Seega peab olema tund hésti planeeritud ja méng peab
olema selle lahutamatuks osaks. Teiseks peab Opetaja lauamingu valides seostama selle
tunni eesmérkidega. Kolmandaks peaks dpetaja votma arvesse mangu tingimusi:
haridustaset, Opilaste teadmiste taset ja nende sooritust, aga ka rithma aktiivsuse taset
(Vayanou et. al., 2019; Rachmawati jt, 2022; Kivi, K 2021; Nakao; 2019). Tuleb rohutada,
et harivate mingude véljatootamist ei tohiks votta kui teiste strateegiatega
"konkureerimist". Formaalhariduslikus kontekstis kasutatava lauaméngu olemasolu
avardab valiku véimalusi Oppetdos, Opetajatele strateegiate ja tooriistade kéttesaadavust

(Santa Dos Santos et al., 2019).
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1.8. Eestis lidbiviidud uuringud

Eestis on viimasel ajal mdnguteemat puudutanud {iha rohkem teadlasi, dppejoud ning
tudengeid. 2020. aastal viisid Triinu Jesmin ja Tobias Ley 14bi uurimuse dppeméngude
teemal. Uuringu eesmirk oli aru saada, kui suur hulk Eesti Opetajatest kasutab tunnis
oppemeetodina miangimist. Uurimuses toovad autorid vélja méngu positiivse mdju
Oppimisele ja mdngude potentsiaali. Tuuakse ka néiteid klassiruumis kasutatavatest
mingudest.

Kiisitluse vastustest selgus, et ménge kasutab oma 0ppetdos piisav arv Opetajatest.
Vanuseastmeti mangudppe osakaal erines: algklassides kasutas ménge rohkem Opetajaid,
ent giimnaasiumiastmes veidi vahem. Autorid jireldasid, et Eesti Opetajad on usinad
minge kasutama viga erinevatel eesmérkidel (Jesmin, 2020).

“Hariduse tehnoloogiakompassi” uuringu raames toimunud kiisitlusele vastanud
108 dpetajast 87% kinnitab, et nende koolis rakendatakse ménge ja méngustamist, aga
uuringu autorid vdidavad, et seda on tavaliselt tehtud viktoriini vormis faktiteadmiste
kontrollimise vahendiga, aga puudu on erinevatest méngudest ja nende vahelistest ( HNA,
2020).

Mingudega saab parandada klassi distsipliini ja Opilaste kaasatust, saab téita acga
mdotestatult, puhata ning luua positiivset dhkkonda, mis loob klassi tihtsustunde. Méangud
aitavad luua sobivat hailestatust Oppimiseks ning arendada Opilaste erinevaid padevusi,
koordinatsiooni ja ettevotlikkust (Jesmin, 2020).

Magistritoos Oppemaing 11T kooliastme kunstitunnis (Raisalu, 2022) on autor
seadnud eesmérgiks tegevuse kdigus vilja selgitada dppeprotsessi mangulisemaks
muutmise voimalused III kooliastme kunstitunnis, mis kaasaksid dpilasi aktiivsemalt
teadmiste omandamise protsessi.

Ivar Médnnamaa (2017) doktorit6os on vélja toodud pohiskeem, millega saab luua
oppimiseks sobivaid tdhusaid minge. Teiseks tootati to6 raames vélja simulatsiooniméng,
mille abil akulturatsiooni teemat tutvustada. Lopuks uuriti, kas miangu loomisel osalemine
mdjutas keskkoolidpilaste akulturatsioonihoiakuid.

Eda Heinla ”Lapse loovuse hoidmine ja arendamine” (2020) ja Elina Kallas
”Loovustehnikad” (2015) késitlevad laste loovust ja seda, millised tingimused tuleb lastele

luua kodus ja koolis loovuse arendamiseks luua. Autorid eristavad méngu ja méngulist
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tegevust, kui {iht tdhusamat meetodit loovuse arendamiseks. Autorite t66d on védrtuslikud
ka selle poolest, et need ei too vilja ainult méngu ja méngustamise teoreetilist kiilge, vaid

pakuvad ka praktilisi mdnge loovmotlemise arendamiseks.

1.9. Olemasolevate oppematerjalide analiiiis

Selles peatiikis on piistitanud eesmérk analiiiisida olemasolevaid dppeméange.
Oma dppevahendite loomiseks uuris autor olemasolevaid arendusi. Uritatakse kasutada
mitte ainult spetsiaalselt kunstitundide jaoks mdeldud késiraamatuid, vaid ka
dppemingudega triikiseid, mida saab adapteerida kunstitunniks. Oppevahendid hinnatakse
lahtuvalt eelnevalt seatud eesmarkidest.
e Neid saaks kasutada erinevate tehniliste tingimustega koolis ning eri suuruses
klassiruumides.
e Toolehed peavad olema kujundatud Opetajale mugavas, kergesti ligipddsetavas
vormis.
e Mainge saab adapteerida kunstitunniks.
e Arvestatakse vanuselisi isedrasusi. Sobib 7. klassi Opilastele.

Olemasolevaid materjale uurides seisis t00 autor silmitsi vajadusega mairatleda
moisted Oppeming ja -iilesanne. Kas sellised raamatud, nagu "Seiklused ja seiklused
kunstiga", "Ole arhitekt" dpperaamatud koos ililesannetega saab késitleda kui miange? Kus
muutub {ilesanne harivaks minguks?

Harjutus on korduv tegevus teadmiste voi oskuste kinnistamiseks. Mang holmab
nende teadmiste ja oskuste rakendamist méngus, kus on erinevad reeglid. Harjutuse jaoks
on vajalik ainult instruktsioon. Méng, erinevalt harjutusest, vdib olla paaris, kollektiivne.
Maingu interaktsioon méérab sotsiaalse hariduse iilesanded, mida harjutuste tegemisel ei
teostata. Harjutus voib olla osa didaktilisest méngust, aga vastupidi see ei saa olla —
didaktiline mang ei saa olla osa harjutusest (Pavey, 2021.)

Vaadeldakse nii raamatud kui ka digitaalseid allikad.

“Téhelepanu! Valmis olla! Kunst!*“ Kristi Laanemie, Anu Liisi, Anu Purre,
Jelena Tsekulajeva (aastaarv!), Oppematerjal on kunstidpetuse dpetajate seas tuntuim.
Sisuliselt on tegemist laiendatud iilesannetekoguga. Eraldi raamat on Opetajale ja Opilasele.
Lisandub ka ming. Opilase raamat jaotub kuueteistkiimneks teemaks. Kdik teemad on
jaotatud kolme suurde plokki. Need on Tea!, Mdtle!, Loo!(Tédhelepanu! Valmis Olla!
Kunst! : 16 Kunstiprojekti Alates 12. Eluaastast : Opetajaraamat DIGAR, 2011) .
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” Aktiivoppemeetodid” Tarmo Salumaa, Mati Talvik, Alvar Saarniit raamat
sisaldab erinevaid méngulisi lilesandeid. Raamatus kirjeldatakse 55 erilaadset aktiivoppe
meetodit, mille kasutusvdoimalused on viga laialdased. Meetodeid voib kasutada viga
erinevates ainetundides (Salumaa et. al., 2006).

“Mbotlemisméingud” Robert Fisher
Késiraamat sisaldab méinge, mida saab kasutada erinevas vanuses Opilastele ja kohandada
erinevatele teemadele. Raamatu vairtus seisneb ka selles, et iga mangu kohta on
soovitused Opilase tagasisideks (Fisher, 2006).

Kunsta+ 101 kaardid  Autor: Eesti Kunstimuuseum. Kaartid on mdeldud
kasutamiseks (kunsti)tunnis ja/voi dppekaigul ning on jagatud neljaks vordseks osaks,
millest igailiks keskendub iihe kunstiaine osaoskuse arendamisele. Kunsta+ kaarte saab
kasutada nii tunni alustustamiseks, tunni Iopetamiseks kui ka tunni dppetegevuse

kavandamisel (Kunsta+ Kaardid — Kunstimuuseumi E-pood, n.d.).

2. Oppevara loomine

2.1. Miingude koostamise alusdokumendid

Kirjanduse ja olemasolevate 0ppeméangude iilevaatest selgus, et spetsiaalselt kunstitundide
jaoks moeldud ménge on iisna vihe. Info miangude kohta tuleb koondada erinevatest
allikatest ja mangudppe rakendamiseks on dpetajal vaja teha palju ettevalmistustdod.
Olemasolevate materjalide analiiiisimise kdigus joudis t66 autor ka jareldusele, et hetkel on
enim matemaatilisi ja keeledppeks mdeldud dppeminge, kuid méngude vajadus on ka

kunstitundides.

Antud t66 eesmirgiks oli luua dppemangude komplekt, mida saaks kasutada
hoolimata klassiruumi suurusest 7. klassi kunstitundideks ning kohandada seda ka teistele
vanusastmetele ja ainetele. Eesmérgiks oli teha selliseid midnge, mis mojuvad positiivselt
Opilaste motivatsioonile, aktiivsusele, tdhelepanule, huvile aine ja tunni teema vastu,
vahendadavad Opilaste hirmu ldbikukkumise ees joonistamisel ning soodustavad
loovmotlemist.

Maingude koostamisel voeti aluseks kehtiv dppekava. Mingude teemade valimiseks
voeti aluseks Indrek Radsepa tabelkogumikust”Muusika ja kunsti oOpetamisest” (Raudsepp,
Ik 66, 2005), kus peamised dppeained on jagatud 15 plokiks koos soovituslike tunni

teemadega. Samuti plitidis autor voimalikult palju miangudesse kaasata Eesti kunstnike


https://www.kirjavara.ee/?leiame=Tarmo%20Salumaa
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loomingut voi eesti rahvakunsti. See on seotud dppekavas toodud eesmérgiga 9. klassi
1dpetaja peab teadma Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke”
(PShikooli dppekava, lisa 6, 2.2.8).

Mingude koostamisel kasutas autor ADDIE mudelit (ADDIE Mudel, n.d.-b), mida
sobib kasutada Oppematerjalide iilesehitamisel. Mudel koosneb jargmistest etappidest:
1) analiiiisi etapp - toimub vajaduste, sihtrithma analiiiis
2) kavandamise etapp — sOnastatakse dpieesméargid
3) viljatootamise etapp — tulemiks on valmiskomplekt dppematerjale koos dpijuhisega
4) labiviimise etapp — rakendatakse koike senitehtut reaalses elus reaalsete dppijatega
5) hindamise etapp — hinnangu andmine loodule (ADDIE Mudel, n.d.-b)

Selle pohjal koostas autor 7. klassile tabeli aasta jooksul dpitud teemadega. Moned
mangud loodi tuntud médngude pdhjal, néditeks doomino, ka miangude loomisel voeti
aluseks pakutud méngud raamatutest "Aktiivoppe meetodid II" Tarmo Salumaa, Mati
Talvik, Alvar Saarniit ja Robert Fisher ning seejérel kohandas autor need méngud
kunstitundideks. Samuti olid inspiratsiooniallikad méngude loomiseks interneti-ressursid,
nditeks: pinterest vonk, ekspressiivne ahv, artfuture planet.

Mingude koostamise analiilisi etapis oli autorile oluline arvestada, kui tohusalt
aitab see haridusprobleemi lahendada, sihtrithma vajadus ja midngu konteksti analiiiis.
Kavandamise etapis mdtles autor 1dbi jargmised kiisimused:
1.Méngu eesmirk. Millised oskused ja voimed kujunevad selle rakendamise kdigus?
2.Milliseid opetlikke eesmérke mingu ajal taotletakse?
3.Kas see on klassi dpilastele teostatav?
4.Kas koik lapsed on mingus vordselt kaasatud?
5.Mingu kokkuvotteid.

Kui tilaltoodud probleemid olid lahendatud, siindis midngu idee. Oli vaja valida méngu
vorm, mdelda véilja nimi ja arendada sisu.

Jargmine samm oli mangureeglite koostamine. Reeglite sisu méédravad
minguiilesanded, mangu sisu. Just reeglid aitavad dpetajal méngu ja dpilaste kéitumist
kontrollida. See on méngu tegemise iiks raskemaid osi. Oluline on arvestada paljude
teguritega, arvestada Opilaste ealisi isedrasusi ja hetke huve.

Maingu loomise kéigus viis 14bi autor pidev méngu analiilis algusest [dpuni,
tapsustati reegleid. Selles etapis tasub kindlaks teha, kui palju acga minguks eraldatakse.
Prioriteediks olid méangud, mis votavad tunnis kuni 15-20 minutit. Ja muidugi oli viga

oluline 14bi mdelda méngu tulemuste siisteem.
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Pérast koiki ettevalmistustdid toimus juhiste loomine. Siin oli oluline info jérjestikune
esitamine. Kdigepealt kirjeldasin mingu, siis, kuidas iildiselt mingida ja seejdrel lisasin
detailid. See t66 osa oli ADDIE mudel jérgi kolmas véljatodtamise etapp, mille tulemiks
on valmiskomplekt dppematerjale koos Opijuhisega.

Autor koostas 12 méngu (vt. lisa 1), kuid ainult kuut neist testiti antud magistritods (lisad
5-10). Méngude teemad on seotud portree joonistamise, maali analiiiisi, perspektiivi
ehitamise, virvidpetuse, stiliseerimise ja vormidpetusega. Tookogemus koolis néitab, et

nende teemade Opetamisel esinevad koolis sageli raskused.

Tabel 1. Mdngude loetelu

1. Miéing ”Ehitame maja” (vt. lisa 5)

Perspektiivi dppimisel on Opilastel sageli probleeme lineaarse perspektiivi ehitamise pdhimotte
arusaamisega. Méngu kaigus méiravad Opilased kindlaks objektide, kahe perspektiivipunktiga
hoonete ehitamise reeglid. See aitab lihtsal kujul lahti votta lineaarse perspektiivi ehitamise
pohimotted kahe perspektiivi punktiga.

2. Ming "Kolmekesi reas' luuletused (vt. lisa 6)

"Kolmekesi reas" osutab kolmele sdnale, mis moodustavad selles méngus luuletuse iihe rea.
Ming Opetab luuletusi kirjutama, arendab tidhelepanelikkust ning loovat mdtlemist, rikastab
sOnavara ja tutvustab eesti kunstnike loomingut. Sageli on dpilastel raske kunstiteoseid
analiilisida. Méang podrab erilist tdhelepanu vajadusele jilgida asju tipselt ja valida sonu
hoolikalt. Méngijate iilesandeks on koostada eesti kunstnike reproduktsioonide pohjal luuleridu.
Sobib kunstitunni teemaga "Maastik, hooned, talukompleks" tutvumisel. Mangu kéigus on vaja
koostada kokkulepitud aja jooksul kindel arv kolmesdnalisi luuleridu, néiteks kiimme luulerida
kahekiimne minuti jooksul. Iga rida peab sisaldama fraasi nimisdona, omadussona ja tegusonaga.

3. Naljakas portree (vt. lisa 7)

Portree joonistamisel tekib opilasel sageli hirm, et see on viga raske ja talle tundub, et ta ei oska
joonistada.

Ming toimub 5-10-liikmelistes gruppides. Méngijad loovad méngu ajal kaelast algava inimese
portreed. . Méng aitab tugevdada inimese néo osade joonistamise oskusi. Sobib kunstitundideks
teema "Inimese portree" dppimisel.

4. Ming ”Doomino. Vastandvirvid” (vt. lisa 8)

Sageli on Opilastel raske meeles pidada vastandvérvide paare.

Doomino on lauaming, mille kdigus ehitatakse kaardikett, mis puutub kokku kontrastvérvidega.
Ming aitab arendada milu, motlemist, reaktsioonikiirust, aitab meeles pidada ka kontrastvirvide
paare. Sobib nii uue materjali omandamiseks kui ka dpitu kordamiseks.

5. 1. Méng: “See pole voimalik pilt” (vt. lisa 9)
Fantaasiapildi loomisel véidavad dpilased sageli, et nad ei oska uusi vorme leiutada.
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Eesti kunstnike t66de nditel annab ming Opilastele arusaama, kuidas luua fantaasiapilti
kombineerides tihes esemes erinevate loomade, inimeste, esemete osi. Sobib siirrealismi
oppimiseks kunstitundides. Mangu kéigus tutvuvad Opilased ka selliste kunstnike nagu Jiiri
Arrak ja Jaan Tammsaar loominguga.

6. Ming ”Kes paneb kuubi kiiremini kokku” (vt. lisa 10)

Kolmemddtmelise eseme kujutamine tasapinnal voib tekitada probleeme nii kunsti-, tehnooogia,
kui ka matemaatikadppes. Méng sobib kunstitundideks kolmemdotmeliste geomeetriliste
kujundite voltimisel, teema uurimisel ja ka paberskulptuuri teema uurimisel. Ming arendab
loogilist mdtlemist ning peenmotoorikat. Kuubikut saab kergesti lahti votta ja tagasi kokku
panna, kuna see koosneb eraldi moodulitest.

3. Metoodika

Magistritoo eesmargiks oli luua dppeméngude komplekt, mida saaks kasutada hoolimata
klassiruumi suurusest 7. klassi kunstitundideks ning kohandada seda ka teistele vanusastmetele
ja ainetele. Eesmaérgiks oli teha selliseid minge, mis mdjuvad positiivselt Opilaste
motivatsioonile, aktiivsusele, tihelepanule, huvile aine ja tunni teema vastu, vihendadavad
Opilaste hirmu ldbikukkumise ees joonistamisel ning soodustavad loovmadtlemist.
T66 uurimiskiisimusteks oli:
1. Kuidas mojutavad magistritoé raames 7. klassile loodud miangud Gpilaste aktiivsusele ja
tdhelepanule, huvile aine ja tunni teema vastu ja motivatsioonile.
2. Kas ja kuivord aitavad magistritod raames koostatud loodud dppeméngud vihendada
oOpilaste hirmu ldbikukkumise ees joonistamisel ning soodustada loovmotlemist?
3. Kas magistritoo raames koostatud ménge on voimalik 16imida ka teiste Oppeainetega
ning kas neid on voimalik kohandada erinevatele vanuseastmetele.
Oma uurimiskiisimustele vastuste leidmiseks valis autor kvalitatiivse uurimismeetodi ning
disaini- ehk arendusuuringu. “Kvalitatiivne uurimist6é on moeldud teadmiste hankimiseks, et
moista paremini inimsiisteeme. Kvalitatiivse uurimistoos kasutatakse nditeksotsest mootmist,
testimist, kiisitlust, intervjuud, vaatlust” (Ounapuu, 2014, 1k 160).
To606 loomisel ja hindamisel kasutas autor arendusuuringu lineaarset (ADDIE)
mudelit(vt joonis 1). Arendusuuring on tsiikliline protsess, milles olulist rolli méngib hinnangu
andmine loodavale lahendusele. Kaasaegsed arendusuuringud kaasavad igas uuringu etapis

kasutajaid (Disaini- ehk arendusuuring).
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Joonis 1. Arendusuuringu lineaarne (ADDIE) mudel

l |

Analiidisi Disaini Arenda Rakenda Hinda

| | 1 l !

Oppematerjali loomise jirel oli vaja ellu viia ADDIE Mudel jirgi neljas ja viies etapp
ning mingu kvaliteedi hindamine. Need olid: lébiviimise etapp, hindamise etapp (ADDIE

Mudel, n.d.-b). Selle plaani realiseerimiseks:

1. Katsetas t06 autor seda oma Opilastega.
2. Andis loodud materjalid eksperthinnanguks kogenud dpetajatele, et saada
konstruktiivset kriitikat ja nende hinnangut loodud méngude kasutamise vdimaluste

kohta oma tundides.

Oppematerjali kvaliteedi hindamiseks valisin LORI mudel Learning Object Review
Instrument (Leacock & Nesbit, 2007; Nesbit, Belfer, & Leacock, 2003). See mudel voimaldab
ekspertidel hinnata dppematerjali kvaliteedi erinevaid aspekte. Oppematerjali hindamiseks
valitakse mitu eksperti ja nende tagasiside pohjal antakse hinnang dppevarale. Hindamine
koosneb tiheksast komponendist: sisu kvaliteet, dpieesmirkide kooskdla, tagasiside ja
kohandamine, motiveerimine, esitluse kujundus, interaktsiooni kasutatavus, ligipdisetavus,
taaskasutatavus, standarditele vastavus (Oppematerjalide Koostamise Protsess Ja Kvaliteet,
2017). Nende komponentide pdhjal oli koostatud kiisimustik. Opetajatele saadeti dppevara
mingudega ja esitati neile kiisimustik, mis on toodud lisas 3. Siis oli plaanis koguda tagasisidet
eraldi ankeetide ja tunni vaatluste abil. Samuti soovis autor loodud dppeménge kasutatada oma
tundides. Selleks, et aru saada, kuidas midngud mojutavad dpilaste motivatsiooni, aktiivsust,
tahelepanu ning huvi aine, tunni teema vastu ja kas nad vdivad viahendada dpilaste hirmu
labikukkumise ees joonistamisel ning soodustavad loovmotlemist, esitati dpilastele tagasiside

saamiseks jargmised kiisimused:

1. Kas teile meeldib klassiruumis ménge kasutada?

2. Miks on vaja tunnis ménge kasutada?

3. Kuidas mojutab ming tunnis Sinu huvi tunni teema vastu?

4. Kirjelda emotsioone, mida tunnis méinguiilesanded Sinus tekitavad?

5. Kas saate keerulisest teemast mingu kaudu paremini aru?



23

Opilased anti suuline luba kasutada oma tagasisidet magistritoo osana ning klassijuhataja

kaudu vanematele saadeti lastevanemate teavitus (vt.lisa 2).

3.1. Valim

Uuringu valimis oli kokku 180 dpilast. Pohivalimiks, mille abil otsiti vastust esimesele kahele
uurimiskiisimusele, olid 7. klassi Opilased kahest erinevast koolist (N 102). Lisaks kuulus
valimisse 78 vanemat ja nooremat Opilast, kelle abil otsiti vastust kolmandale
uurimiskiisimusele, aga ka kinnitust esimesele kahele. Kdik dpilased dpivad Tallinnas kaheks

koolis (vt tabel 2).

Tabel 2. Valimi kirjeldus

pohivalim lisavalim

Gilimnaasium A 7c -25 opilast 26 opilast - 11 klass
25 Opilast - 4 klass

Glimnaasium B 7a- 30 dpilast 27 dpilast - 4 klass
7b- 30 opilast
7d- 17 dpilast

Kokku 102 78

Koik opilased kokku 180

Opilaste tegevuse ja dppematerjalide hindamiseks korraldati ka ekspertide rithm.
Sellesse riihma kutsuti vahemalt viis aastat koolis to6tanud ja magistrikraadiga opetajat.
Hinnangute kunstidppe-alase paddevuse ja valdkondadeiilese esindatuse eelduseks seati
vihemalt kahe kunstidpetaja ja koolis muid aineid dpetava dpetaja osalemine riihmas. Selle
tulemusena kutsuti koostdole lisaks kahele kunstidpetajale kolm teiste valdkondade spetsialisti:

eesti keele Opetaja, inglise keele Opetaja ja matemaatikadpetaja.

Tabel 3. Ekspertgruppi kuuluvate opetajate koolis opetatav aine ja todstaaz
guimnaasiumis

Koolis dpetatav aine Toostaaz
giimnaasiumis

Opetaja 1 kunst 7 aastat
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Opetaja 2 kunst 30 aastat
Opetaja 3 eesti keel 5 aastat

Opetaja 4 inglise keel 30 aastat
Opetaja 5 matemaatika 30 aastat

Pohivalimi Opilased osalesid kahes kunstitunnis, millest kumbki kestis 45 minutit.
Nendesse tundidesse kaasati vaatlejana ekspert-Opetajad. Tunnid oli iiles ehitatud voimalikult
paljusid mangumeetodeid kasutades. Tegevuse objektiivseks hindamiseks oli oluline valida
eksperdi rolli Opetaja, kes tunneb hésti selle konkreetse klassi Opilasi. Tunni 15 viimast minutit
kasutati Opilaste tagasisidele. Opilaste puhul kasutati mitut tiiiipi tagasiside kogumist.
Kirjaliku tagasiside saamiseks triikiti kiisimused paberile ja dpilased vastasid neile. Tagasisidet
koguti ka méngude kujul véikeste gruppide kaupa, kasutades téringut, suuri lehti ja markereid
suulise vestluse vormis.

Enne katset analiiiisiti klasse koos eksperdiga. Analiilisi tulemusena selgitati vilja
kiisimused, millele tuleks just selle klassiga todtades erilist tdhelepanu pdorata ning selgitati
vilja Opilaste riihmade tunnused klassis(vt tabel 4). Tunni kdigus téitis ekspert-Opetaja
vaatlusprotokolli (vt. lisa 3 ). Protokolli eesmirgiks oli fikseerida dpilaste motivatsioon,
kditumine ning huvi ja teha mérkused, millised parandusi vdiks méngule teha. Peale tundi viidi
14bi arutelu dpetajaga, kes osales neis tundides eksperdina. Arutelu kdigus vaadati 1abi labi

tunni jooksul tehtud mérkused ja tdhelepanekud ning lisati need protokolli.

Tabel 4. Opilaste riihmade tunnused klassis.

1. Riihm dpilasi, kellel on tunniks hea motivatsioon. Tunni esimestest minutitest
lillitatakse nad tunniprotsessi, nad praktiliselt ei vaja dpetaja tdiendavat abi. Alati hea
valmisolek tunniks. Selliste Opilaste hulgas on sageli “perfektsioniste”, kes tahavad
saavad praktilist t06d teha véga kaua, sellega seoses kerkib sageli esile loomingulise,
spontaanse ldhenemise puudumise probleem.

2. Opilased on tunnile positiivselt hiilestatud ja valmis tunnis tédtama, osalevad
meelsasti tunniteemalistes aruteludes ja aruteludes, kuid samas on nad viga soltuvad
vilistest teguritest. Need Opilased vajavad Opetajalt pidevat stiimulit tunnis aktiivseks
olemiseks. Sageli on vaja lilesannet uuesti selgitada, meelde tuletada edasisi
toiminguid. Kui dpetaja 1opetab neile tdhelepanu podramise, voivad tunnivilised
tunnid nende tdhelepanu tdielikult héirida.

3. Opilasgd, kes pole kuigi kohusetundlikud, tihti tulevad Opilased tundi alles peale
kella. Opetaja vajab palju vaeva, et haarata tdmmata Opilaste tihelepanu tunni alguses
ja tunni ajal. Sageli hajameelsed ja iiritavad voita oma klassikaaslaste tdhelepanu.
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Praktiliste tilesannete elluviimist késitletakse pealiskaudselt. Nad voivad véita, et nad
ei tdida tilesandeid, kuna ei oska joonistada.

4. Opilased, kes on vdga ndrga nii vélis- kui sisemise motivatsiooniga tundideks.
Ignoreerivad sageli tunni teemat ja eesmérke.

Lisavalimi dpilased osalesid tundides, mille pikkuseks oli 4. klassis 45 minutit ja 11.
klassis 75 minutit. Tunnid olid piihendatud {ihe mingu kasutamisele selle magistritod raames
loodud méngude kogust. Analiiiisi aluseks olid dppetundi 1dbi viinud Spetaja tdhelepanekud ja
Opetaja-eksperdi ning Opilaste suuline tagasiside. Giimnaasiumi A, 11 klassis ja 4. klassis,
tunnis olid ekspert Opetaja ning tundiandav dpetaja, iilejddnud kahes glimnaasiumi B 4 klassis
analiiiisiti tundi andva dpetaja, antud juhul t66 autori, tegevust.

11. klassi tunnis tutvustati opilastele méngu teises tunni osas ja mangiti viikestes
4-6-litkmelistes riithmades 15 minutit. Mangu tutvustav dpetaja ja ekspert-Opetaja liikusid
riihmades ringi vaid selleks, et vajadusel selgitusi anda voi probleeme lahendada. 4. klassis oli
méng seotud tunni praktilise lilesandega, seega viidi see 1dbi enne praktilist tegevust tunni
alguses. Pérast andmete kogumist kodeeriti dpetajate nimed ning vaatluste ja vastuste
tulemused kanti uuringu paevikusse. Katse labiviimise kdigus tegid Opilased oma ettepanekud
muudatuste tegemiseks voi mangude arendamiseks. Need andmed ja Opilaste tagasiside kanti
ka uuringu pédevikusse. Magistritods illustreeritakse tulemusi tekstindidetega

(intervjuukatketega).
3.2. Tulemused ja arutelu
3.2.1 Katsetused opilastega

Loodud dppeménge katsetati nelja 7. klassi Opilastega, kahe 4. klassiga ja iihe 11. klassiga.
Maingude kéigus pidid Opilased paaris voi riihmas tditma manguiilesandeid. Giimnaasiumis A
probleeme polnud, nii 7., 4. kui ka 11. klasside Opilased leidsid hea meelega kontakti
klassikaaslastega, tootasid harmooniliselt riithmades. Glimnaasiumis B tekkis kolmest
seitsmendast klassist kahes probleeme juba paaridesse vdi rithmadesse jagamise hetkel. Osa
oOpilasi keeldus teatud Opilast oma rithma vastu votmast voi ei soovinud Opilane ise iihte rithma
kuuluda. Oli “iiksikuid” dpilasi, kes ei tahtnud iildse suhelda ei paaris ega rithmas. Uks neist
Opilastest ndustus koos Opetajaga ménguiilesannet tditma, oli selge, et ta on ainest huvitatud ja
soovib Oppeprotsessis osaleda, kuid segavad probleemid klassiruumis sotsialiseerumisega.

Katse nditas, et nendes klassides on keerulised inimestevahelised suhted nii dpilaste vahel
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individuaalselt kui ka dpilaste rithmade vahel. Teiseks teguriks, mis tunni kulgu mdjutas, oli
riihmat66 oskuste puudumine nendes klassides. Ekspertopetaja kommenteeris jargmist: ”Antud
klassis nditas miang véga hasti puudujddke grupidppes - klassi tuleb dpetada rithmas ja paarides
téotama, neid tuleb Opetada reegleid jargima ja neid tuleb tdhusalt motiveerida (suur osa
klassist ei toota ilma hindelise voi muu motivatsioonita” (Opetaja 1). Viga raske oli kohustusi
jagada. Sageli vaiks niha kahte voimalust. Esimesel juhul votab {iks dpilane pearolli ja piitiab
seda teha koigi eest, selgitades Opetajale, et iilejdinud ei saa sellega ideaalselt hakkama ja teine
voimalus rithmas on olla passiivne osaleja, kes kardab arvamust avaldada ja méngus osaleda.
Magistritoo esimene uurimiskiisimus oli: Kuidas mdjuvad magistrit6o raames 7. klassile
loodud méngud Opilaste aktiivsusele ja tdhelepanule, huvile aine ja tunni teema vastu ja
motivatsioonile? Voib jéreldada, et dpilaste keerulised suhted klassikollektiivis raskendavad
méangu meetodi rakendamist ja selles olukorras voib méngudel olla isegi negatiivne moju.
Opetaja peab klassi hésti tundma ja hoolikalt 1ibi mdtlema, kuidas rithmades ja paarides t66d
ette valmistada.

11. klassis kogutud andmed nditasid, et valitud ppeméng sobis hésti tunniks, kus
toimus tutvumine uue materjaliga. Ménguiilesanne aitas stigavamalt ja hoolikamalt uurida
impressionistide kunstnike maalide reproduktsioone. Enamik dpilasi vastas, et mdngud on
Oppeprotsessis vajalikud, need toovad tundi positiivseid emotsioone ja aitavad uue materjali
Oppimisel. Need viited tugevdavad arvamust, et médngud mojutavad positiivselt dpilaste
aktiivsust ja tdhelepanu, huvi aine ja tunni teema vastu ning motivatsiooni.

Eksperimentaaltunni kéigus piiiidis autor vastata ka kolmandale uurimiskiisimusele:
Kas ja kuivord aitavad magistritdd raames koostatud dppeméangud vihendada dpilaste hirmu
labikukkumise ees joonistamisel ning soodustada loovmaotlemist? Méangude katsetamisel
ilmnes mingu metoodika positiivne moju Opilastele. Nagu eelpool Tabel 3 kirjeldati, leidus
klasside neli erinevat rithma Gpilasi . Esimese rithma Jpilaste iiheks probleemiks voib olla
loomingulise ja spontaanse ldhenemine puudumine. Méngu ldbiviimine A giimnaasiumis aitas
kahel sellisel dpilasel ldheneda praktilisele todle tavapdrasest erinevalt, et leida rohkem
erinevaid ldhenemisi iilesande tiitmiseks. Ming avaldas positiivset moju ka tihele
tavaolukorras probleemsele Opilasele seitsmest klassist. Ekspertopetaja sonul keeldub dpilane
kunstitundides alati dppeprotsessis osalemast. Méngutegevus tunnis mdjutas tema sisemist
motivatsiooni ja ta vottis tunnist aktiivselt osa, see tulemus tillatas dpetajat, kes toStab selle
klassiga, vdga. Selle niite varal sai Opetaja veenduda, et mdngutegevus voimaldab avaldab
positiivset mdju klassiruumi emotsionaalsele taustale ning aitab kaasa Opilaste aktiivsele

kaasamisele dppeprotsessi. Tunnis viibinud ekspert mérkis, “See osa aktiviseeris Opilasi viga
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tugevalt. Nad naersid néidates teineteisele oma t60d. See osa oli produktiivne ja positiivne.”
Neid tunde planeerides seadis autor ka eesmirgiks kasutada méngu todvahendina
avastusoppeks. Eesmaérk sai tdidetud osaliselt. Glimnaasiumi A 7. klassides oli katse tulemus
positiivne. Labi mangu said Opilased uudistada ja teha vidikseid avastusi. Glimnaasiumis B olid
tulemused mdnevdrra erinevad - 1/3 Opilastest ei osanud méngusituatsioonis oma jéreldusi
teha. Uks tegureid, mis neid tulemusi mdjutas, on probleem kommunikatiivsete oskustega,
juhiste funktsionaalse lugemisega ja oskusega tihelepanelikult kuulata dpetaja selgitusi. Autor
jéreldas, et edaspidi tuleb erilist tdhelepanu poorata nii kirjalike kui ka suuliste juhiste
moistmise ja edastamise oskuste kujundamisele.

Positiivsetest tulemustest on oluline markida mitme B giimnaasiumi dpilase
loomingulist 1ihenemist. Opilased dpivad paralleelklassides. Mingu kiigus tegid nad
omapoolseid tdiendusi ja pakkusid Opetajale mingust veel kahte versiooni. See tulemus néitab,
et mingu iilesanne sundis Opilasi loovalt motlema.

Tehtud katsetuste kdigus sai autor monedes mingudes kohendusi teha, samuti kindlaks
teha, kas teatud méing sobib materjali kinnistamiseks vdi on vdimalik seda kasutada pigem uue
teema uurimisel. Oluline oli ka aru saada, kui palju igale méngule aega kulub.

Lisavalimi tundidest kogutud andmete analiiiis aitas vastata kolmandale uurimuskiisimusele:
Kas selle magistritoo raames koostatud ménge on vdimalik 16imida ka teiste Oppeainetega
ning kas neid on vdimalik kohandada erinevatele vanuseastmetele?

Katsetus niitas, et loodud dppeménge saab edukalt kohandada erinevate
vanuserithmade tundidele. Tdnu méingule olid 4. klassi Opilased tavapérasest rohkem kaasatud
tunni teemasse. Opilased avaldasid tunni 15pus tagasisidet andes arvamust, et ming aitas neil
eemaldada hirmu praktilise t60 tegemise ees, tegi tuju heaks ning dpilastele meeldis, et méngu
ajal sai klassikaaslastega suhelda. 11. klassis kogutud andmed néitasid, et valitud Oppeméang
sobis histi tunniks.

Katsetuste tulemuste pdhjal saame 6elda, et véljapakutud méngutegevus aitab arendada
Opilaste loomingulisi voimeid, loob positiivse 0hkkonna ning on heaks abivahendiks praktiliste
ilesannete tditmisel kunstitundides. Samas on sellise dppe kavandamisel véga oluline arvestada
klassiga, kus midngu méngitakse. Kui Opilastel ei ole grupitdo oskusi, siis esimestes tundides
tasub rohkem téhelepanu poorata riihmas todtamise reeglitele, meeskondadeks jagunemisele,
kohustuste jagamisele. Nendel eesmérkidel on parem alustada selliste mdngudega nagu niiteks
doomino "Kontrastsed vérvid" (meistri t66 méngude kogumik). Selles lauaméngus ei ole vaja
jagada kohustusi ja teha iihiseid otsuseid, vaid see loob dpilastes harjumuse olla rithmas,

Opetab omavahel suhtlema. Muidugi on véga oluline, et dpetaja mdtleks eelnevalt 14bi, kuidas
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riihmad moodustada, vastasel juhul vdib mangu oodatav positiivne mdju anda téiesti
vastupidise tulemuse. Samuti on oluline Jpetaja tdhelepanu pdorata sellele, kuidas méngu
juhised Opilastele kittesaadaval ja arusaadaval kujul edasi anda. Autor joudis jareldusele, et
maéangutegevust tuleks tutvustada voimalikult varakult, puberteedieas on Opilastel kujunenud
juba kiillaltki kriitiline suhtumine endasse ja oma klassikaaslastesse ning neil on monikord
véga raske liksteist aktsepteerida. Samas voib pingelise emotsionaalse olukorraga klassides
Opetaja kompetentse ldhenemise korral méngutegevus parandada emotsionaalset olukorda
klassis. Tunnid vanemate ja nooremate Opilastega on andsid positiivse tulemuse, seega
positiivse vastuse kolmandale piistitatud uurimiskiisimusele, et selle magistritoé raames tehtud
minge saab kohandada erinevatele vanuseastmetele. Tasub rohutada, et opetliku mangu
viljatodtamist ei tohiks suunata peamise ettepanekuna teiste strateegiatega "konkureerimiseks".
Koik 1dhenemisviisid on olulised ja jddvad kindlasti osaks koolide dpetamis- ja dppimisviisist,
kuid lauaméangude olemasolu, mida saab kasutada formaalhariduse kontekstis, laiendab
Opetajatele kittesaadavate strateegiate ja tooriistade valikut.

To06 autor analiiiisis ka Opilaste tagasisidet. Méngud klassiruumis meeldivad peaaegu
koigile opilastele. Enamik dpilasi sooviks médngida igas tunnis. Rithmaméngud meeldivad
Opilastele koige rohkem. ”Tahaks, et Opetajad kasutaksid minge tundides sagedamini. Meile
meeldis, et saime koos tunni teemat arutada ja koos iilesandeid tiita.” Arvan, et seda
seletatakse sooviga suhelda eakaaslastega, sooviga jagada oma mdtteid, fantaasiaid ja ka oma
autoriteeti klassikaaslaste seas kinnitada. Ming ei pruugi dpilastele meeldida, kui mangu
korraldamisel ei arvestata dpilaste huvidega. “Mingu tingimused polnud péiris selged, see ajas
meid segadusse ja muutis selle ebahuvitavaks.” Opilased mirkisid, et tunni méingutegevuse
kéigus kujuneb positiivne dhkkond, milles ei kardeta eksida. “Portree joonistamine oli 1dbus ja
lihtne. Modtlesin, et ei oska joonistada”. Huvitav oli kuulda dpilastelt: “Olime mingust viga
huvitatud ja ei pannud kohe tdhelegi, et méngu kdigus saime uusi teadmisi”. Enamikule
Opilastest meeldib méngus voita. Siin on oluline, et vdiduiha ei iiletaks méngu protsessi.
Tagasiside tulemuste pohjal selgus, et tildiselt tdi ming tundides positiivse dhkkonna, eemaldas

hirmu ja tdi dppeprotsessi rodmu.
3.2.2. Tagasiside opetajatelt koostatud oppevarale (méingud kunstitundideks).

Kunstidpetaja (Opetaja 1) katsetas miinge oma klassiruumis ja osales eksperdina tod autori
loodud dppevara hindamises. Tagasisidest selgus, et see Opetaja polnud varem tunnis minge

kasutanud ja paaris- ja rithmat6dd kasutab ta tunnis védga harva, kuid see on suund, kuhu tal on
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soov areneda. Saadud kogemus meeldis Opetajale viga, ta pidas méngulist dpet viga
tulemuslikuks. Kiisimusele Opilaste reaktsioonide kohta médngu kasutamisel vastas ta: “Minu
meelest oli see viga hea meetod Opilaste tdhelepanu tdombamiseks, nad suutsid keskenduda,
poorasid tihelepanu toole ja votsid selle histi vastu” (Opetaja 1). Opetaja sdnul saab ja tuleb
antud magistritéd raames loodud dppevara kunstitundides kasutada. Opetajale (Opetaja 2)
mingud meeldisid, kuid ta arvab, et mdne mangu puhul on vaja palju ettevalmistustood
(printida vélja, kaardid ette valmistada ..). See arvustus puudutab mangu “Eesti kunstnikud”.

Eesti keele dpetaja (Opetaja 3) sdnas, et méing haarab tihelepanu ja teeb tunni
huvitavaks nii Opilastele kui dpetajale, tekib huvi kultuuri moistmise vastu. Need mangud
tekitavad seosed erinevate kunstivoolude isedrasuste ja ajalooperioodide vahel. Kogumik on
tema hinnangul koostatud nii, et seda on lihtne kasutada. Ménge saab kasutada tunnis nii uute
teemade omandamiseks kui ka juba Opitud teemade kinnistamiseks, mdngude sisu vastab
oppekavale. Juhiseid on koostatud rohkem infoks dpetajale, eesti keele dpetaja eksperdina
soovitas koostada lisaks veel eraldi Opilasele mdeldud t66juhendid, st dpilasele moeldud
toojuhend voiks olla konkreetsem ja lithem.

Tanu Opetajate tagasisidele sai vastutus kolmandale uurimiskiisimusele, et selle
magistritod raames koostatud ménge on voimalik 16imida ka teiste Oppeainetega. Kdik
Opetajatest eksperdid, viitsid et neid ménge saab kasutada mitte ainult kunstidppes, vaid ka
teiste ainete tundides niiteks bioloogia, loodusdpetus, matemaatika, kirjandus. Eraldi toodi
vilja, et voorkeelte ja eesti keele kui teise keele dppimisel on sobiv kasutada peaaegu koiki
loodud dppeminge. Need mangud on ka véértuslik materjal dOppeainete 16imimisel.
Matemaatikadpetaja (Opetaja 5) on viiga huvitatud matemaatika ja kunsti aine integratsioonist.
Modnesid matemaatika ja informaatika teemasid mdistavad dpilased paremini kunstiga
16imimisel, niiteks abstraktsionistide loomingu kaudu. Oppevarast tdstis dpetaja esile
jargmised méngud: “Matemaatikas stereomeetria teemasid uurides on viaga kasulik oma kitega
hulktahukat kokku panna, seega tooksin eraldi vélja mangu “Kokkupandav origami kuubik™.
Eelkdige tooksin esile méngu viimast etappi, kui tunni 1dpus loovad dpilased saadud
figuuridest skulptuuri, kuna dpilased saavad teha eraldi osadest kollektiivse toote ja néha,
kuidas individuaalsed joupingutused viivad mérkimisvddrne tulemus. Doominot "Kontrastsed
vérvid" saab kasutada informaatika tunnis RGB paleti - digitaalse virvikoodi - teema
oppimisel. Médngu "Geomeetriliste kujundite fantaasiapilt" saab matemaatikatundides 3.-5.
klassi dpilaste geomeetriliste kujunditega tutvuda. Méng "Maja ehitamine" voib olla hea

sissejuhatus "Stereomeetria" raames kolmemddtmeliste kujundite tasapinnal isomeetrilise
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kujutamise teemasse, millega Opilastel on traditsiooniliselt raskusi. Eriti tahan dra mérkida
mingu “Rahvuslikud mirgid”, mis dratab huvi iidsete siimbolite ja mérkide vastu” (Opetaja 5).

Ekspertide sonul voivad loodud méngud suurendada dpilaste huvi kunsti vastu,
eemaldada hirmu ebadnnestumise ees voi uskumust "ma ei oska joonistada", ebakindlust uue
iilesande tditmisel, arendada loovat motlemist. Matemaatikadpetaja védidab, et médngudel on
voime kaasata koiki, ka kdige motiveerimatumaid Opilasi, kes tavaliselt istuvad kdrval. Inglise
keele dpetaja (Opetaja 4) arvab, et “ didaktilised mingud on tdhus abi dpimotivatsiooni
kujundamisel ning arendavad loovmotlemist” Need arvamused aitasid kinnitada piistitatud
t60s uurimus kiisimus, et loodud méngud vdivad mdojutada Spilaste aktiivsusele ja
tahelepanule, huvile aine ja tunni teema vastu ja motivatsioonile.

Opetajad andsid tagasisidet ja soovitusi vajalike paranduste kohta, mida mingudes voi
juhendites teha.

Naiteks mingus “Perspektiiv”’ soovitati muuta méngu selgitused arusaadavamaks ja

teha muudatusi méngu tingimustes.
3.2.3. Arutelu uurimiskiisimuste kaupa

To0s esitati jargmised uurimiskiisimused:
1. Kuidas mojuvad magistritoo raames 7. klassile loodud miangud opilaste aktiivsusele ja
tahelepanule, huvile aine ja tunni teema vastu ja motivatsioonile.
2. Kas ja kuivord aitavad magistritod raames koostatud dppemingud viahendada pilaste
hirmu ldbikukkumise ees joonistamisel ning soodustada loovmotlemist?
3. Kas magistritoo raames koostatud ménge on voimalik 16imida ka teiste Oppeainetega

ning kas neid on voimalik kohandada erinevatele vanuseastmetele.

Esimene uurimiskiisimus oli - Kuidas mdjutavad magistrito6 raames 7. klassile loodud
méingud opilaste aktiivsusele ja tihelepanule, huvile aine ja tunni teema vastu ja
motivatsioonile.

Katsete tulemused ning tagasiside nditavad, et antud magistritoo raames loodud
méngud voivad suurendada Opilaste aktiivsust, tihelepanu ja huvi kunstitunnis. See on
kooskdlas varasemate uuringute tulemustega, mis samuti rohutavad mangu aktiveerivat rolli
(Pavey, 2021; Frost et al., 2015; Patton, 2014).

Maing kui iiks aktiivsetest meetoditest, mojutab kirjanduse pdhjal dpilaste sisemist
motivatsiooni ning arendab uurimistdo ja probleemide lahendamise oskusi (vt nt Banfield &

Wilkerson, 2014; Frost & Matta & Maclvor, 2015). Manguline tegevus 0ppetdds aitab kaasa
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Opilaste sotsialiseerumisele ja loob positiivse emotsionaalse tausta klassiruumis (Laine &
Lindberg, 2020; Hshl, 2019; Patton, 2014). Antud t66 tulemused iihelt poolt kinnitavad seda,
teiselt poolt toovad ka vilja probleemi - juhul, kui oppijate sotsiaalsed suhted pole kuigi head
ja ohkkond klassiruumis pole emotsionaalselt turvaline, ei pruugi méngude kaudu dppimine
seda automaatselt paremaks muuta, voimalik, et esmalt on vaja tegeleda laste sotsiaalsete
oskuste toetamisega. Need tdhelepanekud kinnitavad viidet: "Aktiivsusdppekava idee edukas
elluviimine eeldab Opetajalt veelgi suuremat professionaalsust kui todtamine pohivairtustele ja
probleemide lahendamisele suunatud dppekava alusel. Opetajalt ndutakse laia silmaringi,
erudeeritust, erilist paindlikkust ning oskust 0ppet6dd ajaliselt ja sisuliselt planeerida ning
suunata, l&htudes Opilaste huvidest ja eelistustest” (Krull, 2000).

Teiseks uurimiskiisimuseks oli: Kas ja kuivord aitavad magistritoo raames
koostatud loodud oppemiéiingud vihendada opilaste hirmu libikukkumise ees
joonistamisel ning soodustada loovmétlemist? Tulemustest selgus, et nii 7. klassi kui ka
nooremate ja vanemate Opilaste seas oli neid, kes oma tagasisides tdid vilja just need aspektid -
vihem hirmu ja rohkem loomisjulgust. Seda tdid vélja ka vaatluses osalenud dpetajad. Selline
tulemus on kooskolas ka kirjandusega, mis seostab méngulise dppe just loovuse arenguga
(viited). Opilaste tagasiside pdhjal jireldas autor, et loodud dppematerjal saab suurendada
opilaste huvi kunstitundide vastu, eemaldada hirmu ldbikukkumise ees joonistamisel ning
soodustada loovat motlemist. See on kooskdlas ka varasemate uuringute tulemustega
(Conradty & Bogner; 2018; Kallas, 2015 Patton, 2014). Ménguliste tundide 1dbiviimisel
jéareldasid nii t66 autor kui vaatlejatena kaasatud eksperidid, et sellised tunnid loovad
klassiruumis positiivse emotsionaalse fooni ja tekitavad hiid emotsioone mitte ainult
Opilastele, vaid ka dpetajale.

Kolmas uurimiskiisimus: Kas magistritoo raames koostatud miinge on voimalik
Ioimida ka teiste 6ppeainetega ning kas neid on voimalik kohandada erinevatele
vanuseastmetele? Sai samuti positiivse vastuse - midngud sobiksid kasutamiseks ka oluliselt
nooremate ja vanemate Opilastega (4. ja 11. klass) ning dpetajad-eksperdid toid vélja rohkelt
16imingu vdimalusi teiste ainetega, eriti matemaatikaga. See on kooskolas ka kirjanduses vilja
toodud arusaamaga, et ménguline l&dhenemine ja loovmotlemine ning visuaalne kirjaoskus,
mida kunstitundides kasutatavad mingud toetavad, on oluline vdga erinevates ainetes ja elus

laiemalt (Parameshwari et. al., 2020; Dos Santos et. al., 2019).
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Kokkuvote

Antud t66 eesmairgiks oli luua doppemangude komplekt, mida saaks kasutada hoolimata
klassiruumi suurusest 7. klassi kunstitundideks ning kohandada seda ka teistele vanusastmetele
ja ainetele. Eesmargiks oli teha selliseid ménge, mis mdjuvad positiivselt dpilaste
motivatsioonile, aktiivsusele, tihelepanule, huvile aine ja tunni teema vastu, vihendadavad
Opilaste hirmu labikukkumise ees joonistamisel ning soodustavad loovmdtlemist. Magistrit6o
eesmargid sai tdidetud. T60 autor koostas kunstitundide jaoks 12 mingu, neid testiti, ja esitati
t00s 6 miangu. Méngud testiti nii vanemate kui nooremate dpilastega (kokku 180 dpilast) ning
saadi tagasisidet Opilastelt ja Opetajatelt, mille abil mdngukomplekti tdiendati ja edasi arendati,
samuti saadi ideid tulevaseks arendustdoks.

To06s esitatud uurimiskiisimused said positiivsed vastused.

Selgus, et magistritoo raames 7. klassile loodud midngud mdjuvad dpilaste aktiivsusele ja
tahelepanule, huvile aine ja tunni teema vastu ja motivatsioonile positiivselt, tuues aktiivselt
oppeprotsessi ka lapsi, kes muidu aine suhtes iikskoiksed voi isegi negatiivsed.

Samuti selgus katsetulemustest ja eksperthinnangust, et magistritoé raames koostatud
Ooppemingud aitavad vihendada Opilaste hirmu labikukkumise ees joonistamisel ning
soodustada loovmdtlemist, taas oli konkreetseid néiteid lastest, kes just mangude abil julgesid
astuda eksimise ja Oppimise tsooni.

Samas tuli eksperimendis vilja ka méngulise oppe kitsaskohti, eelkdige seoses
klassikliima ja laste sotsiaalsete oskustega. Seetdttu tuleks tunniks ettevalmistamisel ja loodud
materjaliga tundide l&biviimisel arvesse votta moningaid tegureid:

e On oluline arvestada klassiga, kus médngu méangitakse. Kui opilastel ei ole grupitéo
oskusi, siis esimestes tundides tasub rohkem téhelepanu pdorata rithmas todtamise
reeglitele, meeskondadeks jagunemisele, kohustuste jagamisele. Selles mingus, kus ei
ole vaja jagada kohustusi ja teha iihiseid otsuseid, vaid see loob dpilastes harjumuse
olla riihmas, Opetab omavahel suhtlema.

e Viga oluline, et Opetaja motleks eelnevalt 1dbi, kuidas riithmad moodustada, vastasel
juhul voib méngu oodatav positiivne moju anda téiesti vastupidise tulemuse.

Tasub Opetajale tdhelepanu pdorata sellele, kuidas méngu edasi anda. Juhised opilastele
kittesaadaval ja arusaadaval kujul.
Kolmas uurimiskiisimus oli, kas magistritd raames koostatud mange on vdimalik 16imida ka

teiste Oppeainetega ning kas neid on voimalik kohandada erinevatele vanuseastmetele, sai
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samuti positiivse vastuse. Katsetulemused 180 dpilasega néitasid, et loodud méangud sobivad
kasutamiseks ka nooremate ja vanemate Opilastega ning leidub rohkelt erinevaid 16imingu
vOimalusi teiste Oppeainetega.

Too6 arendamiseks saadud tagasiside
Oppijate tagasisidest sai autor viirtuslikke soovitusi paranduste tegemiseks dppevarale.
Kogumiku juhised on mdeldud dpetajatele. Jirgmiseks peab Opetaja dpilastele mangu tingimusi
selgitama. Uks dpetajate soovitus oli tiiendada minge dpilastele mdeldud
toolehtede-juhenditega.
Opilaste jaoks tuleb juhendid teha lithemaks ja tipsemaks.
Monedes méngudes tehti ka soovitusi tingimusi muuta. T66 autor vottis arvesse koiki soovitusi
ja tegi mangudesse vajalikud muudatused, samas kui dpilastele mdeldud juhised jadvad
kdsiraamatu edasise arendamise plaaniks.

Too6 vaartus
Magistritdl tehtud t66d on suur védrtus autorile. Teoreetilise materjali dppimine ja
méngutundide ldbiviimine praktikas aitas imber moelda kunstidpetuse tunni dpetamise
kasitluse. Loodud materjal on autorile abiks aktiivoppemeetodeid kasutades tundide
labiviimisel. Koost6os ekspert- Opetajatega sai autor meeskonnatod kogemust ja vaartuslikke
soovitusi tookogemusega kolleegidelt.

Autor loodab, et sellest to0st leiavad kasulikku ka teised kunstidpetajad, samuti
erinevate teiste Oppeainete Opetajad ja see aitab meie laste dppeprotsessi motiveerivamaks,

huvitavamaks ja tdhenduslikumaks muuta.



34

Kasutatud kirjandus

ADDIE mudel. (n.d.-b).
https://www.tlu.ee/opmat/eope/e_kursuse a ja o moodle/addie_mudel.html

Allee galerii — klassikalise eesti kunsti kodu. (n.d.). Allee Galerii. https://alleegalerii.ee/

Ardeleanu, R. (2019). Traditional and Modern teaching methods in mathematics. Didactics,.
Journal of Innovation in Psychology, Education a23(2),
133-140.https://jiped.ub.ro/wp-content/uploads/2019/12/JIPED 23 2 2019 1.pdf

Bowman, R. (2019). A New Story About Teaching and Learning. The Clearing House: A
Journal of Educational Strategies, Issues and Ideas.
https://doi.org/10.1080/00098655.2019.1613339

Banfield, J. & Wilkerson, B. (2014). Increasing student intrinsic motivation and
slf-efficacy through gamification pedagogy.Contemporary Issues in Education
Research (Online), 7(4), 291-298. 10.19030/cier.v7i4.8843

Conradty, C., Bogner, F. X. (2018). From STEM to STEAM: How to Monitor Creativity,
Creativity Research Journal, 30:3, 233-240, DOI: 10.1080/10400419.2018.1488195

Costello, R. (2022). Gamification Design Principles and Mechanics to Improve Retention. In
C. Lane (Ed.), Handbook of Research on Acquiring 21st Century Literacy Skills
Through Game-Based Learning (pp. 788-809). IGI Global.

Disaini-arendusuuring (Disaini uuring.pdf)
https://projectdesignit.eu/wp-content/uploads/2019/04/Disainiuuring.pdf

Eesti kunsti esindusgalerii E-Kunstisalong. (n.d.).
https://www.e-kunstisalong.ee/Eesti_kunsti esindusgalerii E-Kunstisalong 700

Eesti muuseumide veebivirav. (n.d.). https://www.muis.ee/museaalview/263334

EKMDigitaalkogu. https://digikogu.ekm.ee/ekm/search/?_page=4& count_all=92&searchty
pe=simple&searchtext=peet%20aren

Eesti kunsti muuseum. Mis on graafika? (2020, May 5). Fantastiline Graafika.
https://kumuvellovinn.wordpress.com/1-3-klass/

Eesti kunstiakadeemia. Graphic art.https://www.artun.ephic-art/e/en/curricula/g

Estmark siimboolika Eesti rahva etnograafiline ornamentika. (2020). Eesti Rahva Selts -
Kantselei.

https://estmark.org/2020-estmark-sumboolika-eesti-rahva-etnograafiline-ornamentika/
Fullan, M., Quinn, J., Mceacher, J. (2020). Stigav dppimine. Tallinn, Haridus- ja


https://doi.org/10.1080/10400419.2018.1488195
https://digikogu.ekm.ee/ekm/search/?_page=4&_count_all=92&searchty
https://estmark.org/2020-estmark-sumboolika-eesti-rahva-etnograafiline-ornamentika/

35

Noorteamet.

Frost, R. D., Matta, V., & Maclvor, E. (2015). Assessing the efficacy of incorporating game
dynamics in a learning management system. Journal of Information Systems
Education, 26(1), 59-70. Retrieved from
https://www.proquest.com/scholarly-journals/assessing-efficacy-incorporating-game-dy
namics/docview/1721941031/se-2

Fisher, R. (2006). Mdtlemismingud. Atlex Kirjastus.

Haridus- ja Noorteamet. (2020, 21. veebruar). Mingustamine ja médngupohine ope.

https://kompass.harno.ee/mangustamine-ja-mangupohine-ope/

Heinla, E. (2020). Lapse loovuse hoidmine ja arendamine. Tartu, AS Altex.

Hohl, W. (2019). Game-Based Learning Developing a Business Game for Interactive
Architectural Visualization," 2019 11th International Conference on Virtual Worlds
and Games for Serious Applications (VS-Games), Vienna, Austria, 2019, pp. 1-4, doi:
10.1109/VS-Games.2019.8864595.

Itten, J. (n.d.-b). https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/jitten.html

Jesmin, T. (2020). Kas eesti kool on méinguline v4i tdsine todtegemise koht?

https://www.err.ee/1036530/triinu-jesmin-kas-eesti-kool-on-manguline-voi-tosine-toot

egemise-koht

Juske, A. (2004). Joonistav laps. Tallinn, Eesti kunstiakadeemia.

Jiang, F., & Shangguan, D. (2022). Researching and designing educational games on the
basis of “self-regulated learning theory.” Frontiers in Psychology, 13.
https://doi.org/10.3389/fpsyg.2022.996403

Kivi, K. (2021). Didaktiliste 5ppemédngude koostamine ja nende evalveerimine 8. klassi
bioloogiakursuse raames. Tartu Ulikool Loodus- ja tippisteaduste valdkond
Okoloogia ja maateaduste instituut Loodusteadusliku hariduse keskus Magistritdo.

Kallas, E. (2015). Loovustehnikad. 99 viisi ideede leidmiseks. Tartu, Ecoprint AS

Kikas, E. (2010). Oppimine ja dpetamine esimeses ja teises kooliastmes.

https://haridus.ut.ee/sites/default/files/inline-files/edukoraamatkaanega_0.pdf

Kunsta+ kaardid — Kunstimuuseumi E-pood. (n.d.). https://pood.ekm.ee/et/kunsta-kaardid/

Kreutzwald, F.,R.,& Raud,E. (1998). Kalevipoeg. Tiritamm Kirjastus.

Korv, J. (1994). Veealused. Tiritamm kirjastus.

Ulger, K. (2019). Comparing the effects of art education and science education on creative
thinking in high school students. Arts Education Policy Review, 120(2), 57-79.
https://doi.org/10.1080/10632913.2017.1334612


https://www.err.ee/1036530/triinu-jesmin-kas-eesti-kool-on-manguline-voi-tosine-tootegemise-koht
https://www.err.ee/1036530/triinu-jesmin-kas-eesti-kool-on-manguline-voi-tosine-tootegemise-koht
https://haridus.ut.ee/sites/default/files/inline-files/edukoraamatkaanega_0.pdf

36

Laine, T. H., & Lindberg, R. S. N. (2020). Designing Engaging Games for Education: A
Systematic Literature Review on Game Motivators and Design Principles. /[EEE
Transactions on Learning Technologies, 13(4), 804—821.
https://doi.org/10.1109/t1t.2020.3018503

Mokhtari, Z., Salimi, G, A., Safavi,A.(2021)."Gamified Teaching-Learning Approaches in

Higher Education: A scoping review," 2021 14th National and 8th International
Conference on e-Learning and e-Teaching (ICELET), Tehran, Iran, Islamic
Republic of, 2021, pp. 1-8, doi: 10.1109/ICELET202153025.2021.9712605.

Minnamaa, I. (2017). Tartu Ulikool. Haridusteaduste instituut, Tartu Ulikool.
Sotsiaalteaduste valdkond.

https://epik.ester.ee/ester/details/details.html?idUuid=6adc2324-cccc-40e5-b02¢c-¢

0ef9122b79d&lang=est

Mead, G. (1934). Mind, Self, and Society. Chicago: University of Chicago Press.

Nakao, M. (2019). Special series on “effects of board games on health education and
promotion” board games as a promising tool for health promotion: a review of recent
literature. Biopsychosocial Medicine, 13(1).
https://doi.org/10.1186/s13030-019-0146-3

Pohikooli riiklik 6ppekava. Riigi Teataja. https://www.riigiteataja.ee/akt/129082014020

Patton, R. M. (2014). Games that art educators play: Games in the historical and cultural
context of art education. Studies in Art Education, 55(3), 241-252. Retrieved from
https://www.proquest.com/scholarly-journals/games-that-art-educators-play-historical-c
ultural/docview/1546490621/se-2

Nesbit, J., Belfer, K., & Leacock, T. (2003). Learning Object Review Instrument (LORI):

User Manual. Loetud aadressil
http://web.archive.org/web/20040126041853/http://elera.matchbox.surrey.sfu.ca/elLera
/Home/Articles/LORI 1.5

Pavey, S. (2021). Playing games in the school library : developing game-based lessons and
using gamification concepts. Facet Publishing, 2021
https://doi.org/10.4018/978-1-7998-7271-9.ch040

Prodigy Education. (2021). Understanding Game-Based Learning: Benefits, Potential
Drawbacks
and Where to Begin June 21,

202 1https://www.prodigygame.com/main-en/blog/game-based-learning/
Prameswari, N. S., Saud, M. S., Amboro, J. L., & Wahyuningsih, N. (2020). The


https://doi.org/10.1109/tlt.2020.3018503
https://epik.ester.ee/ester/details/details.html?idUuid=6adc2324-cccc-40e5-b02c-e0ef9f22b79d&lang=est
https://epik.ester.ee/ester/details/details.html?idUuid=6adc2324-cccc-40e5-b02c-e0ef9f22b79d&lang=est
https://www.riigiteataja.ee/akt/129082014020
https://www.proquest.com/scholarly-journals/games-that-art-educators-play-historical-cultural/docview/1546490621/se-2
https://www.proquest.com/scholarly-journals/games-that-art-educators-play-historical-cultural/docview/1546490621/se-2
http://web.archive.org/web/20040126041853/http://elera.matchbox.surrey.sfu.ca/eLera/Home/Articles/LORI%201.5.pdf
http://web.archive.org/web/20040126041853/http://elera.matchbox.surrey.sfu.ca/eLera/Home/Articles/LORI%201.5.pdf
https://www.prodigygame.com/main-en/blog/game-based-learning/

37

motivation of learning art & culture among students in Indonesia. Cogent Education,
7(1). https://doi.org/10.1080/2331186x.2020.1809770

Pinterest. (n.d.). Pinterest. https://www.pinterest.com/

Rachmawati, A., Susiki, M., Yuniarno, E. (2022). "Implementation Of Fuzzy Logic For
Determining The Level Score Historical Character Recognition Puzzle Educational
Game," 2022 International Seminar on Intelligent Technology and Its Applications
(ISITIA), Surabaya, Indonesia, 2022, pp. 232-237, doi:
10.1109/ISITIA56226.2022.9855377.

Rajasalu, M. (2022). Oppemding III kooliastme kunstitunnis.[Magistritod, Tallinna Ulikooli
filmi, meedia ja kunstide instituut Eesti Kunstiakadeemia, Kunstikultuuri teaduskond ].
https://entu-files.s3.amazonaws.com/eka 2/429522/30574877?Signature=PnPqEZ94DX
C04nvIXH4mC3BOIgA%3D&Expires=1684412498 & AW S AccessKeyld=AKIAI262C
UNDJ2IVUXRA &versionld=I11vWql1fRBJQG7DBoSuqgiu7w_d7a9z

Rupalestari, D., & Prabawanto, S. (2020). Students’ creative thinking skill and its influential
factors in quadrilateral topic viewed by students’ cognitive skills. Journal of Physics:
Conference Series, 1521(3) doi:https://doi.org/10.1088/1742-6596/1521/3/032054

Raudsepp, L., Treier, H., Vikat, M. (2005). Muusika ja kunsti Opetamisest. Kirjastus: Argo
Tallinn.

Raudsepp, I. (2005). Muusika ja kunsti dpetamisest, lk 66. Kirjastus Argo Tallinn

Santos, M. S. D., Schmitt, M. a. R., Peres, A., & Reategui, E. B. (2020). CONQUER THE

ARTWORK: A BOARD GAME FOR TEACHING HISTORY OF ART. Educagdo

Em Revista, 36. https://doi.org/10.1590/0102-4698219027

Sutrop, M., Loogma, K., Lauristin, M., Eamets, R. (2019).
Ekspertriihmade tulevikuvisioonid ja ettepanekud eesti haridus-, teadus-, noorte- ja
keelevaldkonna arendamiseks aastatel 2021-2035 Haridus- ja Teadusministeerium
https://www.hm.ee/sites/default/files/documents/2022-10/tark ja tegus kogumik a4 v
eebi.pdf

Salumaa, T., Talvik, M.,Saarniit, A. (2006). Aktiivoppe meetodid. Kirjastus
»Merlecons ja Ko”.

Zhang, L., Gao, SY. & Huang, JH. (2023). Relationship between motivation for artistic
activity engagement and happiness: mediating role of perceived stress and moderating

role of gender. Curr Psychol (2023). https://doi.org/10.1007/s12144-023-04306-9

Tartu iilikool. Niiiidisaegse opikisituse mudel


https://entu-files.s3.amazonaws.com/eka_2/429522/3057487?Signature=PnPqEZ94DXC04nvlXH4mC3BOIqA%3D&Expires=1684412498&AWSAccessKeyId=AKIAI262CUNDJ2IVUXRA&versionId=II1vWq11fRBJQG7DBo5uqgiu7w_d7a9z
https://entu-files.s3.amazonaws.com/eka_2/429522/3057487?Signature=PnPqEZ94DXC04nvlXH4mC3BOIqA%3D&Expires=1684412498&AWSAccessKeyId=AKIAI262CUNDJ2IVUXRA&versionId=II1vWq11fRBJQG7DBo5uqgiu7w_d7a9z
https://entu-files.s3.amazonaws.com/eka_2/429522/3057487?Signature=PnPqEZ94DXC04nvlXH4mC3BOIqA%3D&Expires=1684412498&AWSAccessKeyId=AKIAI262CUNDJ2IVUXRA&versionId=II1vWq11fRBJQG7DBo5uqgiu7w_d7a9z
https://www.kirjavara.ee/?leiame=Tarmo%20Salumaa
https://www.kirjavara.ee/?leiame=Mati%20Talvik

38

https://sisu.ut.ee/opikasitus/5-n%C3%BC%C3%BCdisaegse-%C3%B5pik%C3%A4situ

se-m

Tihelepanu! Valmis olla! Kunst! : 16 kunstiprojekti alates 12. eluaastast : dpetajaraamat
| DIGAR. (2011). https://www.digar.ee/arhiiv/nlib-digar:121481

Talvet, J. (1989). Rehepapp ja vanapagan. Eesti muinasjutte. Tallinn.

Tallinna Ulikool. To6lehed. (n.d.). https://www.tlu.ee/opmat/tp/eesti_rahvakunst/tlehed.html

Vygotsky, L. S. (1978).Mind in society: The Development of higher psychological processes.
M. Cole, V. John-Steiner, S. Scribner, & E. Souberman (Eds.) Cambridge, MA:
Harvard University Press.
http://www.luzimarteixeira.com.br/wpcontent/uploads/2011/03/vygotsky-1978-mind-an
d-society.pdf (10.04.2021).

Vayanou, M., loannidis, Y., Loumos, G. (2019). et al. How to play storytelling games with
masterpieces: from art galleries to hybrid board games. J. Comput. Educ. 6, 79—116
(2019). https://doi.org/10.1007/s40692-018-0124-y

Venter, M. (2020). "Gamification in STEM programming courses: State of the art," 2020 IEEE
Global Engineering Education Conference (EDUCON), Porto, Portugal, 2020, pp.
859-866, doi: 10.1109/EDUCON45650.2020.9125395.

Vayanou, M., loannidis, Y., Loumos. (2019). G. ef al. How to play storytelling games with
masterpieces: from art galleries to hybrid board games. J. Comput. Educ. 6, 79-116
(2019). https://doi.org/10.1007/s40692-018-0124-y

Oppemeetodid. (n.d.). Aktiivdppemeetodid E-dppes.
https://sisu.ut.ee/aktiivope/%C3%BSppemeetodid

Oppematerjalide koostamise protsess ja kvaliteet. (2017, February 5). Digitaalne Oppevara.
https://digioppevara.wordpress.com/lugemismaterjalid/oppematerjalide-koostamise-pro
tsess-ja-kvaliteet/

Ounapuu, L. (2014). “Kvalitatiivne ja kvantitatiivne uurimisviis sotsiaalteadustes” 2014 Tartu
tilikool.

http://dspace.ut.ee/bitstream/handle/10062/36419/ounapuu kvalitatiivne.pdf



https://sisu.ut.ee/opikasitus/5-n%C3%BC%C3%BCdisaegse-%C3%B5pik%C3%A4situse-m
https://sisu.ut.ee/opikasitus/5-n%C3%BC%C3%BCdisaegse-%C3%B5pik%C3%A4situse-m
http://www.luzimarteixeira.com.br/wpcontent/uploads/2011/03/vygotsky-1978-mind-an
https://digioppevara.wordpress.com/lugemismaterjalid/oppematerjalide-koostamise-pro
http://dspace.ut.ee/bitstream/handle/10062/36419/ounapuu_kvalitatiivne.pdf

Lisad

Lisa 1

39

Joonis 1.

Maingude loetelu

Tunni teemad

Koostatud méangud

Ruumi kujutamine

Perspektiiv kahe tuumpunktiga

Maing ”Ehitame maja”

Maastik, hooned Agul, talukompleks, vee kujundamine, | Madng "Kolmekesi reas" luuletused
peegeldus
Geomeetrilised Geomeetriliste kehade stiimboltdhendused,
vormid vrvide siimboolika Maing”Geomeetrilistest kujunditest tehtud
fantaasiapilt”.
Inimeste Inimene perspektiivis, pea rakurss, ndo | Ming “Naljakas portree”
kujutamine detailid

Valgus, vari, varv

Oma, langev, poolvari vérvide vastastikune
mdju ja suhe

Maing “Doomino. Vastandvirvid”

Erinevate graafika liikide katsetused

Maing ”Mis on graafika”vt. lisa 9

Graafika
Dekoratiivne Stiliseerimine Maing ”Looma kujutis stiliseerimise kaudu”
kujundamine
[lusioonid, »See pole voimalik pilt”. Fantaasiakujundite | 1. Méang: “See pole vdimalik pilt”
mdistatused loomine Lisaks saab kasutada médngu "Kolmekesi
reas" luuletusi, aga kasutada Opilaste
joonistusi.vt. lisa 11
2. Méng “Fantaasialoom”
Voltimine Volditud geomeetria Maing “Kes paneb kuubi kiiremini kokku”
Kunstiajalugu Eesti kunstnikud 20. saj alguses Maing “Tutvume eesti kunstnikuga”
Eesti Lilltikand Maing “Mulgi tikand”
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Lisa2

Lastevanemate teavitus

Lugupeetud lapsevanem!

Olen Tartu Ulikooli Viljandi Kultuuriakadeemia iilidpilane Elina Ardla.

Koostasin oma magistritod raames kunstidpetuse jaoks mdeldud Oppeménge. Mingud on
moeldud  kunstitundide ldbiviimiseks. Uuringu raames soovin katsetada mainitud
Oppeménge ning tunni 16pus Teie lapselt tagasisidet kiisida, et selgitada vélja, kas need
vajalikku 0ppe-eesmaérki tdidavad.

Andmeid kasutatakse vaid 16putd0s ja need on anoniilimsed.

Kui Teil tekivad kiisimused, siis palun votta ithendust meiliaadressil elina.ardla@gmail.com

Aitdh!
Elina Ardla


mailto:elina.ardla@gmail.com

Lisa 3

Joonis 2.

TUNNIVAATLUSPROTOKOLL

Kool:B

Klass: 7

Opetaja: Opetaja 1
Aine: Kunst

Aeg: 3.03.2023

Teema: Hoonete kujutamine kahe punkti perspektiivis
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Opilaste tunnitegevuste iseloomustus

individuaalselt
tootada.

mdisteid. Opilastele
meeldis jagada oma
motteid kaaslastele.

1. riihm 2.rithm 3.riihm 4.rihm
Opilaste Opilased on | Opilased on aktiivsed | Uks dpilane jai Moned &pilased
motiveeritus, aktiivsed, ja avatud uuele paariliseta ja ei méngisid hea
aktiivsus joonistavad ja | dppematerjalile. saanud méngus meelega ka peale
Oppimisprotsessis, suhtlevad Opilased ei ole osaleda. Kui tundi 6ppemangu
kaasahaaratus omavahel. motiveeritud riihmat6o aeg edasi. Nad tiaiendasid
niitavad rithmat6ddes 16ppes, olid opilased | mangureegleid.
teineteisele osalemiseks. Moni ei | motiveeritud uurima
oma t6id. oska ja ei soovi koos dpetajaga On opilasi kellele
paaristdod teha, seega | perspektiivi ja see osa meeldis nii,
tuleb nendega joonestamise et nad jatkavad ka

parast méngu 16ppu
seda méngima ja
oma méangu reeglid
koostama.

Tavaliselt on klassis
oOpilane, kes keeldub
tunnitdos osalemast.
Méngutegevus
tunnis mojutas tema
sisemist
motivatsiooni ja ta
osales aktiivselt

tunnitdos.

Tavalisel keeldub
opilane
kunstitundides alati
Oppeprotsessis
osalemast.
Maingutegevus

tunnis mdjutas tema
sisemist
motivatsiooni ja ta
vottis tunnist
aktiivselt osa.
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Mis aitas ja mis
takistas Gpilastel
Oppimist?

Opilastele dpetaja histi selgitatakse méngureeglid. Opilased on kaasatud ja tdhusalt
tootavad paaris. T60 laheb viga aktiivselt ja histi.
Opetaja annab endast teada oma héilega, alati meenutab millal méing 1&peb.

Opetaja selgitused mingureeglite kohta. Opilaste oskus riihmatéod teha. Opetaja kui
Oppeprotsessi juhtija teadmine, millal anda mérku {ihe voi teise ménguetapi l1ébi
saamisest.

Milline osa tunnist oli
koige efektiivsem?

Maingulised tunniosad motiveerisid Opilast.

Millise olulise
teadmise vOi1
tahelepaneku sellest
tunnist saite?

Tunni 16pus kiisis dpetaja, kuidas dpilastele ménguline tegevus meeldis. Klassi vastus
oli iihtselt positiivne. Opetajaga koos koguneti valminud t6dde iimber ja jagati
arvamusi nende kohta. Vihemalt 90% dpilastest olid kaasatud tagasisidestamisse.
Uksikud &pilased ei ole sellest tunniosast huvitatud.

Rithmades to6tamine vajas rohkemat dpetaja-poolset juhendamist, sest dpilased ei ole
veel piisavalt harjutanud rithmas to6tamist. Eri klassides néitas Gppeméng dra
Oppimiseks vajalike oskuste puudujdagid — opilased vajavad tunnit6ds rohkem
rithmat6ode tegemist, miangureeglite olulisuse rohutamist ja tohusat motiveerimist.

Antud klassis méng véga hasti niitas kdik puudujidgid dpilaste Oppimises - klassi tuleb
Opetada rithmades ja paarides todtada, neid tuleb dpetada reegleid jélgida ja tdhusalt
motiveerida

Soovitused

Opilastele oli antud mingureeglitega leht. Saaks tunni jooksul suunata dpilaste
tahelepanu sellele lehele, sest et terve méngukaik oli seal kirjeldatud; dpilased sinna
iseseisvalt ei vaadanud.

Selle mangu parem saaks anda perspektiivi ja joonestamise teema kinnitamiseks.(?)

Opilastele anti tunni alguses tddleht selgete mingureeglite kirjeldustega. Selle uurimist
ei pidanud dpilased oluliseks. Opilast tuleb jirjepidevalt suunata iseseisvalt toolehte
uurima ja vajalikku teavet otsima.
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Lisa 4

1. Mis ainet Teie koolis Opetate ja mitu aastat?

2. Kas didaktilised méngud on Teie arvates tohus meetod Opilaste sisemise dpimotivatsiooni
kujundamisel klassiruumis?

3. Mis Te arvate, kuidas see méngude kogumik dpilast motiveerib?

4. Kas mingud vastavad dppekavale?

5. Kas juhendid ja visuaalne materjal on arusaadavad ja loogiliselt esitatud?

6. Kas seda juhendit on mugav kasutada klassiruumis ja kas soovite seda materjali oma t66s
kasutada?

7. Kas Teie arvates vdivad need méngud aidata 14bi viia integreeritud dppetunde. Kui jah, siis
milliste ainetega?

8. Kui teile meeldis mangude kogumik, siis voib-olla saate esile tosta neid ménge, mis Teile
eriti meeldisid? Miks valisite just need miangud?

9. Selles etapis antud dppematerjal on vormistamise etapis. Kas teil on ettepanekuid,

soovitusi, mida t60 autor voiks dppematerjali 1dpptulemust kujundades arvestada?
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Lisa 5

Ming: Ehitame maja.
Mingu kéigus méidravad Opilased kindlaks objektide, kahe perspektiivipunktiga hoonete

chitamise reeglid. See aitab lihtsal kujul lahti votta lineaarse perspektiivi ehitamise
pohimotted kahe perspektiivi punktiga.
Mingijad: Mingu méangitakse kahekesi.
Vajalikud materjalid: joonistuspaber, joonlaud, harilik pliiats.
Vajalikud ettevalmistustood: Opilaste abistamiseks saate printida joonistusi perspektiivide
jérjestusega lehe.
Miingu kestus:15- 20 min
1. Esimene osaleja mdtleb vélja sdna ja joonistab paberile nii palju jooni, kui palju on sdnas
tahti. SOnade teema peaks olema seotud arhitektuuriga voi lineaarse perspektiiviga seotud
terminitega.
2. Teine osaleja hakkab sona dra arvamiseks tdhti dra arvama. Kui téht on sdnas, siis esimene
mangija sisestab selle tdhe oma kohale sonas (kui selliseid tdhti on mitu, siis kirjutab kdik
sisse). Teisel osalejal on digus tdmmata {liks joon iihe dra arvatud tidhe kohta. Kui téht ei ole
dra arvatud, siis pole tal ka joonistamise digust. Kui sonas arvatakse dra kaks téhte, siis on
teisel osalejal digus tommata kaks joont.
Joone joonistamise jarjekord: horisondijoon, perspektiivipunktid, hoone nurgajoon,
perspektiivijooned vasakule punktile, perspektiivijooned paremale punktile, hoone
vertikaalsed kiiljed, akna korgusjoon, perspektiivipunkti jooned aknast
3. Méngus osalejad vahetavad rolle, vditja on see, kes suutis hoonele rohkem jooni tdmmata
ehk teisisonu voib Oelda “joonistas terviklikuma hoone”.

4. Kui koik paarid l0petavad, siis saab

valida klassi vditja.

Joonis.1

Joone joonistamise jarjekord:

1. Horisondijoon

2. Kaks perspektiivipunkti

3. Hoone nurga joon

4.Perspektiivi jooned vasakpoolsesse punkti

5. Perspektiivi jooned digesse punkti

6. Hoone akna vdi ukse korgusjoone vertikaalsed

kiiljed

7. Perspektiivijooned aknast voi uksest.



45

Joonis.2(2 Pts De Fuite Angle De Rue | Perspective Drawing Architecture, Architecture

Drawing Art, Perspective Drawing Lessons, n.d.)
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Lisa 6

M:ing "Kolmekesi reas' luuletused

"Kolmekesi reas" osutab kolmele sonale, mis moodustavad selles méngus luuletuse iihe rea.
Ming Opetab luuletusi kirjutama, arendab téhelepanelikkust ning loovat motlemist, rikastab
sOnavara ja tutvustab eesti kunstnike loomingut.
Ming poOdrab erilist tdhelepanu vajadusele jdlgida asju tdpselt ja valida sonu hoolikalt.
Maingijate iilesandeks on koostada eesti kunstnike reproduktsioonide pdhjal luuleridu. Sobib
kunstitunni teemaga "Maastik, hooned, talukompleks" tutvumisel. Médngu kdigus on vaja
koostada kokkulepitud aja jooksul kindel arv kolmesdnalisi luuleridu, nditeks kiimme
luulerida kahekiimne minuti jooksul. Iga rida peab sisaldama nimisdna, omadussdna ja
tegusonafraasi.
Mingijad: Klass tuleb jagada 6 rithma. Igal rithmal on iiks pildi reproduktsioon.

*Méngida saab ka individuaalselt, paaris, kuid siis tuleb ette valmistada rohkem visuaalset
materjali
Vajalikud materjalid: Sulepea/pliiats ja paber, piltide kogu, kunstitodde reproduktsioonid.
Vajalik ettevalmistus too: vilja printida maastikumaalide reproduktsioonid, jagada klass
rihmadesse
Miingu kestus: 20 min
Minguvéimalused: visuaalse materjalina saab kasutada ka nditeks kunstitoode
reproduktsioone, vérvilisi pilte ajakirjadest voi postkaarte.

Voib laiendada iilesannet ja kirjutada viierealisi luuletusi voi viierealisi salme.

Miingu kaik:

1. Loosimise voi tdringu abil saab iga meeskond iihe reproduktsiooni.

2."Kolmekesi reas" luuletustel voib olla suvaline arv luuleridu, mis koosnevad kolmest
sonast. Tutvustage méngu néidates pilti. Joonige vdi voltige paber nii, et oleks ruumi kolmele
veerule. Kirjutage keskmisesse veergu monede asjade nimed, mis on teemaga seotud voi
mida piltidel on néha.

3. Vasakusse veergu kirjutage sona (omadussona), mis kirjeldab asja keskmises veerus.
Parempoolsesse paigutage sona (tegusona), mis viljendab tegevust, mida keskmises veerus
nimetatud asjad teevad. Kui on soovi, voib lisada veel sonu igale reale, et neil oleks selgem

mote.
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Joonis. 1(Fisher2006) Alljargnev nédide on inspireeritud Van Goghi maalist:

sarav kuu sarav kuu helendamas
rohelised puud rohelised puud kaardumas
sinised miéed sinised méied heljumas
tahis taevas tahistaecvas kummumas
korge kirik korge kirik kangastumas
unine kiila unine kiila unelemas

4. Mingu 10ppedes loetakse luuletused ette. Méngijad on edukad, kui nad on saavutanud
eesmirgi ja koostanud etteantud teemal voi pildi jargi luuletuse visandi.
Kiisimused, millele moéelda:

e Mis te arvate, kui palju ridu oleks voimalik kirjutada selle teema (pildi)

pohjal?

Mis oli selle méngu juures kodige raskem? Miks?

Mis oli kerge? Miks?

Kas teil oli parem méngida koos teistega voi iiksi?

Mis teeb luuletuse heaks? Kas te nimetaksite kaks asja, mis teie luuletuse puhul olid
head. Kas midagi voiks teie meelest veel parandada?

e Missugune oli parim luuletus? Miks te nii arvate? Kes on teiega ndus, kes
mitte?

e Mis te sellest midngust arvate voi mida te sellest méngust dppisite? (Fisher 2006)



Joonis 2. (Allee Galerii — Klassikalise Eesti Kunsti Kodu, n.d.)

Elmar Leppik “Talumaastik” Oli lduendil, 1938.
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Joonis 3. (Eesti Kunsti esindusgalerii E-Kunstisalong, n.d.)

Osvald Eslon (1895-1961) Vana talu
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Joonis 4. (Eesti Muuseumide Veebivérav - Talumaastik, n.d.)
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Konrad Magi “ Talumaastik”



Joonis 5. (Eesti Kunsti esindusgalerii E-Kunstisalong, n.d.-b)

Mirt Bormeister (1916-1991) Maastik taluga
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Joonis 6. (Eesti Muuseumide Veebivirav - Esileht, n.d.)

Johann Kaoler. ,,Kunstniku siinnikoht*, 1863. Akvarell.
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Joonis 7. (www.inspiral.net, www.fotomill.com, www.wiseman.ee, n.d.-¢)

Peet Aren. Mulgi talu. 1922. Eesti Kunstimuuseum
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Lisa 7
Naljakas portree
Ming toimub 5-10-liikkmelistes gruppides. Mingijad loovad mingu ajal kaelast algava
inimese portreed. Joonistamisel on oluline kasutada kogu lehte (drge joonistage néost liiga
véikseid osi). Ming aitab tugevdada inimese ndo osade joonistamise oskusi. Sobib
kunstitundideks teema "Inimese portree" dppimisel.
Mingijad: klass on jagatud 5-6-liikmelistesse gruppidesse
Miing sisaldab: ndoosade nimetustega kaarte, mis on moeldud méingu 2. variandi jaoks
Miingu aeg: 10 min
Vajalikud materjalid:
Mustad markerid
Paber
Akvarellvirvid voi markerid, varvipliiatsid, pastellid.
Pintslid (kui kasutate akvarelli)
Tass vett (akvarelli kasutamisel)
Mingu kiik
1. Maingijatele antakse paberilehed ja markerid. 3 minuti jooksul loosib iga méngija osa
peast/ndost. See voib olla: nina, silmad, suu, kdrvad, pea kontuur, kulmud, korvad,
ripsmed, vuntsid, habe, kael jne - ndo mis tahes eraldi osa.
2. 3 minuti pérast edastavad méngijad Opetaja mérguandel lehe paremal istuvale
inimesele.
3. Niiiid jatkab iga mingija joonistamist paberile, mille ta sai vasakult naabrilt. Voib-olla
soovite seekord joonistada kulmud, hambad, juuksed, habe voi vuntsid.
4. Mingijad jitkavad loosimist ja loosimiste jagamist. Igaiiks peaks joonistama igale
joonisele, kuni ndod on valmis.
5. Niiiid peate jille pilte vahetama ja aksessuaarid lisama. Néiteks: Prillid, korvardngad,
miits, kork, sall
6. Niiiid voite pildid dra virvida.
Maingu II variant
Saate lisada ndoosade ja aksessuaaride nimetustega kaarte, siis aitab see ming Oppida uusi

vOOrsonu vt. Joonis 1,2.
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Selles variandis tdmbab iga mingija kaardi, mis iitleb, mida joonistada: vdib-olla on need
kulmud v&i hambad véi juuksed, habe vdi vuntsid.

Maingijad jatkavad loosimist ja loosimiste jagamist. Igaiiks peaks joonistama igale paberile,
kuni ndod on valmis.

Niitid peate lisama aksessuaarid. Selleks kasutage teist kaardipakki ja korrake mingu

samamoodi nagu ndo osade joonistamisel.

Joonis 1.
Kulmud Nina Hambad Silmad
Korvad Suu Nio ovaal Loug
Ripsmed Juuksed Habe Vuntsid
Joonis 2.

Prillid Korvarongad Kiibar Nokamiits Sall
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Lisa 8

Doomino'" Kontrastsed virvid"

Doomino on lauaméng, mille kdigus ehitatakse kaardikett, mis puutub kokku kontrastsete
varvidega pooltega. Ming aitab arendada mélu, motlemist, reaktsioonide kiirust, aitab meeles
pidada ka kontrastsete virvide paare. Sobib nii uue materjali omandamiseks kui ka Opitu
kordamiseks.

Mingijad: Ming toimub véikestes 5-6-inimeselistes gruppides.

M:ing sisaldab:

77 mingukaarti

Virviline ratas

Miingu aeg: 15-20 min

Vajalik ettevalmistustoo: On vaja vilja printida vérvilised kaardid ning 16igata pooleks
keskendudes paksemale eraldusribale.

Vajalikud materjalid: doominokaardid

Miingu kiik

Iga mingija peab saama 7 doominokaarti. Ulejdsinud kaardid jdivad "Panga" tabelisse.
Mingija, kellel on kaart "Double", alustab esimesena. Ulejdinud osalejad panevad
kordamodda vilja kontrastse vérviga kaarte vilja pandud doomino ahela viimase vérvi jargi.
Kui iihel méngijal pole sobiva virviga kaarti, votab ta pangast. Kaarte tuleks votta seni, kuni
sobiv on olemas. Kui potis olevad kaardid on otsa saanud, jdtab mingija kédigu vahele.
Mingija, kellel saavad kaardid koige kiiremini otsa, vdidab. Méng voib Idppeda ka
teistmoodi. Mingijatel on kaardid kies, kuid need ei sobi ahelasse. Sellises olukorras vdidab
see, kellel on kdige vihem kaarte alles.

*Maéngijatele vOib paarilise leidmiseks anda vérviratta.
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Joonis 1. (J .Itten, n.d.-b)
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Joonis 2.
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Joonis 3.
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Lisa 9

Miing: “See pole voimalik pilt”

Eesti kunstnike toode niitel annab méng Opilastele arusaama, kuidas luua fantaasiapilti,
kombineerides iihes esemes erinevate loomade, inimeste, esemete osi. Sobib siirrealismi
oppimiseks kunstitundides.

Maingu kéigus tutvuvad Opilased ka selliste kunstnike loominguga nagu: Jiiri Arrak ja Jaan
Tammsaar.

Vajalikud materjalid: marker, olipastell (sobivad ka teised kunsti vahendid), paberileht A3
voi A4

Miing sisaldab: Kaarte kunstnike reproduktsioonidega

Vajalikud ettevalmistustood: 16igata vilja kaardid kunstnike reproduktsioonidega, kaartide
tagakiiljed on vaja nummerdada 1 kuni 6.

Miingu kaik: 15-20 min

1. Moodustatakse kuueliikmelised grupid, mis

omakorda jaotatakse kaheks kolmelitkmeliseks rithmaks. Méngijate ette asetatakse kaardid
ndoga allapoole(vt. joonised 1,2), kaardi iilaosas on kunstnike reproduktsioonid, numbrid 1-6.
Modlemad rithmad peavad valima {ihe kaardi. Selleks viskab iga riihm tiringut. Kui number
taringul veeretatakse number 1, vitavad nad kaardi numbriga 1 ja nii edasi.

2. Kolmeliikmelised rithmad koostavad kirjaliku juhendi teisele rithmale, mille jargi peab
teine rithm tiihjale paberilehele kujutama originaaljoonise tdpse koopia. Aega on juhendi
koostamiseks 15 minutit.

3. Kui 15 minutit on méddunud, siis antakse juhendid
vastasmeeskonnale. Rédkida ja zestikuleerida ei tohi. Samuti ei
tohi ndidata originaaljoonist.

4. Mdlemal riihmal on aega 10 minutit joonise tidpse koopia kujutamiseks paberilehel. 10
minuti  moéddumisel ndidatakse tootulemust vastasmeeskonnale ning tutvutakse
originaaljoonisega. Kui rithmi on klassis rohkem kui kaks, siis v0ib nii originaaljoonised kui
ka koopiad kinnitada kdrvuti seintele.

5. Jargneb diskussioon, kus iga rithm toob esile raskused, mis olid seotud juhendist
arusaamisega ning annavad soovitusi vastasmeeskonnale juhendi paremaks koostamiseks.
Opetaja eestvedamisel pannakse tahvlile kirja pdhipunktid, mida on vajalik jirgida kirjaliku

juhendi koostamisel.
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Joonis 1. (Korv,1994; Talvet, 91; Allee Galerii; Kreutzwald&Raud 1989; Talvet, J. 1989; Korv,1994) °

Jiiri Arrak”Elevandi uni”

Jiiri Arrak®Ukssary”

Jiiri Arrak”Liarindur™

Jiiri Arrak™ Linnuga teel™

Joonis 2.

“Kalevipoeg™ Jaan Tammsaar

“Kalevipoeg” Jaan Tammsaar
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Muinasjutu illustratsioon
“Veealused”
IMustrator: Jaan Tammsaar

Muinasjutu illustratsioon

“Veealused™
Mustrator: Jaan Tammsaar

Muinasjutu illustratsioon

Ilustrator: Jaan Tammsaar

Muinasjutu illustratsioon

. Mustrator: Jaan Tammsaar

Postkaart: Jaan Tammsaar

Muinasjutu illustratsioon

“Veealused”
1llustrator: Jaan Tammsaar
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Lisa 10

Kokkupandav origami kuubik

Joonis 1. (autori foto)

/

/

1//
\

Ming sobib kunstitundideks kolmemddtmeliste geomeetriliste kujundite voltimise teema

uurimisel ja ka paberskulptuuri teema uurimisel. Méng arendab loogilist mdtlemist,

peenmotoorikat. Kuubikut saab kergesti lahti votta ja tagasi kokku panna, kuna see koosneb

eraldi moodulitest.

Miingijad: Saate mingida individuaalselt, vdikestes riihmades voi paarides.

Vajalikud materjalid: 6 lehte a-4 printeripaberit.

Mingu aeg:

Miingu kaik

1. Mingijad voldivad 6 identset pabermoodulit. Selleks toimige jargmiselt:

2. Voltige A4 leht pikal kiiljel pooleks (kuid dra painuta paberit liiga palju).

3. Avage tehtud klapp. Niiiid sobitage lehe servad voldiga paralleelselt nii, et need
kohtuksid voltimisjoonel. Siluge uued voltimisjooned.

4. Painutage toorik pooleks, kuid drge siluge volti, vaid tehke vidike mirk. Sellele
mirgile painutage tooriku servad. Te peaksite saama samasuguse mooduli nagu pildil.
On vaja teha 6 sellist toorikut. Esimesed, kes saavad moodulid valmis (liks igast
meeskonnast) tulevad dpetaja lauale ja uurivad juba volditud kuubikut.

5. Kui kdik on valmis, vdite alustada kuubi voltimist, kui dpetaja iitleb ,,Start“. Opetaja
ei iitle dpilastele, kuidas kuubikut kokku panna. Opilased peavad ise aru saama,
kuidas kuubikut voltida!

6. 10 minuti pdrast selgitatakse vilja voitjad. Nad teenivad boonuspunkte.
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7. Voitjad liiguvad jiargmisele raskusastmele ja peavad aru saama, kuidas kuubis
siivendit teha (joonis....). Ulejiinud dpilased piitiavad lahendada 1. taseme kiisimust
(kuubik kokku panna).

8. Uldvditja (kes suutis kuubi nurga kokku panna) on kindlaks méiratud. Selle kiigus
saavad iilejadnud Opilased ka 1. etapi iilesande. Siis saavad nad liikuda jargmisele
tasemele.

9. Tunni 16pus loovad dpilased saadud kujunditest skulptuuri.

Joonis 2 (autori foto)

2. Edasijoudnu ming

See torn koosneb teatud viisil ithendatud kuubikutest, millest monel on spetsiaalsed piiramiidi
kujulised siivendid. Just nendesse siivenditesse asetatakse teised kuubikud.

Torn koosneb kindlal viisil ithendatud kuubikutest, millest monedel on piiramiidi-kujulised
siivendid. Just nendesse siivenditesse asetatakse teised kuubikud.

Joonis 3(autori foto)
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Summary

The aim of this master's thesis is to provide an overview of theoretical approaches to games
and educational games and to prepare educational games for the 7th grade for use in art
lessons. There are a total of 12 created educational games, six of them were tested and
presented in this master's thesis. In order to evaluate the suitability and expediency of
educational games, a qualitative study and a design or development study were conducted. The
sample of the study was a total of one hundred and eighty (180) students.

A group of experts was formed to evaluate the students' activities and learning
materials. In order to obtain expert evaluations, five teachers with a master's degree, who had
at least five years of work experience in the school, answered the questions. The results of the
expert survey confirmed that the created educational games are suitable for introducing,
teaching, repeating or consolidating the topics of selected art lessons and they can also be used
in lessons of other subjects.

The research questions presented in the paper received positive answers. It turned out
that the games created for the 7th grade as part of the master's thesis have a positive effect on
the students' activity and attention, interest in the subject and the topic of the lesson, and
motivation, actively bringing children who are otherwise indifferent or even negative about the
subject into the learning process. It was also revealed from the test results and expert
assessment that the educational games created as part of the master's thesis can reduce
students' fear of failure in drawing and encourage creative thinking, again there were concrete
examples of children who dared to learn by making mistakes with the help of games.

The experiment also revealed the bottlenecks of playful learning, especially in relation

to the classroom climate and children's social skills.

Key words: learning methods, learning game, expert assessment
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