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SISSEJUHATUS

Kiesoleval sajandil on infotehnoloogia ja interneti kasutamine muutunud igapédevaseks
osaks meie elus ning neid kasutatakse laualdaselt erinevates eluvaldkondades. Viimasel
kiimnel aastal on info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) arengus toimunud
mirgatav areng, mille tulemusena on kasvanud digitehnoloogia vahendite kasutamine ka
haridusvaldkonnas. Samas selleks, et digitehnoloogiat rakendada dppetegevustes, ei piisa
vaid nende olemasolust, vaid vajalikuks osutuvad ka oskused luua digitaalset dppevara ja

seda jagada. (Chen & Chang 2006)

Kuigi Opetaja Kutsestandardis nieb tase 6 (2020) ette digitaalsete dppematerjalide ja
nutiseadmete sihipdrast kasutamist, siis ei ole see veel Eesti haridussiisteemis iseenesest
moistetav. Dokument nieb ette, et Opetaja peaks Oppetegevustes looma ja koostama
oppematerjale IKT vahendite kasutamiseks. LOoimima ja viidrtustama digitehnoloogiate
rakendamist individuaalselt ja Opetades gruppe. Seejuures tuleb Opetajal hinnata ja
tdiiendada oma haridustehnoloogilisi péddevusi ja oskusi vastavalt organisatsiooni

International Society for Technology in ESF (ISTE) ettekirjutustele (SA Kutsekoda 2020).

PRAXIS-e (2017) poolt lébiviidud uuringust selgus, et digioskuste rakendamine ja
niiiidisaegse Opikésituse kasutamine ei ole veel realiseerunud, kuigi Opetajate ja Opilaste
hoiakud digivahendite kasutamise suhtes dppetdds on valdavalt positiivsed. Samas Opilaste
ja Opetajate vaheline teadmiste jagamine digioskuste kasutamisel Oppeprotsessis on
teadvustamata vOimalus. Proovikiviks on Opetajate valmisolek kasutada olemasolevaid

voimalusi digioskuste Opetamisel sihipdraselt ja siisteemselt.

Woijcicki (2016) toob oma intervjuus vélja, et haridusuuringud viitavad sellele, et 80%
Oppimisest toimub klassiruumist véljaspool ja seda tegevuste ja suhtluse kaudu. Selle osa
saab digidppevara kasutades tagasi klassiruumi tuua, mille tulemusena saavad Opetajad ja

oOpilased jagada oppeprotsessides digioskuste kasutamise voimalusi.

Mart Laanpere (2015) toob digiOppevara aruandes vilja, et Eesti Opetajad loovad ja
kasutavad digidppevara, kuid ei ole motiveeritud seda teiste Opetajatega jagama, kuna see ei

osutu atesteerimisel vajalikuks.



Uurimistdd probleem tuleneb sellest, et lasteaiaOpetajad kasutavad olemasolevat digitaalset
Oppevara vihesel maédral, hinnates kvaliteetse digitaalse Oppevara kittesaadavust ja
digivahendite véhesust peamiseks takistuseks digioskuste Opetamisel. Seda kinnitab
Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutuse (HITSA) poolt tellitud uuring info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia hariduse kohta, kus sooviti saada iilevaadet digioskuste (IKT
ning tehnoloogiaharidusega seotud oskuste ja teadmiste) Opetamisest iildhariduskoolides ja

lasteaedades (PRAXIS 2017).

Kidesoleva uurimistod eesmidrk on teada saada seitsme lasteaias toOtava Opetaja
valmisolekut loomaks ja jagamaks digitaalset Oppevara. Seejuures saada iilevaade, millist
digitaalset Oppevara on nad seni loonud ja kasutanud ning millised on nende arvates

peamised takistused loomaks ja jagamaks digitaalset Oppevara.
Eesmairgist 1dhtudes on kidesolevas bakalaureusetos jargmised uurimiskiisimused:

e Mis on lasteaiadpetajate arvates digitaalne dppevara?

e Milline on lasteaiadpetajate valmisolek loomaks ja jagamaks digitaalset dppevara?

o Kuidas on lasteaiadpetajad seni loonud ja jaganud digitaalset dppevara?

e Millised on lasteaiadpetajate arvates peamised takistused loomaks ja jagamaks

digitaalset dppevara?

Uurimistdd teoreetiline iilevaade jaguneb kolmeks. Esimene peatiikkk annab iilevaate
digitaalse Oppevara teoreetilisest taustast ja loomise pOhimdtetest, Opetajate
digikompetentsi kujundamise vajadustest ning digitaalse Oppevara kasutamise eelistest.
Teises peatiikis on iilevaade uurimist6d metodoloogiast ja keskendutakse uurimistulemuste
analiilisile. Kolmandas peatiikis tehakse iilevaade uurimistulemustest ja antakse vastused

teoreetilises osas piistitatud seisukohtadele ja kiisimustele.

Varasemalt on sarnasel teemal koostatud kaks uurimistood. Heldi Aia (2016) viis ldbi
uurimuse teemal ,Pohikooli Opilaste kaasamise vodimalused digitaalse Oppevara
viljatootamisel loodusainete niitel”, mille eesmérk oli kaasata Opilasi digitaalse dOppevara
loomisesse. Maiga Hallap (2017) koostas uurimist6o teemal ,,Digitehnoloogia 16imimise

voimalused ja viljakutsed vene keele kui voorkeele dpetamisel”.



Uurimistodd voib pidada uudseks, kuna lasteaiadpetajate seas ei ole viidud varem lidbi
uuringut, mis kaardistab nende oskusi ja suhtumist valmisolekusse luua ja jagada digitaalset

Oppevara.

Uurimistdds on kasutatud 56 allikat, millest 26 on inglise keelsed. Autoritest on enim

refereeritud Anne Villems, Elyna Nevski, Mart Laanpere ja Hans Pdldoja.

To6 autor tdnab koostoo ja toetuse eest juhendajat Liis Viini, kelle abi ja tdhelepanekuteta
ei oleks t00 valminud. T66 valmimise eest kuulub ka autori tinu uurimuses osalenud
Opetajatele. Lisaks soovib autor tinada oma perekonda ning kursusekaaslast Veronika

Rokalovat emotsionaalse toe ja innustuse eest, mis olid 10putdo kirjamisel suureks abiks.



1. TEOREETILISED LAHTEKOHAD

Teoreetiline iilevaade jaguneb neljaks osaks. Esiteks késitletakse peatiikis digitaalse
Oppevara mdistet ning olemust. Teiseks tuuakse vélja erinevad digitaalse Oppematerjali
loomise = pohimodtted  alushariduses. Kolmandaks antakse iilevaade Opetajate
digikompetentside kujundamise vajadusest. Neljandaks digitaalse Oppevara kasutamine

oOpilaste digipddevuste toetamiseks.

1.1. Digitaalne 6ppevara

21. sajandi majanduse ja iihiskonna lahutamatu osa on digitaaltehnoloogia igapédevane
kasutamine. Selleks, et maksimaalselt kasutada olemasolevat tehnoloogiat ning 16imida
omavahel dritegevust ja infotehnoloogiat, vajab meie iihiskond digipddevustega ja vajaliku
kvalifikatsiooniga tootajaid (Mitrovic 2010). California tuleviku-uuringute instituudi
raportis ,,Future Work Skills 2020 on iilevaade jdrgmise kiimnendi oskustest, milles
peetakse oluliseks kriitilist motlemist, mis nditab, et tegutsetakse ldbimoeldult ja
langetatakse tooolukorras kaalutletud otsuseid. Kaalutletud otsuste ja lahenduste leidmise
oluliseks osaks on todtaja enesejuhtimisoskus, mis véimaldab infotulvas talle olulist infot
leida ja kasutada. Seejuures on oluline uudne motlemisoskus, mis aitab ootamatute

olukordadega toime tulla ja nendega kohaneda. (Davies et al. 2011)

Virtuaalses koostoos esineb igapédevaselt ootamatuid situatsioone, mille lahendamiseks on
oluline, et todtaja on varasemalt loonud meeskonnas usaldusvddrsed suhted, mis
vOimaldavad kaasata meeskonda situatsioonide lahendamisesse. Selle toob vilja Eshet-
Alkalai (2004), kes leiab, et lisaks digitaalse tarkvara kasutamise oskusele on tarvilikud
kognitiivsed ja sotsiaal-emotsionaalsed oskused, mis tOstavad tdotajate joudlust

tooiilesandeid téita ning leida lahendusi erinevatele to6l asetleidvatele situatsioonidele.

Erinevaid  situatsioone tuleb inimesel juba lapsest saadik hakata teadvustama ja
analiilisima. Selleks, et areneks oskus nendega toime tulla, tuleb seda harjutada. Seejuures
tuleb arvestada sellega, et lapse tidhelepanuvdime on lithiajaline ning sellest tulenevalt on
see Opetaja jaoks viljakutse. Nii tekibki vajadus lisaks traditsioonilistele dppematerjalidele
muuta Oppimine ponevamaks ja atraktiivsemaks digitaalseid dppematerjale kasutades, et

tdhelepanuvoimet saaks maksimaalselt dra kasutada nii individuaalses, kui ka grupit60s.



Grupitod voimaldab lapsel teha koostdod ja arvestada teiste lastega. (Jethro et al. 2012;

Udaya Sri & Vamsi Krishna 2014; Nevski, Vinter 2015)

OECD (2007) kirjelduse jdrgi on digitaalne dppevara ehk digidppevara andmekogum, mis
sisaldab &ppeotstarbelist tarkvara ja digitaalset 5ppematerjali. Oppeotstarbeline tarkvara on
Oppimise eesmirgiks loodud tarkvara ja materjali, mis toetab dpetajat dpetamisel ja Opilast
oppimisel (Digitaalse dppematerjali... 2015). Digitaalne dppematerjal on digitaalsel kujul
levitatav Oppeotstarbeline dppematerjal, mis sisaldab teksti, graafilisi ja multimeediumi
elemente ning on interaktiivne (Digitaalse dppematerjali... 2015). Oppematerjale tuntakse
opiobjekti nimetuse all. (Wiley 2000). Kirjandusest voib leida palju erinevaid dpiobjektide
definitsioone. Monedes definitsioonides on kirjeldatud, et Opiobjektid on igat tiilipi
Ooppematerjalid, mida saab kasutada Oppimiseks. Samas on definitsioone, mis kirjeldavad
opiobjekte kui digitaalseid materjale, millel on pedagoogiline véirtus. (Harman, Koohang
2005) Villems et al. (2012) jérgi on digitaalsed Opiobjektid standardiseeritud digitaalsed
Oppematerjalid, mis sisaldavad eelteadmiste kirjeldusi ja millel on kindel struktuur.
Oppematerjalidena voib miiratleda ka erinevaid materjale ja kogumikke, mis toetavad
Oppe-eesmirkide saavutamist (Mehisto 2012). HTM (2014) kohaselt on digitaalne dppevara
digitaalsel kujul avaldatud dppematerjalid, mis on kéttesaadavad veebis, andmebaasides voi
digitaalsetel andmekandjatel. Need on Oppeotstarbelised videod ja mobiilirakendused,
Oopimingud, e-Opikud, e-tddlehed ja veebipOhised testid, mis voimaldavad Oppekavas

olevaid Oppe-eesmirke tiita.

Digitaalse oppevara olemasolu eeliseks peetakse aspekti, et dpetaja saab Opilasele pakkuda
vOimalust Oppida vabalt valitud kohas ja tempos (Jethro et al. 2012; Yap, Jung,
Kisseleff 2015), mille tulemusena viheneb Opilasel dppimisega seotud stressitase (Gautam,
Tiwari 2016). Selleks, et Opilane saaks omandada uusi teadmisi, tuleb Opetajal koostada
tunni- voi Oppetegevuse materjal, kus konkreetsetele Opieesmérkidele vastavad osad on
koondatud 16imitud Oppematerjaliks. Loimitud Oppematerjali osadeks on enesekontrolli
kiisimused, testid ja simulatsioonid (Villems et al. 2012). Laanpere (2015) jdrgi on
kvaliteetse Opiobjekti omadusteks taaskasutatavus, terviklikkus, Oppimist toetav ning

opiobjekt peab ithilduma operatsioonisiisteemide ja tarkvaradega (Joonis 1).



DIGITAALNE
OPPEVARA

OPPE-
TARKVARA

OPI-
HALDUS-
SUSTEEM

Joonis 1. Digitaalse oppevara maoiste ja sellega seonduvad maoisted (Laanpere jirgi, 2015)

Sajandite jooksul on koostatud erinevaid Oppematerjale, mis varasemalt jdid suletud
ringkondadesse. Tédnapdeval on materjalide hoiustamiseks uued interaktiivsed voimalused
(Viljataga et al. 2009; Poldoja 2016). Oppevara repositoorium ehk &piobjektide
repositoorium on andmebaasid, kus on voimalik sdilitada digitaalseid Oppematerjale ja
opiobjekte (Laanpere 2015). Eestis tuntud repositooriumid, kust on voOimalik leida
eelkooliealistele lastele sobilikke Opiobjekte ja digitaalseid Oppematerjale, on Koolielu,
HITSA Innovatsioonikeskuse repositoorium, Tartu Ulikooli raamatukogu repositoorium
Dspace, Tallinna Ulikooli akadeemilise raamatukogu repositoorium Etera, e-Koolikott,

Miksike.

Kokkuvdttes saab tddeda, et Opetaja peab arvestama 21. sajandil vajalike oskustega, et
toetada Oppijat nende oskuste omandamisel. Nende oskuste omandamise eesmaérgi
tditmiseks on Opetajal voimalik luua ja kasutada Oppijast ldhtuvat digitaalset Oppevara.

Seejuures tuleb dpetajal veenduda digitaalse Oppevara kvaliteedis ning seda hoiustada.
1.2. Digitaalse oppematerjali loomise pohimotted

Digitaalse Oppematerjali loomisel kasutatakse erinevaid kvaliteedi mudeleid, millest

tuntumad on Kempi mudel, Dick ja Carey mudel ja 4C/IC mudel (Merriénboer, Clark &
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Croock 2002), samas nende hulgast enim kasutatav on ADDIE mudel (Branch 2009;
Villems et al. 2012; Digitaalse oppematerjali... 2015; Pdldoja 2016). ADDIE mudeli jéargi
on digitaalse Oppematerjali loomisel viis etappi: analiiisimine, kavandamine,
viljatootamine, kasutamine, hinnangu andmine. Analiiiisi etapis tehakse kindlaks
koolitusvajadus, analiitisitakse sihtgruppi ja valitakse vilja platvorm, mille kaudu
levitatakse digitaalset Oppevara. (Branch 2009) Kavandamise etapis koostatakse kindel
tegevuskava, sOnastatakse Oppematerjali eesmairgid ja struktuur ning méiératakse millist
veebikeskkonda Oppematerjali jagamiseks kasutama hakatakse (Branch 2009; Digitaalse
oppematerjali... 2015; Villems et al. 2013). Digitaalse dppematerjali viljatdotamise etapis
luuakse Oppematerjali sisu (Villems et al. 2012) ja valitakse voi tdiendatakse Oppematerjali
meediasisu (Branch 2009). Selle etapi 10pus on dppematerjal kasutamiseks ja avaldamiseks
valmis (Digitaalse oppematerjali... 2015; Villems et al. 2013). Kasutamise etapis alustab
Oppija iseseisvalt vdi juhendatud Oppeprotsessis digitaalse Oppematerjali omandamist
(Digitaalse oppematerjali... 2015; Villems et al. 2012). Viimases etapis antakse hinnang
digitaalse Oppematerjali parandamiseks (Digitaalse Oppematerjali... 2015). Hinnangu
andmise eesmirk on vilja tuua digitaalse dppematerjali tugevused ja puudused, et teha

jéareldusi, millest tulenevalt saab seda tdiendada voi parendada (Villems et al. 2013).

ANALUUS

KAVANDAMINE

VALJATOOTAMINE

E % HINNANGU ANDMINE

Joonis 2. ADDIE mudel. (Branch i jirgi 2009).

Lisaks ADDIE mudelile on vilja tootatud veel erinevaid Oppematerjali kvaliteedi
hindamise mudeleid (Branch 2009). Nendest iiks enim viidatud on LORI — mudel (Nesbit
et al. 2004; Leacock, Nesbit 2007; Digitaalse dppematerjali... 2015), kus Leacock ja Nesbit
(2007) toovad vilja kvaliteetse dppematerjali itheksa hindamiskriteeriumit: sisu kvaliteet,
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Oppematerjali eesmirgid, tagasiside ja kohandamine, motivatsioon, visuaalne esitlus,

kasutamise mugavus, kittesaadavus, korduvkasutamine, standarditele vastavus.

Hariduse kontekstis on kvaliteetsed dppematerjalid kooskdlas riikliku dppekava eesmirkide
ja nouetega (Mehisto 2012). Digitaalse Oppematerjali sisu peab olema korrektne,
faktivigadeta ning ajakohaste andmetega (Digitaalse Oppematerjali... 2015; Leacock,
Nesbit 2007; Mhouti et al. 2013). Digitaalse dppematerjali loomisel on oluline jélgida, et
Oppija saavutab seda kasutades vajalikud Opitulemused (Digitaalse dppematerjali... 2015).
Digitaalset dppematerjali koostades ja valides on dppijate huvi tekitamiseks ja kaasamiseks
soovitatav kasutada interaktiivseid tegevusi ja iilesandeid, mis tdidavad eesmirki ning ei
sisalda reklaami ega kasutajat eksitavat informatsiooni (Gautam & Tiwari 2016). Digitaalse
Oppematerjali kasutamisel tuleb jdlgida, et digitaalset Oppematerjali koostades on
Oppematerjal arusaadav, tehniliselt ja keeleliselt korrektne ning kasutatav koikides
seadmetes (Digitaalse Oppematerjali... 2015). Kasutatav digitaalne Oppematerjal on
visuaalselt struktureeritud ja selle sisu on sobivalt ning arusaadavalt liigendatud (Leacock
& Nesbit 2007; Mhouti et al. 2013; Villems et al. 2012). Digitaalse oppematerjali loomisel
tuleks jirgida iihtset stiili, et dppijal oleks kergem keskenduda dppevara sisule (Digitaalse
oppematerjali... 2015). Selleks soovitatakse digitaalse Oppematerjali loomisel eelistada
tumedat virvi teksti heledal taustal ning kasutada maksimaalselt kahte kirjastiili (Digitaalse
oppematerjali... 2015; Burt 2004). Digitaalses Oppematerjalis on soovitatav kasutada
ainealaseid jooniseid ja pilte, et muuta sisu koitvamaks ja meeldejddvamaks (Gautam &
Tiwari 2016; Mhouti et al. 2013; Villems et al. 2012). Digitaalse dppematerjal loomisel
tuleb viltida autoridigustega vastuollu minemist (Digitaalse Oppematerjali... 2015).
Autoridiguse seaduse (1992) §19 kohaselt on teiste autorite teoste kasutamine vaba
hariduslikel eesmirkidel, kui avaldatud teostele on korrektselt viidatud ning ei taodelda

arilisi eesmirke.

Kokkuvottes voib oelda, et kvaliteetse digitaalse dppematerjali loomisel kasutatakse enim
ADDIE, kui ka LORI mudelit, mille jédrgi jagunevad digitaalse dppematerjalide loomine
erinevateks etappideks. Kvaliteetne Oppematerjal on sisult Opieesmirke toetav. Samuti
lapsest ldhtuv, kasutajasobralik, motiveeriv ning interaktiivne. Lisaks tuleb jirgida
kvalitseetse dppematerjali loomisel, et see oleks tehniliselt korrektne ja kasutusel olevate

operatsioonisiisteemidega ning tarkvaradega iihilduv.
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1.3. Alushariduse opetajate digikompetentsi kujundamise vajadus

21.sajandi muutuv Opikisitus annab moista, et Opetaja roll on toetada iga Oppija
eneseviljendusoskust, loovat ja kriitilist mdtlemist, reflekteerimisoskust ja valmisolekut
meeskonnatooks (HTM 2014). Tehnoloogia areng on avaldanud moju pedagoogilisele
tegevusele ning sellega kaasneva ndudluse Opetajate digipadevuste jarele (Pdldoja et al.
2012). Eesti elukestva Oppe strateegia 2020 toob vilja, et digitaalse dppevara kasutamine
Oppimisel ja Opetamisel avardab elukestva Oppe vdimalusi ning parendab elanikkonna
digipddevusi ja tehnoloogia kasutamise oskusi. Digipddevus on elukestva Oppe iiks
tildpadevustest, kuid erinevad rahvusvahelised teadusuuringud on vilja toodud, et kodik
inimesed ei ole saavutanud digioskusi (Ferrari 2013). Opetaja professionaalse arengu
toetamiseks on loodud kutsestandardid. Alushariduse Opetajal on ndutav kutsestandard tase
6 (2020), mis kirjeldab kutseala tooiilesandeid ja —keskkonda ning kompetentsi. Lihtudes
Opetajate kutsestandardi tase 6-st, siis kuulub alushariduse Opetaja tegevusniitajate hulka
digitaalne kompetents, kus Opetaja hindab ja arendab oma digipddevusi vastavalt
digipddevusmudelile. Digitaalne kompetents on mdiste, mis kirjeldab tehnoloogiaga seotud
oskusi. Digitaalse tehnoloogia kasutamise oskuste kategoriseerimiseks kasutatakse
erinevaid termineid: IKT oskused, digitaalne kirjaoskus, 21. sajandi oskused,
tehnoloogiline teadmine, digitaalne padevus ja digitaalsed oskused. (Iloméki, Kantosalo, &

Lakkala 2011)

Digipddevuse all moistetakse teadlikut, analiitisivat ja loovat kodaniku, kes kasutab IKT
vahendeid oma t60, Opingute ja puhkusega piistitatud eesmirkide saavutamiseks (Ferrari
2013). Krumsvik (2011) defineerib Opetajate digipadevust kui oskust kasutada IKT
vahendeid professionaalsel tasemel, andes pedagoogilis-didaktilise hinnangu ning samal

ajal arvestades selle mdju Oppimisele ja Oppijate digipddevuste arengule.

Opetajate digipidevuste valdkondi kirjeldavad TPACK mudel (Mishra & Koehler 2006),
ISTE digipadevuste standard (2014) ja DIGCOMP raamistik (Ferrari 2013). TPACK
mudelis kirjeldatatakse Opetaja professionaalset arengut, millega seoses tuuakse esile kolme
olulise valdkonna teadmised. Nendeks tehnoloogia-, ainealased ning pedagoogika-alased
teadmised ja nende omavahelised seosed (Mishra & Koehler 2006). ISTE digipddevuste
standardi alusel toetavad Opetajad Opilaste haridustehnoloogilisi paddevusi. Lahtudes sellest,

tuleb Opetajal innustada Oppijaid ja toetada seeldbi nende loovust; arendada Opetamis- ja
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hindamisvotteid; olla eeskujuks t60- ja Oppimiskultuuri kandjana digiajastul; kidituda
digitihiskonna kodanikuna ning olla kutseala eestvedaja ja arendaja. (ISTE 2014)
DIGCOMP raamistikus tuuakse vilja samuti opetaja digipddevused valdkonniti, milleks on
info haldamine ja sisu loomine, kommunikeerumis- ja probleemide lahendamise oskus ning
oskus kisitleda seadet ohutult, tagades sellega nii enda, kui keskkonna sdistlikus (Ferrari

2013).

Opetajate ja haridusasutuste juhtide tiiendusdppe kontseptsiooni jdrgi on tidienddpe
jarjepidev tegevus, kus Opetajate ja haridusasutuste juhtide enesetdiendamise kaudu
toetatakse Oppija arengut. Toetudes Eesti uuringu ,,Opetajate tiiendusdppe vajadused*
16pparuandele (2015) tuleb luua vdimalusi dpetajate tdiendusdppeks, mis toetavad Opetajate
professionaalset arengut ning pakub ajakohaseid Oppevoimalusi. TALIS (2018) uuringu
andmetel on vajadus IKT tdienduskoolituste jarele teisel kohal iildises koolitusvajaduses

ning opetajad peavad oma t60s itheks kasulikumaks IKT alaseid tidienduskoolitusi.

Tédiendkoolituste senised probleemid tulenevad sellest, et tdiendope ja motivatsiooni
poliitika soosib pigem osalustundide kogumist, mitte ei ldhtu otsesest koolitusvajadusest.
Nii on toodud vilja ka seda, et koolituste maht on vdike ja koolidel ei ole piisavalt
finantsilisi vOimalusi, et tagada Opetajate IKT alast véljadpet voi kasutatakse rahalisi

voimalusi teise iseloomuga koolituste tarbeks (Opetajate ja haridusasutuse juhtide .. 2014)

Tartu Ulikooli haridusteaduste instituut (2020) pakub 2020. aastal vdimalust tellida
koolieelsetesse lasteasutustesse IKT valdkonda ja digipddevusi toetavaid sisekoolitusi.
Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutus (HITSA) pakub erinevaid koolitusi jaotatuna
programmide ,Digialgus®, ,Digivoti, ,Proge Tiiger koolitused* alla. Samuti leiab
koolitusi tehnoloogiahariduse, e-Oppe, interaktiivsete tahvlite ja nutiseadmete kasutamiseks
ning (veebi)seminare. TdiendOppe voimalused on seotud ISTE digipddevuste standarditega
jaiga koolituse juures on vélja toodud, milliseid digipddevusi antud koolitus toetab (HITSA
tdienduskoolitused 2020). Tallinna Ulikooli koolituskalendrist (2020) leiab nii sise- kui

kalendrikoolitusi toetamaks alushariduse opetaja digipddevusi.

Kokkuvotvalt voib elda, et muutunud Opikisitus nduab Opetajatelt haridustehnoloogiliste
piadevuste kujunemist ning Opetaja oskused peavad vastama tidnapideva ithiskonna ootustele.

Alusharidusopetajate digipddevusi kirjeldavad TPACK mudel, ISTE digipddevuste
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standard ja DIGCOMP raamistik. Opetajatele on digipidevuste toetamiseks loodud

erinevaid tdiendoppevoimalusi.
1.4. Digitaalse oppevara kasutamine opilaste digipidevuste toetamiseks

Koolieelse lasteasutuse riikliku dppekava (2008) § 5 1g (1) kohaselt on dppimine elukestev
protsess, mille tulemusel toimuvad muutused kiitumises, teadmistes, hoiakutes, oskustes
jms ning nende vahelistes seostes. Koolieelse lasteasutuse riiklikus dppekavas (2008) § 17
2 1g (3) on eraldi vilja toodud, et valdkonna “Mina ja keskkond” sisu peaks arvestama lapse
igapdevaelu ja teda iimbritsevat keskkonda, kuhu alla muuhulgas kuulub ka tehiskeskkond.
Tehiskeskkond holmab omakorda ka virtuaalkeskkonda, mis on viimastel aastatel
muutunud iiha tavapédrasemaks vahendiks laste igapdevases elus. Tehnoloogia kasutamine
riihmaruumis ja Oppetegevustes on oOigustatud, kui Opetaja ldhtub seejuures riiklikust
oppekavast ja toetab sellega lapse arengut (sOnavara, lugude kuulamine ja mdistmine,
helide tundmine, loendamine, sorteerimine). Nevski on toonud vilja, et tehnoloogia
positiivset mOju on vOimalik tagada 16imides ja kasutades seda koolieelse lasteasutuse

riikliku dppekava opieesmarkide tditmisel. (Nevski 2017, 1k 169-188)

Digitaalsete vahendite rakendamine Oppetegevuses vajab eelnevat planeerimist ja
eesmirgistamist nagu teisedki Oppetegevused rithmas. Digitaaltehnoloogia on Opetaja
toovahend, millega on vdimalus mitmekesistada laste Oppeprotsessi ménguliselt ning
avastada ja Oppida neile tuttavate vahendite ja keskkondade kaudu. Digitaaltehnoloogia
kasutamine vOimaldab edastada koos heli ja piltidega rohkem informatsiooni, tekitada
integratsiooni ja néidata lastele maailma voimalikult tdetruult, seeldbi omandades teadmisi

méinguliselt ja koostddd tehes. (Nevski 2017, 1k 169-188)

Digitaaltehnoloogia rakendamine annab vdimaluse arvestada Oppijate individuaalsete
eripdradega, mis ldhtuvad Oppimise tempost, Oppija fiilisilisest eripirast voi erivajadusest
ning mille kaudu on vdimalus leida individuaalsusest ldhtuvaid dpivorme ja meetodeid.
Samuti tehnoloogia rakendamine Oppetdos tdstab Oppija huvi ja Oppimisaktiivsust ning

toetab kriitilise ja loova motlemise oskust. (Koh & Chai 2014)

Eelkooliealise lapse iiks pohivajadusi on midnguvajadus. Médng on lapse pohitegevus, mille

viltel kujuneb vilja lapse tervikisiksus ning on loomulik viis, mille kaudu laps areneb ja
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opib (Niilo & Kikas 2008; Kulderknup 2009). Ténapédeva laste mingudes ei saa vélistada
tehnoloogilisi vahendeid ja tehnoloogial pohinevad (elektroonilisi) minge. Eelkooliealisel
lapsel tuleb voimaldada méngimiseks tehnoloogiat, kuid alusharidusdpetaja roll on valida
huvitav, emotsionaalne ja eakohane ming, mis on seotud Oppe- ja kasvatustegevuse
eesmirkidega. Tehnoloogiat sisaldavad voi tehnoloogial pohinevad méngud aitavad dppida
tehnoloogia kohta ja tehnoloogia abil ning toetab laste sotsiaal-emotsionaalset, kognitiivset
arengut. (Price 2009; Morgan & Siraj-Blatchford 2013) Samuti on erinevates uuringutes
selgunud, et tehnoloogiliste vahendite kasutamine rikastab laste fantaasiat ning draama- ja
rituaalménge, soodustab lastel vaba- ja reeglimédngu ning loov- ja rollimdngu (Plowman jt
2012, viidanud Nevski 2017). Samuti suurendab tehnoloogia kasutamine méngulisi avastusi
ja eduelamust, toetades seeldbi laste enesekindlust ja tegutsemisoskust. (Yelland 2015,

viidanud Nevski 2017).

Tehnoloogia kasutamine Oppetegevustes suurendab iseseisvust ja probleemide lahendamise
oskust, aitab luua erinevaid seoseid ning kujundab Spioskusi ja —harjumusi (Kink 2008;
Nevski 2017). Uuringutes on selgunud, et tehnoloogia rakendamine Oppetegevustes annab
julgust konelda ning arendab kuulamisoskust. Samuti erinevad dppeprogrammid rikastavad
laste sOnavara ning toetavad lapse keele ja kone arengut. Tehnoloogia abil ise loodud ja
salvestatud muusika vOi animatsioonid toetavad laste loovust, eneseviljendusoskust ning
loomingulisuse arengut. (Morgan & Siraj-Blatchford 2013). Tehnoloogia kasutamine toetab
laste motoorset arengut - joonistamine, kirja eelharjutsed ja kirjutamine. Lisaks voimaldab
tehnoloogia saada iilevaadet oma fiilisilisest voimekusest ja fiiiisilise aktiivsuse mojust
inimkehale, mille kaudu on lapsel vdoimalus kujundada tervislikke litkumisharjumusi ning

tervislikku eluviisi. (Price 2009)

Kokkuvotvalt voib delda, et tehnoloogia kasutamine lasteaia dppe- ja kasvatustegevuses on
pohjendatud, sest tehnoloogia on iiks vOimalustest Opieesmirkide saavutamiseks. Samas
tuleb tehnoloogilisi lahendusi 16imida ménguliselt Oppetegevustesse ja mingu, sest opetlik

ja eesmirgipdrane digitaaltehnoloogia rakendamine toetab lapse arengut mitmekiilgselt.
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2. UURIMISTOO METOODIKA

Kiesolev peatiikk sisaldab uurimistdd eesmérgi ja llesannete kajastust, valimi

moodustamist, meetodi valikut ja kirjeldust ning uuringu disaini ja uurimisprotseduuri.
2.1. Uurimistoo eesmirk ja uurimiskiisimused

Kiesoleva bakalaureusettoo eesmirk on vilja selgitada seitsme lasteaias todtava Opetaja
valmisolekut loomaks ja jagamaks digitaalset dppevara. Sellest tulenevalt on piistitatud

jargmised uurimiskiisimused:

e Mis on lasteaiadpetajate arvates digitaalne dppevara?

o Milline on lasteaiadpetajate valmisolek loomaks ja jagamaks digitaalset dppevara?

o Kuidas on lasteaiadpetajad seni loonud ja jaganud digitaalset dppevara?

e Millised on lasteaiadpetajate arvates peamised takistused loomaks ja jagamaks

digitaalset dppevara?
2.2. Valimi moodustamine ja kirjeldus

Kiesoleva uurimistdd valimi moodustamisel on kasutatud otstarbevalimit. Otstarbevalimi
moodustasid seitse tegevOpetajat erinevatest lasteaedadest (tabel 1), kes kasutasid enda
oppetegevustes IKT vahendeid ning 16imisid seda igapdevaselt dppetegevustes. Lihtudes
oma eelnevatest kogemustest ja teadmistest, oskasid Opetajad anda sisulist ja
konstruktiivset iilevaadet digitaalse Oppevara kasutamise ja koostamise kohta.
Respondentidega kontakti saamiseks kasutas to6 autor ProgeTiigri programmi kuuluvate
lasteaedade nimekirja (HITSA 2018). Juhuvalimi teel valiti vélja 35 Harjumaa lasteaeda.
Eesmirk oli vilja uurida, kas valitud lasteaedades on rithma Opetajad kasutanud voi loonud
oppe- ja kasvatustegevuses digitaalset Oppevara. Selleks kirjutas autor valitud lasteaedade
direktoritele e-kirja (lisa 1). Kirjale vastas 25 lasteaia direktorit. Olles saanud lasteaia
direktoritelt Opetajate kontaktid, poordus autor nende poole e-maili teel (lisa 2) ning kiisis
nousolekut osalemaks intervjuus. Uhtlasi informeerisiti neid, et uurimus on anoniiiimne
ning ei kajastata nimesid ja saadud andmeid kasutatakse vaid uurimise ldbiviimise
eesmirgil. (Laherand 2008) Kirjale vastas 15 Opetajat, kes olid ndus osalema uurimuses.
Opetajatest 7 eristusid iiksteistest ning osutusid valimisse valituks. Opetajate anoniiiimsuse

tagamiseks ei esitata tods nende nimesid, vaid on kasutakse koode 01-07.
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Tabel 1. Valimi iildandmed

Kood | Vanus Haridus Pedagoogiline | Amet Lisaandmed
staaz (aastad)
01 32 MA 7 Opetaja haridustehnoloog
Haridustehnoloogia
02 29 Kutsekesk-eri 4 Opetaja vene emakeelega
sdimerithma dpetaja
03 43 MA 16 Opetaja aiariihma Opetaja
Haridusteadus
pedagoogika
04 26 BA 6 Opetaja | lasteaia joogadpetaja
Alushariduse
pedagoogika
05 35 MA 16 Opetaja | keelekiimblusdpetaja
Sotsiaalteadus
06 32 BA 7 Opetaja | tasandusrithma Opetaja
Noorsootd6
07 30 BA 7 Opetaja | rahvusvahelise riihma
Noorsootdd Opetaja (dppekeel
inglise keel)

Andmed: Uurimuses osalenute dpetajate andmed. Autori koostatud.

Uldandmetest (Tabel 1) selgub, et vastanud dpetajate vanusevahemik on 26 ... 43 aastat ja

keskmine vanus on 32 aastat ning koik vastanud olid naissoost. Tookoha asukoht on koigil

vastanutel Tallinn ning kuuel vastanutest on pedagoogiline korgharidus. Valimisse valiti

opetajad, kelle eriala véljundid iiksteisest erinevad. Kodigil intervjuudes osalenud dpetajatel

on todstaaz vihemalt neli aastat ning pikim td0staaz on 16 aastat.
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2.3. Uurimismeetodite valik ja Kirjeldus

Kvalitatiivne uurimus kirjeldab tegelikku elu ning selle tulemusena leitakse ja tuuakse
avalikkuse ette tosiasju (Hirsijarvi jt, 2005). Kvalitatiivset uurimisviisi iseloomustab
loomulikes tingimustes uurimine, toOtatakse mitte arvuliste andmetega ning antakse
pohjalikud  kirjeldused uuritavast. Kédesolevas uurimistoos kasutati  kvalitatiivset
uurimisviisi, mida rakendades kaardistati alushariduse Opetajate oskusi ja valmisolekut
digitaalse Oppevara loomiseks ja jagamiseks. Andmete kogumise meetod oli
poolstruktureeritud intervjuu. Poolstruktureeritud intervjuu jaoks valmistati ette kiisimused
ning koostati intervjuu kava. (Hirsjarvi jt. 2005; Ounapuu 2014) Intervjuu kiigus anti
intervjueeritavale véimalus rahulikult kiisimustele vastata. Vajadusel toodi intervjueeritav
kisitletava teema juurde tagasi ja tdpsustamiseks kiisiti ka lisakiisimusi. Intervjuud
salvestati, et hiljem need taasesitada ja analiilisi jaoks kodeerida. Intervjueeritavaid oli
kokku seitse ning intervjuud viidi 1dbi individuaalselt. Koikidel Opetajatel oli IKT
vahendite kasutamise ja Oppevara koostamise ning jagamse kogemus. Intervjueeritavate
anoniiimsus on tagatud, asendades nende nimed o1, 02« 03, ,,04%, ,,05% ,06%

,O7<

Andmete analiiiisimiseks oli vaja intervjuudest saadavat infot talletada helisalvestamise
teel. Kédesolevas uuringus oli oluline, et intervjuude helisalvestisi saaks transkribeerimiseks
ja dokumenteerimiseks taasesitada. Selline viis andis vdimaluse analiiisida ja

siistematiseerida infot kdige efektiivsemalt.

Uurimistulemuste analiiiisimiseks kasutati kvalitatiivset sisuanaliiiisi. Kvalitatiivses
uurimuse sisuanaliiiisis keskendutakse suhtlusele ja teksti sisule voi kontekstilisele

tdhendusele (Laherand, 2008).
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2.4. Uurimisprotseduur

Kéesolevas peatiikis on iilevaade uuringudisainist, mis viidi 14bi viies etapis (joonis 3)

ajavahemikus detsember 2019 — miirts 2020.

Pilootintervjuu
kiisimuste
koostamine.
Pilootintervjuu
ldbiviimine ja
pilootintervjuu
kiisimustes

Valimi
moodustamine.
Intervjuu aegade
kokkuleppimine.

3. etapp

Intervjuude
ldbiviimine.

4. etapp

Intervjuude
transkribeerimin
e ja intervjuude
kodeerimine.
Kokkuvétliku
dokumendi
koostamine.

5. etapp

Uurimustulemus
te analiiiis.

Joonis 3. Uuringudisain.

Uuringu esimeses etapis koostati 1dhtuvalt uurimiskiisimustest pilootintervjuu kiisimused

(lisa 3), mida oli iiksteist. Pilootintervjuu toimus 10. jaanuaril 2020. Pilootintervjuu kestis
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21 minutit ja 35 sekundit. Pilootuuringu salvestamisel kasutati Samsung A5 2016 rakendust
»Diktofon*. Antud heli salvestamise rakendus voimaldas intervjuude kvaliteetset
lindistamist. Pilootuuringu jérgselt tehti vajalikud muudatused intervjuu kiisimustes parema
arusaadavuse eesmirgil ning lisati kiisimused, mis voimaldasid saada tipsemat vastust

uurimiskiisimusele.

Uurimuse teises etapis oli moodustati valim. Selleks kasutati uurimuse jaoks sobivate
lasteaedade leidmiseks HITSA veebilehte, kus oli vilja toodud ProgeTiigri programmis
osalenud lasteaedade nimekiri (HITSA 2018). Juhuvalimi kasutamise tulemusena osutusid
valituks 35 lasteaeda. Kirjavahetuses direktorite ja Opetajatega osutusid 10puks valituks
seitse Opetajat. Opetajatega lepiti e-maili teel kokku intervjuu toimumise ajad ja kohad.

Lisaks anti e-maili teel iilevaade uurimistoo eesmarkidest.

Kolmandas etapis kohtuti respondentidega eraldi ja viidi ldbi intervjuud. Intervjuud viidi
labi ajavahemikus 27. jaanuar — 12. veebruar 2020. Intervjuude salvestamiseks kasutati

Samsung A5 2016 rakendust ,,Diktofon*‘.

Neljandas etapis transkribeeriti intervjuud (lisa 5). Transkribeerimiseks kuulati intervjuud
korduvalt iile, kuni need sai triikkkimise teel dokumenteeritud. Konetempo aeglustamiseks
kasutati rakendust “Music Speed Changer” Version 8.8.6. Respondentide vastused
dokumenteeriti  dokumendi- ja  tekstitootlustarkvara ~ Microsoft  Wordi  abil.
Uurimistulemuste analiiiisiks kasutati kvalitatiivset sisuanaliilisi. Transkribeerimiseks
kuulati intervjuusid korduvalt iile, kuni need sai trilkkkimise teel dokumenteeritud.
Respondentide vastused dokumenteeriti dokumendi- ja tekstitootlustarkvara Microsoft
Wordi abil. Intervjuud prinditi vélja ning alustati kodeerimist. Selleks loeti tekst pohjalikult
ja korduvalt 1dbi ning lugemise kdigus mirgiti dra olulised mérksdnad ning neile anti vastav
kood. Koodideks markeeriti sonu, mis viljendasid koige tidhtsamaid motteid voi arusaamu.
Erinevad mirksonad margistati kindlate virvitoonidega, samuti tehti méirkmeid sarnase
sisuga teksti kohta. Protsessi kordamisel tekkisid koodide nimetused ja esialgne

kodeerimisskeem. (Laherand 2008).

Viiendas etapis reflekteeriti uurimistulemusi ja analiilisiti seda. Uurimistulemustest anti

kirjalik tilevaade.
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3. UURIMISTULEMUSTE ANALUUS

Kiesolevas peatiikis antakse iilevaade peamistest uurimistod kdigus saadud tulemustest,
mis saadi intervjueerides seitset alushariduse dpetajat. Opetajate anoniiiimsuse tagamiseks
on isikud mirgitud ,,O* tihisega ja vastava numbriga 1-7. Niiteks esimene intervjueeritu

Opetaja on ,O1¢, teine ,,02¢ jne.
3.1. Alusharidusopetajate arvamused digitaalsest Oppevarast

Kiesolevas uurimuses osalenud respondendid teadsid, et digitaalse Oppevara mdiste alla
kuuluvad erinevad digitaalsel kujul avaldatud Oppematerjalid vOi Oppevarad, mis on
kittesaadavad veebis ning mida on vdimalik kasutada Oppetegevustes hariduslike
eesmarkide saavutamiseks. /.../ selline oppevara, mida on véimalik luua digitaalselt, jagada
digitaalselt ja mida saab kasutada erinevates oppetegevustes (O1). Digitaalne éppevara on
oppematerjalid, mis on siis digitaliseeritud ja noh, igasugune oppematerjal ja éppevara ja

vahendid, mis on pohimétteliselt kuskil e-keskkonna kaudu kiittesaadavad (O5).

Digitaalseks Oppevaraks, mida respondendid Oppe- ja kasvatustegevustes on ise
igapdevaselt kasutanud ja 16iminud, on videod ja animatsioonid, e-tédlehed, e-Opikud ning
erinevad mobiilirakendused ja enesekontrolli méngud- Kahoot, LearningApps, Quiver.
Repositooriumitest toodi esile e-Koolikotti. Ma arvan, et sinna alla kuuluvad koik need
erinevad dpid ja heliklipid, onju. Siis arvutimdngud, erinevad digiopikud, e-opikud ja siis
nende e-toolehed. /.../ Ise, ma arvan, et minu meelest voiks kdia ka ju sinna nditeks
animatsioonifilmid nagu multikad, et mis nagu tehakse lastega koos voi lastele suunatud,

millel on mingi éppe-eesmdirk (06).

Respondendid tdid vilja, et tdnapdeva lapsed kasvavad keskkonnas, mille oluliseks osaks
on info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Respondendid olid arvamusel, et laste
digipddevuste toetamise ja edendamisega tuleks algust teha kindlasti lasteaias. Seejuures
tuleks Opilastele tutvustada ja Oppetegevustes rakendada erinevaid IKT vahendeid ja
digilahendusi. /.../Kui ja me ei tea, milliseid oskuseid on nendel lastel vaja, kahekiimne
aasta pdrast me voime eeldada /.../ ja selleks, kuna me ei tea, peaksime andma neile

igasugused tooriistad kiitte, et nad saaksid tulevikus hakkama (O1).
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Respondendid leidsid, et erinevate digitaalsete Oppevarade kasutamine koidab laste
tdhelepanu ning muudab Oppetegevuse huvitavaks, aitab luua visuaalseid nédgemusi
abstraktsetest moistetest ja kinnistab uusi teadmisi méngulisemalt. Lisaks sellele leidsid
respondendid, et kindlasti tuleks Opilasel digitaalset Oppevara kasutada tdiskasvanu
jéarelvalve all. Seejuures tuleb tihelepanu podrata internetiohutuse tutvustamisele ning IKT
vahendite kasutamise ajale, mis peaks olema selgelt paika pandud. /.../Ma arvan, et see
ainult kasulik ongi. /.../ See aitab ju lastel uusi oskusi omandada ja saada uusi teadmisi

(04).

Uurimuses osalenud Opetajad tdid vilja, et digitaalseid vahendeid ja -Oppevara on hea
kasutada nende laste puhul, kellel on keskendumisraskused voi laste puhul, kellel on
raskusi tihtede tundmise ja lugemisega. Nimelt leidsid Opetajad, et digitaalsed vahendid ja -

Ooppevara muudavad laste jaoks Oppimise mitmekesisemaks ja huvitavaks.

Kokkuvotvalt voib oelda, et uurimuses osalenud Opetajad tddevad digimaailma ja
tehnoloogia igapievast vajalikkus opetamisel. Opetajad t5id oma vastustes vilja erinevaid
pohjuseid ja valdkondi, miks digitaalset Oppevarad toetavad lapsele arengut. Lisaks leidsid
Opetajad, et digitaalse Oppevara tuleks hakata lapsele tutvustama juba lasteaias. Lisaks
toetab digitaalse Oppevara kasutamine lapses loogilist motlemist, elavdab lapse fantaasiat,

suurendab keskendumisvdimet ning parendab silmade ja kéte koostdod.
3.2. Alusharidusopetajate valmisolek loomaks ja jagamaks digitaalset 6ppevara

Uurimuses osalenud respondendid tdid vélja mitmeid olulisi aspekte, mis peavad olema
eelnevalt omandatud, et luua digitaalset Oppevara ning kasutada seda lasteaia
oppeprotsessis. Respondendid tdid vilja, et dpetaja peab omama Opetamise didaktlisi ning
arvuti kasutamise alaseid oskuseid, millest nad tdid vilja arvuti esmase kasutamisoskuse,
veebikeskkonnas tootamise ning erinevate arvutiprogrammide kasutamise oskuse. Nii,
esiteks oleks vaja ikkagi arvuti kasutamise oskust, siis veebikeskkonnas tootamise oskust ja

ka programme véiks osata kasutada (O1).

Uurimuses osalenud respondendid pidasid digitaalse dppevara kasutamisel oluliseks seda,
et see peab olema kasutajale eakohane ja tema Opitulemusi toetav. Lisaks toodi vilja, et
digitaalse Oppevara rakendamisel on oluline leida selleks sobiv Oppevara. Selleks tuleb

kontrollida valitud Oppevara sisu ning veenduda selles, et see toetaks Opieesmirkide
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saavutamist. Peab olema eelteadmised ja oskused, siis tuleb leida see sobiv oppevara ning
tutvuda selle sisuga, mis aitaks ilmestada minu oppetegevust ja mis oleks lastele ponev

(03). /.../seadma eesmdirgid, mille jaoks neid ménge kasutab (02).

Respondentide intervjuudest selgus, et kodik Opetajad on valmis looma ja jagama enda
loodud digitaalset dppevara. Peamiselt motiveerib respondente looma digitaalset dppevara
enda proovilepanek ning mitmekiilgne tagasiside tehtule. Respondendid tdid vélja, et
seeldbi toimub isiklik ja ka ametialane areng. /.../ Olen motiveeritud jagama seetottu, et
teised saaksid ka luua voi teha sisukat tegevust ja ka anda tagasisidet, mida teha

tiienduseks voi parendada (03).

Selgus, et respondendid kasutavad ka teiste Opetajate poolt loodud materjale. Lisaks on
jagatud enda loodut vabatahtlikult, sddstes sellega materjalide loomiseks kuluvat aega.
Teine opetaja vaatab selle iile, ta saab oma idee, tundes oma lapsi. Tema siis kohandab
selle endale vastavaks/.../ on mingi idee ja see leiab laiemat kélapinda (O5). /.../endal on

hea kasutada ménda asja, mida keegi on juba valmis teinud /.../ (O7).

Respondentide intervjuudest saab vilja tuua, et Opetajad tahavad end tehnoloogia
valdkonnas arendada. Nad peavad oluliseks Opetajate digipddevusi ning vodimalusel
osalevad vastavatel koolitustel. Tdiendkoolitused annavad positiivse ajendi proovimaks ja
rakendamaks uusi tehnoloogilisi teadmisi oma igapdevatods. Samuti toodi koolitustel
osalemise pohjuseks Opetajate huvi ja vajadust digioskuste jdrgi. Huvi on peamiselt
tekkinud pohjusel, et lasteaedades on erinevaid ja ka spetsiifilisemaid IKT vahendeid, mis
tingivad koolitusvajaduse. Respondendid olid kursis sellega, et HITSA ja Tallinna Ulikool
pakuvad digipddevuste saavutamiseks tdiendavaid koolitusi. /.../ need HITSA koolitused on
huvitavad, kuna nemad tegelevad selle IKT poolega palju, mis nagu teisi, Tallinna

Ulikoolis leiab huvitavaid koolitusi, neid on kiill viihe, aga ikkagi. (O6)

Intervjueeritavate seas oli ka iiks respondent, kes leidis, et juhtkonna eestvedamisel on
lasteaiadpetajad motiveeritud uue tehnoloogia katsetamisest ja rakendamisest Oppe- ja
kasvatustegevustes. Ulejisinud opetajad rdhutasid, et et oluline on siiski Spetajate endi
valmisolek ning suhtumine digitaalse Oppevara loomisesse ja jagamisse. /.../esmatasandil

nii-oelda see juhtkonna tasandil, et juhtkond ise peab olema ka nii-oelda nagu hdisti, noh,
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nagu avatud ja soodustama ja julgustame opetajaid proovima erinevaid vahendeid,

erinevaid voimalusi /.../ (O5).

Respondendid toid vilja, et lasteaia Opetajaid motiveerib digitaalset Oppevara looma ja
jagama lastevanemate positiivne suhtumine erinevatesse tehnoloogilistesse vahenditesse,
mida kasutatakse Oppe- ja kasvatustegevustes. Vastanud andsid mdista, et lastevanematele
meeldib, kui laps omandab uusi teadmisi innovaatiliselt. Samas oodatakse traditsioonilise ja
innovaatsilise Opikeskkonna tasakaalu. Pohjuseks toodi vilja, et lapsevanemad on
innovaatilise Opikeskkonna pooldajad, kuna nad kasutavad ka ise erinevaid IKT vahendeid

igapédevaselt.

Kokkuvdtvalt voib oelda, et kvaliteetse dOppematerjali loomiseks peavad Opetajatel olema
eelteadmised arvuti ja erinevate programmide kasutamisest. Samuti peavad Opetajad
digitaalset Oppevara luues silmas lapse arengu toetamist ning digitaalse Oppevara

kohandamist vastavalt individuaalseks, paaris- voi grupitooks.
3.3. Alushariduse opetajate poolt loodud ja jagatud digitaalne oppevara

Kiesolevas uurimuses osalenud respondendid on loonud iseseisvalt digitaalset Oppevara voi
kohandanud vastavalt nddalateemale teiste Opetajate poolt loodud digitaalseid dppevarasid.
Respondendid on koostanud e-todlehti ja erinevaid nidalateemat kinnistavaid ménge
LearningApps v0i Kahoot keskkonnas. Kaks respondenti on loonud ka toolehti
robootikavahenditele, kus lastel tuleb tdita Bee-Botti voi Ozobotti kasutades erinevaid
tilesandeid. Siis ma olen teinud toolehti, seda siis koige rohkem. toolehti, mida siis anda
nditeks robootikas kasutusse, nditeks Ozobotidega voi voi voi voi Bee-Botidega, nii-oelda

juhend véi alus, millega siis lapsed peavad tééle hakkama /.../ (O5).

Seitsmest respondendist viis on loonud iihiselt koos Opilastega animatsioone, kus lapsed on
algusest peale moelnud vilja siizee, joonistanud tegelased ja taustad ning lugenud sisse
audio osa. Lisaks on kasutatud erinevaid rakendusi, et salvestada loodud animatsioonile
erinevaid helisid. Kaks respondenti on filminud ka enda oppekiike loodusesse ning hiljem
kasutanud neid dppematerjalina nii oma rithmas, kui ka jaganud neid kolleegidega ja teiste
lasteaedadega. Loonud olengi filmianimatsiooni koos lastega /.../ (06). Multifilme ma olen
teinud lastega - tahvelarvutitega oleme pildistanud, siis pildid kokku pannud ja Movie

Maker programmiga need siis jooksma pannud (O7).
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Intervjuudes o1 iiks respondendid vilja, et on lastega koostanud mdistekaarte, et saada
ilevaadet laste olemasolevatest teadmistest ja mida lapsed soovivad uue teemaga seoses
teada saada. Mmm projektiga alguse tegemine, siis on maoistekaardi koostamine iihiselt
selline hea mote, et dra kaardistada, et mis on laste, olemasolevad teadmised antud teemal

ja mida nad veel tahavad teada (O5).

Respondendid tdid vilja ka erinevaid valdkondi, kus dpetajad rakendavad ja 16imivad dppe-
ja kasvatustegevustes koos lastega digitaalset dppevara. Nendeks olid: mina ja keskkond,
keel ja kone, matemaatika, kunst. Uhes intervjuus tdi respondent vilja, et on loonud ka
keelekiimblust toetavat digitaalset videodppematerjali, mis aitab ja toetab teise emakeelega
lastel eesti keele korrektset omandamist. Lisaks oli ta muukeelseid lapsi Opetades 16iminud
erinevaid valdkondi, milleks olid mina ja keskkond, keel ja kone, matemaatika ning
kasutanud ka liikumistegevusi ja -kavasid. Oppetegevustes on koik valdkonnad olnud
tegelikult seotud, et on mina ja keskkond, kunsti, on matemaatikat, on keelt ja kéne (O7).
Koige rohkem muide keelekiimblust toetavaid materjale ehk siis keel ja kone. Et koik
selline, mis toetab nagu sonavara, lauseehitust. Nagu sellist puhast konelemist ilma
aktsendita, koiki neid viltevaheldusi, sonade hddldusi, grammatilist iilesehitust, et sellega

nagu seonduvat olen teinud (O5).

Intervjuude pdhjal selgus, et kuus respondenti on jaganud enda loodud digitaalset dppevara
peamiselt jirgnevates keskkondades - Google Drive, YouTube, Facebook. Lisaks olid kaks
respondenti loonud iilikooli ajal e-portfoolio, kus kajastatakse enda tegemisi ning pérast
iilikooli 18petamist jitkanud sinna materjalide ja ideede lisamist. Uks respondentidest t&i
vilja, et tema ei ole jaganud enda loodud digitaalset Oppevara, sest tal on tulevikus plaan
tulevikus anda vilja enda loodud e-toovihik. Isikud, kellele jagatakse enda loodud
digitaalset Oppevara on peamiselt kolleegid, nii majasiseselt kui ka majast véljapool voi
teiste lasteaedade juhtkondadele. Samuti lapsevanematele ning iilikooli ajal ka
kursusekaaslastele. /.../meie iilesandeks oli luua e-portfooliot, see tihendab seda, et kiike,
mis me tegime oma Opingute ja ka t00 jooksul pidime seal keskkonnas kajastama ning
hiljem haridustehnoloogina olengi suunanud oma kolleege sellele enda lehekiiljele /.../
(O1). Utlen ausalt ei ole jaganud mitte kuskil! Hoian desktopi peal. /.../ ma olen kiill
moelnud, et voib-olla peaks tegema nagu tegema nii-oelda toovihiku laadse asja voib-olla.

Ja no iitleme, et pigem e - toovihikuna, esiteks see tuleb soodsam eksole (O6).
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Respondendid tdid vilja, et digitaalse Oppevara jagamine mdjutab ka kolleegide
omavahelisi suhteid positiivselt ja loob koostdisema dhkkonna. Respondendid leidsid, et
Oppematerjalide jagamine ja otsimine on olnud ajendiks kolleegide omavaheliseks
suhtluseks, aruteluks ja ka kogemuste jagamiseks. Uksteisega suheldes on vdimalik
omavahel kontakte jagada ja seeldbi laiendada oma tutvuste vorgustikku. [lmselt ikka
positiivselt, et suheldakse rohkem just siis, onju. Et kogemuste seda baasi jagada omavahel.
See on péhiline (07). I..likka positiivselt, et ongi kellelgi kiiret midagi vaja saada voi
ideede vahetamist ja seeliibi iiksteisele abiks olla (O6). Kui keegi kiisib midagi ja mul on,
siis ma ikka jagan. No ma ei pea koiki asju ise tegema ja teised ei pea koiki asju ise tegema,
et mina teen midagi ja sina teed midagi ja siis lopuks on lapsel viga head materjali, eks ole

(03).

Kokkuvdtvalt tdid uurimuses osalenud Opetajad vélja, et on loonud iseseisvalt digitaalset
Oppevara vdi kohandanud seda vastavalt niddalateemale. Digitaalse dppevara 16imimisel
oppe- ja kasvatustegevusse on esindatud erinevad valdkonnad. Samuti on dpetajad leidnud
mitmeid vOimalusi digitaalse Oppevara jagamiseks, millest tulenevalt omavaheline suhtlus

ja koostoo kolleegidega on muutunud sagedamaks.
3.4. Peamised takistused digitaalse Oppevara loomisel ja jagamisel

Uurimusest selgus, et respondendid rakendavad olemasolevaid digitaalseid Oppevarasid
oma to6 mitmekesistamiseks ning dppe- ja kasvatustegevuste planeerimisel. Respondendid
toid vilja, et virtuaalmaailmas on materjali tohutult palju ja erinevaid, seega tekitab kahtlusi
digitaalse Oppevara sisu kvaliteet. Samuti peeti takistuseks ka digitaalsete keskkondade
arendust ja kaasaegsust. Et ma tean, et e-koolikotis on olemas, aga lihtsalt ménikord on
tunne, et see ei ole korralikult labi kontrollitud. Et siin on igasugu kraami. Et mingi aeg,
kui ma sealt votan materjale, ma pean ikkagi iile kontrollima, et kas siis sisu vastab minu
ootustele. Et igaiiks on geniaalne ja loob siin ja proovib iilesse panna, aga ma ei tea, kui
héisti see kontrollitus on korraldatud (O1). /... nagu LearningApps, noh, mida ma juba
seitsme aasta jooksul olen silma peal hoidnud siis on see, et kui sul ei ole see rahastus taga
sellel lehekiiljel siis ega uuendusi tule, see jddb tdpselt samasuguseks lihtsalt nagu ta
praegu on (03). I...] need asjad ei pruugi funktsioneerida nii, nagu peaks. Nditeks osades
Janku-Jussi nendes multikates, eks ole, on mingid iilesanded ka pandud. Aga sa vajutad

sinna, ei toota, ei ldhe edasi. Et jah, et ei funktsioneeri nii, nagu peaks (06).
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Respondendid tdid vilja, et iiks takistusi digitaalse oppevara kisitlemisel on nende endi
teadmised ja oskused. Peetakse oluliseks haridustehnoloogi olemasolu, kes soovitaks ja
noustaks neid IKT vahendite kasutamisel ja digitaalsete Oppematerjalide 16imimisel
Oppetegevustesse. Samuti peeti takistuseks ka Opetajate endi motteviise ja valmisolekut.
Kaks respondenti tdid vastustes vilja, et nende digipddevuste arengut takistavad viheseid
digialaseid tdiendkoolituste voOimalused. Kuna tddajast koolitustel osalemist tuleb
juhtkonnaga kooskdlastada ja see vOtab aega, siis gruppide tdituvus on olnud kiire ja sellest
tulenevalt on Opetajad jddnud koolitustest ilma. Viis respondenti leidsid, et koolitusi on
piisavalt ja nad on leidnud mitmel korral enda jaoks sobivad koolitusi. Ja, mina leian, et
neid erinevaid koolitusi on kindlasti olnud piisavalt ja ka viga huvitavate teemadega. Ma
olen nditeks leidnud minu jaoks huvitavaid koolitusi HITSA kodulehelt voi Tallinna
Ulikooli koolituskalendrist /.../ (O3). /../et takistus on see, et kui igas lasteaias oleks
haridustehnoloog mingis ilusas maailmas, siis ma arvan, et digitehnoloogiat kasutatakse
palju tihemini oppetegevustes, kui seda praegu tehakse (O1). Véib-olla lihtsalt vahepeal on
endal jadb nagu teadmisi puudu, et kuidas monda programmi tipselt kasutada voi nii palju

neid cippe praegult ja igasuguseid ménge /.../ siis sa ei leia kohe seda parimat iilesse (O7).

Oppe- ja kasvatustegevustes lastega kasutatakse digitaalset dppevara sagedasti, kuid sellega
seoses toodi vilja ka puudusi, mis kaasnevad digitaalse Oppevara kasutamisega
Oppetegevustes. PoOhjusena toodi vahendite vihesus, millega individuaalselt voi
grupitdona iilesandeid lahendada voi lakkab tehnoloogia koostood tegemast ning WiFi
vorgu levimise kiirus ja iilekoormus. /.../asjade kdttesaadavus, kui on majas
iihiskasutatavad, siis voib-olla on need vilja jaotatud ja ma ise tahan oma tegevust teha,
kuid need riihmades laiali (02). /.../Siis kui tahvelarvuti aku saab tiihjaks voi liheb katki.
Wifit ei ole (04). No meil on niimoodi, et kui seitse tiikki on korraga jirel, siis on Wifi
maas. Kuigi meil on nagu alles eelmisel aastal pandud uus seade, et jah, need

iilekoormused on nagu suht tavalised (05).

Puudustena t01d kaks respondenti vélja digitaalse dOppevara hididletooni puudumise, miimikat
ja Zeste. Opetajad toid vilja, et IKT vahendite kasutamisega seoses on nad mirganud
vanemate laste omavahelise suhtluse vihenemist ja nende kirjakeel sisaldab slingi. /.../kui
ma teeksin voib-olla pidevalt seda digivirki nende lastega, siis nagu huvi kaob dra voib-

olla minu vastu. Enda kogemuste jagamine voi suhtlemine, et nagu inimlik pool ja
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suhtlemine kaob dra (02). /.../ kirjaoskus miskipdrast kahtlustan ka, et see liheb selliseks
nuti keelseks nii-delda, et palju liihendeid /.../ Ei saa pohimétteliselt enam iildse tekstist

aru. Et see eesti keele kaunis kéla kaob dra (06).

Kokkuvotvalt tdid uurimuses osalenud Opetajad vilja, et digitaalset Oppevara leidub
piisavalt, kui selle sisus ja kvaliteedis kaheldakse. Samuti peeti takistuseks ka digitaalse
oppevara keskkondade arendust ja kaasaegsust. IKT vahendite puudusena toodi vilja
seadmete vihesust, kaasaegsust ja internetiiihendusega kaasnevad probleeme, mille
tulemusena on keeruline Opetajal sobivat dppevara dpetamisel kasutada. Enamik vastajaid

pidasid koolitusvdimalusi viga headeks.
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4. ARUTELU

Kiesoleva bakalaureusetod eesmirk oli vilja uurida, milline on alushariduse Opetajate
valmisolek digitaalse dppevara loomiseks ja jagamiseks. Selle tulemusena oli eesmirgiks
uurida, mis on lasteaiaOpetajate arvates digitaalne Oppevara ja kuidas nad on seni seda
loonud ja jaganud ning millised on olnud peamised takistused digitaalse dppevara loomisel

ja jagamisel.

Arvestades 21. sajandi oskustega, on ka alushariduse Opetajatele seatud ootused, milles
peetakse oluliseks kriitilist motlemist, mis nditab, et tegutsetakse ldbimdeldult ja
langetatakse tooolukorras kaalutletud otsuseid. Kaalutletud otsuste ja lahenduste leidmise
oluliseks osaks on todtaja enesejuhtimisoskus, mis véimaldab infotulvas talle olulist infot
leida ja kasutada. Seejuures on oluline uudne motlemisoskus, mis aitab ootamatute

olukordadega toime tulla ja nendega kohaneda. (Davies et al. 2011)

Kidesolevas uurimuses selgus, et alushariduse Opetajad peavad oluliseks Opetajate
digipddevusi ja soovivad selles valdkonnas oma teadmisi tdiendada. Eelmainitut toetab ka
16putoo teoreetiline osa, kus toodi vilja, et dpetajate tase 6-st 1dhtuvalt kuulub alushariduse
Opetaja tegevusnditajate hulka digitaalne kompetents, millega Opetaja hindab ja arendab
oma digipidevusi vastavalt digipidevuse mudelile. (Opetaja VI 2020) Lisaks kirjeldavad
Opetajate digipddevuste valdkondi TPACK mudel (Mishra & Koehler 2006), ISTE
digipddevuste standard (2014) ja DIGCOMP raamistik (Ferrari 2013). Erinevaid koolituse
voimalusi pakub Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutus (HITSA). Nendeks on ,,Digialgus®,
,Digivoti®, ,Proge Tiiger koolitused*. Samuti pakub Tallinna Ulikool erinevaid koolitusi
toetamaks alushariduse Opetaja digipidevuste arengut (Tallinna Ulikool koolitus 2020).
Tartu Ulikool pakub 2020. aastal vdimalust tellida koolieelsetesse lasteasutustesse IKT

valdkonda ja digipddevust toetavaid sisekoolitusi dpetajatele.

Alushariduse Opetajate vastustest selgus, et digitaalne Oppevara on digitaliseeritud
Oppematerjal, mida rakendatakse Oppeegevustes hariduslike eesmirkide tditmiseks.
Digitaalse Oppevarana, mida alushariduse Opetajad peamiselt kasutavad ja 1dimivad
igapdevaselt oma Oppetegevustesse, nimetati videosid ja animatsioone, e-toodlehti, e-Opikuid
ning erinevad mobiilirakendusi ja enesekontrolli minge - Kahoot, LearningApps, Quiver.

Seda kinnitab ka td0 teoreetiline osa, kus on vélja toodud, et digitaalne dppevara digitaalsel
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kujul avaldatud Oppematerjalid, mis on kéittesaadavad veebis, andmebaasides voi
digitaalsetel andmekandjatel. Need on Oppeotstarbelised videod ja mobiilirakendused,
Opiméngud, e-Opikud, e-todlehed ja veebipohised testid, mis vdimaldavad Oppekavas

olevaid Oppe-eesmirke tdita. (HTM 2014)

Laanpere (2015) jdrgi on Oppematerjal kvaliteetne, kui see on dppimist toetav, motiveeriv,
kohandatav, interaktiivne, autori digusi jdrgiv, kasutajasobralik, tehniliselt korrektne ja
kasutusel olevate operatsioonisiisteemide ning tarkvaradega iithilduv. Uurimuses selgus, et
alusharidusopetajad on loonud iseseisvalt digitaalset dppevara vdi kohandanud vastavalt
nidala teemale teiste Opetajate poolt loodut. Alusharidusdpetajad on koostanud e-toolehti ja
erinevaid néddala teemat kinnistavaid ménge LearningApps vdi Kahoot keskkonnas ning
loonud iihiselt koos lastega animatsioone. Kaks Opetajat on loonud ka toolehti
robootikavahenditele, kus lastel tuleb tdita Bee-Boti vdi Ozobotiga erinevaid iilesandeid
ning koostanud lastega moistekaarte, et saada iilevaadet olemasolevatest teadmistest ja

mida lapsed soovivad seoses uue teemaga teada saada.

Uurimuses selgus, et dpetajad peavad oluliseks mitmeid eelteadmisi dpetamise didaktikast
ning tarkvara kasutamise alaseid oskusi, mis peavad olema eelnevalt omandatud, selleks et
luua digitaalset oppevara ning kasutada seda lasteaia dppeprotsessis. Lisaks toodi vilja, et
digitaalse Oppevara rakendamisel on oluline leida selleks sobiv Oppevara. Selleks tuleb
kontrollida selle sisu ning veenduda, kas see toetab dpieesmérkide saavutamist. Eelmainitut
toetab ka 10putdd teoreetiline osa, kus on vilja toodud, et digipddevuse all mdistetakse
teadlikut, analiilisivat ja loovat kodanikku, kes kasutab IKT-d oma td6, Opingute ja
puhkusega piistitatud eesmirkide saavutamiseks (Ferrari 2013). Krumsvik (2011)
defineerib Opetajate digipddevust kui oskust kasutada IKT vahendeid professionaalsel
tasemel, andes pedagoogilis-didaktilise hinnangu, samal ajal arvestades selle mdju

Oppimisele ja Oppijate digipddevuste arengule.

Uurimistulemustest selgus, et digitaalset Oppevara on vOimalik I6imida koikide
oppetegevuste valdkondadega. Uurimuses osalenud Opetajad tdid esile mina ja keskkonna,
keele ja kone, matemaatika ja kunsti. Nevski on toonud vilja, et tehnoloogia positiivset
moju on vdimalik tagada Oppimisel siis, kui Opetaja kasutab seda valdkondade iileselt
opieesmirkide tditmiseks. Digitaalsete vahendite rakendamine Oppetegevuses vajab

eelnevat planeerimist ja eesméirgistamist nagu teisedki Oppetegevused rithmas. IKT
31



vahendid on Opetaja tddvahendid, millega on voimalus mitmekesistada laste dppeprotsessi
minguliselt ning avastada ja Oppida neile tuttavate vahendite ja keskkondade kaudu.

(Nevski 2017, 1k 169-188)

Intervjuude pohjal selgus, et alusharidusdpetajad on jaganud enda loodud digitaalset
Oppevara peamiselt jirgnevates keskkondades - Google Drive, YouTube, Facebook. Lisaks
on loodud e-portfoolio, kus kajastatakse enda tooalaseid kogemusi ja ideid. Siinkohal saab
vélja tuua teooriast tuleneva teadmise, et Eestis tuntud repositooriumid, kust on vdimalik
leida eelkooliealistele lastele sobilikke Opiobjekte ja digitaalseid Oppematerjale, on
Koolielu, HITSA Innovatsioonikeskuse repositoorium, Tartu Ulikooli raamatukogu
repositoorium Dspace, Tallinna Ulikooli akadeemilise raamatukogu repositoorium Etera, e-

Koolikott, Miksike.

Uurimistulemustes selgus, et alusharidusdpetajate leiavad, et tidnapideva lapsed kasvavad
keskkonnas, mille oluline osa on info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Alushariduse
Opetajad leidsid, et IKT vahendeid ja digilahendusi peaks hakkama tutvustama ja
rakendama lasteaia Oppe- ja kasvatustegevustes. Samuti peaks lasteaias algust tegema laste
digipddevuste toetamisega. Eelmainitut toetab ka 10putdd teoreetiline osa, kus on vilja
toodud, et tdnapidevastes laste midngudes ei saa vilistada tehnoloogilisi vahendeid ja
tehnoloogial pohinevad (elektroonilisi) ménge. Eelkooliealisele lapsele tuleb tagada
voimalus kasutada ppimiseks tehnoloogiat, kuid alusharidusdpetaja roll on valida huvitav,
emotsionaalne ja eakohane méng, mis on seotud dppe- ja kasvatustegevuse eesmérkidega.
Tehnoloogiat sisaldavad voi tehnoloogial pdhinevad méngud aitavad Oppida tehnoloogia
kohta ja tehnoloogia abil ning toetab laste sotsiaal-emotsionaalset, kognitiivset arengut.

(Price 2009; Morgan & Siraj-Blatchford 2013)

Uurimuses selgus, et erinevate digitaalsete Oppevarade kasutamine koidab laste tdhelepanu
ning muudab Oppetegevuse huvitavaks, aitab luua visuaalseid arusaamu abstraktsetest
moistetest ja kinnistab uusi teadmisi méngulisemalt (Nevski 2017, lk 169-188).
Tehnoloogia kasutamine dppetegevustes suurendab iseseisvust ja probleemide lahendamise
oskust, aitab luua erinevaid seoseid ning kujundab Opioskusi ja —harjumusi (Kink 2008,
Nevski 2017). Morgan & Siraj-Blatchford (2013) toovad viilja, et tehnoloogia rakendamine
Ooppetegevustes annab julgust konelda ning arendab kuulamisoskust. Erinevad

oppeprogrammid rikastavad laste sdOnavara ning toetavad lapse keele ja kone arengut.
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Lisaks ka toetavad laste loovust, eneseviljendusoskust ning loomingulisuse arengut. Price

(2009) leiab, et ka motoorset arengut ning aitab kujundada tervislikke litkumisharjumusi.

Uurimuses osalenud Opetajad nimetasid peamisteks takistusteks, et virtuaalmaailmas on
materjali tohutult palju ja erinevaid, seega tekitab kahtlusi digitaalse Oppevara sisu
kvaliteet. Lisaks peeti takistuseks digitaalsete keskkondade arendust ja kaasaegsust.
Teoreetiline osa on vilja toodud, et hariduse kontekstis on kvaliteetsed Oppematerjalid
kooskodlas riikliku Oppekava eesmirkide ja nduetega (Mehisto 2012). Digitaalse
oppematerjali loomisel kasutatakse erinevaid kvaliteedimudeleid, millest enim kasutatav on
ADDIE mudel (Branch 2009; Villems et al. 2012; Digitaalse Oppematerjali... 2015;
Pdldoja 2016). Leacock ja Nesbit (2007) toovad vilja LORI mudeli 9 hindamiskriteeriumit:
sisu kvaliteet, Oppematerjali eesmirgid, tagasiside ja kohandamine, motivatsioon, visuaalne

esitlus, kasutamise mugavus, kittesaadavus, korduvkasutamine, standarditele vastavus.

Uurimistulemuste analiiiisis selgus, et Opetajate arvates on digipddevuste saavutamine ja
koolitustel osalemine voimalik. Respondendid tdid oma vastustes vélja, et kui nad on
leidnud tédiendkoolituse vdimaluse ja kursuse teema on olnud sobiv, siis on nad selles
osalenud. Siiski on olnud juhuseid, kui grupid juba tédis voi el ole voimalik neil t6dajast
osaleda. Seda kinnitab ka t60 teoreetiline osa, kus on vélja toodud tdiendkoolituste senised
probleemid, mis tulenevad sellest, et tdiendoppe ja motivatsioonipoliitika soosib pigem
osalustundide kogumist, mitte ei lihtu otsesest koolitusvajadusest.(Opetajate ja
haridusasutuse juhtide ... 2014) TALIS (2018) uuringu andmetel on vajadus IKT
taienduskoolituste jdrele teisel kohal iildises koolitusvajaduses. Seega Opetajad peavad oma

to0s uheks kasulikumaks IKT alast tdienduskoolitust.

Uurimistulemustest selgus, et Oppe- ja kasvatustods kasutatakse digitaalset Oppevara
regulaarselt, kuid sellega seoses voivad takistuseks olla riistvaralised kui ka tarkvaralised
probleemid. Alusharidusdpetajate sonul voib takistusteks olla tehnilised probleemid, tuues
vilja, et internetiithendus on puudulik vdi esineb tehnoloogia kasutamisel rikkeid. Samuti

toodi pohjuseks vahendite vihesus, et individuaalselt voi grupitoona iilesandeid lahendada.

Kokkuvotvalt voib o6elda, et alusharidusedpetajatel on arusaam digitaalse Oppevara
olemusest selle. Samuti on uurimuses osalenud alusharidusdpetajatel eelteadmised

opetamise didaktikast ning arvuti kasutamisoskustest, mis aitavad luua digitaalset Gppevara
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ning kasutada seda lasteaia Oppeprotsessis eesmdrgistatult. Digitaalset Oppevara on
voimalik 16imida kaikide dppetegevuste valdkondadega. Opetajad leidsid, et lasteaias peaks
algust tegema laste digipddevuste toetamisega. Erinevate digitaalsete Oppevarade
kasutamine koidab laste tdhelepanu ning muudab Oppetegevuse nende jaoks huvitavaks ja
kinnistab uusi teadmisi médngulisemalt. Uurimusest selgus,et dpetajad jagavad enda loodud
digitaalset Oppevara erinevates keskkondades ning kasutavad dppeprotsessis teiste dpetajate

loodud digitaalset dppevara.
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KOKKUVOTE

Kiesoleva 10putdo eesmirk oli teada saada, milline on alushariduse Opetajate valmisolek
digitaalse oppevara loomiseks ja jagamiseks. Selle tulemusena oli eesmérk uurida, mis on
lasteaiaOpetajate arvates digitaalne Oppevara ja kuidas on nad seni seda loonud ja jaganud

ning millised on olnud peamised takistused digitaalse dppevara loomisel ja jagamisel.

Alushariduse Opetajatele seatud ootustes peetakse oluliseks kriitilist mdtlemist, mis néitab,
et tegutsetakse ldbimodeldult ja langetatakse tooolukorras kaalutletud otsuseid. IKT
vahendid ja digitaalset Oppevarad on Opetaja jaoks tooriistad, millega on vdimalus
mitmekesistada laste Oppeprotsessi minguliselt ning avastada ja Oppida neile tuttavate
vahendite ja keskkondade kaudu. Kvaliteetne digitaalne Sppematerjal on sisult Opieesmirke
ja lapse arengut mitmekiilgselt toetav. Digitaalse Oppevara kasutamine Oppimisel ja
Opetamisel avardab elukestva Oppe vOimalusi ning parendab elanikkonna digipiddevusi ja

tehnoloogia kasutamise oskusi.

Kiesoleva uurimistdoo tulemusena selgus, et uurimuses osalenud alusharidusedpetajatel on
arusaam digitaalsest Oppevarast ja selle olemusest. Samuti on valimisse kuulunud
alusharidusopetajatel eelteadmised Opetamise didaktikast ning arvuti kasutamisoskustest,
mis toetavad digitaalset Oppevara loomist ning kasutamist lasteaia Oppeprotsessis.
Digitaalseks Oppevaraks, mida Opetajad Oppe- ja kasvatustegevustes ise peamiselt
igapédevaselt kasutavad ja 16imivad, on videod ja animatsioonid, e-t6dlehed, e-Opikud ning

erinevad mobiilirakendused ja enesekontrolliméngud.

Uurimuses selgus, et dpetajatel on valmisolek loomaks ja jagamaks enda loodud digitaalset
oppevara korge, motiveeritud ning lahendustele orienteeritud. Opetajad on loonud
iseseisvalt digitaalset Oppevara vdi kohandanud vastavalt nddalateemale teiste Opetajate
poolt loodud digitaalseid dppevarasid. Opetajad on koostanud e-toSlehti ja erinevaid
nidalateemat kinnistavaid ménge LearningApps voi Kahoot keskkonnas. On loonud iihiselt
koos lastega animatsiooni ning filminud enda dppekéike loodusesse ning hiljem kasutanud
neid Oppematerjalina nii oma rithmas, kui ka jaganud viljaspool enda lasteaeda. Lastega
tihiselt on koostatud moistekaarte, et saada iilevaadet laste olemasolevatest teadmistest ja

mida lapsed soovivad seoses uue teemaga teada saada.
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Uurimuses selgus ka, et Opetajad on jaganud enda loodud digitaalset dppevara peamiselt
jargnevates keskkondades - Google Drive, YouTube, Facebook. Lisaks on dpetejad loonud

tilikooli ajal e-portfooliot, mida on tdokogemuse ajal tdiendatud.

Samuti tdid uurimuses osalenud Opetajad oma vastustes esile, et peamised takistused
loomaks ja jagamaks digitaalse dppevara on need, et internetis on dppematerjali piisavalt
ning need on mitmekiilgsed nii sisult, kui ka kvaliteedilt, seega tuleb Opetajal hoolega
kontrollida dppevara sisu. Samuti peeti takistuseks ka digitaalsete keskkondade arendust ja
kaasaegsust. Takistustena toodi vilja ka IKT vahendite vihesus, millega individuaalselt voi
grupitdos osaledes iilesandeid lahendada. Lisaks toodi vélja, et lasteaiad ei ole kiire WiFi
vorguga varustatud voi on see iilekoormatud, mille tulemusena on keeruline kasutada IKT
vahendeid &ppetegevustes. Opetajad t5id vilja, et digipidevusi toetavaid koolitusi on

Opetajatele piisavalt, kuid grupid tédituvad kiiresti.

Bakalureusetdos piistitatud eesmirk sai tdidetud. Kuna valimisse kuulus seitse Tallinna
lasteaia alushariduse Opetajat, siis ei saa selle tulemusi ildistada. Edaspidistes
uurimustoddes oleks tulemus mitmekesisem, kui valida valimisse rohkem osalejaid
erinevatest Eesti piirkondadest. Edasised uuringud voOiksid anda iilevaate ka nendest

lasteaedest, mis asuvad Eesti didrealadel.

Antud bakalaureusetdo praktilise védirtusena voib vilja tuua selle, et uurimustoo pohjal saab
edasi magistritodod kirjutada. Kéesolevas t60s on toodud vilja iilevaade erinevatest
veebikeskkondadest, mida uurimuses osalenud Opetajad on senises praktikas kasutanud.
Uurimustulemustes saab anda iilevaate Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutusele, et

digialased koolitused tdituvad vahel kiiresti ning tegelikult on vajadus lisakoolituste jdrele.
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SUMMARY

The name of the current bachelor’s thesis is ,, KINDERGARTEN TEACHERS' ABILITY
TO CREATE AND SHARE DIGITAL LEARNING RESOURCES*

During the last decade, information and communications technology (ICT) has significantly
progressed. Therefore, digital tools are becoming more widely used in education as well.
However, in order to use digital tools in classroom activities, it is also necessary to be

competent on how to create and share digital learning resources (Chen & Chang 2006).

The correct use of digital learning resources and smart devices could be more widespread in
Estonian education system, although it is stated in the Professional Standard of a teacher,
level 6 (2020) that teachers should use ICT tools and possibilities in classroom activities.
Moreover, they should create learning materials in a way that would enable the students to
use ICT tools individually and in groups. It is also stated that teachers should evaluate their
own technological competencies and find possibilities for supporting digital skills while
using ICT tools and learning methods according to the International Society for Technology

in ESF (ISTE)'s regulations (Estonian Qualifications Authority 2020).

The aim of the current bachelor's thesis is to get an overview of seven kindergarten
teachers' ability to create and share digital learning resources. The research aimed to
determine what kind of digital learning resources have the teachers created and used so far
and what do they consider to be the main problems while creating and sharing digital

learning resources.

Based on the aim, the following research questions are relevant for the current bachelor's

thesis:

. What do the kindergarten teachers consider to be digital learning resources?

. Are the kindergarten teachers able to create and share digital learning resources?

. How have digital learning resources been created and shared so far by the

kindergarten teachers?
. What do the kindergarten teachers consider to be the main problems in creating and

sharing digital learning resources?
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The objective of the current thesis is based on the fact that kindergarten teachers are using
existing digital learning resources to a small extent. Some teachers said that the main issue
is poor availability and small number of relevant digital learning resources in teaching
digital skills. But five of them said that there is enought digital learning resources. This was
also concluded by a research about ICT education that was conducted by the Information
Technology Foundation for Education (HITSA). The aim of this research was to get an
overview about the teaching of digital skills (skills and knowledge about ICT and
technological education) in schools of general education and kindergartens (PRAXIS

2017).

Current thesis can be considered innovative, as this is the first time a research has been
carried out among kindergarten teachers to determine their competences and attitude

towards the ability to create and share digital learning resources.

The theoretical part of the thesis provides an overview of the meaning of digital learning
resources and the principles of creating and using it in kindergarten education. Additionally
an overview is given about the necessity of developing teachers' digital competence and the

advantages of using digital learning resources to support the digital skills of the children.

Qualitative research method was used to carry out the research. A target group was used as
a sample. Seven active teachers from different kindergartens in Tallinn who are using ICT
tools every day in educational activities formed the target group. A semi-structured
interview method was used to collect research data. Interviews were analyzed for

qualitative content analysis.

Research results indicate that the seven participants understand the meaning of digital
learning resources. The participated teachers use the help of digital learning resources such
as videos and animations, interactive worksheets and textbooks, various mobile apps and

self-test games daily in their educational activities.

The research concluded that the teachers are motivated to create new digital learning
resources and are willing to share them. The participated teachers have created new digital
learning resources and also adjusted existing digital learning resources according to their
weekly topics. They have created interactive worksheets and various games about their
weekly topics using LearningApps and Kahoot learning platforms. Moreover, they have
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recorded their study trips in nature and created an animation in cooperation with the
children to later use these learning materials in their own group as well as shared these with
teachers from other kindergartens. Together with the children, concept maps have been
made to get an overview about the knowledge children already have about the current topic

and to see what they would like to learn about it.

Research results also indicate that the teachers have been mostly using Google Drive,
Youtube and Facebook platforms to share the digital learning resources they have created.
Teachers have also created an interactive portfolio during their university studies to share

their activities and they have been adding information there even after their graduation.

According to the kindergarten teachers, the main problem in creating and sharing digital
learning resources appears to be the fact that there is a wide range of various information
available on the Internet and teachers have to critically evaluate the content and quality of
each material they are going to use. Moreover, the participated teachers raised the question
of the digital learning resources being up to date which the teacher has to confirm before
using the material. Another problem appears to be the small number of ICT tools in
kindergartens which means that it is not possible to solve tasks individually or in small
groups. It was also mentioned that Wi-Fi connection is often not fast enough or is
overloaded so it is not possible to properly use technological tools. The teachers also noted
that there currently are some courses about digital learning resources, but it is difficult to

participate in these courses, as they are very popular and the places are often full.

Key words of the current thesis include: digital learning resources, teachers' digital

competence, digital skills of the students.
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Lisa 1. Kiri lasteaia direktorile

Lugupeetud Tallinna xxxx lasteaia direktor Xxxxx,

Olen Margit Alu ning dpin Tartu Ulikooli Narva KolledZis koolieelse lasteasutuse dpetaja
mitmekeelses dppekeskkonnas eriala kolmandal kursusel. Kédes on aeg, mil kirjutan oma
bakalaureusetoo huvitavamat osa. Minu to6 teemaks on ,,Alushariduse dpetajate valmisolek
digitaalse Oppevara loomiseks ja jagamiseks® ning eesmirgiks on analiiiisida lasteaias
tootava Opetaja valmisolekut loomaks ja jagamaks digitaalset dppevara. Oma uurimuses
osas viin ldbi intervjuu Opetajaga, et saada iilevaadet, millist digidppevara on ta seni loonud
ja kasutanud ning millised on tema arvates peamised takistused jagamaks ja loomaks

digitaalset dppevara.

Seega soovin informatsiooni ja Opetetajate kontakte, kes kasutavad enda Oppetegevustes

IKT vahendeid ning I6imivad seda igapédevaselt Oppetegevustesse?
Loodan, et olete koostddga nous ja aitate kaasa minu uurimistdo valmimisele!
Ettetdnades,

Margit Alu
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Lisa 2. Kiri opetajatele

Lugupeetud dpetaja XXxX,

Olen Margit Alu ning dpin Tartu Ulikooli Narva Kolledzis koolieelse lasteasutuse dpetaja
mitmekeelses dppekeskkonnas eriala kolmandal kursusel. Kédes on aeg, mil kirjutan oma
bakalaureusetod huvitavamat osa. Minu to6 teemaks on ,,Alushariduse dpetajate valmisolek
digitaalse Oppevara loomiseks ja jagamiseks® ning eesmirgiks on analiiiisida lasteaias
tootava Opetaja valmisolekut loomaks ja jagamaks digitaalset Oppevara. Seejuures saada
ilevaadet, millist digiOppevara olete seni loonud ja kasutanud ning millised on teie arvates
peamised takistused jagamaks ja loomaks digitaalset Oppevara. Oma uurimuse osas viin

lébi intervjuu.

Seega kiisin luba viia ldbi Teiega intervjuu.

Loodan, et olete ndus ja aitate minu uurimistdd valmimisele!
Ette tdnades,

Margit Alu
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Lisa 3. Pilootintervjuu
Uldandmed:
Ametikoht:

Haridus:

Pedagoogiline staaz:

Mis on Teie arvates digitaalne dppevara?

Millist digitaalset Oppevara olete ise vilja mdelnud ja loonud? Palun tooge niiteid?
Kellele olete jaganud digitaalset dppevara?

Milliseid eeliseid Teie arvates digitaalne dppevara annab?

Kuidas aitab digitaalne dppevara dppetegevustes kaasa?

Kuidas aitab digitaalne dppevara kolleegide omavahelisele koostoole kaasa?
Kuidas Teie meelest on digitaalne dppevara lapsele kasulik?

Milliseid puudusi Teie arvates digitaalne dppevaraga kaasneb?

A S A U I T

Milliseid takistusi digitaalse Oppevaraga dppetegevustes kaasneb?
10. Mis Teie arvates motiveerib lasteaiadpetajaid rohkem digitaalset dppevara looma ja
jagama?

11. Soovite veel midagi lisada?
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Ll e

Lisa 4. Intervjuu kiisimused (pirast pilootintervjuud)
Uldandmed:

Ametikoht:

Haridus:

Pedagoogiline staaz:

Mis on Teie arvates digitaalne dppevara?

Millist digitaalset Oppevara olete ise vilja moelnud ja loonud? Palun tooge néiteid?
Millistes keskkondades olete jaganud digitaalset dppevara?

Milliste valdkondade kohta kiivat Oppevara olete jaganud enda loodud digitaalset
Oppevara?

Kellele olete jaganud enda loodud digitaalset dppevara?

. Millest tulenevalt olete motiveeritud jagama digitaalset Oppevara?

5
6
7.
8
9

Milliseid eeliseid annab Teie arvates digitaalne dppevara kasutamine dppetegevustes?
Kuidas mojutab Teie arvates digitaalne Oppevara jagamine kolleegide omavahelisi suhteid?

Kuidas Teie meelest on digitaalne dppevara lapsele kasulik?

10. Milliseid puudusi Teie arvates digitaalse Oppevaraga kasutamisega kaasneb?

11. Milliseid takistusi digitaalse Oppevaraga kasutamisega dppetegevustes kaasneb?

12. Mis Teie arvates motiveerib lasteaiadpetajaid rohkem digitaalset Oppevara looma ja

jagama?

13. Soovite veel midagi lisada?
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Lisa 5. Intervjuu transkriptsioon

Kuupiev: 03.veebruar.2020

Koht: Tallinn

Pikkus: 27:36

Konelejate tihised:

INTERVJUEERIJA — Margit

VASTAJA - 05

Kursiiv — intervjueerija kdne

(())Analiiiisija mirkused on pandud topeltsulgudesse
Transkribeerija: Margit

Umberkirjutamise kuupiev: 05.02.20

Algus 00:36

INTERVJUEERIJA: Mis on teie arvates digitaalne oppevara?

VASTAIJA: Digitaalne Oppevara on Oppematerjalid, mis on siis digitaliseeritud ja
igasugune Oppematerjal ja Oppevara ja vahendid, mis on pohimdtteliselt kuskil e-keskkonna
kaudu kittesaadavad. Jah, et sinna alla kédivad, siis iitleme, mobiilis vOi tahvlist, erinevad
igasugused koikvdimalikku dpid, néditeks video/fotomaterjal ldheb sinna, siis voib-olla
mingisugused mingisugustes keskkondades iiles laaditud mingisugused esitlused voi

mingisugused enesekontrolli materjalid. Esimene néide tuleb kohe Kahoot péhe.
INTERVJUEERIJA: Milliseid digitaalseid oppevarasid olete kasutanud?

VASTAJA: Moodle’t sinna olen iiles pannud asju. Kahootinud olen, siis AnswerGarden on

voimalik kasutada kontrollkiisimuste jaoks.
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INTERVJUEERIJA: Millist digitaalset oppevara olete ise vilja moelnud ja loonud? Palun

tooge nditeid?

VASTAJA: Ma olen koostanud néiteks selliseid nagu tagasiside kiisitlused, et kui mul on
mingisugune teema késitlus olnud parasjagu, et siis selle nii-telda teema voi teemanidala
kinnistamiseks ja laste teemast arusaamise, et kui palju nad teemast aru said, et selle
iilevaate saamiseks. Siis on see AnswerGarden, et sinna need kiisimused vOi siis

mingisugune vastav mérk, et mis on sinu arvates tdene.

Siis ma olen koostanud mdistekaarte, siis koos lastega, need on hea niiteks iitleme, kui on
mingisuguse programmi ((pikem paus)) mingi projekti. Projektiga alguse tegemine, siis on
moistekaardi koostamine iihiselt selline hea mote, et dra kaardistada, et mis on laste,

olemasolevad teadmised antud teemal ja mida nad veel tahavad teada.

Siis ma olen koostanud nagu helimaterjali salvestamisega, no sinna lihevad igasugused
loodusained, looma-linnuhiiled, tdnavamiira ja selle elemendid, igasugune muu sédédrane

asi. Head helimaterjalid.

Siis ma olen teinud toolehti, seda siis kdige rohkem. Toolehti, mida siis anda néiteks
robootikas kasutusse, niditeks Ozobottidega voi ((sona kordused)) Beebottidega, nii-6elda

juhend voi alus, millega siis lapsed peavad to6le hakkama noh.

Ja siis igasugused Oppevideod ja ((sona kordused)) kdige elementaarsemad esitlused, et

need siis ka.
INTERVJUEERIJA: Millistes keskkondades olete jaganud digitaalset oppevara?

VASTAIJA: Ikka netis Google Drive'i annab viga palju iiles panna eriti just kdikvoimalike

oma loodud neid igasuguseid esitlusi, siis ma olen pildi ja video kogusid koostanud.

Jah ja mingi periood, ma panin Moodle ka iiles, histi palju, siis ((sdna kordused)) kui oli
tilikooliga seotud igasugused need asjad mingisse kutseaasta alustava dpetaja toetamine, et

siis omadppejoududega sai jagatud materjale, et iilikool ka teaks, mida me teeme.

INTERVJUEERIJA: Milliste valdkondade kohta kdivat enda loodud digitaalset oppevara

olete jaganud?
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VASTAJA: Koige rohkem muide keelekiimblus, et toetavaid materjale. Kdige rohkem
muide keelekiimblust toetavaid materjale ehk siis keel ja kone. Et koik selline, mis toetab
nagu sOnavara, lauseehitust. Nagu sellist puhast konelemist ilma aktsendita, koiki neid
viltevaheldus, sonade hddldusi, grammatilist iilesehitust, et sellega nagu seonduvat olen

teinud.

INTERVJUEERIJA: Kellele olete jaganud enda loodud digitaalset 6ppevara?

VASTAJA: Koige rohkem Opetajatele teistest lasteaedadest, teiste lasteaedade
juhtkondadele. Et niiiid otseselt t60s lastega, siis tulevadki need praktilised toolehed,
helisalvestised, et siis kui koostada neid dppematerjalid/Gppevideod. Muide ldhevad teistele
Opetajatele jube histi peale. Et siis loomulikult me ju koostame neid lastega iihiselt, sest me
motleme vélja, mida teha, kuidas teha, mis jarjekorras. Pdrast montaazi puhul, et kuidas
miski nagu paistab ja siis me loomulikult ju ldpptulemuse vaatame lastega iile ja
analiilisime, et mis on niitid asjakohane ja dkki oli midagi puudu vdi iile, et mida siis sellest
oppida on voOimalik? Just keelekiimblusega tegelevad Opetajad, et nemad nagu hésti
hindavad seda, et on olemas nagu selline vdoimalus vdi koht, et kust saab nagu vajaliku

materjali kétte ja siis hiljem jdib tihiskausta jagatuks.
INTERVJUEERIJA: Millest tulenevalt olete motiveeritud jagama digitaalset oppevara?

VASTAIJA: See on ju viga tore, et lasteaiadpetaja iseenesest juba on selline vidga loov
loomake. Tal on hésti palju selliseid ideid, aga ma usun ka sellesse, et alati ei pruugi olla.
Vahel ei ole aega voi energiat vOi lihtsalt vaimu peal, et hakata niitid ise iiksinda oma pdlve
otsas mingisugust jalgratast leiutama. Kuskil on juba kindlasti mingid materjalid olemas,
mis on hea asi, kasutatav ja siis laste arendamiseks kasulik ka. Teine Opetaja vaatab selle
tile, ta saab oma idee, tundes oma lapsi, siis ta kohandab selle endale vastavaks ja niimoodi
see lumepalliefekt 1dheb aina edasi. Et on mingi idee ja see leiab laiemat kdlapinda ja see
nagu areneb edasi. Ja 1dbi tegevuse areneb laps ja areneb ka tegevust lidbiviiv Opetaja. Nii et
selline iiletildine, suuremas plaanis isiksuslik ja ametialane areng. Jah, kui niiiid niimoodi

suurte sonadega oelda.

INTERVJUEERIJA: Milliseid eeliseid annab Teie arvates digitaalne dppevara kasutamine

Oppetegevustes?
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VASTAIJA: Opetaja jaoks on nagu ma enne iitlesin vihem ise leiutamist. Tal on kuskil juba
olemas midagi ja siis iitleme niimoodi, et kui see digitaalne dppevara niiiid kombineerida.
Teame ju, et laps Opib pigem ldbi aktiivse tegevuse, eks ole. Et kui niitid kombineerida
liikumisega. Ning keele ja kdne tegevus on seal ka niikuinii juba sees. Opetajal ei ole vaja
nii palju oma aja ja vahendite ressurssi raisata nagu fiitisilisele ettevalmistus todle. Tal ei
ole vaja ennastunustavalt mingeid papist jdneseid eelmisel Ohtul nagu hunnikute viisi
niiteks vilja 10igata. Tal on see juba olemas lédbi selle kanali ja meil on nutilapsed ja lapsi
nagu véga histi konetab see. Et tuleb &dra kasuta see, et meie lapsed on nutilapsed. Ja sa ei

pea papist janeseid 1dikama niipalju.

INTERVJUEERIJA: Kuidas mojutab Teie arvates digitaalne oppevara jagamine kolleegide

omavahelisi suhteid?

VASTAJA: Histi. Uhte kdnetab iiks asi, teist konetab teine ja kui keegi teab, et kellelgi
juba kuskil on midagi olemas, siis see on ju otsene ajend kolleegiga suhelda, kiisida,
arutada. Kiisida nii-Oelda juba etteulatuvat tagasisidet teise kogemusest. Ja niimoodi on ka
see, et voib-olla see inimene, kelle kéest kiisitakse voi kes midagi jagab, tema ei pruugi otse
teada, aga alati on keegi, kes teab kedagi. Nii, et kui on véhegi selline atsakas Opetaja, sest
see annab selles mottes histi palju voimalusi juurde, et ta saab laiendada oma kontaktvorku

selle kaudu.
INTERVJUEERIJA: Kuidas Teie meelest on digitaalne dppevara lapsele kasulik?

VASTAIJA: Lapsi huvitab koik see digivirgendus. Nad on sellega juba hésti varakult kokku
puutunud. Ko&ik, mis sédrab, liigub, piiksub, puuksud, priadksub, see on ju jah selline nagu
ponev. Nii, et me saame dra kasutada seda huvi, mis on lapsel juba viga varakult talle voib-
olla juba poole aastaselt kitte antud. Me saame seda dra kasutada. Me ei saa nagu hakata
hullu moodi tagasi ajama, et “oi, et see digivirgindused, lapsed on sellised nagu passiivsed,
et sest, et see on niikuinii meie reaalsuse veel rohkem nende reaalsus”. Et siis kasuta &dra
voimalusi, mida see pakub, mitte dra kiru kurja. Et kas voi selline elementaarne niide, sa ju
saad nditeks selle kaudu endale voimaldada vahendeid, mida sa vdib-olla muidu fiiiisiliselt
ei saaks. Kdige elementaarsem ndide orienteerumine linnaruumis. Kas néditeks Mustamie
tihest otsast Lasnamide mingisugust, iitleme arhitektuuri kuldnididist on mottekas viie

aastastega seiklema hakata 1dbi linna? V&i iitleme, Rakvere Tarvast vaadata? ((isiku
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varjamiseks)) oleks kohutav tegemine ja minemine, et lapsi niiiid siit ((isiku varjamiseks))
Rakverre organiseerida. Aga meil on Google Maps! Votame lahti, vaatame ja see on
niikuinii koikide jaoks kittesaadav, palun véga, liigu modda linnaruumi, ilma et sa ldheksid
selleks sinna nagu reaalselt kohale. Et seal on nagu véimalusi, mida saab &ra kasutada, kui

sul ei ole endal selleks fiiiisilisi vahendeid ega ressurss. Niiteks see on kasulik.

INTERVJUEERIJA: Milliseid puudusi Teie arvates digitaalse oppevaraga kasutamisega

kaasneb?

VASTAIJA: Et kui on puudus, siis see ongi see, et ongi puudus majas nagu puhtfiitisiliselt.
Et arvestades riihma suurust, mis on kakskiimmend neli last, siis kui me tahame digidpet,

sellisel juhul peaks ju voimaldama igale lapsele kiittesaadava vahendi, millega ta siis Opib.

Arvestades siin ((isiku varjamiseks)) eelarve poliitikat on igale lapsele oma vahendi
saamine no suhteliselt vOimatu missioon. Niisiis on ka loomulikult see, et kui on sul
digitaalne materjal, sellisel juhul peab sul olema ka kittesaadav iithendus, kus sa sellele
materjalile ligi pddsed. Tavaliselt ei ole lasteaiad alati WiFi levialaga varustatud. Laua
tihenduste puhul on tihtilugu serveritel ddrmiselt aeglane iihenduskiirus. Nii, et selline
kokkujooksmine v&i hakkimine on kahjuks suhteliselt tavaline. Vi kui sul peab olema
mitu akent lahti, kust midagi kuskilt jookseb. Vo1 sul on mitu tahvlit korraga jarel. No meil
on niimoodi, et kui seitse tiikkki on korraga jirel, siis on Wifi maas. Kuigi meil on alles

eelmisel aastal pandud uus seade, et jah, need lilekoormused on suhteliselt tavalised.

Aga samas jillegi digidpe ei pea toimuma eranditult ainult niimoodi, et kdikidel on oma
seade. On vdimalik teha alati sellist t60d véikestes gruppides. Videomaterjalide puhul
annab viga ilusasti poorata ekraan tdpselt sinna, kuhu vaja. Voib kasutada kasvoi seda saali
suurt projektorit, et kdik ndevad ja koik saavad arutada. On olemas loomulikult sellised
vOimalused, mida sa saadki kasutada tervik tegevusena kogu rithmaga nagu kollektiivselt.
Lihtsalt siin tuleb jille hésti hoolega ldbi mdelda, et mis hetkel, milline tegevus niiiid siis

koige sobivam on.

INTERVJUEERIJA: Milliseid takistusi digitaalse oppevaraga kasutamisega oppetegevustes

kaasneb?

56



VASTAJA: Oppetegevuses on see, et ((pikem paus)) rohkem selline lasteaia ealine
isedrasus, kui me vaatame asja lapse seisukohalt. Et dppetegevustes on see, et digitaalne
oppevara tal ei ole hiiletooni, tihtilugu tal ei ole miimikat. Uhesdnaga see info on
mitmetimdistetavus, vOi et, lapsed nagu ei saa aru, mida neilt tahetakse, sellepdrast et
eakohaselt lapsed nad vahel veel ei suuda ju vahet teha, et mis on 6eldud versus mis on

moeldud. Et see voib-olla siis selline noh, mis teeb digitaalse Oppevara laste jaoks raskeks.

Opetaja motteviis ja valmisolek. Kui see ikka nii-elda ei ole tema tass teed, sellisel juhul
on digidpe viga dudne, kohutav ja absoluutselt mitte tehtav asi. Ja lastele see siis ka suurt
midagi ei anna. Et igal Opetajal on omad huvid, tugevused-norkused, et kui on jillegi
selline, keda huvitab see digitaalne maailm, siis on niimoodi, et tee korra lahti v&i ava
telefon ja arvukalt hakkab tulema asju mida saab teha. Jélle on kuskil mingisugune video,
kuskil on mingisugust lehte jagatud. Sotsiaalmeedia on tott-Oelda erinevates lasteaednike
gruppides tohutult materjali tdis, mida annaks lastele pakkuda ja kasutada. Aga see ongi
see, et kas Opetaja ndeb digidopet enda jaoks kui tehtavat voimalust? Vi seda, et see on
niilid mingisugune selline asi, mida nii-Oelda peale surutakse jille? Koik oleneb sellest, et

kui koduselt selles teemasse Opetaja iseennast tunneb. Ja need motteviisile taandub koik.

INTERVJUEERIJA: Mis Teie arvates motiveerib lasteaiaopetajaid rohkem digitaalset

oppevara looma ja jagama?

VASTAJA: Opetaja enda valmisolek ja millest see valmisolek tuleneb? Teema
teadvustamine iseenese jaoks. Kui me iitleme digitaalne dppevara, siis ma olen kohanud, et
ta ei tea, mis see on voi ta ei ole nagu enda jaoks ldbi mdelnud, mis asi see on. Ja siis, kui
niimoodi natukene arutada, siis ongi, et jah see digitaalne Oppevara, et see on mingisugune
kosmose teooria virk ileiildse. Et ei, mina kiill digitaalset Oppevara ei kasuta. Ja siis, kui
niitid natukene niimoodi hakata arutama ja motlema ja rddkima oma tegevustest, siis tuleb
vilja, et tal on digitaalne Oppevara vaata, et igapédevaselt kasutuses. Ja kui see nOks dra
kiib, et ta nagu teadvustab, et ,,Aa et ma ju teengi seda voi et see ongi see asi, et siis

sellest saab nagu tohutult indu juurde.

Motiveerimine esmatasandil nii-6elda juhtkonna tasandil. Et juhtkond ise peab olema ka
nii-oelda hésti avatud ja soodustama ja julgustama Opetajaid proovima erinevaid vahendeid,

erinevaid voimalusi. Et mitte olema ette kriitiline, et “oi ei tea, kas tuleb vilja. Kuidas sa
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garanteerid head tulemused?”. Et seal on histi palju tegelikult igasuguse uue dppemeetodi
nagu esialgsel rakendamisel. Proovime, kui tuleb vilja, viiga hea, votame kasutusse, aga kui
ei tule vilja. Mitte mingil juhul, ei ole see sellisel juhul selle dpetaja miinus vaid just
nimelt, et viga hea, et katsetas nagu selline dppimise vOi arenemise koht. Et jah, juhtkond

peab viga soosima sellist otsimist ja katsetamist.

Ja siis ja siis tott-0elda mina kiidaks kohaliku haridusametit. Et neil on selline vdib-olla
kuidagi nagu iilesem pilk, et me oleme siin ((isiku varjamiseks)) mis tehakse, aga nemad
ndevad veel, mis toimub nagu Tartus, Rakveres, Riias, Liepajas, Jete Boris. Et selline laiem
pilk ja siis nad saavad tuua selliseid motteid niimoodi iildisemas plaanis, et mis on veel nii-
oelda teemad, millega tegeleda tasub ja siis nad s6odavad selle teema lasteaedadele ette ja
annavad motteid, et proovige seda ka. Et selles mottes, et ka ka lasteaiapidaja peab siis

soosima selliste uue uue proovimist ja katsetamist.

INTERVJUEERIJA: Soovite veel midagi lisada?

VASTAIJA: Soovin joudu ja edu t66s ja soovin kindlasti pérast t66 kohta tagasisidet.
Lopp//

26:59
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