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Sissejuhatus

Ké&esoleva magistritdo teemavalik kasvas valja minu huvist k&sit6o vastu, majandus- ja
ettevotlusdpetajana tootades ning seoses Gpingutega tlikoolis. Koos magistridpingutega
alustasin t66d Antsla Glimnaasiumis majandus- ja ettevotlusainete 6petajana ning
Opilasfirmade juhendajana. Varasemad 6pingud on seotud rahvusliku k&sitdoga, kui Gppisin
Olustvere Teenindus- ja Maamajanduskoolis ning Tartu Ulikooli Viljandi
Kultuuriakadeemias.

Olles koolis teist aastat Gpilasfirmade juhendaja ning kasvatamas kolme poega naen, et
noored vajavad keskkonda ja vOimalust proovida ning katsetada uusi tegevusi dpetaja
suunamisel ja toetamisel. Arendada tuleks Opilastel jarjepideva tegutsemise, ajaplaneerimise
ning meeskonnatdos vajalike oskuste omandamist. Tihti jaéb puudu algatusvéimest, loovast
mdtlemisest ja koostodoskusest. Ei osata naha olemasolevaid ressursse ning probleeme ja
inimeste vajadusi, mida saaks lahendada ning muuta. Enda kogemusele tuginedes ja mérgates
uhiskonnas toimuvat néden, et k&eline oskus ja soov oma k&tega midagi luua on hadbumas.
Pdhikoolis toimuvad tehnoloogiadpetuse ja kasitoo- ning kodundustunnid ei jatku
giimnaasiumis. Opilasfirma juhendajana néen, et selle valikaine edukaks labimiseks on vajalik
ké&eline osavus, loovus, oskus margata ja lahendada probleeme.

Antsla Gimnaasium on liitunud programmiga Ettevotlik Kool ja see on “kaasaegse
hariduse kvaliteedimark. Koondnimetus pdnevale ja kaasavale dppimise metoodikale ning
uhtlasi haridusprogramm, mis toob 6ppeasutustesse rohkem iseseisvat ja ettevotlikku hoiakut,
arendab Opilastes otsustusvOimet ja drgitab tegutsemishimu.” (Ettevotlik kool, 2023)
Ettevotlikus Koolis on Opetajate tilesandeks kaasata dpilasi kdigisse arenguetappidesse ja -
protsessidesse nii, et initsiatiiv ja dppimise lust lahtuksid dpilastest endist hoiakuga: ,,Tahan —
suudan — teen”. (Ettevotlik kool, 2023)

Ettevotlikkuspadevus avaldub néiteks uute ideede ja lahenduste valjapakkumisel
klassis, Ulesannete lahendamisel, kus on kasutatud nii algupdraseid kui ka alternatiivseid
votteid, loovalt tegutsemine ning eneseanaliilis kogu protsessile. Opilasel on oskus teha
valikuid ning loobuda neist tegevustest, mis pole talle kasumlikud ega vii edasi. (Ounapuu &
Ots, 2015)

Pooldan “taidurlikku” hoiakut ja motteviisi, kus on olulised seosed pea ja kite vahel.
Tekib dialoog konkreetse praktika ja motlemise vahel, mis areneb toetavateks harjumusteks ja
see omakorda &rgitab tekkinud probleeme lahendama. Taidurid on “piihendunud heale t66le

hea to66 enese pérast” ning haaratud oma tegevusse. Mitmesugused uuringud néitavad, et mida



rohkem oskused arenevad, seda enam hakatakse probleeme ndgema ja neid lahendama.
Koostodd tehes on suurem edu ja probleemidele leitakse kiiremini lahendus. (Sennett, 2021)

Kohaliku parimuse rakendamise vdimalused kooli Gppeprotsessis on mitmekesised
ning Oigustatud tulemuslikkuse seisukohalt. Rahvatraditsioonide kaasamine ei tahenda
lisakoormust Gpingutes, vaid see on kohaliku kultuurilise ainese kasutamine tldise
Oppeprotsessi labiviimisel ja dpilaste identiteedi kujundamisel. Tiia Artla tugineb enda
kogemustele, kus ta on olnud aastakiimneid Tartu Ulikooli t668petuse osakonna lektor, et
“rahvusliku temaatikaga esemete valmistamine koolitunnis koos dpematerjali pdhjendusega
tekitab Opilastes huvi, emotsionaalse elamuse ja tahtmise t66d teha”. (Artla, 2005; Eesti
Teadusinfoststeem, 2022)

Minu jaoks on oluline rahvusliku kasitto séailimine, selle tundmine ja oskus seda teha.
Ene Lind (2010) toob valja, et kasitoooskused ei tohi &ra kaduda. VVajalik on baasoskuste
séilitamine enesega toimetulekuks ilma keeruliste tehniliste abivahenditeta, kui olukord seda
nduab. Lisaks on kasito6dppe Ulesandeks sdilitada ja arendada meie esemelist rahvakultuuri
ning aastasadade jooksul vélja kujunenud t66votteid. See aitab ja dpetab meie rahva
kultuuripdrandit vaartustama, kasutama ja arendama. Kasitdtga tegelemine kasvatab Opilases
kohusetunnet, oskust teistega arvestada, kannatlikkust jm vajalikke oskusi, mis on vajalikud
igapéevaelus. Jarjepidev tooprotsess kujundab toodete kavandamise ja valmistamise kaudu
Opilase adekvaatset suhet imbritsevasse. Tajudes, kui palju kulub aega, vaeva ning materjali
mingi toote valmistamiseks, siis oskab Gpilane rohkem hinnata meid imbritsevat keskkonda
ning inimeste poolt loodut. (Lind, 2010)

Integreerides tehnoloogiadpet ning Gihendades glimnaasiumis taotletavaid padevusi,
mida Opilane peab omandama, saab lisada juurde disainipdhise dppe. Eesti Kunstiakadeemia
kirjeldab disaini kui maailma parandamise vahendit, kus disainer loob tooteid, teenuseid,
protsesse ja kogemusi, mis vastaksid nii inimeste kui ka keskkonna ootustele nud ja
tulevikus (Disaini eelakadeemia, 2022).

Disainipdhise dppega paraneb dpilastel arusaam tehnoloogia olemusest ning lisaks
arendab loovat métlemist. Disainiprotsess on paralleelne probleemide lahendamisega ja sellel
on uldine struktuur. See koosneb erinevatest etappidest nagu probleemi méaratlemine,
vajaduste tuvastamine, teabe kogumine, alternatiivsete lahenduste tutvustamine, optimaalse
lahenduse valimine, prototiibi projekteerimine ja konstrueerimine ning hindamine. (Doppelt
jt, 2008)

Minu magistritd6 eesmargiks on valja td6tada guimnaasiumi valikaine "Loovpérand

ja disain" ning veenduda selle aktuaalsuses. Uue valikaine loomiseks kirjutan lahti t66 teooria



osas kolm erinevat teemat: ,,Joovus®, ,,parimus® ja ,,disain®. Samuti toon vélja hariduse
suunad ja ootused 2035. aastaks, sest tihiskond muutub kiiresti ja sellega seoses muutub ka
tulevikus erinevate oskustega t06j0uvajadus.

Sellest tulenevalt on magistrit6d uurimiskisimused jargmised:

1. Millised valikained on Eesti gimnaasiumides 2022/2023. 6ppeaastal, mis on seotud
parandi, loovuse ja disainiga ning pdhikooli riiklik 6ppekava ainevaldkonnaga
“Tehnoloogia?

2. Kas 2022/2023. dppeaastal on Eestis gimnaasiume, kus juba Gpetatakse valikainet,
milles on tGhendatud loovus, parand ja disain?

3. Kas ekspertide hinnangul on Antsla Gimnaasiumil loodava valikaine jéarele vajadus?

4. Millised on loodud valikaine tugevused ja ndrkused ekspertide hinnangul?
Uurimusliku poole labiviimiseks kasutan kvalitatiivset uurimismeetodit, et kaardistada

ja l&bi todtada 2022/2023. dppeaastal Eesti gimnaasiumides toimuvaid loovusega, parandiga
ja disainiga seotud valikaineid ning sarnase ulesehitusega nagu on péhikooli riiklik dppekava
(edaspidi PROK) ainevaldkond “Tehnoloogia”. Andmete kogumiseks kasutan
gumnaasiumide kodulehekilgedelt avalikult k&ttesaadavat informatsiooni. Pooled uuritavad
gumnaasiumid kaardistan ja koondan tabelisse (vt lisa 2) oktoobris 2022 ja teise poole
jaanuaris 2023. aastal.

T606 koosneb neljast peatiikist. T06 empiirilist osa ja loodavat ainekava toetab t66
teoreetiline osa, kus esimeses peatuiikis toon valja hariduse suunad ja ootused 2035. aastaks,
sest Uhiskond muutub véga kiiresti, samuti on muutumas péhikooli ja gimnaasiumi riiklik
Oppekava. Teises peattkis Kirjutan lahti kolm erinevat teemat: loovus, parimus ja disain,
kuna nende teemadega on seotud loodud valikaine tlesehitus. Loodud valikaine ,,Loovparand
ja disain“ ainekava on kolmandas peattkis. Neljandas peattikis on kirjeldatud uurimuse
labiviimise kord, tulemused ja jareldused T66 lisades on loodud valikaine tdokava (vt lisa 1),
uuritud gimnaasiumide valikainete tabel (vt lisa ) ja tagasisidekusitlus (vt lisa 3).

T60 koostamisel kasutan nii eesti-, kui inglise keelseid raamatuid ja véljaandeid.
Loovuse lahti motestamiseks toetun Eda Heinla raamatule ,,Lapse loovuse hoidmine ja
arendamine* (2020), Elina Kallas raamatule ,,Loovustehnikad. 99 viisi ideede leidmiseks*
(2015). Parimuskultuuri olemuse téhtsusest ja selle vajalikkusest tuginesin Ingrid Rudtli ja
Ene Margit Tiit raamatule “Parimuskultuur Eestis - kellele ja milleks”.

To0s kasutan erinevate riigiasutuste: Haridus-ja Teadusministeeriumi, Haridus-ja
Noorteameti, Kultuuriministeeriumi, Riigi Teatajas pohikooli ja gimnaasiumi riiklikut

Oppekava ja Eesti Rahvakultuuri Keskuse kodulehtedel olevat infot. Lisake www.NET]I.ee


http://www.neti.ee/

lehel olemasolevatele glimnaasiumidele kasutasin Tartu Ulikooli, Tartu Ulikooli Viljandi
Kultuuriakadeemia, Eesti Kunstiakadeemia ja Tallinna Ulikooli Haapsalu kolledzi

kodulehtedel olevat infot.



1. Hariduse suund ja ootused aastaks 2035 ning

gumnaasiumi valikkursused

Teades, mis suunas haridus liigub ja milliste oskustega inimesi t66turg ja tihiskond tulevikus
vajab, saab praeguseid dppivaid dpilasi ette valmistada ja luua eeltingimused neile
pakutavates dppekavades. See aitab neil sujuvalt edasi Gppida ja kinnistada varasemaid
teadmisi ja hoiakuid uutele teadmistele. Hetkel 6ppivad noored on peagi ettevotluse
edendajad, kohaliku kultuuri edasikandjad ja séilitajad. Valikkursustega on véimalik rikastada
ja mitmekesistada glimnaasiumi dpilase dppimisvéimalusi ja valmistada teda ette

teadlikumate valikute tegemiseks.

1.1. Hariduse suund ja ootused aastaks 2035

Haridusvaldkonna arengukavas 2021-2035 on seatud esimeseks strateegiliseks eesmargiks
valikurohked ja kéttesaadavad opivéimalused (Haridus- ja Teadusministeerium [HTM],
2020). Gumnaasiumil on nii hariv kui ka kasvatav lesanne, mis valmistab ette noore loovaks,
mitmekilgseks, sotsiaalselt kiipseks ja usaldusvéarseks kodanikuks. Peale gimnaasiumi
I6petamist peaks Opilane teadma enda eesmérke ja oskaks toime tulla erinevates
eluvaldkondades. Gimnaasium loob keskkonna ja vimalused, et noor leiaks endale huvi-ja
vBimetekohased tegevusvaldkonnad. See loob dpilasele paremad tingimused, et jatkata
teadlikumalt valitud dpiteed kas kutse- vdi kdrgkoolis. (GROK, 2011)
Gilimnaasiumi riiklikusse dppekavasse on lisatud ldbivaks teemaks “Tehnoloogia ja
innovatsioon”. Sellega taotletakse, et Opilane oskaks kasutada niitidisaegseid tehnoloogiaid
eesmargiparaselt, mis loob v@imaluse tulla toime Kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi-
ja todkeskkonnas. GROK-is on iihe padevusena margitud, et giimnaasiumi 18puks peaks
Opilane oskama loovalt méelda. Loovust on vaja lisaks tehnoloogia mdistmisele ja
probleemilahendamise oskusele, et saada tanapaeva maailmas hakkama. (GROK, 2011)
Jargmistel aastatel kasvab vajadus nutikate tootajate jarele, kes oskavad tehnoloogiat
hallata ja arendada. Lisaks erialastele oskustele oodatakse tuleviku tootajalt héid tldoskusi.
(Haridusportaal.edu.ee., s.a.) OSKA uuringute pdhjal toodi vélja kiimme pd&hilist oskust, mida
to6andjad hindavad ja mis aitavad t66elus paremini hakkama saada. Nendeks on muutustega
kohanemine, tegevuste algatamine, eesméargi saavutamine, anallusi-ja dppimisoskus,
probleemi lahendamine, loov ja uuenduslik tegutsemine, meeskonnatdo- ja koostéooskus,

suhtlemis- ja keeleoskus. (Sihtasutus Kutsekoda, s.a.)



Maailma Majandusfoorumi tulevikuto tlevaates on deldud, et 2025. aastaks tdidavad
enam kui pooli toollesandeid masinad. Sellega kaasneb ennekdike vajadus omandada uusi ja
ajakohastada olemasolevaid oskusi. McKinsey mottekoja analtitisides on leitud, et tuleviku
t00s on aina tdhtsamad ka sotsiaalsed ja juhtimisoskused, loovus, kriitiline motlemine,
infotootlusoskus ja ettevotlikkus. Téahtsustatakse jatkuvalt elukestvat dpet, eri funktsioone
taitvate inimeste té6tamist meeskonnana ning Uksikisikul on suurem vastutus- ja
riskivalmidus. (Sihtasutus Kutsekoda, 2020)

2016.—2017. aastal tehti uuring dpilasfirmade programmis osalenud noortega, kes olid
péarit Tartu-, P8lva- ja V8rumaalt. Uurimuse eesmaérk oli vélja selgitada, milline on
Opilasfirmade programmi roll noorte sotsiaalsete oskuste ja isiksuse omaduste arendamisel.
Tulemustest selgus, et dpilasfirmade programmis osalemine toetab noorte hinnangul nende
enesejuhtimisoskust, akadeemilisi oskusi ja enesekehtestamisoskuste ning ettevotlikkuse,

loovuse ja paindlikkuse arengut. (Saks & Virnas, 2018)

1.2. Valikkursused giimnaasiumi riiklikus 6ppekavas

Valikkursused annavad koolile ja Gppijale vGimaluse rikastada dppekava ja dpikogemust.
Gumnaasiumiastmes pakutavate valikkursuste tiheks tlesandeks on toetada noore kujunemist
kiipseks ja valikuid teha oskavaks isiksuseks. Elukestva Gppe strateegiast lahtuvalt on
valikainete Gpetamine tiheks vBimaluseks, et tagada noorte suundumine haridussiisteemist
tooturule voimalikult kiirelt ja sujuvalt. (Ader & Lamesoo, 2016)

Valikkursus, mida nimetatakse ka valikaineks vOi vabaainete kursuseks, on 35-tunnine
Oppetd6 vorm. Valikkursusi koostab kool (vt joonis 1) lahtudes riiklikust Gppekavast ja
gumnaasiumi 6ppesuundadest, arvestades piirkondlikke eelistusi ja vBimalusi. (Valikkursus,
s.a.)

Giimnaasiumi riikliku 6ppekava (edaspidi GROK) jargi peab giimnaasium vdimaldama
vahemalt 11 kursuse mahus valikkursusi ja dpe tuleb korraldada vahemalt 12 soovija
olemasolul. (GROK, 2023) GROK soosib valikkursuste kavandamist ja pakkumist koostoos
teiste koolide ja organisatsioonidega, mis v@ivad olla nii eestisisesed kui ka rahvusvahelised.
Naéiteks voib kool 16imitud aine- ja keelebppe huvides siduda 6ppeaine kursusi (sealhulgas
kohustuslikke ja valikkursusi) omavahel, aga ka kutsedppe labiviimiseks ning piirkondliku

eripdra v8i kooli omapéra arvestamiseks. (GROK, 2011)
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KOOL KOOLIVALISED
Lahtumine riiklikust Oppekavast ja giimnaasiumi oppesuundadest.
Piirkondlikud eelistused ja voimalused. A PA RTN ER I D
‘m} l ’ Asutused, ettevatted, organisatsioonid.
KOOLI hooleks on ; sk .

Valikkursus annab koolivdlisele partnerile voimaluse

noortes ARATADA HUVI oma tegevusala vastu.
Aitab kaasa, et dpilased teeksid

TEADLIKUMAID KARJAARIVALIKUID ¢

- Gldine koordineerimine;
- hindamissiisteemi vdljatodtamin;
- Oppetddks ruumide leidmine.

=t

ARVESTADA
kehtiva
dpikasitusega,
opilaste hindamise
korra ja riiklike

appekavadega. @ KooL KooL

KOOLIVALINE PARTNER

saab pakkuda dpilastele valikkursusi,

mis on tervenisti nende endi loodud

KOO STO O D SAAVAD TEHA ja juhendatud. voi aidata valikkursuse
mone kindla teema teareetilist

KA KOOL'D OMAVAHEL ning praktilist tegevust

eute valmistada ja ellu viia.

a0 o oObO D
—|3Pha] __
Valikkursuste kavandamisel on tahtis vdlja selgitada 9*9?@
nii kooli- kui partneripooised U
OOTUSED ja VAJADUSED
O,, ning seada iihised EESMARGID, Vdga vajalik on kiisida jdrjepidevalt ja siisteemselt tagasisidet, teha
et koostdd oleks koikidele osalistele arusaadav ja tulemuslik. selle pahjal jareldusi ning muudatusi, kui see on vajalik.

Joonis 1. Valikkursuste lesehitus. Allikas: https://www.miks.ee/partnerile/leht/valikkursus

2021. aastal otsustati viia 4 aastat kestnud arendust06 16puni ning algatada
ettevalmistused 6ppekava méaaruse muutmiseks. Muudatused viiakse sisse dppekavade lisades
ehk ainevaldkonnakavades, ainekavades, valikdppeainete ja —kursuste kavades, et kool saaks
oma Opet paindlikumalt korraldada. Nendeks on dppesisu valimine, koolivélise dppimise
arvestamise véimaldamine, valikkursused, toimetuleku ning hooldusGppe nominaalse dppeaja
pikendamine. Ainekavades ei esitata Gppesisu, mdistete, praktiliste tdtde loetelu. Kool vib
koostada oma Gppekava I6imitult. Ainevaldkonnakavades on esitatud ainult kohustuslikud
kursused ja valikkursused on lisas. Koolil on kohustus oma dppekava viia uuendatud riikliku
Oppekavaga kooskdlla hiljemalt 1. septembriks 2024, kusjuures 2024/2025 toimub tGleminek
uuele dppekavale 1., 4., 7. ja 11. klassis. (HTM, s.a.)


https://www.miks.ee/partnerile/leht/valikkursus
https://www.miks.ee/partnerile/leht/valikkursus
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2. L.oovus, parimus ja disain

Kaesolevas peatikis késitlen lihidalt kolme suurt teemat- loovust, parimust ja disaini selles
kontekstis, et miks on oluline neid teemasid glimnaasiumis dpetada. Uus loodud valikaine

seob neid kolme teemat.

2.1. Loovus

Loovuse kohta on palju definitsioone ja teooriaid. Eesti Keele Gihendsdnastik (2023)
defineerib mdistet loovus jargmiselt: “inimesele eriomane vdime probleeme uut viisi
lahendada ja algupéraseid tulemusi saada, samuti vdime kasutada uudset (nt kunstilist,
tehnilist) eneseviljendust.” Loov suhtumine oma tegevusse ja loomevdime on Sdnaveebis
(2009) valja toodud kui loovuse stinontimid.

Loovus on inimeste vBime ja oskus kombineerida olemasolevaid objekte vdi olukordi
erilisel moel saavutamaks uusi lahendusi ja tulemusi. See on kogum teadmistest,
kujutlusvéimest ja hindamisest, voimaldades olemasolevat teadmust avardada ja arendada
ning luua uut 1&bi tegevuse. (Kallas, 2015; Kolk, 2005)

Loovust peetakse praeguse ajastu iheks keskseks moesdnaks. Uhendatud on loovus ja
innovatsioon, sest seda peetakse tanapéeva tehnoloogilise arengu peamiseks stimulaatoriks.
Loovus aitab majandust Gleval hoida, luua uusi tooteid ja kaupu. (Robinson, 2008). Loovuse
ja innovatsiooni tahtsust on tiha enam teadvustatud &riettevotetes, avaliku sektori
organisatsioonides, teadus-ja arendusasutustes. Loovus kui indiviidi-ja grupikeskne néhtus on
vBime mdelda ning ndha suindmusi ja olukordi teisest vaatenurgast lahtuvalt, tajuda ja ndha
seoseid, mida teised ei n&e. (Kallas, 2015) Siinkohal on maistlik Kirjutada lahti mdiste
“innovatsioon”. Haridus- ja Teadusministeeriumi (2021) TAIE (Eesti teadus- ja
arendustegevuse, innovatsiooni ning ettevotluse) arengukavas on innovatsioon uute ideede ja
teadmiste kasutamine uudsete lahenduste rakendamiseks. Innovatsioon hdlmab toodete ja
teenuste valjatéotamist ja uuendamist, turgude hdivamist ja laiendamist, uute tootmis-, tarne-
ja mulgimeetodite loomist ja juurutamist, uuendusi juhtimises ja tookorralduses ning
tootingimuste ja personali oskuste arendamist.

Tallinna Ulikooli Loodus- ja Terviseteaduste Instituudi kunstiteraapiate dppekava
loovusopetuse dotsent Eda Heinla on raamatus “Loovuse hoidmine ja arendamine” vilja
toonud loovuse vajalikkusest tdnapéeval. Loovust on vaja, et tihiskonda paremaks muuta
(loodusressursside hoidmine, olemasoleva info ja teadmiste kasutamine inimeste tervise ja

heaolu nimel), inimese eneseteostamiseks ning loovuse kaudu leiab tdhenduse oma
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minevikule, olevikule ja tulevikule. (Heinla, 2020) Loovust peetakse inimv3imete piiramatuks

ressursiks ja teliseks majandusliku vaartuse loomise allikaks (Arda, 2019).

2.1.1. Loovusteooriad ja loovusmudelid

Peatlikis on vélja toodud erinevate teadlaste tdlgendused loovusteooriatest ja- mudelitest.
Kaesolevas magistritods on see selleparast, et moista loovuse erinevaid tahke ning etappe, kus
ja kuidas need véljenduvad.

Mihaly Csikszentmihalyi loovusteooria seisneb selles, et loovus valjendub
uksikindiviidi tegevuse tulemusest, olles sltuv timbritsevast sotsiaalsest keskkonnast.
Loovust, kui tegevust mdjutab kolm tegurit koos: tksikisik, vali ja valdkond. Lapse loovuse
arendamisel on ,,votmeisikud lapsevanemad ja dpetajad kui nn véljal tegutsevad eksperdid*
(Heinla, 2020). “Loovas tegevuses kasutab iiksikisik informatsiooni, mis voib kultuuri
simbolite siisteemis ja antud valdkonna mérgististeemis salvestatuna olla eksisteerinud juba
ammu enne tema stindi (Loovusest, 2015).”

Runco ja Beghetto loovusteooria jaguneb kaheks: personaalne ehk isiklik (esmane) ja
sotsiaalne (teisene) loovus. Personaalse ehk isikliku loovuse etapid on suunatud uksikisiku
loovale ideele, mis on esmane loometulemus. Sotsiaalne loovus on suunatud esmase
loometulemuse teistele tutvustamine, selle markamine ja omapoolne tdlgendus ning selle
esitlus. Loomeisikule huvitava probleemiga tegeleb personaalse loovuse faasis ja kui lisandub
juurde sotsiaalne aspekt, siis keegi vaatajaskonnast annab sellele juurde omapoolse tdienduse
ja originaalse t6lgenduse. (Heinla, 2020)

Kaufman ja Beghetto nelja tutpi loovuse mudelis eristatakse valjapaistev, erialane,
argi-ja opiloovus.

Opiloovus on esmane ja kdige olulisem laste loova potentsiaali julgustamiseks ja toetamiseks.
See on oluline dppimises ja dpetamises, kus tdnu uudishimule tekib dppijal endal soov leida
lahendusi, uued teadmised vdi oskused ning seostab need luues uue arusaama.

Argiloovus on seotud inimese vaimse tervise ja heaoluga ning see vGimaldab leida elus
erinevaid hakkama saamise viise ja vdimalusi. Siia kuuluvad huvitegevus, igapéevaste
olukordade lahendamine iseendale uudsel ja kasulikul viisil. Oluline on loomisprotsess, et
kuidas on asi voi olukord lahendatud, mis viisil, et sdiliks nautimine, méangulisus, uudishimu,
huumor, valmidus katsetada, iseseisvus ja sihikindlus.

Erialane loovus on professionaalsel tasemel loov panus ikskdik millises valdkonnas,

arenenud ja joupingutuste edasilitkumine 0pi- ja argiloovusest.
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Véljapaistev loovus on selgelt véljapaistev loometulemus kogu inimkonna tasandil. Selleks, et
jouda valjapaistva loovuseni, et luua hiskonnas muutvaid lahendusi, on vaja kdigepealt
hulgaliselt véikest loovust- julgust mangida paljude erinevate ja uute ideedega, olenemata
sellest, kas neil on thiskondlik vééartus voi mitte. (Heinla, 2020)

Teresa Amabile kasitleb loovust kolme oskuste plokina:
1. Valdkonnap®hised olulised oskused, kuhu kuuluvad faktilised teadmised, tehnilised
oskused voi erilised valdkonnaga seotud anded. Need sdltuvad stinnipérasest kognitiivsest
vOimekusest, siinnipérastest tajumis-ja motoorsetest oskustest ning formaalsest ja
mitteformaalsest haridusest.
2. Loovusega seonduvad oskused, milleks on keerulistest Glesannetest arusaamise Kiirus ja
vOime muuta asjade seisu lahendamise ajal, sisemised ja vélised teadmised genereerimaks
uudseid ideid ning loovuse avaldumist toetav toostiil. Need s6ltuvad koolitustest , ideede
genereerimise kogemustest ja isikuomadustest.
3. Ulesandega seotud motivatsioon on loome tulemuseni joudmise kdige tahtsam faktor. Isiku
suhtumine Glesandesse, enda motivatsiooni tajumine llesande lahendamisel voi teatud
tegevuse sooritamisel. Isiku vdime tulla toime véliste takistavate teguritega ning oma sisemise
motivatsiooni hoidmine otsustabki, mida ta on v8imeline tegema ja mida ta tegelikult
saavutab. (Heinla, 2020)

Loovus aitab mdtestada elu sidusust ja seda vadrtustada. Loovus pole mitte kunagi
I6plik vaid pidev protsess, kus ennast valjendada, arendada ja julgus tiha uuesti katsetada ning
ennast proovile panna. Loovuse arendamine on tulevikuoskus, kus pidevalt arenedes ja
uurides Umbritsevat on vdimalik luua parimad, saastlikumad ja edasiviivamad lahendused.
Selle oskuse arendamist, teadlikku suunamist saab luua kooli dpikeskkonnas, kus dpilased
julgeksid vdtta riske ja katsetada ning tulla enda mugavustsoonist vélja.

2.2. Parimus

Parand ei pea olema pelgalt minevik, vaid see v0ib olla tdnapdevane, trendikas, inspireeriv ja
kaasahaarav. 2019.aastal korraldatud Euroopa kultuuripérandiaastal oli réhk suunatud
noortele, kes on pérandi edasikandjad ja loovad ise uusi tdhendusi. Kultuuripdrandi aastat
luuakse, et tuua esile meie parand- tugevdada identiteeti, sdilitada parandit ja tutvuda sellega
ning kohandada praeguse ajahetkega. “Saksa egliptoloog Jan Assmann on delnud, et oma
kultuuriparandi kaudu saab hiskond néhtavaks nii iseendale kui ka teistele”. Kultuur saab

rikkamaks ennekdike andes, luues, ennast naidates ja pidevalt taas luues. (Kiivet, 2018)
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Tulevik mitte Gksnes ei tugine minevikule, vaid see ehitakse sdna otseses mottes
minevikust. K&ik see puudutab otseselt ka parandit — parand on tehnika, mida tuleb
voimalikult efektiivselt kasutada tdnapdeva ja tuleviku thiskondade lokaalsete ja globaalsete
probleemide lahendamisel. Kui me seda ei tee, muutub pdrand ebavajalikuks ja kaob,
vahemalt sellisena nagu see 18. sajandi 16pul vélja kujunes ja siiamaani kasutusel on.
Objektid, nahtused, paikkonnad ja inimesed ei muutu parandiks enne, kui inimesed neid
sellena tunnistavad. Tanapéeva inimesed ja Uhiskond ei ole mitte parandi passiivsed
vastuvotjad, hoidjad ja edasiandjad, vaid selle aktiivsed loojad ja kujundajad. Seega lahtub
parand alati kdesoleva aja inimeste soovidest ja Gihiskonna vajadustest. Parand on midagi
sellist, mida inimesed teevad, seega on seda parem nimetada pérandi protsessiks. Parandi
loomise aspekti rohutamine sailitamise asemel asetab tdhelepanu kéesoleva hetke tegevustele,
tuues selgelt esile, et mitte ainult minevikus loodu ei voi olla parandiks, vaid ka et meie
praegune pdlvkond loob seda. Kuna parandi loomine toimub antud ajahetkel, siis arvestatakse
paratamatult kaasaja olukorda ja vajadusi. Parand luuakse digustamaks kaasaja kindlat
interpretatsiooni ja tulevikuperspektiivi. Parandi loomisel peetakse kas teadlikult voi
ebateadlikult alati silmas kindlaid eesmarke. (Konsa, 2017)

Viljandi Kultuuriakadeemias on dppekava “Parandtehnoloogia” ja selle 1dbimisel saab
IGpetajast maailmaparandaja, kes tunneb hasti traditsioonilise késitoo tehnikaid ja materjale
ning oskab neid loovalt kasutada praegusaja elukeskkonna paremaks muutmisel (Tartu
Ulikool, 2023).

Traditsiooniline ehk parimuskultuur on osa rahvakultuurist ning jaguneb omakorda
materiaalseks ja vaimseks rahvaloominguks ehk folklooriks. Parimuskultuuris antakse kdik
teadmised ja oskused edasi suulise parimuse voi jéljendamise teel ning parimuskultuuri
néhtused levivad ajas ja ruumis variantidega. (Rultel & Tiit, 2005) Vaimne kultuuriparand
ehk elav parand téhendab selliseid pdlvest pblve edasi antud teadmisi, oskusi, kombeid ja
tavasid, mis on kogukondadele omased ja olulised ka praegusel ajal. Vaimne kultuuripérand
annab kogukondadele identiteedi ja jarjepidevuse tunde ning edendab seelébi ka kultuurilist
mitmekesisust ja loometegevust. Vaimne kultuuripdrand v6ib olla ainulaadne, nagu seto leelo
vOi piirkondlik murdekeel, voi laialt levinud nagu marjul kdimine vdi jaanipdeva pidamine.
Vaimse kultuuriparandi edasikestmise eelduseks on tegus ja tugev kogukond. Eesti sai
UNESCO liikmeks 1991. aastal ja selle ilesanne on piie hoida ja séilitada maailma
kultuurilist mitmekesisust, toetudes sealjuures kohaliku kultuuripoliitika algatusvéimele.

(Eesti Rahvakultuuri Keskus, s.a.)
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Ingrid Riititli ja Ene Margit Tiit koondasid raamatusse “Parimuskultuur Eestis - kellele
ja milleks” ankeetkiisitluste pohjal kokkuvotted parimuskultuuri olulisusest, selle séilitamisest
ja edasiarendamisest tdnapéeval. Paljud vastanud, ka noored inimesed ja lapsed, peavad
parimuskultuuri rahvusliku identiteedi oluliseks faktoriks ja tdnapdevakultuuri oluliseks
osaks. See seob pdlvkondi, annab inimestele enesevaarikust. Parimuskultuur on eestluse
sédilimise alustala. Leitakse, et kultuurilise eripara sailimise ainus vahend tdnapéeva maailmas
on omakultuuri teadlik hoidmine ja sihiparane arendamine. Kes tunneb oma kultuuri, oskab
hinnata ka teisi kultuure. Parimuskultuur saab alguse kodust. Opetusena peaks algama
lasteaiast ja jatkuma koolis, nii kohustuslikus dppeprogrammis kui ka valikainete ja
huviriihmade kaudu. (Ridtel & Tiit, 2005)

Tiia Artla toob vélja, et Eesti ihiskonnas valitsevad arengusuunad ei vadrtusta
terviklikku parimusdpetust, pigem réhutakse isikut ja tema edudpetust ning rahvatraditsiooni
senine kasitlus toetub rohkem vélisele vormile. Eesti rahvus ja selle omapéra on vaartuslikud
ja see teadmine peaks noorteni jdudma vdimalikult vara. Margata on Gpilaste vahest
rahvakultuurialast teadlikkust ja seda piilitakse ainekavadesse integreerida. N&hakse seost, et
kui Opilane vaartustab oma rahva kultuurilugu ja seda hasti tunneb, siis ta oskab end paremini
Uhiskonnas maaratleda. (Madisson, 2010)

Parimus- ja rahvakultuur on meie uhkus ja eripara ning meie ajalugu. Selle
séilitamine, hoidmine ja teadmiste ning oskuste edasikandmine ja dpetamine teeb meie rahva
eriliseks ja ainulaadseks. Kui tuua rahva-ja parimuskultuur dppekavasse, siis dpilased
vaartustavad meie esivanemate oskusi ja hindavad kasitsi loodud esemeid ja asju ning
mustreid. Nad ei peaks neid vanamoodsaks vaid teadlikult ja oskuslikult kasutavad praeguses
modernses ja “iiletarbimisiihiskonnas” iihendades “vana” ja “uue”. Késitsi tegemise oskus on
aegandudev ja vajab pidevat harjutamist ja t66d. Tanu sellele tekib parem suhestumine
kasutatava materjaliga ja areneb loominguline pool ning tahe pidevalt edasi areneda ja ennast
arendada.

“Ké&sitoo on meile jatkuvalt oluline, loodud kestma pdlvest polve - traditsioonilised
késitoooskused on meie vaimse kultuuripirandi osa” (Soova, 2022). Anu Raud on kirjutanud,
et “kasitoo kutsub meid maha istuma, elu iile jirele motlema, esivanemate oskuste ja
tegemistarkuste jarge pidama. Ta aitab meil tleilmses Ghellbastumises eneseks jadda,
sdilitada omandolist kodusust” (Soova, 2022). Késit66 on parandi hoidmise ja parandamise

sailitamise Uheks votmeks.
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2.3. Disain ja disainm0tlemine

Disain tahendab millelegi vormi andmist, ideede viimist sellisele kujule, et neid on vdimalik
tegelikkuses kogeda. Disain on probleemi lahendamine, kus vdetakse arvesse arusaadavust,
kasutatavust, erinevust ja esteetikat. Disainimine on korduv protsess ja tegutsemise-
hindamise- parandamise tstikkel, mida tuleb suure tdendosusega mitu korda l&bi teha, enne
kui see valmis saab. (Klaar, 2014) Merike Rehepapp koostatud “Disainispikker’” annab hea
ulevaate disaini olulisusest ja vajalikkusest. Meie elu mé6dub suuremal vdi vahemal mééral
inimese loodud keskkonnas ning seetdttu on oluline seda mdista, kohanduda vastavalt
olukorrale ja vajadustele. Disainerlik motteviis loob eelduse mdista meid tmbritsevat, dpetab
kriitiliselt suhtuma nii enda kui teiste poolt loodavasse keskkonda ning annab vahendid luua
positiivseid lisavéartusi. Disaini ja innovatsioonifirma IDEO president Tim Browni tsitaat:”
Disainist on saanud liiga oluline osa meie elust, et jitta see ainult disaineritele”. Disain on
intellektuaalse dpetuse o0sa, aidates teadliku dpetamisega kasvatada dpilasi eelseisvaks eluks
vajalikke omadusi ja vilumusi. (Rehepapp, 2012)

Martin Parn Kirjutab kokkuvdtvalt, et disain on praktiline, eri valdkondi siduv
inimkeskne loov protsess, mille kdigus otsitakse parimaid lahendusi eksisteerivatele
probleemidele. Ta toob vélja, et disain toodab ettevotlusele lisavaartust, mille kaudu ta tblgib
kasutaja tegelikke soove, vbimalusi ja vajadusi. Seega disain on kbikjal meie imber ja vajalik,
et Uhiskond areneks ja muuta meie elu paremaks ning Kiire elutempoga tarbimisihiskonnas
jatkusuutlikuks. (Parn, 2012) Disain on vahend, mille abil saame dpetada dpilastele teadmisi
ja oskusi, mida neil on vaja iseseisvaks eluks, et saada paremini endaga ja tihiskonnaga
hakkama ning elada taisvaartusliku ja 6nnelike kodanikena.

“Disain on Eestis joudsalt edenev loomevaldkond, mis holmab toote-, teenuse-,
graafilist ja moedisaini, kuid iha enam seostame disaini inimkeskse ja loova
probleemilahendamise viisi ehk protsessiga” (Kultuuriministeerium, 2022).

Eesti Kunstiakadeemia (2022) magistridppekava “Disaini ja rakenduskunst” seab rohu
traditsiooniliste oskuste sujuvale sidumisele kaasaegsete praktikate ning uudsete
tehnoloogiatega.

Pean suurel méaral digeks William Morrise maailmavaadet ja lahenemist disainile,
kus ta pdlgab masstootmist ja raiskavat tarbimist ning véartustab kasitood. (Helvert, 2022)
Moaistlik olemasolevate ressursside kasutamine on hetkel tGihiskonnas véga aktuaalne teema.
Propageeritakse séastlikku tarbimist ja leitakse jarjest uusi lahendusi, kuidas paremini ja

efektiivsemalt toota.
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Urmas Luds laheneb disainile sdnastades lahtepositsiooni ja probleemi, seejarel
selgitades tiimile voi partnerile iilesande olemust ja potentsiaalseid lahenduskaike. Uhiselt
pannakse kirja meetodid ja suhtlusviisid ning kirjeldatakse tootjale tiheti mdistetavad
parameetreid, pohjendades tellijale Gihe voi teise tagamaid. (Lius, 2022) Sellist l&henemist
saab kasutada probleemi lahendamisel ja selle né “maha miitimisel” kas potentsiaalsele

kliendile vdi toote prototlpimisel.

2.3.1. DisainmOtlemine

Ivo Visak ja Joel Kotsjuba (2019) peavad disainmdtlemist loovaks probleemilahendamise
viisiks, kus kasutatakse disainerite mdtlemisviisi ja to0riistu erinevate probleemide
lahendamiseks, sealhulgas protsesside, toodete ja stisteemide disainimiseks.

Kasutajakeskse disaini puhul on kdige olulisem mérgata meie elu kitsaskohti, mdista

nende tuuma ning leida neile lahendusi. Disainmdtlemise all peetakse eelkdige silmas

motteviisi vOi todmeetodit, millega saab probleeme analuitisida, korraldades selleks
ajurtinnakuid, kaaluda ideid ja lahendusi, ideede kontrollimist (valideerimist), et

I6puks todtava lahenduseni jouda. (Rehepapp, 2012)

Tim Brown (2012) on vélja toonud mdned omadused, mis vdiksid disainmdtlejal olla:
Empaatia. Nad suudavad ette kujutada maailma erinevatest vaatenurkadest- kolleegide,
klientide ja Idppkasutaja seisukohalt. Vottes kasutusele "inimesed kdigepealt” 1&henemisviisi,
saavad disainmdtlejad ette kujutada lahendusi, mis on oma olemuselt soovitavad ja
rahuldavad selges6nalisi v@i varjatud vajadusi. Suureparased disainimétlejad jalgivad
maailma pisidetailideni. Nad markavad asju, mida teised ei marka ja kasutada oma teadmisi
innovatsiooni inspireerimiseks.

Integreeriv mdtlemine. Luuakse uudsed lahendused. Olgu need segased probleemid,
mis vajavad lahendamist vdi olemasolevaid alternatiive taiustades.

Optimism. Nad eeldavad, et tikskGik kui raske on antud probleem, on vahemalt
voimalik lahendus parem, kui leppida juba olemasoleva alternatiiviga.

Eksperimentalism. Olulised uuendused ei tulene jarkjargulistest muudatustest.
Disainmdtlejad esitavad kisimusi ja uurivad piiranguid loomingulistel viisidel, mis liiguvad
taiesti uutes suundades.

Koostd0. Teha koostddd erinevate kogemuste ja erialadel tegutsevate inimestega.
(Rehepapp, 2012)
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3. Gumnaasiumi valikaine “Loovpérand ja disain”

ainekava

GUmnaasiumi valikaine “Loovpérand ja disain” on loominguline valikaine, kus dpilane julgeb
ennast avada, katsetada, votta vastutust, kogeda eksimusi, tagasilotke ja sealt oma ideega
edasi minna. See tdhendab, et Gpilane on suuteline ideid looma ja ellu viima, kasutades
omandatud teadmisi ning oskusi erinevates tegevusvaldkondades. Opilane naeb probleeme ja
neis peituvaid véimalusi probleemide lahendamisel. Ta seab eesmarke, koostab luhi- ja
pikaajalisi plaane, mida on suuteline teistele tutvustama ja ellu viima. Opilane on algataja
rollis ja korraldab Uhistegevusi. Uhiskonnas toimuvale reageerib uuenduslikult ja paindlikult
muutustele, teades, et iga otsusega kaasneb risk ning vastutus. Suhtub endasse ja kaaslastesse
lugupidavalt ning oskab osaleda meeskonnatoés. ((GROK], 2011)

Léabides valikaine kursuse 10. klassis on hea voimalus enda ideed edasi arendada,
rakendada omandatud oskusi ja teadmisi 11. klassis 6pilasfirma aines. Firma loomisel saab
katsetada enda ideed reaalsete klientide peal ning arendada endas ettevotlikkust ja ettevdtjana
hakkama saamist meeskonnana (Opilasfirma, 2021).

Ainekava koostamisel v&tan aluseks PROK lisad 7 ja 13 ning GROK lisad 8 ja 15.
Samuti toetun valikaine ainekava koostamisel GROK-le, mida ajakohastati ja muudatused
kinnitati 11.03.2023. aastal. Kéesolev t66 on pidevas muutuses, sest riiklike dppekavade
rakendamiseks 8ppeprotsesse toetavad dokumendid on vélja tddtamisel. Oppeaine ainekava
juurde luuakse kooli 6ppekava koostamist ja Opetajat dppeprotsessis toetavad metoodilised
materjalid, mis tulevikus lihtsustaksid ning htlustaksid Gpetaja tood.

Loodavates dokumentides esitatakse, mis tulevikus on olemas:
e soovituslik ainesisu Opitulemuste saavutamiseks;
e soovituslikud praktilised t66d;
e metoodilised soovitused;

e viited dppematerjalidele jne. (Haridus-ja Noorteamet, s.a.)

3.1. Valikaine kirjeldus

Valikkursus on jdtkuks pohikooli ainevaldkonnale “Tehnoloogia” ja seob eelnevale lisaks
kolme suurt teemat: loovust, parimust ja disaini. “Oppetdd toimub 14bi praktilise tegevuse,

kus dpilased saavad end ké&elise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi
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ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks (PROK, 2011).”

Kursusega taotletakse, et dpilane véartustab esivanemate elulaadi, kombeid ja
vadrtushinnanguid ning mdistab, miks on nende jérjepidev séilitamine oluline. Oppetéds on
suur rohk inimkesksel disainil, mille algseks lahtekohaks on kasutajate vajaduste mdistmine ja
loov probleemi lahendamine. Todtatakse erinevate materjalidega, milleks on pohiliselt tekstiil
ja puit. (Tallinna Ulikooli Haapsalu kolledz, s.a.) Koolil on olemas 6ppe ldbiviimiseks
vastavad Oppeklassid. Loodud valikainel on suur rohk kéelisel tegevusel ning loomingulisuse
véljendamisel. Opilane arendab enda erialaseid oskusi ja loovust ning omandab teadmisi
toodete véljatdotamise etappidest. Kursus 16peb Gpilaste poolt tilesse seatud nditusega, kus
eksponeeritakse valminud tdid.

Materjalide kasutamise valik s6ltub Gpilaste eelnevatest oskustest materjali kasitleda
ja Oppes teema pustitusest. Ideest ehk toote suinnist teostuseni hendatakse parimuslikud
traditsioonilised mustrid ja toovotted tanapéevase tehnoloogiaga, kus jéalgitakse jatkusuutlikku
ja vdiksema jalajaljega tootmist ning propageeritakse keskkonnasaastlikku méttelaadi.
Kursuse oluline osa on tutvumine teiste loomeinimeste ja organisatsioonide tegevustega, mis
arendades silmaringi aitab kaasa dpilaste tootearendusprojekti teostamisel. Selleks osaletakse
inspireerival valjasdidul, kus kilastatakse kohalikke loomepesasid ning tutvutakse nende
tegemistega. Kulastatakse VVoru linnas asuvat loomemaja Liiva-ATE, kuhu on koondunud
Kagu-Eesti loomeinimesed: tekstiili-ja ehtekunstnikud, disaini- ja reklaamitegijad, keraamikud ja
paljud teised. (Liiva-ATE, s.a.) Teiseks valjasdiduks on Dr. Fr. R. Kreutzwaldi
Memoriaalmuusemi v6i Vana-Voromaa Kultuurikoja (V8rumaa Muuseum) kilastamine.
Peale gimnaasiumi IGpetamist saab dpilane rakendada enda huvi ja arendada oskusi dppides
kutsekoolides v@i kdrgkoolides, kus on sarnaseid erialasid. Tartu Ulikooli Viljandi
Kultuuriakadeemias saab dppida parandtehnoloogia rakenduskdrghariduse 6ppekavas
erinevatel erialadel rahvuslikku tekstiili, rahvuslikku ehitust ja rahvuslikku metallitddd. Parast
kdrgkooli 16petamist on vdimalik leida t60d ettevdtluses, hariduses vdi muuseumis. (Tartu
Ulikool, 2023) 2023. aastal luuakse uus, ringtehnoloogia eriala, mille eesmérk on koolitada
“tasaarengu” pohimdtteid jargivaid loovaid ja uuendusmeelseid meistreid, kes aitaksid
materjalide ja esemete eluea pikendamise teel kaasa keskkonnaprobleemide ennetamisele ja
lahendamisele. Seejuures on olulisel kohal lihttehnoloogilised (low-tech) votted, néiteks
parandamine, taas- ja uuskasutus ning Umbertoétlemine. (Tartu Ulikooli Viljandi
Kultuuriakadeemia, 2023)
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Antsla Gimnaasium teeb koostddd kohalike ettevotlikke inimestega ja ettevotjatega

(Antsla vald, s.a.). Koostood arendades kaasatakse tekkivate vdimaluste korral kohalikud

vaartuse loojad dppeprotsessi, kus nad saavad oma oskusi ja teadmisi dpilastele edasi anda.

Kursus toetab dppesisu ja tegevuste kaudu gimnaasiumi riikliku 6ppekava labivate teemade

késitlemist ning dpilastes kujundatavaid Gldpadevusi (kultuuri- ja vaartuspadevus, sotsiaalne-

ja kodanikupédevus, enesemadratluspadevus, dpipadevus, ettevotlikkuspadevus,

tehnoloogiaalane padevus, suhtluspadevus ning digipadevus) ([GROK], 2011).

3.2. Oppe-ja kasvatuseesmargid

1)
2)
3)
4)

5)

6)

arendada Opilaste arusaamist (ihiskonnas toimuvatest nahtustest ja protsessidest ning
vastastikustest seostest nii Uksikisiku, ettevotte, riigi kui ka rahvusvahelisel tasandil;
arendada Opilaste iseseisvat dppimist ja koostodoskust;

arendada Opilastes ettevotlikku ja keskkonda véartustavat ning saéstvat eluhoiakut;
anda informatsiooni disaini ja rahvakultuuri valdkonnaga seotud elukutsete ja
edasidppimisvdimaluste kohta;

aidata Opilasel mdista oma kultuuriparandit ja selle tahtsust, mis voib siivendada nende
kultuurilist identiteeti ja teadlikkust;

arendada dpilase loovust ja isiklikke oskusi, mis aitavad neil tulevikus olla edukad

mitmesugustes valdkondades.

3.3. Opitulemused

Opilane:

1)
2)
3)
4)

5)

6)
7)

vaartustab ja hoiab Eesti kultuuri, tunnetab end kultuuritraditsioonide kandjana;
avastab ja vaartustab meie kultuuri eripdara ning muutumist ajas ja kohas;

arendab eesmérgiparaselt enda vdimeid ja oskusi, tegutseb ettevotliku ja véaartust
loova kodanikuna;

vadrtustab enese ja teiste loovust, pistitab eesmaérke, vastutab oma ideede elluviimise
eest ning viib alustatud tegevuse 18puni;

on rakendanud konstruktiivset anallilisivGimet, empaatiavbimet, meeskonnat66 oskusi
ning esitlusoskusi;

osaleb sotsiaalsetes tegevustes, julgeb votta vastutust;

arendab oma ké&elist osavust labi praktilise tegevuse, néeb vdimalusi ja usub enda

tegevusse;



21

8) oskab luua kavandeid, neid analliisida ja eksponeerida;

9) oskab Ulesse seada néitust ja moodustada terviku ning ldheneda loovalt kasutades
olemasolevaid ressursse;

10) véaartustab loovust ning mitmekilgselt Iabimdeldud lahendusi, hindab
vastutustundlikku ja saéstvat eluviisi ning saab aru nende mdjust elukeskkonnale ja
uhiskonnale;

11) teab ja oskab kasutada erinevaid seadmeid ning teab nende ohutusreegleid,;

12) oskab leida teavet erinevatest allikatest ja kasutada seda;

13) oskab oma loodud toote loomeprotsessi dokumenteerida, sh paeviku pidamine,
méarkmete tegemine, tooteprotsessi pildistamine ja 6pimapi koostamine;

14) oskab kavandada tooprotsessi, valida materjalid ja td6vahendid,;

15) véljendab oma seisukohti ja emotsioone;

16) tunnetab oma loomingulisi vdimeid, viib loomingulisi ideid ellu enesekindlalt ning
asjatundlikult, vaartustab kaaslaste erinevaid ideid ja lahendusi;

17) oskab luua seoseid, argumenteerida ja teha jareldusi ning votab vastutuse enda
Oppimise eest;

18) teab edasidppimisvdimalusi ja enda tugevusi.

3.4. Oppesisu

Kursus sisaldab nii teoreetilist kui praktilist osa. Esmalt tutvustatakse disaini ja parandkultuuri
laiemalt. Nende paremaks mdistmiseks kilastatakse loomemaja ja muuseumi, kus tutvutakse
praktiliste tdodega, koha olemusega, loomeinimestega. Loomemaja kiillastamine annab
Opilastele ettekujutuse, kuidas loomemaja kui ettevdte tegutseb. Praktilise téona Gpilased
markavad ja uurivaid neid enim kdnetanud toote loomist, mustrit, eesmérki, valmistamise
viisi ja materjali kasutamist. Muuseumi kilastus annab Opilastele v8imalust tutvuda reaalselt
vanade esemetega, lugeda legende, tunnetada materjali ja eseme olemust ning mérgata
mustreid ja varvide kasutamise kooslust. Oppena labitakse kavandamise ja visandamise
etapid. Labitakse disainiprotsess probleemi tuvastamisest kuni lahenduseni. Praktiline t66 on

ideest toote loomine, mille kesksel kohal on td6protsessi analliis ja tagasisidestamine.

Disain ja disainerlik motteviis
Disaini mdiste ja selle otstarve.

Parimuskultuur
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Parimuskultuuri teemade késitlemisel liigutakse tanapéevast minevikku ja 6ppija lahemast
iimbrusest kaugemale. Etnograafiline tekstiil (kiri, véarv, mustrid). Kavandamine. Oppekaik.
Loovus

Loovuse maiste ja liigid. Loovus kui iseloomujoon (ka originaalsus) ja loomine kui tegevus -
loomeprotsess, sh loov métlemine. Looming kui loomeprotsessi tulemus. Ettevotlikkuse
madiste.

Ideed, tootearendus ja jatkusuutlikkus

Kust tekivad ideed? Taaskasutus ja tootearendus. Kohalike loomeinimestega ja nende
loominguga tutvumine. Kasitsi tehtud toote markamine ja tlesse markimine
(dokumenteerimine). Oppetéos valminud praktilise t66 positsioneerimine turul. Toote
omahinna arvutamine. Konkurendid. Oppekaik.

Dokumenteerimine, Gpimapp

Sissejuhatus fotograafiasse. Tootefoto tegemine ja todprotsessi pildistamine. Portfoolio.
Opimapi koostamise vimalused. Kujundustddrist Canva.

Praktilise t60 organiseerimine ja teostus

Toovahendite ja tehnoloogia valik olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest. TO6
planeerimine. Vajaliku teabe hankimine tdnapédeva teabelevist, selle analiiis ja kasutamine.
Tdovahenditega tdotamine, ohutusreeglitega tutvumine ja nende hooldamine kasutusjuhendi
jargi. Praktilises tegevuses tekkinud probleemide lahendamine. Oma tegevuste, praktilise t66
ja selle tulemuse analliiisimine. Toote valmis tegemine enda valitud tehnikas. Viimistlemine.
Naituse korraldamine

Néituse kontseptsiooni loomine ja kujundamine. T66 esitlemine naitusel. V&imaluse korral

virtuaalkeskkonna kasutamine t66 eksponeerimiseks.

3.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Valikdppeaine maht on jaotatud 18 kontakttunniks kestusega 2 x 45 minutit. Ope toimub 11
poolaastal 10. ja 11. klassi dpilastele. Opilaste osalemise arv maksimaalselt 12, et tagada
individuaalne Gpe.

16 tundi kavandatakse dppeteemade kasitlemiseks, milleks on praktiline t60 ideest
tooteni ja neid toetavad tegevused. Kahe paaristunni jooksul saavad dpilased osaleda
dppekaigul ning kinnistada teooriat praktikaga. Opilased saavad praktilise kogemuse
tdomaailmast ning mdistavad loominguga tegelevate ettevdtjate voimalusi ja rolli kodukoha

arengus.
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Oppetegevuse korraldamine lahtub piirkonna eriparast ning huvigruppide
ettepanekutest. Opilased kaasatakse 6ppe kavandamisse ja voetakse aega eesmarkide
seadmiseks. Taotletavad Gpitulemused ja hindamiskriteeriumid arutatakse Gpilasega labi.
Arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja voimeid. Arutlusoskuse ja iseseisva
mdtlemise arendamiseks on dpilane tunnis valdavalt aktiivse tegutseja rollis. Opilase tilesanne
on dppida teadlikult rakendama disainerliku matlemise viise. Opilane véljendab ning selgitab
oma isiklikke ja tunnis omandatud vaateid ning on vastavalt 6petaja juhistele seejuures
konstruktiivne, salliv, korrektne ja jarjekindel. Opilased julgevad oma arvamust avaldada,
analliisida enda ja kaasOpilase t06 protsessi, viivad alustatu I6pule, mérkavad vdi tostatavad
probleemi ning leiavad neile lahendusi.

Opetaja on dpilastega sarnaselt uurivas, kiisivas voi 6ppivas ning sealhulgas eksivas
rollis, kuid on oma professionaalsete teadmiste ja arendatud oskustega ndu, hinnanguid ning
sihte andev juhendaja. Opetaja tagasisidestab dpilaste katsetusi pidevalt ning annab soovitusi
ja juhiseid edaspidiseks dppimiseks. Arutluste juhtimise ning mdistete ja kasitlusviiside
tutvustamise korval on dpetaja tlesanne toetada Gpilase identiteedi ja maailmavaate
kujunemist. Sestap ei tohi dpetaja oma isiklikke hoiakuid ja arvamusi peale suruda ning
andma Gpilastele vGimaluse pdhjendada ja kujundada valja oma isiklikku seisukohta.
Kasutatakse uurivat 6pet, mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust,
loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi. Kasutatakse info- ja
kommunikatsioonitehnoloogial (IKT) p6hinevaid dpikeskkondi, 6ppematerjale ja -vahendeid.
Opilasel on oma 6pimapp (paevik), kuhu ta dokumenteerib 6petajalt saadud toolehti, Gppetdd
jooksul tekkinud métteid, ideid, todprotsessi, uurimismaterjale, kavandeid mida veel peab
enda jaoks oluliseks. Dokumenteerimise vormi tootab vélja Gpilane, arvestades Opetaja
soovitusi, milleks on digitaalne lahenemine, et arendada digipadevust. Selline
dokumenteerimine annab protsessi kdigus voimaluse vajadusel ajas tagasi minna, kontrollida
ja varskendada mélu ning taastada mingit konkreetset tegevust voi arutluskéiku protsessis.
Kogutud materjal v6ib osutuda tulevases elus abivahendiks, mis aitab sarnaseid projekte
taasluua. Oppe kaigus l4bitav disainiprotsess jaljendab vdimalikult palju reaalset elu, mistdttu

on oluline dpilase vahetu osalemine dppes. (Valikkursus “disain ja protsess”, S.a.)

3.6. Oppekeskkond

Oppetdd toimub:

e klassiruumis, kus laudu ja toole on véimalik Umber paigutada rihmatdoks;
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e tehnoloogia ning kasitdo-ja kodunduse dppeklassis;

e arvutiklassis ja koolis sobivates ruumides (nt. aula, koridor- véimalikud néituse tlesse
seadmise kohad);

e (Oppekaikudel, valjaséitudel.
Ruumides on tagatud internetitihendus ning vajadusel arvuti voi nutiseadme
kasutamise vbimalus. S6ltuvalt 6ppet6d teemadest vdib tunde labi viia teemat
puudutavas keskkonnas ning kasutada ara paikkondlikke ressursse. Oppet6d
toimumise koha valikuga tagatakse Opilaste vaimne heaolu ja 6pet soodustav
keskkond.

3.7. Hindamine

Hindamise eesmark on toetada 6pilase individuaalset arengut ja anda tagasisidet dpilase
dppeedukuse kohta. Opilast innustada ja suunata teda sihikindlalt 6ppima, toetada pilase
enesehinnangu kujunemist ning toetada noort edasise haridustee valikul.

Kogu 6ppe jooksul toimub arutelu ja tagasisidestamine tehtud t66 le ning arutatakse,
kuidas saaks paremini. Julgustatakse opilast ning leitakse parimad lahendused, kuidas edasi
eesmargi suunas litkuda. Toimub pidev areng, kus iga dpilase dppimisvdimet hinnatakse
individuaalselt, kus dpilase arengut vorreldakse tema varasemate saavutustega. Tagasiside
antakse v@imalikult kiiresti ja keskendutakse Opilase tugevatele kiilgedele ja vajakajadmistele
ning leitakse thise aruteluvormis lahendused edaspidisteks tegevusteks, mis toetavad dpilase
arengut. (GROK, 2011)

“Opetaja iilesanne pole dppijaid viliste tasude/ karistustega (hinnetega) motiveerida,
vaid aidata neil oma dppimise eest ise vastutust votta, oma arengut jalgida ja sellest rédmu
tunda ning ndnda jark-jargult elukestvaks oppijaks kujuneda” (Klassiopetaja ..., (S.a.).

Opilane osaleb enese ja kaaslaste t66 hindamises ning analiiiisis. Sellega areneb tema
oskus kaitumist eesmaérkide alusel analtlisida, ennast juhtida ning tdsta 6pimotivatsiooni.

Hindamisel kasutatakse mitteeristavat hindamist ja selle hindamise puhul loetakse
Opilase sooritus kas arvestatuks voi mittearvestatuks. (HTM, 2018)

Kursuse arvestamiseks esitab 6pilane Gpimapi (soovituslik digitaalsel kujul) ja valmis t66, mis
on kursuse 10pus thisel néitusel.
Opimapp sisaldab:

e kursuse kéigus téidetud to6lehed;

e kavandid;
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vabas vormis taidetud péevik (materjali valiku pdhjendus, t66 eesmark, t66 valmimise
protsess, inspiratsiooniallikad, enda markmed ja tahelepanekud, fotod t66protsessist ja
valmis t60st, jne.);

toote hinnakujundus;

to6de anallius ja tagasiside.
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4. Metoodika

Ké&esolevas peatikis toon vélja uurimistoo eesmargi ja uurimiskiisimused, pdhjendan valimit
ja andmekogumise metoodikat. Annan Ulevaate uurimistegevuse kohta, kirjeldan

uurimisprotseduuri ja tulemusi. Peatlikk koosneb kiimnest alapeatukist.

4.1. Uurimistdo eesmark ja uurimiskisimused

Magistritdo eesmargiks oli vilja tootada Antsla Glimnaasiumi valikaine ,,Loovpérand ja
disain“ ning veenduda selle aktuaalsuses. Aine-ja tdOkava saadeti ekspertidele, et saada infot
loodud valikaine vajalikkusest Antsla Glimnaasiumile. Samuti oli oluline teada saada
ekspertide arvamus, et mida nad ndevad loodud valikaine tugevusteks ning norkusteks ja
ainekava koostamise arusaadavusest, et selle pdhjal teha t66s parendused. Teiseks eesmargiks
oli teada saada, millised valikained/valikkursused Eesti giimnaasiumides 2022.-
2023.0ppeaastal toimuvad, mis on seotud terminitega “loovus”, “pdrimus” ja “disain” ning
PROK ainekavaga “Tehnoloogia”. Sellest lihtuvalt olid uurimiskiisimused:

1. Millised valikained on Eesti gimnaasiumides 2022/2023. dppeaastal, mis on
seotud parandi, loovuse ja disainiga ning PROK ainevaldkonnaga
“Tehnoloogia”?

2. Kas 2022/2023. dppeaastal on Eestis gimnaasiume, kus juba Opetatakse
valikainet, milles on Gihendatud loovus, parand ja disain?

3. Kas ekspertide hinnangul on Antsla Gimnaasiumil loodava valikaine jarele
vajadus?

4. Millised on loodud valikaine tugevused ja ndrkused ekspertide hinnangul?

4.2. Valim

Uurimusliku poole l&biviimiseks kasutasin kvalitatiivset uurimismeetodit ning valimi
moodustamise strateegiaks oli mugavus- ja sihipdrane valim. Valikut tehes lahtusin enda
teadmistest ja kogemustest milliste kriteeriumite alusel eksperdid valimisse kuuluvad. Loodud
valikainega seonduvate uurimiskiisimuste vastajateks valisin vélja eksperdid, kes olid valmis
koostddd tegema. (Rammer, 2014; Ounapuu, 2012) Loodud valikainega seotud t66
uurimusliku poole labi viimise kriteeriumiks oli, et eksperdid toé6tavad Antsla Glimnaasiumis,
Opetaja tG0staaz on vahemalt viis aastat ning oleks esindatud nii tehnoloogia-, kui ka kasit6o

ja kodundusaine 6petaja ning ainedpetaja kooli juhtkonnast.



27

Sain ekspertidelt suulise ndusoleku aine-ja téokavale hinnagu andmiseks ning
kiisimustikule vastamiseks. Tagasisidekdsitluse saatsin ekspertidele Google Formsis. Koos
kisimustikuga lisasin Google Drive lingi, millega oli ligipa&s valikaine aine- ja to0kavale.
Kisimustiku saatsin neljale dpetajale ja 13.05.2023 aasta seisuga olin kdigilt neljalt saanud
vastuse. Eksperdid olid teadlikud, et kiisimustele vastamine on anoniiiimne ning andmeid
kasutan ainult kdesolevas magistritdos. Seega téhistasin ekspertidelt saadud vastused

saabumise jarjekorras nt. ekspert 1 ja tema téhis on E 1 ning nende taustaandmed on tabel 1.

Eksperdi tahis Tootamise staaz Ainedpetaja Ainekava ja Opetaja
Opetajana (aastates) tookava koostamise
kogemus
| | . |
E1l 40 Kunstidpetus On olemas
| | |
E2 38 Matemaatika On olemas
| | |
E3 29 Tehnoloogiadpetus On olemas
| | |
E4 42 Kunsti, késitoo-ja On olemas
kodundusdpetaja

Tabel 1. Ekspertide andmed

Uurimuse labiviimiseks kasutasin sihiparast ehk eesmargipérast valimit. Valimisse
kuulusid 2022.-2023. dppeaastal tegutsenud glimnaasiumid, mille valikained olid seotud
PROK “t66dpetus, kisitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus” ja/voi seotud teemadega:
“disain”, “loovus” ja “péarimus”.

Riigigimnaasiume oli 22 (HTM, 2022) ja guimnaasiume 146 NETI.ee lehel.
Valimist jaid automaatselt vlja tdiskasvanute gimnaasiumid (10), ingliskeelne kool (1),
kutsehariduskeskused (3), spordigimnaasium (1) ja balletikool (1), sest need on kindla
suunaga ning kallakuga. Samuti on tdiskasvanute glimnaasiumil erinev formaat ning
kutsehariduskeskused on seotud erialadega. Edasisel koolide vaatlusel langesid vélja
keskkoolid, mis olid muutunud 2023.aasta jaanuari seisuga 9.klassiliseks ja neid oli 12,
2023.aasta aprillis tegin paringu Haridus-ja Teadusministeeriumile, kus soovisin saada
selgust e-kirja teel, et kust leiab infot vdi loendit, millised tldhariduskoolid on glimnaasiumid
(nii pdhikooliosaga ja puhtalt glimnaasiumid). Minu jaoks jéi arusaamatuks kodulehel olevast
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infost, et “2022/2023. stigisel alustab t66d 158 pohikooliosaga voi n6 puhtaid giimnaasiume
(ainult 10.-12. klass)” (Glimnaasiumid, 2022). Vastuseks sain, et keskkoole ja giimnaasiume
on kokku 158, sealhulgas on 24 riigikooli. Loendi kohta infot ei saanud ja seega toetusin
NETI.ee lehele, mida kasutasin uurimuse l1abi viimiseks.

4.3. Andmekogumine

Ekspertidele saadetud kiisimustiku eesmérk oli saada vastused uurimuskusimustele, mis olid
seotud loodud ainekavaga. Google Drive keskkonnas kasutasin veebikusitluse loomise
vOimalust Google Formsi. Ankeetkdsitlus koosnes 15-st kiisimusest. Avatud ja poolavatud
kiisimused vBimaldasid eksperthinnangu andjatel vabalt oma s6nadega vastata ning soovi
korral lisada enda vastusevariant (Beilmann, 2020). Lisaks kasutasin Likerti skaalat, mis on
Google Formsis tooriistana “lineaarne skaala” valikuna kirjas. “Likerti poolt 1932.a. vélja
tootatud skaalat peetakse liheks kodige usaldusvairsemaks hoiakute mootmise meetodiks” ning
kdige enim kasutatakse 5-palli susteemi (Osula, 2008). Kuna iseloomult olid need kiisimused
kinnised, siis skaala kasutamine andis vBimaluse saada tagasisidet laiemalt (mitte “jah”, “ei”).

Jagasin kisimused teemadena:

1. Number hega algavad kisimused olid seotud eksperdi taustaandmetega- to6tamise
staaZ, millise ainedpetaja on ning kas on koostanud ainekava ja dpetaja todkava.

2. Number kahega algavad kusimused olid seotud loodud ainekava vajalikkusega,
terviklikkusega ning kuidas see on kasulik giimnasistile peale kooli I6petamist
karjaarivalikute tegemisel.

Number kolmega algavad kiisimused olid seotud aine-ja téokava Ulesehitusega.

4. Number neljaga algavate kiisimuste eesmark oli saada ekspertide arvamust, et
milliseid tugevusi ja ndrkusi nemad ndevad loodud ainekavas. Kui tuuakse valja
ndrkused, siis on vBimalus sellele rohkem teadlikumalt tahelepanu pdo6rata ning leida
neile lahendused. Ehk dnnestub nérkused pddrata hoopis tugevuseks.

Ekspertidele saadetud p66rdumine ja kiisimused on (vt lisa 3).

Uurimiskisimustele nr. 1 ja 2 otsides vastuseid kasutasin andmekogumiseks
infoallikana koolide kodulehti. Info otsimine toimus www. NETI.ee lehekuljel kataloogi
“Haridus ja Kultuur”, sealt edasi “Haridus” ning “Keskkoolid ja Glimnaasiumid” (Neti.ee,
s.a.) koolide dokumentide ja tunniplaanide 1&bi toGtamisega, et leida infot valikainete
toimumise kohta. Samuti tuli t66 tegemise ajal vélja, et koolid ei piirdunud ainult

valikainetega, vaid olid esindatud valikkursustena v6i suunamoodulitena (edaspidi késitlen
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neid valikainetena). Eesmark oli Uks- selgitada vélja, milliste koolide 6ppekavasse kuuluvad
valimi moodustunud dppeained ning millised need on. Otsingust saadud informatsiooni pohjal
kaardistasin kdik Eesti gimnaasiumid ja keskkoolid ning kandsin tabelisse nendes kasutusel
olevad valikained. Magistritodsse lisasin vahendatud kujul tabeli (vt lisa 2), kus on valimisse

kuulunud valikained ja jatsin need valja, mis siia ei kuulunud.

4.4. Andmeanaltiis

Magistritod andmeanaltitisina kasutasin kvalitatiivset sisuanaltiusi, mida kasutatakse tekstide
sisu ja/voi kontekstiliste tahenduste uurimiseks. Analliusisin tekstiliste andmete sisu, mis oli
périt erinevates dokumentides ja meediavaljaannetes. (Kalmus, Masso & Linno, 2015)
Andmekogumisel saadud informatsiooni pdhjal analulsisin tulemused, mille kaudu tehtud
jareldused vb6imaldasid vastata t06s esitatud uurimiskisimustele.

Andmekogumisel jagasin gimnaasiumides esindatavad valikained nelja kategooriasse,
et lihtsustada andmete edastamist, selgust ja anallilisi. Kategooriad said jagatud samade
teemade (loovus, parimus, disain, tehnoloogia) kaupa, millest loodud valikaine koosneb.
Ekspertidelt saadud andmed koondusid kohe kokku vastusena Google Formsis, kuid parema
ja kompaktsema Ulevaate saamiseks eksportisin andmed Google Exceli arvutustabelisse.
Kogutud andmed koos kiisimustega on kajastatud jargmises peatiikis. Vastajate arv oli vaike
ning tulemusi kodeerisin kasitsi sbltuvalt kiisimusest ning vastustest. Kodeerimine véimaldab
ststematiseerida kogutud andmeid, leida sarnasused ning erinevused ning mdista teksti
(Linno, 2020). Kasutasin avatud kodeerimist ekspertidelt saadud vastuste analtitisimiseks.
Kuus kiisimust oli iiles ehitatud Likerti skaalale, mis on “suhtumisi ja arvamusi uuriva
kisimustiku skaala, mis méédrab dra teatud véitega ndustumise astme” (HAR, s.a.) Need

andmed kajastasin tulemustes sdnaliselt ja kokkuvdtlikult.

4.5. Tulemused

Magistritdd eesmargiks oli vilja tootada Antsla Glimnaasiumi valikaine ,,Loovpérand ja
disain“ ning veenduda selle aktuaalsuses. Loodud valikaine ainekava saatsin ekspertidele
hindamiseks. Eesmérk oli vélja selgitada loodud valikaine vajalikkus Antsla Gimnaasiumile
ning ekspertide hinnangul kajastada t60s dppeaine tugevused ja ndrkused. Lisaeesmargiks oli
saada ekspertidelt, kelleks olid antud kooli erinevad ainedpetajad, nende arvamused ja

parendusettepanekud loodud aine-ja tdokavale. Magistritoo eesmaérki toetas teine uurimuslik
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pool, milleks oli Eesti gimnaasiumides toimuvate valikainete kaardistamine, mis oli seotud
parandiga, loovusega ja disainiga ning PROK ainevaldkonnaga “Tehnoloogia”.

Ekspertidelt saadud tagasisidekdsitluste vastused koondasin kokku teemadena saades
vastused uurimiskusimustele.

Ekspertide padevuseks voib lugeda nende toostaazi opetajatena, milleks on vahemik
29- 42 aastat. Samuti on nad kokku puutunud ja koostanud nii ainekavasid kui ka dpetaja
to0kavasid.

Opilastele saadav kasu loodud valikainest. Esitatud kiisimusele “Kuidas labitud
valikkursus toetab Opilast parema karjadrivaliku tegemisel peale giimnaasiumi 1opetamist?”’
Ekspert E1 lahenes Gldiselt, et iga silmaringi laiendamine aitab kaasa karjaarivalikul ning
ekspert E4 on arvamusel, et igati toetab. Ekspert E2 t0i vélja, et dpilane saab vGimaluse
arendada loovust ja praktilist tegevust, kus saab “oma kétega” midagi luua. Ettevotluse
aspekti nagi ekspert E3, kui vdimalust dpilasel alustada oma idee elluviimist 1&bi ettevotluse.

Loodud valikaine ainekava kohta tagasisidest tuli vélja Gihene vastus, et loodud
valikainet on Antsla Glimnaasiumile vaja ning valikaines kolm teemat (ktsimus 2.2.) toetavad
uksteist ja moodustavad tihtse terviku. Valikaine kirjeldus on ekspertide (E1, E2 ja E3)
hinnangul selge ja arusaadav. Ekspert E4 arvates on valikaine kirjeldus “pigem jah” selge ja
arusaadav ning taiendavat parendusettepanekut sellele ei jargnenud. Koigi ekspertide
hinnangul on Gppesisu kooskdlas dpitulemustega ning planeeritud tegevustega on eesmérgid
saavutatavad.

Tugevused, ndrkused ja parendusettepanekud loodud valikaine kohta.
Parendusettepanekuid ekspertidelt ei tulnud. Norkusteks toodi vélja, et dpilaste huvid vdivad
kalduda raamidest vélja (ekspert E2) ning ei pruugi olla 6ppetodks vajalikke materjale,
vahendeid ja tooriistu (ekspert E3). Teised eksperdid E1 ja E4 ei ndinud otseseid ndrkusi.
Ekspert E2 pidas tugevuseks, et giimnaasiumi dpilastele on loodud loov ja praktiline
valikaine, kus nad saavad oma loovust arendada. See on dppeaine, kus teooriat saab
kinnistada praktilise t66ga, loogiline protsess (ekspert E2) ning teemad toetavad Uksteist ja
on hasti seotud (ekspert E4). Ekspert E4 nédeb loodud valikaines uudsust ning véimalust
opilastel enda unistusi ellu viia.

Valikainete uurimise tulemusena selgus, et uuritavaid teemasid Gpetatakse kokku 60-
s erinevas gumnaasiumis. Selguse mdttes moodustasin uuritud valikainete kohta kategooriad

(vt joonis 2).
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Valikained glimnaasiumides
B Koolid kokku [l Loovus Parimus [ Disain [l Tehnoloogia
60

40
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Joonis 2. Valikainete kategooriad

4.5.1. Kategooria “Loovus’ valikained

Kategooriasse “Loovus” kuuluvad ained, mille valikainete nimetused olid: “Loovus”,
“Loovjoonistamine”, “Loovus ja looming”, “Loovkunst”, “Loovuse labor”, “Kunstilabor”,
“Loominguline mina- oma loomingulisuse toetamine”, “Loovusoskuste arendamine ehk nii
naer kui ka nutt on terviseks”, “Loovusdpetus”, “Loovkunst (virvidpetus, disain),
“Loovteraapia omakogemus”, “Humanitaar ja loovus”, “Loovus ja taaskasutus”, “Ideest
projektini”, “Loomingulise mdtlemise alused”, “Loominguline projekt”, “Vaba looming”.

Siia kategooriasse kuuluvaid valikaineid dpetati 17-s koolis.

4.5.2. Kategooria “Pdrimus’ valikained

Kategooriasse “Parimus” kuulusid valikained, mille nimetused olid “Parimuskultuur”,
“Péarimusopetus”, “Eesti rahvakultuuri kursus”, “Sissejuhatus Eesti rahvakultuuri”,
“Rahvakultuur”, “Kodukultuur”, “Eesti rahvakultuur”.

Siia kategooriasse kuuluvaid valikaineid dpetati 8-s erinevas Eesti gimnaasiumis: J6gevamaa
Glimnaasiumis, Laanemaa Uhisgiimnaasiumis, Viljandi Giimnaasiumis, Jiiri Gimnaasiumis,
Lihula Gimnaasiumis, Vandra Glimnaasiumis, Tartu Annelinna Gimnaasiumis ja Vérska

Gimnaasiumis.

4.5.3. Kategooria “Disain” valikained

Kategooriasse “Disain” kuulusid valikained, mille nimetused olid “Disain”, “Disainiprotsess”,
“Disain | maailm tdna”, “Minu disain - ideest esemeni”, “Kasutajakeskne disain ja
prototiitipimine”, “Disainikursus - visuaalkultuur”, “Tootearendus ja disain I”, “Tootearendus

ja disain II”, “Disain ja modelleerimine”, “Stilistika”, “Kasutajakeskne disain ja
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prototiiiipimine”, “STEM”, “Muutuste juhtimine ja disainmé&tlemine”, “Opilasfirmade
loomine (disainmdtlemine)”, “Disainmdtlemine”, “Eesti disain ja kunst”, “Kaasaegne kunst ja
disain”, “Disain, kui protsess”, “Disainmotlemine- ruumiline mdtlemine”, “Moedisain”,
“Loov ja praktiline rdivadisain”, “20.saj moe ajalugu” ja “Rdivadisain”.

Eraldi on suunamoodulid, mis samuti kuulusid siia kategooriasse nagu “Disain”,
“Ruum ja disain”, “Kuju ja disain”, “Disaini alused” ja “Moedisain’.

Disainiga seotud valikkursusi dpetati 28-s giimnaasiumis ja 9-s neis koolides oli eraldi

suunamoodulitena v&i suuna kursustena.

4.5.4. Kategooria “Tehnoloogia’ valikained

Kategooriasse “Tehnoloogia” kuuluvad valikained, mille nimetused olid “Keraamika”,
“Keraamika algkursus”, “Virvilised savid”, “Tarbekunst”, “Klaasi todtlemine”, “Klaas ja
keraamika”, “Klaasikunst”, “Ehtekunst”, Sddstev renoveerimine”, “Jadtmetootlus ja
taaskasutus”, “Tuleviku materjalid ja ringmajandus”, “Loodusmaterjalide taaskasutus”,
“Taaskasutus tekstiilis”, “Tekstiil”, “Kudumine+dmblemine”, “Omblemine”, “Makramee
tehnikates kaunistuste valmistamine”, “Késitooring”, “Kisitdo”, “Tekstiilito6”, “Sepatdo
algkursus”, “Sepat66”, “Metallehist66”, “Puutds”, “Kodundus”, “Kokakunst”, “Kokandus”,
“Kokanduskool”, “Kulinaaria”, “Pagar- kondiiter”, “Tervislik toitumine”, “Eritoitlustus”,
“Rahvuskd6gid”, “Rahvusvaheline toitlustus”, “Kokanduse ABC- valmistumine iseseisvaks
eluks”, “Tehnoloogia”, “Tehnoloogiadpetus”, “Tehnoloogia ja innovatsioon”, “Td0 ja
tehnoloogia”, “Puidutddde tehnoloogia”, “Metallitodde tehnoloogia™.

Eraldi oli valikainetena 38-s glimnaasiumis ja neist kolmes oli eraldi tehnoloogia
Oppesuund ( Jarva-Jaani, Tapa ja Lahte Gimnaasiumis). Pooltes koolides oli ks valikaine,
mis siia kategooriasse kuulus. Tapa Giimnaasiumis oli dppekavas viis valikainet (,,Puidutodde
tehnoloogia®, ,,Metallitodde tehnoloogia®, ,,Kodundus®, ,,Klaasi tootlemine®, ,, Keraamika*),

millest neli oli dpilase jaoks kohustuslikud.

4.6 Jareldused

Ekspertidest dpetajad andsid positiivset tagasisidet ning Kinnitasid, et loodud valikaine on
Antsla Gimnaasiumile vajalik. Ekspertidelt ei tulnud loodud ainekavale
parendusettepanekuid. Nad pidasid valikaine kirjeldust selgeks ja arusaadavaks, tegevused
olid eesmargistatud ning dppesisu oli kooskdlas dpitulemustega. Ekspertide arvates oli loodud

valikaine uudne ning toetab dpilast parema karjaarivaliku tegemisel peale gimnaasiumi
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I6petamist. Samuti pakub loodud valikaine dpilasel ennast praktilise tegevusega ennast
valjendada, unistusi ellu viia ning enda loovust arendada. Ainekava ndrkuseks vdib tekkida
materjalide, vahendite ja toriistade olemasolu praktilise t60 tegemisel ning dpilastel vdivad
olla sellised huvid, mis ei mahu antud Gppeaine raamidesse.

2022.- 2023. dppeaastal dpetati 158-st gimnaasiumist 60-s valikainet, mis oli seotud
parandi, loovuse, disaini ning PROK &ppeaine “Tehnoloogiaga”. Andmeanaliiiisi tulemusena
ja vastates thele uurimiskusimusele selgus, et 2022.- 2023. dppeaastal pole Eestis
glimnaasiume, kus Opetatakse valikainet, milles on Gihendatud loovus, parand ja disain.

Kolme erineva teemaga valikained olid 6ppekavas Paide Glimnaasiumis, Saaremaa
Gumnaasiumis, Tabasalu Glimnaasiumis, Tallinna Reaalkoolis ja Miina Harma
Gumnaasiumis. Need Oppeained kuulusid “Loovuse”, “Disaini” ja “Tehnoloogia”
kategooriasse.

Kahe erineva teemaga valikained (“Loovkunst” ja “Rahvakultuur”) olid dppekavas
Liidnemaa Uhisgiimnaasiumis, mis kuulusid kategooriasse “Loovus” ja “Pirimus”. Pdlva
Gumnaasiumis, VOru Gimnaasiumis ja Jarva-Jaani Giimnaasiumis pakuti dpilastele “Loovus”
ja “Tehnoloogia kategooriasse kuuluvaid valikaineid. “Péarimus” ja “Tehnoloogia”
kategooriasse valikaineid dpetati Jgevamaa Gumnaasiumis, Viljandi Gimnaasiumis, Juri
Gumnaasiumis ja Abja Gimnaasiumis. “Disain” ja “Tehnoloogia” olid koos J6hvi
Gumnaasiumis, Rapla Giimnaasiumis, Kiili Gimnaasiumis, Tallinna Kunstigimnaasiumis,
Kividli | Keskkoolis, Toila Gimnaasiumis, Rakvere Eraglimnaasiumis ja Otepéé
Gilimnaasiumis. Kategooriasse “Loovus” ja “Disain” oli voimalik dppida valikainena Rakvere
Riigigimnaasiumis, Viimsi Gimnaasiumis, Rocca al Mare Koolis ja Tartu Kristjan Jaak
Petersoni Glimnaasiumis.

Uksikuid uuritavaid aineid dpetati kokku 35-s koolis. Kategooria “Pirimus” valikainet
pakuti Lihula Glimnaasiumis, Tartu Annelinna Glimnaasiumis ja Véarska Gumnaasiumis.
Kategooria “Loovus” valikained olid esindatud Tallinna Lillekiila Glimnaasiumis, Tallinna
Saksa GlUmnaasiumis, Haddemeeste Gimnaasiumis ja Orissaare Gimnaasiumis. Disainiga
seotud valikaineid oli véimalik 6ppida Saue Riigiglimnaasiumis, Kehra Glimnaasiumis,
Pelgulinna Glmnaasiumis, Puha Johannese Koolis, Tallinna Humanitaargimnaasiumis,
Tallinna Jarveotsa Giimnaasiumis, Tallinna Kristiine Giimnaasiumis, Tallinna Oisméae Vene
Litseumis, Tallinna 32. Keskkoolis, Ulenurme Glimnaasiumis ja Parksepa Keskkoolis.
Tehnoloogia valdkonnaga seotud valikaineid sai 6ppida Loo Keskkoolis, Maardu
Guimnaasiumis, Saku Giimnaasiumis, Tallinna Uhisgiimnaasiumis, Avinurme Gumnaasiumis,

Tiri Uhisgiimnaasiumis, Kullamaa Keskkoolis, Tapa Giimnaasiumis, Vaike- Maarja
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Gumnaasiumis, Kohila Giimnaasiumis, Marjamaa Gumnaasiumis, Lahte Uhisgiimnaasiumis,
Rdngu Keskkoolis, Tartu Waldorfgiimnaasiumis, Vonnu Keskkoolis, Suure-Jaani
Gumnaasiumis ja Vastseliina Glimnaasiumis.

Kategooriasse “Loovus” kuuluvate valikainetega taotleti pohiliselt arendada Opilastes
loovust, véimaldada neil loominguliselt tegutseda ning aidata vastava valdkonna loomingut
moista ning motestada. Valikainetena oli esindatud “Loovus” kui ka juurde lisatud
joonistamine, looming, kunst, humanitaar ja taaskasutus. Samuti oli pakutud Gpilastel enda
loomingulise mina toetamist, loovoskuste arendamist, ideest valmis projektini, loovteraapiat,
projekti teostamist I&abi loomingu ning teada saada rohkem loomingulise métlemise alustest.

ParimusOpetusega sooviti, et dpilased oskaksid vaartustada esivanemate elulaadi,
kombeid ja vaartushinnanguid. Opetati valikained, mis olid seotud nii parimuskultuuri kui ka
-Opetusega ning Eesti rahvakultuuri ja kodukultuuriga.

“Disaini” kategooriasse kuuluvate valikainetega taotleti, et dpilane vaartustaks
Oppimist elukestva protsessina, arendades oma 6pi-, otsustamis- ja infoga Umberkdimise
oskusi. Opilane oskaks vaadelda elukeskkonda, jalgida, analiiisida ja teha jareldusi ning leida
probleemile lahendusi. Valikainetena oli nii eraldi disainiprotsess kui ka disainmdtlemine.
Eraldi olid valikained: “Disain I maailm tdna”, “Minu disain - ideest esemeni”,
“Kasutajakeskne disain ja prototiilipimine”, “Disainikursus - visuaalkultuur”, “Tootearendus
jadisain I ja I1”, “Kasutajakeskne disain ja prototiitipimine”, “STEM”, “Muutuste juhtimine
ja disainmotlemine”, “Disainmdtlemine- ruumiline motlemine”. Osad koolid pakkusid moe-ja
roivadisaini voi sidusid disaini kunstiga.

“Tehnoloogia” ainevaldkonda kuuluvate valikainete dpetamisega arendati dpilaste
kaelist osavust ja loomist ning loomingulisust. Opilastele 6petati oma tédd hindama ja
vadrtustama ning labi selle suureneb nende teadmine edasidppimise vOimalustest. Sellesse
kategooriasse kuuluvate valikainetega Opetati keraamikat, klaasi- ja ehtekunsti, metalli- ja
sepat66d ning puutdéod. Samuti kasitood, tekstiilitdod, makrameed, 6mblemist ja kudumist.
Erinevaid taaskasutusvdimalusi ning renoveerimist. Lisaks kodundusele Gpetati nii
kokakunsti, tervislikku toitumist, kiipsetamist, kulinaariat, rahvuskdoke, eritoitlustust,
kokanduse ABC-d.
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Kokkuvote

Ké&esoleva magistritdo eesmérk oli vélja to6tada Antsla Glimnaasiumile valikaine
"Loovpdrand ja disain™ ning veenduda selle aktuaalsuses teiste koolide naitel. Eesmérgini
joéudmiseks pustitasin neli uurimiskisimust:
1. Millised valikained on Eesti gimnaasiumides 2022/2023 dppeaastal, mis on seotud
pirandi, loovuse ja disainiga ning PROK ainevaldkonnaga “Tehnoloogia”?
2. Kas 2022/2023 dppeaastal on Eestis giimnaasiume, kus juba dpetatakse valikainet,
milles on tGhendatud loovus, parand ja disain?
3. Kas ekspertide hinnangul on Antsla Glimnaasiumil loodava valikaine jarele vajadus?
4. Millised on loodud valikaine tugevused ja ndrkused ekspertide hinnangul?

T60 teoreetilises osas andsin Ulevaate hariduse suunast ja ootustest 2035. aastaks.
Haridusvaldkonna arengukavas 2021-2035 oli seatud strateegiliseks eesmargiks valikurohked
ja kéttesaadavad dpivoimalused ([HTM], 2020). Valikkursuse peatiikis oli kirjeldatud selle
kursuse ulesehitust, struktuuri ja toimimise viisi, sest ks viis, kuidas valikurohkust
koolikeskkonda sisse tuua on valikkursustega. Eraldi oli peatiikk loovusest, parimusest ja
disainist.

Uurimusliku poole l&biviimiseks pidasin oluliseks uurida glimnaasiumide valikaineid,
et jouda arusaamisele nende kolme erineva teema loovuse, parimuse ja disaini 6petamise
voimalikkusest iihes valikaines. Kuna pidasin oluliseks ainevaldkonna “Tehnoloogia” dppe
jatkamist giimnaasiumis, siis kuulus ka see valikusse, mida gimnaasiumide valikainetena
uurisin. Kahele esimesele uurimiskiisimuse vastuste leidmiseks kasutasin andmete
kogumiseks glimnaasiumide kodulehekilgedelt avalikult kattesaadavat informatsiooni.
Uurides selgus, et sellist valikainet pole loodud, kus on Ghendatud loovus, parand ja disain
thes dppeaines. Uurimusest selgus, et 158-st koolis 60-s olid valikained, mis olid seotud
eraldi parandiga, loovusega, disainiga ning ainevaldkonnaga “Tehnoloogia”. Kdige enim oli
valikainetena pakutud erinevaid tehnoloogia valdkonda kuuluvat Gpet.

Valikaine “Loovpérand ja disain” koostamisel 1dhtusin nii uuest kui ka vanast
riiklikust Gppekavast. Sest riiklike 6ppekavade rakendamiseks dppeprotsesse toetavad
dokumendid on veel vélja td6tamisel. Ainekava koostamisel votsin aluseks PROK lisad 13 ja
7 ning GROK lisad 8 ja 15. Samuti toetusin GROK-le, mida ajakohastati ning muudatused
kinnitati 11.03.2023. aastal.

Loodud valikaine hindajateks kaasasin Antsla Gimnaasiumi eksperdid, kes tutvusid

loodud ainekavaga ning téitsid tagasisidekisimustiku. Kisimustiku eesmark oli ekspertidelt
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saada tagasisidet loodud ainekava llesehituse selguse ja arusaadavuse kohta. Nende poolt
valja toodud kitsaskohad ja nérkused aitasid teha t60s parendusi ning loodud ainekava muuta
tugevamaks. Parendusettepanekuid ekspertidelt ei tulnud, kuid ndrkustena toodi valja, et
Opilaste huvid voivad kalduda raamidest vélja ning voib tekkida vajalike materjalide,
tooriistade ja vahendite olemasolu puudus. Olen veendunud, et selle valikaine 6petajana tuleb
minu lai silmaring ja kogemus késitéovaldkonnas kasuks ning suudan leida koos 6pilastega
vajalikud materjalid, tddvahendid ja toovotted praktilise t00 teostamiseks.

Eksperdid peavad loodud valikainet uudseks ning loob paremad vdimalused
karjaarivaliku tegemisel peale giimnaasiumi I6petamist. Ekspertide hinnangul saavad dpilased
labi kaelise tegevuse oma loovust arendada ning teostada oma unistusi.

T60 praktiliseks véaértuseks saab pidada uue valikaine loomist glimnaasiumi dpilastele.
Lisaks ainekavale on Opetajale koostatud 35- tunnine tdokava. Ekspertidelt saadud positiivne
tagasiside annab kindlustunde, selle aine dpetamist uuel dppeaastal.

T606d ajendas kirjutama probleem, et gimnaasiumides ei jatku ainevaldkonna
“Tehnoloogiadpe” ning Opilastel voiks olla glimnaasiumis valikaine, kus nad saaksid
rakendada loovust 1&bi kéelise tegevuse. Kuna rahvuslik kasit66 on minu sidameteema, siis
nagin, et seda saaks loodud valikainesse sisse tuua ning Opilastele tekitada huvi
parimuskultuuri vastu. Olen veendunud, et selle valikaine valinud dpilasel on peale kursuse
IG6petamist arenenud keskkonnaséastlik mdtteviis ning oskab ndha imbritsevas elukeskkonnas
probleeme ja neid lahendada.

Magistritoos seatud eesmérgid said taidetud ja saadud vastused uurimiskisimustele.
Leian, et minu t66d saaks edasi arendada tulevased magistrandid ja uurida detailsemalt
glimnaasiumides olevaid valikaineid. See annab signaali mida dpilased sooviksid Gppida ning

milliseid vdimalusi suudab kool pakkuda ja luua.



37

Kasutatud kirjandus

Antsla vald. (s.a.). Kodukandi tublid meistrid. (https://antsla.ee/kodukandi-meistrid

Arda, Z. (2019). Designing for Interaction and Integration: The Artistic Migrant Persona.
Around the Campfire — Resilience and Intelligence. (lk 49).

https://cumulusassociation.org/wp-content/uploads/2021/09/Cumulus-Conference-

Proceedings-Rovaniemi-2019-2nd-extended-ed.pdf

Artla, T. (2005). Rahvakunsti temaatika vaartustamisest péhikoolis. Lind, E. (toim),
Késitoo-ja kodundusope niitidisajal. (Ik 77). Tallinna Ulikool.

Beilmann, M. (2020). Kusimustiku koostamine.
https://samm.ut.ee/k%C3%BCsimustiku-koostamine

Canva. (2023). www.canva.com

Doppelt, Y., Mehalik, M. M., Schunn, C. D., Silk, E. ja Krysinski, D. (2008). Engagementand
Achievements: A Case Study of Design-Based Learning in a Science Context. Journal
of Technology Education, 19(2), 22-39. https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ898815.pdf

Dr. Fr. R. Kreutzwaldi Memoriaalmuusem. (s.a.). https://lauluisa.ee/

Eesti Keele Instituut. (s.a.). [HAR] Educational dictionary.
http://www.eki.ee/dict/haridus/index.cgi?Q=Likerti%20skaala

Eesti Keele Instituut. 2023. Sdnaveeb. https://sonaveeb.ee/search/unif/dlall/dsall/loovus/1

Eesti Kunstiakadeemia. (2022). Disain ja rakenduskunst.

https://www.artun.ee/erialad/disain-ja-rakenduskunst/

Eesti Muuseumide Veebivérav. (s.a.). https://www.muis.ee/

Eesti Rahvakultuuri Keskus. (s.a.). Vaimne kultuuripdrand annab identiteedi ja
jarjepidevuse. https://rahvakultuur.ee/vkp/

Eesti Teadusinfosiisteem. (2022). Tiia Artla. https://www.etis.ee/CV/Tiia_Artla/est

EKA avatud akadeemia. (2022). Disaini eelakadeemia.

(https://www.artun.ee/avatud-akadeemia/disaini-eelakadeemia/)

Ettevotlik kool. (2023). Ajalugu. https://evkool.ee/meist/ajalugu/sissejuhatus/
Ettevotlik kool. (2023). Tutvustus. https://evkool.ee/meist/tutvustus/

Haridus- ja Noorteamet. (s.a.). Kandideerimiskutse aineekspertidele.

https://oppekava.ee/kandideerimiskutse-aineekspertidele/

Haridus- ja Noorteamet. (s.a.). Riiklike dppekavade ajakohastamine 2022.

https://oppekava.ee/oppekavade-ajakohastamine/



https://antsla.ee/kodukandi-meistrid
https://cumulusassociation.org/wp-content/uploads/2021/09/Cumulus-Conference-Proceedings-Rovaniemi-2019-2nd-extended-ed.pdf
https://cumulusassociation.org/wp-content/uploads/2021/09/Cumulus-Conference-Proceedings-Rovaniemi-2019-2nd-extended-ed.pdf
https://samm.ut.ee/k%C3%BCsimustiku-koostamine
http://www.canva.com/
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ898815.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ898815.pdf
https://lauluisa.ee/
http://www.eki.ee/dict/haridus/haridus.html
http://www.eki.ee/dict/haridus/index.cgi?Q=Likerti%20skaala
https://sonaveeb.ee/search/unif/dlall/dsall/loovus/1
https://www.artun.ee/erialad/disain-ja-rakenduskunst/
https://www.muis.ee/
https://rahvakultuur.ee/vkp/
https://www.etis.ee/CV/Tiia_Artla/est
https://www.artun.ee/avatud-akadeemia/disaini-eelakadeemia/
https://evkool.ee/meist/ajalugu/sissejuhatus/
https://evkool.ee/meist/tutvustus/
https://oppekava.ee/kandideerimiskutse-aineekspertidele/
https://oppekava.ee/oppekavade-ajakohastamine/

38

Haridus- ja Teadusministeerium. (2018). Eesti uldhariduskoolides kasutatavad
hindamissutsteemid. [HTM].

https://www.hm.ee/sites/default/files/documents/2022-

10/hindamine_lopparuanne_15.okt_loplik.pdf

Haridus- ja Teadusministeerium. (2020). Haridusvaldkonna arengukava 2021-2035. [HTM].
https://www.hm.ee/sites/default/files/documents/2022-09/1. _haridusvaldkonna_areng
kava 2035 kinnitatud 11.11.21.pdf

Haridus- ja Teadusministeerium. (2021). Eesti teadus- ja arendustegevuse, innovatsiooni ning
ettevOtluse arengukava 2021-2035. [HTM].
https://www.hm.ee/sites/default/files/documents/2022-09/3._taie_arengukava_kinnita
ud_15.07.2021_0.pdf

Haridus-ja Teadusministeerium. (s.a.). Infotund: uuendused riiklikes dppekavades. [HTM].
https://hm.ee/sites/default/files/documents/2023-03/Ajakohastatud%20%C3%B5ppe
avade%20infop%C3%A4ev%20koolidele%2007.03.2023.pdf

Haridusportaal.edu.ee. (s.a). T60 ja oskused tulevikus.
https://haridusportaal.edu.ee/t%C3%B6%C3%B6j%C3%B5uprognoos/t%C3%B6%

3%B6-ja-oskused-tulevikus

Helvert, M. (2022). Vastutustundlik ese. Tallinn: Eesti Kunstiakadeemia Kirjastus.
Kallas, E. (2015). Loovustehnikad- 99 viisi ideede leidmiseks. Ecoprint AS.
Kalmus, V., Masso, A., & Linno, M. ( 2015). Kvalitatiivne sisuanaliiis.

https://samm.ut.ee/kvalitatiivne-sisuanalyys

Kiivet, T. (2018, 19. jaanuar). Kultuur saab rikkamaks eelkdige andes. Sirp.
https://dea.digar.ee/?a=is&0id=sirp20180119&type=staticpdf&e=------- et-25--1--txt-t
T1-Kultuur+saab+rikkamaks+eelk%c3%b5ige+andes------------

Klaar, J. M. (2014). Kuidas tootest rohkem kasu ldigata: sissejuhatus teenusedisaini. Tallinn:
Eesti Disainikeskus.
Klassidpetaja padevuste tdstmine I6imitud 6ppe ja avatud Gpikeskkonna kaudu. (s.a.).

https://klassiopetaja.weebly.com/otildeppimist-toetav-otildehkkond.html

Kolk, L. (2005). Loovus- ettevdtte arengu voti. Aripaeva Kirjastus.

Konsa, K. (2017). Kuidas tekib parand? Parandiloome protsess kultuuri ja loodusparandi
naitel. Ajalooline Ajakiri, 4 (162), 493-514. DOI:10.12697/aa.2017.4.04.
https://core.ac.uk/works/50468793

Kultuuriministeerium. (2022). Disain. https://www.kul.ee/disain

Lamesoo, K., & Ader, A. (2016). Muutunud 6pikasituse rakendamise ja selleks erinevate


https://www.hm.ee/sites/default/files/documents/2022-10/hindamine_lopparuanne_15.okt_loplik.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/documents/2022-10/hindamine_lopparuanne_15.okt_loplik.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/documents/2022-09/1._haridusvaldkonna_arengukava_2035_kinnitatud_11.11.21.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/documents/2022-09/1._haridusvaldkonna_arengukava_2035_kinnitatud_11.11.21.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/documents/2022-09/3._taie_arengukava_kinnitatud_15.07.2021_0.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/documents/2022-09/3._taie_arengukava_kinnitatud_15.07.2021_0.pdf
https://hm.ee/sites/default/files/documents/2023-03/Ajakohastatud%20%C3%B5ppekavade%20infop%C3%A4ev%20koolidele%2007.03.2023.pdf
https://hm.ee/sites/default/files/documents/2023-03/Ajakohastatud%20%C3%B5ppekavade%20infop%C3%A4ev%20koolidele%2007.03.2023.pdf
https://haridusportaal.edu.ee/t%C3%B6%C3%B6j%C3%B5uprognoos/t%C3%B6%C3%B6-ja-oskused-tulevikus
https://haridusportaal.edu.ee/t%C3%B6%C3%B6j%C3%B5uprognoos/t%C3%B6%C3%B6-ja-oskused-tulevikus
https://samm.ut.ee/kvalitatiivne-sisuanalyys
https://dea.digar.ee/?a=is&oid=sirp20180119&type=staticpdf&e=-------et-25--1--txt-txTI-Kultuur+saab+rikkamaks+eelk%c3%b5ige+andes------------
https://dea.digar.ee/?a=is&oid=sirp20180119&type=staticpdf&e=-------et-25--1--txt-txTI-Kultuur+saab+rikkamaks+eelk%c3%b5ige+andes------------
https://klassiopetaja.weebly.com/
https://klassiopetaja.weebly.com/
https://klassiopetaja.weebly.com/otildeppimist-toetav-otildehkkond.html
https://core.ac.uk/works/50468793
https://www.kul.ee/disain

39

valikute pakkumise seire korraldamine, sh gimnaasiumis valikkursuste
rakendamismérijae osas. [Projekti raport, Tartu Ulikool]. DSpace.
http://dspace.ut.ee/handle/10062/55926

Liiva-ATE. (s.a.) https:/liivaate.ee/

Lind, E. (2010). Kasit60dpe koolis-vana ja uus kasikaes. Lee 16. Eesti Rahva Muuseumi
Soprade Selts (Ik 69-70). Eesti Rahva Muuseumi Selts.

Linno, M. (2020). Kodeerimine ja kategoriseerimine. Kvalitatiivsed uurimismeetodid

sotsiaalteadustes. www.sisu.ut.ee/kvalitatiivne

Loovuse koolituskeskus. (2015). Loovusest. https://loovus.ee/Loovusest/
Madisson, S. (2010). LEE 16. Tartu: Bookmill.
Miks?ee. (s.a.). Valikkursused. https://www.miks.ee/partnerile/leht/valikkursus
Neti. (s.a.).
https://www.neti.ee/cgi-bin/teema/HARIDUS JA KULTUUR/Haridus/Keskkoolid/
Osula, K. Kisimuste tdbid. (2008). http://www.tlu.ee/~kairio/failid/kysimused.pdf

Parn, M. (2012). Disainis peituvatest vdimalustest. Rehepapp, M. Disainispikker: téoraamat
Opetajale disaini Gpetamiseks. Eesti Kunstiakadeemia.

Rehepapp, M. (2012). Disainispikker: to6raamat Opetajale disaini dpetamiseks. Eesti
Kunstiakadeemia.

Riigi Teataja. (2011). Guimnaasiumi riiklik ppekava [GROK].
https://www.riigiteataja.ee/akt/114012011002%leiaKehtiv

Riigi Teataja. (2023). Giimnaasiumi riiklik dppekava. [GROK].
https://www.riigiteataja.ee/akt/108032023001

Riigi Teataja. (2011). P&hikooli riiklik dppekava. [PROK].
https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3005/18m_pohi_lisa7.pdf#.

Robinson, J. R. (2008). Webster's Dictionary Definition of Creativity. Online Journal of

Workforce Education and Development, 111(2).

https://opensiuc.lib.siu.edu/ojwed/vol3/iss2/2/

Rammer, A. (2014). Valimi moodustamine. https://samm.ut.ee/valimid
Rautel, 1 & Tiit, E-M. 2005. Parimuskultuur Eestis - kellele ja milleks. 1 osa. Tartu: Tartu

Ulikooli Kirjastus.

Saks & Virnas. (2018). Eesti Haridusteaduste Ajakiri, nr 6(2), 66-90 doi:
https://doi.org/10.12697/eha.2018.6.2.04

Sennett. (2021). Taidur. EKA Kirjastus.

Sihtasutus Kutsekoda. (2020). Eesti t66turg téna ja homme 2019-2027.



http://dspace.ut.ee/handle/10062/55926
https://liivaate.ee/
http://www.sisu.ut.ee/kvalitatiivne
https://loovus.ee/Loovusest/
https://www.miks.ee/partnerile/leht/valikkursus
https://www.neti.ee/cgi-bin/teema/HARIDUS_JA_KULTUUR/Haridus/Keskkoolid/
http://www.tlu.ee/~kairio/failid/kysimused.pdf
https://www.riigiteataja.ee/akt/114012011002?leiaKehtiv
https://www.riigiteataja.ee/akt/108032023001
https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3005/18m_pohi_lisa7.pdf
https://opensiuc.lib.siu.edu/ojwed/vol3/iss2/2/
https://samm.ut.ee/valimid
https://doi.org/10.12697/eha.2018.6.2.04

40

https://oska.kutsekoda.ee/wp-content/uploads/2020/05/T%C3%B6%C3%B6j%C3%
5%C3%B5uprognoosi-1%C3%BChiaruanne veeb.pdf
Sihtasutus Kutsekoda. (s.a.). 10 olulisemat todelu tldoskust OSKA uuringute pohjal.

https://oska.kutsekoda.ee/infographic/10-olulisemat-tooelu-uldoskust-oska-uuringute

pohjal/
Studia Vernacula. (2022). Kelle parand? Ko6ide 14. Artikkel Urmas Liiiis “Snastades

sonatut”. Tartu Ulikooli Viljandi Kultuuriakadeemia.
Soova, L. (2022). Paritud parandamiseks. Greif OU.
Sonaveeb. (2009). Eesti keele seletav sénaraamat. [EKSS].

http://eki.ee/dict/ekss/index.cqi?Q=loovus

Tallinna Ulikooli Haapsalu kolledz. (s.a.). Kasito6tehnoloogiad ja disain.
https://www.tlu.ee/haapsalu/kasitootehnoloogiad-ja-disain

Tartu Ulikool. (2023). Parandtehnoloogia rakenduskargharidusdpe.
https://ut.ee/et/oppekavad/parandtehnoloogia

Tartu Ulikooli Viljandi Kultuuriakadeemia, (2023). Kultuuriakadeemia avab ringtehnoloogia
eriala. https://viljandi.ut.ee/et/ringtehnoloogia

Valikkursus “disain ja protsess”. (s.a.).

https://oppekava.ee//wp-content/uploads/2017/11/Disainivalikkursus PILOOT 1909

107.pdf
Vana- V6romaa Kultuurikoja. (s.a.). https://vorumuuseum.ee/

Visak, I., & Kotsjuba, J. (2019). Kasutajakeskne disainm@tlemine Eesti koolislisteemi.
Opetajate Leht.
https://opleht.ee/2019/02/kasutajakeskne-disainmotlemine-eesti-koolisusteemi/

Opilasfirma, (2021). http://www.ja.ee/of.html

Ounapuu, L. (2012). Valimi koostamise meetodid.
https://dspace.ut.ee/bitstream/handle/10062/27764/index.html

Ounapuu, K., & Ots, A. (2015). Ettevdtlikkuspadevus. E. Kikas & A. Toomela (toim),
Oppimine ja 6petamine kolmandas kooliastmes. Uldpadevused ja nende arendamine
(Ik 225—240). Tallinn: Eesti Ulikoolide Kirjastus.



https://oska.kutsekoda.ee/wp-content/uploads/2020/05/T%C3%B6%C3%B6j%C3%B5%C3%B5uprognoosi-l%C3%BChiaruanne_veeb.pdf
https://oska.kutsekoda.ee/wp-content/uploads/2020/05/T%C3%B6%C3%B6j%C3%B5%C3%B5uprognoosi-l%C3%BChiaruanne_veeb.pdf
https://oska.kutsekoda.ee/infographic/10-olulisemat-tooelu-uldoskust-oska-uuringute-pohjal/
https://oska.kutsekoda.ee/infographic/10-olulisemat-tooelu-uldoskust-oska-uuringute-pohjal/
http://www.eki.ee/dict/ekss/ekss.html
http://www.eki.ee/dict/ekss/ekss.html
http://eki.ee/dict/ekss/index.cgi?Q=loovus
https://www.tlu.ee/haapsalu/kasitootehnoloogiad-ja-disain
https://ut.ee/et/oppekavad/parandtehnoloogia
https://viljandi.ut.ee/et/ringtehnoloogia
https://oppekava.ee/wp-content/uploads/2017/11/Disainivalikkursus_PILOOT_19092107.pdf
https://oppekava.ee/wp-content/uploads/2017/11/Disainivalikkursus_PILOOT_19092107.pdf
https://vorumuuseum.ee/
https://opleht.ee/2019/02/kasutajakeskne-disainmotlemine-eesti-koolisusteemi/
https://opleht.ee/2019/02/kasutajakeskne-disainmotlemine-eesti-koolisusteemi/
http://www.ja.ee/of.html
https://dspace.ut.ee/bitstream/handle/10062/27764/index.html

Lisad

Lisa 1. “Loovpérand ja disain” valikaine to0kava

Kooli nimi:

Opetaja nimi:

Oppeaine tapne nimetus:
Klass:

Oppeperiood, maht:
Oppematerjal:

Antsla Gumnaasium

Karmen Kroonmae

valikaine “Loovpdrand ja disain”
10. ja 11. klass

2023/2024. da, 11 poolaasta, 2 x 45 minutit nadalas

Opetaja koostatud dppematerjalid, slaidid, veebikeskkond (www.muis.ee, www.canva.com).
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LGiming ainetega: ajalugu, Uhiskonnadpetus, majandus-ja ettevotlusdpetus, turundus, rahatarkus, arvutidpetus, kunstidpetus, vodrkeeled, eesti

keel, suhtlusdpetus ja kehaline kasvatus.

Valikaine 18imib teadmisi, mis on omandatud teistes Oppeainetes, k.a pohikoolis ldbitud “Tehnoloogia” ainevaldkond.

Oppenéd | Oppesisu ja teemad LGiming (labiv teema) Arendatavad Uldpadevused Markmed Hindamine
al/tund oskused
1 Sissejuhatus ainesse. Oppeaine Elukestev Gpe ja karjééri Teadvustab Enesemadratlus- ja Méttekaardi

tutvustamine. Uhiste kokkulepete | kujundamine (tutvustatakse kokkuleppeid ja votab | suhtluspédevus. koostamine.

tegemine tunni paremaks
koostoks ja uksteisega
arvestamiseks.

Teemade loovus, pérand ja disain

edasidppimis vBimalusi).
Vaartus ja k6lblus.
Ainealaselt: ajalugu, majandus-ja

ettevotlus, suhtlusdpetus,

selle eest vastutuse.
Vastutus nii enda eest
kui kollektiivselt.

Enesevaljendus ja

Sotsiaalne-ja

kodanikupadevus.

Ettevotlikkuspédevus.



http://www.muis.ee/
http://www.canva.com/
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kirjeldus. Jargmise tunni

arvutiopetus.

seisukohtade

tutvustamine ja toolehega pdhjendus.

tutvumine.

Voru loomemaja Liiva-ATE Elukestev Ope ja karjaéri Voimaluste Enesemaaratluspadevus, | Opimappi: Tooleht 1.

kilastus. Tutvumine kujundamine. markamine. kultuuri-ja toolenht: toote | Hindamine

loomeinimeste, nende loominguga | Keskkond ja jatkusuutlik areng. Suhtlemis-ja véartuspadevus, markamine, vastavalt

ja keskkonnaga, kus nad Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus. | enesevaljendusoskus. | sotsiaalne-ja kirjeldamine téojuhendile.

tegutsevad. Kultuuriline identiteet. Silmaringi kodanikupédevus, (materjal, Mitteeristav

Ideede korje. Disaini teooria Tervis ja ohutus (on oma avardamine. Vajaliku | Gpipadevus, tehnika, hindamine.

Kinnistamine. kaitumisega eeskujuks). info leidmine ja tehnoloogiapadevus ja eesmaérk, looja, | (Hinne
Ainealaselt: ajalugu, stisteemne andmete ettevotlikkuspéadevus. hind jm info). | koosneb
Uihiskonnadpetus, kunstidpetus, kogumine. Valikute todleht 1 ja
suhtlusdpetus, majandus-ja tegemise oskus. todleht 2
ettevdtlusdpetus, turundus, Véaartustab enese ja esitamisel).
rahatarkus, eesti keel. teiste loovust.

Kavandamine. Loovuse Keskkond ja jatkusuutlik areng, Oskab loovalt ndha Enesemadratluspadevus, | Individuaalne | Kavand laheb

arendamine labi kanga ja kodanikualgatus ja ettevétlikkus, | vBimalusi ja kasutada | kultuuri-ja ja hindamisele

moejooniste. tehnoloogia ja innovatsioon erinevaid tehnikaid. vadrtuspadevus, meeskonnat6d. | koos tédleht
Ainealaselt; kunstidpetus, Oskab teha sotsiaalne-ja Anallus. nr.3.

turundus.

meeskonnatfdd ja
kohandada ennast

uhisele loomingulisele

kodanikupédevus,
Opipédevus,

tehnoloogiapadevus ja
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eneseviljendusele.
Oskab luua
kavandeid, neid

analtisida.

ettevotlikkuspédevus.

VOru Muuseumi kilastus. Kultuuriline identiteet. Tunneb esemelist Enesemadratluspédevus, | Tooleht nr.2. Tooleht 2.
Parimuskultuuri teooria Tervis ja ohutus (on oma rahvakultuuri. Oskab | kultuuri-ja Too6lehe sisu: | Hindamine
kinnistamine. kaitumisega eeskujuks). maha joonistada vaartuspadevus, muuseumi vastavalt
Véartused ja kdlblus. mustreid. sotsiaalne-ja eseme téojuhendile.
Ainealaselt: ajalugu, Avastab ja vaartustab | kodanikupédevus, nimetus, Mitteeristav
Uihiskonnadpetus, kunstidpetus, enda kultuuri eripara | Gpipadevus, kirjeldus ja hindamine.
suhtlusdpetus. ning muutumist ajas | tehnoloogiapéadevus ja andmed, (Hinne
ja kohas. ettevotlikkuspéadevus. legend, koosneb
visandamine, todleht 1 ja
mustri tooleht 2
joonistamine esitamisel)
jm. mérkmed.
Ideede ajuriinnak, kasutades Keskkond ja jatkusuutlik areng, Probleemi EttevOtluspadevus, Kodut6o:
erinevaid meetodeid. kodanikualgatus ja ettevGtlikkus, | lahendamise oskus. dpipéadevus, kodus voi
Disainm&tlemine. teabekeskkond ja meediakasutus, | V@imaluste suhtluspédevus, Uhiskonnas
tehnoloogia ja innovatsioon. mérkamine. Julgus enesemaératluspédevus, | probleemi
Ainealaselt: majandus-ja moelda “kastist digipadevus. markamine

ettevotlusdpetus, turundus,

vilja”. Erinevate

ning selle kirja
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vOOrkeeled, arvutidpetus. teabeallikate oskuslik panemine.
kasutamine.
Ideede kaardistamine mérgatud Keskkond ja jatkusuutlik areng, Teab, et loovalt Ettevotluspadevus, Opilastele
probleemist. Kokkuleppe kodanikualgatus ja ettevotlikkus, | l&henedes leiab Opipédevus, kodus
saavutamine uhise probleemi kultuuriline identiteet, mitmekdlgseid suhtluspédevus, jargmiseks
lahendamise osas, et mida teabekeskkond ja meediakasutus, | lahendusi. enesemaératluspadevus, | tunniks:

hakatakse praktilise to6na tegema.

Individuaalsest ldhenemisest

meeskonnatdole.

tehnoloogia ja innovatsioon,
vaartused ja k6lblus.
Ainealaselt: suhtlusdpetus,
vBorkeeled, majandus-ja
ettevotlusdpetus, turundus,

arvutidpetus.

Oskab hinnata
vastutustundlikku ja
séastvat eluviisi ning
saab aru nende mdjust
keskkonnale ja
uhiskonnale.

Meeskonnatdo.

digipadevus, kultuuri-ja
vadrtuspadevus,

tehnoloogiapadevus.

inspiratsiooni
leidmine
internetis enda
t60

teostamiseks.

Materjalidega tutvumine ja
kavandamine. To6plaani

koostamine.

Keskkond ja jatkusuutlik areng,
enesejuhtimine, tehnoloogia ja
innovatsioon.

Ainealaselt: turundus,
kunstidpetus, arvutidpetus,

voorkeeled, eesti keel.

Ajaplaneerimine.
Oskab leida teavet
erinevatest allikatest
ja kasutada seda.

On leidlik ja oskab
kasutada
olemasolevaid

ressursse.

Sotsiaalne ja
kodanikupédevus,
enesemaaratluspéadevus,
Opipéadevus,
suhtluspédevus,
tehnoloogiaalane,
ettevotlikkuspéadevus ja

digipadevus.

Tooleht nr.3

Hindamine
vastavalt
todjuhendile.
Mitteeristav
hindamine.
(Hinne
koosneb
tédleht 3 ja

kavandi
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esitamisest)

1. Sissejuhatus
fotograafiasse, tootefoto.
(Teemat tutvustab ja viib
labi Janek Joab voi Erli
Tammet).

2. Portfoolio, 6pimapi

koostamise vdimalused.

Elukestev Gpe ja karjaéri
kujundamine, teabekeskkond ja
meediakasutus, tehnoloogia.
Ainealaselt: turundus,

arvutidpetus, voorkeeled.

Oskab oma loodud
toodet
dokumenteerida, sh
péeviku pidamine,
mérkmete tegemine,
tooteprotsessi
pildistamine ja
Opimapi koostamine.
Teab fotograafia
algtodesid.

Oskab teha mojuvat
tootefotot ja ennast
valjendada labi

kaamerasilma.

Sotsiaalne ja
kodanikupédevus,
Opipédevus,
tehnoloogiaalane
péadevus,
ettevotlikkuspédevus ja
digipadevus.

Opilastele
kodus: teha
mdojuv
tootefoto.
Leida enda
jaoks parim
vBimalus

dpimapi

koostamiseks.

Prototlilipimise alustamine.
Tekkinud probleemidele
lahenduste leidmine (materjal,

oskused, toévahendid)

Keskkond- ja jatkusuutlik areng,
tehnoloogia ja innovatsioon.

Ainealaselt: arvutidpetus.

Teeb teoks oma
loomingulised ideed,
kasutades sobivaid

tehnikaid ja materjale.

Enesemadratluspadevus,
Opipéadevus,
tehnoloogiaalane
péadevus,

ettevotlikkuspéadevus ja
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digipadevus.
10 Praktiline to0 ja ohutusreeglitega | Tervis ja ohutus, teabekeskkond | Analiiisib enda Sotsiaalne-ja
tutvumine. ja meediakasutus. loomingulisi ja kodanikupédevus,
Ainealaselt: arvutidpetus. tehnoloogilisi vdimeid | eneseméaratluspédevus,
ning teeb valikuid. Opipédevus,
Teab ja oskab tehnoloogiaalane
kasutada erinevaid péadevus, digipadevus.
seadmeid ning teab
nende ohutusreegleid.
11 Praktiline t60. Elukestev Ope ja karjaéri Oskab kavandada Kultuuri-ja
Voimalikud variandid dpetajalt: kujundamine, keskkond ja tooprotsessi, valida véartuspadevus,

“puud tuppa korv”, lihtsama
puitmdobli restaureerimine, nuku
valmistamine, paberkorvi
punumine, kangakudumine,
raamatu/markmiku kditmine,
pakutrikk, vaselised jne. Praktilise
t00 teema, teostuse ja materjali

valiku valib dpilane ise.

12

Praktiline too.

jatkusuutlik areng,
kodanikualgatus ja ettevétlikkus,
kultuuriline identiteet,
tehnoloogia ja innovatsioon,
tervis ja ohutus, vaartused ja
kdlblus.

Ainealaselt: majandus-ja
ettevdtlus, arvutiGpetus,

kunstidpetus, voorkeeled,

materjalid ja
toovahendid.
Vadartustab kaaslaste
erinevaid ideid ja
lahendusi;

Areneb kéeline
osavus labi praktilise
tegevuse.

Né&eb vbimalusi ja

sotsiaalne ja
kodanikupédevus,
enesemaaratluspéadevus,
dpipéadevus,
suhtluspédevus,
tehnoloogiaalane
padevus,
ettevdtlikkuspadevus ja

digipadevus.
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13

Praktiline too.

14

Praktiline too.

15

Praktiline t60.

suhtlusdpetus.

usub enda tegevusse.
Vastutab oma ideede
elluviimise eest ning
viib alustatud
tegevuse 18puni.
Refleksioonioskus.
Oskab viljendada
oma seisukohti.
Osaleb sotsiaalsetes
tegevustes, julgeb
votta vastutust.

Teab oma
loomingulisi vdimeid,
oskus loomingulisi
ideid ellu viia
enesekindlalt ning

asjatundlikult.

16

1. Valminud toote omahinna
arvutamine.

2. Toote pildistamine.
Kontseptsiooni vélja

motlemine.

Teabekeskkond ja meediakasutus,

vadrtused ja k6lblus.

Ainealaselt: majandus-ja
ettevdtlusdpetus, turundus,

rahatarkus, arvutidpetus.

Arendab oma
finantskirjaoskust ja
majanduslikku
mottelaadi.

Oskab oma loodud

Ettevotlikkuspadevus,
digipadevus.

Omahinna
arvutamine.
Tooleht 4.
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toodet ja tooprotsessi
pildistada.
17 Opimapi analiiis ja ettevalmistus Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus, | Oskab véaljendada Kultuuri-ja Opimapp.
néituse Ulesse seadmiseks. teabekeskkond ja meediakasutus, | oma seisukohti ja vaartuspadevus,
vééartused ja kolblus. emotsioone. sotsiaalne ja
Ainealaselt: turundus, Véartustab kodanikupédevus,
kunstidpetus, arvutidpetus, toGtegemist ning enesemaératluspédevus,
suhtlusdpetus. analliusib téidetud Opipédevus,
ulesandeid ja saadud | suhtluspéadevus,
tagasisidet. ettevotlikkuspadevus ja
Oskab kavandeid digipadevus.
analliusida ja
eksponeerida.
18 Naéituse (lesse panemine ja Elukestev dpe ja karjéaéri Organiseerib Kultuuri-ja Néituse
avamine. kujundamine, kodanikualgatus ja | paindlikult Ghistodd, | vaartuspadevus, korraldamine.

ettevotlikkus, teabekeskkond ja
meediakasutus, tervis ja ohutus,
tehnoloogia ja innovatsioon,
vadrtused ja kolblus.
Ainealaselt: turundus,
arvutiopetus, suhtlusdpetus ja

kehaline kasvatus.

planeerib ajakava ja
oskab jagada
tooulesandeid.
Tunneb rédmu tksi
ja koos teistega

to0tegemisest ning

sotsiaalne ja
kodanikupédevus,
enesemaaratluspadevus,
Opipéadevus,
suhtluspédevus,
tehnoloogiaalane

péadevus,
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mdistab t606- ja
koostodoskuste
olulisust.

Oskab Ulesse seada
naitust ja moodustada
terviku ning l&heneda
loovalt kasutades
olemasolevaid
ressursse.

Vadrtustab kaaslaste
erinevaid ideid ja
lahendusi.

Oskus kasutada IKT

vahendeid.

ettevotlikkuspédevus ja
digipadevus.




Lisa 2. Uuritud valikainete tabel Eesti giimnaasiumides

Koolid Valikained kategooriate kaupa
Loovus Parimus Disain Tehnoloogia
* suunamoodulid
17 8 28 38
Sissejuhatus Eesti
Jogevamaa Gilimnaasium rahvakultuuri Keraamika
Disain
STEM
Eesti disain ja kunst
Johvi Glimnaasium Moedisain Jadtmetootlus ja taaskasutus
Laanemaa
Uhisgiimnaasium Loovkunst Rahvakultuur
Opilasfirmade loomine
(disainmdtlemine) Sdastev renoveerimine
Muutuste juhtimine ja _Koka}nduse ABC- valmistumine
) ) ) o iseseisvaks eluks
Paide Gumnaasium Kunstilabor disainmdtlemine

Tulevikumaterjalid ja ringmajandus
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P6lva Glimnaasium

Loovjoonistamine

Kudumine + dmblemine
Rahvusko6dgid
Varvilised savid

Keraamika

Rakvere

Riigigimnaasium

Loovus ja looming

Disainm6tlemine

Rapla GUmnaasium

Kasutajakeskne disain ja
prototulpimine

Loov ja praktiline rdivadisain

Keraamika algkursus

Sepat6o algkursus

Makramee tehnikates kaunistuste

Saaremaa GUmnaasium |Loovkunst Ruum ja disain * valmistamine
Saue Riigiglimnaasium Disain *
20.saj moe ajalugu Ké&sitooring
Tabasalu Gumnaasium  [Loovuse labor Disainmd&tlemine Kokanduskool
Ruum ja disain *
Viimsi Glmnaasium Loominguline projekt Disainiprotsess
Viljandi Glmnaasium Eesti rahvakultuur Keraamika

Voru Gimnaasium

Loominguline mina- oma

loomingulisuse toetamine

Rahvuskddgid

Tervislik toitumine
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Juri Glimnaasium

Parimuskultuur

Eritoitlustus

Rahvusvaheline toitlustus

Kehra Gimnaasium

Rdéivadisain

Disain | maailm téna

Kaasaegne kunst ja disain

Kodundus

Klaas ja keraamika

Kiili Glimnaasium Moe ja disaini suund * Klaasikunst
Tehnoloogia

Loo Keskkool Kokandus
Kokandus

Maardu Gimnaasium

Pagar-kondiiter

Tervislik toitumine

Pelgulinna Glmnaasium

Kunstisuuna aine* Disain

Puha Johannese Kool

Kuju ja disain *

Loovusoskuste Disain, kui protsess

arendamine ehk nii naer Roéivadisain
Rocca al Mare Kool kui ka nutt on terviseks Minu disain- ideest esemeni Keraamika
Saku GlUmnaasium Tarbekunst

Tallinna

Humanitaarglimnaasium

Kasutajakeskne disain ja

prototlupimine
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Tallinna Jarveotsa

Gulmnaasium

Moedisain

Tallinna Kristiine

Disainikursus- ruumiline

motlemine

Gumnaasium Disainikursus- visuaalkultuur

Disainmdtlemine (kohustuslik Keraamika
Tallinna valikaine) Tekstiil
Kunstiglimnaasium Disain* Taaskasutus tekstiilis

Tallinna Lillektla

Gumnaasium

Loovkunst (varvidpetus,

disain)

Tallinna Reaalkool

Vaba looming

Tootearendus ja disain | ja Il

Kodundus

Tallinna Saksa

Glmnaasium

Loovteraapia

omakogemus

Tallinna Qismae Vene

Latseum

Disain ja modelleerimine

Tallinna

Uhisgiimnaasium

Kodundus

Tallinna 32. Keskkool

Moedisain

Kividli | Keskkool

Rdéivadisain

Kodundus

Metallehistoo
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Toila Gimnaasium Disain Kodundus
Avinurme GUmnaasium T66- ja tehnoloogia
Jarva-Jaani GUmnaasium [Loovus Tehnoloogia suund *
Keraamika
Puut6o
Turi Uhisgiimnaasium Kulinaaria
TehnoloogiaGpetus
Kullamaa Keskkool Késitoo
Keraamika (kunsti suunakursus)
Rakvere Eragimnaasium Disain* Kunsti dppesuund

Tapa Gumnaasium

Klaasi to6tlemine
Keraamika

Kodundus*

Puiduttdde tehnoloogia *

Metallitoode tehnoloogia *

Véike-Maarja

GUmnaasium

Kokandus

Haademeeste Keskkool

Humanitaar ja loovus

Lihula Gimnaasium

Parimuskultuur
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Kohila Gimnaasium

Kokandus

Mérjamaa Glmnaasium

Kokandus

Orissaare Gumnaasium

Loovus ja taaskasutus

Tehnoloogia *

Lahte Uhisgiimnaasium Sepat6o
Miina Harma
Gilmnaasium Ideest projektini Disainmd@tlemine Kokandus
Rongu Keskkool Kodundus
Tartu Annelinna
Gimnaasium Eesti rahvakultuuri kursus
Tartu Kristjan Jaak Loomingulise métlemise
Petersoni Gumnaasium |alused Disaini alused *

Tehnoloogia
Tartu Omblemine
Waldorfgiimnaasium Ehtekunst
Vonnu Keskkool Kokakunst
Ulenurme Giimnaasium Stilistika

Loodusmaterjalide taaskasutus
Otepad Glmnaasium Disain Keraamika
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Abja Gimnaasium Kodukultuur Tekstiilitdo

Suure- Jaani

Glmnaasium Kodundus
Kasutajakeskne disain ja

Parksepa Keskkool prototulpimine

Vastseliina Gumnaasium Kodundus

Varska Glmnaasium

Parimusdpetus

56
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Lisa 3. Tagasisidekusitlus ekspertidele valikaine kohta

Hea ekspert!

Olen Tartu Ulikooli Viljandi Kultuuriakadeemia magistrant ja teen magistritood teemal
gimnaasiumi valikaine “Loovpérand ja disain” viljatootamine ning selle aktuaalsus teiste
koolide sarnaste valikainete naitel. Saadan teile koos kusimustikuga loodud valikaine
ainekava ja tookava. Teie vastused ja parendusettepanekud on vaga olulised, et loodud
valikaine oleks arusaadav, selge ning realistlik gimnaasiumis kasutamiseks. VVastamine on
anonutmne ja kogutud andmeid kasutatakse ainult antud magistrit60s.

Loodud valikaine, millele ootan tagasisidet saab tutvuda siin:
https://docs.google.com/document/d/1L KnfK DwWA-
eAa7CIxX600yJbsF60bzhFbj99PYKI4GMM/edit#

Kui on taitmisel kiisimusi voi probleeme, siis palun vota julgelt Ghendust

karmen.kroonmae@gmail.com

Ootan vastuseid hiljemalt 10.maiks.2023.a.
Ette tdnades ja lugupidamisega

Karmen Kroonmae

TU VKA magistrant

Kusimustik ekspertidele
| Taustainfo
1.1. Teie Opetajana todtamise staaZ (aastates)?

Lihike vastuse tekst

1.2. Mis aine Opetaja olete?
Llhike vastuse tekst

1.3. Kas olete loonud ainekava ja Opetaja totkava?
e jah
e ¢
e muu
Il Ainekava aktuaalsus
2.1. Kas loodud valikaine on vajalik 6ppeaine Antsla Gimnaasiumis?

1 2 3 - 3

mittevajalik vaga vajalik


https://docs.google.com/document/d/1LKnfKDwA-eAa7C9xX600yJbsF60bzhFbj99PYKI4GMM/edit
https://docs.google.com/document/d/1LKnfKDwA-eAa7C9xX600yJbsF60bzhFbj99PYKI4GMM/edit
https://docs.google.com/document/d/1LKnfKDwA-eAa7C9xX600yJbsF60bzhFbj99PYKI4GMM/edit
https://docs.google.com/document/d/1LKnfKDwA-eAa7C9xX600yJbsF60bzhFbj99PYKI4GMM/edit
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2.2. Kas valikaines kolm teema- loovus, disain ja parimus toetavad uksteist ja moodustavad

Uhtse terviku?

ei jah

2.3. Kuidas labitud valikkursus toetab dpilast parema karjaarivaliku tegemisel peale
glimnaasiumi ldpetamist?

Lihike vastuse tekst

11 Aine-ja tookava Ulesehitus

3.1. Kas valikaine kirjeldus on arusaadav ja selge?

2 3 4 5
ei jah
3.2. Kui arusaadavad on Teie arvates ainekava eesmargid ja Opitulemused?
1 2 3 4 5
ei ole tldse arusaadav on arusaadav
3.3. Kas Oppesisu toetab dpilasele seatud dpitulemusi?
2 3 4 5
ei jah

3.4. Millised on Teie tdiendavad parendusettepanekud ainekava kohta?
Pikk vastuse tekst

IV Uldine hinnang
4.1. Palun hinnake, kas planeeritud tegevustega on vdimalik saavutada valikaine eesmargid?

2 3 4 5
ei jah
4.2. Millised on Teie taiendavad parendusettepanekud, et eesmérgid oleksid paremini

saavutatavad vOi mida muuta? Ei pea vastama, kui eelmises kiisimuses vastasite "jah".
Pikk vastuse tekst

4.3. Mida peate selle valikaine tugevuseks?
Pikk vastuse tekst

4.4. Milliseid norkusi naete loodud valikaines?



Pikk vastuse tekst
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4.5. Muud tahelepanekud, mida soovite lisada.
Pikk vastuse tekst
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Summary

The topic of this master’s thesis is “Creative heritage and design. Elective subject
development and its relevance as an example of similar elective subjects in other schools”.
This topic grew out of my interest in crafts, my experience working as an economics and
business teacher, and from my studies at university. Along with mu master’s studies, I started
working at Antsla Gymnasium as a teacher of economics and business subjects and as a
supervisor of student mini-companies. My earlier studies were related to national crafts.

The work was motivated by the problem that “Technology studies” do not continue in
high school classes, however, students could have an optional elective where they could use
creativity through hands-on activities. As national handicraft is a subject close to my heart, |
realised that it could be included in this created elective to show the students our ancestors’
skills and beauty they have created. | am convinced that after completing this elective course,
the student will have more faith in their abilities, courage to take responsibility for their
actions and decisions, and ability to work in a team. They have developed an environmentally
sustainable way of thinking and can see problems in our living environment and solve them.

The aim of the master’s thesis was to develop the elective subject “Creative heritage
and design” for Antsla Gymnasium and to ascertain itS relevance using examples from other
schools. To reach this goal, I set four research questions:

1. What elective subjects related to heritage, creativity, and design and the PROK
(national curricula of basic education) subject area “Technology” are there being taught in
Estonian high schools in the 2022/2023 academic year?

2. In the 2022/2023 academic year, are there high schools in Estonia that already teach
an elective subject that combines creativity, heritage, and design?

3. According to the experts, is there a need for an elective subject like this to be
created at Antsla Gymnasium?

4. What are the strengths and weaknesses of the created elective according to experts?

To carry out the research side of my thesis, it was important for me to study the
elective subjects of high schools to reach an understanding of the possibility of teaching these
three different subjects (creativity, tradition, and design) as one elective. As | consider it
important to continue studies in the subject field “Technology” in high school, finding out
about this as an elective was also part of my research. With the first two research questions, |

wanted to ascertain, which electives were being taught in Estonian high schools and whether
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any of them combine creativity, tradition, and design. | used openly available data from high
school websites and found out, that there was no such subject where all three topics would be
combined. The research showed, that 60 out of 158 high schools had elective subjects related
to heritage, creativity, design, or the subject area “Technology”. Most electives were various
courses were from the field of technology.

The study of elective subjects and the theoretical part of the thesis supported the
preparation of the syllabus for this kind of subject, | saw the potential for this elective subject
to be taught Antsla Gymnasium.

When preparing the elective subject “Creative heritage and design”, I took into
consideration the information available on the new national curriculum, as the documents
supporting the educational processes for the implementation of the national curricula are still
being developed.

As evaluators of the created elective subject, | included experts from Antsla
Gymnasium, who familiarized themselves with the syllabus and filled out a feedback
questionnaire. The purpose of the questionnaire was to get feedback from experts on the
clarity and comprehensibility of the structure of the created syllabus. The bottlenecks and
weaknesses pointed out by them helped to improve in the work and to make the created
syllabus stronger. There where no suggestions for improvement from the experts, but the
weaknesses were (the students’ interest may deviate from the framework and that the
necessary materials and tools were not available) pointed out. | am certain, that as a teacher of
this elective subject, my broad horizons and experiences in the field of crafts will be useful,
and I will be able to find the necessary materials, tools and work methods for practical work
together with the students.

Experts considered this elective subject to be novel and to supports the student in
making a better career choice after graduating from high school. A big plus is the hands-on
activity, the opportunity for the student to realize their dreams and develop their creativity.

The practical value of this work is the creation of a new elective for high school
students. In addition to the syllabus, a 35-hour work schedule has been prepared for the
teacher. The positive feedback from experts gives me confidence that this elective is

necessary and can be offered to students in the new academic year.
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