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Sissejuhatus

Teater on oluline osa Eesti kultuurist, mida néitab nii teatrikiilastuste arv kui teatri
véartustamine tihiskonnas ja kiilastajate hulgas. Teatrikiilastuste arvult peetakse Eestit
Euroopa riikide eesotsa kuuluvaks (Kultuuriministeerium, 2021), teatrit peab kultuuri iiheks
olulisimaks osaks tile 80% Eesti elanikest (Kivirdhk, 2016). Kultuuriministeeriumi
valjatootatud Eesti kultuuri arengukavas 2021-2030 (2021) tuuakse vélja vajadus arendada
noortes piisivat harjumust osaleda teatrikultuuri loomises ja vaatamises. Tendentsile, et teatri
tahtsustamine vdheneb nooremates pdlvkondades, viitab ka teatri rolli iithiskonnas
kaardistanud uvuring (Kivirdhk, 2016). Seega on oluline teatri mitmekiilgne tutvustamine
Opilastele. Kui aastani 2023 kehtinud giimnaasiumi riikliku dppekava versioon (2011e) asetas
teatri késitlemisel pShirdhu kirjandusele ja draamadpetusele, siis alates 2023/2024 kehtima
hakkav giimnaasiumi riikliku dppekava uus versioon (2011j) pakub uusi valikaineid, laiendab
teemakasitlusi ning podrab rohkem téhelepanu valdkondade vahelisele ja -sisesele
16imimisele.

Tutvudes giimnaasiumile mdeldud teatrivaldkonna dppematerjalidega selgus, et
teatrikujundust kui visuaal- ja ruumikunsti ning kirjandust 16imivat valdkonda kisitlevat
materjali on vihe ning see on osaliselt vananenud. Vabavaralised digitaalsed dppematerjalid
puuduvad tdiesti. Kuna giimnaasiumi riiklik dppekava voimaldab siduda teatrikujundust
erinevate ainetega, nditeks kunst, kunstiajalugu, muusika, kehaline kasvatus, Kirjandus ning
vastavate valdkondade siseste ja iileste valikainetega, siis pakuvad vabavaralised digitaalsed
oppematerjalid lahendusi uute dppimisvéimaluste loomiseks ja olemasolevate laiendamiseks
(Villems et al., 2016). Digitaalsete dppematerjalide all moistetakse digitaalsel kujul, st
veebis, andmebaasides voi digitaalsetel andmekandjatel avaldatud dppematerjale (e-0pikud,
oppevideod ja -rakendused, veebitestid, dpiobjektid jpt), mis vdivad olla suunatud nii tihe
kindla tegevuse toetamiseks (nt iilesanne kontakttunnis kisitletud teema kohta) kui
moodustada tervikliku ja iseseisva iiksuse, mida saab kasutada teistest materjalidest
sOltumatult (nt Gpiobjekt) (Haridus- ja Noorsooamet s.a., Villems et al., 2016).

Magistritod eesmérgiks on koostada digitaalne dpiobjekt ,, Teatrikujundus”
giimnaasiumile ning téiustada ja parendada seda ekspertide tagasiside pohjal. Eesmérk ldhtub
uurimisprobleemist: teadaolevalt puuduvad giimnaasiumiastmele teatrikujundust késitlevad
vabavaralised digitaalsed oppematerjalid, mis annaksid tervikliku {ilevaate teatrikujundusest
ning sisaldaksid sellega seotud tilesandeid. Selleks sdnastati uurimiskiisimus koos

alakiisimustega:



e Milline on dpiobjekti rakendatavus teatrikujunduse késitlemisel giimnaasiumis?
o millistes Oppeainetes on vdimalik dpiobjekti kasutada?
o kuidas tuleks Opiobjekti tdiendada ja parandada, et see vastaks
oppevajadustele?

Magistritdd koosneb neljast peatiikist. Esimeses peatiikis antakse iilevaade
teatrikujundusest, sellega seotud teemadest giimnaasiumi riiklikus dppekavas ja
olemasolevatest 6ppematerjalidest. Teises peatiikis keskendutakse Opiobjekti olemusele ning
kirjeldatakse selle viljatootamise etappe. Kolmandas peatiikis analiilisitakse ekspertide
tagasisidet Opiobjekti kohta, mis aitab leida vastuseid uurimiskiisimustele ning neljandas

tehakse tulemustest kokkuvote tuues vilja dpiobjekti parendused koos pdhjendustega.



1. Teatrikujundus

Teatrikujunduse all mdistetakse teatrisiindmuse visuaalset ja ruumilist kujundust, sh selle
muutumist etenduse kestel, mis holmab nii valgus-, video-, kostiitimi-, kui lavakujundust
(Aronson, 2018, Ik 3-4). Uhtpidi on tegu algmaterjali® ja -idee tdlkimisega visuaalsesse
keelde, ent teisalt aecgruumilise teosega, mida on vdimalik vaadata ainult etenduse kestel koos
etendajate, teksti, lava- ja publikuruumiga, mis loovad iihiselt selle konteksti (McKinney &
Butterworth, 2015, 1k 4). Teatrikujundus loob seega iihelt poolt ,,visuaalse vaste maailmale,
mis peaks andma vaatajale aimu tegevuse ajast ja kohast, sotsiaalsest {ilesehitusest, hoiakutest
ja vadrtushinnangutest® (Janes, 2007, Ik 3), ent samas tekitab ka lavastusele meeltega
tajutava, kujundliku, metafoorse keskkonna (Reid, 1996, Ik 3). Ingliskeelses kirjanduses on
peamiseks moisteks kujunenud stsenograafia (scenography), mis tdhistab lavastusele loodud
terviklikku unikaalset multidistsiplinaarset aegruumilist teost. Stsenograafia muutumist
rahvusvaheliseks eelisterminiks saadab diskussioon moistete stage design, theatre design, set
design, performance design, iile, mida iseloomustab sona ,,disain“ tdhendusvilja
tolgendamine praktilise kujunduskunsti, mitte tervikliku kunstiteose loomisena. (Aronson,
2018, Ik 1-13) Kuna eesti keeles on algmoisteks teatrikunstnik, mitte -disainer, siis ei ole
vaidlust voimalik ega otstarbekas eesti keelde iile kanda. Kiill on aga eestikeelses kasutuses
voimalik tdheldada teist rahvusvahelist probleemi: etiimoloogilise algtiive ,,skene” (lava) tottu
samastatakse stsenograafia sageli kitsalt lavakujundusega (Aronson, 2018, 1k 3-8).
Kéesolevas t60s kasutatakse selguse huvides maistet ,,teatrikujundus‘ ning ,,teater, ehkki
kujundust puudutav temaatika hdlmab kogu etenduskunstide vilja.

Teatrikujundus luuakse arhitektooniliste elementide, valguse, projektsiooni, kostiitimi
ning rekvisiitide abil (McKinney & Butterworth, 2009, Ik 4). Seega koosneb see lava-,
valgus-, visuaali- ja kostiitimikujundusest, mis on alates 20. sajandi keskpaigast jark-jargult
muutunud iseseisvateks erialadeks, mille eest vastutavad eraldi kunstnikud. Nii vGib
teatrikujundus valmida nelja-viie kunstniku koost6os, kes kdik kasutavad iihise teose
loomiseks oma kunstiliigi vahendeid.

Lavakujundus kui fiiiisiline acgruumiline keskkond luuakse kasutades nii
tasapinnalise kui ruumikompositsiooni vahendeid (nt joon, maht, vorm, tekstuur, varv).

Teatrikunstnik Pille Janes (2007, Ik 11) rohutab, et lavakujundus ei koosne ainult fiitisilistest

! Kaasaegses teatris ei pruugi lavastuse olla aluseks valmisdramaturgia, kasutatakse erinevaid
koosloomemeetodied (devising, protsessidramaturgia, autoriteater, improvisatsioon jt), eriti etenduskunstides
laiemalt (Epner, 2013).



elementidest (mdobel, arhitektoonilised elemendid, rekvisiit), vaid nende vahelistest
ruumisuhetest, mis kannavad lavastuses koos nii praktilist kui esteetilist funktsiooni. Vaataja
seisukohalt on praktiliseks funktsiooniks néiteks info edasiandmine tegevuskoha (teatud maa
voi kultuur; interjoor-eksterjoor; linna- voi looduskeskkond; konkreetne ruum interjodris jne),
ajastu (sajand, kiimnend), aja (60, pdev), ilma (vihm, pdike, torm jms), tegelaste
sotsiaalmajandusliku olukorra ja seisuse (kuningaloss, hurtsik vms) kohta. Esteetilises plaanis
on lavakujunduse abil voimalik viljendada stiili, atmosfédéri, voimendada ja nihutada
tahendusi, luua seoseid stindmuste ja tegelaste vahel. (Janes, 2017, Ik 11-12) Fiiiisiliselt
koosneb lavakujundus rekvisiidist ehk esemetest, mida niitlejad méngus kasutavad ja
dekoratsioonidest ehk arhitektoonilistest kujunduselementidest ning mooblist. Sarnaselt
lavakujundusele tervikuna saab igaiiht neist ssmamoodi vaadelda nii praktilises kui
esteetilises funktsioonis. 20. sajandi teisest poolest on praktilise funktsiooniga vorreldes
muutunud olulisemaks tdhenduste loomine, mille teatriteadlane Arnold Aronson (2005, 1k
149) votab kokku metafoorkujunduse mdiste all, kus kujundus ,,asetab ndidendi spetsiifilise
omamaailma publiku maailma laiemasse konteksti; see on metanarratiiv, mis piitiab haarata
maailma tihendavasse kujundisse®.

Analoogselt saab vaadelda kostiitimikujundust, mille kaudu on vdimalik
kommunikeerida aega, ajastut, aastaaega, ilma, kandja sotsiaalset ja majanduslikku staatust,
tegelaste omavahelisi suhteid, suhet siindmuste ja tegelaste vahel jne (Whitmore, 1994).
Samuti on see osa teatrikujunduse stilistikast, aitab kaasa atmosféari loomisele, tdhenduste
voimendamisele ja nihutamisele, seoste loomisele siindmuste ja tegelaste vahel. Eesti teatris
kisitletakse grimmi- ja kostiitimikujundust kui tegelaste védlimust loovaid kunste enamasti
tihe tervikuna.

Valguskujundus, mis luuakse valguse intensiivsust, suunda, vérvi, litkumist
teadlikult juhtides ja mdjutades, aitab lisaks praktilisele ndhtavaks tegemise funktsioonile
muuta lavaruumi: seda emotsionaalselt voimendada, kanda siimboolset voi mimeetilist
tihendust, tasakaalustada ja muuta kompositsiooni (Jines, 2007, Ik 11). TU Viljandi
Kultuuriakadeemia iilidpilastodde alusel saab viita, et valguskujunduse dppes toetutakse
kiimnele iilesandele: ndhtavuse reguleerimine, aja ja koha méiiratlemine, ruumi varvimine ja
vormimine, tdhelepanu koondamine lavaruumis, kompositsiooni loomine, riitmistamine,
stilistika, meeleolu ja atmosféddri loomine, ndrkustelt tihelepanu eemale juhtimine (P3llu
2012, Kallas 2014, Villemsoo 2018).

Videokujundus tdiendab kolmemddtmelist lavaruumi kahemodtmeliste kujutistega,

mis luuakse peamiselt digitaalse meedia (video, fotod, infograafika, tekst, hologrammid jms)



abil. Videokujundus tdidab lavakujundusega sarnaseid funktsioone info edastamisest kuni

atmosfaari ja lavastust tildistavate metafooride loomiseni. (Kann & Kolk, 2023)

1.1. Teatrikujundus ja haridus

Teatrikujundus on oma olemuselt visuaalne kunst, mille loomisel kasutatakse teadmisi ja
oskuseid arhitektuursest keskkonnast ja visuaalkunstist (Sporre, 1993, Ik 274). Soltuvalt
lavastuse ideest ning kujunduse stiilist on visuaalkunstidest voimalik rakendada nii
tasapinnalisi kunstivorme nagu graafika, maal (maalitud dekoratsioonid, pinnaimitatsioonid
jt), vormi ja ruumiga tegelevaid kunstiliike nagu skulptuur ja installatsioon, kui ka
digitaalkunste (projektsioon jt), mis aga ilmnevad alati 16imituna arhitektuurse keskkonnaga.
Teatrikunstniku t66 1dhtub tildistest kompositsioonipohimadtetest (riitm, tasakaal, fookus) ja
kasutab selle loomise peamisteks vahenditena jooni, tekstuure (nt tegelik, kopeeriv, tehislik),
varvi (nt kontrast, varviring, véarvikiillastumus, hele-tumedus), vorme (nt abstraktne,
biomorfne, geomeetriline, mimeetiline) (Thorne, 2003, Ik 25).

Lisaks teatrikujunduse kui tervikliku kunstiteose loomisele saab teatrikujunduse elemente
ja printsiipe kasutada kunstiainete {ilesannete mitmekesistamiseks ja 16imimiseks, néiteks
maalide lilesehituse uurimiseks neist ruumilise maketi tegemise abil (Kallau, kirjavahetus 20.
mirts 2023) voi abstraktsete kontseptsioonide visualiseerimiseks (Soovili, 2017). Kuna
teatrikujundus luuakse reeglina kindlate modtudega ruumi, siis voimaldab maketi
valmistamine késitleda mootkava, suurendamist, vahendamist ning 16imida sellega
joonestamist.

Samas on voimalik vaadelda teatrikujundust disainiprotsessina, milles ldbitakse peamised
disainprotsessi etapid: ldhteiilesande loomine, taustauuring, t66 ideedega, maketeerimine,
testimine-parendamine ning esitlemine (Tamm, 2012). Késitledes kujunduse loomise sees
mond konkreetset probleemi on voimalik votta aluseks detailsem disainiprotsess, néiteks
Merike Rehepapi ,,Disainispikris® (2012 Ik 3-4) pakutud skeem: probleemi leidmine,
uurimine, ajuriinnak, rolliming, 14htelilesande sonastamine, idee loomine, uue lahenduse
viljatdotamine, esitlemine.

Teatrikujunduse valmimisel saab eristada erinevaid etappe:

e tekstianalius;

e tekstiga seotud taustmaterjaliga tutvumine;

e visuaalse inspiratsiooni kogumine;

e kujunduskontseptsiooni loomine;



e visandamine;

e maketeerimine;

e tddjooniste ja kavandite loomine;

¢ kujunduse valmimine ja vajalike muudatuste tegemine;

e kujunduse montaaz laval;

e lavaproovides osalemine ja kujunduse kohandamine vastavalt valmivale

lavastustervikule (Reid, 1996).

Kujunduse loomise erinevad etapid vdimaldavad 16imida erinevaid aineid, nt kirjandust,
kunstidpetust, kunstiajalugu, ajalugu, ning valikkursuseid (giimnaasiumiastmes ,,Draama ja
teater®, ,,Kunst niitid*, ,,Arhitektuur kui elukeskkond®, ,,Disain®, ,,Draamadpetus®,
,Joonestamine jt). Teatrikujunduse ettevalmistavates etappides on vdimalik lisaks kirjandus-
voi muusikateose analiiiisile késitleda mottelugu, erinevaid ajaloosiindmusi, nende méju
kunstidele ja kultuurile (sh argikultuurile) jne, samuti arendada temaatilise visuaalse materjali
valimise, kogumise, hindamise ja siistematiseerimise oskuseid. Protsessi kidigus arendatakse
ideedega tootamise oskust, valikute tegemist ja pohjendamist (nii ideestik kui sellele vastav
varvi- ja vormikeel). Selleks saab kasutada erinevaid voimalusi: skitseerimist, pisipiltide
visandamist, inspiratsioonipiltidest kollaazi loomist, kavandite tegemist, piltstsenaariumite
joonistamist, maketi valmistamist. (Sporre, 1993) Eesti teatrites toimuvad Opitoad nditavad
16imimisvoimalusi ka teiste ainetega, néditeks Vanemuise teatri projektides ,,Koolipdev
teatris” ja ,,Mangult voi pariselt” dpetatakse teatriprotsessi kaudu kehalist kasvatust,
loodusopetust ja fiitisikat (Vanemuine, s.a.).

Teatrikujundus valmib koost6os lavastusmeeskonnaga, kuhu kuuluvad lavastaja,
erinevate erialade kunstnikud ning tehnilise meeskonnaga, kes teostab kujunduse ja vastutab
selle eest etenduste ajal. Seega arendab teatritoo koostoo- ja meeskonnajuhtimise oskuseid.
(Reid, 1996) Teatrit kui koosloomeprotsessi kasutatakse eeskétt sotsiaalsete oskuste,
meeskonnatdo, juhtimise, vastutuse votmise ja jagamise arengu toetamiseks koolis (Gonzales,
2006, Valverde, 2012). Rahvusvahelises kontekstis kasutatakse selle ldhenemise
katusterminina Drama in Education ehk DIE, millele draamadpetaja Ivika Hein pakub (2014,
lk 16) vasteks draamadpe. Draamadpet saab rakendada nii meetodi kui dppeainena (Valverde,
2012, Ik 9). See keskendub Opilaste eneseviljenduse, enesemiiratlemise ja sotsiaalsete
oskuste arendamisele ning loob vdimalusi késitleda probleeme (Hein, 2014, 1k 15; Marga,
2018, Ik 8). Draamadppe eesmarke on kolme liiki: draamaoskused, sotsiaalsed oskused, oppe

16imimine teiste ainetega, eriti kunsti ainetundidega (Owens & Barber, 2014.)



1.2. Teatrikujunduse Kisitlemise voimalused ja vajadused giimnaasiumis

Uuenenud giimnaasiumi riiklikus dppekavas (2011j) on vorreldes eelmise redaktsiooniga
ainevaldkondade osas tehtud mitmeid muudatusi, mis on suurendanud teatrikujunduse
késitlemise voimalusi ja vajadusi. Lisaks kohustuslikele dppeainetele mééaratleb riiklik
oppekava dra valdkondlikud ja valdkondade iilesed valikkursused, millele tdiienduseks vdib
iga glimnaasium luua kooli voi paikkonna eripdrast lahtuvaid valikkursuseid. Kuna uuenenud
oppekava arvestavaid giimnaasiumite valikkursuseid veel et ole, siis ldhtutakse kidesolevas
to0s ainult riiklikus dppekavas vilja toodud valikkursustest.

Glimnaasiumi riikliku dppekava ,,Keele ja kirjanduse” valdkonna kava varasemas
versioonis (2011e) mainiti teatrit kui sellist kahes teemas: draamakirjandus ning sdnakunsti ja
teiste kunstiliikide (teater, film, kunst, muusika) omavaheliste erinevuste ja sarnasuste
vordlemine. Uues kavas (2011j) on erinevuste ja sarnasuste vordlemine asendunud
kunstiliikide vaheliste seoste mdistmisega ning lisandunud on 16imimine teatri-, filmi- ja
meediadpetusega. Ainevaldkonna valikaine ,,Draama ja teater” (Glimnaasiumi riiklik
oppekava, 2011e) oppesisus kisitleti tihena kuuest teemast lavastuse komponente, sh
kujundust ja nende osa tihenduse loomisel. Opiviljundite jirgi tunneb dpilane aine libinuna
,nditekirjanduse ja teatri pohimdisteid; leiab seoseid kirjanduse, teatri, kujutava kunsti ja
teiste meediumide vahel; méérab lavastuse stiili, arvestades nii lavastaja, muusikakujundaja,
kunstniku, valgus- ja kostiitimikunstniku t66d kui ka néitlejate mangu® ning oskab seda
kasutada nii suuliselt kui kirjalikult teatri {ile arutlemisel. Uuenenud valikaines on vihenenud
teatrilooline osa ning podratakse suuremat tdhelepanu teatrietenduste analiiiisile
(Guimnaasiumi riiklik dppekava, 2011j).

Valdkonnakavas ,,Kunstiained” (Giimnaasiumi riiklik dppekava, 2011e) mainiti
iildosas ning muusikadpetuse juures erinevaid oppekiike, ent kunstitundide sisus ei esinenud
teater ei kunstiliikide, kunsti tegevusalade, meediumite, ruumitiitipide vms juures. 2023. aasta
versiooni valdkonnakava tildkirjeldusse on lisandunud késitlus performatiivsetest ja
interdistsiplinaarsetest kunstiliikidest. Kunsti ainekava ldhtub laiemast visuaalkultuuri
maoistest, mis erineb varasemast visuaalkunstide kesksest kasitlusest. Valdkonna valikaines
,,Kunst niitid” rohutatakse kunsti kui erinevaid valdkondi [6imivat kultuurivormi
(Giimnaasiumi riiklik dppekava, 2011j).

Kehalise kasvatuse ainevaldkonnas on lisandunud uued valikained ,,Kaasaegne tants”
ja ,,Klassikaline tants”, mille dppesisu hulka kuulub ka tantsuetenduste kiilastamine, nende

arutelu ja analiiiis koos iseseisvate seisukohtade ja arusaamade loomisega.
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,» Lantsukompositsiooni” dppesisus ndhakse ette tantsukompositsioonide sidumist teiste
kunstidega, sh teatrikujundusega (Giimnaasiumi riiklik dppekava, 2011j).

Ainevaldkondade iilestest valikkursustest on koige ldhemalt seotud teatrikujundusega
valikkursus ,,Draamadpetus”, mille sisu peegeldab DIE pShimotteid koneledes draamadppest
kui empaatiat, labirdékimis- ja koostoooskuseid, enesevéljendust ja kriitilist motlemist
toetavast tegevusest. Loimimisvdimaluste all tuuakse eraldi vélja 16iming kunstidpetuse,
tehnoloogia ja disainiga kostiiiimide, lavaruumi ja rekvisiitide kujundamisel. Oppesisus on
lavastamise ja dramatiseerimise teadmiste ja oskuste dpitulemuste juures vilja toodud stseeni
lavastamine v0i osalemine kas nditleja, kunstniku voi tehnilise todtajana kaasopilase
lavastuses. Samuti on eraldi oskuste ja teadmistena ette ndhtud etenduse vaatamine ja
analiilis. (Glimnaasiumi riiklik dppekava, 2011j) Loomulikult on vdimalik luua seoseid ka

teiste valikkursustega, eeskatt ,,Arhitektuur kui elukeskkond”, ,,Disain”, ,,Joonestamine.

1.3. Teatrikujundust kisitlevad 6ppematerjalid

Giimnaasiumi dppematerjalidest késitleb teatrikujundust kaks valikkursuse ,,Draama ja
teater” tarbeks ilmunud Opikut. 2006. vilja antud teatriteadlaste Luule Epneri, Monika
Léadnesaare ja Anneli Saro Opikus "Eesti teatrilugu” keskendutakse Eesti teatri
kujunemisloole, mida tdiendab teatriteoreetiline perspektiiv, milles tutvustatakse teatri
toimimist, teatrikunsti liike ning etenduse analiilisi pohimotteid. Lavastuse-peatiikis avatakse
lavalise keskkonna teemat ning tutvustatakse teatrikunstniku t66d. Etenduse analiiiisis
antakse suuniseid teatrikujunduse alasiisteemide (lava-, valgus-, kostiitimi-, grimmikujundus)
mdistmiseks ja tolgendamiseks lavastuse osana. (Epner et al., 2006) Mahuliselt moodustab
teatrikujundus 282 lehekiiljelisest opikust 14 1k. Peatiikid on illustreeritud mustvalgete
fotodega lavastustest, soovitatakse teemakohalist lisalugemist. Kiisimused ja iilesanded on
suunatud teksti moistmisele, teema laiendamisele iseseisva infootsingu kaudu ning
varasemate kogemuste analiiiisile. Opiku tugevuseks peeti ajakohasust: kaasaegseid niiteid,
iilesannete sidumist teatrite kodulehtedega, ajakohaseid tsitaate (Pesti 2006), mis on ajas
muutuv. Teatrikujunduse peatiikid keskenduvad peamiselt kujunduse analiiiisiprintsiipidele,
mis teeb need universaalselt kasutatavaks, kiill aga puudub valikust videokujundus.

2016. ilmunud ,,Draama ja teater” jaguneb neljaks osaks: ,,Draama ja teater”, ,, Teater
kui institutsioon”, ,,Eesti teatri ajalugu” ja ,,Valik eesti ndidendeid ja nende analiiiis”, millest
mahukaim on ajaloopeatiikk (61 Ik 183st). Teatrikujundust tutvustatakse institutsionaalse
toOprotsessi raames teatrikunstniku t66 kirjeldusena (maht 3 Ik) (Tonts, 2016). Eraldi on vélja

toodud valguskunstniku t66 (maht 2 IK). Peatiikid on illustreeritud vérvifotodega lavastustest
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ja tookeskkonnast, lisatud on QR kood Eesti Teatri- ja Muusikamuuseumi virtuaalndituse
veebilehele, mis on magistritoo kirjutamise ajaks kolinud. Ulesanded on suunatud
arutlemisele, kujutlemisele ning kujutletud visuaalsete ja ruumiliste piltide sonalisele
kirjeldamisele.

Draamadppe tarbeks on 2014. ilmunud Ivika Heina ,,Draamaraamat”, milles
teatrikujundust ei késitleta.

Eesti digioppevara on koondatud kolme peamisesse keskkonda: e-koolikott, EIS ja
Opig. Neist kahes viimases teatrikujundusealased materjalid puuduvad, e-koolikotist leiab
lingi ,,Draama ja teater (2016) tasulisele dpikule.

Pohikoolile on teatrikunstnik Nele Soovéli loonud oma magistritod raames veebilehe
,,Stsenograafide kool“, mis pakub dpetajale kolme teatrikujundusega seotud Opitihikut, mida
teha teise ja kolmanda kooliastme pilastega. Tunnikavad on suunatud ainete 16imimisele
jéttes Opetajale vabad kied ainete ja teemade valikul. Ulesannetes ,,Stsenograafide kool* ja
,,Kollaaz — superkangelase kostiitim* tutvustatakse teatrikunstniku t66d, ,,Fenomoni 3D ning
,,Ro0sa taringu mang* tegelevad laiemalt viljendusoskuse arendamisega. (Soovili, 2017)

Olemasolevate Oppematerjalide analiiiis nditab, et giimnaasiumile mdeldud
teatrikujundust késitlevat materjali on vihe. Peamise osa leiab kahest trikkidpikust, millest
Epneri, Saro ja Ladnesaare ,,Eesti teatrilugu (2006) keskendub etenduse analiiiisile ja
tutvustab sellest perspektiivist teatrikujunduse alasiisteeme, millest jadb késitlemata
videokujundus. ,,Draama ja teater* (Tonts, 2016) keskendub institutsionaalsele to6protsessile
ja on saadaval ka digitaalselt. Vabavaralised digitaalsed materjalid puuduvad. Seega on
kunstivaldkonda kuuluva teema ainsad materjalid esitatud kirjanduse valdkonna kontekstis.
Neis esitatud lilesanded keskenduvad teadmiste kontrollile, konkreetsete ndhtuste analiiiisile
ja kirjeldamisele, samas kui uuenenud dppekava seab ootused loomisele ja 16imimisele ning
teatrikdsitlus on laienenud véljaspoole kirjanduse ainekava. Laiemalt on kiisimus ka
teatrikujunduse alase dppe jatkusuutlikkusest, sest seda dpetatakse kahes iilikoolis kolmel
erineval dppeastmel?, aga iildhariduskoolis vastavad materjalid puuduvad. Seega on
magistritoo fookuses digitaalse dpiobjekti loomine, mis on taaskasutatav erinevates ainetes ja

kontekstides, toetab lisaks teadmistele analiiiisioskust ja loovust vastates nii giimnaasiumi

2 Eesti Kunstiakadeemias on vdimalik Oppida vabade kunstide teaduskonda kuuluvas stsenograafia osakonnas
bakalaureus- ja magistridppes ning jitkata dpinguid kunsti ja disaini doktoridppekaval. TU Viljandi
Kultuuriakadeemias on vdimalik dppida valguskujundajaks, videokujundajaks, tehniliseks produtsendiks ning
dekoraator-butafooriks. Nii Tartu Ulikooli Viljandi Kultuuriakadeemia kui Eesti Kunstiakadeemia
teatrikujundusega seotud erialade sisseastumine eeldab lisaks teatrihuvile ka eriala toetavaid oskuseid (Eesti
Kunstiakadeemia, s.a, Tartu Ulikool, s.a.).



kunstiopetuse ,,Tea! Motle! Loo!“ pohimottele (Koster, s.a.); on terviklik ja vastab

tehnilistele standarditele.
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2. Digitaalse opiobjekti loomine

2.1. Digitaalne opiobjekt

Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutus on vélja andnud erinevaid juhendmaterjale digitaalsete
dpiobjektide loomiseks: ,,Opiobjekti kontseptsioon” (2011), , Juhend kvaliteetse dpiobjekti
loomiseks” (2012), ,,Opiobjekt ja selle omadused” (2013) ning ,,Digitaalse dppematerjali
loomise soovitused” (2015), mis pole enam veebis kittesaadav. Laiemalt toetab opiobjektide
loomist “Juhend kvaliteetse e-kursuse loomiseks” (2013). Esimeses kahes on peaaegu
kattuvas sOnastuses vilja toodud peamised dpiobjekti tunnused: taaskasutatavus, terviklikkus,
Oppimise toetamine ja tihilduvus (Villems et al., 2012; Kampus et al., 2013). See on tdpsem
kui rahvusvahelises standardis (Draft Standard for Learning Object Metadata, 2002; Wiley
2000) vilja pakutud tildine definitsioon dpiobjektist digitaalse voi mitte-digitaalse
tervikithikuna, mida on voimalik tehnoloogiatoega dppimises kasutada ja taaskasutada.

Villems et al., (2012) jargi sisaldab opiobjekt kdiki eelpool mainitud tunnuseid. See
tdhendab, et:

e {Jpiobjekti saavad samaaegselt kasutada erinevad sihtrithmad sdltumata ajast ja kohast
erinevate ainete Oppimiseks, mida toetab tehniliste standardite jargimine (Villems et
al 2012; Kampus et al 2013; Wiley 2000; Chiappe Laverde et al 2007);

e Opiobjekt toetab iihe konkreetse teema omandamist, mis tugineb sonastatud
opiviljunditele (Villems et al 2012; Kampus et al 2013; Chiappe Laverde et al 2007).
Opiobjektid vdivad olla sisu poolest erineva mahuga, ent moodustavad kogu
ainekursuse kontekstis, milles neid kasutatakse, vdikese iihiku (Wiley 2000);

e Opiobjekt on iseseisvalt ldbitav, sisaldab dpijuhiseid ja toetades dppeprotsessi kdiki
etappe, sisaldab iildarusaadavaid néiteid, illustratsioone ja erinevates vormides
Oppematerjale, mis toetavad erinevaid dppestiile, on interaktiivne ning vastab
tehnilistele standarditele ning on kasutatav levinumate operatsioonisiisteemide ja
tarkvaradega.

Nimetatud tingimuste jargimine loob eeldused laiemaks kasutatavuseks ning tostab dpiobjekti
kasutegurit. Samas voivad dpiobjektid voivad erineda kujunduse, iilesehituse ja tehnilise
teostuse poolest. (Villems et al 2012; Kampus et al 2013).

Sellest ldhtuvalt moistetakse kdesoleva t66 kontekstis digitaalse dpiobjekti all
terviklikku eesmargistatud digitaalset Oppematerjali, mis on kasutatav erinevates kontekstides
ja erinevate tehniliste vahenditega ning vdimaldab dppimist toetades Oppijal ise dOppimist
juhtida.
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Opiobjekti loomine jagunes viide etappi, mis lihtusid ADDIE (analyze, design, develop,

implement, evaluate) mudelist: analiiiis, kavandamine, viljato6tamine, kasutamine ja

hinnangu andmine (Bramch, 2009). Tabelis 1 on vilja toodud iga etapi tegevused dpiobjekti

véljatodtamisel:
Analiiiis Kavandamine Viljato6tamine Kasutamine Hindamine
Oppematerjali opiviljundid ja opiobjekti loomine  Spiobjekt valmis Kvaliteedi
loomise vastavad jaesmane kontroll  testimiseks hindamine
pdhjused hindamismetoodid kaasatud osapoolte
poolt
1. Opieesmarkide 7. tegevuste 11. sisu loomine 17. Opetaja 19. méératle

seadmine

2. sihtriihma
tuvastamine
3. ressursside
mairatlemine
4. platvormi
médratlemine

5. veendumine

méadratlemine
8. opivdljundite
sOnastamine

9. hindamis-
strateegia
véljatootamine

10. eelarvestamine

12. meediasisu
valimine vOi
véljatootamine
13. oppija
juhendmaterjalide
koostamine

14. dpetaja

juhendmaterjalide

ettevalmistamine
18. opilase

ettevalmistamine

hindamis-
kriteeriumid

20. vali
hindamisvahendid
21. vii hindamine
14bi

dppematerjali- koostamine
vajaduses 15. muudatuste ja
6. tegevuskava taienduste
koostamine sisseviimine
16. esmane
testimine
kokkuvottev lhtetilesanne Oppematerjal kasutamisstrateegia hindamisplaan
analiiiis

Tabel 1. ADDIE mudeli etapid dpiobjekti véljatootamisel (Branch, 2009, 1k 3)

Opiobjektile on iseloomulik, et selle koostaja juhib peamiselt esimest kolme etappi,

sest Opiobjekt on parast avaldamist avalikus kasutuses (Villems et al., 2012, Ik 11), ent
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kéesolevas t60s on uurimiskiisimustele vastamiseks ldbitud ka viimased etapid, mida
kisitletakse ,,Metoodika” ja ,,Arutelu” peatiikkides.

Analiiiisist selgus, et teatrikujunduse késitlemiseks puudub sellega seotud dppeainetes
(kunstiained, kirjandus, kehaline kasvatus, ainevaldkonnasisesed ja -iilesed valikained)
giimnaasiumis piisav digitaalne dppevara. Analiiiis nditas ka, et teatrikujunduse seosed
erinevate dppeainetega tingivad vajaduse luua materjal, mis on taaskasutatav erinevates
kontekstides, seega on otstarbekas luua digitaalne opiobjekt. Lisaks giimnaasiumile on
voimalikeks sihtriihmadeks ka mitteformaaldpe, niditeks teatriringid, huvikoolid ning teatrites
toimuvad Opitoad, teatritunnid, hariduslikud to6toad.

Tehnilistelt vastas opiobjekti loomise tingimustele platvorm Google Sites, mis toimib
integreeritult koos teiste Google Workspace lahendustega (Drive, Docs, YouTube jt).
Platvorm on kasutajale tasuta, sisaldab sisu loomise ja avaldamise vdimalusi ning on
vaadatav sisse logimata, pakub diinaamilisi interaktiivsust vdimaldavaid kujundustdoriistu
ning muudab sisu automaatselt sobivaks arvutile, nutitelefonile ja tahvelarvutile.

Kavandamise etapis sOnastati Opivéljundid ja médratleti Spiobjekti maht.
Opiviljundite juures peeti silmas, et need oleksid seotud dpiobjekti peateemadega ja seetdttu
on seati pigem vihem dpiviljundeid (Krull, 2018, 1k 341). Opiobjekti mahu all mdistetakse
Oppija iseseisva to0 aega Opiobjektiga, seda planeerides ldhtuti taaskasutatavuse printsiibist,
mille jérgi on piiratud mahuga dpiobjektid erinevates sihtrithmades paremini taaskasutatavad
(Villems et al., 2012, Ik 17). Teisalt toetab see keskendumist ning vihendab digitaalse
dppematerjaliga seotud kognitiivse iilekoormuse ohtu (Hansen & Gissel, 2017, 1k 134). Mahu
juures arvestati ka opiobjekti plaanitavat iilesehitust, kus dppijal on vdimalus ise valida,
milliste teemadega ta soovib tutvuda, milliseid tegevusi sooritada ja millises jarjekorras.
Selline ldhenemine toetab digitaalse dopiobjekti voimalusi aidata kaasa oppe
personaliseerimisele, dppija individuaalsete huvide, dppimistempo jms arvestamisele
(Hansen & Gissel, 2017). Tekstimahtu planeerides arvestati, et Oppija loeb arvutiekraanilt ligi
30% aeglasemalt kui paberilt (Villems et al., 2012, Ik 17). Meediumite valikul 1dhtuti
otstarbekusest arvestades, et tekstilist ja pildilist materjali on lihtsam ajakohastada kui
videoid.

Struktuuri kavandamisel ldhtuti mudelist SOKAL (SCATE: scope, content, activity,
thinking, extra):

e sissejuhatus — sissejuhatus, eesmargid, Opivaljundid, vajalikud eelteadmised,
tehnilised nduded dppematerjali kasutamiseks jne;

e Jppematerjalid — tekst, illustratsioonid ja meediasisu;
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e kinnistamine — tegevused Opitava kinnistamiseks, harjutamiseks, rakendamiseks jne;

e arutlemine — reflekteerimine, arutlemine, teksti integreeritud kiisimused ja
motlemistilesanded;

e lisamaterjalid — viited lisamaterjalidele (Villems et al., 2012, 1k 18).

Opiobjekt kavandati kolmetasemelisena, mis vastab dpiobjekti sisulisele ja
temaatilisele struktuurile (joonis 1). Esileht annab iilevaate dpiobjekti sisust, Opivaljunditest,
kasutusvoimalustest ja lilesehitusest. Avapeatiikk selgitab teatrikujunduse olemust ning teeb
sissejuhatuse alapeatiikkidesse, mis vastavad teatrikujunduse alasiisteemidele: lavakujundus,
valguskujundus, videokujundus, kostliimikujundus. Lavakujunduse peatiikile on lisatud
alapeatiikk teatriruumidest, milles selgitatakse erinevaid lavatiiiipe ning nende mdju

lavakujundusele.

Avaleht

Lavakujundus Teatriruumid

Teatrikujundus j
Valguskujundus

Maisted Videokujundus

Kasutatud allikad Kostiitimikujundus

Joonis 1. Opiobjekti struktuur

Joonisel 2 on vilja toodud tdpsem struktuur, mida peatiikkides jérgiti: igas teemas
toodi vélja vastava kujundusala funktsioonid lavastuses, kujundamisega seotud viljakutsed
ning peamised modisted. Tekstiosa on illustreeritud lavastuste fotodega. Igas kujunduse
alaliigi peatiikis on video erialaecksperdiga, peatiikk 15peb iilesannete ja kiisimustega. Videot
jatlesandeid ei ole teatrikujunduse peatiikis, mille peamiseks funktsiooniks on temaatika
sissejuhatamine. Poorati tahelepanu eelteadmiste aktiveerimisele tuues néited igapdevaelust,
kultuurist ning teistest dppeainetest. Opiobjektis kasutatavad mdisted on seletatud lahti

esmamainimisel teksti sees, lisaks on nad kogutud eraldi peatiikki.
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Teatrikuiundus

funktsioonid

moisted
alasiisteemid
Lavakujundus Valguskujundus Videokujundus Kostiitimikujundus
funktsioonid (iildised, funktsioonid (iildised, funktsioonid (iildised, funktsioonid (iildised,
konkreetsed, konkreetsed, konkreetsed, konkreetsed,
esteetilised) esteetilised) esteetilised) esteetilised)
moisted moisted moisted moisted
intervjuu intervjuu intervjuu intervjuu
ulesanded ulesanded ulesanded ulesanded

\

Teatriruumid

moisted
funktsioonid
ulesanded

Joonis 2. Opiobjekti struktuur peatiikkide kaupa.

Struktuur on iiles ehitatud arvestades dppija valikuvabadust ldbida dpiobjekti
peatiikke endale sobivas jarjekorras, jitta osad teemad ja tilesanded vahele (Villems et al.,
2012, 1k 18), dpivéljundite saavutamiseks on minimaalne maht kaks peatiikki.

Viljatootamise etapis saab eristada jirgnevaid samme: sisu loomine, meediasisu
loomine, juhendmaterjalide koostamine, muudatuste ja tdienduste sisseviimine, esmane
testimine (Branch, 2009, 1k 3). Teatrikujunduse dpiobjekti puhul tdhendas see teksti loomist,
kujunduse iildprintsiipide paikapanemist, illustratsioonide valimist, videote loomist,
iilesannete ja kiisimuste koostamist, kasutatud allikate lisamist, muudatuste ja tdienduste
pidevat sisseviimist. Véljatdotamise etappi voib pidada kdige mahukamaks (Villems et al.,
2012, 1k 11).

Teksti loomises arvestati teksti mdistetavusega glimnaasiumile jélgides lausete
pikkust ning voorsonade tasakaalu (Mikk, 2004). Selle kontrollimiseks kasutati
referentsteostena kunstiajaloo dpikuid ,,Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil* (Abiline
& Vihterpal, 2020) ja ,,Kunstiajalugu esiajast realismini (Treier & Abiline, 2020). Teksti
kasutatavuse kriteeriumiteks peetakse moistetavust, selgust ja huvitavust, mida on aga
keeruline tervikuna hinnata, kuivord need soltuvad

o teksti omadustest:

o sisu,
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o struktuur,
o kujundus;
e Oppija omadustest:
o tdhelepanuvoime,
o mailu,
o metakognitiivsed strateegiate kasutamisoskus;

e vilistest teguritest:

o aeg,
o kontekst,
o keskkond:

e sisemistest teguritest:
o Oppija varasemad teadmised,
o Oppija eesmairgid,
o Oppija huvid,
o Oppija ootused (Knecht & Najvarova, 2010, Ik 10).

Illustratsioonide valimine toimus kahes etapis: paralleelselt teksti loomisega otsiti
fotosid, mis niitlikustavad sisu ja aitavad kaasa selle mdistmisele. Kujundamise etapis otsiti
lahtudes kujunduses tekkivast teksti-pildi suhtest fotosid juurde vdi vahetati vilja. Nditeks
tingis voimalus kasutada pildikaruselle vajaduse leida samast lavastusest erinevaid fotosid,
samas kui kdikidest lavastusest ei ole vordvadrse tasemega fotosid, mis nditavad kujundust.
Fotode valikul l14htuti algmaterjaliks oleva ndidendi tuntusest eelistades klassikalist
dramaturgiat ja Eesti kirjandust. Koikidest teatritest kiisiti e-Kirja teel luba fotode
kasutamiseks.

Kujundus ldhtus iildpohimottest, et see peab toetama loetavust, jdlgitavust ja dpitava
materjali omandamist (Villems et al., 2012, 1k 26). Seega voeti aluseks ka teatrikujunduse
olemuslik visuaalsus, mis tingis nditeks lavastuste fotode osakaalu ja suuruse. Kujunduses
rakendati siimmeetriat, mis on saavutatud erinevate elementide omavahelise
tasakaalustamisega. Omavahel vahelduvad teksti- ja fotoplokid, mis aitavad kaasa riitmi
tekkele, taustavirviga eraldati videod ja iilesanded. Arvestades fotode paljusust on taust
neutraalne: valge voi hall ning lugemise holbustamiseks sisuteksti kiri must. Aktsentvdrvina
kasutati fuksiaroosat. Kdikide peatiikkide kujundus ldahtus samast printsiibist, aga vastavalt
kasutatavale materjalile (fotod, teksti pikkus ja liigendatus) esineb variatsioone. Niimoodi
jéargib kujundus iihelt poolt nn tausta ja kujundi pohimotet, mille eesmargiks on juhtida

kujunduse abil vaataja tdhelepanu ning teisalt korduspdhimdtet, mis aitab infot siisteemselt
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vastu votta (Hansen & Gissel, 2017, 1k 134-135).

Sisu loomisel arvestati tasakaalustatud esitamisega, mis toetab vairtushinnangute
kujunemist (Jarviste, 2002). Nii on néiteks soolise tasakaalustuse eesmirgil neljast intervjuust
kaks naistega ja kaks meestega. Néiteid lavastustest on toodud regionaalselt ja zanriliselt
erinevatest teatritest: Eesti Draamateater, Tallinna Linnateater, Rahvusooper Estonia, Eesti
Noorsooteater, Endla, Ugala, Tartu Uus Teater, Vanemuine, Rakvere Teater. Zanriliselt on
esindatud sOnateatri erinevad vormid, nukuteater, muusika- ja tantsuteater. Sonalavastuste
ndited moodustavad enamiku, mis vastab Eesti teatri tildpildile (Eesti Teatri Agentuur, 2022),
aga teisalt voimaldab lihtsalt luua seoseid varasemate teadmistega kirjandusest.

Videote eesmargiks on anda lisainfot tekstilisele ja pildilisele materjalile, kinnistada
esitatud infot tdiendades seda eluliste ndidetega arvestades sealhulgas erinevate Opistiilidega
oppijate vajadusi (Hansen & Gissel, 2017, Ik 136). Videomaterjal vdimaldab edasi anda
teadmisi ja kogemusi, millele dppijal tavapéraselt juurdepdis puudub (Villems et al., 2012, 1k
17, 32), seega salvestati intervjuud ekspertidega. Ekspertideks valiti iga kujundusala juhtivad
esindajad, kes on palvinud erialase tunnustuse, lisaks on koik to6tanud dppejoududena.
Intervjueeritavatega tehti kokkulepped e-kirja teel, neile saadeti ette neli kiisimust:

e Kkuidas sai sinust (vastava eriala) kunstnik?

e milles seisneb sinu t66?

e milline on (vastava eriala) kujunduse roll lavastuses?

e mida peaks vaataja etenduse ajal tdhele panema, et kujundust paremini moista?

Kiisimused ldhtusid kahest peamisest eesmérgist: tutvustada elukutsevalikuid ja
edasioppimisvdimalusi, anda tddvahendeid etenduse analiiiisiks. Intervjueeritavatega viidi
1abi poolstruktureeritud intervjuud. Selleks et magistritoo autor saaks keskenduda
intervjueerimisele, salvestas videopildi operaator. Montaaziks kasutati vabavaralist
programmi Clipchamp. Monteerides arvestati, et video pikkus jdiks soovitatava 10 minuti
piiridesse (Villems et al., 2015, viidatud Harjaks, 2021), video kataks vastuseid koikidele
kiisimustele ning vastused esineksid jilgitavuse huvides kdikdes videotes samas jarjekorras.
Videote tdienduseks loodi dppijate jaoks kiisimused, et tohustada video vaatamist ning
moistmist.

Ulesannetes on esindatud nii teadmis-, arusaamis- ja probleemiilesanded, mis
toetuvad kognitiivse taksonoomia sisuelementidele ja soorituskategooriatele (tea, saa aru,
rakenda, analiiiisi, loo) (Krull, 2018, 1k 340, 407-409).

Koikides dpiobjekti loomise etappides rakendati disainis kasutatavat reflekteeriva

praktiku (reflective practitioner) pShimotet, kus refleksioon on ldbiviidava tegevuse



lahutamatu jarjepidev osa (Schon, 1983).
Kéesolevas peatiikis anti iilevaade dpiobjekti loomise pdhimotetest ADDIE mudeli
esimese kolme etapi — analiiiis, kavandamine, viljatootamine — jargi (Branch, 2009).

Jargmises peatiikis peatutakse mudeli kahel viimasel etapil: kasutamisel ja hindamisel.

20



21

3. Metoodika
Magistritdd eesmérgiks on koostada digitaalne dpiobjekt ,, Teatrikujundus”, mida saab
kasutada giimnaasiumiastmes erinevates ainevaldkondades ning tdiendada ja parendada seda
ekspertidelt saadud tagasiside pdhjal. Opiobjekti loomises lihtuti ADDIE mudelist: analiiiis,
kavandamine, viljatootamine, kasutamine ja hinnangu andmine (Branch, 2009). Selle
esimesest kolmest etapist anti iilevaade eelnevates peatiikkides. Kasutamise hindamiseks ja
hinnangu saamiseks viidi 1dbi kvalitatiivne uuring. Uuring ldhtus piistitatud
uurimiskiisimusest koos alakiisimustega:
e Milline on dpiobjekti rakendatavus teatrikujunduse kisitlemisel giimnaasiumis?
o millistes Oppeainetes on voimalik dpiobjekti kasutada?
o kuidas tuleks dpiobjekti tiiendada ja parandada, et see vastaks
oppevajadustele?

Viidi ldbi kiisitlus, mis voimaldas koguda infot vastajate kogemuste ja arvamuste
kohta (Beilmann 2020), selles kiisiti arvamust valimisse kuuluvatelt ekspertidelt: kunstiainete
ning eesti keele ja kirjanduse valdkonna Opetajatelt. Kuna kokkulepped Opetajatega tehti enne
uuenenud riikliku dppekava kinnitamist, siis ei kuulu valimisse kehalise kasvatuse dpetajad.
Eksperdid tutvusid dpiobjektiga pdhjalikult, seejirel vastasid kiisitlusele, milles andsid
tagasisidet Opiobjekti kasutatavuse ja rakendatavuse kohta. Eksperthinnangutele tuginedes

viidi sisse parandused ja tdiendused.

3.1. Valim

Valimi moodustamise strateegiaks valiti sihipdrane ja mugavusvalim, milles uurija 1dhtub
valikut tehes oma teadmistest ja kogemustest teatud grupi kohta ning koostab valimi
ettekavatsetult kindlate kriteeriumite alusel. Selleks, et kitsendada sihipérast valimit,
rakendati mugavusvalimi podhimotet, mis lubab valida need uuritavad, keda on lihtne
uurimusse saada. (Rammer, 2014; Ounapuu, 2012). Kriteeriumiteks oli viahemalt viieaastane
tookogemus kunsti- voi Kirjanduse ning keele valdkonna ainete dpetamisel, tookogemus
giimnaasiumiastmes ning huvi teatri vastu. Seatud kriteeriumid ldhtuvad iihelt poolt
valdkondadest, mis on nii uuringu labiviimise ajal kehtinud kui uuendatud dppekava alusel
seoseid teatrikujundusega, piisavast dpetamiskogemusest, mis muudab Opetaja eksperdiks
(Koni 2017, Ik 34) ning teisalt kokkupuutest teatrivaldkonnaga, kuna teatrikujunduse
Opetamine ei ole dppekavas kohustuslik, vaid soltub dpetaja huvist. Lisaks kiisiti, kas dpetajal

on dppevara loomise kogemus.
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Ekspertidega voeti thendust e-kirja teel ning positiivse vastuse korral saadeti
kokkulepitud ajal dpiobjekti ning kiisitluse veebilingid. Kiisimustik saadeti kuuele dpetajale,
vastused saadi tagasi viielt. Uuringus osalenud Gpetajate andmed on esitatud tabelis 2,

ekspertide andmed on anoniimiseeritud.

Tabel 2. Ekspertide andmed

Tihis Peamine aine  Teised ained, sh valikained Tookogemus  Oppevara
Opetajana loomise
aastates kogemus

El Kirjandus Eesti keel 45 Puudub

E2 Kunst Kunstiajalugu, Parimuskultuur 12 Olemas

E3 Kunst Kunstiajalugu, Disain 21 Puudub

E4 Draamadpetus ~ Kirjandus, Eesti keel 31 Olemas

E5 Kunst Kunstiajalugu, Muusikaajalugu, 17 Olemas

Disain, Joonestamine,
Maalimise ja joonestamise viisid

3.2. Andmekogumine
Lihtudes uurimiskiisimustest ning digitaalse dppematerjali kvaliteedi hindamise alustest
(Villems et al., 2012, Villems et al., 2013, Hansen & Gissel, 2017) koostati ekspertidele
kiisimustik. Andmekogumise vormiks oli veebikiisimustik platvormil Google Forms, millele
vastaja padses ilma sisse logimata ja isiklikke andmeid esitamata ligi. Vormiliselt koosnesid
kiisimused kinnistest ja avatud kiisimustest. Kinniste kiisimuste vastusevariandid ldahtusid
iihtsest neljaastmelisest skaalast (jah, pigem jah, pigem ei, ei). Avatud kiisimustes paluti
jagada kogemusi, anda konkreetset tagasisidet, tuua vélja positiivseid ja negatiivseid aspekte.
Kiisimused jagunesid teemaplokkidesse:
1. Andmed vastaja tausta kohta: dpetajana tootamise staaz, Opetatavad ained,
kokkupuude teatrikujunduse teemaga Opetatavates ainetes, varasem oppevara
koostamise kogemus;
2. Kiisimused Opiobjekti iildise kvaliteedi kohta: iilesehitus, mdistetavus,

universaalsus;
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3.-6. Kiisimusteplokid sisuteemade kaupa (teatrikujundus, lavakujundus,
valguskujundus, videokujundus, kostliiimikujundus): mdistetavus, iilesannete
raskusaste ja selgus, parandusettepanekud;

7. Opiobjekti rakendatavus: kasutamisvdimalused dppetdds, norkused ja tugevused,

parandusettepanekud.

Koikide dpiobjekti alateemade juures pdorati ldbivalt tdhelepanu samadele aspektidele, et
tagada vorreldavus: teksti arusaadavus, illustratsioonide piisavus, lilesannete sonastus ja
raskusaste.

Kiisimustiku testimiseks paluti see tdita eksperdil, kes vastas osalejate kriteeriumitele
ning saadud tagasiside pdhjal korrigeeriti kiisimuste sOnastust, mis aga ei osutunud piisavaks.
Naiteks e1 tulnud testimisel {ihe kiisimuse juures vilja vajadus mérkida, et saab valida mitu
vastust. Testvastamise pohjal méaratleti vastamiseks kuluv aeg, umbes 15 minutit, mis lisati
kiisimustiku sissejuhatavasse teksti.

Ekspertidele saadeti kiri koos dpiobjekti veebilingiga. Kiri sisaldas uuringu eesmarki,
labiviimise meetodeid, tegutsemisjuhendit, uurija kontakte ning veebilinki kiisitlusele.
Kiisimustiku sissejuhatavas tekstis korrati iile uuringu eesmérgid, ldbiviimise pohimdtted, sh
andmete kasutamine ja teaduseetika. Opiobjektiga tutvumiseks ning vastamiseks anti kaks

nédalat. Veebikiisitlus voimaldas ekspertidel vastata neile sobival ajal.

3.3. Andmeanaliiiis

Kogutud andmed eksporditi Google Forms keskkonnast Exceli arvutustabelisse. Kuna
vastajate arv on viike, ei lildistata vastuseid protsentideks. Avatud kiisimuste juures esines
sageli tldisi tahelepanekuid, mis ulatusid konkreetsest teemast kaugemale. Seega kasutati
tekstiliste vastuste analiilisimiseks avatud kodeerimist, mis voimaldab kogutud tekstilises
materjalis paremini orienteeruda. Koodide eesmirgiks on andmeid siistematiseerida, mérgata
sarnasusi ja erinevusi (Linno, 2020). Kodeerimine teostati késitsi 1ahtudes vastustest ning

uurimiskiisimustest luues koodid, ala- ja peakategooriad.

3.4.Tulemused

Ekspertidel paluti avada oma varasemat kogemust teatrikujunduse késitlemisel dppeainetes,
mis loob tausta dpiobjekti vajaduse méaratlemiseks ning hinnata seejérel dpiobjekti tervikuna
ja iga alateemat eraldi. Kiisitluses selgus, et eksperdid seostasid teatrikujundust dppeainega
,»Kunst“, kus seda oli viimase aasta jooksul késitlenud kaks eksperti: iiks sagedusega kord

kuus, teine kord poolaastas. Samasugune tulemus oli teatrikujunduse seostamisel kirjanduse
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Oppeainega: iiks ekspert pooras tdhelepanu kord kuus, teine kord poolaastas. Sagedusega kord
kuus késitles liks ekspert teatrikujundust eesti keele tundides ning iiks ekspert muusika
ainetunnis. Korra semestris kisitles liks ekspert dppeaines ,,Disain®, tiks kunsti ainevaldkonna
valikkursuses, korra poolaastas iiks kunstiajaloo ja iiks draamadpetuse tunnis. Vastustest
joonistusid vélja iildised ihised teemad, mille juures on teatrikujundust kasutatud:

e gjalugu;

e visuaal-, sona- ja muusikakunsti liikide tundmine ja moistete kasutamine;

e cneseviljendus.
Uks ekspertidest (E2) kasutab teatrikujundust varasemas dppeastmes kunstidpetuses
teatriviliste Opivaljundite — kontrasti ja suurenduse dppimine — saavutamiseks, mis
resoneerub draamadpetuse kasitlusega teatrist kui oskuste arendamise viisist, mitte ainult
eraldiseisvast kunstiliigist (Owens & Barber, 2014). Ekspert E3 toi teatrikujundusest périt
ndidete, votete rakendamisel ja teatrikujunduse kui kunstiliigi tutvustamisel probleemina
vélja dppekavade mahukuse ja tundide vdhesuse.

Jargnevalt paluti ekspertidel hinnata dpiobjekti tervikuna ning teemade kaupa.
Opiobjekt koosnes iseseisvatest alateemadest: teatrikujundus, lavakujundus, valguskujundus,
videokujundus ja kostiitimikujundus. Kodikide teemade osas paluti ekspertidel hinnata
neljaastmelisel skaalal jirgmisi punkte:

e materjali arusaadavus;

e illustratsioonide piisavus sisu mdistmisel;

e arusaadavate néidete piisavus;

e iilesannete raskusastme sobilikkus giimnaasiumile;

e iilesannete sOnastuse selgus.

Lisaks esitati avatud kiisimus eksperdi soovituste kohta alateema parendamiseks.

Teatrikujunduse osas (vt joonis 3) pidasid eksperdid teemakésitlust arusaadavaks ja
pigem arusaadavaks ning illustratsioone piisavaks. Néiteid hinnati pigem piisavateks ning
piisavateks, iilesannete raskust piisavaks ja pigem piisavaks. Ulesande sdnastuse selguses
esines suurem lahknevus: kui kolm eksperti olid arvamusel, et sonastus on selge, tiks leidis
selle olevat pigem selge, siis iihel juhul leiti see olevat pigem ebaselge tuues vilja, et sdnastus
voimaldab mitmetimoistmist. Ekspert ES soovitas sonastada tlilesanded lithemalt ja eristada

selgitusi visuaalselt punktide ja komadega.
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Materjal on Illustratsioonid on Niited aitavad Ulesannete Ulesanded on selgelt
arusaadav piisavad moistmisele kaasa  raskusaste sobib sOnastatud

giimnaasiumile

mJah ®Pigem jah mPigemei ®Ei

Joonis 3. Tagasiside teema ,, Teatrikujundus* kohta

Joonisel 4 on esitatud kokkuvdte lavakujunduse teemast, kus koik eksperdid
hindasid nii arusaadavust, illustratsioone kui nditeid teema késitlemiseks piisavaks. Sarnaselt
esimese, teatrikujunduse teemaga tekitasid kiisimusi iilesanded, kus tilesannete raskusastet
pidas sobivaks neli vastanut, iiks ekspert pidas seda pigem sobivaks. Ulesande sdnastamise
juures pidas kolm vastanut sonastust selgeks ning kaks pigem selgeks avades seda tapsemalt
avatud kiisimuse juures: kasutada iilesande andmises Opilastele tuntud véljendeid (kirjelda,
aruta jne); piirata elemente, mida korraga peab jélgima (virv, vorm, tunne jt); arvestada

rohkem Oppija varasemate teadmistega (selgitamisvajadus) (E4, ES).

5 5 5
4
3
2
1
0 0 O 0 0 0 0 0 0 0 O 0 O

Materjal on Illustratsioonid on Niited aitavad Ulesannete Ulesanded on selgelt
arusaadav piisavad moistmisele kaasa  raskusaste sobib sOnastatud
giimnaasiumile

mJah ®Pigem jah mPigemei ®Ei

Joonis 4. Tagasiside teema ,,Lavakujundus* kohta

Teemas ,,Valguskujundus® (joonis 5) olid kdik eksperdid ndus, et materjal on
arusaadav, illustratsioonid aitavad kaasa sisu mdistmisele ning nditeid on piisavalt.
Ulesannete juures oli iiks ekspert arvamusel, et iilesanne ei ole giimnaasiumi jaoks sobiva
raskusastmega ning juhtis tihelepanu 4. lilesandele (E4). Koik eksperdid pidasid iilesannete

sOnastusi selgeks.
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Materjal on [llustratsioonid on Niited aitavad Ulesannete Ulesanded on selgelt
arusaadav piisavad mdoistmisele kaasa  raskusaste sobib sdnastatud

glimnaasiumile

mJah mPigemjah mPigemei ®mEi

Joonis 5. Tagasiside teema ,,Valguskujundus* kohta

Videokujundust késitleva materjali tagasiside on niitlikustatud joonisel 6: kdik
eksperdid pidasid materjali arusaadavaks, illustratsioonid ja néited tditsid oma funktsiooni
sisu moistmisel. Neli eksperti viiest ndgid iilesannete raskusastet piisavana, liks vastas pigem
jah. Ulesannete sdnastust pidas kolm selgeks, iiks pigem selgeks juhtides tihelepanu 3.

iilesande sonastusele (E4) ning iiks pigem segaseks, kui selgeks.

5 5 5

4

3
1 1
0 0 O 0 0 O 0 0 O 0 0 0 o0

Materjal on Illustratsioonid on ~ Niited aitavad Ulesannete Ulesanded on selgelt
arusaadav piisavad mdistmisele kaasa  raskusaste sobib sOnastatud

glimnaasiumile

mJah ®Pigem jah mPigemei ®Ei

Joonis 6. Tagasiside teema ,,Videokujundus* kohta

Kostiiiimikujunduse teema juures (joonis 7) leidsid koik eksperdid, et materjal on
arusaadav, illustratsioonid on asjakohased ja piisavad teema mdistmiseks. Uhe eksperdi
hinnangul olid néited pigem piisavad, samas kui neli hindasid neid piisavateks. Kaks vastajat
pidasid iilesandeid giimnaasiumi jaoks pigem piisava raskusega, kolm piisavaiks. Ulesannete

sonastuses leidsid kolm vastajat, et need on selged, iiks pigem selge ning iiks pigem segane.
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Materjal on Illustratsioonid on ~ Naéited aitavad Ulesannete Ulesanded on
arusaadav piisavad mdistmisele kaasa  raskusaste sobib  selgelt sdnastatud
giimnaasiumile

mJah ®Pigem jah mPigemei ®Ei

Joonis 7. Tagasiside teema ,,Kostiiimikujundus* kohta

Eraldi kiisiti tagasisidet alateemadesse kuulunud videote kohta. Ekspert E2 tostatas
kiisimuse videote pikkusest ning tegi ettepaneku esitada kiisimused video sees, mis aitaks
videot liigendada. Samas t0i ta vélja, et ta kasutaks videoid lisaks giimnaasiumile (kunstiloo
e-kursuste dppematerjal) ka pohikoolis kunstidppe kontakttunnis dppematerjali
taiendamiseks. Eksperdid E1, E3 ja ES nédgid videote funktsiooni teema Opilastele lahedaseks
ja moistetavaks tegemises, kuna oma eriala spetsialistid kdnelevad vahetult oma kogemustest.
Ekspert E3 rohutas, et videod on eesti keeles sedastades, et ,.tihti tuleb leppida ingliskeelsete
videotega, kuid kui on oma keeles ja oma teatrist ndited, siis teeb see asja omasemaks*.
Ekspert E4 négi videotes konkreetset kasutust nditamaks, kuidas saab ndidendist lavastus
ning kes aitavad selle protsessile kaasa, tuues seoseid nii kirjanduse valdkonna ainetega kui
valdkonnaiilese valikkursusega ,,Teater ja draama*. Samuti aitab see kaasa karjddrivalikute
tutvustamisele.

Vaadeldes teemadele antud tagasisidet tervikuna, saab viita, et eksperdid olid koige
kriitilisemad tilesannete suhtes ning hindasid kdige korgemalt illustratsioonide sobivust,
materjali arusaadavust ning ndidete rolli teema moistmisel. Vaadates vastuste jagunemist
ekspertide kaupa, selgub, et raskusastme ja sonastuse hinnangud olid ldbivalt samad:
eksperdid E1, E2 ja E3 pidasid iilesannet sdnastust ja raskusastet piisavaks ning E4 ja ES kas
pigem piisavaks vOi pigem mittepiisavaks.

Opiobjekti iilesehitust pidasid eksperdid loogiliseks (neli vastanut oli tiiesti ndus, iiks
pigem ndus) ning teksti giimnaasiumis moistetavaks (neli tiiesti ndus, iiks pigem ndus). Kdik
vastanud olid ndus, et lilesanded on suunatud erinevate teadmiste ja oskuste arendamisele.
Eksperdid leidsid, et dpiobjekt sobib nii iseseisvaks kasutamiseks, giimnasistile kui

tdiskasvanule. Kokkuvdtvas kiisimusteplokis paluti anda avatud vormis tagasisidet dpiobjekti
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kasutamisvdimaluste kohta erinevates tundides, dpivéljundite saavutamiseks ning
16imimiseks, samuti tuua vélja ndrkuseid ja tugevusi.

Avatud kiisimuste analiiiisimisel loodi uurimiskiisimusest ,,milline on dpiobjekti
rakendatavus teatrikujunduse kdsitlemisel glimnaasiumis?‘ ning alakiisimusest ,,millistes
dppeainetes on voimalik dpiobjekti kasutada?* ning ,,kuidas tuleks dpiobjekti tdiendada ja
parandada, et see vastaks Gppevajadustele? kaks peakategooriat: parendused ja
rakendusvoimalused. Peakategooriad loodi alakategooriate pohjal. Parendused ldhtub
konkreetsetest ettepanckutest, mis tehti alakategooriates tehniline tdiiendamine, sisu
parendamine, {ilesannete parendamine ning laiendused. Rakendusvdimalused koosnevad
16iminguvdimalustest ning kasutusvdimalustest tundides.

Tehniliste parenduste all tegid eksperdid E2 ja E3 ettepaneku kaaluda mone teise
opikeskkonna kasutamist, nt Articulate360, mis voimaldaks rohkem interaktiivsust, sh
méngulisi enesekontrolli teste, mis annavad vastajale kohest tagasisidet. Ekspert E3 sedastas:
,,VOib olla mitte muuta, kuid edasiarendus saaks olla interaktiivne. Néiteks iilesanded, mida
saakski interneti keskkonnas teostada — mangud, testid. Kuid see on juba jargmine teema“.
Ekspert E2 tdpsustas vastust saates, et probleemiks on see, et interaktiivsed keskkonnad on
kas loojale voi kasutajale tasulised. Tehniliste parenduste all soovitas ekspert E2 lisada iga
teema 1dppu link jargmisele lehele, et ei peaks alati avama meniiiid.

Sisu osas jagunesid ettepanekud kolmeks: keel ja digekiri, késitletavad teemad ning
tapsustav info Opetajale. Kisitletavates teemades tegi ekspert ES soovituse kaasata ka
teatriajalugu ning sellega seotud ootuseid Eesti teatrile ning kirjutada tipsemalt lahti mdisteid
ja siimboleid, mis aitavad traditsioone mdista, nt kostiitimikujunduse kontekstis: ,,miks must
riietus on iihes kontekstis leina (ndrkuse) tunnus ja teises kontekstis omapéra (tugevuse)
tunnus®. E1 lisas vajaduse lisada ruumi arutelule. Tapsustava info osas td1 ekspert E2 vilja:
,,opiobjekti alguses voiks olla vilja toodud kogu dpiobjekti ldbimiseks kuluv kontakttundide
voi e-0ppe tundide maht, et dpetaja, kes votab antud Spiobjekti kasutusse, teaks, millise
tundide mahuga tuleks tal arvestada, (nditeks kui kursuse maht on 72 dpitundi, millise osa
kogu kursuse mahust votaks antud kursuse ldbimine)*.

Laiendused on ettepanekud, mis laiendavad kas dpiobjekti eesmarki tutvustada
teatrikujundust kui visuaalset aeg-ruumilist kunstiteost voi Opiobjekti kui erinevates
sihtriihmades, dppeainetes ja kontekstides kasutatav materjali piire. Ekspert ES pakkus
laiendusi seostamaks teatrikujundust ja helikujundust (vaikus ja lavakujundus, heli ja
lavakujundus; valguskujunduse ja heli koosmdju; akustilised mérgid), samuti tegi

ettepanekuid tuua vélja konkreetsed dppekontekstid, ainepdhised teemad ja mdisted.
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Ulesannete osas andsid eksperdid iihelt poolt detailseid soovitusi konkreetsete iilesannete
parandamiseks (nt videokujunduses iilesanne 3, kostiitimikujunduses iilesanne 2,
valguskujunduses iilesanne 4). Uldistatult vottis ekspert E4 kokku: ,,mdned iilesanded
vajaksid rohkem selgitust voi abikiisimusi selle kohta, mida dpilane tipsemalt tegema peab.
Kui dpilasel on enne selle alaga kokkupuuteid olnud ja ta kdib rohkem teatris, siis ta saaks
hakkama, aga teiste jaoks jidb moni iilesanne raskeks voi vajab lisaselgitust®.

Rakendamise osas t0id eksperdid vélja, millistes ainetes saab nende hinnangul dpiobjekti
kasutada:

e kirjandus;

o eesti keel,

e vdorkeeled;
e gjalugu;

e draamadpetus;

o fuusika;
e muusika;
e kunst;

e matemaatika.

Koik eksperdid ndgid voimalust Opiobjekti oma ainetundides (draamadpetus,
kirjandus, eesti keel, muusikaajalugu, kunst, kunstiajalugu, parimuskultuur, disain ja teised
kunsti valikained) kasutada. Vastuseks kiisimusele, kas eksperdid kasutaksid seda oma
tundides leidis kaks eksperti, et kasutaksid seda kindlasti aines ,,Kunst*, kaks pigem
kasutaksid. Muusika-ainetes kasutaks seda kindlalt iiks. Kirjanduse valdkonna ainetes ning
draamadpetuse tundides kasutaks seda kindlasti kaks dpetajat. Kunstivaldkonna erinevates
valikainetes (parimuskultuur, disain) kasutaks seda mdlemal juhul {iks ekspert.

Konkreetsemate Opiviljundite ning késitletavate teemade osas neis ainetes sedastati {ihelt
poolt, et dpiobjekti saab kasutada seoste loomise ja analiilisioskuse arendamisel, loovuse ja
meeltega tajumise toetamisel (E1, E3). Ekspert E3 t6i vélja seosed kunsti- ja kunstiajaloo
Opetamisega, kus teatrikujundust saab kasutada teatud perioodide, nt baroki, dpilasele
lahedaseks tegemiseks néidates ,.kui eriilmelised ja mitmekesised on visuaalsed
véljendusvahendid, mis on seotud kunsti, disaini ning arhitektuuri valdkonna elukutsete ja
ametitega®. Sarnaselt mainib ka ekspert E5 potentsiaali kunstidega seotud ajaloo késitlemisel,
nii kunstiloos kui nditeks muusika- ja filmiajaloo ajajoone visualiseerimisel, teisalt aga ka

ruumidpetuse mitmekesistamisel. Ekspert E3 rohutas ka potentsiaali kasutada iilesandeid
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toukelauana oma lilesannete edasiarendamiseks. Eksperdid E1 ja E4 kasutaksid draamateoste
kasitlemisel, teatrikiilastustel, etenduste analiilisimisel, nt saavutamaks dpitulemust ,,0skab
vorrelda eri kunstiliike ning tuua néiteid kirjandus-, filmi- ja teatrikeele erinevuste kohta*
(E4).

Ldimingu osas toodi vilja voimalused muusika, kunsti, kirjanduse, liikkumisega seotud
ainete ja draamadpetuse 16imimiseks (E1, E3, E4), aga ka usundiloo ja filosoofia
tutvustamiseks (E3). Samuti toodi vilja parimuskultuuri dpetamine (E2: ,,kuidas teater seob
kokku nii meie rahvakultuuri erinevad osad iihtseks tervikuks*). ES pakkus vélja konkreetsed
seosed kunstiajalooga (,.kunstis iilevaade ajalooliste etappide kaupa. Kaasaegse iihiskonna
seostamine visuaaliga“), matemaatika ainevaldkonnaga (,,geomeetria olulisus ruumi
planeerimisel ja visualiseerimisel, geomeetriliste kujundite pinnapealne ja ruumiline
vormidpetus, ruumisuhted*), loodusainete valdkonnaga (,,flilisikas valguse-, vérvi- ja
helidpetus. Valguse Opetamisel saab késitleda, mis on téis- ja poolvari, valguse neeldumine ja
murdumine. Virvidopetuses kehade ja objektide viarvused, nende kontrastid. Heli tekkimine ja
levimine. Mis on akustika ja kuidas levib.*)

Kokkuvdttes hindasid eksperdid dpiobjekti vajalikuks, seda peeti sobivaks nii
giimnaasiumi tasemele tildiselt kui ka iseseisvalt ldbimiseks. E4 tdi vilja, et nende teemade
kohta puudub praegu hea materjal. Opiobjekti tugevustena nimetati selget loogilist iilesehitust
ja teksti (E1, E2, E3), lilesannet huvitavust (E4), erinevate meetodite kasutamist niidete
valikul (E5).

Ekspertide parendusettepanekutel peatutakse jargmises peatiikis, kus kisitletakse
nende alusel tehtud muudatusi opiobjektis ning pdhjendatakse neid ldhtudes magistritdo

teoreetilisest raamistikust.
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4. Arutelu
Magistritoo eesmargiks oli luua digitaalne dpiobjekt ,, Teatrikujundus™ glimnaasiumile ning
taiustada ja parendada seda ekspertide tagasiside pdhjal. Eesmirk lahtub tddemusest, et
teadaolevalt puuduvad giimnaasiumiastmele teatrikujundust kdsitlevad vabavaralised
digitaalsed dppematerjalid, mis annaksid tervikliku {ilevaate teatrikujundusest ning
sisaldaksid sellega seotud iilesandeid. Selleks piistitati uurimiskiisimus koos alakiisimustega
ning nendele vastuste leidmiseks kiisiti eksperthinnangut viielt dpetajalt, kes opetavad kunsti-
ja kirjandusvaldkonna aineid. Ekspertidelt uuriti, kuidas nad hindavad opiobjekti vajalikkust,
kvaliteeti ja rakendatavust glimnaasiumis ning milliseid parendusettepanekuid nad teevad
opiobjekti arendamiseks ja muutmiseks. Ekspertidele esitatud kiisimused ldahtusid
kvaliteetsele Opiobjektile seatud kriteeriumitest: taaskasutatavus, terviklikkus, é6ppimise
toetamine, mida toetab iithilduvus (Villems et al., 2012, Kampus et al., 2013).

Opiobjekti taaskasutatavus tihendab, et dpiobjekti saab kasutada erinevates
opiolukordades erinevate sihtriihmade poolt (erinevad 6ppeained, Sppeasutused, formaal- ja
mitteformaalharidus jne) soltumata ajast ja kohast, selle kasutamiseks ei ole vaja piiratud
ligipddsuga spetsiaalset tarkvara ning seda saab ldbida iseseisvalt (Villems et al., 2012).
Ekspertideks olnud erinevate valdkondade Opetajad kasutaksid voi pigem kasutaksid
opiobjekti oma ainetes (kunst, kunstiajalugu, kirjandus, eesti keel, draamadpetus, muusika,
erinevad valikained). Eksperdid olid ndus, et materjal on iseseisvalt lébitav ning sobilik
giimnaasiumile. Lisaks ainekontekstile toodi vilja dpiobjekti kasutamine erinevates
sihtriihmades ja Oppeviisides, nt giimnaasiumis, pShikoolis, tdiskasvanudppes, auditoorses
ning e-dppes. Loiminguvdimalustena sonastati seosed ekspertide Opetatavate ainete vahel
ning lisaks parimuskultuuri, loodusainete, ajaloo, filosoofia ja usundilooga.

Opiobjekt ei kasuta spetsiaalset tarkvara ja on iiles ehitatud Google Sites platvormile, mis
tootab enimlevinud veebilehitsejatega. Opiobjekti tehnilist toimimist testiti enne ekspertidele
saatmist, ei testimise ega eksperthinnangu saamise kaigus ei saadud tagasisidet tehnilistest
probleemidest.

Lahtudes tehnilisest iilesehitusest ning ekspertide arvamusest v3ib véita, et dpiobjekt
tdidab taaskasutatavuse ndude: dpiobjekti saavad erinevate ainete dppimiseks kasutada
erinevad sihtrithmad sdltumata ajast ja kohast ning lédbida selle iseseisvalt kasutades
enimlevinud tarkvara (Villems et al 2012; Kampus et al 2013; Wiley 2000; Chiappe Laverde
et al 2007). Vottes aluseks taaskasutatavuse kriteeriumi ei arvestatud ekspertide ettepanekuid
siduda dpiobjekt konkreetselt teiste ainete opikontekstide, nendega seotud mdistete ja

teemadega, sest see vihendaks selle kasutatavust erinevates opiolukordades.
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Sarnaselt taaskasutatavusega on ka terviklikkus digitaalse dpiobjekti puhul seotud nii
tehniliste kui sisuliste parameetritega. See tdhendab, et kvaliteetne dpiobjekt on suunatud
ihele konkreetsele teemale, Opiviljundite saavutamiseks vajalik sisu sisaldub Gpiobjektis
endas, mitte ei ole lingitud véliste materjalidega ning Oppijal on vdimalik saavutada
opiviljundid dpiobjekti kasutades ning kontrollida seda iilesannete vdi testide abil (Villem et
al., 2012). Viiliste linkide arv on dpiobjektis viidud miinimumini: sisuosas kasutatud fotod ja
joonised on dpiobjekti iiles laaditud veebilehele, videod paiknevad dpiobjektiga seotud
YouTube’i kontol ning pesastatud dpiobjekti. Videokanali valikul arvestati, et YouTube ja
Google Sites on integreeritud Google Workspace’i kaudu. Ekspertidele saadetud versioonis
oli tiks sisuosa videotest pesastatud vilise lingina, kokkuleppel video autoriga salvestati see
dpiobjektiga seotud YouTube’i kontole. Ulesannetes on autoridiguste tdttu iiks link
keskkonnale Google Arts & Culture. Kaks eksperti tegid ettepanekuid dpiobjekti
interaktiivsemaks muutmiseks, et see sisaldaks lisaks tilesannetele ka enesekontrolliteste,
mida Google Sites keskkond ei vdimalda. Opiobjekti loomise esimene etapp, planeerimine,
holmab ka kasutatavate ressursside planeerimist, mille kdigus vélistati tasulise
veebilahenduse kasutamine dpiobjekti valmistamiseks. Opiobjekti loomine veebilehena on
tavaline praktika (Villems et al,. 2012), interaktiivsust on vdimalik suurendada kasutades
teise tarkvaraga (nt HotPotatoes) loodud teste ja kiisimustikke, mis integreeritakse
veebilehele. Kui aga iiheks kvaliteedikriteeriumiks on terviklikkus, st dpiobjekt peaks
sisaldama voimalikult vihe viliste veebilehtede voi rakendustega seotud osasid, siis tuleb
kaaluda, mil méaral saab vilist materjali ilma terviklikkust ohtu seadmata lisada, arvestades
dpiobjektis juba sisalduvat pesastatud materjali. Eksperdid hindasid samas olemasolevaid
iilesandeid piisavateks, seega vdib viita, et iilesanded ja kiisimused tdidavad oma eesmirgi
aidata oppijal kontrollida dpieesmérkide saavutamist. Lihtudes iihe eksperdi soovitusest
késitleda interaktiivsust edasiarendusena, integreeritakse dpiobjekti iiks interaktiivne test ning
katsetatakse selle toimimist.

Opiobjekt peaks keskenduma iihele konkreetsele teemale ja olema iseseisev, st libitav
ilma teiste materjalideta (Villems et al., 2015; Villems et al., 2016; Kampus et al., 2013).
Valminud dpiobjekt keskendub iihe teema, teatrikujundus, avamisele. Eksperdid pidasid
opiobjekti sisuliselt terviklikuks: iilesanded, videod, illustratsioonid ja niited toetavad teema
mdoistmist. Ekspert tegi ettepanekuid luua erinevate alateemade juures seoseid muusika ja
helikujundusega: vaikus ja ruum, heli ja ruum; valguse ja akustiliste mirkide koostoime,
ajaloolise muusika kasutamine ja originaalmuusika loomine jt. Ehkki nagu ka eksperdid vélja

toid, on Opiobjekti tiks kasutusvoimalustest ainete 16imimine, loodi dpiobjekt eesmargiga
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tutvustada keskkonda, kus 16imimine toimub (teatrikujundus), mitte erinevaid elemente, mida
on vdimalik 16imida. Kuna dpiobjekt peab keskenduma iihele teemale, arvestati kdesolevas
magistritdos ainult nende ettepanekutega, mis aitasid teatrikujundust paremini késitleda.
Eksperdi ettepanek késitleda teatriajalugu, spetsiifilisemalt teatrikujunduse ajalugu, ei vélju
tihe teema piiridest, aga seab kiisimuse alla dpiobjekti mahu ja kompaktsuse. Kavandamise
etapis kaaluti teatrikujunduse ajaloo kaasamist, aga tegu on mahuka materjaliga, mis hdlmab
ka ainult Euroopa kontekstis arengut antiigist tinapaevani, siis eelistati dppijat imbritseva
kaasaegse kultuuri moistmise toetamist. Seega kisitletakse teatrikujunduse ajalugu
tutvustavat dpiobjekti iseseisva edasiarendusena, mis voiks tulevikus teatrikujunduse
opiobjekti tdiendada.

Saamaks tagasisidet oppimise toetamise kohta kiisiti ekspertide arvamust nii terviku
kui iga alateema kohta (teatrikujundus, lavakujundus, valguskujundus, videokujundus,
kostiiiimikujundus) eraldi. Oppimise toetamiseks peab dpiobjekt sisaldama dpijuhiseid, mis
selgitavad eesmaérki, dpiviljundeid ja kasutamist; olema loogilise iilesehituse, piisava mahuga
ja arvestama erinevaid Opistiile pakkudes dppematerjali nii tekstide, fotode kui ka
videomaterjali ndol, toetama Oppeprotsessi erinevaid etappe, sisaldama iildarusaadavaid
niiteid (Kampus et al., 2013; Villems et al., 2012; Hansen & Gissel, 2017). Opiobjekti
tugevuseks peeti loogilist ja iihtset iilesehitust nii tekstis kui kujunduses, materjali dppijale
arusaadavat esitust. Alateemade tagasiside analiiiisist selgus, et kdige tugevamaks peeti
arusaadavust, illustratsioonide ja ndidete toimivust teksti mdistmisel, millega tagati
mitmekesisus, mis toetab erinevaid dppijaid. Eksperdid leidsid, et videod aitavad tuua
materjali Opilasele 1dhedale ning erialaspetsialistide arvamused ja kogemused
mitmekesistavad dppimist. Ulesanded olid ekspertide hinnangul suunatud erinevate oskuste ja
teadmiste arendamisele, mis holbustab samuti erinevate dppimisstiilidega dppijate t66d. Kiill
aga juhtisid eksperdid tédhelepanu iilesannete sonastusele, sealhulgas vajadusele arvestada
rohkem Opilastega, kel on viike teatrikogemus.

Ehkki dpiobjekti avaleht sisaldab juhiseid dpiobjekti 1abimiseks ja dpivéljundeid
puudus seal dpiobjekti maht. Konkreetse ettepanekuna tehti soovitus tuua vélja dpiobjektile
labimiseks kuluv aeg. Kuna dpiobjekt on iiles ehitatud arvestades dppija valikuvabadust
labida dpiobjekti peatiikke endale sobivas jirjekorras, jitta osad teemad ja lilesanded vahele
(Villems et al., 2012, 1k 18), siis on aega raske iiheselt mairatleda. Opiobjekti
sissejuhatavasse teksti lisati sealt puudunud info dpiobjekti iilesehituse printsiipide ja dppija
valikuvabaduse kohta koos dpivaljundite saavutamiseks vajaliku minimaalne mahuga, samuti

videote pikkused. Ekspertide hinnangul on dpiobjekt iseseisvalt ldbitav, samuti sobilik
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kasutamiseks e-kursusel. Holbustamaks iseseisvat navigeerimist lisati eksperdi soovituse
kohaselt iga lehe 10ppu lisatakse link eelmisele ja jargmisele lehele.

Uldjoontes vdib ekspertide hinnagust lihtudes pidada dpiobjekti dppijat toetavaks,
kus on arvestatud materjali sobiliku mahu, struktureerituse ja erinevate Opistiilidega, ent seda
on voimalik parandada iilesandeid paremini liigendades ning neisse vajalikke selgitusi
lisades. Opiobjektis tehti tdiendusi ekspertide poolt vilja toodud iilesannetesse iihtlustades
sOnastust, jagades iilesandeid alapunktideks ning lisades selgitusi viiksema teatrikogemusega
oppijale.

Opiobjekti iihilduvus tihendab kasutamisvdimalust enimlevinud
operatsioonisiisteemide ja tarkvaradega, vastamist tehnilistele standarditele, milleks
soovitatakse kasutada tildtuntud vahendeid (Villems et al., 2012). Loodud &piobjekti
ithilduvus on tagatud kasutades Google’i veebiplatvormi Google Sites. Seda testiti enne
ekspertidele saatmist erinevat tiilipi seadmetes (arvuti, nutitelefon, tahvelarvuti), erinevates
operatsioonisiisteemides (Windows ja MacOS) ja brauserites (Safari, Opera, Firefox, Edge).
Ukski ekspertidest ei kohanud probleeme dpiobjekti tehnilise toimivusega. Seega vdib
opiobjekti pidada tehnilistele standardile vastavaks, mis tagab selle kasutuse erinevates
opikeskkondades.

Magistritods otsiti vastust uurimiskiisimusele, milline on loodud dpiobjekti
rakendatavus teatrikujunduse kisitlemisel giimnaasiumis. Uurimuskiisimus ldhtus
probleemist, et glimnaasiumiastmes puuduvad teatrikujundust késitlevad vabavaralised
digitaalsed dppematerjalid, mis annaksid tervikliku {ilevaate teatrikujundusest ning
sisaldaksid sellega seotud iilesandeid. Uurimisprobleemi aktuaalsust kinnitasid ka eksperdid,
kes olid viimase aasta jooksul oma ainetes teatrikujundusega seotud teemasid erineva
sagedusega (kord kuus kuni kord aastas) késitlenud ja tddesid, et selleks puudub materjal.
Eksperdid leidsid, et dpiobjekti on voimalik kasutada kunsti ning kirjanduse ainevaldkonna
ainetes, nendega seotud valikkursustes ning valdkondade iilestes valikkursustes. Koik
eksperdid todesid, et kasutaksid dpiobjekti oma ainete dpetamisel. Lisaks saab ekspertide
hinnangul Spiobjekti kasutada 16imimiseks, elukutsevalikute tutvustamiseks, etenduste
analiiisimiseks, kunstiliikide vaheliste erinevuste tutvustamiseks, loovuse, seostamis- ja
analiiiisioskuse arendamiseks. Opiobjekti parendamiseks tdiendati sissejuhatavat teksti, lisati
navigeerimisnupud, muudeti ning tiiendati iilesandeid, kontrolliti digekirja ning lisati
katsetusena interaktiivne enesekontrollitest. Opiobjekti hindamise juures tuleb arvestada, et
selle kasutamine ja rakendamine soltub Opetajast, Opiolukorrast, dpperithmast ja teistest

teguritest, mida Gpiobjekti looja ei kontrolli, kdesolevas t60s keskenduti Spiobjekti voimaliku
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didaktilise potentsiaali (potential didactic potential) uurimisele ekspertide abil, jéttes t66
mahtu arvestades vaatluse alt vélja dpiobjekti aktualiseeritud didaktilise potentsiaali
(actualised didactic potential) (Hansen & Gissel, 2017). Samamoodi ei kasitletud uuringus
rakendatavuse osana dpiobjekti levitamist ja populariseerimist.

Uurimuse kitsaskohti on vdimalik leida erinevates t6d etappides. Opiobjekti
kontekstis aitas tagasiside tuvastada probleemi iilesannete selge sdnastamisega, millele viitas
ka objekti loomise kdigus toimunud refleksioon. Uurimuse laiemas kontekstis v3ib
probleemiks pidada valimi vidiksust. Suurema valimi puhul voib eeldada, et nii hinnangud kui
ettepanekud joonistuvad selgemini vélja ja voimalik teha paikapidavamaid iildistusi.
Samamoodi saab kitsaskohaks pidada kiisitlust peamise andmete kogumise meetodina, mis
on kiill sobiv arvamuste ja kogemuste uurimiseks, aga kasutatakse pigem suure kiisitletute
arvu puhul (Beilmann, 2020).

Too praktiliseks vadrtuseks saab pidada valminud dpiobjekti. Ekspertide soovitustele
tuginedes viidi dpiobjekti sisse mitmeid muudatusi. Opiobjekt ei ole seotud iihegi konkreetse
Oppeainega, seda on voimalik kas erinevate teemad kaupa voi tervikuna kasutada mitmete
ainete Opetamisel vOi nende vahel seoste loomisel voi abivahendina teatrietenduse analiiiisiks.
Ekspertide sonul puudusid seni teatrikujunduse dpetamiseks glimnaasiumis piisavad
materjalid. Kuna dpiobjekt on digitaalne ja iseseisvalt libitav, saab seda kasutada erinevates
oppevormides. Kdrge hinnang dpiobjekti vajalikkusele ja ettepanekud, mida eksperdid tegid
selle laiendamiseks, annavad pShjust moelda teiste teatrit puudutavate opiobjektide

véljatootamisele.
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Summary

The aim of the master’s thesis “Digital Learning Object on Scenography for Upper
Secondary School level” is to create a digital learning object for the Estonian upper
secondary school level and to improve it based on expert feedback. It is based on the research
problem stating that Estonian upper secondary school lacks free digital learning resources on
scenography that would provide a comprehensive overview of the topic and present related
tasks and questions. Subsequently the following research question “how can the learning
object be used for learning about scenography in secondary school?* and sub-questions “in
which subjects can the learning object be used? how can the learning object be improved to
meet the needs of the learning situations?* were formulated.

While 80% of Estonians regard theatre as the core of Estonian culture (Kivirdhk,
2016), the previous versions of the national curriculum for upper secondary school (2011e)
have overlooked scenography and considered theatre as a part of the field of language and
literature. The new curriculum (2011j) implemented from 2023/2024 has introduced the
visual side of theatre and stresses integrated and cross-curricular learning that can benefit
from scenography as a multidisciplinary field. The overview of existing learning materials
shows a shortage of up-to-date free digital learning materials for scenography that fit the
needs of various subjects (art, art history, music, music history, literature, physical education,
literature and the related electives) indicated in the national curriculum (2011j).

Based on the Estonian guidelines for learning materials (Villems et al 2012; Kampus
et al 2013), digital learning object is understood as a reusable stand-alone digital learning
material that can be used to achieve learning aims in various learning contexts by various
groups and individuals, that supports the learning process and is compatible with common
technical standards.

ADDIE model was implemented in creating the learning object, which consists of
learning instructions, introductory chapter on scenography and sub-chapters on its sub-
systems (stage, lighting, projection and costume design). Each sub-chapter comprises of
textual material including examples from contemporary Estonian theatre, related illustrations
and video interviews with outstanding artists of the field and tasks for learners. Definitions
are provided within the text as well as in a separate chapter. The material allows the learner to
navigate freely at his/her/their own pace and structure the individual learning path. At least

two chapters or sub-chapters should be completed to achieve the learning goals.
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To test the learning object a qualitative study was conducted among six experts who
were selected on the principles of purposive sample based on the following criteria: min 5
years of work experience (Koni 2017, p 34) in teaching subjects related to arts and literature,
experience in teaching in upper secondary school and interest in theatre. Experts were given 2
weeks to study the learning object and answer a questionnaire on the quality of the learning
objects, its potential use(s) in upper secondary school and suggestions for improvement. The
responses to closed questions were analysed statistically, the open ones were categorized and
coded based on the research questions. Two main categories were formulated: improvements
and usage possibilities. Improvements include technical (navigation, interactivity), content
(language, topics and supplementary information for the educator), task related improvements
(wording, additional questions for learners less familiar with theatre) and additions that go
beyond the limits of the chosen subject matter (sound design, cultural codes). Usage
possibilities include possible integrations and use in concrete subjects.

The qualitative study indicated that the learning object is necessary, well-structured,
equipped with relevant examples, videos and illustrations that support learning and different
learning styles. The experts suggested that the learning object can be used in the arts subjects
(eg art, art history, music, music history, related electives) literature subjects (eg compulsory
courses in literature, related electives), cross-curricular optional courses (eg drama, heritage
studies etc), but also for integrating the mentioned subjects, integrating science and the
mentioned subjects. In experts’ opinion the learning object is suitable for developing skills of
analysis and synthesis, creativity, introducing career paths, analysing theatre performances
and the differences between various art forms. The suggestions for improvement were
critically analysed in relation the quality criteria of the learning object (reusable, technically
compatible, stand-alone and supports learning). According to the experts” advice
improvements were made in the introduction, navigation buttons were added, tasks and
questions were modified, spelling checked, and a trial interactive test was added.

The relatively small number of experts and using a questionnaire that allows the study
of experiences and opinions but is typically used for studying larger groups (Beilmann,
2020), can be considered the main shortcomings of the study. The main practical value of the
thesis lies within the learning object that can be used in various subjects in the upper
secondary school and helps to ease the problem of learning materials in scenography. The
relatively good feedback from the experts and the suggestions for additions provide a good

basis for compiling new digital learning materials in the field of performing arts.
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Lisa 1. Tagasisidekiisitlus.
Hea vastajal

Leiad siit esimese versiooni Tartu Ulikoolis valmiva magistritdd praktilisest osast,
dppematerjalist ,, Teatrikujundus. Opiobjekt giimnaasiumile”. Palun tutvu dpiobjektiga ja
anna kiisimustele vastates tagasisidet selle kvaliteedi ja kasutatavuse kohta. Kiisimused on
jagatud neljaks suureks teemaks: taust, Opiobjekti sisu iildiselt ja teemade kaupa ning
opiobjekti potentsiaalne kasutus tundides. Vastamine on anoniitimne, vastuseid kasutatakse
opiobjekti parendamiseks ning analiilisitakse iildistatult magistritoo kirjalikus osas. Andmeid

toodeldakse ja séilitatakse kooskolas hea teadustavaga.

Kui on tditmisel kiisimusi voi probleeme, siis palun vota julgelt iihendust
liina.unt@gmail.com
Ootan vastuseid 22. mértsiks 2023.

Lugupidamisega

Liina Unt
TU VKA magistrand

| Taust
e Mitu aastat Te olete dpetajana todtanud?
e Milliseid dppeaineid Te Opetate?
e Kas Te olete kunagi ise dppevara loonud?
o Kui sageli te eelmise Oppeaasta jooksul oma dOppeainetes teatrikujundust késitlesite?
o Kui Te olete késitlenud teatrikujundust, siis mis teemade ja/voi dpivéljunditega

Se0ses?

II Opiobjekti sisu iildiselt
Palun hinnake, kas
o Opiobjekti on loogilise iilesehitusega

e Opiobjekti tekst on giimnaasiumis kasutamiseks mdistetav



Ulesanded on suunatud erinevatele oskuste ja teadmiste arendamisele

Opiobjekt on universaalne

Opiobjekti sisu teemade kaupa

111 Palun hinnake konkreetselt alateemat Teatrikujundus.

Teema ,, Teatrikujundus" materjal on arusaadav.
[lustratsioone on piisavalt ning nad aitavad sisu mdista.
Opiobjekti sisaldab piisavalt arusaadavaid niiteid.
Ulesanded on piisava raskusastmega.

Ulesanded on selgelt sdnastatud.

Millele tuleks rohkem tdhelepanu pdorata?

IV Palun hinnake konkreetselt alateemat Lavakujundus.

Teema ,,Lavakujundus" materjal on arusaadav.
[lustratsioone on piisavalt ning nad aitavad sisu maista.
Opiobjekti sisaldab piisavalt arusaadavaid niiteid.
Ulesanded on piisava raskusastmega.

Ulesanded on selgelt sdnastatud.

Millele tuleks rohkem tdahelepanu poorata?

V Palun hinnake konkreetselt alateemat Valguskujundus.

Teema ,,Valguskujundus" materjal on arusaadav.
[lustratsioone on piisavalt ning nad aitavad sisu mdista.
Opiobjekti sisaldab piisavalt arusaadavaid niiteid.
Ulesanded on piisava raskusastmega.

Ulesanded on selgelt sdnastatud.

Millele tuleks rohkem tdahelepanu poorata?

VI Palun hinnake konkreetselt alateemat Videokujundus.

Teema ,,Videokujundus" materjal on arusaadav.
[lustratsioone on piisavalt ning nad aitavad sisu mdista.
Opiobjekti sisaldab piisavalt arusaadavaid niiteid.
Ulesanded on piisava raskusastmega.

Ulesanded on selgelt sdnastatud.



Millele tuleks rohkem tdahelepanu pdorata?

VII Palun hinnake konkreetselt alateemat Kostiiiimikujundus.

Teema ,,Kostliimikujundus" materjal on arusaadav.
[lustratsioone on piisavalt ning nad aitavad sisu mdista.
Opiobjekti sisaldab piisavalt arusaadavaid niiteid.
Ulesanded on piisava raskusastmega.

Ulesanded on selgelt sdnastatud.

Millele tuleks rohkem tdhelepanu pdorata?

V111 Opiobjekti rakendatavus dppetoos

Kui tdendoline on, et te kasutaksite dpiobjekti oma ainete dpetamisel?

Kuidas te hindate dpiobjekti vajalikkust?

Kas ja millisel eesmargil Te kasutaksite dpiobjekti videoid?

Mida peate selle dpiobjekti tugevuseks?

Milliseid ndrkusi te ndete loodud dpiobjektis?

Milliste teemade ja Opivaljundite jaoks Te Gpiobjekti oma tundides kasutaksite?
Kas ja millised ainedpetajad saaksid veel Opiobjekti kasutada?

Milliste ainetega 16imimiseks Te saaksite dpiobjekti kasutada? Palun tooge niiteid.

Mida te soovitaksite veel muuta?
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