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ESIMENE OSA.

JUHTIMISE VIISID

I Leppemärgid.
1. Tähelepanu! — tõsta käsi püstloodis üles;

2. Ei saanud aru! — kiiresti vibutada kaega

pea kohal seni, kui antud leppemärk kor-

rsitstksc
*

3. EDASI — marss! — sirutada ülestõstetud

käsi liikumise suunas;

4. EDASI JOOSTES — marss! — sirutada üles-

tõstetud käsi mitu kosda liikumise suunas;

5. Seis! — lasta ülestõstetud käsi järsult alla,

6. Suunda muuta! — sirutada käsi uues suu-

nas ja hoida nii, kuni osa või kolonni alge

on võtnud uue suuna;

7. Pikali! — viibata käega mitu korda järsult

allapoole; .
8. AHELIKKU — marss-marss! — sirutada

käed horisontaalselt mõlemale poole kõrvale;
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9. Kohale! — viibata külgsuunas väljasiru-
tatud käega aeglaselt ettepoole;

10. Koguda! — keerutada käega pea kohal
kuni kogumine alanud, (j. E. I § 3).

II Signaalid.
1.

— üks pikk vile või signaali-
sarve heli;

2. Alarm! — üks pikk, pidevalt venitatud heli;
3. õhualarm! — rida lühikesi vilesid;
4. Gaasialarm! — rida pikki vilesid;
5. Koguda! — rida pikki ja lühikesi vilesid;
6. Tee vabaks—kaks lühikest vilet. (j.E. I § 4).

111 Järestiku moodustamine.
i. jagu, järjestikku, suund üksik

PUU, KAUGUSED VIIS MEETRIT
marss (marss-marss)! (J. E. I § 115).

IV Ahelikku paiskumine.
a) ühes liikumise algamisega (jät-

kamisega).
1. JAGU, VASAKULE, (PAREMALE) AHE-

LIKKU, SUUND VABRIKUKORSTEN,
VAHED VIIS MEETRIT — marss (marss-
marss) ’ (j. E. I § 116 p. a.)
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b) Ühes paigalejätmisega.

1. JAGU, KASE JA ÜKSIKU KIVI VAHELE

VASAKULE (PAREMALE) AHELIKKU —

marss (marss-marss)!
2. TAGU KÜNKALE VASAKULE (PARE-

MALE) AHELIKKU, SUUND NAGU MA

SEISAN, VAHED KUUS MEETRIT —

marss (marss-marss); (J. E. I § 116 p. b.)

c) Erilist kiirust nõudvatel ju h-

tud e 1

1. PAREMALE (VASAKULE) AHELIKKU

— marss-marss! (J. E. I § 116 p. d.)

V Trobikonna moodustamine.
Trobikond moodustub kas iseseisvalt voi

käsu järele.
Näide: JAGU TROBIKONDA — marss

(marss-marss)! (J. E. I § 117).

VI Jao edasiviimine
1. JAGU EDASI marss!

2. JAGU EDASI JOOSTES — marss!

3. JAGU KIIR JOOKSU — (KRAAVI JOO-
NELE) marss-marss!

4. JAAGU TAGASI — marss! (J. E. I § 119

/66-69/).
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VII Peatumine.
1- JAGU — pikali!
2.

„
— põlvele!

3-
„

— seis!

4.
„

— varju! (j. E. I § 119 /71/).
VIII Lühikesed nihkumised pare-

male (vasakule).
1. JAGU PAREM (VASAK) pool! (T. E I

§ 119).
J

IX Roomamine.
1. JAGU roomates edasi (TAGASI)!
2-

„ roomates maanteekraavi!

3.
~ roomates minu järele! (T. E. I

§ 119 /72/).
J

X Hüpped.
1. JAGU, HÜPE SUURE KIVI JOONELE

marss-marss!

2- JAGU, HÜPE MINU JÄRELE — marss-

marss !

3. JAGU, HÜPE KOLMKÜMMEND MEET-

RIT EDASI — marss-marss!

JAGU, HÜPE — marss-marss! (T. E. I

§ 121 /75/).
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5 JAGU, HÜPE POOL JAO KAUPA (ÜHE-

KAUPA) a) TEEKRAAVI, (b) MINU JÄ-
RELE, d) NELIKÜMMEND MEETRIT

EDASI)! TEINE (ESIMENE) POOLJAGU
(REAMEES KOOL) — marss-marss! (J.
E. I. § 120).

XI Rünnakule viimine.

1. JAGU — tääk!

2.
„

TORMI marss-marss!

3 JAGU TORMI — marss — marss-marss!

iöi jaoülema hüüe — hurraa! (J. E. I

§ 122).

XII Kauguste ja vahede muutmine.

. Tärestik.

a) Paigal (järestiku võidakse paigal ainult

koondada).

1 KAUGUSED KAKS MEETRIT — marss!

b) Liikumisel (koondada ja harveneda).

2. KAUGUSED VIIS MEETRIT - marss!

(T. E. I § 122).
.

Ahelik (vahesid ahelikus muudetakse ainult

liikumisel).

3. VAHED KUUS MEETRIT — marss (marss-

marss)! (J- E. I § 123).
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XIII Suuna muutmine.
a) J äre s t i k.

4- JAGU SUUND VALGE MAJA — marss!
2.

„
SUUND MÖÖDA (PIKI) TEED -

marss!

3. JAGU SUUND MINU JÄRELE — marss!
4.

„
SUUND SINNA (NÄIDATA KÄE-

GA) — marss!

5. JAGU SUUND PAREMALE (VASAKULE)
— marss!

6. JAGU SUUND PAREMALT (VASAKULT)
TAGASI — marss!

JAGU TAGASI — marss! (I. E I § 124

/25/).
b) Ahelik (aheliku suuna võidakse muuta

paigal ja liikumisel).

JAGU SUUND ÜKSIK TALU — marss!

(marss-marss!)
2- JAGO SUUND MINU JÄRELE — marss!

marss-marss!) (J. E. I § 125).

XIV Gaasitorbikute käsitamine.
1. Torbik!

2. Gaas või Gaasialarm!
3. TORBIK — peast!
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4. TORBIK — küljele! (J. E. I §§ 59 62).

XV Relvade käsitamine

1. PÜSSID (PÜSTOLID, KK, PK) — laadi!

2. Kukk!

3. PÜSSID (PÜSTOLID, KK, PK) — laadi ja

kukk!

4. PADRUNID — välja!

5. Raud!

6. PÜSSID (KK, PK) — näit!

7. Tääk!

8. TÄÄGID — tuppe! (J. E. I. §§ 47—55).

XVI Tulistamiseks valmisolek.

1. Kohale!

2. JAGU — kohale!

Näide: TAGU KÜNKA JOONELE kohale!

J _ T TT> To O 1091

(J. E. I. §§ 73 ja 119. L. E. I-a § 102).

XVII Laskekauguste teatamine.

Laskekohale asunud ja laskevalmis allüksu-

sele.

Näide: Kuus! Kaheksa ja pool!

Enne laskekohale asumist — kohale! Neh!

Kuus! (L. E. I-a § 103).
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XVIII Märkide kättejuhatamise
viisid.

A) Suund, milles märki tuleb otsida normaal-

selt, määratakse kindlaks märgi läheduses aset-
seva selgesti nähtava ja hõlpsasti äratuntava

eseme nimetusega, näiteks:
1. KÜÜN! VASAKUL — AHELIK!

ÕLEKUHI! PAREMAL — KUULIPIL-

DUJA!
2. a) POOLVASAKUL — KÜÜN! EES

KAEVIK!

b) OTSE — ÕLEKUHI! TAGA — AHE-

LIK!

3. ÕLEKUHI! 200 VASAKUL PÕÕSAS KUU-

LIPILDUJA! (200 tähendab — 200 meetr.)
4. ÕLEKUHI! KAKS KUULILAIUST PARE-

MAL VAATLEJA! (Kuulid väljasirutatud
käes 60 sm kaugusel).

5. või kokkukutsututele
a) KELL ÜKS KUULIPILDUJA! KELL

KOLM AHELIK! (Korralduse saaja ku-

jutab ennast asetsevana horisontaalse
kella numbrilaua keskmes, kusjuures
jaotus 12 on suunatud otse ette ja 6 otse
taha.
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b) TELEFONIPOST TEEKÄÄNAKUL!

KELL NELI KUULIPILDUJA! (Kella

numbrilauda tuleb ettekujutada asetse-

vana keskmisega telefoniposti s. o.

orienteerimispunktis, jaotus 6-ga vaat

leja poole).
6. Tärk-järguline vaatemärgile viimine.

PUNANE MAJA! KUULILAIUS VASA-

KULE — KIVIHUNNIK!

KOLM KIRPU VASAKULE — RUKKI-

HAKK!

VASAKUL — KAEVIK! (Järgmine orien-

teeriv ese seejuures nimetatakse alles sus,

kui eelmine on ülesleitud ja kasusaaja seda

on kinnitanud vastusega — käes!

B) Märkide nummerdamine.

Ettevalmistustööd enne tuletegevuse algust

hõlbustavad märkide kättejuhatamist ja tule kii-

ret ülekandmist märgilt märgile.

Ettevalmistustöödega uuritakse maastik,

millel tuleb teotseda, hoolega läbi ja määratakse

kindlaks:
vastase arvatavad või tõelised asukohad,

— vastase arvatavad liikumisteed, nahta-

vale ilmu&ise kohad jne.,
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tähtsamad esemed, mida võib kasutada

orienteerimispunktidena;
kaugused märkideni ja orienteerimis-
punktideni ;

— alaline nummerdus voi nimetus märki-

dele.

Näide: POOLVASAKUL —KÜÜN!

KAUGUS 200 M! MÄRK NR. 1!

D) Märgi kättejuhatamine sihti-

misega.
Kasutatakse halvastinähtavate märkide

kättejuhatamiseks siis, kui laskur asetseb näi-
taja juures. Näitaja paneb püssi toel kätteju-
hatatava märgi peale sihti ning laskur leiab
märgi sihtipandud püssil sihtimisega.

E) Märgi kättejuhatamine tulista-

m i s e g a.

Märgi kättejuhatamiseks suitsu või leegi-
kuulidega tulejuhataja teatab märgi kauguse ja
käseb jälgida suitsu või leegi juga.

Näide: 450! JÄLGIDA — SUITSU
(LEEKI)!

MÄRKUS: 1) Kättejuhatava märgi või ese-

me leidmisest ‘friärgi otsija tea-
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tab hüüdega käes! (L. E. I-a

§ 104).

2) Pikkade märkide (aheliku, kae-

viku jne.) tule alla võtmise juu-

res alati ära tähendada märgi

(tule alla võetava joone) tiivad.

XIX Tulistamise viisid.

Koondatud tuli.

Tihedasti koos asetsevate gruppide ja üksi-

kute tähtsamate punktide tulistamine mis

nõuab mitme püssi tule kondamist ühte

punkti sünnib käskluse järele:
KOONDATULT! (L.E. I-a § 105).

Kk-st tulistamiseks päratoelt tarbekorral

antakse käsklus — Päratoelt!

Aheliku, arvendatud kolonni jne. tulista-

mine sünnib käskluse järele:

VASAKULT (PAREMALT) KOOND AMIS-

TEGA! (L. E. I-a § 105).

Kk-st KUJUDE KAUPA PUNKTI! — tu-

listamisel üksikläskuedga lisatakse eelmisele

käsklusele juure:

ÜKSIKUTEGA! L. E. II § 49).

2. jagatud tuli.
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Pika märgi ühetasaselt tulistamine sünnib
käskluse järele:

JAGATULT! (L. E. I-a § 105).
Kk-st VALANGUTEGA (ÜKSIKUTEGA),
KÜLVTES! (L. E. II § 49).

3. Rünnaktuli.
Rünnakule minekul tarbekoral antakse rün-
naktuld käskluse järele:

Käigult tuld! (L. E. I-a § 105. J. E. 1

§ 131). Kk-st ründava osa vastu:

PAISATES! (L. E. II § 49).
Kiirtuli.4

Tulistamisel püssidest lahkrivist, põhitule lii-

giks on vaba üksiktuli. Juhusel, kus on

vaja suurendada tulekiirust, avatakse tuli

käskluse järele — Kürtuld! (L. E. I-a § 105.

J. E. I § 128 ja 129).
5 Tuli määratud arvu padruni-

tega.

Tuledistsipliini säilitamiseks ja laskemoona

kokkuhoiu teostamiseks määratakse tu'e-

avamisel kindlaks padrunite arv käsklusega:
00 PADRUNIT! kk-st 00 MAGASINI! Kk-st

valangu pikkus tarbekorral määratakse

käsklusega: LÜHIKESED (PIKAD) VA-
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LANGUD! (L. E. II § 49).

6 RATSA TA LENNUVÄE TULISTAMINE.

a) L-jao tuli koondrivist ratsaväe

pihta avatakse käskluse järele: RATSA-

VÄGI PÜSTI! (PÕLVELT)—tuld! (J. E.

I § 108).

b) Madalamalt (alla 300 m) rün-

dava lennuki tulistamiseks

koondrivis liikuvale (asuvale) üksusele

antakse käsklus: LENNUK! Tuld! (J. E.

I § 109).

XX Sihtpunkti määramine.

Sihtpunkt määratakse kindlaks tule ju a aja

poolt ainult neil juhtumistel, kui on vaja teos-

tada suuremaid kõrvale sihtimist Kõrvalesi i

mise määr antakse märgi laiustes või kirbuharja

'aiU

Näide: KAKS KUJULAIUST VASAKULE!

KAKS KIRPU PAREMALE! (L. E.

I §§ 103—106).

XXI Tule avamine, lõpetamine ja

jätkamine.
Tuli avatakse käskluse järele: Tuld ehk nr-

tuld! (L. E. I-e § 107 ja J. E. I § 129).
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Tuli lõpetatakse käskluse järele: Lõpp! ja
varju! (L. E. I-a § 107 ja J. E. § 107 74).

Tuli avatakse uuesti endise märgi pihta
käskluse järele: Jätkata tuld! (j. E. I § 13).

XXII Tule korrigeerimine.
Püssitule korrigeerimine sündigu uue sihiku

või uue sihtpunkti määramisega. Ebamäärased
käsud nagu KÕRGEMALE SIHTIDA! MADA-
LAMALE SIHTIDA! jne. on keelatud. (L. E I-a

§ 108).
Kk-st tulistamisel puudulennu (ülelennu ära-

märkimiseks) jaoülem (vaatleja) hüüab puudu!
(üle!) Kk kuulivihu väärlangemine külgsuunas
märgitakse hüüdega paremalt (vasakult) mööda!
Nende hüüete järele sihtur iseseisvalt parandab
sihiku seadet (sihtimist). (L. E. II § 18 ja 49).

Märkus: Tule juhtimisel silmas pidada
järgmisi nõudeid:

— Käsu või käskluse eel tähendada ära
see üksus, need laskurid või see laskur, kellele
käsk antakse.

Näide: 1) JAGU — tuld!

2) 2. JAGU — tuld! (rühma koos-

seisus)
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3) REAMEES MÄND JA ANI!

Kaheksa!

— Kui korralduse tegemiseks on olemas et-

tekirjutatud käsklus, siis tarvitada seda. Käsus

vältida liigseid sõnu, nagu: OTSE MEIE EES.,

on küllalt sõnast otse, samuti on liigne öelda

VASTASE AHELIK'., tuleb öelda ainult ahelik.

—
Hoiduda täielikkude tuleavamise käskude

andmisest juhul, mil osa käsu elemendist on juba

teada; kui märgid on selgesti nähtavad ja ara-

segamine võimatu, siis ei ole vaja nende kätte-

juhatamist; kui kaugus on tuntud, ei ole vaja

kauguse teatamist.

— Käskluse asemel tarvitada võimaluse

korral leppemärke ja signaale. (L. E. I-a § 109).

Näited tule juhtimise käsklustest.

A) Laskurjagu.

1 2. TAGU — kohale! Viis! OTSE — KÜÜN!

VASAKUL JUHTIDE GRUPP! KOONDA-

TULT! Tuld! (Kiirtuld!)

2. Laskevalmis jaole Neli! POOL

KUL KIVIKU NNIK! VASAKUL PUUNI

AHELIK! PAREMALT KOONDAMISTEGA!

Tuld’
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3 3. JAGU — KÜNKA JOONELE — Kohale!
ÕLEKUHI! 200 VASAKUL — PÕÕSAS

KUULIPILDUJA! KOONDATULT! KAKS
KIRPU PAREMALE! Kiirtuld!

Laskekohal asuvale jaole — Kuus

ja pool! OTSE — RÕUK! KAKS KUJU-
LAIUST PAREMALE AHELIK! JAGA-
TULT! Tuld!

J

Neli! Kohale! KELL ÜKS KUULIPILDUJA!
KOONDATULT! KAKS KUJULAIUST VA-

SAKULE! Tuld!

Kohale! Seitse! TELEFONIPOST TEEKÄÄ-
NAKUL! KELL KAKS KAEVIK! JAGA-
TULT 10 PADRUNIT! Tuld! (J. E. I § 129.
L. E. La. §§ 102—109).

4

5.

6

B. Kk jagu.
1. 4. JAGU — Kohale! Neli! POOLPAREMAL

— KÜNGAS! VASAKULE KÜÜNINI AHE-
LIK! VALANGUTEGA (ÜKSIKUTEGA)
KÜLVATES! Tuld!

2 Laskekohal asuvale jaole — Kuus!

OTSE ÜKSIK KASK! PAREMALE KIVINI

AHELIK! ÜKSIKUTEGA! KUJUDEKAUPA
PUNKTI! Tuld!

4. JAGU — KRAAVI JOONELE — Kohale!3.
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Kaheksa! METSASERVAL AHELIK! Pära-

toelt! LÜHIKESED (PIKAD) VALANGUD!

NELI MAGASINI! Tuld!

4. OTSE AHELIK! PAISATES! Tuld! (J. E. I

§ 141 ja L. E. II § 49).

TEINE OSA

KORRALDUSI JA TEGEVUSI

JUHTIMISEKS

I Luurepatrulliiilema tegevusi ja

korraldusi.

A. Tegevusi enne väljaastumist.
1. Käseb oma üksusel valmis panna luuresse väl-

jaastumiseks.
2. Süveneb luureülesandesse — kas ta sellest

küllalt hästi on aru saanud.

3. Teeb otsuse ülesande täitmiseks.

4. Kontrollib meeskonna relvastust ja varustust.

5. Määrab julgestusosad luure lähtealusele liiku-

mise julgestamiseks ja annab neile ülesande.

6. Viib patrulli luure lähtekohta.
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B. Tegevusi luure lähtekohal.

Märkus: Kui aeg kiire, siis seletab meestele

olukorra liikumisel luure lähtekohale.

1. Paigutab luurepatrulli varjatud kohta, kust

siiski eelolev maastik nähtav.

2. Määrab vaatleja (enesekaitseks), annab te-
male ülesande, vaatlussektori ja paigutab
selle kohale.

3. Tutvustab mehi ilmakaartega ja maastikuga
liikumisesuunas.

4. Annab meestele andmed olukorrast:

a) teated vastasest,

b) luurepatrulli väljasaatnud üksuse üles-

ande,

d) luurepatrulli täpne ülesanne ja liikumise-

suund, •

e) millal ja kuhu saata teateid,

f) naabrid ja teated ees tegutsevatest
osadest.

5 Teatab oma otsuse ülesande täitmiseks.

Määrab piilkonnad (piilkonna, piilurid), an-

nab neile ülesande — suunivale piilkonnale

(pidurile) täpse liikumissuuna; annab igale
piilkonnale (pidurile) täpse eriülesande (kel-

6
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lega pidada sidet ja kelle järgi suunda

hoida).

7. Määrab südamiku ja annab südamikule

ülesande.

8. Määrab leppemärgid:

a) juhtimiseks (J. E. I),

b) sidepidamiseks.
9. Määrab südamikus — vaatlejad piilkondade

(piilurite) leppemärkide vastuvõtmiseks ja

vaatlejad vaatlemiseks paremale, vasakule

ja seljataha.

10. Selgitab moondamisvõtted.

11. Kontrollib kas meeskond ja piilurid küllalt

hästi teavad olukorda.

12. Teeb korraldused piilkondade (piilurite) ja

südamiku väljaliikumiseks.
Märkus: Kui patrull on üks jagu, siis luurab

ta piduritega.

D. Tegevus vaatluspunktile
jõud m i s e 1.

1. Südamiku peatumine varjatud kohal.

2. Piilkondade (piilkonna, piilurite) peatumine.

3. Isikliku luure toimetamine vaatluspunktis

(vaatluse toimetamine).
4. Korraldused edaspidiseks tegevuseks.
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5. Korraldused edasiliikumiseks.

II Piilkonaiilema tegevusi ja
korraldusi.

A. Tegevusi enne väljaastumist.
1. Viib piilkonna varjatud kohale, kust eelolev

maastik näha.

2. Määrab vaatleja (enesekaitse posti), annab

temale ülesande, vaatlussektori, ja paigutab
kohale.

3. Näitab meestele ilmakaared ja lühidalt tut-

vustab eeloleva maastikuga.
4. Seletab meestele olukorra

a) teated vastasest,

b) luurepatrulli ülesanne ja patrulliülema

kavatsused,

d) piilkonna täpne ülesanne ja liikumis-

suund,

e) naabrid ja kes teotsevad ees,

f) kuhu ja kust saata teateid,

5. Teatab oma otsuse ülesande täitmiseks.

6. Määrab piilurid ja annab neile täpsa üles-

ande ja täpsa liikumissuuna, määrab suu-

niva piiluri.
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8. Määrab leppemärgid:

a) sidepidamiseks ja vastase ilmumise tea-

tamiseks,

b) juhtimiseks.

9. Eriülesannete määramine südamikku jää-

nutele:

a) sidepidajad piiluritega,

b) sidepidajad patrulli südamikuga,

d) õhuvaatleja, jne.

10. Korraldused moondamiseks.

11. ülesandest arusaamise kontroll.

12. Korraldused pidurite ja südamiku väljaliiku-

miseks.

B. Tegevus vaatluspunktile

jõudmisel.

1. Südamiku peatumine varjatud kohal.

2. Pidurite peatumine.

3. Isikliku luure toimetamine vaatluspunktist

(vaatluse toimetamine).

4. Korraldused edaspidiseks tegutsemiseks.

5. Korraldused edasiliikumiseks.

111 Rühmaülema tegevusi ja
korraldusi.

A. Rühmaülema korraldused rühma

hargnemisel jagudena.
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1. Teeb olukorra hinde ja otsuse, kuidas ta

kavatseb edasi tegutseda.
2. Annab rühmale lähenemise käsu

a) teated vastasest,

b) kompani ülesande,

d) rühma ülesanne, naaberosade ülesanded

ja asukohad.

e) rühmaülema otsus ülesande täitmiseks,
g) määrab alusjao ja annab viimasele liiku-

missuuna,

h) teatab jagude paiknemise korra — vahed

ja kaugused,

i) määrab leppemärgid a) juhtimiseks,
b) sidepidamiseks,

j) teatab oma ja rühmavanema asukoha

ning annab ülesande rühmavanemale,
k) teatab tarvilised andmed varustamise

ja evakueerimise alal (padrunikaarikud,
haavatute pesa jne.),

1) teeb korraldused jagude hargnemiseks.
Märkus: 1. Kui olukord nõuab rühma viibi-

mata hargnemist jagudeks ja ei

jää aega eelkorralduste tegemi-
seks

— hargneb rühm käskluse

järele — JAGUDEKS — marss-
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marss! (J. E. I § 173).

2. Kui olukord nõuab viibimata pais-

kurnist ahelikku, sünnib see käsk-

luse järele— RÜHM AHELIKKU,

SUUND SINNA (näidata käega)

marss-marss! (J. E. I § 175).

B. Lähenemisel.

1. Kannab hoolt, et jaod liiguks õiges suunas.

2. Peab alalist sidet jaoülematega, kompüliga

ja naaberrühmadega.

3. Kokkukõlastab rühma tegevust naaberrüh-

madega.

D. Kallaletungi lähtealusel.

Rühmül saanud kompülilt käsu kalleletun-

giks ja tutvustades jaoülemaid maastikuga,

teatab:

1. Teated vastastest,

2. Kompani ülesanne.

3. Rühma täpne ülesanne rühma kallaletungi

suund, alusjagu (näitab maastikul).

4. Naaberosade ülesanded.

5 Rühmüli otsus oma ülesande täitmiseks

(kallaletungi rivistused, kaugused ja vahed).
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6 Ülesanded .jagpdele. Märgid, mida jaod pea-
vad vallutama (näitab maastikul).
Kuidas r. klp. toetavad rühma kallaletungil,
kuidas jaod selle toetuse peavad ära kasu-
tama.

7.

8. Kuidas jaod peavad kasutama saatesuurtük-
kide, soomusautode, tankide, jne. toetust.
Koostöö naaberosadega.9

10. Korraldused õhu- ja gaasikaitseks.
Side: kompüliga ja jagudega;
a) rühmüli aukoht; kompüli KP.

11.

b) signaalid ja leppemärgid tule väljakut-
seks jagudele, tulejuhtimiseks tulistust-

vajava märgi pihta, kalleletungi al-

geks, jne.
12. a) Varustamine (kompani L. P. asukoht).

b) Evakueerimine (komp, haavatutepesa).
E. Kallaletungil.

Hoolitseb, et edasiliikumine sünniks r. klp.,
suurtüki ja k.k. tule toetusel (loob kontakti
r. klp. rühmüliga).

1.

2.

3.

4.

Annab korraldusi alusjao edasiliikumiseks.
Annab k.k. jagudele täpseid tuleülesandeid.
Annab tuleülesandeid laskurjagudele (eri-
ülesannete täitmiseks).
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5. Toimetab lahingvälja vaatlust isiklikult ja

sidevaatlejatega.

F. Saabudes rünnakkauguseni.

1. Määrab isikliku vaatluse põhjal kindlaks

sissemurde punkti ja rünnakusuuna.

2. Korraldab k.k. paigutust rünnakeelsetel

laskekohtadel nii, et viimased saaksid kest-

valt toetada rünnakut flankeeriva tulega.

3. Suunib kõige ägedama k.k. tule rünnak-

punkti pihta.
4. Nõuab kompüli kaudu saaterelvade tuletoe-

tust vastase tulepesade mahasurumiseks,

mis rühma flankeerivalt või sügavusest tu-

listavad.

5. Sattudes ootamatult vastase vaikinud klp.

tule alla, näitab kätte saaterelvadele klp.

asukohad ennem kindlaks määratud abinõu-

dega.
.

.

6. Korraldab laskurjagude möödumist k.k. ja-

gudest, nende asenemist viimasele tulejoo-

nele ja rünnakule suunimist.

7. Teeb korralduse k.k. jagude tagavaratoim

konna (vabameeskonna) rünnakule viimi-

seks.
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8,

9

Näitab jagudele rünnakpunkti ja suuna.

Teeb korralduse k.k. järeltoomiseks sisse-

murde kohale (kus need rünnakule kaasa ei

lähe).

10, Annab signaali laskurjagudele ja k.k. jagu-
dele vabameeskonna rünnakule minekuks.

Ründab oma rühma ees, olles isiklikult ees-

kujuks.

11

12 Korraldab sissemurdnud jagudega sisse-

murde laiendamist, andes selleks jagudele
lühikesi korraldusi.

13 Vasturünnaku idu lämmatamiseks kasutab

ära järele jõudnud k.k. tulistades mitterün-

natud asukohti.

14 Loob side kompüliga, r. klp. ja naabritega.
Teatab suurtükiväele oma olemasolust, va-

nema juhi poolt antud signaaliga.

15

16 Nõuab r. kpl. ja suurtükitule toetust, nende

punktide pihta, mida ei suuda rühm vallu-

tada.

17 Laseb jagusid mööduda tulega mahasurutud

vastase tulepesadest, et jatkata edasitungi
vastase asetuse sügavusse.

18 Hoolitseb tiibade julgeoleku eest (määrab
külgkaitse, osa laskureid).



29

Jaoülema korraldusi ja tegevusi
lähenemisel, kallaletungil ja

IV

rünnakul.

A. Hargnemisel jagudena.
Saanud rühmalt ülesande, jaoülem viib jao

määratud kaugusele ja vahele, peatab jao

varjatud kohal.

Valib koha, kust hästi näha eelolev maastik

ja paigutab sinna jao (varjatuna).
2

Orienteerub; hindab maastikku, kuidas see

võimaldab varjatud lähenemist ja märgib

ära silmapaistvaamd esemed jao liikumis-

suunas.

3

Näitab jaole ilmakaared ja tutvustab lühi-

dalt mehi lähenemise maaktikuga; kontrollib

jao teadmisi sel alal.

4

Kui rühmül pole rühmale olukorda seleta-

nud, siis teatab:

5.

a) kus, millises suunas ja kui kaugel on

vastane (näitab maastikul),

b) mis on kompani ja rühma ülesanne,

d) alusjagu ja selle liikumissuund,

e) oma jao ülesanne ja liikumissuund.

Kontrollib, kas mehed teavad olukorda.6
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Märkus: Kui rühmül seletas olukorda

kogu rühmale, siis p. 5 langeb
ära.

7. Määrab piilurid (kui piilurid pole välja
saatnud rühmaülem).

8 Teatab piduritele:

a) ülesanne,

b) liikumissuund,

d) kellega sidet pidada,

e) leppemärgid.
9 Kontrollib kas piilurid teavad ülesannet ja

algab liikumist.

B. Lähene m is e 1.

1 Peab silmsidet piduritega ja leppemärkidega
juhatab nende tegevust.

2, Määrab jaole liikumiseks rivivormid (mis
võimaldavad maastikule kohanemist ja

moondumist).
3 Peab sidet ja kooskõlastab liikumist alus-

jaoga.

Juhatab jao tegevust olukorra kohaselt.

Teatab kõigist tähelepandust rühmaülemale.

D. Kallaletungi lähtealusele

4

5

asumisel.

Lahkudes jao juurest rühmüli juurde, annab
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abile juhendid tegutsemiseks vastase ootamata

ilmumisel ja määrab leppemärgi jao järeletoo-

miseks.

1. Rühmülilt ülesande saanud paigutab jao

varjatud kohta, kust oleks näha kallaletungi

suund.

2. Vaatab välja k. k. laskekoha nii, et tarbe-

korral ajaviitmata võiks avada tule ja uurib

lahinguvälja.
3. Süveneb ülesandesse, uurib maastiku jao

kallaletungi suunas, millised esemed paku-

vad jaole varjet ja kus on hääd k. k. asu-

kohad.

4. Tutvustab jagu eeloleva maastikuga, an-

nab jaole kallaletungi käsu (näidates maas-

tikul) :

a) kus asub vabane,
b) missuguse vastase positsiooni osa või

eseme peab vallutama kompani, rühm,

d) kuidas rühmül tahab läbi viia kallaltun-

gi, kokkukõlastada tuld ja liikumist,

milline on alusjagu ja selle liikumis-

suund,

e) kes on naabrid ja koostöö nendega,

f) jao kallaletungi suund, missuguse eseme



32

või koha vallutab jagu, milliseid märke

jagu tulistab,

g) kuidas neid toetavad r. klp. ja suurtüki-

vägi,

h) kus asub rühmül,

i) teeb korraldused õhu- ja gaasikaitseks,

j) teateb signaalid ja leppemärgid,

k) määrab leppemärkide vastuvõtjad,

l) teatab kus on rühma padrunite tagavara
või kompani L. P.,

m) kuhu minna haavatutel.

5. Kontrollib kas mehed aru saanud ja teavad

olukorda ja ülesannet.

6.

7.

Asetab jao kallaletungi lähtealusele.

Teeb korralduse (vastava signaali saanud)

tule avamiseks ja edasiliikumiseks.

E. Kallaletungil,

a) K. k. jaoü 1 e m.

juhib k. k. tuld saadud ülesande kohaselt.

(Äkitselt ilmuvaid tähtsaid märke tulistab

iseesisvalt).

1.

2 Viib jagu edasi kasutades r. klp. ja naab-

rusesolevate k. k. tuletoetust.

3 Arvestab laskemoona kulu ja kui pool taga-

varast läbi — teatab sellest rühmülile.
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4. Kokkukõlastab jao tegevust naabritega.

b) Laskurjaoülem.

1. juhatab laskurite tuld saadud ülesannete

kohaselt.

2. Valib vastavalt maastikule ja olukorrale

edasiliikumise rivistuse (trobikonna või ahe-

liku, hüpped terve jaoga, poolejaoga, kahe-

või ühekaupa).

3. Viib jagu edasi, kasutades rklp. ja k. k.

tuletoetust.

4. Arvestab laskemoona kulu ja kui pool taga-

varast läbi — teatab sellest rühmaülemale.

F. Saabudes rünnaku kauguseni.

a) K. k. jaoülem.

1. Asetab k. k. rühmülilt saadud korralduse

põhjal kohta, kust saab vaimalikult kaua

toetada rünnakut.

2. Näitab k. k. märgi tulistamiseks ja annab

tuleülesande.

3. Organiseerib pidevat sidet ja vaatlust las-

kurjagude tegevuse järgi.

4. Vastavalt rühmüli käsule saadab tagavara

toimkonna (vaba meeskonna) abi juhatusel

laskur jagudega rünnakule.
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5. Laskurjaod vastase positsiooni sisse murd-
nud, viib jao sissemurde kohale.

6 Määrab k. k. laskekoha, et hävitada vastase
vasturünnaku katset ja oma tulega toetab

löögijagude edasitungi.
Loob side rühmüli ning naabritega.7.

b) Laskurjaoülem.

1.

2.

3.

Määrab jao rünnaku punkti ja suuna.

Annab käskluse — tääk!

Teeb korraldused granaatide viskevalmis
seadmiseks.

4. Käsklusega — tormi — marss! viis jao
rünnakule.

Käigult tulistamiseks annab käskluse —

käigult tuld!

5.

6. 30—40 m kaugusel vastasest annab käskluse

granaadid! '

7. Viib jao tormiooksule käsklusega — marss-

marss! või
— hurraahüüde järele.

8.

9.
Jätkab võitlust positsiooni sügavuses.
Segipaiskunud laskureid asetab korda ja
hävitab taanduvat vastast tulega.

10 Loob side rühmüliga.
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Rühmaülema korraldusi ja tegevusi
ettekavatsetud kaitse organisee-

misel.

A. Enne kompüliga positsiooni

luurele minekut.

1. Asetab rühma ooteseisukohale vastavalt

kompülilt saadud korraldustele.

2. Teeb korralduse vaatluse organiseerimiseks

ja vahetuks kaitseks.

3. Lahkudes oma sidevaatlejatega rühma juu-

rest positsiooni luurele kompüliga, teatab

lahkumise põhjuse.

4. Määrab oma asetäitjaks rühmavanema ja

teeb viimasele korraldusi teosemiseks vas-

tase ootamata ilmumisel ja side pidamiseks

rühmüliga.

5. Määrab leppemärgid, signaalid rühma- ja

jaoülemate järeltoomiseks.

B. Pär a s t kompülilt positsiooni

luurel saadud käsku (positsiooni
luurel).

1. Asub oma rühma lõiku ning teeb otsuse

ülesande täitmiseks.

2. Kutsub jaoülemad ja rühmavanema oma
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juurde positsiooni luurele (leppemärgiga,
signaaliga ehk käskjalaga).
Teatab jaoülematele rühma ülesande ja
oma otsuse selle täitmiseks.
Toimetab jaoülematega positsiooni luuret

vastupanupos. eelserval, ees, seljataguses ja
rühma lõigu tiibadel.

Maastikul määrab kindlaks k. k. laskekohad
nende ülesannete kohaselt.

3

4,

5,

6, Annab k. k. kompüli poolt antud tuleüles-
anded (vastutav, kõrval).

7. Määrab kindlaks laskurjagude asukohad ja
annab neile ülesanded.

Valib omale K. P. ja V. P. asukoha.

Märgib varjatud kohad maastikul signaal-
jaamade asetamiseks nõnda, et oleks taga-
tud side rühmast jagudesse ja kompaniisse.
Märgib varjatud lähised padrunikandjate,
käskjalgade ja sanitaride liikumiseks.

8.

9.

10.

D. Pärast rühma positsiooni
luuret.

1. Paigutab rühma varjatud kohta, kust näha

rühma lõigu eelne maastik ja tutvustab eel-

oleva maastikuga.
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2. Annab rühmale käsu kaitsele asumiseks või-

malikult isiklikult tervele rühmale — vasta-

sel korral jaoülematele, sealjuures andes

järgmised teated ja korraldused: (kui teated

üldolukorra kohta juba antud enne posit-

siooni luret rühmale, siis annab seni and-

mata korraldused).

3. Teated vastasest.

4. Kompani ülesanne.

5. Rühina ülesanne ja lõigu piirid, naabrite

ülesanded ja asukohad.

6. Teated eeltegutsevatest (luure, lahingueel-

post) osadest.

7. Rühmüli otsus ülesande täitmiseks (kuidas

on jaod paigutatud).
8. ülesanded jagudele.

9. Korraldused vaatluseks.

10. Teated r. klp. ja suurtükiväetule kohta

rühma lõigu ees.

11. Korraldused õhu- ja gaasikaitseks.
12. Korraldused kindlustamiseks ja moondami-

seks (moondamisvahendite kasutamine).

13. Rühmüli K. P. ja L. P. ning signaal jaama

asukoht. Teatab rühmavanema asukoha ja

annab rühmavanemale ülesande.



14. Kompüli K. P. ja L. P. ning haavatutepesa
asukohad.

15. Korraldused sideks — leppemärgid ja sig-
naalid sideks kompüliga ja jagudega (ja-
gude väljakutseks, tule väljakutseks, padru-
nite järeletoomiseks).

16. Teeb korraldused jagude positsioonile aseta-

miseks.

17. Viib lahingueelpostiks määratud jao oma

asukohta, sinna liikudes tutvustab jagu
taandumistega ning määratud asukohal an-

nab jaole lahingueelposti ülesande.

Kaitseplaani valmistamine,
Kompülilt saadud kaitseplaani alusel seab

kokku kaitseplaani, mille olulisemaks

•osaks on:

täppis tuleskeem ja perspek-
tiiv v i s a n d, kuhu on märgitud:

— automaatrelvade tuleülesanded ;
— kaugused hästinähtavate esemeteni ja

joonteni;

— kiirete vasturünnakute korraldamine

(suund) laskur jagudega.

■3B
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Kaitselahingu läbiviimine.

1. Reageerib vastase ilmumisele.

2. Teatab kompülile vastase ilmumisest.

3. juhatab rühma tuld vastavalt kokkuseatud

tuleplaanile.

4. Valvab laskemoona kulu ja täiendamise

järele.
5. Jälgib tuletagajärgi ja lahingukäiku, ning

annab täiendavaid korraldusi.

6. Vastase rünnak kaugusele jõudmisel — kor-

raldab võimsa tule koondamist vastase esi-

järgu relvade ja osade pihta.

7. Vastase sissemurdel vastupanupositsiooni
korraldab sissemurdnud osa flankeeriva tule-

alla võtmist.

8. Teatab sissemurdmisest viibimata kompülile.

9. Korraldab isiklikult laskurjagudega vastu-

rünnakut sissemurdnud vastase osa vastu-

panupositsioonilt välja viskamiseks.

Jaoülema korraldusi ja tegevusi ette-

kavatsetud kaitse organiseerimisel.
A. Enne rühmüliga positsiooni

luurele minekut.

1. Lahkudes jao juurest rühmüliga maastiku
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luure toimetamiseks teatab jaole lahkumise

põhjuse.
2

3

Määrab asetäitja (abi).
Määrab signaalid ja leppemärgid jao järel-
toomiseks.
Teeb abile korralduse relvade, laskemoona,
gaasitorbikute ja sidumisepakkide kontrol-
limiseks.

4

E. Peale ülesande saamist positsi-
ooni luurel.

1 Vastavalt jao (k. k.) ülesandele, märgib
maastikul (rühmülilt määratud) täpselt ära

laskekohad, k. k. asukohad ja tagavara las-

kekohad.

2,

3

Valib ja märgib vahiposti asukoha.

Valib varjatud koha positsiooni läheduses,
kus võiks jaole seletada olukorda ja kus

võiks jagu olla pärast organiseerimistööde
läbiviimist — lahingvalmis.

4 Leppemärgiga kutsub jao valitud kohale ja
asetab nii, et oleks võimalikult näha terve

rühma kaitselõik.

5 Paigutab välja vaatleja ja annab viimasele

ülesande.

6 Tutvustab mehi ilmakaartega ja ümbrusega
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silmatorkavate esemetega (kuhu viib see

tee, mis on talu nimi, jne.).

Kontrollib olukorrast, — kompani, rühma,

jao ülesandest arusaamist, kui need jaole

andmata .teatab jaole:

a) teated vastasest (näitab kohaliste ese-

mete järgi, kus suunas ja kui kaugel on

vastane),

b) kompani ülesanne,

c) rühma ülesanne ja rühma kaitselõigu

piirid, kuidas jaod ülesande täitmiseks

paigutatud ja kes jaost paremal, vasakul

ja ees — missuguse ülesande täitmisel,

d) jaoülema täpis ülesanne ja kuidas jao-

ülem otsustas paigutada jao selle üles-

ande täitmiseks,

e) teated r. klp. ja suurtükitule toetuse

kohta,

f) korraldused õhu- ja gaasikaitseks,

g) korraldused moondamiseks,

h) rühmüli K. P. ja signaaljaama asukoht,

i) side, signaalid ja leppemärgid,
k) rühma ja kompani L. P.

1) kompani haavatutepesa ja pataljoni S. P.,
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m) kontrollib olukorrast arusaamist ja
teadmist.

8. Kui rühmül on rühmale andnud mingisugu-
seid andmeid olukorrast, siis nende andmete

andmine jääb ära — jääb aga nende kontroll.

C. Jao positsioonile asetamisel.

1. Paigutab vaatleja (tarviduse korral) jao po-
sitsioonilt oma kohale.

2. Paigutab isiklikult k. k. kohale ja sihtides

vaatab järele, kas on võimalik k. k. antud

tuleülesannet täita.

3. Tutvustab (sihturit) laskureid jaole antud

tuleülesandega — annab sihturile vastutav

ja kõrvaltuleülesandeid, tutvustab laske-

alaga.

4. Näitab laskureile kohad ja annab tulistamise

piirkonnad ehk eriülesanded.

5. Teeb korraldused kaevumiseks, moondami-

seks ja laskevälja puhastamiseks.
6. Mõõdab kaugused (laseb mõõta) silmapaist-

vate esemeteni esimeses järj. k. k. tulista-

miseks antud alad.

7. Valmistab tulekaardi — plaani ja paigutab
k. k. juurde.
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8. Valib endale asukoha ja koha, kust võib

anda signaale ja leppemärke sidepidamiseks

rühmüliga ja naaberjagudega.

9. Kontrollib jao kaevamise, moondamise ja

laskevälja puhastamise töid.

10. Seab kokku jao tegevusplaani ja tutvustab

jagu tegevusplaniga ning laseb valmistada

tagavarapesad tegevusplaani kohaselt.

11. Tutvustab jagu mõõdetud kaugustega ja

tulekaardiga.

12. Teeb korraldused lahinguvalmis oleku kohta.

pärast positsiooni organiseerimistöid kont-
13

rollib jao ülesandest arusaamist.

14. Paigutab jao varjendisse, valmistab jao-

positsiooni krokii ja esitab selle rühmülile.

E. Vastase ilmumisel.

1. Kontrollib vaatleja leppemärki.
2. Asetab jao (k. k.) laskekohale.

3. Teatab rühmülile vastase ilmumisest.

4. Hindab olukorda ja tarbekorral teeb kor-

raldused tule avamiseks.

5. Hindab tuletagajärgi, kannab üle teistele'

märkidele (tarbekorral) ja lõpetab tule and-

mise.
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6. Arvestab padrunite kulu ja teeb korraldusi

nende täiendamiseks.

7. Abistab naabreid tulega.
8. Likvideerib vastase sissemurde tulega, kui

viimaisel on õnnestunud positsiooni ühte ossa

sisse murda.

Jaoülema korraldusi ja tegevusi
lahingeelposti ülemana kaitsel.

A. Tegevusi enne väljaaastumist.
Kontrollib relvad ja laskemoona.1.

2. Paigutab jao varjatud kohta, kust näha

julgustusepositsioonile määratud maastik.

Teatab jaole eelseisva tegevuse (ülesande).
Kontrollib olukorrast, kompanile, rühmale ja
jaole antud ülesandest arusaamist ning te-

gevuse maastiku ja esemete tundmist. Kui

need jaole andmata, siis:

3

4.

a) tutvustab jagu tegevuse maastikuga,
b) annab teated vastasest,
d) kompani ja rühma ülesanne,
e) kuidas rühmad ja oma rühma jaod üles-

ande täitmiseks on ära paigutatud ja
lahingeelposti väljasaatva ülema V. P.

asukoht,
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g) teated väljasaadetud luurest.

5. Näitab jaole asukoha vastupanupositsioonii

pärast taandumist ja annab ülesande vastu-

panupositsioonii .
Määrab piilurid jao julgestamiseks, liiku-

misel lahingeelposti asukohta.

6.

Annab piduritele ülesande, täpse liikumis-

suuna ja leppemärgid.

7.

8.

9.

Määrab jaos leppemärkide vastuvõtja.
Annab käsu piduritele väljaliikumiseks.

Teeb korralduse edasiliikumiseks.10.

B Tegevusi lahingeelposti asu-

kohta liikumisel.

1. Valib sidepidamise ja taandumise tee lahing-

eelpostilt vastupanupositsioonile rühmüli nä-

punäidete kohaselt.

2. Tutvustab jagu sidepidamise ja taandumise

teega, juhtides tähelepanu orinteerumist

võimaldavatele esemetele.

Määratud koha läheduses peatab piilurid ja3.

jao.
Valib maastikul lahingeelpostile asukoha

(asukoha k. k.-le kui viimane olemas) teeb

otsuse.

4.
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5. Kutsub jao leppemärgiga valitud kohta.

D. Korraldusi ja tegevusi lahing-

eelposti asukohas.

1. Paigutab jao varjatud kohta, kust eelolev

maastik (kaitselõik) hästi näha.

2. Määrab vahiposti — paigutab selle kohale

ning annab viimasele jao kuuldes:

a) teated vastasest,

b) lahingeelposti ülesanne ja asukoht, naab-

rid, teated väljasaadetud luurest,

d) vahiposti ülesanne, alad ja punktid maas-

tikul, millele pöörata erilist tähelepanu,

e) leppemärgid lahingeelposti alarmeerimi-

seks,

g) erilised korraldused vaenlase ilmumisel

ja pealetungi puhul.
3. Selgitab jaole veel üksikasjaliselt ülesande

ja kontrollib ülesandest arusaamist.

4. Teatab kuidas suurtükivägi ja r. klp. toeta-

vad lahingeelposti tegevust (näitab kohad

maastikul) ja missugused on signaalid ja

leppemärgid nende tule väljakutseks.

5. Teatab sidepidamiseks leppemärgid ja sig-
naalid ning kuhu saata teated, määrab side-
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vaatlejad sidepidamiseks väljasaatja üle-

maga.

Teatab leppemärgid vastupanupositsiooni
alarmeerimiseks.

6.

Määrab taandumise viisi.7.

8. Teatab korraldused lahingeelposti kõvenda-

miseks öösi ja udus.

9. Paigutab isiklikult kohale k. k. (kui viimane

olemas) selgitab tulistamise võimalusi

(sihib) ja annab tuleülesanded.

Määrab kohad ja tuleülesanded laskuritele.

Teeb korraldused kaevamiseks ja moonda-

miseks, näitab moondamisvahendid ja -viisi.

Valib koha signaal jaamale sidepidamiseks

väljasaatja ülemaga.

10.

11.

12.

13 Mõõdab kaugused silmapaistvate esemeteni

ja tutvustab nendega jagu.

Kauguse mõõtmisel saadud andmetel valmis-

tab tulekaardi ja paigutab k. k. juurde.

Tutvustab jagu tegevusekavaga ja laseb

sellekohaselt valmistada tagavara pesad.

Määrab kindlaks vahiposti vahetamise jär-

jekorra.

14

15

16

17 Kannab ette lahingeelposti väljasaatja üle-
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male jao lahingeelposti asumisest, juurde
lisades jao paigutuse krokii.

E. Korraldusi ja tegevusi vastase

ilmumisel.

1. Vahiposti leppemärgi kohaselt läheb vahi-

posti juurde ja tutvuneb olukorraga.
2. Tegutseb vastavalt antud ülesandele ja olu-

korrale.

3. Tarviduse korral teatab vastase ilmumisest

väljasaatja ülemale.

4. Tule avamisel juhib isiklikult jao tuld.

5. Arvestab padrunite kulu ja hoolitseb täien-

duste eest.

6. Vajaduse korral kutsub välja r. klp. ja suur-

tüki tule toetuse.

7. Teeb korraldused vastupanupositsiooni alar-

meerimiseks.

G. Korraldusi ja tegevusi taandu-

m i s e k s.

1 Kutsub välja taandumise katteks määratud

tuled.

2

3

4.

Annab leppemärgi, signaali taandumiseks.

Teeb korraldusi taandumiseks.

Korraldab järkjärgulist taandumist.



5. Teatab väljasaatja ülemale lõplikust taan-

dumisest.

H. Korraldusi ja tegevusi vastu-

panu positsioonile jõudmisel.

I. Paigutab jao temale määratud positsioonile.
2. Teeb korraldusi laskemoonaga täiendami-

seks. *

3. Kontrollib k. k.-laskurite ülesandest arusaa-

mist.

4. jätkab vastupanupositsioonil määratud üles-

ande täitmist.
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