KASKLUSI,
KORRALDUSI JA
TEGEVUSI

JAO JA RUHMA JUHTIMISEKS
LAHINGVALJAOPPEL

KOOSTANUD
T. MOTTUS,
kapten

K. L. Sakalamaa maleva viljaanne
Viljandis, 1935. a.






Kéisklusi, korraldusi ja
tegevusl

JAO JA RUHMA JUHTIMISEKS
LAHINGVALJAOPPEL

Koostanud
T. MOTUS,
kapten

K. L. Sakalamaa ma valjaanne

Viljandis, 1935. a.



LUHENDUSED.

Rk, rklp — raske kuulipilduja.
Kk — kerge kuulipilduja.

. — komandopunkt.

. — vaatluspunkt.

. — laskemoona punkt.

. — haavatute pesa.

. — sidumispunkt.
. I — Jalaviie eeskiri I osa.
. II — T7alavie eeskiri II osa.

. 1-a. — Laske eeskiri vihk 1-a.

. Imskln vihk II.
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ESIMENE OSA.

JUHTIMISE VIISID

I Leppemirgid.
Tiahelepanu! — tosta k#si piistloodis iles;
. Ei saanud aru! — Kiiresti vibutada kéega
pea kohal seni, kui antud leppemérk kor-
ratakse;

. EDASI — marss! — sirutada iilestostetud

kisi liikumise suunas;

. EDASI JOOSTES __ marss! — sirutada iiles-
tostetud kidsi mitu kozda liikumise suunas;
Seis! — lasta iilestdstetud kisi jarsult alla;
Suunda muuta! — sirutada kisi uues suu-
nas ja hoida nii, kuni osa voi kolonni alge
on votnud uue suuna;

. Pikali! — viibata kéega mitu korda jarsult
allapoole;

. AHELIKKU — marss-marss! — sirutada
kied horigontaalselt molemale poole korvale;

3



10.

LR N

Kohale! — viibata killgsuunas viljasiru-
tatud kiega aeglaselt ettepoole;

Koguda! keerutada kiega pea kohal
kuni kogumine alanud. ( J-E. Is§3).

Il Signaalid.
Tiihelepanu!ﬁ_ — ks pikk vile v6i signaali-
sarve heli;
Alarm! — i{iks pikk, pidevalt venitatud heli;
Ohualarm! — rida liihikesi vilesid;
Gaasialarm! — rida pikki vilesid;
Koguda! — rida pikki ja liihikesi vilesid;
Tee vabaks—kaks liithikest vilet. (J.E. I§4).

IIT Jirestiku moodustamine,

JAGU, JARJESTIKKU, SUUND UKSIK
PUU, KAUGUSED VIIS MEETRIT .—

marss (marss-marss)! (J. 2 VRl i s L

IV Ahelikku paiskumine.

a) Uhes liikumise algamisega (jat-

i

kamisega). .
JAGU, VASAKULE, (PAREMALE) AHE-
LIKKU, SUUND VABRIKUKQRSTEN,
VAHED VIIS MEETRIT — marss (marss-
marss) ! (J. E. I§ 116 p. a.)



b) Uhes paigalejdtmisega.

13 JAGU, KASE ‘JA YKSIKU KIVI VAHELR
VASAKULE (PAREMALE) AHELIKKU —
marss (marss-marss) !

2 TAGU KUNKALE VASAKULE (PARE-
MALE) AHELIKKU, SUUND NAGU MA
SEISAN, VAHED KUUS MEETRIT —
marss (marss-marss) ! (J. 1T § 116:p. b))

¢) Erilist kiirust noudvatel juh-

t ude:l:

1. PAREMALE (VASAKULE) AHELIKKU

— marss-marss! (J. B1 8116 p.dh)

V Trobikonna moodustamine.

Trobikond moodustub kas iseseisvalt voi
kidsu jarele.

Niide: | JAGU TROBIKONDA — marss
(marss-marss) ! (J. E. I §_ 117).

V1 Jao edasiviimine.
1. TAGU EDASI marss!
AGU EDASI JOOS’I‘ES — marss!
3. JAGU KIIRJOOKSU — (KRAAVI 'J'OO-
NELE) marss-marss!
4. AAGU TAGASI — marss! (J. E.I§ 119
/66-69 /).
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VII Peatumine.
78 JAGU — pikali!
2 & — pﬁlyele!
S ! — seis!
4, % — varju! (J E.I§ 119 /71/)

VIII Liihikesed nihkumised pare-

male (vasakule).
1. JAGU PAREM (VASAK) pool! (J. E. I
§ 119).

IX Roomamine.
i 5 JAGU roomates edasi (TAGASI)!

2 »  Troomates maanteekraavi!
3. i roomates minu jirele! (J. ¢ D
§ 119 /72 /).
X Hiipped.

1 JAGU HUPE SUURE KIVI JOONELE —
marss-marss!

2. JAGU HUPE MINU JARELE —  marss-
marss!

3. J’AGU, HUPE KOLMKUMMEND MEET-
RIT EDASI — marss-marss!

4. JAGU, HUPE — marss-marss! (J. P &
§ 121 /75 /).



5. ‘JAGU, HUPE POOLJAO KAUPA (UHE-
KAUPA) a) TEEKRAAVI, (b) MINU J’A-
RELE, d) NELIKUMMEND MEETRIT
EDASI)! TEINE (ESIMENE) POOLJAGU
(REAMEES KOOL) — marss-marss! (J’.
E. 1. § 120).

XI Riinnakule viimine.
]’AGU — taak!
i TORMI marss-marss!
3. TACUTORMI — 1aarss-=— marss-marss!
voi jaolilema hiitie — hurraa! (-J‘. A 1
§ 122).

i

X1l Kauguste ja vahede muutmine.
grestik.
a) Paigal (j'zi.restiku voidakse paigal ainult
' koondada).
1. KAUGUSED KAKS MEETRIT — marss!
p) Liikumis el (koondada ja harveneda).
2. KAUGUSED VIIS MEETRIT — marss!
(J. E. I § 122).
Ahelik (vahesid ahelikus muudetakse ainult
» liikumisel).
3. VAHED KUUS MEETRIT — marss (marss-
marss) ! (J. E. I§ 123).



€

XIII Suuna muutmine.
a) J drestik.

JAGU SUUND VALGE MATA — marss!

5 SUUND MOODA (PIKI) TEED -
marss!
JAGU SUUND MINU TARELE — marss!

A SUUND SINNA (NAIDATA KAE-
GA) — marss!
JAGU SUUND PAREMALE (VASAKULE )
— marss!
JAGU SUUND PAREMALT (VASAKULT)
TAGASI — marss!
JAGU TAGASI — marss! (‘J’. B.iIx§ 124

725/).

b) Ahelik (aheliku suuna vdidakse muuta

paigal ja liikumisel).
JAGU SUUND UKSIK TALU —— marss!
(marss-marss!)

2. JAGU SUUND MINU JARELE — marss!

marss-marss!) (J. R T-832b%.
XIV Gaasitorbikute kisitamine,

1. Torbik!
2. Gaas vdi Gaasialarm!
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3. TORBIK — peast!



4. TORBIK — Kkiiljele! (J‘. B. I §§ 59—62).

XV Relvade kisitamine.

1. PUSSID (PUSTOLID, KK, PK) — laadi!

2. Kukk!

3. PUSSID (PUSTOLID, KK, PK) — laadi ja
kukk!

4. PADRUNID — viilja!

5. Raud!

6. PUSSID (KK, PK) — niit!

7. Taak!

8. TAAGID — tuppe! (J. B. I. §§ 47—55).

XVI Tulistamiseks valmisolek.
Kohale!

JAGU — kohale!

Niiide: JAGU KUNKA JOONELE ~ kohale!
(J- B. 1§ 78 ja 119. L. E. I-a § 102).

W

XVII Laskekauguste teatamine.
Laskekohale asunud ja laskevalmis alliiksu-
sele.
Niide: Kuus! Kaheksa ja pool!
Enne laskekohale asumist — kohale! Neli!
Kuus! (L. E. I-a § 103).



XVIII Mirkide kittejuhatamise

viisid.

A) Suund, milles mirki tuleb otsida normaal-
selt, médratakse kindlaks mérgi ldheduses aset-
seva selgesti nidhtava ja hélpsasti &dratuntava

£
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eseme nimetusega, niiteks:

KUUN! VASAKUL — AHELIK!

OLEKUHI! PAREMAL — KUULIPIL-

DUJA!

a) POOLVASAKUL — KUUN! EES —
KAEVIK!

b) OTSE — OLEKUHI! TAGA — AHRE-
LIK!

OLEKUHI! 200 VASAKUL POOSAS KUU-

LIPILDUJA' (200 tédhendab — 200 meetr.)

OLEKUHI! KAKS KUULILATUST PARE-

MAL VAATLEJ’A! (Kuulid viljasirutatud

kdes 60 sm kaugusel).

Léhedalolijatele v6i kokkukutsututele -—

a) KELL UKS KUULIPILDUJA' KELL
KOLM AHELIK! (Korralduse saaja ku-
jutab ennast = asetsevana horisontaalse
kella numbrilaua keskmes, kusjuures
jaotus 12 on suunatud otse ette ja 6 otse
taha.



b) TELEFONIPOST TEEKAANAKUL!
KELL NELI KUULIPILDUJA! (Kella
numbrilauda tuleb ettekujutada asetse-
vana keskmisega telefoniposti — s. O
orienteerimispunktis, jaotus 6-ga vaat-
leja poole).

ark-jarguline vaatemirgile viimine. —

PUNANE MA]A! KUULILAIUS VASA-

KULE — KIVIHUNNIK!

KOLM KIRPU VASAKULE — RUKKI-

HAKK!

VASAKUL — KAEVIK! (J'argmine orien-

teeriv ese seejuures nimetatakse alles siis,

kui eelmine on iilesleitud ja kisusaaja seda
on kinnitanud vastusega — kiaes!

B) Midrkide nummerdamine.
Ettevalmistustéod enne tuletegevuse algust

holbustavad markide kittejuhatamist ja tule kii-
ret iillekandmist mérgilt mirgile.

Ettevalmistustéddega uuritakse maastik,

millel tuleb teotseda, hoolega 1dbi ja midratakse
kindlaks:

__ vastase arvatavad vai toelised asukohad;
__ vastase arvatavad liikumisteed, néhta-
vale ilmuthise kohad jne.;

11



— tdhtsamad esemed, mida vaib kasutada
orienteerimispunktidena;

— kaugused mérkideni ja orienteerimis-
punktideni;

— alaline nummerdus voi nimetus mirki-
dele.

Néide: POOLVASAKUL —KUUN!

KAUGUS 200 M! MARK NR. 1!

D) Méirgi kdttejuhatamine sihti-
misega.

Kasutatakse halvastindhtavate mirkide
kéttejuhatamiseks siis, kui laskur asetseb nii-
taja juures. Niitaja paneb piissi toel kitteju-
hatatava mérgi peale sihti ning laskur leiab
mérgi sihtipandud piissil sihtimisega.

E) Médrgi kdttejuhatamne tulista-
misega.

Mérgi kittejuhatamiseks suitsu véi leegi-
kuulidega tulejuhataja teatab mérgi kauguse ja
kiseb jidlgida suitsu voi leegi juga.

Niaide: 450! JALGIDA — . RYUETSY
(LEEKI)!

MARKUS: 1) Kittejuhatava mirgi vo6i ese-
me leidmisest ‘mérgi otsija tea-

12



tab hiiiidega kies! (L. E. I-a
§ 104). :

2) Pikkade markide (aheliku, kae-
viku jne.) tule alla votmise juu-
res alati dra tihendada mérgi
(tule alla voetava joone) tiivad.

X1X Tulistamise viisid.

1. Koondatud tull
Tihedasti koos asetsevate gruppide ja ikai-
kute tidhtsamate punktide tulistamine mis
nduab mitme piissi tule kondamist iihte
punkti siinnib kiskluse jirele:
KOONDATULT! (LE. I-a § 105).
Kk-st tulistamiseks pératoelt tarbekorral
antakse kdsklus — Piaratoelt!
Aheliku, arvendatud kolonni jne. tulista-
mine siinnib késkluse jarele:
VASAKULT (PAREMALT) KOONDAMIS-
TEGA! (L. E. I-a § 105).
Kk-st KUJUDE KAUPA PUNKTI! — tu-
listamisel iiksiklaskuedga lisatakse eelmisele
kisklusele juure:
KSIKUTEGA! L. E. II § 49).

2. Jagatud tuli

13
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Pika mirgi iihetasaselt tulistamine siinnib
késkluse jérele:

JAGATULT! (L. E. I-a § 105).

Kk-st VALANGUTEGA (UKSIKUTEGA),
KULVTES! (L. E. IT § 49).
Rinnaktuli.

Riinnakule minekul tarbekoral antakse riin-
naktuld kiskluse jirele:

Kiigult tuld! (L. E. I-a § 105. J E 1
§ 131). Kk-st riindava osa vastu:
PAISATES! (L. E. II § 49).

Kiirtuli

Tulistamisel piissidest lahkrivist, pohitule lii-
giks on vaba iiksiktuli. Juhusel, kus on
vaja suurendada tulekiirust, avatakse tuli
késkluse jirele — Kiirtuld! (L. E. I-a § 105,
J E. I § 128 ja 129).

Tuli m&&dratud arvu padruni-
tega. .

Tuledistsipliini s#ilitamiseks ja laskemoona
kokkuhoiu teostamiseks miidratakse tule-
avamisel kindlaks padrunite arv kisklusega:
00 PADRUNIT! kk-st 00 MAGASINI! Kk-st
valangu pikkus tarbekorral maéidratakse
késklusega: LUHIKESED (PIKAD) VA-



LANGUD! (L. E. IT § 49).

6. RATSA JA LENNUVAE TULISTAMINE.

a) L-jao tuli koondrivist ratsavie
pihta avatakse kiskluse jérele: RATSA-
VAGI PUSTI! (POLVELT)-—tuld! ( J .
I § 108).

b) Madalamalt (alla 800 -m) rin-
dava lennuki tulistamiseks
koondrivis liikuvale ( asuvale) iiksusele
antakse kiasklus: LENNUK! Tuld! (J. H.
I § 109).

XX Sihtpunkti mairamine.
Sihtpunkt midratakse kindlaks tule juhataja
poolt ainult neil juhtumistel, kui on vaja teos-
tada suuremaid korvale sihtimisi. Korvalesihti-
mise midr antakse mirgi laiustes voi kirbuharja
laiustes. :
Niide: KAKS KU_]'ULAIUST VASAKULE!
KAKS KIRPU PAREMALE! (L. E.
I §§ 103—106).

X X1 Tule avamine, l15petamine ja

jatkamine.
Tuli avatakse kiskluse jarele: Tuld ehk Kkiir-

tuld! (L. B. I-e § 107 ja J. BE. 1§ 129).
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Tuli 16petatakse kiskluse jérele: Lépp! ja
varju! (L. E. I-a § 107 ja J- B § 107 74).

Tuli avatakse uuesti endise mérgi pihta
késkluse jirele: J’ﬁtkata tuid! (J. BlES 18)-

XXII Tule korrigeerimine.

Pissitule korrigeerimine siindigu uue sihiku
voi uue sihtpunkti médramisega. Ebamiirased
kéisud nagu KORGEMALE STHTIDA'! MADA-
LAMALE SIHTIDA'! jne. on keelatud. (L. E. I-a
§ 108).

Kk-st tulistamisel puudulennu (iilelennu Hra-
mérkimiseks) jaoiilem (vaatleja) hiiliab puudu!
(Ule!) Kk kuulivihu viidrlangemine kiilgsuunas
mérgitakse hiilidega paremalt (vasakult) mooda!
Nende hiiliete jirele sihtur iseseisvalt parandab
sihiku seadet (sihtimist). (L. E. IT § 18 ja 49).

Mérkus: Tule juhtimisel silmas pidada

jargmisi néudeid:

— Kisu voi kiskluse eel tihendada iira
see iiksus, need laskurid véi see laskur, kellele
kiisk antakse.

Niide: 1) JAGU — tuld!

2) 2. J’AGU — tuld! (rithma koos-
seisus)

16



3) REAMEES MAND JA ANT!
Kaheksa!

__ Kui korralduse tegemiseks on olemas et-
tekirjutatud késklus, siis tarvitada seda. Késus
viltida liigseid sonu, nagu: OTSE MEIE EES!,
on kiillalt sdnast otse, samuti on liigne odelda
VASTASE AHELIK!, tuleb Selda ainult ahelik!

__ Hoiduda t#ielikkude tuleavamise kaskude
andmisest juhul, mil osa kédsu elemendist on juba
teada; kui mérgid on selgesti ndhtavad ja #ra-
segamine voimatu, siis ei ole vaja nende kitte-
juhatamist; kui kaugus on tuntud, ei ole vaja
kauguse teatamist.

__ Kiaskluse asemel tarvitada vodimaluse
korral leppemirke ja signaale. (L. E. I-a § 109).

Niited tule juhtimise kasklustest.
A) Laskurjagu.

T2 JAGU __ kohale! Viis! OTSE — KOUN!
VASAKUL JUHTIDE GRUPP! KOONDA-
TULT! Tuld! (Kiirtuld!)

2. Laskevalmis jaole Neli! POOLVASA-
KUL KIVIHUNNIK! VASAKUL . PUUNI
AHELIK! PAREMALT KOONDAMISTEGA!
Tuld!
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3. JAGU — KUNKA JOONELE — Kchale!

OLEKUHI! 200 VASAKUL -— POOSAS

KUULIPILDUJA! KOONDATULT! KAKS

KIRPU PAREMALE! Kiirtuld!

Laskekohal asuvale jaole — Kuus

ja pool! OTSE.— ROUK! KAKS KUJU-
LAIUST PAREMALE AHELIK! JAGA-
TULT! Tuld!

Neli! Kohale! KELL UKS KUULIPILDUJA!
KOONDATULT! KAKS KUJU’LAIUST VA-
SAKULE! Tuld!

Kohale! Seitse! TELEFONIPOST TEEKAA-

NAKUL! KELL KAKS KAEVIK! JAGA-

TULT 10 PADRUNIT! Tuld! (J. E. I§ 129,

L. E. I-a. §§ 102—109).

B.oKk. -JaPn

4. JAGU — Kohale! Neli! POOLPAREMAL

— KUNGAS! VASAKULE KUUNINI AHE-

LIK! VALANGUTEGA (UKSIKUTEGA)

KULVATES! Tuld!

Laskekohal asuvale jaole — Kuus!

OTSE UKSIK KASK! PAREMALE KIVINI

AHELIK! UVKSIKUTEGA! KUJ'UDEKAUPA

PUNKTI! Tuld!

4. JAGU — KRAAVI J’OONELE — Kohale!



Kaheksa! METSASERVAL AHELIK! . Pira-
toelt! LUHIKESED (PIKAD) VALANGUD!
NELI MAGASINI! Tuld!

OTSE AHELIK! PAISATES! Tuld! (J. B.rE
§ 141 ja L. E. II § 49).

TEINE OSA

KORRALDUSI JA TEGEVUSI
JUHTIMISEKS

I Luurepatrulliiilema tegevusi ja
korraldusi.

A. Tegevusi enne vdljaastumist.

1.

Kiiseb oma iiksusel valmis panna luuresse val-
jaastumiseks.

Siiveneb luureiilesandesse — kas ta sellest
kiillalt histi on aru saanud.

Teeb otsuse iilesande tditmiseks.

Kontrollib meeskonna relvastust ja varustust.
Masarab julgestusosad luure ldhtealusele liiku-
mise julgestamiseks ja annab neile iilesande.
Viib patrulli luure ldhtekohta.

19



B. Tegevusi luure lihtekohal.

Mirkus: Kui aeg Kkiire, siis seletab meestele

olukorra liikumisel luure Lihtekohale.

1. Paigutab luurepatrulli varjatud kohta, kust
‘siiski eelolev maastik nihtav.

2. Miaidrab vaatleja (enesekaitseks), annab te-
male iilesande, vaatlussektori ja paigutab
selle kohale.

3. Tutvustab mehi ilmakaartega ja maastikuga
liilkumisesuunas.

4. Annab meestele andmed olukorrast:

a) teated vastasest,

b) luurepatrulli viljasaatnud iiksuse iiles-
ande,

d) luurepatrulli tépne iilesanne ja liikumise-
suund, °*

e) millal ja kuhu saata teateid,

f) naabrid ja teated ees tegutsevatest
osadest.

5. Teatab oma otsuse iilesande tiitmiseks.

6. Maarab piilkonnad (piilkonna, piilurid), an-
nab neile iilesande — suunivale piilkonnale
(piilurile) tdpse liikumissuuna; annab igale
piilkonnale (piilurile) tdpse eriiilesande (kel-



1.

12.

Ma

»

lega, pidada sidet ja kelle jirgi suunda

hoida).

Midrab siidamiku ja annab siidamikule

iilesande.

Miagarab leppemérgid:

a) juhtimiseks (J. E. I),

b) sidepidamiseks.

Midirab siidamikus — vaatlejad piilkondade

(piilurite) leppemirkide vastuvotmiseks ja

vaatlejad vaatlemiseks paremale, vasakule

ja seljataha.

Selgitab moondamisvotted.

Kontrollib kas meeskond ja piilurid kiillalt

histi teavad olukorda.

Teeb korraldused piilkondade (piilurite) ja

siidamiku véljaliikumiseks.

rkus: Kui patrull on iiks jagu, siis luurab
ta piiluritega.

D. Tegevus vaatluspunktile

joudmisel

Siidamiku peatumine varjatud kohal.

Piilkondade (piilkonna, piilurite) peatumine.

Isikliku luure toimetamine vaatluspunktis

(vaatluse toimetamine).

Korraldused edaspidiseks tegevuseks.
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Korraldused edasiliikumiseks.

II Piilkonaiillema tegevusi ja

korraldusi.

Tegevusi enne vidljaastumist.
Viib piilkonna varjatud kohale, kust eelolev
maastik néha.

Midrab vaatleja (enesekaitse posti), annab
temale iilesande, vaatlussektori, ja paigutab
kohale.

Niiitab meestele ilmakaared ja liihidalt tut-
vustab eeloleva maastikuga.

Seletab meestele olukorra:

a) teated vastasest,

b) luurepatrulli {iilesanne ja patrullililema
kavatsused,

d) piilkonna tdpne iilesanne ja liikkumis-
suund,

e) naabrid ja kes teotsevad ees,

f) kuhu ja kust saata teateid,

Teatab oma otsuse iilesande tditmiseks.

Midrab piilurid ja annab neile tédpsa iiles-

ande ja tédpsa liikumissuuna, mé&#drab suu-

niva piiluri.

Annab iilesande siidamikule.



8. Miarab leppeméirgid:

a) sidepidamiseks ja vastase ilmumise tea-
tamiseks,

b) juhtimiseks.

9. Eriiillesannete midramine siidamikku jéé-
nutele:
a) sidepidajad piiluritega,
b) sidepidajad patrulli siidamikuga,
d) ohuvaatleja, jne.

10. Korraldused moondamiseks.

11. Ulesandest arusaamise kontroll.

12. Korraldused piilurite ja stidamiku véljaliiku-
miseks.
B. Tegevus vaatluspunktile

joudmisel

1. Siidamiku peatumine varjatud kohal.

2. Piilurite peatumine.

3. Isikliku luure toimetamine vaatluspunktist
(vaatluse toimetamine).

4, Korraldused edaspidiseks tegutsemiseks.

5. Korraldused edasiliikumiseks.

III Rithmaiilema tegevusi ja

korraldusi.
A. Riihmaiilema korraldused riithma

hargnemisel jagudena.
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Teeb olukorra hinde ja otsuse, kuidas ta
kavatseb edasi teguiseda.
Annab rithmale lihenemise kisu:

a)
b)
d)

e)
=)

h)
i)
)

k)

)

teated vastasest,

kompani iilesande,

rithma, ﬁfesanne, naaberosade iilesanded
ja asukohad.

rithmaiilema otsus iilesande t#itmiseks,
méérab alusjao ja annab viimasele liku-
missuuna,

teatab jagude paiknemise korra —— vahed
ja kaugused,

médrab leppemirgid a) juhtimiseks,
b) sidepidamiseks,

teatab oma ja riihmavanema asukoha
ning annab iilesande riihmavanemale,
teatab tarvilised andmed varustamise
ja evakueerimise alal (padrunikaarikud,
haavatute pesa jne.),

teeb korraldused jagude hargnemiseks.

Méarkus: 1. Kui olukord nduab rithma viibi-
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mata hargnemist jagudeks ja ei
jd8 aega eelkorralduste tegemi-
seks — hargneb rithm kiskluse
jirele — JAGUDEKS — marss-



marss! (J. E. I§ 173).

9. Kui olukord nduab viibimata pais-
kumist ahelikku, siinnib see kisk-
luse jirele — RUHM AHELIKKU,
SUUND SINNA (nididata kiega)
marss-marss! (J. E. I § 175).

B. Lihenemisel

1. Kannab hoolt, et jaod liiguks Giges suunas.

9. Peab alalist sidet jaoiilematega, kompiiliga
ja naaberrithmadega.

3. Kokkukélastab riihma tegevust naaberriih-
madega.
D. Kallaletungi lahtealusel
Riihmiil saanud kompiililt késu kalleletun-

giks ja tutvustades jaoiillemaid maastikuga,

teatab:

1. Teated vastastest,

2. Kompani iilesanne.

3. Riihma tdpne iilesanne rithma Kkallaletungi
suund, alusjagu (nditab maastikul).

4, Naaberosade iilesanded.

5. Rithmiili otsus oma iilesande tditmiseks

(kallaletungi rivistused, kaugused ja vahed).
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Ulesanded jagudele. Mérgid, mida jaod pea-
vad vallutama (niitab maastikul).

Kuidas r. klp. toetavad rithma kallaletungil,
kuidas jaod selle toetuse peavad &ra kasu-
tama.

- Kuidas jaod peavad kasutama saatesuurtiik-

kide, soomusautode, tankide, jne. toetust.

Koostso naaberosadega.

Korraldused 6hu- ja gaasikaitseks.

Side: kompiiliga ja jagudega;

a) rithmiili aukoht; kompiili KP.

b) signaalid ja leppemérgid tule viljakut-
seks jagudele, tulejuhtimiseks tulistust-
vajava mérgi pihta, kalleletungi al-
geks, jne:

a) Varustamine (kompani L. P. asukoht).

b) Evakueerimine (komp. haavatutepesa). -

E. Kallaletungil

Hoolitseb, et edasiliikumine siinniks r. Kklp.,

suurtiiki ja k.k. tule toetusel (loob kontakti

r. klp. riihmiiliga). :

Annab korraldusi alusjao edasiliikumiseks.

Amnab kk. jagudele tipseid tuleiilesandeid.

"Annab tuleiilesandeid laskurjagudele (eri-

lilesannete tditmiseks).



_ Toimetab lahingvilja vaatlust isiklikult ja
sidevaatlejatega. ¥

F. Saabudes rinnakkauguseni.

. Masirab isikliku. vaatluse pohjal : kindlaks
sissemurde punkti ja riinnakusuuna.

. Korraldab kk. paigutust riinnakeelsetel
laskekohtadel nii, et viimased saaksid kest-
valt toetada riinnakut flankeeriva tulega.

. Suunib koige #Hgedama K.K. tule rinnak-

punkti pihta.

. Nouab kompiili kaudu saaterelvade tuletoe-

tust vastase tulepesade mahasurumiseks,
mis rithma flankeerivalt voi siigavusest tu-
listavad. L

Sattudes ootamatult vastase vaikinud Klp.
tule alla, nditab kitte saaterelvadele KIp.
asukohad ennem kindlaks misratud abindu-
dega. }

_ Korraldab laskurjagude mdodumist k.k. ja-
gudest, nende asenemist viimasele tulejoo-
nele ja riinnakule suunimist.

. Teeb korralduse k.k. jagude tagavaratoim-
konna (vabameeskonna) riinnakule viimi-
seks.
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10.

11.

12,

13.

14.

15.

16.

o

18.
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Niitab jagudele riinnakpunkti ja suuna.
Teeb korralduse k.k. jireltoomiseks sisse-
murde kohale (kus need riinnakule kaasa ei
1&he).

Annab signaali laskurjagudele ja k.k. jagu-
dele vabameeskonna riinnakule minekuks.
Riindab oma riihma ees, olles isiklikult ees-
kujuks.

Korraldab sissemurdnud jagudega sisse-
murde laiendamist, andes selleks jagudele
lithikesi korraldusi.

Vasturiinnaku idu limmatamiseks kasutab
dra jirele joudnud k.k. tulistades mitteriin-
natud asukohti.

Loob side kompiiliga, r. klp. ja naabritega.
Teatab suurtiikiviele oma olemasolust, va-
nema juhi poolt antud signaaliga.

Nguab r. kpl. ja suurtiikitule toetust, nende
punktide pihta, mida ei suuda riihm vallu-
tada.

Laseb jagusid médduda tulega mahasurutud
vastase tulepesadest, et jatkata edasitungi
vastase asetuse siigavusse.

Hoolitseb tiibade julgeoleku eest (méi#rab
kiilgkaitse, osa laskureid).



IV Jaoiillema korraldusi ja tegevusi
lihenemisel, kallaletungil ja
riinnakul.

A. Hargnemisel jagudena.

1. Saanud rithmalt iilesande, jaoililem viib jao
midratud kaugusele ja vahele, peatab jao
varjatud kohal.

2. Valib koha, kust hdsti néha eelolev maastik
ja paigutab sinna jao (varjatuna).

3. Orienteerub; hindab maastikku, kuidas see
vimaldab varjatud lihenemist ja mérgib
#ra silmapaistvaamd esemed jao liikkumis-
suunas.

4. Niitab jaole ilmakaared ja tutvustab liihi-
dalt mehi lihenemise maaktikuga; kontrollib
jao teadmisi sel alal.

5. Kui rithmiil pole rithmale olukorda seleta-
nud, siis teatab:

a) kus, millises suunas ja kui kaugel on
vastane (nditab maastikul),
b) mis on kompani ja rithma iilesanne,
d) alusjagu ja selle liikumissuund,
e) oma jao iilesanne ja liikumissuund.
6. Kontrollib, kas mehed teavad olukorda.
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Méarkus: Kui rilhmiil seletas olukorda
kogu riihmale, siis p. 5 langeb
ara.

Midrab piilurid (kui piilurid pole vilja

saatnud rithmaiilem).

Teatab piiluritele:

a) iilesanne,

b) liikumissuund,

d) kellega sidet pidada,

e) leppemiérgid.

Kontrollib kas piilurid teavad iilesannet ja

algab liikumist. .

B. Lihenemisel.

Peab silmsidet piiluritega ja leppemirkidega

juhatab nende tegevust.

Midrab jaole liikumiseks rivivormid (mis

véimaldavad maastikule kohanemist ja

moondumist).

Peab sidet ja kooskélastab liikumist alus-

jaoga.

‘[uhatab jao tegevust olukorra kohaselt.

Teatab koigist tédhelepandust rithmaiilemale.

D. Kallaletungi lidhtealusele

4 asumisel. .
Lahkudes jao juurest rithmiili juurde, annab



abile juhendid tegutsemiseks vastase ootamata
ilmumisel ja middrab leppemérgi jao jireletoo-
miseks.

1. Riihmiililt iilesande saanud paigutab jao
varjatud kohta, kust oleks ndha kallaletungi
suund.

2. Vaatab vilja k. k. laskekoha nii, et tarbe-
korral ajaviitmata voéiks avada tule ja uurib
lahinguvilja.

3. Siiveneb iilesandesse, uurib maastiku jao
kallaletungi suunas, millised esemed paku-
vad jaole varjet ja kus on hidd k. k. asu-
kohad.

4. Tutvustab jagu eeloleva maastikuga, an-
nab jaole kallaletungi késu (niidates maas-
tikul): :

a) kus asub vas‘cane,

b) missuguse vastase positsiooni osa voi
eseme peab vallutama kompani, riihm,

d) kuidas rithmiil tahab 14bi viia kallaltun-
gi, kokkukoélastada tuld ja liikumist,
milline on alusjagu ja selle liikumis-
suund,

e) kes on naabrid ja koostdd nendega,

f) jao kallaletungi suund, missuguse eseme
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voi koha vallutab jagu, milliseid méirke
jagu tulistab,
g) kuidas neid toetavad r. klp. ja suurtiikis
vagi,
h) kus asub rithmiil,
i) teeb korraldused ohu- ja gaasikaitseks,
j) teateb signaalid ja leppemérgid,
k) médrab leppemirkide vastuvétjad,
1) teatab kus on rithma padrunite tagavara
voi kompani L. P.,
m) kuhu minna haavatutel.
. Kontrollib kas mehed aru saanud ja teavad
olukorda ja iilesannet.
. Asetab jao kallaletungi ldhtealusele.
. Teeb korralduse (vastava signaali saanud)
tule avamiseks ja edasiliikumiseks.
E. Kallaletlngil
a) K. k. jaoiilem.
Juhib k. k. tuld saadud iilesande kohaselt.
(Akitselt ilmuvaid tdhtsaid mérke tulistab
iseesisvalt).
. Viib jagu edasi kasutades r. klp. ja naab-
rusesolevate k. k. tuletoetust.
Arvestab laskemoona kulu ja kui pool taga-
varast labi — teatab sellest riihmiilile.



. Kokkukolastab jao tegevust naabritega.
b) Laskurjaoilem.

uhatab laskurite tuld saadud iilesannete
kohaselt.
Valib vastavalt maastikule ja olukorrale
edasiliikumise rivistuse (trobikonna vo6i ahe-
liku, hiipped terve jaoga, poolejaoga, kahe-
voi ithekaupa).

. Viib jagu edasi, kasutades rklp. ja k. k.
tuletoetust.

Arvestab laskemoona kulu ja kui pool taga-
varast 1dbi — teatab sellest rithmaiilemale.

Saabudes riinnaku kauguseni
a) K. k. jaoililem.

Asetab k. k. rithmiililt saadud Kkorralduse

pohjal kohta, kust saab vaimalikult kaua

toetada riinnakut.

Niitab k. k. mérgi tulistamiseks ja annab

tuleiilesande.

Organiseerib pidevat sidet ja vaatlust las-

kurjagude tegevuse jirgi.

Vastavalt rithmiili kdsule saadab tagavara

toimkonna (vaba meeskonna) abi juhatusel

laskurjagudega riinnakule.
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Laskurjaod vastase positsiooni sisse murd-
nud, viib jao sissemurde kohale.

Midrab k. k. laskekoha, et hivitada vastase
vasturiinnaku katset ja oma tulega toetab
166gijagude edasitungi.

Loob side rithmiili ning naabritega.

b) Laskurjaoiilem.

Midrab jao riinnaku punkti ja suuna.
Annab kiskluse — taik!

Teeb korraldused granaatide viskevalmis
seadmiseks.

Késklusega — tormi — marss! viis jao
riinnakule.

Kéigult tulistamiseks annab kiskluse -
kaigult tuld! g

30—40 m kaugusel vastasest annab késkluse
granaadid! -

Viib jao tormiooksule késklusega — marss-
marss! voi — hurraahiiiide jirele.

Jﬁtkab voitlust positsiooni siigavuses.
Segipaiskunud laskureid asetab korda ja
hivitab taanduvat vastast tulega.

Loob side rithmiiliga.



Rithmaiilema korraidusi ja tegevust
ettekavatsetud kaitse organisee-

misel.
A. Enne kompiiliga positsiooni
luurele minekut.

1. Asetab rithma ooteseisukohale vastavalt
kompiililt saadud korraldustele.

2. Teeb korralduse vaatluse organiseerimiseks
ja vahetuks kaitseks.

3. Lahkudes oma sidevaatlejatega rithma juu-
rest positsiooni luurele kompiiliga, teatab
lahkumise podhjuse.

4. Miairab oma asetditjaks rithmavanema ja
teeb viimaselé korraldusi teosemiseks vas-
tase ootamata ilmumisel ja side pidamiseks
rithmiiliga.

5. Miairab leppemirgid, signaalid rithma- ja
jaoiilemate jireltoomiseks.

 pirast kompiililt positsiooni
luurel saadud kédsku (positsiooni
luurel).

1. Asub oma rithma 1diku ning teeb otsuse:
iilesande tditmiseks.

2. Kutsub jaoililemad ja rilhmavanema oma
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juurde positsiooni luurele (leppeméirgiga,
signaaliga ehk késkjalaga).

Teatab jaoiilematele rithma ilesande ja
oma otsuse selle tditmiseks.

Toimetab jaolilematega  positsiooni luuret
vastupanupos. eelserval, ees, seljataguses ja
rithma 18igu tiibadel.

Maastikul mi#srab kindlaks k. k. laskekohad
nende iilesannete kohaselt,

Annab k. k. kompiili poolt antud tuleiiles-
anded (vastutav, kérval).

Miidrab xindlaks laskurjagude asukohad ja
annab neile iilesanded.

Valib omale K. P. ja V. P. asukoha.
Mirgib varjatud kohad maastikul signaal-
jaamade asetamiseks nénda, et oleks taga-
tud side rithmast jagudesse ja kompaniisse.
Mirgib varjatud lidhised padrunikandjate,
kédskjalgade ja sanitaride liikumiseks.

D. Pidrast rithma positsiooni
luuret.
Paigutab rithma varjatud kohta, kust niha
rithma 16igu eelne maastik ja tutvustab eel-
oleva maastikuga.



>

10.

3 B
12.

13.

Annab rithmale késu kaitsele asumiseks vi-
malikult isiklikult tervele rithmale — vasta-
sel korral jaoiillematele, sealjuures andes
jargmised teated ja korraldused: (kui teated
iildolukorra kohta juba antud enne posit-
siooni luret rithmale, siis annab seni and-
mata korraldused).
Teated vastasest.
Kompani iilesanne.
Rithma iilesanne ja 16igu piirid, naabrite
iilesanded ja asukohad.

Teated eeltegutsevatest (luure, lahingueei-
post) osadest.

Rithmiili otsus iilesande tditmiseks (kuidas
on jaod paigutatud).

Ulesanded jagudele.

Korraldused vaatluseks.

Teated r. klp. ja suurtiikivietule kohta
rithma 16igu ees.

Korraldused Shu- ja gaasikaitseks.
Korraldused kindlustamiseks ja moondami-
seks (moondamisvahendite kasutamine).
Rithmiili K. P. ja L. P. ning signaaljaama
asukoht. Teatab rithmavanema asukoha ja
annab rithmavanemale iilesande.
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14. Kompiili K. P. ja L. P. ning haavatutepesa
asukohad.

15. Korraldused sideks — leppemirgid ja sig-
naalid sideks kompiiliga ja jagudega {ja-
gude viljakutseks, tule viljakutseks, padru-
nite jareletoomiseks).

16. Teeb korraldused jagude positsioonile aseta-
miseks.

17. Viib lahingueelpostiks m#iratud jao oma
asukohta, sinna liikudes tutvustab jagu
taandumistega ning méiratud asukohal an-
nab jaole lahingueelposti iilesande.

Kaitseplaani valmistamine.
Kompiililt saadud kaitseplaani alusel seab
kokku kaitseplaani, mille olulisemaks
‘0saks on:

tippis tuleskeem ja perspek-
tiivvisand, kuhu on mirgitud:
— automaatrelvade tuleiilesanded;

— kaugused héstindhtavate esemeteni ja
joonteni;

— Kkiirete vasturiinnakute korraldamine
(suund) laskurjagudega.
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Kaitselahingu ldbiviimine.

1. Reageerib vastase ilmumisele.

2. Teatab kompiilile vastase ilmumisest.

3 J’uhatab rithma tuld vastavalt kokkuseatud
tuleplaanile.

4. Valvab laskemoona kulu ja tdiendamise
jarele.

5. Jﬁ,lgib tuletagajidrgi ja lahingukdiku, ning
annab tidiendavaid korraldusi.

6. Vastase riinnak kaugusele joudmisel — kor-
raldab voimsa tule koondamist vastase esi-
jirgu relvade ja osade pihta.

7. Vastase sissemurdel vastupanupositsiooni
korraldab sissemurdnud osa flankeeriva tule-
alla votmist.

8. Teatab sissemurdmisest viibimata kompiilile.

9. Korraldab isiklikult laskurjagudega vastu-
riinnakut sissemurdnud vastase osa vastu-
panupositsioonilt vélja viskamiseks.

Jaoiilema korraldusi ja tegevusi ette-

kavatsetud kaitse organiseerimisel.
A. Enne riithmiiliga positsiooni
luurele minekut.
1. Lahkudes jao juurest rithmiiliga maastiku
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luure toimetamiseks teatab jaole lahkumise

pohjuse.

Miéirab asetditja (abi).

Midrab signaalid ja leppemérgid jao jirel-

toomiseks.

Teeb abile korralduse relvade, laskemoona,

gaasitorbikute ja sidumisepakkide kontrol-

limiseks. :

- Peale lilesande saamist positsi-
ooni luurel

Vastavalt jao (k. k.) iilesandele, margib

maastikul (rithmiililt médratud) tipselt #ra

laskekohad, k. k. asukohad ja tagavara las-

kekohad.

Valib ja mérgib vahiposti asukoha.

Valib varjatud koha positsiooni liheduses,

kus vbiks jaole seletada olukorda ja kus

vOiks . jagu olla pidrast organiseerimistéode

ldbiviimist — lahingvalmis.

Leppemiirgiga kutsub jao valitud kohale ja

asetab nii, et oleks vdimalikult niha terve

rithma kaitseldik.

Paigutab vilja vaatleja ja annab viimasele

iilesande. ”

Tutvustab mehi ilmakaartega ja iimbrusega



silmatorkavate esemetega  (kuhu viib see
tee, mis on talu nimi, jne.).

Kontrollib olukorrast, — kompani, rithma,
jao iilesandest arusaamist, kui need jaole
andmata ,teatab jaole:

a)

b
c)

~

d)

e)

i)
k)

teated vastasest (nditab kohaliste ese-
mete jirgi, kus suunas ja kui kaugel on
vastane),

kompani iilesanne,

rithma {ilesanne ja rithma kaitseldigu
piirid, kuidas jaod iilesande téitmiseks
paigutatud ja kes jaost paremal, vasakul
ja ees — missuguse iilesande tditmisel,
jaoiilema tipis iilesanne ja kuidas jao-
iilem otsustas paigutada jao selle iiles-
ande tditmiseks,

teated r. klp. ja suurtiikitule toetuse
kohta,

korraldused o&hu- ja gaasikaitseks,
korraldused moondamiseks,

rithmiili K. P. ja signaaljaama asukoht,
gide, signaalid ja leppemérgid,

rithma ja kompani L. P.

1) kompani haavatutepesa ja pataljoni S. P.,
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m) kontrollib olukorrast arusaamist ja
teadmist.

Kui rithmiil on rithmale andnud mingisugu-

seid andmeid olukorrast, siis nende andmete

andmine jd&db dra — jdidb aga nende kontroll.

C. J’ao positsioonile asetamisel.

1:

2.

42

Paigutab vaatleja (tarviduse korral) jao po-
sitsioonilt oma kohale.

Paigutab isiklikult k. k. kohale ja sihtides
vaatab jarele, kas on véimalik k. k. antud
tuleiilesannet téita.

Tutvustab (sihturit) laskureid jaole antud
tuleililesandega — annab sihturile vastuiav
ja korvaltuleiilesandeid, tutvustab laske-
alaga.

Niitab laskureile kohad ja annab tulistamise
piirkonnad ehk eriiilesanded.

Teeb korraldused kaevumiseks, moondami-
seks ja laskevilja puhastamiseks.

Moodab kaugused (laseb modta) silmapaist-
vate esemeteni esimeses jiarj. k. k. tulista-
miseks antud alad.

Valmistab tulekaardi — plaani ja paigutab
k. k. juurde.



10.

<11 18

12.
13.

14.

Lt ) Sl

Valib endale asukoha ja koha, kust voib
anda signaale ja leppemérke sidepidamiseks-
rithmiiliga ja naaberjagudega.

Kontrollib jao kaevamise, moondamise ja.
laskevilja puhastamise toid.

Seab kokku jao tegevusplaani ja tutvustab
jagu tegevusplaniga ning laseb valmistada
tagavarapesad tegevusplaani kohaselt.
Tutvustab jagu moddetud kaugustega ja
tulekaardiga.

Teeb korraldused lahinguvalmis oleku kohta.
Pirast positsiooni organiseerimistéid kont-
rollib jao iilesandest arusaamist.

Paigutab jao varjendisse, valmistab jao
positsiooni krokii ja esitab selle rithmiilile.

E. Vastase ilmumisel.
Kontrollib vaatleja leppemérki.
Asetab jao (k. k.) laskekohale.
Teatab rithmiilile vastase ilmumisest.
Hindab olukorda ja tarbekorral teeb kor-
raldused tule avamiseks.
Hindab tuletagajirgi, kannab iile teistele:
mirkidele (tarbekorral) ja lopetab tule and-
mise.
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Arvestab padrunite kulu ja teeb korraldusi
nende t#diendamiseks.

Abistab naabreid tulega.

Likvideerib vastase sissemurde tulega, kui
viimaisel on énnestunud positsiooni iihte ossa
sisse murda.

Jaoiilema korraldusi ja tegevusi

lahingeelposti iilemana kaitsel.

Tegevusi enne vidljaaastumist.

Kontrollib relvad ja laskemoona.

Paigutab jao varjatud kohta, kust niha

julgustusepositsioonile médratud maastik.

Teatab jaole eelseisva tegevuse (iilesande).

Kontrollib olukorrast, kompanile, rithmale ja

jaole antud iilesandest arusaamist ning te-

gevuse maastiku ja esemete tundmist. Kui
need jaole andmata, siis:

a) tutvustab jagu tegevuse maastikuga,

b) annabh teated vastasest,

d) kompani ja rithma iilesanne,

e) kuidas rithmad ja oma rithma jaod iiles-
ande tditmiseks on #ra paigutatud ja
lahingeelposti viljasaatva iilema V. P.
asukoht,



g) teated viljasaadetud luurest.

Niaitab jaole asukoha vastupanupositsioonil
pirast taandumist ja annab iilesande vastu--
panupositsioonil.

Maarab piilurid jao julgestamiseks, liiku-
misel lahingeelposti asukohta.

Annab piiluritele {iilesande, tdpse liikumis-
suuna, ja leppemérgid.

Miidrab jaos leppemérkide vastuvotja.
Annab kidsu piiluritele viljaliikumiseks.
Teeb korralduse edasiliikumiseks.

Tegevusi lahingeelposti asu-
kohta liikumisel

Valib sidepidamise ja taandumise tee lahing-
eelpostilt vastupanupositsioonile rithmiili né-
pundidete kohaselt.

Tutvustab jagu sidepidamise ja taandumise
teega, juhtides t#helepanu orinteerumist
vbéimaldavatele esemetele.

Midratud koha ldheduses peatab piilurid ja
jao.

Valib maastikul lahingeelpostile asukoha
(asukoha k. k.-le kui viimane olemas) teeb
otsuse.
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5. Kutsub jao leppemérgiga valitud kohta.

D. Korraldusi ja tegevusi lahing-
eelposti asukohas.

1. Paigutab jao varjatud kohta, kust eelolev
maastik (kaitseldik) hésti néha.

2. Mairab vahiposti — paigutab selle kohale
ning annab viimasele jao kuuldes:

a) teated vastasest,

b) lahingeelposti ulesanne ja asukoht, naab-
rid, teated viljasaadetud luurest,

d) vahiposti iilesanne, alad ja punktid maas-
tikul, millele poorata erilist tdhelepanu,

e) leppemdérgid lahingeelposti alarmeerimi-
seks,

g) erilised korraldused vaenlase ilmumisel
ja pealetungi puhul.

3. Selgitab jaole veel iiksikasjaliselt iilesande
ja kontrollib iilesandest arusaamist.

4. Teatab kuidas suurtiikividgi ja r. klp. toeta-
vad lahingeelposti tegevust (niitab kohad
maastikul) ja missugused on signaalid ja
leppemérgid nende tule viljakutseks.

5. Teatab sidepidamiseks leppeméirgid ja sig-
naalid ning kuhu saata teated, m#ddrab side-
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10.

12.

13.

14,

15.

16.

17.

vaatlejad sidepidamiseks viljasaatja ile-
maga.

. Teatab leppemirgid vastupanupositsiooni

alarmeerimiseks.

Midrab taandumise viisi.

Teatab korraldused lahingeelposti kovenda-
miseks 00si ja udus.

Paigutab isiklikult kohale k. k. (kui viimane
olemas) selgitab tulistamise voimalusi
(sihib) ja annab tuleiilesanded.

Miirab kohad ja tuleiilesanded laskuritele.

Teeb korraldused kaevamiseks ja moonca-
miseks, niditab moondamisvahendid ja -viisi.
Valib koha signaaljaamale sidepidamiseks
viljasaatja iilemaga.

Moodab kaugused silmapaistvate esemeteni
ja tutvustab nendega jagu..

Kauguse mdtmisel saadud andmetel valmis-
tab tulekaardi ja paigutab k. k. juurde.
Tutvustab jagu tegevusekavaga - ja laseb
sellekohaselt valmistada tagavara pesad.
Miirab kindlaks vahiposti vahetamise jar-
jekorra.

!{annab ette lahingeelposti viljasaatja iile-
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male jao lahingeelposti asumisest, juurde

lisades jao paigutuse krokii.

. Korraldusi ja tegevusi vastase
ilmumisel.

Vahiposti leppemérgi kohaselt liheb vahi-

posti juurde ja tutvuneb olukorraga.

Tegutseb vastavalt antud iilesandele ja olu-

korrale.

Tarviduse korral teatab vastase ilmumisest

viljasaatja iilemale.

Tule avamisel juhib isiklikult jao tuld.

Arvestab padrunite kulu ja hoolitseb tiien-

duste eest.

. Vajaduse korral kutsub vilja r. klp. Ja suur-

tiiki tule toetuse.

Teeb korraldused vastupanupositsiooni alar-

meerimiseks.

Korraldu‘si ja tegevusi taandu-
miseks.

Kutsub vilja taandumise katteks mi#ratud

tuled.

Annab leppemirgi, signaali taandumiseks.

Teeb korraldusi taandumiseks.

Korraldab jarkjirgulist taandumist.



5. Teatab viljasaatja iilemale 16plikust taan-
dumisest.

H. Korraldusi ja tegevusi vastu-
panu positsioonile joudmisel.

1. Paigutab jao temale mé#dratud positsioonile.

2. Teeb korraldusi laskemoonaga tdiendami-
seks. v

3. Kontrollib k. k.-laskurite iilesandest arusaa-
mist.

4. Jﬁtkab vastupanupositsioonil méératud iiles-
ande tditmist.
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