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1. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD
§ 1. Mingijate vanusegrupid

Voistlustest osavotjad jagunevad jargmistesse vanuse-
gruppidesse:
Laste- ja noortegrupid:
a) noorem — poisid ja tidrukud — (13—14 a.);
b) keskmine — poisid ja tlidrukud — (15—16 a.);
¢) vanem — noormehed ja neiud — (17—18 a.).

Téaiskasvanute grupp:
mehed ja naised — 19 aastat ja vanemad.

M & r kus. Uksikjuhtudel lubatakse vanema vanusegrupi noor-
| meestel ja tiitarlastel arsti, treeneri ning vastava spordiiihingute
7 ja -organisatsioonide liidu ndukogu loal méngida ka tdiskasvanute
voistkondades.

§ 2. Mingijate digused ja kohustused

1. Méngija peab tundma voistlusméérusi ja neist tapselt
kinni pidama.

2. Miangu kestel voib miéngija poorduda kohtuniku
poole ainult oma voistkonna kapteni kaudu.

3. 24 tunni jooksul voib méngija osa votta ainult lihest
méngust (v. a. vilkturniirid).

4, Igal voistlustest osavotval méngijal peab olema arsti
luba voistlustest osavotuks.

5. Isikliku vea teinud méingija on kohustatud viivitama-
tult pirast kohtuniku vilet tostma kée liles (peast korge-
male).

Markus. Kui médngija, vaatamata kohtuniku poolt tehtud hoia-

tusele, ei tdida seda nduet, antakse vastasvdistkonna kasuks kaks
vabaviset tehnilise vea eest.

6. Koigil voistlusmédruste rikkumise juhtudel peab
maéngija pédrast kohtuniku vilet andma palli temale ldhe-
mal asuvale kohtunikule.



§ 3. Mingijate riietus

1. Mingijate riietus koosneb svordisirgist, spordiptiks-
test ja pehmeist kummi- vdi nahkjalatsitest ilma kontsade,
rantide ja naelteta.

Ohutemperatuuri juures alla +8°C on lubatud min-
gida treeningdressis.

3. Igal méngijal peab olema isiklik number, mis on
ommeldud seljale ja rinnale. Seljanumbri mééted on:
korgus 20 em ja numbrijoone laius 2 em; rinnanumbri
mooted on: korgus 10 em ja numbrijoone laius 1 em. Nu-
meratsiooni voivad kuuluda numbrid 4—18 (kaasa arva-
tud).

Mé&rkus. Linna ulatusega ja vdiksematel vdistlustel vdib olla
ménrgijate numeratsioon 4—99 (kaasa arvatud)

Uhe ja sama vdistkonna méngijatel ei vdi olla iihesuguseid numb-
reid. Pole lubatud vahetada viéljakul numbreid kohtunikule teata-
mata.

4. Méngijail pole lubatud kanda peakatteid ja ehteid
(rinnandelu, kdevorusid, néelu ega muid metallesemeid),
mis voivad tekitada vigastusi kaasmingijaile. Méngijate
kiilined peavad olema liihikeseks loigatud.

Maingijail on lubatud kanda prille.

5. Voistkond peab esinema puhtas, korralikus, varvilt
tihtlases dressis. Molema vodistkonna {ihtlase virvi puhul
vahetab dressi kollektiiv, kes on véljaku «peremeheks».

Mé&drkus. Erapooletul vidljakul v6i mitmesugustes vdistlussar-
jades peetavatel voistlustel loetakse vidljaku «peremeheks» see
voistkond, kes voistluskalendris nende omavahelisel kohtumisel on
mérgitud esimesena.

§ 4. Voistkonna koosseis ja mingijate vahetamine

1. Voistkond koosneb 5 pohiméngijast ja kuni 7 varu-
mangijast.

2. Voistkonnal on 6igus alustada méngu ainult 5-luk—
melises koosseisus.

3. Pidrast méngu algust voib voistkond jdtkata maéngu,,
kui tema koosseisu on jddnud vahemalt kaks mangijat.

Koik mingijad, kaasa arvatud varuméingijad, voéivad
astuda mingu piiramata arv kordi.

4. Lahkudes méngust v6i tulles méngu peab maingija
selleks vdljakukohtunikult ja sekretérilt luba kiisima.
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Erakordsetel juhtudel (ilmse vigastuse puhul) v6ib mén-
gija viljakult lahkuda ilma loata, kuid véistkonna kapten
peab sellest viivitamatult teatama viljakukohtunikule.

Mingija, kes on viljakult lahkunud ilma kohtuniku
loata voi kelle on viljakult korvaldanud kohtunik voi oma
voistkonna kapten, ei tohi uuesti mingu tulla, kuid teda
voib asendada teise maéangijaga.
< 5. Enne mingu algust tuleb vbistlusprotokolli kanda
voistkonna koigi pohikoosseisu ja varuméngijate perekon-
nanimed (mitte rohkem kuj 12 inimest). Méngijad, keda
pole protokolli kantud, ei vdoi méngust osa votta.

6. Mingija kohta protokolli kantud isiklikud ja tehnili-
sed vead kehtivad kogu ménguaja jooksul.

7. Mingijate vahetus toimub momendil, mil midnguaega
arvestav ajaniitaja on seisatatud, ainult voistkonna tree-
neri voi teda asendava isiku noudmisel sekretiri kaudu.

M arkus. Vahetust ei saa teostada, kui vastasvoistkonna mén-

gija on valmis palli sisseviskamiseks kiilg- v0i otsjoone tagant voi

_on saanud kohtunikult palli vabaviske sooritamiseks. Vahetust voib
teostada sellisel juhul ainult palli valdav vodistkond.

Mingija vahetamiseks antakse aega 20 sekundit. 5 isik-
liku ja tehnilise veaga ja vigastuse tottu véljakult lahku-
nud voi kohtuniku poolt viljakult eemaldatud méngija
vahetamiseks antakse ‘aega 1 minut.

Markus. Mingija vigastada saamisel peab tema abistamine
toimuma ainult antud -1 minuti piires.

Kui 20 sekundi jooksul pole vahetus toimunud, arves-
tatakse voistkonnale 1-minutiline vaheaeg, mida voistkond
voib tdielikult kasutada. Minutiline vaheaeg arvestatakse
sellest momendist, kui algas aeg mingija vahetamiseks.
Kui vahetamiseks oli aega 1 minut, arvestatakse minutiline
vaheaeg piarast vahetamiseks antud 1 minuti 16ppemist.

Juhul, kui voistkoennal pole enam 6igust minutilise vahe-
aja votmiseks ja 20 sekundi v6i minuti jooksul vahetust
pole toimunud, ming jitkub. Voistkonda aga, kes pidi
teostama mingija vahetuse, karistatakse tehnilise vea eest
lihe vabaviskega. Mingija vahetamisest keeldumise juhul
karistatakse voistkonda samuti itithe vabaviskega.

8. Mingijat, kellel tuleb.sooritada vabavise isikliku vea
eest vOi osa voOtta hiippepalli méngimisest, ei ole luba-
tud vahetada. Erandiks on ainult olukord, kus mingija sai
vigastada ja arsti otsusel ei saa méngu jatkata.
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9. Pédrast minguaja 1oppemist ei ole lubatud méngijaid
vabavisete sooritamiseks vahetada.

10. Parast vabaviskeist viimase viske sooritamist, kui
saavutatakse korv, on lubatud vahetada ainult vabaviset
sooritanud maéngijat.

11. Vahetamine loetakse toimunuks sellest hetkest, mil-
lal-vahetusméngija tuli viljakule, vaatamata sellele, et
vahetamiseks ettendhtud aeg pole veel 16ppenud.

12. Ulesantud ja voistlusprotokolli kantud mingija, kes
pole minginud vastavas voistkonnas, voib mangida selles
voistlussarjas sama organisatsiooni mones teises voist-
konnas.

§ 5. Voistkondade esindajad ja kaptenid

1. Igal organisatsioonil, kes votab voistlustest osa, peab
olema, kui see on juhendis ette ndhtud, esindaja.

2. Esindaja on vbdistkonna juht. Ta vastutab maingijate
distsipliini eest ja kindlustab voistkonna oigeaegse voist-
lustele ilmumise.

3. Esindaja votab osa loosimisest, samuti viibib vdist-
luste kohtunikekogu noupidamistel, kui need peetakse
koos vobistkondade esindajatega.

4. Esindajal on keelatud segada -end kohtunike ja voist-
lusi korraldavate isikute korraldustesse. Koik protestid
esitab esindaja kohtunikekogule kirjalikult.

5. Esindajad peavad asuma voistluste ajal neile méara-
tud kohtadel kohtunikelaua kérval.

6. Kui voistkonnal puudub esindaja, tdidab tema kohu-
seid voistkonna kapten.

7. Voistkonna kapten on vodistkonna juht viljakul ja
vastutab oma voistkonna méngijate distsiplineeritud k&i-
tumise eest véljakul. Ainult temal on lubatud péoérduda
kiisimustega viljakukohtuniku poole. Méngu katkestusmo-
mentidel (kui ajem66tja on seisatatud) on voistkonna kap-
tenil oigus poorduda vahetult sekretdri ja kohtuniku-
ajamairkija poole kilisimustega, mis on seoses isiklike vigade
arvuga, kasutatud minutiliste vaheaegadega ja mingitud
ajaga. Eelnimetatud kilisimustele peab voistkonna kapten
saama vastuse.

8. Voistkonna esindajal ja kaptenil on 6igus eemaldada
védljakult oma voistkonna méngijaid.
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9. Kui voistkonna kapten lahkub viljakult, on ta ko-
hustatud mé#drama endale asendaja véljakul viibivate
voistkonnakaaslaste hulgast ja teatama sellest valjaku-
kohtunikule.

II. KOHTUNIKE OIGUSED JA KOHUSTUSED
§ 6. Kohtunikekogu koosseis

Igale voistlusele v6i voistlussarjale madratakse voistlusi
korraldava organisatsiooni poolt kohtunikud. Mé&iramine
peab toimuma vastava spordilihingute ja -organisatsioo-
nide liidu néukogu ning selle juures asuva kohtunike kol-
leegiumi teadmisel ja kinnitamisel.

Iga midngu juhtimiseks maéadratakse kaks viljakukoh-
tunikku, sekretdr ja 2 kohtunikku-ajamirkijat (iiks nen-
dest 30 sekundi fikseerijana).

§ 7 Viljakukohtunikud

1. Méngu juhtivast kahest vdljakukohtunikust nimeta-
takse liks vanemkohtunikuks.

Vanemkohtunikul pole 6igust muuta teise kohtuniku
otsust lthe vOi teise méadruserikkumise voi vea puhul
méngu ajal.

2. Kui molemad kohtunikud on iiheaegselt vilistanud
erinevaid méaarusterikkumisi, peab teine kohtunik teatama
vanemkohtunikule vea, mille ta on fikseerinud. Sel juhul
karistatakse suuremat méiirusterikkumist. Kui aga kohtu-
nike vahel tekib lahkarvamine iihe ja sama vea fikseerimi-
sel, antakse hiippepall iliksk6ik missuguste vastasvoistkon-
dade méngijate vahel. Kui kohtunikud méiédravad liheaeg-
selt isiklikud vead kummagi voistkonna mingijatele, kan-
takse isiklikud vead véistlusprotokolli, midngu aga jiatka-
takse hiippepalliga 1dhimast hiippepalli sooritamise kohast
isikliku vea teinud maingijate vahel.

3. Kohtunikud jédlgivad seda, et mingijad tdidaksid
voistlusmédrusi, fikseerivad vastava zestiga korvi saavu-
tamist ning teevad otsuseid médrusterikkumiste ja koigi
vaieldavate juhtude puhul. Nende otsused on 16plikud.



4. Kohtunikud peavad hoiduma karistuse méidramisest,
kui nad nidevad, et sellest voib olla kasu siitidlasel voist-
konnal.

5. Kohtunikel on 6igus, juhul kui minguviljak voi
inventar on muutunud minguks kélbmatuks, teha vahe-
aeg selle korrastamiseks. Kui vanemkohtunik otsustab, et
maéng viiakse lle teisele véljakule, siis jitkub see mingu
katkestamise minutist. Kui aga méngu pole vdimalik ]at-
kata, méng katkestatakse, viiakse iile teisele péevale ja
alustatakse uuesti.

Neil juhtudel on nad kohustatud koostama akti mingu
katkestamise pohjuste kohta ja saatma selle vdistlusi kor-
raldavale organisatsioonile.

6. Kohtunikel on 6igus teha mingijatele mirkusi ja
hoiatusi; samuti on neil 6igus korvaldada mingijaid vilja-
kult ilma eelneva hoiatuseta, kui mingija on olnud toores
vOoi stitidi viddritus kéitumises.

7. Kohtunikud peavad katkestama méngu, kui moni
maingija on saanud vigastada. Méng tuleb katkestada siis,
kui pall on viljaspool méngu, voi siis, kui pall on selle
voistkonna valduses, kelle mingija sai vigastada. Raske
iseloomuga vigastusjuhtumite puhul tuleb ming katkes-
tada viivitamatult, vaatamata sellele, kelle valduses on
pall.

Kohtunikud peavad jilgima, et vigastada saanud min-
gijatele antaks viivitamatult arstiabi.

8. Kohtunikud peavad andma vilega mérku maéiruste-
rikkumise puhul, palli méngupanekul sel juhul, kui aja-
mootja oli seisatatud, samuti ka neil juhtudel, mjilal néu-
takse mingu katkestamist.

9. Kohtunike riietus koosneb hallidest piikstest, hallist
sargist voi sviitrist ja sportlikest jalanoudest (kontsadeta).

10. Vanemkohtunik on kohustatud:

a) enne mangu algust kontrollima arstliku personali
kohalolekut, valjaku seisukorda ja tdhistamist, inventari
olemasolu ja seisukorda (pall, kell, stopper, kohtunike
viled ja gong voi vile sekretdrile ja ajamirkijatele jne.)
ning maingijate spordidresse ja jalanousid;

b) enne mingu algust loosima véistkondade kaptenite
vahel viljakupooled;

¢) pirast esimest ja teist poolaega — kontrollima, kas
méngu kestus on olnud oige ja kas tagajéarg on oOigesti mér-

gitud;
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d) kolm minutit enne teise poolaja algust teatama sel-
lest voistkendade kaptenitele;

e) pirast mingu 16ppu tditma protokolli (vt. lisa 3) vas-
tavad lahtrid ning protokollile alla kirjutama;

f) sekretiri ja kohtuniku-ajaméirkija puudumisel méaa-
rama neile asendaja kohalviibivate isikute hulgast, kes

‘omavad kohtunikukategooria;

g) otsustama koik kiisimused, millised on seotud voist-
lusprotokolli tditmise, voistkondade esindajate, kaptenite
ja mangijatega.

Miarkused. 1. Kohtunike vahel tekkivate lahkarvamuste kor-
ral saavutatud korvi arvestamiseks voi mittearvestamiseks on
vanemkohtuniku otsus 16plik.

2. Kumbki véaljakukohtunikest ei tohi olla seotud emma-kumma
voistlusmédngust osa votva voistkonnaga.

11. Oigus viljakupoole valikuks antakse kiilalisvoist-
konnale, erapooletul vialjakul aga voistkonnale, kes sai sel-—
leks oiguse véljakupoole loosimisel.

12. Valjakukohtunikud vahetavad omavahel kohti nii
enne vabaviske kui ka hiippepalli sooritamist.

§ 8. Sekretar

Sekretar on kohustatud tditma protokolli koik lahtrid
vastavalt instruktsioonile (vt. lisa 3).

Ta peab arvestust mingijate isiklike vigade ja minuti-
liste vaheaegade kohta. Parast méngija viiendat isiklikku
ja tehnilist viga ning voistkonna poolt kasutatud minuti-
lisi vaheaegu (kaks kummalgi poolajal ja {liks igal lisaajal)
teatab ta sellest viljakukohtunikele.

§ 9. Kohtunikud-ajamirkijad

1. Minguaega arvestav kohtunik-ajamirkija on kohus-
tatud:

a) -algviskel kdivitama ajamoot]a hetkel, millal valja-
kukohtuniku poolt {ilesvisatud ja oma Tennu korgei-
masse punkti joudnud palli puudutab iiks keskméngi-
jaist;

b) teatama esimese ja teise poolaja 16pust viljakukoh-
tunikele signaaliga;



¢) 3 minutit enne teise poolaja algust ja'5 sekundit enne
minutilise vaheaja 16ppu teatama sellest vanemkohtuni-
kule;

d) teatama viljakukohtunikele 20 sekundi méodumisest
maéingijate vahetusel voi lthe minuti moédodumisest viie
veaga v0i vigastuse téttu véljakult lahkuva, samuti koh-
tuniku poolt viljakult eemaldatud maingija vahetamise
puhul;

e) peatama minguaega arvestava ajaniitaja, kui vilja-
kukohtunikud vétavad «aja maha», kui nad on méi&dranud
hiippepalli v6i vabavisked, samuti ka siis, kui vabaviskeid
isikliku vea eest ei visata;

f) juhul, kui minguaega arvestav ajanditaja on seisata-
tud enne palli minguviskamist kiilg- voi otsjoone tagant,
kéivitama ajanditaja uuesti alles siis, kui moni manglja
valjakul puudutab palli;

g) isikliku voi tehnilise vea eest kahest vabaviskest vii-
mase sooritamisel kdivitama ménguaega arvestava ajanii-
taja sel momendil, kuj on kindel, et pall ei 1dhe korvi;

h) nii mingu viimasel 5 minutil kui ka lisaajal peatama
méinguaega arvestava ajanditaja viljakukohtunike iga sig-
naali jargi.

M arkus. Miangust saavutatud korvi puhul ménguaega arvesta-
vat ajanditajat ei seisatata.

i) arusaamatuse puhul aja suhtes v6i punktide arvuta-
mises viivitamatult andma signaali mingu katkestamiseks
ja teatama sellest vdljakukohtunikele. Kohtuniku-ajamér-
kija signaal peab erinema viljakukohtunike signaalidest.
Soovitav on kasutada gongi.

2. 30-sekundi méidruse tditmist arvestav kohtunik-aja-
maérkija on kohustatud:

j) alustama 30 sekundi arvestamist hetkest, kui voist-
kond sai palli enda valdusesse ja teatama véljakukohtuni-
kule vastava signaaliga, kui pall pdrast eeltdhendatud aja-
vahemiku méédumist on veel sama vdistkonna valduses.

§ 10. Vaoistluste arst

1. Suurema ulatusega voistlustele midratakse vajalik
hulk meditsiinito6tajaid, samuti voistluste peaarst. Viima-
sel on peakohtuniku asetditja digused ja ta juhib kogu
meditsiinilist teenindamist antud voistlustel.
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2. Voistluste arst:

a) kontrollib mingijate meditsiinilist ldbivaatust ja
arsti viisat, mis lubab méngijatel voistlustest osa votta;

b) otsustab mingijate vigastuste voi haigestumise puhul,
kas nad on voimelised edasi mangima voi mitte;

c) kindlustab sanitaar-hiigieeniliste nouete tditmist
voistluste ajal, samuti abistab voistlejaid vigastuste kor-
ral;

d) péarast voistluste 16ppu esitab voistlusi korraldavale
organisatsioonile aruande sanitaar-meditsiinilise teeninda-
mise kohta voistlustel kokkuvéotete ja ettepanekutega.

Markus. Arsti kohuseid voib tdita ka meditsiiniode.

III. VOISTLUSMAARUSED
§ 11. Mingu kestus

1. Meeste, naiste ja 17—18 a. noormeeste miang kestab
40 minutit, kumbki poolaeg 20 minutit.

Péarast esimest poolaega antakse 10-minutiline vaheaeg.
Samuti kuulub ménguajast mahaarvestamisele aeg, mis
laks kaotsi vabavisete sooritamisel, hiippepallidel ja
maingu teistel katkestamise juhtudel vastavalt paragrah-
videle 4 ja 15.

2. Laste ja noorte voistkondadele on méaratud jargmine
méngu kestus: 13—14-aastased poisid ja tiitarlapsed mén-
givad 24 minutit 10-minutilise vaheajaga pérast esimest
12-minutilist poolaega; 15—16-aastased poisid ja tlitarlap-
sed mangivad 30 minutit 10-minutilise vaheajaga péarast
esimest 15-minutilist poolaega.

3. Pérast 10-minutilist vaheaega vahetavad voistkonnad
pooled.

4. Kui uks voistkondadest iihe minuti jooksul pérast
kohtuniku signaali, milline tdhistab teise poolaja algust
vO0i méingu jatkamist (parast mingil pohjusel katkestamist),
pole valmis médngu jatkamiseks, pannakse pall méingu,
nagu oleksid molemad voistkonnad minguks valmis ja
puuduv voistkond loetakse kaotanuks.

5. Kui pédrast teise poolaja 16ppu.on molema vdistkonna
poolt saavutatud punktide arv vordne ja kui on vaja sel-
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gitada vastava voistluse voitjat, mangitakse nii palju viie-
minutilisi lisaaegu, kui on vajalik voitja selgitamiseks. Esi-
mese lisaaja eel loositakse viljakupooled uuesti. Iga viie-
minutilise lisaaja eel tehakse kaheminutiline vaheaeg,
mille kestel vodistkonnad vahetavad pooled.

Voitja mitteselgumise puhul normaalajal laste ja noorte
(kuni 15—16 a. kaasa arvatud) mingudes lisaaega ei anta,
vaid ming tuleb kordamisele jargmisel pdeval.

§ 12. Mingu algus ja lopp

1. Méngu algus:

a) voistkonnad tulevad viljakule vanemkohtuniku vile
peale, rivistuvad vabaviskejoonele oma taga-alal ndoga
valjaku keskjoone poole ja tervitavad teineteist;

b) ming algab vanemkochtuniku poolt keskringis kahe
vastasvoistkonna maéingija vahel sooritatud algviskega.
Algvise toimub kohtuniku signaalita. ‘

2. Méngu l6pp:

a) ming lopeb kohtuniku-ajaméirkija poolt ménguaja
16ppu mairkiva signaaliga;

b) méangu loppemisel rivistuvad voistkonnad analoogili-
selt miangu algusega, tervitavad teineteist, voistkondade
kaptenid vahetavad kéepigistusi teineteise ja mingu juh-
tinud véiljakukohtunikega. Pérast seda lahkuvad voistkon-
nad vanemkohtuniku vile peale viljakult.

§ 13. Algvise

1. Méang algab keskelt:
‘a) kummagi poolaja algul;
b) iga viieminutilise lisaaja algul.

Mirkus. Ming jatkub keskelt parast vabavisete sooritamist
tehniliste vigade eest, mis olid maaratud iiheaegselt molemale
voistkonnale.

2. Pall pannakse mingu keskel (keskringis) jargmiselt.
Mingijad, kes sooritavad alghiipet (keskméngijad), véivad
seista vabas asendis tingimusel, et ndgu oleks pooratud
vastase korvilaua poole ja et kummagi méngija liks jalga-
dest puudutaks keskringi diameetrit.
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Uks valjakukohtunikest viskab palli vertikaalselt iiles -
nii, et méngijad ei kitlini hiippel selleni kidega ja et pall
langeks maéngijate vahele. Alles siis, kui pall on joudnud
suurima kérguseni, voivad keskméingijad alustada méngu.

Markus. Algvise sooritatakse valjakukohtuniku signaalita.

Seejuures ei tohi keskmingija puudutada palli iile kahe
korra. Keskmingijad voivad puudutada palli kolmandat
korda voi haarata seda edasimingimiseks kas iihe v6i mo-
lema kaega alles siis, kui pall on puudutanud kas iiht tile-
jaanud kaheksast méngijast, valjakupinda, korvi voi korvi-
lauda.

Kui pall langeb maha, ilma et kumbki mingija oleks
seda puudutanud, paneb kohtunik palli teistkordselt méan-
gu samast kohast, vilja arvatud juhul, kui mélemad méin-
gijad ei tee katset mingida palli. Keskmingijad ei tohi
lahkuda keskringist enne, kui liks neist on puudutanud
palli.

Ulejadnud mingijad voivad asetuda viljakule likskéik
kuidas, kuid nii, et nad ei asuks keskringi maa-alale enne,
kui iliks keskmingijaist on puudutanud palli.

Uhe vbistkonna mingijad ei voi asuda korvuti keskringi
adres juhul, kui vastasvoistkonna méngija soovib astuda
nende vahele.

Pall, mis sattus korvi vahetult hiippepallist, loetakse
korviks.

Midrusterikkumised algviskel

1. Uks keskméngijaist puudutab palli enne selle joud-
mist maksimaalsele korgusele.

Maaruserikkumise puhul korratakse algviset.

2. Uks mingijaist likskdik kummast voistkonnast astus
keskringi enne, kui palli puudutas liks keskmangijaist.

Maaruserikkumise puhul antakse pall vastasvoistkon-
nale mingupanekuks médiruserikkumisele ldhemast kohast
kiilgjoone tagant.

3. Pall ldks vahetult ithe keskmingija kdest kas ots- voi
kiilgjoone taha.

Maiaaruserikkumise puhul antakse pall vastasvoistkon-
nale sisseviskamiseks kiilgjoone tagant ldhimast kohast
sellele, kus pall iiletas ots- voi kiilgjoone.
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4. Keskmingija puudutas palli kolmandat- korda voi
haaras selle iihe v6i moélema kdega enne, kui see oli puudu-
tanud kas tiiht tlejddnud kaheksast mingijast, viljaku-
pinda, korvi vo6i korvilauda.

Maéaédruserikkumise puhul antakse pall vastasvdistkon-
nale méngupanekuks kiilgjoone tagant ldhimast punktist
sellele kohale, kus viga toimus.

~

Markus. Punktide 2 ja 4 rikkumisel molema voistkonna méan-
gijate poolt korratakse algviset. /

5. Uks keskmingijatest lahkus keskringist enne, kui
teine keskmingija oli palli puudutanud.

Maéaruserikkumise puhul karistatakse seda maéngijat
vabaviskega tehnilise vea eest.

6. Molemad keskmaingijad ei tee katset puudutada palli.

Miéiarusterikkumise puhul karistatakse mélemat méngi-
jat tehnilise veaga ja méédratakse nende vahel uus algvise.

§ 14. Hiippepall

1. Hippepall sooritatakse algviske (keskelt lahtiloomise)
madruse jargi.

2. Hiippepalli sooritatakse ainult kolmes viljakukohas:
kui pall asus viljakukohtuniku hiippepalli fikseeriva sig-
naali momendil ots- ja vabaviskejoone (ka selle mottelise
pikenduse) vahelisel alal, sooritatakse hiippepall ldhima
vabaviskejoone keskkohas;

kui pall védljakukohtuniku signaali momendil asetses
mujal, sooritatakse hiippepall keskringis.

3. Hiippepall méiratakse: :

a) kui pall lidks viljapoole vidljakut erinevate voistkon-
dade mingijate liheaegse puudutamise tottu;

b) kui molema voistkonna miéngijad peatasid palli tihe-
aegselt;

“¢) kui mingija on ldhedalt kaetud vastasmaéngija poolt,
ei mingi palli ja hoiab seda enda kies iile 5 sekundi;

Markus. Midngija loetakse palli méngivaks selle porgatamisel,
so60du andmisel voOi pealeviske sooritamisel. Poorete sooritamist
palli méangimiseks ei loeta.

d) kui véljakukchtunike vahel tekib lahkarvamisi uhe
ja sama vea madidramisel;
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e) kui viljakukohtunik oli kuulutanud «Aeg maha» ja
selle moodumisel ei olnud alust palli teistsuguseks mingu-
panekuks;

f) kui méngust korvile visatud pall jdi kinni korvi tel-
jele;

g) vabaviske sooritamise midruse rikkumise puhul mé-
lema voistkonna méingijate poolt (kui pall ei sattunud
< korvi). :

Hiippepall sooritatakse: punktide «a», «b» ja «c» jargi
— kahe vastasmingija vahel, kes olid otseselt tegevuses
palli mingimisel, punktide «d», «e», «f» ja «g» jargi —
kummagi voistkonna tikskoik millise kahe méngija vahel.

4. Uhe ja sama voistkonna kahe maingija poolt iiheaeg-
selt kinnipeetud pall ei ole hiippepall.

5. Hiippepallist vahetult korvi sattunud.pall arvesta-
takse.

6. Mingijat, kes peab sooritama hiippepalli, ei tohi
asendada uue maéingijaga.

Juhul, kui hiippepalli sooritav maingija saab vigastada
voi korvaldatakse mingust, sooritatakse hiippepall kahe
voistkonna iikskoik missuguse maéingija vahel.

§ 15. Mingu peatamine

1. Miangu katkestamisel mingisugusel pohjusel kuulu-
tab vidljakukohtunik «Aeg maha!». Mingu peatamine on
lubatud jargmistel pohjustel:

a) mingijate distsiplineerimatuse puhul;

b) palli méngukolbmatuks muutumisel;

¢) kui pall on jddnud kinni korvi teljele;

d) elektrivalgustuse, postide, korvilaua v6i korvi tehni-
lise rikke puhul;

e) viljakupinna kolbmatuse tottu;

f) onnetusjuhtumi puhul méngijaga;

g) vabavisete sooritamisel;

h) minutilise vaheaja puhul;

- 1) hiippepalli puhul;

j) koigil muil juhtudel, kui kohtunik peab tarvilikuks
méangu peatada.

2. Tehniliste rikete puhul v6i kui véljakupind muutub
méangu ajal kélbmatuks, katkestatakse méng rikete paran-
damiseks koige rohkem 15 minutiks. Juhul, kui tehnilist
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riket voi véljakupinda ei saa korrastada 15 minuti jook-
sul, jatkub ming koérvalviljakul katkestatud seisust. Sel-
lisel juhul tuleb vaheaega pikendada niipalju, kui on vaja
tileminekuks kérvalviljakule. Juhul, kui siiski pole véima-
lik méngu jatkata, méng katkestatakse ja viiakse iile jirg-
misele pdevale. Taolisel juhul tuleb alustada mingu algu-
sest peale. :

3. Onnetusjuhtumi puhul mingijaga katkestatakse
méng mitte rohkem kui iliheks minutiks. '

§ 16. Minutilised vaheajad

1. Kummalgi véistkonnal on 6igus votta kaks minutilist
vaheaega kummalgi poolajal ja iiks minutiline vaheaeg
igal jargneval lisaajal.

Kasutamata minutilisi vaheaegu ei ole voimalik tile viia
teisele poolajale ega. lisaajale.

Minutilist vaheaega voib nouda ainult voistkonna tree-
ner voi teda asendav isik siis, kui médnguaega arvestav aja-
naitaja on -seisatatud.

Minutilise vaheaja loppedes pannakse pall sama vdist-
konna poolt uuesti méngu samast kohast, kus miang kat-
kestati minutilise vaheaja méiiramisel.

2. Minutilist vaheaega ei anta:

a) enne vabaviske sooritamist pdrast minguaja 16ppu;

b) kui vastasvoistkonna méngija on kohtunikult saanud
palli vabaviske sooritamiseks v6i on valmis palli méngu-
panekuks kiilg- v0i otsjoone tagant;

¢) kui kohtuniku v6i kohtuniku-ajamirkija arvates on
minutilist vaheaega noudval voistkonnal reaalne véimalus
palli enda valdusest kaotamiseks vastasvoistkonna vastava
tegevuse tagajarjel.

§ 17. Pall on mingus

1. Pall loetakse mingus olevaks:

a) kui algviske v6i hiippepalli puhul kohtuniku poolt
ulesvisatud pall -on saavutanud ' oma lennu korgeima
punkti;

- b) palli sissetoomisel méingu kiilg- v6i otsjoone tagant
niipea, kui palli on puudutanud keegi véljakul asuvatest
maéngijatest;
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¢) kui médratud vabaviskeist viimase ' soeritamisel ‘on
kindel, et korvilauast v6i -rongast porkunud pall e1 lahe
korvi.

2. Kui korvile visatav pall on shus ja samal ajal kolab
ajamirkija signaal minguaja loppemise kohta, on: pall
niikaua méngus, kuni ta ldheb korvi vo6i sellest’ mobda.

Kui kohtunik on iiheaegselt ajamirkija signaaliga aja
16ppemise kohta midranud vabaviske, 16peb ming allea
siis, kui vabavise on sooritatud.

3. Pall piisib méngus, kui see on puudutanud korvilaua
esikiilge, selle d4dri voi korvi ja jadb viljaku piiridesse.

4.-Pall piisib mingus niikaua, kuni kohtunik pole and-
nud vilet, kuigi mingijad on juba varem marganud méaa=~
rusterikkumist. .

§ 18. Pall on viiljaspool mingu

1. Pall loetakse viljaspool méingu olevaks:

a) kui ta puudutab viljakut piiravat joont vdi pinda ja
esemeid joone taga;

b) kui ta puudutab korvilaua tagapmda vOi prusse xml-
lele on kinnitatud korvilaud, voi lendab korvilaua taha;

¢) kui mingija koos palhga puudutab véljakut piiravat
joont voi astub selle taha;

Markused. 1. Kui palli valdav méngija puudutab valjaku piir-
joont voi satub koos palliga iile piirjoone vastasméngija pealesuru-
misel, viskab palli médngu selle voistkonna méngija, kelle valduses
pall oli.

2. Kui maéngija viskab sihilikult palli vastu vastasmangljat ja
sellest mangljast ldheb pall véljapoole véiljakupiire, paneb palli
uuesti mangu voistkond, kelle méngijast pall laks véljapoole val—
jakupiire.

3. Méngija loetakse asuvaks selles valjakualas, milliselt ta soori-
tas dratouke enne palli mangimist. Y

d) kui pall puudutab lage voi seina kiiljes asuvaid muid
esemeid, mis kuuluvad ménguviljaku ruumala sisse, v&i
minguviljaku kohal asuvat rodu;

e) kui pall ldheb méngust vilja, puudutades kohtunik-
ku, loetakse palli méngust véljasaatjaks manglja kes palli
viimati puudutas;

Markus. Valjakul asuvat kohtumkku puudutanud pall jaab
edasi maéngu. . i
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f) koigil teistel juhtudel siis, kui kohtunik peatab
mingu.

Punktide «a», «b», «c» ja «e» puhul pannakse pall mén-
gu vastasvoistkonna poolt vea toimumise ldhimast punk-
fist kiilgjoone tagant. ‘

Punkti «d» puhul sama voéistkonna méngija poolt.

§ 19. Palli sisseviskamine mingu kiilg- voi otsjoonte tagant

1. Palli sisseviskamist méngu kiilg- v6i otsjoonte tagant
on lubatud sooritada 5 sekundi jooksul likskoik kuidas ja
ukskoik kui kaugelt. Palli sisseviskamiseks maé&aratud 5
sekundit arvestatakse hetkest, millal méngija, kes sai sel- ¥
leks Oiguse, saab palli enda kitte ja, seistes ots- voi kiilg-
joone ddres, on valmis selle minguviskamiseks.

2. Palli midngu saatnud mingija ei tohi seda teistkord-
selt puudutada enne, kui seda on puudutanud moni teine
waljakul asuv méngija. Palli midnguviskamisel ei voi kum-
magi voistkonna mingijate liksk6ik missugune kehaosa
iiletada Kkiilg- v0i otsjoont sellel kohal, kus pall méngu
tuuakse.

3. Ménguviskamisel vahetult korvi sattunud palli kor-
vina ei loeta.

4. Kui voimlas asetsevat viljakut piiravad jooned on
seintele voi muudele takistustele ldhemal kui 1 m, siis ei

- tohi palli miangupanekul kummagi voistkonna maéangijate
iikskoik missugune kehaosa olla kiilg- voi otsjoonele ldhe-
mal kui 1 m.

5. Palli sattumisel korvi mingust vo6i viimasest neist
‘vabavisetest, mis olid antud isikliku voi tehnilise vea eest,
viskab vastasvoistkonna liks méngijatest palli mingu ots-
joone tagant liksk6ik millisest kohast.

6. Parast administratiivse iseloomuga tehnilise vea eest
antud vabaviske sooritamist pannakse pall méngu kesk- ja
kiilgjoonte ristumiskohalt sama voistkonna maéngija poolt,
kelle kasuks oli médratud tehniline viga.

7. Kui. kohtunik eksikombel peatas mingu, pannakse
pall uuesti miangu kiilgjoone tagant punktist, mis on koige
lédhemal kohale, kus ming peatati ja sama véistkonna
maéangija poolt, kelle valduses oli pall enne mingu katkes-
tamist.

Punktide 1, 2 ja 3 rikkumise puhul antakse pall vastas-
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vbistkonnale mingupanekuks samast kohast. Punkt 4 rik-
kumise puhul karistatakse siitidlast méngijat kahe vaba-
viskega tehnilise vea eest.

§ 20. Liikumine palliga

1. On lubatud:

a) litkkudes voi paigal seistes porgatada palli valjakupin-
nale lihe voi vaheldumisi molema kéega piiramatu arv
kordi;

b) veeretada palli médda porandat tougetega;

¢) iiks kord visata v6i liiia palli ohku ja uuesti kinni
piitida. Kui sel juhul pall pole veel joudnud puudutada
valjakupinda, vaid sama maéngija puudutas seda o6hus
iihe voi kahe kiega, loetakse palli porgatamine 16petatuks.
Kui aga pall puudutas védljakupinda, on lubatud porgata-
mist jatkata;

d) palli pérgatamine on lopetatud, kui pall on peatatud
ithe v6i molema kiega.

2. Ei ole lubatud:

a) porgatada palli tiheaegselt molema kiega;

b) veeretada palli modda porandat kiasi pallilt vabasta-
mata.

Punktide «a» ja «b» rikkumise puhul antakse pall iile
vastasvoistkonnale sisseviskamiseks kiilgjoone tagant 1dhi-
mast punktist vea sooritamise kohale.

§ 21. Poorded

On lubatud poorded, kus palli kdes hoidev méngija,
nihutamata paigast poordeteljeks olevat jalga (edasi teks-
tis nimetatud tugijalaks), asetab teist jalga likskoik mis-
suguses suunas piiramata arv kordi, kas libistades seda voi
kokkupuudet porandaga katkestades.

Selle méairuse rikkumise puhul antakse pall vastasvoist-
konnale méngupanemiseks kiilgjoone tagant vea soorita-
mise kohale ldhimast punktist.

§ 22, Kiik voi jooks palliga

1. On lubatud kiia v6i joosta palliga likskoik missugu-
ses suunas, pidades silmas jargmisi maarusi:
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'A. Mingija piitidis voi vottis palli paigal seistes. :

Sel juhul v6ib ta teha poordeid tikskéik kummal jalal,
pérast seda tosta porandalt tugijalga ja hiipata s66du and-
miseks v6i pealeviske sooritamiseks, kuid nii, et pall oleks
kéest lahkunud enne, kui poérdejalg voi hiippe puhul iiks—
koéik kumb jalgadest on uuesti puudutanud porandat.

B. Mingija plitidis voi vottis palli liikumisel.

Sel juhul v6ib mingija teha iihe v6i kaks sammu ja
seejuures sooritada péérde kasutades tugijalana jalga,
mis parast seisatumist jai tagumiseks.

Pérast seda voib ta tosta tugijala porandalt voi teha
hiippe, kuid nii, et pall lahkus kiest enne, kui tugijalg voi
hiippe puhul iikskéik kumb jalg on uumti puuduta-
nud porandat.

Méarkus. Mingija, saanud palli paigal seistes vdi peatunud
parast palli saamist, ei tohi porgatuse alustamisel tosta tugijalga
porandalt enne, kui pall on tema kdest lahkunud.

Esimeseks sammuks loetakse:

a) kui mingija saab palli ja liksk6ik kumma jalaga puu-
dutab poérandat iliheaegselt palli saamisega;

b) kui palli saamise puhul 6hust molemad jalad iiheaeg-
selt puudutavad porandat.

Teiseks sammuks loetakse seda, kui pérast esimest
sammu likskoik kumb jalg puudutab uuesti porandat.

2. Libisemine tlihel voi moélemal jalal vordub {ihe sam-
muga.

3. On keelatud hiipped palliga, ilma et enne maandu-
mist pall kidest lahkuks.

Kéesoleva paragrahvi rikkumisel antakse pall iile vas-
tasvoistkonnale sisseviskamiseks Kkiilgjoone tagant, ldhi-
mast punktist méadruserikkumise kohale.

§ 23. Visked, piitidmine, palli peatamine, dta-
1606mine voi drarebimine

1. On lubatud:

a) palli viskamine, pililidmine, peatamine ja dralétmine
kitega;

b) vastase kidest pall dra liilia voi dra kiskuda, ilma et
satutaks kokkupuutesse palli valdava méangijaga.
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2. On keelatud:

a) palli dra.liilia rusikaga;

b) liilia palli pea, kere vo6i jalgadega.

Kiesoleva paragrahvi punkt 2 rikkumise puhul antakse -
pall iile vastasvoistkonnale manguviskamiseks kiilgjoone
tagant, lihimast punktist vea sooritamise kohale.

3. Ei loeta veaks, kui pall puudutab juhuslikult pead,
keret voi jalga.

§ 24, Palli valdamise ajaline piiramine

Saanud palli enda valdusse, peab voistkond sooritama 30
sekundi jooksul pealeviske korvile. Kui 30-sekundilise
perxoodl jooksul pall 1dheb viljapoole ménguviljaku piire
ja pannakse uuesti mingu sama vdistkonna poolt, kelle
valduses pall oli enne seda, alustatakse 30 sekundi arves-
tamist uuesti (algusest peale). Palli puudutamine vastas-
voistkonna méngija poolt ei anna 6igust 30 sekundi arves-
tamiseks juhul, kui pall jddb edasi sama vé6istkonna val-
dusse.

Kui palli valdav voistkond vottis minutilise vaheaja, siis
30 sekundi arvestaminie ei alga uuesti, vaid jatkub hetkeqt
millal voeti minutiline vaheaeg.

Markused 1. Voistkond loetakse palli valdajaks, kui pall on
tihe tema mingija valduses, samuti siis, kui palli sb6detakse sama
voistkonna maingijate vahel V01stkonda ei loeta enam palli valda-
jaks, kui on sooritatud pealevise korvile, kui pall puudutab vas-
tasvoistkonna korvilauda, kui palli saab enda valdusse vastasvoist-
konna maéngija voi kui pall 1dheb vidljapoole ménguviljaku piire.

2. Miangija loetakse palli valdajaks juhul, kui ta porgatab voi
hoiab palli enda kées.

3. Linna ulatusest vdiksematel vobistlustel on lubatud méingida
30 sekundi maéadruse rakendamiseta.

§ 25. Mingimine vabaviskealas («3 sekundi alas»)

Pealetungiva (palli valdava) véistkorina miéngijal on
keelatud olla iile 3 sekundi oma eesalas asuvas vabaviske-
alas («3 sekundi ala»), mis on piiratud sirgjoontega. Erand
tehakse sellele mingijale, kes, olles «3 sekundi alas» alla
3 sekundi, porgatab palli korvi suunas pealeviske soorita-
miseks. Vaatamata sellele, et antud tegevuseks kulus aega
tile 3 sekundi, seda veaks ei loeta.

21



3 sekundi arvestamine 16peb: a) kui pall on Shus kas
teel korvi poole v6i porkas korvirdngast véi korvilauast;
b) kui pall ldheb mingust vilja.

\

. Mé&rkus. Kui pealetungiva voistkonna méngija asub «3 sekundi
alas», arvestatakse 3 sekundi perioodi kiilg- v6i otsjoone tagant
sisseviskamisel hetkest, millal mingija on valmis palli mingupa-
nekuks. z

§ 26. Vabavise
Tehniliste vigade eest

Iga tehnilise vea eest viljakul oleva méingija poolt mai-
ratakse kaks vabaviset, millised sooritatakse analoogiliselt
vabavisete sooritamisele isikliku vea eest ja viga loetakse
vordseks isikliku veaga. !

Voistkonna treeneri v6i varuméngija poolt tehtud teh-
nilise vea eest méidratakse liks vabavise, viga aga ei loeta
vordseks isikliku veaga. Palli paneb uuesti mangu vastas-
voistkond kiilgjoone ja vidljaku keskkohta mirkiva joone
ristumiskohalt.

1. Mingijail ei ole lubatud:

a) venitada sihilikult méngu, kui pall on viljaspool
mangu, minguaega arvestav ajaniitaja aga ei ole seisata-
tud; :

b) takistada maadrusevastaselt palli viskamist méangu;

¢) lahkuda keskringist enne, kui on sooritatud algvise
voi hiippepall;

d) radkida mingu ajal kohtuniku v6i valjaspool vilja-
kut asuvate isikutega;

e) tulla médngu ja lahkuda méngust viljakukohtunikult
ja sekretdrilt luba kiisimata;

f) kisada vo0i hoigata viljakul selliselt, et see takistab
mingu normaalset labiviimist;

g) avaldada kiitumisega mittendusolekut viljakukoh-
tuniku otsustega;

h) peatada mingu mingija vahefamiseks ja hiljem sel-
lest loobuda;

i) tdsta oma voistkonna mingijat, blokeerida palli {ihe-
aegselt mitme méngijaga;

j) sooritada ebasportlikke tegusid;
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k) vahetada méngu ajal oma numbrit ilma viljaku-
kohtunikule ja sekretédrile teatamata.

Ulalmainitud punktide «a», «b», «d», «e», «f», «g», «i» ja
«j» rikkumise puhul antakse vastasvoistkonnale kaks
vabaviset. Punkti «c» rikkumisel mélema voistkonna mén-
gija poolt miidratakse kummalegi méngijale tehniline viga
- ja korratakse algviset voi hiippepalli.

Markus. Punktide «g» ja «j» rikkumise puhul mitte méngu
ajal, vaid enne méngu algust voi vaheaegadel, toimub vabavisete
sooritamine vahetult enne algviset.

Punkti «h» rikkumise puhul karistatakse voistkonda iihe
vabaviskega.

Punkti «k» rikkumise puhul diskvalifitseeritakse méan-
gija selleks ménguks ja antakse vastasvoistkonna kasuks
ks vabavise.

2. Mingija eemaldamisel véljakult kohtuniku poolt
ebasportliku kditumise voi mone teise madruse rikkumise
puhul méairatakse siitidlase voistkonna kahjuks kaks vaba-
viset. Uhtlasi tuleb voistlusprotokolli teha vastav mirkus.

3. Miéngija esmakordsel ebasportlikul kéditumisel (mil-
line otseselt ei noua viljakult eemaldamist) tuleb ‘teda
hoiatada, médrata tehniline viga ja anda kaks vabaviset
vastasvoistkonna kasuks.

Miarkus. Korduvail juhtudel tuleb méngija diskvalifitseerida
koos koigi sellest tulenevate jareldustega.

Treeneritel, esindajatel ja varuméngijatel pole lubatud
kdituda ebasportlikult ning méingu ajal, vélja arvatud
minutilised vaheajad, riddkida oma voistkonna véljakul
asuvate mingijatega. Antud méidruse rikkumisel antakse
vastasvoistkonna kasuks iiks vabavise administratiivse
iseloomuga tehnilise vea eest.

Jamedalt ebasportliku ké#ditumise eest on kohtunikul
oigus eemaldada voistkonna esindajat, treenerit v6i varu-
méngijaid voistluskohalt.

Isiklike vigade eest

Iga méidrusevastane kehaline kokkupuude vastasméngi-
jaga, vaatamata sellele kas pall on voi ei ole mangus
tuleb lugeda isiklikuks veaks.
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On. keelatud tougata, liitia, kinni pidada, jalga ette
panna voi vastasmingija ees kiikkida.

1. stitidlasele méngijale arvestatakse isiklik viga ja vas-
tasvoistkonna kasuks méidratakse kaks vabaviset:

a) kui méidruserikkumine toimus vastasmingija suhtes,
kes oli pealeviskel, kuid pall korvi ei sattunud;

b) kui tehtud isiklik viga oli sihiliku v01 toorutseva ise-
loomuga;

Méarkus. Kui punktis «b» ndidatud juhul vmstkond saavutab
korvi, siis vabaviset ei anta.

c) teise poolaja viimasel 5 minutil ja kéigil llsaaegadel,

2. Sttdlasele manguale arvestatakse isiklik viga, vaba-
viset voi -viskeid ei sooritata:

a) kui isiklik viga on tehtud sellele mingijale, kes soo-
ritab pealeviske ja saavutab korvi;

b) kui isiklik viga on tehtud mingijale, kes ei olnud
pealeviskel korvile;

¢) kui iihe voistkonna mitme méngija poolt liheaegselt
tehti isiklikud vead.

Méarkused. 1. Vaatamata sellele, mitu isiklikku v&i tehnilist
viga tehti seoses iihe maéangulise olukorraga, antakse iihe vdist-
konna kasuks maksimaalselt kaks vabaviset. Samal ajal kuuluvad
aga koik tehtud vead arvestamisele vdistlusprotokollis.

2. Punktides «a», «b» ja «c» nimetatud juhtudel paneb palli
méangu vastasvoxstkonna mangija kiilg- voi ots;oone tagant, lahi-
mast punktist kohale, kus viga toimus.

d) kui médrust rikkusid tiheaegselt mélema vdistkonna
maéangijad (teineteise suhtes).

Méarkus. Sellisel juhul jiatkatakse méngu hiippepalliga m#i-
rust rikkunud maéngijate vahel vea tegemisele ldhemal hiippepalli
sooritamise kohal.

'§ 27, Vabavisete sooritamise kord

1. Vabaviske isikliku vea eest sooritab kannatada saa-
nud méangija. Mingija vigastada saamise voi viljakult
eemaldamise juhul sooritab vabaviske teda asendav méin-
gija, viimase puudumisel méédrab voistkonna kapten mén-
gija vabaviske sooritamiseks. Tehnilise vea eest méaratud
vabaviskeid voib sooritada iikskoik missugune méngija
sellest voistkonnast, kes sai 6iguse vabaviskeks.
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M & r k us. Méangija poolt védljakul tehtud tehnilise vea eest antud
vabavisked sooritatakse analoogiliselt isikliku vea eest antud
vabavisetele.

2. Vabaviset sooritav mingija asub vabaviskejoone taha
vabalt valitavale kohale (vabaviskeala nelinurka timbrit-
_ seva poolkaare sees). Vabaviske sooritamiseks on méngijal
aega 5 sekundit, arvestades momendist, millal viljakukoh-
tunik andis palli vabaviset .sooritavale maingijale.

3. Isikliku vea eest antud vabaviske sooritamisel peavad
teised mangijad asuma valjaspool vabaviskeala. Méangijate
kohti miédravad vabaviskeala joonekesed ja nende asetus
on alljdrgnev:

a) korvilauale 1dhemal olevatel kohtadel (m6lemal pool
vabaviskeala tahistavat koridori) asuvad selle véistkonna
maéngijad, kelle kahjuks on mé#iratud vabavisked; ;

b) nende korvale asuvad selle voistkonna mingijad,
kelle kasuks on médiratud vabavisked;

¢) kolmandatel kohtadel (korvilauast arvestades) asu-
vad selle voistkonna mingijad, kelle kahjuks on mééra-
tud vabavisked;

d) tilejadnud kohtadele voivad mingijad asuda vabal
valikul.

Miarkus. Kui ithe vbistkonna maéngijad ei soovi asuda neile
ettendhtud kohtadele, vbivad sinna asuda vastasvoistkonna man-
gijad.

Administratiivse tehnilise vea eest vabaviske soorita-
mise momendil peavad koik teised méngijad asuma otsjoo-
nele mitte ldhemal kui 5 m 80 cm.

4. Kui liheaegselt kohtuniku-ajamarkija signaaliga, mis
tahistab médnguaja 16ppu, méaratakse isiklik voi tehniline
viga, kuulub vabavise sooritamisele.

Mingijal, kes sooritab vabaviset, on keelatud:

a) puudutada vabaviskejoont voi astuda vabaviskealasse
enne, kui pall puudutab korvi vo6i korvilauda;

b) vabaviske sooritamisega viivitada iile 5 sekundi.

Ulejadnud méngijatel, pirast palli tileandmist véljaku-
kohtuniku poolt vabaviset sooritavale méngijale, kuni pall
pole puudutanud korvi v6i korvilauda, on keelatud:

¢) puudutada vabaviskejoont vo6i astuda vabaviske-
alasse;

d) liletada vabaviskeala;
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e) liigutada, kidtega vehelda, kummarduda jne. v6i min-
gil teisel kombel segada vabaviset sooritavat mangijat;

f) puudutada palli vo6i korvi seni, kui pall asetseb korvi-
rongal voi korvis. Palli on lubatud puudutada alles siis, kui
see on eemaldunud korvirongast ega asetse ka tilalpool
korvirongast, moeldavas silindris.

Méarkus. Korvirongast eemaldunud palli liikkamisel korvi tuleb
see lugeda viljakult saavutatud. korviks, s. t. arvestada kaks
punkti.

5. Eelneva mairuse punktide «a» ja «b» rikkumisel, ole-
nemata viske tulemusest, antakse pall vastasvdistkonnale
méangupanekuks kiilgjoone tagant ldhimast punktist vaba-
viskejoonele. i

6. Kui vabaviskest korvi ei saavutatud ja mééruse
punkte «c», «d», «e» ja «f» rikkusid vabaviset sooritava
voistkonna maingijad, antakse pall vastasvoistkonnale
méngupanekuks kiilgjoone tagant ldhimast punktist vaba-
viskejoonele.

Kui méaarust rikkusid selle voistkonna mingijad, kelle
kahjuks oli méddratud vabavise, ja vabaviskest korvi ei
saavutatud, kuulub vabavise kordamisele, punktis «f» néi-
datud juhul aga arvestamisele vabaviskest saavutatud
korvina.

Uheaegsel méiruse rikkumisel kummagi vdistkonna
‘mingijate poolt méiadratakse hiippepall léhemal vabaviske-
joonel.

7. Kui vabaviske sooritamisel ei esinenud méaruste rik-
kumist vabaviset sooritava méngija poolt ja saavutati
korv, siis tuleb saavutatud korv lugeda méirustepiaraseks,
kuigi sel juhul vabaviske sooritamise méérust rikkus tiks-
koik kumma voistkonna méngija.

8. Kui vabavisete sooritamisel pérast viimast vabaviset
pall ei puuduta korvirongast, antakse pall vastasvbistkon-
nale mangupanekuks kiilgjoone tagant ldhimast punktist
vabaviskejoonele.

9. Kui isikliku vea eest antud vabaviset sooritab man-

- gija, kellele ei tehtud isiklikku viga, siis vaatamata taba-

misele saavutatud korvi ei arvestata ja pall antakse vas-
tasvoistkonnale méinguviskamiseks kiilgjoone tagant.

10. Kui méngija ekslikult sooritab vabaviske oma korvi,
tuleb vise, vaatamata selle tagajarjele, tiihistada ja anda
uus vise selle sooritamiseks oigesse (vastase) korvi.
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§ 28. Miingu tagajirg

Korv on saavutatud, kui pall on libinud téielikult kor-
vironga ulalt voi kui on esinenud jadrgmine maéédrusterik—
kumine: g

a) kaitsva voistkonna méngija puudutab oma korvi, kor-
vilauda voi palli hetkel, mil pall asetseb korvirdngal voi
korvis, puudutab iiheaegselt korvi ja palli v6i puudutab
vahetulf korvi kohal (silindris) asuvat palli, kusjuures
silindri pohja moodustab korvirdngas;

b) kaitsva voistkonna méngija puudutab palli hetkel,
kui pidrast vastasvoistkonna mingija poolt sooritatud pea-
leviset korvile pall on ldbinud oma lennu kérgpunkti ja
asub tdies ulatuses koérgemal korvirdngast. See kitsendus
on kehtiv visete puhul korvile ainult selle hetkeni, kui
pall puudutas korvirongast v6i korvilauda voi kui on taie-
likult selge, et pall neid iildse ei puuduta.

Juhtudel, mis on méirgitud punktides «a» ja «b», arves-
tatakse pealeviset sooritava voistkonna kasuks iiks punkt
_ vabaviske sooritamisel ja kaks punkti pealeviske soorita-
misel méngust. Méng jiatkub aga otsjoone tagant soorita-
tava sisseviskega maiaruse vastu eksinud voéistkonna poolt
(nagu tavaliselt korvi saavutamisel).

Korvi ei loeta saavutatuks juhul, kui:

a) riindava voistkonna méngija puudutab vastasvdist-
konna korvi hetkel, mil pérast tema kaasmingija poolt
tehtud pealeviset pall asub korvirongal; sellisel juhul
antakse pall vastasvdistkonnale uuesti mingupanekuks
kiilgjoone tagant, saavutatud korvi aga ei arvestata;

b) riindava vodistkonna maingija, asudes vabaviskealas
(vabaviske- ja otsjoone vahel), piitiab v6i puudutab palli
hetkel, mil korvirongast kdrgemal asuv pall on iiletanud
oma lennu kérgpunkti. See kitsendus on kehtiv pealevise-
tel ja so6tude andmisel selle hetkeni, kui pall puudutab
korvilauda voi korvi;

¢) mingija viskas sihilikult palli oma korvi.

Selle méiruse vastu eksimisel saavutatud korvi ei arves-
tata ja pall antakse vastasvbistkonnale uuesti mangupane-
kuks juhtudel, mis on mirgitud punktides «a», «b» ja «c»
kiilgjoone tagant.

Tabamuse eest, mis on saavutatud mangust, arvestatakse
voistkonnale kaks.punkti; tabamuse eest, mis on.saavuta-
tud vabaviskest, iiks punkt.
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Pall, mis korvi minekul on riivanud véljakukohtunikku
ja selle tagajérjel on sattunud korvi, loetakse korvildinuks.

Kui pall lédheb ldbi' altpoolt korvirongast, antakse pall
ile vastasvoistkonnale selle manguviskamiseks kiilgjoone
tagant.

Voitjaks loetakse méangu jooksul suurima arvu punkte
visanud vdistkond.

Kui molemad vobistkonnad saavutasid ithepalju punkte,
loetakse mingu tagajdrg viigiliseks.

IV. VOISTLUSKOHT, SISUSTUS JA INVENTAR
§ 29. Viljak

1. Viljak kujutab endast  tasase pinnaga nelinurka,
mille pikkus on 26 m ja laius 14 m (joonis 1).

Siseviljaku minimaalsed mooted on: pikkus 20 m, laius
11 m ja ruumi korgus vihemalt 7 m. Valgustus 50 luksi
(3500 wvatti).

2. Koik takistused nii ots- kui ka kiilgjoontest ei voi
asetseda ldhemal kui 1 m. Ko6ik esemed nii véimlas kui ka
valisvidljakul, mis vbéivad ohustada mangijaid (keskkiitte-
radiaatorid, karniiside nurgad, voimlemisriistad, korvipos-
tid jne.), peavad olema kaetud mattide voi vildiga.

3. Voimla porand ei voi olla poonitud. Kui véimla po-
rand (v6i lahtise védljaku pind) ei ole kdélvuline méanguks
voi kui see voib ohustada mingijaid, on méangu ldbiviimine
keelatud. :

Samuti ei lubata ldbi viia vbistlusi rohtunud pinnaga
valjakul.

4, Viljaku maérkimine.

Viljak mirgitakse kas vdrvi voi kriidiga. Viljakujoonte
lajus peab olema 5 em. Kiilg- ja otsjoonte laius ei kuulu
véljaku mootmete sisse.

Viljakut ei tohi mirkida uurete voi lattidega. Marki-
mata viljakul ei ole lubatud véistelda.

Kiilg- ja otsjooned. Viljak on piiratud joontega.
Liithemaid jooni «A» nimetatakse otsjoonteks, pikemaid
jooni «B» kiilgjoonteks (vt. joonis 1).

Keskring. Keset vidljakut tommatakse ring,  mille
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raadius on 180 cm. Ringjoone laius kuulub diameetri sisse.
Paralleelselt” otsjoontega tommatakse ringi diameeter.
Vialjakualad (tsoonid). Kiilgjoonte keskkohti mir-
gitakse 5 em laiuste ja 10 cm pikkuste joonekestega, milli-
sed joonistatakse viljaku sisse. Igale voistkonnale on ees-
alaks see vidljakupool, millel on vastase korv. Tagaalaks on
see viljakupool korviga, mida voistkond kaitseb.
Vabaviskeala. Viljakule mérgitakse kaks trapetsi-
kujulist nelinurka. Selleks moéddetakse otsjoontel mole-
male poole nende keskpaigast 3 m ja tommatakse neist
kohtadest viljakule jooned. Need jooned iihendatakse
kaarega, mille raadius on 180 ¢m. See kaar tdiendatakse
katkendliku kaarjoonega kuni tédisringini; joonte pikkus ja
nende kaugus ilksteisest on 20 cm. Raadiuse tsenter, aset-
sedes vastu otsjoonte keskpaika, peab olema otsjoontest
5 m 80 cm kaugusel. Ots-, kaar- ja kahe paralleeljoonega
piiratud maa-ala nimetatakse vabaviskealaks. 1 m 80 cm,
2m 70 em, 3 m 60 cm ja 4 m 50 cm kaugusele otsjoontest
trapetsi suurematele kiilgedele tommatakse nendega ver-
tikaalselt asetsevad 10 cm pikkused jooned. Joonte laius
kuulub ilalmainitud moétmete sisse.
Vabaviskejooned. Kaare diameetrit, mis on tdom-
matud paralleelselt otsjoontega, nimetatakse vabaviske-
jooneks. Vabaviskejoone laius kuulub moétesse 5 m 80 em.

§ 30. Sisustus

1. Korvipostid. Keset otsjooni piistitatakse postid
(joonised 2 ja 3), mis peavad asetsema otsjoonest vihemalt
1 m kaugusel. Postid on limmargused, diameetriga mitte
ule 25 ecm. Nad on valmistatud liksk6ik missugusest mater-
jalist ja peavad olema virvitud musta véirviga.

Viiksematel kui linna ulatusega voistlustel peavad pos-
tid asetsema otsjoontest vihemalt 40 cm kaugusel.

Korvilaudade kandekonstruktsioonid véivad olla-kanta-
vad.

Postid ei tohi nende puudutamisel kéikuda.

2. Korvilauad. Korvilauad peavad olema iikskéik
missugusest ldbipaistvast materjalist vo6i puust, siledad.
3 cm paksusega. Korvilaua mootmed on horisontaalsuunas
1,8 m ja vertikaalsuunas 1,2 m (joonised 2 ja 3). Puust
korvilauad virvitakse valgeks. Korvilauad &éarestatakse
joontega.
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Korvilauale joonistatakse ristkiilik, mille horisontaal-
kiilje pikkus on 59 ecm ja vertikaalkiilje pikkus 45 em.
Ristkiiliku alumise horisontaaljoone iilemine &ir peab
olema tiihel tasapinnal korvirénga iilemise direga. Korvi-
ronga kinnitamise telg peab ldbima ristkiiliku alumise
horisontaaljoone keskkohast. Korvilauale joonistatud koigi
joonte laius on 5 cm. Ristkiiliku joonte laius on arvatud
ristkiiliku moddete sisse. Jooned puust korvilaudadel pea-
vad olema joonistatud musta varviga, ldbipaistvatel korvi-
laudadel aga valge vérviga.

Korvilauad kinnitatakse postide kiilge 2,75 m korgusele,
arvates vdljakupinnast kuni laua alumise direni. Nad pea-
vad moodustama tdisnurga, viljakupinnaga ja ulatuma
1,2 m sissepoole otsjooni. Lubatud on ka rippuvad korvi-
lauad, kuid sel juhul tuleb silmas pidada samu tingimusi,
mis kehtivad postide kiilge kinnitatud korvilaudade kohta. .

Korvilauad peavad olema tasase pinnaga, kiillalt kind-
lad ega tohi kéikuda palli sattumisel nende vastu.

3. Korvid. Korv koosneb oranziks varvitud timmar-
gusest metallrongast (mis on valmistatud 2 em 1dbimoo-
duga Umarrauast) ja selle kiilge kinnitatud valgest noor-
vorgust, mis palli kinnipidamiseks altpoolt kitseneb. Vork
kinnitatakse metallronga alla eriliste haakide abil.
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Joonis 4. Korvirongas




Ronga seesmine 1dbim66t on 45 cm (joonis 4). Vorgu
pikkus on 60 cm. Korv kinnitatakse korvilaua kiilge me-
talltelje abil 30 ecm korgusele alumise ddre keskpaigast voi
3,05 m korgusele viéljakupinnast, arvestades kuni ronga
tlemise ddreni. Korvirongaste toestamiseks ei ole lubatud
kasutada tdiendavaid tugesid korvilaua esipinnal. Telg
peab olema perpendikulaarne korvilaua pinnaga.

Kaugus korvilaua pinnast kuni korvirdonga 51seku1]em
peab olema 15 cm.

Korvirongas ei voi vetruda palli sattumisel selle vastu.

4. Markimistahvel Médngu tagajirje méarkimiseks
asetatakse pealtvaatajatele héastindhtavale kohale vilja-
poole viljakut markimistahvel, millele mérgitakse min-
givate voistkondade nimetused, jooksev tagajirg ning koh-
tunike perekonnanimed.

§ 31. Minguks vajalik inventar

Pall koosneb pallikummist ja nahkkestast. Taispuhutud
pall, imbermo6duga 75—80 cm, peab enne vdistlust kaa-
luma 600—650 grammi.

Pall peab olema oma kujult immargune, tiis pumbatud
sellise surveni (0,9 atm), et kukkudes puupdrandale 1,8 m
korguselt (arvates palli alumisest osast) porkaks vihemalt
1,2—1,4 m korguseni (arvestades palli iilemisest osast).
Vbistluse korraldaja peab andma minguks iihe uue vbi
kaks sellist palli, millega on juba varem méingitud. Pallid
peavad olema heaks kiidetud méngu juhtiwate kohtunike
poolt. Kui voistluse korraldaja poolt anti pallid, millega
on juba varem maingitud, peab vanemkohtunik neist iihe
vélja valima. Seda palli kasutab kiilalisvéistkond soojen-
damisel. Kui voistluse korraldaja poolt antud pallid koh-
* tuniku arvates pole ké&lblikud minguks, on neil &igus
kasutada selleks kiilalisvoistkonna palli, kui see on pare-
mas olukorras.

Voistlusi korraldav organisatsioon peab andma véistlus-
te’ pea- v6i vanemkohtuniku késutusse: kella, millega on
voimalik m66ta puhast midnguaega, ja voistlusprotokollid
(3 eksemplari igaks kohtumiseks).
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LISAD

Lisa 1

LIHTSUSTATUD MANGUMAARUSED MASSILISTE
KORVPALLIVOISTLUSTE LABIVIIMISEKS

Minguviljak

Viljak kujutab endast nelinurka, mootudega vdhemalt 12>X6 m.

Valjakule joonistatakse kiilg- ja otsjooned, keskring raadiusega
0,6 m ja nelinurkne vabaviskeala laiusega vdhemalt 1,80 m (joo-
nis 5).

Vabaviskejoone kaugus korvilauast on 4,6 m.
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Joonis 5. Viljak mangimiseks lihtsustatud maarustega
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Keorvilauad ja korvid

Puust nelinurksed korvilauad, mootudega vihemalt 1 m laiad ja
0,8 m korged, voivad olla vahetult kinnitatud postide v6i seinte
kiilge. Metallist korvironga diameetriks on 45 cm. XKorvirongas
kinnitatakse korvilaua kiilge vdahemalt 2,5 m korgusele porandast.

Korvironga voib kinnitada ka vahetult seina kiilge. Sellisel juhul
joonistatakse korvilaud varviga seinale. Korvirdonga kiilge kinnita-

2 takse noorist vork.

Osavotjad

Lastevoistkondade massilisi voistlusi viiakse ldbi alljargnevatele
vanusegruppidele:

poisid ja tiidrukud 9—10-aastased,
poisid ja tiidrukud 11—12-aastased,
poisid ja tlidrukud 13—14-aastased.

Mingumaiirused

Soltuvalt valjaku moodetest ja laste vanusest voib lastevGistkon-
dade massilisi voistlusi 1dbi viia 3, 4, 5 v0i koguni suurema méangi-
jate arvuga iithes vodistkonnas, erinevate méanguaegadega ja erine-
vate pallidega.

Viljaku

mbsted 9—10 a. 11—12 a. 13—14 a.
126 m 4 mangijat 4 mingijat 3 maingijat
18X9 m 5 mangijat 4 mingijat 4 mangijat
26X14 m 8 maingijat 7 maingijat 5 mangijat
(normaal-
mooted)

Mainguaeg 212 2X15 215
Pall jalgpall tidrukutel korvpall
jalgpall,
poistel
korvpall

Lahtudes méngus pohiliselt kehtivatest médarustest, on lastevdist-
kondade vahelistes mingudes lubatud:

1. Alljargnevaid vaheaegu iildisest manguajast mitte maha ar-
vestada: minutilised vaheajad, vabavisete sooritamine, hiippepalli
mangimine, maéngijate vahetamine.

2. Lubada voistkonnale kogu mingu jooksul ainult iiks minuti-
line vaheaeg.

3. Vahetada maéngijaid, kui pall on vdistkonna valduses voi léks
véljapoole méinguviljaku pure

4. Méngida «3 sekundi maidruse» rakendamiseta.

5. Mdarata méngijate poolt tehtud koigi isiklike ja tehniliste
vigade eest kaks vabaviset neid vdistlusprotokolli mitte mirkides.
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6. Mangijate vabalt valitav asetus vabavisete sooritamisel, mitte
ldhemal aga kui kaks meetrit vabaviske sooritajast.

7. Palli porgatamine iiheaegselt kahe kédega. .

8. Hiippepall koigil juhtudel maéangida keskvialjakul.

9. Visata pall kiilg- v6i otsjoone tagant méngu, seistes iihe ja-
laga joonel, teise jalaga viljakul (kui ruumi mooted ei vdimalda
seista joone taga).

10. Pealeviske ajal puudutada korvirdngast, vorku ja korvi-kohal
asuvat palli.

11. Méangida selja- ja rinnanumbriteta.

Kohtunikutegevus

Lastevdistkondade vahelisi massilisi voistlusi viiakse 1dbi {ihe
valjakukohtuniku juhtimisel. Tema fikseerib ka minguaja alguse
ja 1opu.

Mangu tagajadrje arvestavad voistkondade esindajad.



Lisa 2

" METOODILISI JUHENDEID KORVPALLI VOISTLUSMAARUSTE
RAKENDAMISEKS

Kiesolevate juhiste iilesandeks on voistlusmadruste iihtlustarﬁine
ja neid tuleb rakendada koigi korvpallivoistluste ldbiviimisel.

Mingijate digused ja kohustused (§ 2)

P. 3. Kui méngud viiakse 1dbi lithendatud ménguajaga (valktur-
niirid), siis on lubatud 24 tunni jooksul osa votta mitmest méangust.

P. 6. Kui mang on seisatatud, tuleb méngijal, kelle kdes on pall
voi kes asetseb sellele koige ldhemal, anda see viivitamatult
ldhemalasuvale valjakukohtunikule v0i toimetada kohale, kuhu
nditab kohtunik. Kui aga mangu pdrast selle peatamist tuleb jat-
kata sisseviskega kiilg- vOi otsjoone tagant selle voistkonna taga-
alas, kelle valduses on pall, voib méngija sisseviske sooritada palli
valjakukohtunikule iile andmata.

Voistkenna koosseis ja miangijate vahetus (§ 4)

Enne algviset, esimesel voi teisel poolajal on lubatud maéangijaid
vahetada.

Maéngija, kes on teinud viis viga, voib lahkuda valjakult kohtu-
niku loata.

Vahetaval (mangu tuleval) méngijal on Gigus sooritada vabavise
tehnilise voi isikliku vea eest (juhul kui maéangija, kes pidi soori-
tama vabaviske, lahkus valjakult vigastuse t6ttu). Parast seda voib
teda uuesti vahetada.

Méngija voib minna vialjakule tavalise vahetamise korras ja vii-
bida valjakul ainult selleks, et sooritada vabavise voi >viskeid isik-
liku vGi tehnilise vea eest. Parast seda voib teda uuesti vahetada.
Antud juhul loetakse see mangija mangust osavotnuks.

P. 1. Turniiril, milline kestab iile kolme pdeva, voib iihel voist-
konnal olla kuni 9 varumaingijat.

P. 2. Kui voistkond 15 minuti méédumisel pdrast voistluse algu-
seks maadratud kellaaega pole ilmunud voistluskohale, loetakse ta
kaotanuks. ¢

P. 3. Juhul kui vbistkonna koosseisu on jaddnud vdhem kui 2
maingijat, midng katkestatakse ja voitjaks kuulutatakse vastasvoist-
kond tagajarjega 50:0 (vaatamata numbrilisele seisule mangu kat-
kestamise momendil). *

Analoogiliselt tuleb talitada ka siis, kui iiks voistkondadest, vaa~
tamata kohtuniku hoiatusele, keeldub méangu jatkamast.

P. 7. Juhul kui treener voi teda asendav isik viibib vo6istkonna
koosseisus valjakul, on temal digus teha méangijate vahetust, poor-
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dudes selleks vidljakukohtuniku kaudu sekretdri poole. Taolisest
olukorrast tuleb enne midngu algust teatada vanemkohtunikule.

P. 8. Kui méngija tegi viienda vea, mille tottu peab méngust
lahkuma, sooritab vabaviske teda asendav maingija, selle puudu-
misel moni teine méngijaist voistkonna kapteni maidramisel.

P. 10. On lubatud vahetada isikliku vea eest vabaviset soorita-
vat méangijat ka sellisel juhul, kui pall vabaviskest ei ldbinud kor-
virongast voi ei puudutanud seda voi leidis aset vabaviske soori-
tamise maidruse rikkumine ja méangu, vastavalt maarustele, tuleb
jatkata hiippepalliga.

Administratiivse iseloomuga tehnilise vea eest vabaviset soorita-
vat méangijat on lubatud vahetada vaatamata vabaviske Gnnestu-
misele.

Voistkondade esindajad ja kaptenid (§ 5)

P. 4. Protestide esitamise kord on jargmine: vdistkonna esindaja
(voi voistkonna kapten) juhib kohe, kui esineb kohtuniku poolt
tehtud viga, mis annab aluse protesti esitamiseks, voistluste pea-
kohtuniku vo0i asetditja tdhelepanu ménguolukorrale ja kohtuniku
poolt tehtud veale. Pdrast méngu 16ppu maéargib voistkonna esindaja
voi kapten protokolli, et ta esitab protesti ja samas (kui ei ole eri-
noudeid) esitab protesti kirjalikult, markides &dra méanguminuti,
millal viga toimus, kirjeldab manguolukorda, protesti motiive ja
ka oma noudmisi.

Protest peab olema pohjendatud. Otsuse protesti rahuldamiseks
v0oi tagasiliikkamiseks teeb ainult peakohtunik. On aga soovitav
protesti sisu arutamisel vélja kutsuda seda méangu juhtinud vélja-
kukohtunikke, sekretdri, kohtunikke-ajamaéarkijaid ja voistkondade
esindajaid.

Kohtunikekogu koosseis (§ 6)

Linna ulatusest vdiksematel voistlustel voib kohtuniku-sekretari
ja kohtuniku-ajamarkija kohustusi tdita iiks isik.

Sekretir (§ 8)

Koik varumingijate poolt tehtud tehnilised vead margitakse
voistlusprotokollis treeneri nimega iihte lahtrisse.

Nidide. Méngija nr. 8 teeb tehnilise vea sel ajal, kui tema méin-
gust osa ei vota. Sel juhul tehakse treeneri nime juurde marge
«T 8».

Kohtunikud-ajamirkijad (§ 9)

P. 2. Juhul kui pall ldks védljapoole ménguviljaku piire vastase
mangulise tegevuse tagajarjel (mitte palli valdava voistkonna
mangija poolt tehtud sihilikust viskest vastu vastasméngijat), tuleb
alustada uut 30-sekundilise perioodi arvestamist.

Maéngija poolt vdljakul tehtud isiklikke voi tehnilisi vigu niida-
takse vastava suurusega kaardikujuliste néditajatega valgel alusel,
mustade numbritega 1—4 ja punase numbriga 5. Viljakul oleva
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‘mingija poolt tehtud isikliku vdi tehnilise vea puhul on kohtunik-
ajamairkija (30 sekundi arvestaja) kohustatud tostma iilalkirjelda-
tud niitaja arvuga, milline vastab selle mingija poolt tehtud viga-
dele.

Vaistluste arst (§ 10)

P. 2. Voistluste arsti otsus, kas vigastada saanud méngija on
voimeline méngu jatkama vdi mitte, on 10plik.

Hiippepall (§ 14)

P. 3, alapunkt b. Kui molema voistkonna maingijad haarasid
palli {iheaegselt, siis ei tohi kohtunik kohe fikseerida mééarusterik-
kumist, vaid peab hetke ootama, et anda méngijaile voimalust palli
vastase kidest dravotmiseks (vastavalt paragrahvile 23, punkt 1, b).
Kui kohtunik néeb, et mingijad ei tee katset palli drakiskumiseks
voi kui see ei anna tulemusi ja voitlus palli parast voib muutuda
vigastamise suhtes ohtlikuks, peatab ta viivitamatult méngu ja
madrab nende méngijate vahel hiippepalli.

P. 3. Hiippepall esineb ka juhtudel, kui pall 1dheb viljapoole vil-
jaku piirjooni ja kohtunikud on lahkarvamisel vodistkonna suhtes,
“kes peab palli mingu panema.

Mingu peatamine (§ 15)

P. 1. Ei ole soovitav peatada mangu siis, kui iiks voistkondadest
©on labimurdel ja tal on reaalne voimalus korvi saavutamiseks.
‘Méng peatatakse tavaliselt siis, kui ei ole nn. «teravat momenti».

P. 1, alapunkt f. Onnetusjuhtumi puhul méingijaga peatab koh-
tunik méngu siis, kui pall on vigastada saanud méngija voistkonna
valduses. Ilmse raske vigastuse puhul (luumurded, kukkumised
peaga vastu porandat voi raudkonstruktsiooni jne.) on kohtunik
kohustatud otsekohe midngu peatama, et kindlustada vigastatule
kiiremas korras arstiabi. {

P. 1. Mangu peatamist mingijate vahetamiseks ja minutiliseks
vaheajaks ei voi lubada siis, kui ménguaega arvestav ajanditaja
seisab, kuid vastasvOistkonna maéangija on valmis viskama palli
méangu ots- voi kiilgjoone tagant.

P. 3. Midngu peatamine toimub kohtuniku poolt, ilma et kumma-
legi vobistkonnale arvestataks minutilist vaheaega.

Minutilised vaheajad (§ 6)

P. 1. Minutilise vaheaja noudmiseks peab voistkonna treener voi
teda asendav isik isiklikult tulema kohtunikulaua juurde ‘ja kind-
lalt ning selgelt kiisima minutilist vaheaega, tdiendades suulist
noudmist maéaidrustes ettendhtud kéaeliigutusega. Minutilise vahe-
aja votmiseks on lubatud kasutada vastavat elektrilist seadet.
Sellisel juhul voib treener voi ‘teda asendav isik nduda minutilist
vaheaega kohalt lahkumata. Keelatud on elektrilise seadme kasu-
tamine miéngijate vahetuse teostamiseks.

Juhul kui voistkonna treeneri kohuseid tditev méngija viibib
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manguvaljakul, on temal G6igus votta minutilist vaheaega, p66érdu-
des selleks viljakukohtuniku kaudu sekretédri voi ajamaérkija poole.

Minutilist vaheaega vo6ib lithendada sellisel juhul, kui vanemkoh-
tunik nédeb, et molemad voistkonnad on valmis mangu jatkamiseks..
Algatus selleks peab aga tulema tingimata selle voistkonna poolt,
kes. vOttis minutilise vaheaja.

Sekretdr on kohustatud viljakukohtuniku kaudu teatama voist-
konna treenerile voi teda asendavale isikule, kui kummalgi pool-
ajal vOi lisaajal voistkond votab viimase minutilise vaheaja.

P. 2. Voistkonnale ei arvestata minutilist vaheaega, kui vilja-
kukohtunik peatab miangu maéngija voistlusdressi, jalatsite jne.
korrastamiseks.

Minutilist vaheaega on lubatud votta ka sellel vGistkonnal, kel-
lele on antud aega iiks minut viie isikliku veaga v0i vigastada
saanud mangija vahetamiseks.

Pall on mingus (§ 17)

P. 2. Juhul kui valjakukohtunik ei ole ise pdris kindel, kas vise
toimus enne ménguaja lopetamise signaali voi sellega iiheaegself,
on ta kohustatud kohe péérduma kohtuniku-ajamérkija poole, kes
peab tdhelepanelikult jalgima ménguolukorda viimastel sekunditel,
tema arvamuse drakuulamiseks ja alles pdrast seda teeb otsuse,
kas korvi lugeda voOi mitte.

-

Palli sisseviskamine midngu kiilg- voi otsjoonte tagant (§ 19)

P. 1. Juhul kui méngija palli sisseviskamisel mingu kiilg- v0Oi
otsjoone tagant astub véljakule, vo6ib ta uuesti astuda valjaku-
joonte taha ja sooritada palli manguviskamise, kui see toimub
maarustikus ettendhtud viie sekundi jooksul. Kui kohtunik néaeb,
et voistkondadel ei ole selge, kummal neist on 6igus palli mangu
visata kiilg- vOi otsjoonte tagant, on ta kohustatud selgitavalt nai-
tama ning lubama palli méngu visata alles siis, kui teine voistkond’
sai vOimaluse asuda Kkaitsele.

Otsjoone tagant pannakse pall mangu ainult parast korvi saa-
vutamist miangust voi vabaviskest.

Markus. Koigil teistel juhtudel pannakse pall médngu Kkiilg-
joone tagant ldhemast punktist kohale, kus toimus maéaadruserik-
kumine.

P. 5. Korvi saavutanud voistkonna maingijaist ei tohi keegi puu-
dutada palli parast korvi saavutamist. Lubatud on ainult ebataht-
lik, .juhusliku iseloomuga puudutamine. Kui mingija piitiab takis-
tada méngu jatkamist palli kinnihoidmise, eemalel66mise voi mone
taolise ebasportliku vottega, tuleb méédrata karistuseks sellele man-
gijale tehniline viga ja anda vastasvoOistkonnale kasutada kaks.
vabaviset.

Liikumine palliga (§ 20)

P. 1. Kohtunik ei tohi lugeda méiiruste rikkumiseks mingijate:
alljargnevat tegevust palli porgatamisel:

a) korduvad visked Kkorvile, kuigi sealJuures pall ei puuduta
korvilauda vo6i korvi;
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b) korduvad palli puutumised eesmirgiga saada see enda val-
-dusse;

¢) palli draléémine palli pdrast voitlevate méngijate kdest ees-
mirgiga saada see enda valdusse;

d) palli piiiidmine pirast selle vdljaloomist vastasméngija kéest.

Pirast koiki eelmainitud juhtusid on palli enda valdusse saanud
‘mingijal 0igus selle porgatamiseks.

Poorded (§ 21)

Juhul kui poorde ajal méngija «tugijalg» nihkus paigast, kus-
Jjuures see ei olnud sihilik toiming, ei tule seda lugeda maéiruste-
rikkumiseks.

Mingija, kes on parast palli pliidmist teinud kaks sammu, voib
sooritada poorde ainult tagapool asetseval jalal (s. t. teha pdorde
oma liikkumisele vastassuunaliselt).

Kiik voi jooks palliga (§ 22)

Sageli esineb juhtumeid, kus «jooksumé&érust» rakendatakse eba-
diglaselt miangija suhtes, kes saab palli liikumisel. Kohtunik fik-
seerib méarusterikkumise, kuigi méngija liikus palliga téiesti
madrustepdraselt. Pohjuseks eelnimetatud eksimusel on see, et
kohtunik ei suuda iiheaegselt jdlgida méangija kate ja jalgade lii-
kumist palli saamisel voi s66tmisel ja seepdrast fikseerib ebadigesti
kolmanda sammu siis, kui pall on juba enne lahkunud maéngija
kaest.

Visked, piiiidmine, palli peatamine, draloomine voi
drarebimine (§ 23)

: it A alapug}}it b. Ainult sihilik palli 166mine jalaga, peaga voi
jalga, pead voi keret ei tule lugeda veaks, kui see ei anna voist-
konnale miangu Kkidigus mingit eelist.

Mingimine «3 sekundi alas» (§ 25)

Kui mangija, seistes vabaviskealas alla 3 sekundi, saab palli ja
porgatab (teeb poordeid voi otsib muid vdimalusi) viske sooritami-
seks korvi suunas, kusjuures tema tegevus kestab iile 3 sekundi,
kohtunik maarusterikkumist ei fikseeri. Juhul aga, kui maéingijal
on avanenud (pérast eelkirjeldatud tegevust) sobiv voimalus peale-
viskeks korvile ja ta seda ei tee, tuleb kohe fikseerida miairuste
rikkumine. Esineb juhtumeid, kus kohtunik fikseerib 3 sekundi
madruse rikkumist alles siis, kui korvile visatud pall on juba Shus.
Eelmainitud tegevus on ilmne viga kohtuniku poolt, seepdrast et
sooritatud pealeviske hetkest alates (siis kui pall on juba méngija
kdest lahkunud) 3 sekundi mé&iruse rikkumist enam ei saa olla.
Kohtuniku kohuseks on sel juhul parandada oma viga jargmiselt:
kui saavutati korv, tuleb see tunnistada méi#rustepiraselt saavu-
tatuks. Juhul aga, kui korvi ei saavutatud, tuleb pall anda tagasi
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samale voistkonnale, kelle valduses see oli enne pealeviset, uuesti
mangupanemlseks kiilgjoone tagant.

Kohtunik ei tohi 3 sekundi maéaaruse rakendannsel aja arvesta-
misega liigselt kiirustada. Madruse rikkumise fikseerimisel tuleb:
ldhtuda pohimottest, et see toimuks alles péarast 3 sekundi méédu—
mist, mitte aga enne seda.

Vabavisete miiramine tehniliste vigade eest (§ 26)

Vabavisete méddramist tehniliste vigade eest loetakse rangeks
karistuseks, mis vdib avaldada moju méangu tagajirjele. Seeparast
tuleb kohtunikul rakendada karistusi tehniliste vigade néol ainult
moodapadasematutel juhtudel.

Real juhtudel, kui eksimus oli esmakordne ja mitte pahatahtlik,
tuleb kohtunikul eelnevalt mingijat, treenerit vo6i esmdajat hoia-
tada. Naited:

1. Kui voistkonna treener méngu ajal annab juhiseid oma vo&ist-
konna maéngijatele, peab kohtunik esimene kord treenerit hoia-
tama, eksimuse kordumisel aga karistama vabaviskega tehnilise
vea eest.

2. Kui méngija oma kditumisega avaldas mittendusolekut koh-
tuniku otsusega, tuleb kohtunikul teha sellele méngijale markus
(soovitav voistkonna kapteni juuresolekul), taolise eksimuse kor-
dumisel aga karistada vabavisetega tehnilise vea eest.

Esineb juhtumeid, kus kohtunikud, l&htudes maéédruste tolgitse-
misel formaalsest seisukohast, méddravad iihele ja samale mangi-
jale jarjest kaks voi rohkem tehnilist viga. Niditeks maéngijale
madirati isiklik viga. Médngija astus selle pdrast kohtunikuga vaid-
lusse. Kohtunik karistab méangijat vaidlemise eest tehnilise veaga,
méngija aga jiatkab vaidlust — kohtunik maidrab teise tehnilise
vea. See ei moju ja mingija ei motlegi loobuda vaidlemisest —
kohtunik mé#drab kolmanda tehnilise vea jne. Sellisel juhul tuleb
kohtunikul karistada méngijat vaidlemise eest iihe tehnilise veaga,
seejarel aga kasutada distsiplinaarseid abindusid méngija korrale-
kutsumiseks, s. t. teha hoiatus, aga kui sellest ei aita —korvaldada
valjakult.

Uhe voistkonna mitme maingija poolt vdljakul iiheaegselt tehtud
tehniliste vigade puhul tuleb maé&adrata karistuseks maksimaalselt
kaks vabaviset, miangijatele teha aga markus voi hoiatus soltu-
valt vea vb6i maédruste rikkumise iseloomust.-

P. 1, alapunkt a. Juhul kui minguaega arvestav ajanditaja on
seisatatud ja méngija venitab méngu sihilikult, on kohtunikul
digus hoiatada seda mingijat, teha talle markus voi koguni valja-
kult korvaldada.

P. 1, alapunkt a. Keelatud on palli méangupanekuga sihilikult
viivitada. Nimetatud néue on kehtiv alljargnevatel juhtudel:

a) kui ajamdotja kummagi poolaja algul pole kaivitatud, ei tohi
voistkond (pohjenduseks tuues méanguks mitte valmisolekut) viivi-
tada iile iihe minuti méangu alustamisega;

b) pdrast maidruse rikkumist fikseerivat kohtuniku vilet viivi-
tada palli andmisega ldhemale kohtunikule.

P. 1, alapunkt c. Pall on méngus siis, kui liks keskmingijatest voi
hiippepalli sooritajatest on puudutanud palli (vt. § 13, punkt 2).
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P. 1, alapunkt h. Esineb siis, kui vdistkonnal pole enam varu—
maéngijaid voi kui voistkond, noudes vahetust, hiljem loobub
méngija vahetamisest ja kui tahetakse sihilikult venitada maéngu.

P. 1, alapunkt i. Kui midnguaega arvestav ajamootja on seisata-
tud ja méangija toukab voi 166b teist méngijat voi paneb talle jala
ette, karistatakse teda isikliku veaga. Olenevalt aga vea iseloomust
on kohtunikul 6igus seda méngijat koguni korvaldada.

P. 1, alapunkt j. Keelatud on kédtega vehklemine vastasméngija
silmade ees, et sellega takistada tal méngu jalgimist.
< Maiéngija poolt vdljakul tehtud viga, milline osutub jarjekorras
juba kuuendaks veaks, tuleb tdlgitseda administratiivse tehnilise
veana.

P. 1, alapunktid g ja k. Kohtunikul on 6igus méadrata mangijale
tehnilisi vigu nii enne mingu algust (hetkest, millal ta kutsub
voistkondade . kaptenid vaédljakupoolte loosimisele), mangu ajal,
vaheajal kui ka pédrast mangu 10ppu (hetkeni, millal ta kirjutab
protokollile alla). Selline tehniline viga omab administratiivset ise-
loomu ja seda Kkaristatakse iihe vabaviskega.

P. 1, alapunkt c¢. Tehnilist viga ei tule méarata kohe pérast esi-
mest iilesviskamist, vaid siis, kui méangijad ei tee sihilikult ja kor-
duvalt katset palli méangimiseks.

Vabavisete madramine isiklike vigade eest (§ 26)

Uhest riinnakust vastase korvile on vbistkonnal vdimalik saa-
vutada maksimaalselt kaks punkti, kaasa arvatud ka maéangu vii-
masel viiel minutil. Samal ajal kuuluvad koik tehtud isiklikud ja
tehnilised vead arvestamisele ja markimisele voistlusprotokolli.

P. 2. Kui vabaviset isikliku- vea eest ei sooritata, votab kohtunik
palli enda kitte, nditab sekretdrile isikliku vea teinud maéngija
numbri ja alles pdrast seda annab palli vastasvoistkonna mangi-
jale selle uuesti méangupanekuks, olenevalt veast kas kiilg- voi
otsjoone tagant.

P. 2, alapunkt c. Ndide 1. «A» voistkonna mangija sooritab viske
korvile. Viske ajal teeb «B» voistkonna mangija temale isikliku
vea. Kohtunik maédrab isikliku vea eest kaks vabaviset. Siilidlane
maéngija ei ole rahul kohtuniku otsusega. Kohtunik méédrab temale
tehnilise vea, mille eest tuleks visata veel kaks vabaviset. Seda
aga ei tehta. Voistlusprotokolli margitakse nii isiklik kui ka tehni-
line viga, vabaviskeid antakse ainult kaks, s. t. esimesena tehtud
vea eest.

Juhuslik ja sihilik kehaline kokkupuude

Kuigi midngumadadrused ei luba kehalisi kokkupuuteid vastas-
mangijate vahel, on igailihele selge, et sellest tdielikult hoiduda on
voimatu.

Esineb olukordi, kus kokkupuuted seoses mingulise tegevusega
on valtimatud ja neid ei tule lugeda méaarusterikkumiseks. Néaited:

1. Kaks erineva voistkonna maéngijat, kes omavad vordselt sood-
said voimalusi palli enda valdusse saamiseks, porkavad kokku
hiippel palli piiidmiseks. Sellist mangijate kokkupuudet ei tule
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lugeda maéaadrusterikkumiseks, kui. kohtunik on veendunud, et
kumbki mingijatest ei toorutsenud sihilikult.

2. Kaitsemiéngija puudutas voitluses palli parast vastasmingija
kdsi. Juhul, kui selline kokkupuude ei avaldanud mdju edasisele
maéangu kaigule ja pall jdi sama maéngija valdusse, ei tohi kohtunik
isiklikku viga fikseerida.

3. Méangija peatus ootamatult pérast kiiret liikumist. Temale
jargnenud kaitseméngija tegi koik selleks, et viltida kokkupuudet,
kuid see ikkagi toimus. Kohtunik ei tohi sellisel juhul maéaarata
isiklikku viga. Kui kokkupuute tagajdrjel mingija, kelle valdu-
ses oli pall, rikkus «jooksumdédrust», tuleb jatta pall samale vGist-
konnale selle uuesti mangupanekuks kiilgjoone tagant.

Sellistel juhtudel, kui palli ja vastasméngija suhtes ebasoodsas
‘positsioonis asuv méngija teeb katset palli saamiseks enda valdusse
voi, asudes vastasméngija selja taga, pilitidis saada palli enda val-
dusse ja selle tagajarjel juhtus kokkupuude, tuleb siiiidlasele man-
gijale maarata isiklik viga, vaatamata sellele, et mingija piitidis
ainult palli enda wvaldusse saada.

Kui méngija seisis paigal vo6i hiippas ainult iiles, kuid vastas-
‘mangija lilkkus voi hiippas talle vastu, siis siilidlaseks kokkuporkes
tuleb lugeda vastuliikuvat méangijat. Kui vastasvoistkonna 2 man-
gijat liiguvad voi hiippavad teineteisele vastu kokkuporget valti-
mata, on nad tavaliselt molemad kokkupodrkes siiiidi ning mole-
maid karistatakse isikliku veaga.

Kerget kehalist kokkupuudet méngijate vahel pole tarvis kvali-
fitseerida maéaaruserikkumisena. Sellisena tuleb tolgitseda olu-
kordi, kus juhuslik kokkupuude ei méju méangu kaigule ega takista
-voistkonda labi viimast kavatsetud tehnilisi v6i taktikalisi votteid.

Siiiidlase selgitamine isiklike vigade puhul

Iga méngija kohuseks on hoiduda kehalisest kokkupuutest vas-
tasméngijaga.

Maingija voib asuda valjakul iiksk6ik millisel enda poolt valitud
‘kohal tingimusel, et:

a) ta ei tokesta kiiresti lilkuva vastasmingija teed selliselt, et
viimane pole vbimeline enam oma liitkumissuunda muutma ja kok-
kuporget wvaltima;

b) ta ei seisa tihedalt vastasmingija selja taga ega takista sel-
lega viimase tegevust.

Niide 1. Riindemingija seisab seljaga vastasvdistkonna korvi-
laua poole. Kaitsemidngija asub tema selja taga (riindemingija
teadmata) niivord lédhedal, et rilindemidngija toukab pédrast palli
saamist poorde sooritamisel kaitsemingijat.

Siitidlaseks on sellisel juhul kaitseméngija ja talle tuleb mai-
rata isiklik viga.

Naide 2. Kui méngijate samasuguse asetuse juures riindemaéngija
parast palli saamist sihilikult toukab kaitseméngijat, on siitidla-
seks riindemaéngija ja talle tuleb maéaédrata isiklik viga.

Asendi valimisel seisva vastasmangija korval voi ees (ilma otsese
kehalise kokkupuuteta) on véimalike isiklike vigade puhul pohili-
selt vastutav vastasmaingija.

Esineb juhtumeid, kus riindeméngija liabimurdel vastase korvi
alla ei arvesta vastasvoistkonna maéngijate asetust valjakul ja selle
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tagajarjel toimub tduklemine. Sellistel juhtudel on siilidi riinde-
mangija.

Sageli piliiab riindeméngija viia palli 1&bi kahe vastasvoistkonna
mangija vahelt, vaatamata sellele, et ldbiminekuks pole kiillalda-
selt ruumi. Tagajirjeks on kokkuporge, milles on siitidi riindemén-
gija ja talle tuleb mdidrata isiklik viga.

Toukamisi, 166ke, kinnihaaramist, jala ettepanemist, kiikkkimisi ja
teisi lubamatuid méanguvotteid, mida maéngijate poolt sihilikult

“Kkasutatakse, tuleb votta kui ebasportlikku kditumist. Sellistel juh-
tudel peab kohtunik méaidrama kaks vabaviset ja tegema siitidlasele
markuse, hoiatuse v6i korvaldama ta védljakult, sGltuvalt toorut-
semise iseloomust.

Naide. Méngija on liikumas palliga korvi poole ja tema teel pole
uhtki vastasmingijat. Kaitsemangija piitiab talle jarele jouda ja,
nédhes reaalset ohtu korvi saavutamiseks, toukab riindeméngijat
selja tagant.

Sellisel juhul tuleb maadrata kaks vabaviset ja soltuvalt toorut-
semise iseloomust teha méngijale hoiatus voi korvaldada ta val-
jakult.

Vahene voitlus sihiliku toorutsemise, ebasportliku kditumise ja
distsipliini rikkumise vastu

Voistluste ldbiviimisel on ilmnenud, et kohtunikud otsustava
voitluse asemel sihiliku toorutsemise, ebasportliku kditumise .ja
distsipliini rikkumise vastu piirduvad ainult loendamatute mar-
kuste ja hoiatustega siitidlastele méngijatele. Kohtunike iilesandeks
on teha jirsk ja kiire 10pp sihilikule toorutsemisele ja ebasportli-
kule kditumisele ning nouda maéngijatelt ja voistkondadelt tapset
voistlusméadruste ja distsipliininduete téitmist. Sihiliku toorutse- °
mise juhtudel (klammerdumised, toored touked, vastase liikkkamine
palli hankimisel, jala ettepanekud, sihilik kohavalik kiiresti liikuva
vastasméngija teel kokkuporke tekitamise eesmadrgiga jne.) peavad
kohtunikud julgemalt méddrama siilidlasele méngijale karistuseks
2 vabaviset ja valtimatu vajaduse korral tegema sellele lisaks veel
maingijaile markuse, hoiatuse v0i jdmedama toorutsemise korral
koguni korvaldama wvaljakult.

Ebadige hinnang kaitsemdngijate tegevusele

Ikka veel esineb juhtumeid, kus karistatakse méngijaid, kes
maarustepdraselt tegutsevad kaitses eesmérgiga dra liiia voi saada
pall vastasméngija kdest enda valdusse. Kui kohtunik on veendu-
nud selles, et kaitsemingija tegevus oli suunatud ainult palli vot-
miseks, haaramiseks voi 160miseks vastase kédest, siis tuleb sellist
olukorda tolgitseda maéaadrustepdrase mingulise tegevusena. Kuigi
eelmainitud tegevuse juures leidis aset kokkupuude vastasméngija-
ga, ei tohi kohtunik sellist juhtumit, kui kaitsemingija tegevuses
polnud maéirgata sihilikkust vastasmaéngija takistamisel, mingil juhul
tolgitseda méaruste rikkumisena. Kéesoleval juhul tuleb veel eriti
arvestada asjaolu, et eelmainitud kokkupuude-touklemine ei olnud
otseselt seoses palli saamisega enda valdusse, vaid juhtus alles pa-
rast seda. -Selliseid juhtumeid esineb sageli siis, kui nii rlinde- kui
ka kaitsemangija asuvad palli midngimise hetkel Shus.
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Vihene noudlikkus keskmdngijate tegevuse suhtes, kes kasutavad
joulisi manguvotteid

Paljud keskmingijad otsivad sihilikku kehalist kontakti vastas-
méingijaga ja kasutavad joulisi ldbimurdeid, tdugates eemale mai-
rustepdraselt platseerunud vastasmingijaid, pealevisetel aga hiip-
pavad palliga mitte otse iiles, vaid korvale, tougates seejuures vas-
tasméngijaid samuti sihilikult. Selliste keskméngijate suhtes pea-
vad kohtunikud olema eriti ndudlikud, sest taoliste eksimuste mit-
tefikseerimisel ei tdiusta keskmingijad oma tehnilist ettevalmis-
tust, vaid pilitiavad saavutada edu ainult mdadrustevastaste votetega.

Ebadige arusaamine isiklike vigade formaalsest fikseerimisest

Viimastel aastatel on peetud jarjekindlat voitlust formalismiga
kohtunikutegevuses. Selle vditluse tagajdrjekus on kahtlemata
olnud tooniandvaks ko*tunikutegevuse taseme tldisel tostmisel,
korvaldades maiangust tleliigsed signaalid ja muutes mangu koos
sellega sisukamaks ja huvitavamaks. Kahjuks on aga margata koh-
tunike kaldumist mé&adruste tolgitsemisel teise ddrmusse. Kohtuni-
kud, ndhes touklemisi, kdtest rebimist, 160ke ja teisi isiklikke vigu,
jatavad need sihilikult fikseerimata, pidades eelnimetatud isiklikke
vigu méngu kidigule mittemojuvaiks. Méangijad harjuvad kiiresti
maidruste taolise tOlgitsemisega kohtunike poolt ja alustavad too-
rutsemist. Ebadige liberaalitsemise tulemusena pole kohtuniknd
aga enam voimelised viima méngu uuesti maarusteparastesse raa-
midesse.

Kohtunike iilesandeks on oigesti aru saada tdhtsusetust toukle-
misest, mis on ménguliste votete sooritamisel moddapadsematu
ega avalda moéju méngu normaalsele kaigule.

Vabavisete sooritamise kord (§ 27)

P. 2. Mangijal on 0Oigus sooritada vabaviset vabalt valitaval vii-
sil (hiippelt, jooksuga jne.) tingimusel, et ta ei astu lile vabaviske-
joone enne, kui pall pole puudutanud korvirdngast.

P. 4. Kui vabaviske sooritamisel keegi méangijatest soovib seista
nende manguate sel]a taha, kes asetsevad vabaviskeala iimbritse-
vate joonte déres, siis peab selja taga seisev mangua asuma nen-
dest vdhemalt kahe meetri kaugusel.



Lisa 3

JUHISED KORVPALLIVOISTLUSTE PROTOKOLLIDE
TAITMISEKS

Sekretdri ja ajamootja to0st on suurel méiral sdltuv ka voistluste
labiviimine. Nagu praktika on ndidanud, antakse enamik proteste
faktide kohta, mis on seotud eksimustega vdistlusprotokolli tiditmi-
sel ja ménguaja arvestamisel.

Koigil kohtunikel, kes tegutsevad sekretidride ja ajamirkija-
tena, tuleb tdie tOsidusega suhtuda eelnimetatud kohustuste tadit-

.misse ja vOrdsel médral osata tdita kohtunikukohustusi nii min-

~

guvdljakul kui ka kohtunikulaua taga. Selleks on tingimata tarvis
koigil linnade kui ka rajoonide kohtunikekogudel ldbi viia spet-
siaalseid seminare sekretdride ja ajamairkijate ettevalmistamiseks.

Seoses uuetiiilibilise protokolli (vt. kleebis) rakendamisega toome
alljargnevalt lahemaid selgitusi selle 6igeks ja iihtlaseks kasuta-
miseks. -

1. Uldised alused

Sekretdr mairgib vastavatesse osadesse ja lahtritesse:

1. Voistlevate voistkondade nimed.

2. Protokolli numbri, voGistluste ldbiviimise kuupéeva, koha ia
kellaaja. :

3. Vanemkohtuniku ja kohtuniku nimed.

4. Voistkondade koosseisud, mangijate numbrid, nende spordi-
jargu ja treenerite nimed.

5. Iga mangija kohta — mingust osavétmine (lahtrisse «méngi-
tud aeg»).

6. Voistlevate voistkondade poolt kasutatud minutilised vahe-
ajad.

7. Miangu kdigu poolaegade viisi (lahtrisse «jooksev tagajirg»).

8. Esimese ja teise poolaja tagajdrje ning maiangu lopptagajirije.

Protokoll tdidetakse keemilise pliiatsiga kolmes eksmplaris, kasu-
tades soepaberit. Esimene eksemplar jddb pérast voistlust voistlusi
labiviivale organisatsioonile, teine véGitjale ja kolmas eksemplar
kaotajale voistkonnale.

Protokolli dige tditmine kinnitatakse vdljakukohtunike, sekretiri
ja ajamaérkijate poolt allkirjadega.

Sekretédr ja ajamérkijad vastutavad protokolli dige tditmise eest.
Koik arusaamatused, mis tekivad mingu ajal protokolli tditmisel,
tuleb neil lahendada viivitamatult molema viljakukohtuniku ja
vajaduse korral ka vdistkondade esindajate juuresolekul.
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II. Protokolli tditmine enne mingu algust

Sekretar margib protokolli méingijate perekonnanimed, numbrid
ja spordijargud. Neid kinnitab hiljem allkirjaga voistkonna kapten.

III. Vaistlusprotokolli tditmine midngu jooksul

Koik sissekanded protokolli teostab sekretér.

A.Jooksev tagajarg. Protokolli osas «jooksev tagajarg»
kantakse vastavatesse lahtritesse «A» ja «B» jarjekorras: missu-
gusel manguminutil muutus tagajiarg (lahtrisse M), milline méngija
saavutas korvi ning mingu jooksev tagajarg.

Sissekanded tehakse ainult selle voistkonna lahtrisse, kes saavu-
tas mangust korvi voi sooritas vabaviskeid. Kui tagajarg samal
minutil muutus mitu korda, tuleb iga vastav sissekanne teha uuele
reale. Seejuures tuleb tingimata alati korrata manguminutit.

Mangust saavutatud korvi puhul suurendatakse voistkonna
jooksvat tagajarge 2 punkti vorra. Sissevisatud vabaviske korral
suurendatakse tagajidrge iihe punkti vorra (kahe vabaviske puhul
kantakse protokolli eraldi sisse molemad vabavisked), moéddavisa-
tud vabavise tdhistatakse kriipsuga. ;

Tehnilise vea (administratiivse iseloomuga) eest ithe vabaviske
sooritamisel kriipsutatakse jooksva tagajarje lahtris 1dbi vastav arv,
milline jaab jooksvaks tagajarjeks parast vabaviske sooritamist.

Naiteks: iihe voistkonna tagajarg on 27. Vabaviskest lisandub sel-
lele iiks punkt. Sellisel juhul kriipsutatakse ldbi uus arv 28. Juhul
aga, kui vabaviskest punkti ei saavutata, tommatakse tagajarje
kohale Kkriips. 3

Sissekande nadide «jooksev tagajarg» osas.

Esimene poolaeg

M A B

1 8 2

1 9 2
2 10 4

2 12 -
2 12 =
3 11 6

4 10 3
‘4 10 4
5 13 8

5 14 5
6 7 =

6 7 9

6 5 7

Esimesel manguminutil méngija nr. 8 voistkonnast «A» saavutas
mangust korvi. Samal minutil saavutas korvi mangust «B» v0ist-
konna maingija nr. 9.

Teisel minutil «A» voistkonna méngija nr. 10 saavutas méangust
korvi, tagajarg suurenes nelja punktini. Samal minutil oli «B»
voistkonna maéngijal kasutada kaks vabaviset, millised maéngija
viskas molemad modda.

i
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Kolmandal minutil «A» voistkonna mangija nr. 11 saavutas méin-
gust korvi, tagajdarg suurenes kuue punktini. Samal minutil oli
«B» voistkonna maéngijal nr. 10 kasutada kaks vabaviset. Molemad
vabavisked tabasid korvi ja tagajiarg suurenes kahe punkti vorra.

Viiendal minutil saavutas «A» vodistkonna méngija nr. 13 mén-
gust korvi ja tagajarg suurenes kaheksa punktini. Samal minutil
oli «<B» vbistkonna maingijal sooritada wvabavise administratiivse
iseloomuga tehnilise vea eest. Vise tabas ja «B» meeskonna punk-
tide arv suurenes viieni,

Kuuendal minutil oli «<A» vbistkonna méngijal nr. 7 kasutada
kaks vabaviset, millest ta realiseeris punktiks teise. Tagajarjeks
margiti itheksa. Samal minutil saavutas mangust korvi «B» vo0ist-
konna maéngija nr. 5, mille jarel tagajidrg suurenes seitsmeni jne.

Teise poolaja esimene minut margitakse kui 21. mdnguminut.

B. Isiklikud ja tehnilised vead. Lahtris «isiklikud
ja tehnilised vead» kuuluvad tehnilistest vigadest markimisele
ainult vialjakul méngijate poolt tehtud tehnilised vead (milliseid
karistatakse kahe vabaviskega). Lahtris mairgitakse isikliku vea
korral méngija numbri jdrele minut, millal méngija tegi isikliku
vea. Tehnilise vea korral tzhistatakse minguminut veel viikese
indeksiga «T». Ndide: «30T». Kui isikliku vea eest on mé&dratud
kaks vabaviset, siis vastava minuti imber joonistatakse ring.

Treeneri vOi varumingija poolt tehtud administratiivse iseloo-
muga tehniline viga mérgitakse treeneri lahtrisse tdhega «T» ja
lisatakse sellele indeksina vastava mingija number. Néiiteks: Ty,
T2 jne.

Maiéngijal, kes tegi viis isiklikku ja tehnilist viga, peavad koik
vastavad lahtrid olema tdidetud

Sissekanded vabavisete sooritamise kohta tehakse enne lahtrisse
«isiklikud ja tehnilised vead» kui lahtrisse «jooksev tagajarg»

C. Mdngitud aeg. Lahtrisse «mingitud .aeg» mingijate
numbri korval margitakse lugeja kohale manguminut, m#llal min-
gija astub méngu, nimetaja kohale — minut, millal mingija lah-
kub méangust. Méngu alguses maérgitakse algkoosseisu mingijatele
lugejana — 0.

Méngust lahkuval mingijal peab nimetaja olema vdrdne teda
asendava méngija lugejaga. Mangijaile, kes jidid viljakule kuni
mangu 16puni, mirgitakse nimetajana 40 (lisaaegadel vastavalt
45, 50 jne.). :

D. Minutilised vaheajad. Kummagi vdistkonna laht-
risse «aeg maha» mairgitakse jirjekorras minut, millal minutiline
vaheaeg voeti.

IV. Voistlusprotokolli Ioplik tditmine
Miangu loppemise jdrel kannab sekretdr sisse poolaegade ja
mingu lopliku tagajdrje.
Parast protokolli kdikide lahtrite tditmist annavad allkirja val-
jakukohtunikud, sekretdr ja ajamairkijad.

V. Kohtunike-ajamirkijate kohustused

1. Ménguaega arvestav kohtunik-ajaméirkija on kohustatud:
a) jalgima peale mianguaja, hiippepallide, minutiliste vaheaegade
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ja maéngijate vahetuseks kasutatud aegade arvestamist ka proto-
kolli oOiget taitmist sekretdri poolt;

b) maéangija isikliku voi tehnilise vea korral nimetama sekretérile
méanguminuti, voistkonna, kelle mangija rikkus méirust, ja mén-
gija numbri, seejarel teise voistkonna vabaviset sooritava méingija
numbri, madratud vabavisete arvu ja nende tulemused [néditeks:
kaksteist, «Kalev», neljas, isiklik (tehniline); «Diinamo», kaheksa,
2 viset, sisse, mdéddaj; J

¢) kui méngust on saavutatud korv, nimetama sekretédrile méan-
guminuti, voistkonna, korvi saavutanud méngija numbri ja saa-
vutatud punktide arvu (nditeks: kuus, «Kalev», seitse, 2 punkti);

d) minutilise vaheaja votmise puhul teatama sekretérile, kelle
noudmisel minutiline vaheaeg oli vOetud ja manguminuti, millal
aeg voeti (nditeks: «Diinamo», minutiline vaheaeg, kaheteistkiim-
nes); :

e) mangijate vahetamise puhul teatama sekretérile, kelle noud-
misel peatati mang méngijate vahetamiseks, viljakult lahkuva
mangija numbri ning sissetuleva maingija numbri (nditeks: «Ka-
lev», vahetus, lahkub 6, asendab 10);

f) teatama signaali (gongi) ja Zesti abil vdljakukohtunikele minu-
tilistest vaheaegadest, vahetusaegade votmisest ning sellest, kui
mangija tegi viienda isikliku vo0i tehnilise vea.

2. Palli valdamise ajalist piiramist (30 sekundi maadruse tditmist)
arvestav kohtunik-ajamaéarkija on kohustatud:

alustama 30 sekundi arvestamist hetkest, mil voistkond sai palli
enda valdusse ja teatama valjakukohtunikele vastava signaaliga
(gong, elektrikell jne.), kui pall pérast eeltdhendatud ajavahemiku
moodumist on veel sama voistkonna wvalduses.



Lisa 4

KOHTUNIKU MEELESPEA

Mida tuleb teha...
/

1. Laske kontrollida enda tervislikku seisukorda vdhemalt kaks
korda aastas.

2. Tutvuge pidevalt médidrustega ja kohtunike poolt kasutatava
iihtse terminoloogiaga. .

3. Pidage arvestust oma kohtunikutegevuse kohta.

4. Votke jarjekindlalt osa kohtunike tdiendusseminaridest, tree-

ningkogunemistest ja muudest taolistest iiritustest.

* 5. Konsulteerige ebaselgetes kiisimustes (méiiruste tdlgitsemisel)
kogenumate kohtunikega.

6. Enne kui asute tegutsema kohtunikuna vastutavatel voistlus-
tel, omandage kogemusi vdhemtédhtsate voistluste juhtimisel.

7. Voistlustel tegutsemisel kandke maéaédrustele vastavat halli koh-
tunikurdivastust. .

8. Olge korralikult riietatud.

9. Rakendage méangumaddrusi oskuslikult. Pidage meeles, et vii-
bite pealtvaatajate silme all ja peate olema oma kiditumisega min-
gijaile eeskujuks.

10. Arge reetke vodistkondade mingusaladusi.

11. Tulge voistluspaigale varakult, et tutvuda kohapealse olu-
korraga. Moned viljakud, millised ei vasta kehtivaile ndudeile,
vajavad madadruste erilist tolgitsemist seoses sisustuse, mittekiillal-
dase korguse voi teiste ebanormaalsustega.

12. Olles riietunud, puhake pool tundi enne méingu algust.

13. Olge oma kditumisega viljakul eeskujuks kui tunnustatud
autoriteet kohtunikutegevuses.

14. Kontrollige ise v6i jdlgige palli mootmete ja kuju kontrolli-
mist.

15. Varakult enne méngu algust kooskolastage kaaskohtunikega
kiisimused, mis on seoses méngu juhtimisega, asetusega’véljakul,
signaalidega jne.

16. Loosige viljakupooled ja vajaduse korral tutvustage voist-
kondade kapteneid erinduetega antud minguks. :

17. Olge enesekindel, kuid kdituge méngijatega sobralikult ja
liigse karmuseta.

18. Olge jarjekindel oma tegevuses. Pidage meeles, et' esimene
viga on sama tdhtis kui viimane.

19. Liikuge ja tegutsege vdljakul energiliselt. Avaldage oma
otsused kindlalt ja selgelt.

20. Liikuge méangu juhtimisel voimaluse korral véljaspool véi-
jakupiire.

21. Sooritage hiippepalli iilesvise voimalikult kiiresti, et véltida
liigset ajaviitmist méngus.
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22. Tditke ausalt oma osa koostoos kaaskohtunikuga.

23. «Aeg maha» votmisel pxdage meeles, millise vbistkonna val—
duses oli pall, kus kohas méang katkestati, kes mangx]alst pidid osa

t votma hiippepalli méangimisest jne.

24. Liigse toorutsemise korral peatage méng ja hoiatage voist-
kondi. Tuletage neile meelde, et voistlus peab toimuma sportlikus
vaimus.

25. Olge kindel selles, et saate Oigesti aru madadruste mottest ja
oskate neid praktiliselt rakendada.

26. Oppige eraldama mingijate vahel ettetulevaid tdhtsusetuid
kokkupuuteid sellistest touklemistest, mis voivad méjutada mén-
gukaiku ja tagajarge.

27. Méadruserikkumise fikseerimisel andke jarsk vile, selgitage
vea iseloom ja tehtud otsus ning jdtkake viivitamatult méangu
vastavalt maddrustikus ettendhtud noudeile.

28. Kui méérasite isikliku voi tehnilise wvea:

a) vilistage otsekohe «aeg maha» voOtmiseks;

b) avaldage vea iseloom, selgitage, kes tegi ja kellele tehti.viga;

c) ndidake sekretdrile vea teinud méngija number;

d) teatage madratud vabavisete arv;

e) asuge viivitamatult vabavisete sooritamisele.

29. Hiippepalli fikseerimisel:

a) andke vastav vile;

b) votke pall viivitamatult enda Kkitte;

c) méddrake méangijad, kes votavad osa hiippepalli mangimisest
ja teostage iilesvise. Visake pall sealjuures korgemale, kui suudab
hiipata kumbki hiippepalli méngimisest osavottev méngija.

30. Kui fikseerisite médaruserikkumise seoses palli vdljaminekuga
valjakupiiridest:

a) andke vile ja selgitage, kes oli siitidi palli vdljaminekus;

b) tthe kdega ndidake koht palli uuesti méngupanekuks ja
teise kdega selle voistkonna eesala suunas, kes teostab sisseviske;

c) kui sissevise toimub voistkonna eesalas, votke pall enda
katte ja liikuge kiiresti palli mdngupaneja juurde. Alles siis, kui
olete veendunud, et vastasvdistkond on joudnud asuda kaitsesse,
andke pall iile sisseviskajale selle mingupanekuks;

d) drge votke palli enda kétte, kui sissevise toimub vdistkonna
tagaalas. Soovitav on seda teha siiski sel juhul, kui tekib segadus
palli méngupaneva voistkonna -suhtes.

31. Kahtluse korral siitidlase selgitamisel palli véaljakupiiridest
valjaminekul arge jatkake méngu niikaua, kui molemal voistkon-
nal on selge kohtunike poolt tehtud otsus ja nad on votnud vilja-
jakul méngu jatkamiseks wvajaliku asendi.

32. Kontrollige punktide ja méanguaja arvestust pérast esimese
poolaja ja mdiangu loppemist.

33. Tuletage ajamérkijale meelde vajadust voistkondade hoiata-
miseks kolm minutit enne vaheaja 16ppu.

34. Méangijate vahetamisel minge kohtunikulaua juurde, lubage
neil mangust osa votta ja jatkake viivitamatult mangu.

35. Hoiatage maéngijaid, kui mdng omandab toorutseva iseloomu.
Sageli on seda voimalik véltida rahulikus toonis esitatud nduande
voi mdrkusega.

36. Tingimata teatage vodistkondadele, kui nende pvbolt on kasu-
tatud koOik minutilised vaheajad.
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37. «Aeg maha» korral jddge iihe vdistkonna ldhedusse. Kui mén-
gijad paluvad luba joomiseks, lubage neil seda teha ainult véljas-
pool véljakupiire. -

38. Orienteeruge Kkiiresti méngus ettetulevates olukordades, eriti
siis, kui ménguaeg ldheneb 16pule ja iga viivitatud sekund on kal-
lis kaotusseisus olevale vdistkonnale.

39. «Aeg maha» korral teatage voistkondade kaptenitele, kui pal-
ju on veel aega poolaja vdi méngu 16puni.

40. Kui kohtunikud fikseerivad méédruserikkumise {iheaegselt,
tuleb teisel kohtunikul murdosa sekundist viivitada, et anda esi-
mesele kohtunikule voimalus oma otsuse teatamiseks. Otsused vdi-
vad iihtuda. Kui otsused on erinevad, nagu néiteks «hiippepall» ja
«isiklik viga», tuleb neist rakendamisele rangem, s. t. «isiklik vigas. -

...Jja mida ei tule teha

1. Arge ndustuge tegutsema kohtunikuna, kui olete haige. Néud-
ke Oigeaegselt enda asendamist.

2. Arge keelduge tegutsemast pShjusel, et méngu juhtimine v3ib
osutuda liiga raskeks. Samuti drge keelduge tegutsemast pShjusel,
et peate antud mangu enda jaoks tdhtsusetuks ja ebahuvitavaks.

3. Arge vilistage sageli iihe ja sama vdistkonna minge, sellega
muutute neile «oma» kohtunikuks.

4. Arge hoobelge sellega, et olete kohtunikuna vbdistkondade
poolt eriti ndutav.

5. Arge vaielge asjatult treeneritega.

6. Arge tegutsege ainult «poole jouga», piifides hoida energiat
teiseks ménguks.

7. Arge jilgige ainult palli, 6ppige jaotama oma tdhelepanu.

8. Arge kartke avaldada oma otsuseid.

9. Arge kartke midrata viiendat (kdrvaldavat) viga monele tun-
tud méngijale.

10. Arge lubage miéngijate poolt mingit ebasportlikku k#itumist
kohtuniku suhtes.

11. Arge Zestikuleerige tarbetult. Pole tarvis poseerida pealtvaa-
tajate ees — nad tudid vaatama méngu, mitte aga kohtuniku po-
seerimist.

12. Arge olge oma otsustes formaalne ja drge kasutage oma
autoriteeti liigse karmusega.

13. Arge laske ennast segadusse viia ebasportlikult k#ituvast
treenerist.

14. Arge piilidke digustada ja heaks teha oma vigu. Kohtunik
pole eksimatu. 5
: 15. Arge kujutage endast «kdiketeadjat». See pole sobiv sport-

asele.

16. Arge lakake tegutsemast tdie energiaga pGhjusel, et méng
kulgeb selge paremusega iihele vdistkonnale.

17. Arge loobuge isiklike vigade tédpsest fikseerimisest kuni
méngu 16puni.
18. Arge karistage véltimatut kokkupdrget, mis juhtus pShjusel,

et mdlemad méngijad olid palli mingimiseks vdrdselt soodsas
olukorras.

58



19. Arge karistage terava, kuid méadrustepdrase méingu eest;
eraldage toorutsemist joulisest mangust.

20. Arge laske kaaskohtunikul votta kogu mingu juhtimise ras-
kust endale.

21. Arge lobisege mingu ajal méngijate, treenerite vdi pealtvaa-
tajatega.

22. Arge konelge vilet suus hoides.

23. Arge haavuge, kui kaaskehtunik fikseeris teie «nina» ees
maadruserikkumisi.

24, Arge segage end kaaskohtuniku tegevuspiirkonda, kui selleks
pole tungivat vajadust.

25. Arge jatkake «aeg maha» jidrel médngu enne, kui olete kindel,
et molemad voistkonnad on valmis edasiméngimiseks.

26. Arge «leiutage» méaruserikkumisi. Teie vdimeid hinnatakse
tehtud otsuste Oigsuse ja sisulise kiilje jadrgi, mitte aga isiklike
vigade v6i muude maadruserikkumiste fikseerimise arvu jérgi.

>
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