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Sedddna

Rahva seas leidub hulk huvitavaid nii omal ajal mdngitud kui
ka praegu mdngitavaid mdnge, mida igal pool ei tunta. Koiki-
dele kdttesaadavaks tegemiseks ja mdngude omapdrasuse tottu
ongi need koondatud kdesolevasse raamaiusse. Mdngud on han-
gitud Eesti Rahvaluule Arhiivi rikkalikest kogudest. Nendest on
valitud koige huvitavamad ja mdngitavamad ning sellised, mis
on lildiselt vdhem tuntud.

Iga mdngu all on maakonna nimi, mis on mdrgitud arhiivis lei-
duva materjali jdrgi. Kuid paljusid neist mdngudest mdngitakse
leisteski maakondades, olgugi mitmesuguste nimede all ja tei
sendite ndol.

Osa mdnge on stiliseeritud ja kohandatud niilidisaegsele men-
taliteedile ja arendatud vastavalt sportlikele néudeile voistlus-
mdngudeks. Seetdttu on fotodki valmistatud niitidisaegsele sport-
likule méistele vastavalt. ,

Enamikku neist méngudest véib harrastada nii kinnises ruumis
kui ka viljas. ’

Eesti rahvaloomingulise kultuuri tirituse sihiga leidku need
méngud laialdast levimist nii koolis, kodus kui ka seltskonnas.
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Seltskonnaminge

1. Hobuse jootmine.
(Ladnemaa.)

Uks maéangija moodustab oma molema k&e esimestest sorme-
dest ,kaevu”, asetades nad harakil olles kaevurakete taoliselt
ristamisi. Teine méngija pistab oma ,hobuse” (s.o0. sdrme)
«kaevu" jooma, mispeale kaevu omanik sormed kokku pigistab
ja samal ajal altpoolt poidlakiilinega ,hobust” valusasti litsub.

2. Peidetud asja otsimine.
(Ladnemaa.)

Uks méngijaist ldheb ukse taha. Toasolijad valivad iihe asja,
mida kdik teavad. Otsija tuleb tuppa ja algab otsimist, juhitud
teiste laulust, mis kdveneb, kui otsija ligineb asjale, ja alaneb,
kui otsija asjast kaugeneb. Asja juures olles peavad lauljad tuge-
vasti laulma, et soodustada asja leidmist, eriti kui on valitud otsi-
miseks moni raskelt peidetud ese.

Voib ka kokku leppida, et otsitava asja asemele mddratakse
moni toiming, mille otsija peab sooritama.

3. Telefon.
(Léénemaa.)

Maingijad istuvad ringselt, iiks asub keskel. Seesolija iitleb
tasakesi iihele istujale sona vG&i lause, see iitleb edasi jne., kuni
on joutud viimseni ringselt vélja. Seesolija kiisib viimselt, mis
ta kuulis. Ei tihti sdna tema sOnaga, antakse pant. Nii kiisib ta
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tagurpidi koéik méangijad 14bi. Igaiiks, kes valesti on kuulnud,
annab pandi. Viimaks joutakse vélja Gigestikuulnu juurde. Siis
algab maéng otsast.

Maéngu reegliks on ndue, et juhul, kui sonumisaaja ei saanud
utlusest aru, ttleja seda enam korrata ei tohi ja teade antakse
edasi, nagu kuuldud.

4. Lendurieksam.
(Tartu linn.)

Lenduriks saada soovija asetab vasaku kie iile parema, vottes
sealjuures parema kde sérmedega ninast kinni. Niiiid laskub ta
kummargile, paneb vasaku kie sormed monele kitsale tooliselja-
kdrgusele esemele ja tiirleb 10 ringi {imber selle eseme, Seepeale
peab ,lendurikandidaat’ tdusma sirgeks ja minema maéaratud
eseme juurde, milline toiming niiiid pea ringikdimise t&ttu osutub
kaunis raskeks.

5. Esememidramine,
(Tartu linn.)

Uks méngija ldheb ukse taha. Selle aja sees mddratakse toas
iiks ese kindlaks, mida k&ik teised mangijad teavad. Vaéljast-
tulnu hakkab toasolijaid usutlema. Kiisides kord thelt, kord tei-
selt. — ,On see asi elus voi elutu?” — »Elutu”. — ,Kas ta siin
toas leidub?" — ,Leidub”. — ,On ta puust v6i luust?” — ,Puust”.
— ,»On ta tooriist?” — ,On"., Niitid uurib arvaja tuba vaadeldes,
milline sddrane téoriist voiks siin toas leiduda, — »On ta pliiats?”
— »On". Sellega on arvaja asja leidnud ja uueks arvajaks hak-

kab viimase vastuse andja. Niitid.vdetakse uus asi ja maéang
kordub.

6. Potiming.

(Ladnemaa.)

Mingijad istuvad maas. Potikaupmees paneb igale méngijale
erineva poti-nime. Niiiid tuleb ostja ja nimetab soovitud poti.
Leidub see, siis katsub ta poti tugevust jargmiselt: olles ,potiga*
pihkseongus ja keerutades (viristades), laseb ta potil jarsku kitest
lahti ja vaatab, kas pott kukub {imber v&i ei. Kukkus pott pikali,
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siis on ta 16hki ja ta pole midagi vadrt. Jdi ta aga piisti, saab
ta uue nime. Lohkildinud pott aga hakkab potikaupmeheks,
endine kaupmees saab potiks ja saab nime.

7. Mooramaa kuningas.
(Harjumaa.)

Madngijaid on piiramatu arv. Uks neist on Mooramaa kunin-
gas, teised — Mooramaa mehed. Kuningas asub iihe joone taha,
kuna mehed asuvad teise taha, mis on eelmisest 10—20 sammu
kaugusel. Mooramaa mehed tulevad kuringa ette ja hiitiavad
kooris:

»Tere, Mooramaa kuningas!”

. Tere! Mis mehed te olete?”

,Mooramaa mehed!” 5

«Mis t66d te teete?”

»Mooramaa t66d!" °

Seejuures matkivad Mooramaa mehed mdnd enne kokku-
lepitud t66d, ndit. saagimist, kaevamist, raiumist jne. Kui kunin-
gas arvab t66 dra, siis pistavad Mooramaa mehed jooksma, Kunin-
gas nendele jdrele. Piiilitu saab kuninga abiliseks ja méang algab
otsast ning kestab seni, kuni k6ik Mooramaa mehed on piiiitud.

8. Lambamdng.
(Virumaa.)

Mingijaid on piiramatu arv. Nad istuvad méanguvaljaku kes-
kel kobaras. Uks neist on peremees, kaks hundid, teised kd&ik
lambad. Hundid asuvad valjaspool ménguvéljakut oma koopas.
Peremees, kepp kdes, konnib timber lammaste, toksib kepiga
vastu maad ja so6nab:

.Teen tara, teritan teivast,
Et ei susi sisse pddseks
Ega hunti tile hiippaks
Ega karu iile kargaks.”

Peremees ldheb ise kOjl{. Selle ajaga veavad hundid 1—3
lammast, kes vastu punnivad, oma koopasse. Siis tuleb peremees,
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leiab osa lambaid (oinaid) kadunud olevat, ohkab, teeb tara ja
ldheb jalle dra. Selle aja sees veavad hundid taas osa lambaid
dra jne., kuni k6ik lambad on veetud. Siis tuleb peremees hundi
juurde oma kadunud lambaid kiisima. See kostab: ,Lambad tulid
minu kapsaaeda, ajasin varavast védlja, viskasin kapsalehti ette.”
— ,Aga mis need on?" — ,Kivid ja kannud, luuad ja labidad,
minu tooriistad!” Peremees ututab. Lambad maé&dgivad kooris
vastu. Niitid on lammaste kuuluvus selge, ja hunt pillub nad
peremehe kitte, sonades: ,See on kivi, see — kénd, see — luud,
see. — labidas!”, kuni k&ik on valjas. Peremees laseb lambail
iile paraja kdrgusega kepi hiipata, katseks, kas lambad on terved.
Kes iile ei saa, jadb hundile abiks.

Ulejaanud lambad istuvad uuesti, peremees teeb tara, hundid

veavad jalle lambaid jne. Nii kordub mang seni, kuni lambad

on koik muutunud huntideks.

9. Tipimdng.
(Virumaa.)

Mangijad asuvad tihedas ringis rististes (maas) vo6i toolil,
keskel liisu jargi madratud tippija (turkija). Tippija liigub istu-
jate ees ja torgib kétega igale pihkudesse, nagu tahaks ta seda
vaikest eset, mida ta pihus hoiab, jatta igaiihele. Ise ta sonub see-
juures: ,Turki lurki, pudru ménda.” T6eli‘selt jatab ta eseme
tthe pihku.

Niutid hakkavad k01k arvama, kelle kdes ese on, hiiliatades
istujaid eesnimepidi. Viimaks iiks tabab. Tippija ja esemeoma-
nik lihevad feistest natuke eemale, sosistavad omavahel, valides
arvajale ,sobiva” neiu v&i peiu ja tulevad viimaks arvaja ette.
See kiisib: ,Kust tulete?" — ,Kéisime kosjas, sulle pruuti (peiut)
otsimas.” — ,Mis seal tehti?” — ,S6ddi, joodi, 6lgi pandi, rikkust
rakkast naisterahvast; tdime sulle pruudiks (peiuks) ilusa ja
kena neiu (peiu) Juula (Jaak) Solmani.” Ja valijad talutavad
pruudi voi peiu iildise naeru ja heakskiitmise all temale mddratu
korvale istuma.

Harilikult valitakse mittemeeldiv v6i kuidagi mlttesoblv isik,
mis tekitabki naeru ja naljakaid ttlygs

Uueks tippijaks hakkab endine %seme-omanik, kuna endine
tippija asub istuma.
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10. Kimi.
(Tartu linn.)

5—6 mangijal on igalihel paber ja pliiats. Nad saadetakse
toast vdlja. Uks toasolija aga seab lauale 24 asja: pliiatsi, sule,
votme, noa, néobi, vihiku, kiitinla, pulgakese jne. Siis katab ta
asjad rdtiga. Vadljasolijad kutsutakse tuppa ja viiakse laua dadrde
asjade juurde. Asjadelt tOstetakse ratik ja mdngijail lastakse
asju vaadelda 1 minut. Siis kaetakse asjad jalle ratiga. Niid
peab iga madngija 1 minuti kestel paberile kirjutama voimalikult
paljude asjade nimed. Kes koige rohkem asju joudis meeles
pidada ja sellest olenevalt neid ka rohkem suutis selle aja sees
paberile kirjutada, on v&itnud.

11, Tadi tuli Tallinnast..
(Tartumaa.) 3

Miéngijad istuvad ringis. Maéngualgataja titleb oma parem-
poolsele naabrile: ,Tddi- tuli Tallinnast”, mispeale see kiisib:
«Millega?" — ,Lehvikuga,” vastab méangualgataja ning hakkab
kdega lehvitama. Sedasama teeb kisitu. Naiud kisib kisitu
omakorda jdrgmiselt parempoolselt, areneb endine kahekdne,
mille tulemuseks ka too kolmas médngija kdega lehvitama hakkab.
Nii kiisitakse ring ldbi, kuni joutakse méngualgatajani tagasi
ja kuni ko&ik maéngijad lehvitavad kdega. Siis algab méangu-
algataja jutuga uuesti, oeldes aga seekord tddi tulevat Tartust
{edaspidistel kordadel jéllegi ise linnast), tuues kaasa teise leh-
viku. Nii kiisitakse-vastatakse jdllegi terve ring ldbi, kuni man-
gijad lehvitavad ka teise kdega. Jargmistel kordadel t6i tadi
kaasa tambi (tambitakse jalaga porandale), siis teise tambi (tam-
bitakse kahe jalaga pdrandale), edasi noogutaja (peanooguta-
mine), viimaks pressi (istmelt tdusmine ja jélle istumine). Nii
on l6puks iga miéngija kehaliikmed korraga tegevuses, mis on
kiillalt 16bupakkuv tegevus.

/
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12. Kuumaalimine.
(Virumaa.)

Maingijad istuvad ringselt. Uhe méngija paremas k&es on
kepike, millega ta maha joonestab kuu, s.o. teeb nailikult ringi,
sinna sisse tihe silma, teise silma, nina ja suu. Kuumaalija sdnab
iga vastava tegevuse juures: ,Maalin kuu, iiks silm, kaks silma,
nina ja suu.” Siis voétab ta kepikese vasakusse kitte ja annab
selle endast vasakpoolsele istujale edasi. Votab see kepikese
vastu vasaku kdega, siis on see vale (peab vdtma paremaga), kuid
esimdngija ei iitle seda siis kohe, vaid laseb sel méngijal ka maa-
lida kuud. Saanud valmis sellega, peab maalija kepikese andma
vasaku kdega vasakpoolsele méngijale edasi. Andis ta aga pare-
maga, siis titleb esiméngija, et ta on kuu maalinud valesti (su:d
méngija ei olnud seda méarganud, et kepikest vdib vastu votta
ainult parema ja edasi anda ainult vasaku kdega). -Valesti maa-
lija annab pandi. Samasuguselt kohtleb eesmangija ka koiki
teisi valestimaalijaid.

Ei saa méngijad ikka aru, milles see vigur — Oigestimaalimine
-— seisneb, siis kordab eesméngija seda tegevust tarviliku arvu
kordi, kuni iksikud hésti téhele pannes taipavad ja hakkavad
Gigesti kepikest vastu votma ja edasi andma. Sellest argu lausu-
tagu teistele, lastagu igaiihel endal taibata. Jaab mé&ng monel
siiski selgusetuks, jadgu see nii, et oleks, mille {ile kodus jarele
motelda.

13. Pajaméng.
_(Péarnumaa.)

Maingijate hulgast valitakse liisu teel iiks pajaemaks, teine
pajaotsijaks, Koik iilejddanud on pajad, igaiiks salaja antud eri-
nimega, nagu pudru-, piimasupi-, hernesupi-, moosipada jne.;
nad istuvad maas, pajaema kdige taga. Pajad podisevad igaiiks
omamoodi keeda.

Otsija tuleb padade juurde ja titleb:

. lere, tere, pajaemake!
Ma tulin pada paluma,
Kulda katelt kuulama.
Onud tulid Harjumaalta,
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Pajaema kiisib:

Otsija wvastab:
jahtuma, aga:

Vanad tadid Tartuesta.
Meil on kiisad keetemata,
Herned, ladtsed lammistamata.”

»«Kuhu panid selle paja,
Mis ma sulle eile andsin,
Eile andsin, toona kink'sin?"

«Keetsin paksu putru, panin pajaga

Saks soitis saaniga,
Maamees maaniga,
Kilter kirju korviga;
Oli pikk piitsavars,

Oli rohke roosavars,
Puutus minu pa'asse —
Pada katki kill-koll."

Pajaema: ,Millist pada soovid?”

Otsija: ,Moosipada.”

Pajaema: ,Piitia ise!”

Soovitud pada hiippab piisti ja pistab jooksu. Otsija piiiiab
ta kinni, mélemad asuvad pihkseongusse ja otsija keerutab (viris-
tab) pada ringselt, laseb tal jdarsku ké&test lahti, misjirel pada
nurka lendab ja ,18hkiseks” tunnistatakse. Kdik 18hkised pajad
jddvad mangust vélja. Médng algab taas ja kestab, kuni ka&ik
pajad on tunnistatud 16hkisteks.

riidale
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Pandiménge

14. S¢it Jeruusalemma.
(Léanemaa.)

Maingijad istuvad ringselt, iiks seisab keskel. Keskelasuja
paneb igale osavétjale nime, nagu: hobune, vanker, ratas, look,
piits, leivakott jne., kasutades Jeruusalemma sdiduks tarvismine-
vate asjade nimesid. Keskelasuja peab olema osav kdnemees ja
poimima oma Jeruusalemma séidu jutu sekka kiirelt radkides
jargem66da kdiki pandud asjade nimesid. Iga nimetatud ,asi”
peab sel puhul tSusma piisti ja keerutama kord ringi. Vahete-
vahel hiitiab koneleja: ,Jeruusalemm pdleb!”, mispeale koik
peavad tdusma ja ringi keerutama. Kes oma nime ja Jeruusa-
lemma pdlemise juures ei tSuse kiiresti piisti, olles sellega tdhe-
lepanematu, annab pandi. Ldpuks lunastatakse pante.

15. Seitsekiimmend seitse.
(Virumaa.)

Mangijad istuvad ringis. Uhe mé&ngija juurest hakatakse
titlema numbreid jarjekorras kuni 77-ni. Maéngija, kellele satub
number, mis 16peb v&i jagub seitsmega, peab iitlema kohe #prIIC”,
Eksija annab pandi. Siis alustab lugemist uuesti esimesest vasak-
poolne; sel puhul saab iga méngija uue numbri ja ta peab Kkiiresti
motlema, kas tema number 16peb vdi on jagatav seitsmega. Nii
méngitakse ringselt edasi, kuni kiillaldase pantide hulga juures
hakatakse neid lunastama.
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16. Riimiming.
(Virumaa.)

Maingijad istuvad ringis paaris. Iga vasakpoolne paariline
peab valima endale moéttes nime, mida ta oma parempoolsele
kaaslasele muidugi ei iitle. Siis alatakse mangu. Nait. iitleb ks
vasakpoolne: ,Ma olen Mihkel Merimees”, mispeale tema paari-
mees peab katsuma v&imalikult ruttu riimis vastata, umbes nii:
,Ja ujun ainult selges vees". Siis iitleb jargmise paari vasak-
poolne oma nime jallegi riimsalmis, millele tema paarimees
ruttu riimis peab vastama... Naide:

Vasakpoolne: ,Ma olen Liisa Ounapuu.”

Parempoolne: ,Ja kasvan nagu lehepuu.”

Kauamdtleja annab pandi, mis 16puks lunastada tuleb.

17. Lind lendab.
(Ldanemaa.)

Maingijad istuvad ringselt, iiks on ringi keskel. Ta hiitiab:
.Vares lendab!” ja tdstab kded, kusjuures ka teised kded peavad
tdstma. Kes aga hiitidele ,siga lendab" kéed tostab, annab pandi.
Nii piitiab keskelolija kaasméngijaid mittelendavate loomade
nimetamisega sisse vedada, sest kdsi voib tdsta vaid tdeliselt
lendavate lindude nimetuse puhul. L&pul lunastatakse pante.

18. Tibu! tibu!
(Ladnemaa.)

Mingijad istuvad ringselt. Uks neist asub keskel, raha pihus,
mida tipib ndilikult igaiihe pihku, tegelikult vaid salaja iihe pihku
jattes. Viimaks hiiiiab ta: ,Tibu! tibul* Ja rahaomaja — ,tibu”
— hiippab ringi keskele. Iga istuja peab valvama oma parem-
poolset (milles ennem kokku lepitud) kaaslast momendil, mil
keskelolija tibutab, kas tema parempoolne kaasmédngija omab
raha ning tahab {iles hiipata. Uleshiippajat tuleb takistada kinni-
haaramisega. Kes oma paremalt poolt tdelise tibu laskis iiles
hiipata, annab pandi, vastasel korral mitte. Samuti annab pandi
see, kes asjata naabrit kinni hoiab. Endine keskelolija istub tibu
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asemele ja tibu algab raha tippimist istujate pihkudesse. Nii kor-
dub méng, kuni pante on kiillalt; siis algab nende lunastamine.

19. Sormkiibara peitmine.
(Valgamaa.)

K6ik méngijad, peale iihe, siirduvad teise tuppa. Uksijaaja
asetab sdrmkiibara kuhugi nihtavasse kohta, kuid sérmkiibaraga
thevarvilisele esemele. Siis tulevad teised ja katsuvad sdrm-
kiibara leida. Uksikud leidjad, et teiste otsimist mitte liialt ker-
gendada, teesklevad sdrmkiibara otsimist telise leidmise kohalt
teisal, seepérast kénnivad tuba mdééda veel paar ringi, teatavad
sormkiibara peitjale tasa selle asukohast ja istuvad siis. Nii tee-
vad koik jérjest. Viimne leidja annab pandi, esimene leidja saab
aga peitjaks ja mang algab taas otsast. Lopuks lunastatakse pante.

20. Must, valge, ja, ei.
(Tartu linn.)

Mangijad istuvad ringselt. Ringi sees olija hakkab méne istu-
jaga rddkima. Kuid see ei tohi talle vastata iihtki lauset, mis
sisaldaks sénu ,must”, ,valge”, »ja(@)", ,ei”. Selle reegli vastu
eksija annab pandi. Seesolija vdib alata niit. jargmiselt. Ta néi-
tab kiisitavale valget paberit ja kiisib: ,Mis varvi see on?" —
~Kollakas.” — ,Aga kas ta valge pole?” — ,On.” — ,Miks sa
ei ttelnud, et ta valge on?" — Teine vastab kogemata: ,Ma ei
tahtnud.” Kiisitav on teinud vea, vastates ,ei’. Ta annab pandi.
Niid kiisitleb seesolija jargmist mangijat: ,Millest koosneb lilla
varv?" —  Sinisest ja punasest.” Kiisitav vastas moétlematult
»ja" — ja annab pandi.

Kisitleja peab olema osav kdnemees teiste sissevedamiseks.
Lopuks lunastatakse pante.

21. Pulmaming.
(Viljandimaa.)

Maéngijad seisavad ringis. Ringlased on k&ik pulmakutsuta-
vad, keskel — kutsujad: pruutpaar (poiss ja tiidruk sisepihkseon-
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gus). Pruutpaar astub iihe ringlase ette, teretab (poiss kummar-
dusega, tidruk niksuga), kutsub teda pulma ja parib jarele, kui-
das ta kavatseb pulma tulla. Kutsutav tdnab kutse eest, avaldab
ndusolekut ja nditab oma tulekuviisi, ndit. kdtehooga eest-iiles,
alla. Seepeale poodrduvad koik ringkolonni, pruutpaar asetub
kolonni ette ning kolonn liigub vastu pdikest edasi terve ringi
vorra, kusjuures k6ik maéngijad teevad katehooge eest-iiles, alla.

Kohale saabunult péérduvad ko&ik ndoga ringi keskele, pruut-
paar kutsub niiid jargmise ringlase pulma. Too lubab tulla niit.
kédpuli. Niitid liigub kogu kelonn képuli terve ringi.

Nii kiisitleb pruutpaar koik ringlased iiksikult 1abi. Koikide
iiksikute pulmakutsutute minekuviise matkib kolonn.

Lopuks maéangitakse veel thiselt ,pulmarongi® séitu kirikusse,
kusjuures iga kutsutu liigub pulmarongis kaasa ,omal viisil”,
' 8. 0. enne naidatud viisil. Pulmarong sdidab iile mégede (pinkide),
1dbi orgude (pinkide vahelt), 18bi tunnelite (pinkide alt), liigub
ebatasast teed mooda (hiipetega lile esemete, iile mahajoonestatud
Jkraavi”), kappab ja traavib laudsiledal teel (hobused hirnuvad
ja puristavad).

Teisend. (Tartumaa, Elva.) Mangijaist valitakse pruut ja
peigmees ja kaks pulmakutsujat. Pruut peigmehega asub ihes,
pulmakutsutavad teises toas (toanurgas). Kutsujad ratsutavad
luuavarrel. Nad kiisitlevad jarjest iga kutsutavat, kuidas see
motleb pulma sdita ja mis veimevakka visata. Igaiiks vastab ise-
moodi, pilitides vastata teravmeelselt ja naljatekitavalt. Nii soide-
takse pulma ndit. konnaga, seaga, lambaga, puugiga jne.; veime-
vakka visatakse kindaid, seajalgu, rebasesabu jne.

. Niitid uuritakse pulmakutsutavate tervist. Selleks vdoetakse
koik {iksikult (isegi véagisi) kinni, tassitakse ,loikuslauale®,
.tohter” kuulab toruga, kiidab ja laidab. Moni on ,puruhaige,
mdnel ,varbatiisikus”, ,seesmine pdletik”, ,maksasddsed” jne.;
pannakse kuppu, opereeritakse jne.Moni on ka terve, haigetele
antakse sisse votta rohtu.

Haigeid loomulikult pulma tulla ei lubata. Terveidki proovi-
takse enne, kas nad jouavad pulmatee raskusi védlja kannatada.
Selleks lastakse neil kdpuli olles hiipata iile luuavarre, kusjuures
hiippemomendil (luuavarre kohal oleku aegu) mdlemad pulma-
kutsujad tdstavad otstest hoitud luuavart, nii et hiippaja jdab
keskkehapidi rippesse. Sadrane kutsutu ei ole vGimeline pikaks
pulmareisuks ja ta annab pandi. Lopuks lunastatakse pante.
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Ménge punst (o muudt materjalist
walmistatud adiadega

22. Ritsik,

(Tartumaa.)

Ritsiku valmistamiseks 16igutakse kuusepuust otsadeta molli-
ke, umbes 8 sm pikk, 4 sm lai ja 4 sm kdrge. Mollikese keskkoha
umber seotakse 3—4-kordselt sidumisnéor. Noodride vahelt piste-
takse 1abi iihest otsast lapergune kase- voi kadakapuust pulgake.
Pulga abil keeratakse noorid keerdu (nagu raamsael). Niiid on
ritsik valmis ja teda méngitakse nii, et libistades sormeotstega
pulga tlemist otsa pidi plagistatakse pulga teist otsa vastu molli
pohja. Joon. 1-a.

23. Vurr.
(Virumaa.)

Luuvurr, Vastlapdeval tehakse vurriluid. Selleks uurista-
takse sea sadreluu keskelt ligistikku 1dbi kaks auku, millest n6o-
rid labi kdivad. Noori otsad seotakse; neist kinni vottes tdmma-
takse siis vurr keerlema. Luu keerlemine teeb undavat haalt,
mis vurritdmbajale r66mu ja nalja teeb. Lapsed armastavad oma
vurre vorrelda, kusjuures suurima vurri omanik on koige kangem
mees. Joon. 1-b.

Puuvurr. See tehakse nii, nagu seda v&ib niha jooni-
sel 1-c. Kdepidemega lauakesest ddnestatakse libi mulk, mille
sisse kdib nupuga vurr. Seejirel aetakse noor lauakese mulgu
juures olevast peenikesest augukesest libi, missitakse alt iiles-
poole vurri pulga timber ja pulk pistetakse lauakese mulku. Niiiid
voetakse lauakese kdepidemest vasaku kédega kinni, vasak poial
toetatakse vastu vurri nuppu, néori ots missitakse timber parema
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Joonis 1.

kde ja noori jarsu tombega tdmmatakse néoér vurri pulga timbert
lahti, nii et vurr hakkab keerlema ning kargab lauakeselt pdran- °
dale, kus keerlemist jdatkab. Témbamise protseduuri teostatagu
poranda ligidal.

24, Kairisti.
(Valgamaa.)

Voetakse 4—5 sm jamedune ja umbes 20 sm pikkune toores
lepapuust puutiikk, millest teine pool ldigutakse kaepideme-
jameduseks. Ulejdadnud osa kooritakse ja sellele 1digatakse pi-
kuti sooned sisse (tooresse puusse on kergem ldigata). Niitid te-
hakse joonisel 1-d ndidatud raamistik, mis vdllile kiilge aseta-
takse. Raamistiku tugipulkadest kuni volli soonteni pistetakse
kova kase- voi kadakapuust lipats labi. Kui keerutada kéepide-
mest raamistikku ringselt, teeb lipatsi ots volli soontel libisedes
kérisevat haalt.

25. Kargud.
(Valgamaa.)

Voetakse kaks umbes 2 m pikkust teivast, mille kiilge umbes
/e m korgusele maast liitiakse puuklotsid. Harjutaja asub méonele
klotside-korgusele esemele, votab pihkudega {imber teivaste ja
asetab karkude iilemised otsad Slavarte taha. Niiiid astub ta klot-
sidele ja katsub tasakaalu sdilitades karkudega kdondida.
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26. Lingud.
(Tartumaa.)

No6orling. Hangitakse pastlandori-jamedune ja maast kahe-
kordselt puusadeni ulatuv noor, voetakse keskelt umbes meetri-
pikkuselt kolmekordselt kokku ja seotakse siis kolmiku otstesse
s6lmed; seejuures peab iks nooriharu jadma pikemaks, kuna
Iihemasse otsa tehakse s6lm. Seejdrel méssitakse lingu pikem
nooriharu timber parema k&e nimetissdrme, lithema haru otsas
olev s0lm voetakse poidla ja nimetissdrme vahele ja lingu noorist
moodustatud kolmikharule asetatakse sobiv kivi; niiiid keeruta-
takse lingu koos kiviga Ghus ringi ja 15puks paisatakse kivi
suure hooga minema, kusjuures draviskemomendil sdlmega noori-
ots lahti lastakse.

Pulkling. Umbes kdepikkune paras pulk Idhestatakse otsast,
kuhu vahele asetatakse kivike. Vottes kdega hoogu lennutatakse
kivi pulga 16he vahelt minema.

Piitsling. Valmistatakse piitsataoline viskevahend. No6ri
otsas on s6lm, mis pdidla ja nimetissdrme vahele ja siis ka vars
sama kde pihku vdetakse. Niitid asetatakse paras kivi piitslingu
teise otsa varre ja noori vahele. Vottes kdega hoogu, lennuta-
takse kivi ©Ohku, kusjuures &raviskemomendil noori ots lahti
lastakse.

27. Piissid ja vibud.
(Ladnemaa.)

Hernepiiss. Lauakesest 1digatakse joonisel 2-a ndidatud
kujund, kusjuures ,torust” auk labi poletatakse. ,Paastik” suru-
takse juurde kummiga. ,Padstik” tdmmatakse vinna, hernes ase-
tatakse torru ja, vabastades padstiku, paisatakse hernes selle abil
torust minema.

Kartulipiiss. Hanesule-jameduselt tehakse paras pulk,
millel kdepide taga. Kartulist 1digatakse paras lest, millest kum-
magi hanesule otsaga vdetakse ,tropis“. Niiiid pistetakse hane-
sule jamedamast otsast ,tropisele* pulgaga jarele, kusjuures
tagumise tropise umbes sule keskkohale joudmisel eelmine tropis
eesotsast paugatades vélja kargab.

Vibupiiss. Lbigatakse umbes sérmejamedune ja meetri-
pikkune kuuseoks, mille otsad k&veruse seestpoolt otste poole
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Joonis 2.

libamisi Shemaks l5igatakse. Niiiid hautatakse seda kuuseoksa
tulises tuhas ja tuliselt kumerdatakse ta po6lve najal vordselt
vibutaoliseks painduvaks. Edasi pingutatakse ta otstesse seotud
nooriga loogataoliselt ja paraspainduvalt koomale, mille jdrel
vibu ongi valmis. Niitid 156igatakse paras nool, asetatakse sabas-
oleva sdlguga vibunoorile, tdmmatakse vibu vinna ja lennuta-
takse siis nool soovitud suunas minema. Joon. 2-b (ainult vibu).

Noolepiiss. Haavapuust meisterdatakse joonisel 2-b ndi-
datud piiss (ainult ,laad”), mille eesotsa laiemast osast tehakse
1abi mulk. Siis valmistatakse eespool vibupiissi puhul kirjeldatud
viisil vibu, pistetakse mulgust 1dbi ja pingutatakse otstesse seo-
tud néériga koomale, ja noolepiliss ongi valmis. Niilid témma-
takse vibu vinna, kuni n66r ulatub padastiku kohal olevasse sdlku.
Siis asetatakse ,lae” peale donestatud ,rauda” nool (,lael” vdib
peal olla ka kate, mille puhul siis nool pistetakse otsast sisse ja
noéor jookseb selleks jdetud pilus), lastakse paras jagu noori
juurde, surutakse pdadstikule (ka see on meisterdatud), ja nool
paiskubki soovitud suunas minema.

Hastivalmistatud vibupiissiga voib lasta kaugele ja tdpselt.
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Dualeriminge

28. Trips-traps-trull,
(Virumaa.)

Méngijaid on kaks. Kummalgi on pliiats. Uks margib pabe-
rile kujundi #, vottes endale iihtlasi margiks ,0",, teine
votab endale aga ,+*“. Miéng seisab niilid selles, et mangi-
jad maérgivad vaheldumisi kujundi ruutudesse oma marki, plitides
saada kas diagonaalselt, rist- v&i piistsihis oma marke kérvuti
kolm, tommates sel korral neist 14bi joone. Sellega saab mingija
the punkti. On {iks méngija saanud juba ritta kaks oma mérki,
piiiab vastane aga oma mirgi kolmandasse sirgruutu ette kirju-
tada, ‘et valtida teisel kolme sirgjoones oleva ruudu vallutamist.

. Nii v6ib neid kujundeid tdita soovitud arvu kordi. Kummal
mangijal 1dheb korda saada rohkem punkte, on voitja. -

29. Korstnapiihkijaming,
(Virumaa.)

K

% Koige lihtsam on mingida kahekesi. Ruudulisel
i paberil valib kumbki méngija endale iilevalt alla iihe
X ruutude rea, markides oma nime eestidhe oma ruutude
X

olo|»

kohale. Joon. 3.

Uks maéngijaist votab pihku véikese eseme, peidab
kded selja taha ja teeb seal eseme iihest kaest teise
asetamise liigutusi, Siis toob ta rusikas kded ette, mille
T jarel teine miéngija peab &ra arvama, kummas kies
e s ese on. Arvas ta digesti, voib ta iihte oma ruutu mar-
kida oma margi ning saab siis peiteeseme enda kitte,
Joonis 3. mille jarel toimetab samuti selja taga selle asetamist




kiest kitte ning paarimees arvab. Arvas see samuti oigesti, saab
ka tema Siguse oma ruutudesse oma madrgi teha, saades ihtlasi
oma valdusse ka peiteeseme peitmiseks ja teisele arvata-andmiseks.

Ei tabanud esimene arvaja aga eset digesti ja rusikas oli tiihi,
saab punkti esemeomanik ja iihtlasi diguse eset edasi hoida oma
valduses, kuni vastane Gigesti arvab.

Arvaja kahtluse puhul, et esemeomanikul eset ildse kdes
polegi (mille see v3ib salaja ka selja taga lauale panna), peab
omanik mdlemad rusikad avama. Ei ole eset tdeliselt pihus, saab
arvaja punkti ja eseme peitmise Giguse.

Kumb maéngija oma ruudud-ennem madrke tdis saab, on voitja.
Kaotaja jddb aga korstnapiihkijaks.

30. Tibunimdng.
(Parnumaa.)

Miéngust votab osa 2 mangijat. Uks teeb endale puust kolm
Jkuhja* (a), teine kolm ,pullikest* (b). Paberile joonestatakse
joonisel 4 ndidatud ruudud. Pullikesed ja kuhjad pannakse sega-
mini numbritega maérgitud joonte 1dikumiskohtadele. Nitid kat-
sub kumbki méngija oma esemed tdstmise abil seada ihte ritta.
On iihel reas juba kaks oma eset, tGstab teine méangija oma eseme
kolmandale kohale sirgjoone peale ette. Kumb oma esemed
ennem ritta saab, on voitnud. Ridade kombinatsioone saab olla
8 (vertikaalselt, rohtsalt, diagonaalselt).

1 : 3

+ 2 i
g

7 L N

Joonis 4.
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31. Kojuminek.
(Tartumaa.)

Vihikusuurusele lehele kirjutatakse ldbisegi numbrid 1—20
4 ritta, igas reas 5 arvu. Joon. 5.

Kahest méngijast algab iiks omal lehel kodunt (mida kujutab
majake paberi nurgal) kriipsu vedades labima k&iki numbreid
jarjekorras, kusjuures kriipsud ei tohi iiksteist puudutada ega
ristuda ning peavad 16puks minema tagasi kodusse. Méngu part-
ner valvab Giglase méangu jarele. Siis mangib teine omal lehel
numbrite jérjekorras. Kumb kriipsu vedamisel kinni jadb (um-
mikusse satub), on kaotaja.

Q007119

Joonis 5.

32. Kastimédng.
(Virumaa.)

Mangijaid on kaks. Kummalgi on pliiats. Ruudulisel paberil
piiratakse ala 10X10 ruudukest. Uks madngija margib iihe vai-
kese ruudukese iihe kiilje piirjoone &ra, teine madrgib jalle mujal.
Nii tdmbavad nad vaheldumisi joonekesi, vdimalikult ikka teine-
teisest kaugemale. Viimaks hakkab leht tiituma ja tksikud ko-
had kaovad. On iihel ruudukesel kaks kiilge tahistatud, peab
vastane madrkima kolmanda kiilje. Niiiid tdidab teine mangija
ruudukese neljanda kiilje — ja selle ruudu saab ta oma arvele,
mdrkides sinna sisse ,O“. Vastane, saades ka médne ruudu, ta-
histab selle ,+*“. Nii piiiab kumbki mangija hankida endale
voimalikult rohkem ruute. Lépuks loetakse need ja suurema arvu
ruutude omanik tuleb v&itjaks.
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33. Uks puudub.
(Virumaa.)
Mingijaid on 2—5. Maingulauaks vdetakse 10X10 ruudu'line

paber (joon. 6). Maingijad liisu jarjekorras margivad iikskoik
millisesse ruutu punkti. Juhtub pist-, rist- v6i pGikreas puuduma

%

®
o|olo oo e o 0 e o

Joonis 6.

viimne punkt, mdrgib ta selle sinna ja tombab tervest reast
kriipsu 1dbi ning méargib oma arvele juurde reasoleva arva

punkte. Méangulaua tdissaamisel kdige enam punkte saanud mén-
gija on vditja.

Mangija Mangija Mangija

A

1

10

3

4

9
jne. j

Evaooad
o wNoN

jne.
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34. Laevade pommitamine.
(Virumaa.)

Maéngijaid on kaks. Kumbki neist piirab endale ruudulisel
paberil alljargneva kujutise (10X21 ruutu), juurde numbrid ja
‘tdhed. Joon. 7.

Kumbki méngija joonestab oma vasakpoolsesse (10X10) ruutu
«laevad” jargmiselt: 1-mastilisi (ruudulisi) — 4, 2-mastilisi — 3,
3-mastilisi — 2 ja 4-mastilisi — 1. Kumbki méngija ei tohi oma
laevade asukohti teisele naidata. Joonisel 7 antud laevade asu-

B 1
2
L 03
£
O |0 G| 5
1 6
[ (m] 7
] 8
L L3 9
] 10
abcdefghij abecdefghij
Uhemastilised [ ] || RN Kolmemastilised [ 1 [ [ [ [ [ 1
* Kahemastilised TaA B Neljamastilised [ [.] [ |
Joonis 7.

-

kohad on vaid ndide. Kumbki méngija joonestab laevad mdistagi
oma ruutudesse teisele teadmata kohta ja nii, et laevade vahe
iiksteisest oleks vdhemalt iiks ruut. Korvuti voi nurgeti kokku-
puutuvaisse ruutudesse ei voi laeva teha.

Uks mdngija algab vastase laevade pommitamist. Tal on digus
saata 3 ,pommi”“. Esimese pommi saadab ta nait. a6 ristumis-
ruudule, teise — d4 ristumisruudule, kolmanda — h10 ristumis-
ruudule. Need ruudud méargib pommitaja oma parempoolses ruu-
dus (tiihjas) ristidega d&ra, et teada, kuhu ta vastase laeva on
pommitanud. Vastasmdngija (kaitsja) mérgib ristid oma vasak-
poolsesse ruutu (kus laevad on) vastavaisse ristumisruutudesse.
Pdrast pommitamist peab kaitsja iitlema, kas pommitaja ,miir-
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sud” on tabanud tema laevu. Jaataval korral méargib pommitaja
vastavad ruudud oma parempoolses ruudus dra ringikestega.
Juhtus pommitaja tabama mond vastase hemastilist laeva, siis
on see ,pOhjas“, ta tombab talle risti peale ja kriipsutab koik
iimberolevad tiihjad ruudud tdis pdikjooni, milline taktika jarje-
kordsel pommitamisel tal ,vaenlase” laeva kergemini leida aitab,
sest teatav ala ,merel” on tdhistatud juba tiihjana; sinna piir-
konda ei maksa tal jirgmisel pommitamisel *oma miirske enam
juhtida. Sattus pommitaja moni miirsk aga suurema kui tihemasti-
lise pihta, siis peab kaitsja sellest samuti teatama, mille jarel
. pommitaja selle ruudukese samuti ringiga dra tdhistab. Korval-
olevaid ruute ta aga veel polk]oontega katta ei saa, sest-ta ei
tea, mis sihis laev asub.

Niitid pommitab vastasmédngija. Endine pommitaja, niiiid
kaitsja, mérgib lasud oma vasakpoolsesse ruutu (kus laevad on)
vastavaisse ristumisruutudesse, kuna pommitaja margib ristid
oma parempoolsel ruudul vastavaisse ristumisruutudesse. Pdrast
kolme lasku teatab kaitsja, kas miirsud tabasid tema laevu, ja
pommitaja mdrgib need ruudud ringikestega. On tabamusi
iihemastilise pihta, kriipsutab ta tmberolevad tithjad ruudud
samuti dra pdikjoontega, mis kergendab temal omakorda vastase
laevade otsimist.

Sattusid pommitaja miirsud kd&ik tiihja, teatab kaitsja sellest
samuti.

Laevade p6hjaminekul on tarvilik alati pdikjoontega dra madr-
kida timberolevad tithjad ruudud. See taktika sunnib motlemisele
ja laevade otsimisele.

Véitjaks saab see, kumb teise laevad ennem ,pGhja laseb”.

Soovitav on paberile allapoole ruudustikku veel dra markida
laevad: iihelisi — 4, kahelisi — 3, kolmelisi — 2, neljalisi — 1.
Iga kord, kui vastase laev pohja laheb, méargib pommitaja selle
omal lehel dra, tdommates maha vastava laeva. See kergendab
iilevaadet.

35. Tuulejdnes.
(Viljandimaa.)

Loigatakse 6hemast papist voi paksemast paberist 2 — kumbki
15 kuni 20 sm ldbimdoduga — s00ri, 16hestatakse molemad pea-
aegu pooleni ja asetatakse siis 16hede abil teineteise sisse vahe-

27



liti 90° all. Niilid meisterdatakse samast papist v6i paberist veel
natuke suurem sdor, 16igatakse diagonaale moédda neljaks vord-
seks osaks ja iga osa kleebitakse murtud sirgddrte abil enne
valmistatud vaheliti asetatud séoride vahele toeks. Nii saadud
kujund on peaaegu kera, tal puudub vaid iileni kate. Saadud
kujundi iga osa vérvitakse ise varvi, ja »tuulejanes” ongi valmis.

Kiillaldase tuule juures lastakse tuulejdnes siis tasasel ja iht-
lasel lumel pérituult veerema, kus ta imekiirelt «putket” teeb.
Ka voetakse suuskadel ette «janesejdlgimise” retki, kusjuures
tuulejanestele jarele piititakse ajada. Suure tuule juures tavaliselt
seda teha ei suudeta; tuulejénes kaob silmapiirilt ja siis deldakse,
et ,janesed” jooksid ,Lapimaale”. See méng sobib méngimiseks
koolis.

Teisendina v&ib tuulejinest valmistada jargmiselt. L&i-
gatakse umbes 15—20 sm suurune paberist s86r ja sdkitakse tal
adr kdaridega ringselt 1 sm laiusteks osadeks. Edasi murtakse
jarjest tiks osa iihtpidi, jargmine teistpidi 90° nurga all. Niiiid
lastakse tuulejanes samuti pdrituult jooksma, kusjuures ta siis
neil murtud osadel rattana lumel edasi veereb,
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36. Piirikaed.
(Ladnemaa.)

Maingijaid on 4. Igaiihel neist on vordne arv kivikesi, ndit. 6,
mis asetsevad kolmnurkades nii, nagu see on ndidatud joonisel 8.
Iga méangija peab silmitsema hdsti oma kive, et ta neid dra tun-
neks kuju, vdrvuse vdi mone muu isedrasuse jargi. Maéngija nr. 1
suleb silmad. Sel ajal votab nr. 2 the nr. 1 kivi ja asetab oma

Joonis 8. !

Jauta”. Seepeale peab nr. 1 arvama, milline kivi nr. 2 hulgast
on tema oma. Onnestub tal see, saab ta kivi tagasi, vastasel kor-
ral jaab kivi nr. 2-le.

Niiiid suleb méngija nr. 2 silmad ja nr. 3 vtab ihe nr. 2 kivi.
Nr. 2 arvab jille oma kivi. Nii léheb mdng jarjekorras edasi.
Kelle kivid kdige ennem otsa saavad, on kaotanud, kdige suu-
rema hulga kivide omanik on aga vdidumees.
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37. Lamba lautaajamine.
(Virumaa.)

Méngijaid on 2—3. Vahendeiks vdetakse 5 vaikest kivikest.
Maingijate jarjekorra voib médrata kindlaks liisu teel. Esimene
méngija asetab vasaku kde sdrmed ja poidla otstega lauale, seal-
Juures pdidla sGrmedest eemale, nii et kide alla jaab ava. Niiiid
viskab méngija parema kdega kivid vasaku kie parempoolsel
kiljel tasakesi lauale, nii et nad v&imalikult kde ava juurde
jddksid. Vottes ithe kivi paremasse pihku, viskab ta selle dhku
ja enne selle uuesti pihku haaramist katsub ta tihe kivi kéde alt
18bi litia. Nii toimib ta ka jargmise kolme kiviga, visates kivi
enne Ohku, ja lauale pannes 166b ta kde alt 1abi.

Juhtub méngija aga tegema vea, siis on ,vilka® ja méangu
algab jérgmine méngija, jne. Kes kdige ennem kivid 1ibi 166b,
on vdoitja.

Saavad k&igil méngijail ,lambad lauta”, on ko&ik vordselt
voitnud.

Kivide 166mist vdib raskendada sellega, et nad tuleb liiiia
monesse kindlasse kohta lauale, nait. asjadest moodustatud
»aeda”, jne.

38. Nipsuméng.
(Virumaa.)

Méngijaid on 3—4. Nad istuvad ringis pdrandale mitmekord-
selt laotatud teki i{imber (et oleks kivikeste votmiseks pehme
alus). Ménguvahendeiks on 5 viikest kivikest. Mangijate jarje-
kord tehakse kindlaks selliselt, et iga mangija jirgemooda votab
kdik 5 kivi pihku, viskab nad &hku ja katsub vdimalikult k&ik
pitida kdeseljale. Kel dnnestub piitida kdige rohkem kive kie-
seljale, algab méngu esimesena. Kivide vdhemuse jérjekorras
jarjestuvad ka méngijad.

Niiiid lepitakse kokku, et niit. mangitakse 25 punkti peale.
Esimene méngija votab kivid pihku ja katsub nad tekki méoda
laiali visata nii, et kivid iiksteist ei puuduta. Sattus aga nait.
siiski 2 kivi ligistikku, vdtab ta sealt teise, viskab 8hku ja katsub
selle Ghusolemise ajal maast iihe kivi pihku kaapsata, mille jarel
ta ka Shust allakukkuva kivi samasse pihku peab haarama. Niiiid
voib tateise kivi pihust maha panna, viskab pihku jaanud kivi
jdlle Shku, kaapsab maast iihe jarjekordse kivi pihku, sinna
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juurde samuti Shust kukkuva kivi jne., kuni k&ik neli kivi on
maast iiles voetud. Nuid votab ta kdik 5 kivi pihku, viskab nad
ohku ja katsub voimalikult rohkem neist piiida kdeseljale. Pii-
dis ta ndit. 4 kivi, arvatakse tal 25 — 4 =21, s. 0. jadb mangida
21 punkti. Niiiid viskab ta koik 5 kivi uuesti tekile, piitides neid
visata paariti. Koige halvemini asetseva viienda kivi vGtab ta
dra, viskab selle ohku ja katsub selle aja sees tekilt kaapsata
pibku 2 kivi korraga ja pttida ka ohustkukkuva kivi; siis paneb
ta 2 kiW maha ja peab teised 2 samuti kaapsama pihku korraga
ja ka ohust kukkuva kivi. Niitid viskab ta k&ik 5 kivi jalle dhku
ja ptutiab voimalikult palju kive saada kdeseljale. Ka need arva-
takse 21 punktist maha. Jarjekordselt peab méngija tekilt kaap-
sama korraga pihku 3 ja siis 1 kivi (ta on pliidnud nad tekile
visata rithmiti 3 ja 1), mille jarel viskab kivid jalle kdeseljale, ja
maha arvatakse punktide iildsummast kdeseljale jdanud kivide
arv. Lopuks peab méngija kaapsama pihku 4 kivi korraga (ta
piitidis nad tekile visata véimalikult kokku) ja mdistagi ka Shust
kukkuva kivi. Jélle arvatakse punktide iildsummast kdeseljale
jadnud kivid maha. '

Nii jatkab esimene méngija mdngu, kuni ta teeb vea. Veaks
loetakse juhtum, kui méangija ei saanud maast kaapsata soovitud
kivide arvu vodi ta ei saanud Shust kukkuvat kivi haarata pihku
(veaks voib lugeda kokkuleppe kohaselt kaapsamisel ka teise
kivi puudutamist tekil; igatahes on see seadus raske ja vilumata
méangijad ei suuda seda tdita, sest ei osata kive tekile visata
laiali soovikohaselt ja rithmiti; osav laia)iviskamine kergendab
nende kaapsamist).

Niitid algab mdngu jdrjekordne osavétja ja katsub méngida
samuti osavalt, et saada vodimalikult rohkem punkte ja jouda
rutem tdis 25 punkti.

Nii jétkatakse jarjekorras méangimist. Kes maéngijaist saab
koige ennem tdis 25 punkti, on vditja.

Juhtub mdnel méngijal olema 16pul 24 punkti, aga viimse kde-
seljale viskega jdi sinna 4 kivi, siis ootab ta oma jdrjekorda
uvuesti, katsudes siis visata seljale vaid 1 kivi, mis annab talle
tdpse punktide arvu. Ei dnnestunud ka sel korral, jadb ta ootama
jargmist korda. Nii vdib olla mitu méngijat jannis, mistottu kaib
voitlus mitme vahel.

Alljargnevad 5 teisendit voib méangida 1dbi igaiithe omaette
ihikuna.
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Teisend 1. Pdrast kivi (kivide) maast iileskaapsamist ja
ka Shust kukkuva kivi pihkuhaaramist viskab méngija ithe kivi
uuesti 6hku ja selle dhusoleku ajal paneb teise pihust maha ning
haarab Shust kukkuva kivi uuesti pihku. Nii toimib ta iga iihe,
kahe, kolme ja nelja kivi rithmaga.

Teisend 2. Kaapsanud kivi (kivid) maast, peab maéngija
ohust kukkuva kivi pihku haarama pealtpoolt, s.o. tehes kédega
haarava liigutuse iilalt alla. Mitme kivi pihusoleku puhul on
risk moni kivi kaotada. '

Teisend 3. Kaapsanud pihku tekilt ja ka dhust kukkuva
kivi, viskab mangija iihe neist uuesti dhku, selle dhusoleku ajal
paneb pihus oleva kivi maha, kaapsab pihku tekilt teise ja siis
ka Ghust kukkuva kivi. Samuti toimetab ta kividega, kus on riith-
mas 2+2 v&i 3+1 kivi. Neljarithmalisega saab seda vaid kaap-
sata korraga pihku ja panna maha.

Teisend 4. Kivide laialiviskamist tekile v&ib toimetada
ka selliselt, et kivid tuleb visata koik haralisdrmi kéeseljale, kust
nad veerevad maha. Kdeseljale jaanud kive voib upitada sor-
mede vahelt kukkumisele vGimalikult soodsamasse rithmitusse.

Teisend 5. Enne kivi 6hkuviskamist tuleb ta visata kae-
seljale, sealt dhku, siis kaapsata tekilt kivi jne. Siin v6ib raken-
dada teisendeid 1—3.

Teisend 6. See teisend ei kuulu eelmise méangu tsiiklisse,
vaid kujutab endast omaette {iksust. Siin m&ngu 25 punktini
pole. Alljargnevalt tuleb k6ik moodused lébi méngida. Kes koige
ennem ldbi saab, on vditja.

1. Uksik. Uks kivi visatakse Ohku, selle Shusoleku ajal
kaapsatakse maast pihku iiks ja siis ka dhust kukkuv kivi. Teine
kivi pannakse pihust maha. Pihku jddnud kivi visatakse uuesti
ohku, kaapsatakse maast jdlle tiks, piiiitakse oShustki kukkuv,
pannakse teine maha jne. Nii kaapsatakse maast kdik neli kivi
iiksikult.

2. Kaksik, Uhe 6hku visatud kivi aegu kaapsatakse maast
kaks, haaratakse Shust tulev ka pihku ja pannakse siis kaks kivi
maha; samuti toimitakse kahe jargmise kiviga.

3. Kolmik. Uhe 8hku visatud kivi aegu kaapsatakse maast
kolm kivi ja samuti ka Shust tulev. Siis kaapsatakse iiksik ja
ka ohust kukkuv kivi.

4. Loopimine. Kivid visatakse iikshaaval iiles ja piiii-
takse teise kdega kinni.
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5. Pihku panemine., Viis kivi on pihus. Uks kivi visa-
takse Ohku, sel ajal pannakse pihust iks kivi teise pihku ja
piiiitakse Shust tulev kivi ka kinni. Samuti toimitakse kdigi teiste
kividega. g

6. a) Klopsuta. Uks kivi visatakse Shku, maast kaapsa-
takse iiks pihku ja Shust tulev piiitakse kinni kldpsuta (nii et
ta vastu pihus olevat kivi ei klpsuks). Nii toimitakse koigi nelja
kiviga.

b) K15psuga. Samuti nagu eelmine, ainult kivid peavad
klopsuma.

7. Vahetus. Uks kivi visatakse dhku, maast kaapsatakse
iiks pihku ja piiiitakse ka Shust tulev kinni; niitid visatakse iks
pihus olev kivi hku ja selle dhusoleku ajal pannakse teine kivi
maha. Samuti toimitakse k&igi nelja kiviga.

8. Tiks. Uks kivi visatakse ohku, maast kaapsatakse tks;
kaks visatakse Shku, selle aja sees maast kaapsatakse iiks ja
piiiitaks® Shustki kukkuvad kivid pihku; kolm visatakse ohku,
selle aja sees maast kaapsatakse iiks ja haaratakse ka kukkuvad
kivid pihku; neli visatakse Shku, maast kaapsatakse viimne ja
pitlitakse Shust kukkuvad neligi kivi pihku.

9. Poidla poolt. Kbéik viis kivi on pihus. Uks visatakse
Shku, sel ajal pannakse iiks pihust pdidla poolele maha ja Shust
tulev haaratakse jdlle pihku. Nii toimitakse iga kiviga.

10. Viaikesdrme poolt. Sama, mis eelmine, ainult kivid
pannakse maha véikesérme poolt.

11. Lohkumine. Uks kivi visatakse dhku, iiks kaapsatakse
maast pihku ja Shust tulevgi piiitakse kinni. Niiid visatakse
mdlemad Shku ja piititakse kahe pihuga nii, et kummassegi pihku
satub iiks kivi. Siis visatakse iiks jdlle dhku, kaapsatakse maast
iiks ja haaratakse Shust tulevgi pihku. Jargnevalt visatakse koik
kolm kivi 8hku ja piiiitakse kahe pihuga nii, et ithte satub kaks,
teise iiks kivi.

" Edasi toimitakse samuti ja kummassegi pihku peab sattuma
kaks kivi. Viimasel mangul olgu ithes pihus kolm ja teises kaks kivi.

12. Lautaajamine. Vasaku kde sormeotsad toetatakse
lauale, poial sdrmedest eemal. Kivid pannakse paremale poole
sdrmede ja pdidla avause juurde lauale. Uks Kivi visatakse
dhku, selle aja sees liiliakse iiks kivi vasaku kde alt 1abi (lauta),
Shust tulev piilitakse pihku. Nii toimitakse tkshaaval kdigi
kividega. Tingimuseks v3ib teha ka teisi kive mitte puudutada.
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39. Sogesikuming,
(Virumaa.)

Mingijad asuvad suuremas tihjas ruumis. Liisu jargi saab
ks ,sbgesikuks” ja tal seotakse ratikuga silmad. Uks mangijaist
talutab sogesikku kéttpidi titki maad, mille jarel viimane kiisib:

»Kuhu sa mind viid?” .

»Sealauta putru s66ma.” :

+Kas void silmas on?”

SO

«Kus lusikas?"

2Otsi isel”

Seejdrel alustab sogesikk kdsikaudu teiste piiiidmist. Piiiita-
vad teatavad oma ligidalolekust kéte plaksutamisega voi soge-
sikk arvab nende ligidalolekut jalgade miidinast, mille pohjal ta
nende jdrele kahmab. Satub sdgesikk méne hidaohtliku eseme
ligidale, hiiiavad teised: ,Tulil* Piiiitu saab uueks sogesikuks.

Teisend. (Muhu) Maéngijad asuvad ringis pihkseongus,
kaks neist ringi sees. Uks neist (seotud silmadega) on sdgesikk,
kes teist ringisolijat piitiab. Piiiitav teatab oma asukohast kellu-
kese kolistamisega v5i kéristi vuristamisega. Soovi korral vdivad
ka piititaval silmad seotud. olla. .

40. Noelaming,
(Ladnemaa.)

Madngijad seisavad kolonnis. Uks mangija, noelalaenaja, tu-
leb esimese kolonnisseisja ette ja fitleb: ,Niiber-naaber, laena
noela!®* See vastab: ,Véta tagant wvirnast!” Kui tagumine
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kolonnisseisja seda kuuleb, pistab ta jooksu ja piiiiab joosta ko-
lonni etteotsa. Onnestub tal see, peab endine ndelalaenaja
piiidma ka jargmisi, kuni ta mdne kinni putab. Siis hakkab
kinnipiiiitu laenajaks ja endine laenaja asub kolonni efteotsa.

7

41. Vangiming.
(Laanemaa.)

Méngijaid on 5—10. Méngukohaks on kivirikas koht. Kivid
seatakse ringselt iiksteisest hiippekaugusele. Kiviringi keskel
asub kubjas. Mingijad jooksevad kivilt kivile vastu pdikest.
Kubjas valvab jooksjaid. Kes kivilt maha astub, saab noomituse.
Kolmanda noomituse korral viiakse eksija vangivalvuri poolt
selleks maaratud kohta — vanglasse — ja ta on seal uue vangi
saabumiseni, misjarel vabaneb ja méngust uuesti csa v6ib votta.
Vangivalvur viib ja toob vange.

42. Karavinkel.
(La&nemaa.)

Uhel lapsel seotakse silmad. Ta asub keset manguvdljakut.
Uks kaasméngija laheb tema juurde ja ttleb: ,Karavinkel." Seo-
tud silmadega méngija vastab: ,Kasi nurka!* — ,Mitu sammu?”
kiisib kaasméngija. Siis ,karavinkel” nimetab teatava hulga:
samme ja kiisija eemaldub temast teadmatus suunas nimetatud
arvu samme. Nii toimivad ko&ik jdrgmisedki méngijad. Lopuks
hakkab ,karavinkel* eemaldunuid otsima. Koige ennem leitu
saab uueks ,karavinkliks“. Enne uue méangu algust peab aga en-
dine ', karavinkel’ kdik kaasmangijad iiles otsima.

43. Kiiiinlamé&ng.
(Tartumaa.)
Miéngijaid on paaris arv ja nad asuvad kaksikkolonnis, kolon-
nide vahemaa 2 m. Kummagi kolonni ette asetatakse tool, sel-

jaga kolonni poole, ja nendest toolidest eemale iga kolonni ko-
hale teine tool. Igale toolile pannakse kiitinlajalas pdlev kiilinal.
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Marguande kohaselt votab iga kolonni esimene méngija kiiiinla,
jookseb sellega oma kolonni teise tooli juurde, asetab kiiiinla
toolile, v6tab samalt toolilt teise kiilinla, ruttab sellega endise
tooli juurde ja asetab kiitinla sellele. Seepeale ,166b lahti* oma
kolonni jargmise osavotja, kes omakorda kiitinlaid viib. Nii man-
gitakse 16puni. Kumb kolonn ennem libi saab, on vdgitja.

Teel voib katsuda vastaste kiiiinalt dra puhuda ja valtida oma
kiitinla kustumist kiitinlal pihu ees hoidmisega.

Kustub aga kiilinal teel siiski, peab minema tagasi oma ko-
lonni juurde, kus kiiiinal siiiidatakse, mispeale jooksja peab
méngu jdtkama ja oma iilesande tditma.

44. Noiakriips.
(Tartumaa.)

Maingukohaks valitakse maja v&i kuur, mille iimbruse maa-
-pind on mullane v&i liivane. Mangijaid on 5—6. Liisu teel jaab
iks mdngija noiaks. Teised peidavad end majja voi kuuri, et
nad nodia tegevust ei ndeks. Noid vétab kepi ja veab alates maja
voi kuuri ukse juurest kriipsu maha, ikka siira-viira, l6petades
maja nurga vGi méne muu eseme taha; sinna jaab ndid ka ise
peitu. Niiid ndid vilistab v6i hdikab. Seepeale véljuvad teised
| mangijad peidust ja hakkavad jalgima noida selle veetud kriipsu
moodda, joostes kriipsu sdilitamise otstarbel selle kohal harkjalu.
Joudnud &kki peidusoleva ndia ette, peavad tulijad pdgenema,
joostes samuti kriipsu kohal harkjalu tagasi majja voi kuuri.
N&id ajab neid kriipsu moéoda taga, katsudes viimast kinni piiiida.
Onnestub tal see, jaab pliitu uueks néiaks.

45. Seis.
(Tartu linn.)

Jadlitaja madratakse liisu teel. See jalitab monda kaasméangi-
jat, kuni saab selle kolmekordse kdmblaloogiga ,seisma” liiiia.
Koik teised vabad méngijad katsuvad seisjat jarjest kolmekordse
kdmblapuudutusega vabastada. Jalitaja aga peab vabakslédmist
takistama, piilides samal ajal liginejaid seisma liiiia. Vabaks-
166dud seisja voib jalle joosta ja ennast kaitstes edasi mangida.
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Nii katsub jalitaja vabastajaid seisma liita. Onnestub tal teatava
arvu (kokkuleppe jdrgi) méngijaid seisma liia, on ta voitja.

46. Linnumdng,.
(Tartumaa.)

Osavotjaid on umbes 10. Liisu teel méaaratakse iiks mangijaist
peremeheks, teine kulliks. Peremees lindudega seisab piirjoone
taga, kull neist eemal. Peremees annab salaja igale osavétjale
mingi linnu nime. Kull tuleb (lennates, hiipeldes) peremehe juurde
ja algab juttu:

.Tere, tink-tank meister!"

.Tere! Mis sa meile tulid?”

,Lindu saama.”

.Kas kiilakosti to6id?"

,Toin nuusktubakat.”

Kull annab peremehele nédputdie sammalt, rohtu voi, 0lgi.
Peremees nuusutab, aevastab kargesti ja kull kiisib:

,Mis lindu sul on?"

,Otsi ise.”

Kull iitleb mone linnu nime. Juhtub olema saarane lind, peab
see vilja jooksma, kusjuures kullil on &igus teda ptiida. Lind
katsub kulli eest pdgenedes joosta kodusse. Onnestub see, voib
peremees anda talle uue nime ja kull jaab edasi piitidjaks. Tabas
kull aga linnu, jaab see kulli omaks.

Nii kestab méng iihe kulli piitidel, kuni kéik on ptiitud.

Lopuks ‘moodustavad kodusse péadsenud linnud koos pere-
mehega koridori, seistes selleks paarikaupa kohastikku rinnu.
Kulli omaks langenud linnud lastakse ,labi lipu”, s.o. nad pea-
vad jooksma ldbi koridori, kusjuures koridori moodustavail man-
gijail on neid digus ,kostitada” kdmblaléokidega.

Teisend 1. (Muhu) Peremehe kdsul otsida ise lindu
hakkavad koik linnud omal viisil hadlitsema, mille jargi kull siis
lindu peab arvama.

Teisend 2. Peremees vdib linnu viljumisel joosta talle
vastu. Saavad nad iihineda, on lind peremehe, vastasel korral
aga kulli oma.

Teisend 3. Tabas kull linnu, saab tabatu kulliks, viimane
aga linnuks ja peremees annab talle iihe nime. Selle teisendi pu-
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hul ei saa loomulikult olla lindude jagunemist kulli ja peremehe
riihmadeks.

Teisend 4. Tabab kull linnu, peab ta selle maha panema
v6i maadlema {»murdma*“). Linnul on Oigus lahti rabelda ja poge-
neda kodusse. Sel korral jdéb ta peremehe omaks. Selles teisen-
dis pole siis maksev ainult tabamine, vaid ,mahamurdmine®.

Uldiselt olgu selle mangu puhul tdhendatud, et liialt suure
méngijate arvu juures voib mangijad panna igas teisendis paa-
riti ithise nime alla. Paarid peavad siis jooksma késikdes, ainult
viimase h#dda sunnil voivad nad vallanduda kédtehoiust, kuid
hddaohu mé6o6dudes peavad jalle iihinema ja siirduma koos
kodusse. Polnud aga neil voimalust tihineda ja kull tabab teise
paarilise, loetakse piilituks mdlemad.,
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47. Sulemdng.
(Tartu linn.)

Kaks mangijat viskavad kumbki the sule lapale. Kelle sulg
selili kukub, algab méngu. Kukkusid mdlemate suled tihtemoodi¢
kas selili v&i kohuli, visatakse uuesti, kuni ainult ihe sulg selili
langeb. :

Ming seisneb niiiid selles,» et maéngija vajutab jdrsku oma
sulega partneri sule sabale. Kukub selle sulg hiippest selili, saab
ta sule endale. Vastasel korral médngib partner tema sulega jne.
Kuna esimesel tihti onnestub sulg selili liitia, siis voib kokku
leppida, et sule omandamiseks tuleb see jarjest 2—3 korda selili
luta. ]

Teisend 1. (Liganuse.j Mangijaid on piiramatu arv. Iga-
iiks langetab oma sule lauale ringi sisse l66jate jarjekorra kind-
lakstegemiseks. Seda korratakse nii kaua, kuni ainult ithe médngija
sulg langeb selili, teised kdik kdhuli. Esimesena 166b mangija,
kelle sulg on ringi tsentrumile kdige ligemal. Sulgede kauguse
jarjekord ringi tsentrumist mddrab ka mangijate jdrjekorra.

See iiks maéngija algab méngu. Ta piitiab koikide suled ja
16puks ka oma sule liiiia selili. Onnestub tal see, saab ta suled
endale. Ei lihe aga iiks sulg selili, hakkab lo6ma jargmine
mangija.

Teisend 2. Uks méngija viskab oma ja partneri sule vastu
seina, Pdrandale kukkunud sulgi katsub ta siis vaksa ulatuses
iihte témmata. Onnestub see, saab ta suled endale. Vastasel kor-
ral mangib partner.
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48. Nahaparkimine,
(Tartumaa, Elva.)

Kuus osavotjat heidab selili, vastastikku kummaski viirus
3 isikut. Adrmised kaks paari on tallutsi. Kummalgi keskmisel
on kdes sddrsaabas voi nahkportfell. Joon. 9.

Joonis 9.

Nahaparkimismasin pannakse kiima nii, et ddrmised paarid
algavad jalgadega véntamist, tehes sealjuures masinakdigu-
taolisi hdali, kuna tiks keskmistest tduseb istukile ja annab saapa-
sddrega upplamangusse minevale vastaspaarilisele hea laksu
vastu istmikku. Siis tduseb laksusaaja istukile ja annab omakorda
endisele laksusaajale, kes niiiid omakorda upplamangusse ldheb,
samuti vastulaksu istmikule jne.

49. Ahju viljatalumine.
(Valgamaa.)

Pakk pannakse keset tuba. Maéngija asetab ke paku otsale
ja jookseb 20 korda {imber paku, vaadates kogu aja pakule. Siis
peab ta paku siille votma ja (,ahju”) toast vélja viima, milline
toiming pea ringlemise téttu osutub kaunis raskeks.
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50. Kilgipiitidmine.
(Parnumaa.)

2—3 sm pikkune pulgake pistetakse seinaprao vahele umbes
10—20 sm korgusele pdrandast. Mangija laskub kdpuli, ajab
jalad seimale nii korgele, kuni tuleb katelseisu, ja katsub niid
suuga seinapraos oleva pulgakese &ara votta. Joon. 10.

Joonis 10. Joonis 11. |

51. Tiritamm.
(Laénemaa.)

. Tiritammitaja asetab kded maha ja katest natuke ettepoole
maha ka pea. Niiiid ajab ta jalad iles ja katsub seista pea peal

kate abil tasakaalus sirge kehaga. Joon. 11.
v

52, Viigikaika\}edamine.
(Ladnemaa.)

Vedajad asuvad sirgistes tallutsi, hoides moélemate kitega kai-
kast, kusjuures iihe vedaja kded voivad olla teise omade vahel
koos voi molemate omad vaheliti. Kaigas asetsegu vedamise
algul jalgade keskpaigas. Kumb teise ililes veab, on v&itja.

41



4

53. Teomehe-eksam.
(Viljandimaa.)

Enda poolt maas piistihoitava looga' alt tuleb labi tiikkida ilma
istekohaga maad puudutamata ja looka maha laskmata. Harjutust
saab kdige sobivamalt taita, kui kded toetatakse loogale%ja tiikki-
misel lahevad jalad ees. Joon. 12.

Joonis 12.

54. Kupjakepi-proov.
(Valgamaa.)

1—1,5 m pikkune kepp toetatakse otsapidi maa sisse vGi libi-
semise valtimiseks seina vdi méne muu eseme darde; kepil voe-
takse iihe kdega iilalt, teisega altpoolt kinni ja katsutakse ennast,
pea -alaspidi, kepi alt labi keerata. Joon. 13.
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Joonis 13.
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55. Tedrelaskmine.
(Virumaa.)

Ulesriputatud kéite kiilge umbes meetri korgusele maast seo-
takse ristpuu (voi look). Sellele puule (voi loogale) istub, jalad
maast lahti ja kdtega noorist hoidmata, ,tedrelaskja”, kdes ritv,

ja katsub eemaloleva kepi otsast miitsi (,tedre”) maha torgata
(»maha lasta”). Joon. 14.

Joonis 14.

56. Rebasepiitidmine.
(Harjumaa.)

Maingijaid on kolm. Kaks neist on piitidjad, kolmas ,rébane”.
Piitidmiseks voetakse 3—4 m pikkune noor; sellest tehakse nii
suur jooksev silmus, et ,rebane” mahuks vabalt (kdpuli) labi.

Al

Joonis 15.
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Mblemad piitidjad asetavad oma vasaku jala silmuse alumi-
sele osale, hoides vasaku kdega silmust nelinurkselt ning vottess
noori otsa paremasse kitte tdmbamiseks. Rebane katsub silmu-
sest 1dbi lipsata, kuna piiidjad sel momendil témbavad silmuse
kinni. Joon. 15.

§7. Meelakkumine.
(Harjumaa.)

Kois seotakse molemate otstega iiles, maast umbes /2 m ké&r-
gusele. ,Meelakkuja“ istub koiele, paneb kaika koie ja oma
kohu vahele ning hakkab kukerpalle ette tehes end koiel iiles
kerima (kois kerindub iimber kaika). Jéudnud peast umbes 1 m
korgusele riputatud v6i koéie kiilge seotud esemeni, puudutab ta
seda ninaga (rahvaparaselt limpsati seda keelega — sellest
nimigi). Nii on mesi lakutud ja lakkuja laskub tagurpidi kuker-
pallitades jalle alla tagasi. Allatulemisel oldagu ettevaatlik, et
valtida liiga kiiret allarullumist ja kukkumise véimalust. Joon. 16.

Joonis 16. Joonis 17.

58. Laevapooramine,
(Harjumaa.)

Rohtselt tommatakse kaks koit soovitavale korgusele umbes
poolemeetrise vahega réobiti postide vahele pingule. ,Laeva-

.
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pooraja” asub koitele kapuli, parem jalg ja parem kasi thel,
vasak jalg ja vasak kési teisel koiel. Niiid peab ta koiel tegema
imberpéorde. Joon. 17.

59. Luurivedamine.

Kaks maéngijat asetub seljastikku, kumbki teineteisest 2—3
sammu eemal. Nad laskuvad kdapuli, .asetavad endile otstest
kokkuseotud néori kaela, kusjuures ndéoér kummagi kohu alt ja
jalgade vahelt labi ldaheb. Joon. 18.

Mairguande jargi algavad nad vedamist, roomates edasi kapuli.
Kumb paariline oma vastase teatava esemeni v6i ménguvaljaku
piiridest valja veab (v6i kumb kolmest vedamisest vidab kaks),
on vditnud. .

Joonis 18.

60. Kiisapiiiidmine.
(Harjumaa.)

Lakke konksule, puuoksale vdi redelile riputatakse nédr,
mille kummagi allarippuva otsa kiilge poole meetri kdrguselt
maast tehakse silmused. Nooride rippe kohale vo6i natuke taha-
poole (isegi kiilje poole) asetatakse maha ,kiisk”: mdoni ese
(kokkuseotud taskuratik, oletuustik, paberipundar vms.). ,Kiisa-
piitidja“ laskub kédpuli, asetab jalad silmuseisse ja, liikudes katel
tagurpidi, votab suuga ,kiisa” iiles. (Ulesande raskendamiseks
voib lasta harjutajal pérast eseme tilesvotmist katel kondida
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edaspidi, kuni jalad on nééride langepunkti all, ja siis uuesti
- tagurpidi: et ,kiisk” suuga endisele kohale panna.) Joon, 19.

Teisend 1. ,Kiisapiilidja* laskub toenglamangusse. Tema
kohu alla maha asetatakse ,kiisk". Kondides katel tagurpidi, ja-
lad paigal ning sirged (istekoht t&useb korgele), peab ta suuga
«Kiisa" {iles votma.

Teisend 2. Kiisapiiidja votab kitte kaks 15—20 sm pik-
kust pulka, toetab nende otsad pdrandale ja ajab jalad seinale
1—1,5 m korgusele. Siis peab ta kisi kéverdades talle porandale
suu kohale asetatud vaikese eseme suuga tliles votma ja jalle
tagasi maha panema.

Joonis 19,

61. Lohepiiiik.
(Tartu linn.)

»LOhepiitidja" istub seinast seina tdmmatud koéikuvale noorile,
jalad Shus. Uhes kées on tal pudel, mille kaela on pistetud pd-
lev kiitinal, teises kées teine pudel mittepsleva kiiinlaga. No66ril
tasakaalu hoides peab ta pdleva kiiiinlaga siilitama teise kiifinla.
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62. Hobuseostmine,
(Parnumaa.)

Laes rippuva noori alumisse otsa umbes meetri kdrgusele
maast tehakse aas, millest koormapuu iiht otsa pidi 1dbi piste-
takse, kuna teine ots maha jadb. Hobuseostja istub puule, jalad
Shus (ka pikuti puule, niiid ka jalad puul), ja peab teibaga nii
mitu korda lakke toksima, kui mitu rubla ostetav hobune maksab.
Tavaliselt on see lakketoksimine raske ja tasakaalundudev jei-
ming, misparast hobuseostja enne 16ppu puult maha kukub ja
harilikult hobune ostmata jaab.

Joonis 20.

63. Kingsepaming.
(Pdrnumaa.)

. Olgedest keeratakse kolm nuustikut, mis pealt {ihte seotakse,
kuna see ese {,kingsepp”) siis kolmele harule maha seisma aseta-
takse. Selle ,kingsepa” ligidal seisab siis {iks mdngija, kuna
teine sobiva teiba (pimehobuse) seljas kaksiti ratsutades sinna
ilmub ja kolm korda iimber paarilise ja kingsepa sdidab, mispeale
jargmist juttu alustab:

.Tere, tere! Kas kingsepp kodus?”

.Jah on.”

.Mis ta teeb?”

,Isandale-emandale kingi.*

.Kas mulle ka teeb?”

»Ei tee.”
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»Siis pistan tal silmad peast.”

»Pista, kui saad, aga kulm varjab.”

Seepeale votab ka kaitsja teiba teise otsa jalgade vahele, nii
et mangijad on seljastikku ja mdlemad kummargil, kusjuures
kiisitav asetab teiba otsa Glenuustiku (,kingsepa“) ligidale. Niiiid
katsub kiisija nuustiku teiba otsaga tmber liikkata (torgata), kuna
kaitsja seda takistades teiba otsa kdrvale juhib. Joon. 20.

Teisend 1. Molemad méngijad asuvad torkimiseks pari-
pidi selgadega nuustiku poole.

Teisend 2. Molemate maéngijate ette asetatakse nuustik
ja kumbki piitiab oma nuustikut kaitstes teise oma iimber torgata.

64. Aastase leivakoti tostmine.
(Vorumaa.)

Maianguvahendiks on umbes 2 m pikkune néo6r, mille otsad
seotakse. Maingija laskub parempdlvseisu (vasak jaab tallale),
asetab no6dri parema jala poia alla (otsa), vdtab noori iile dla,
niitid selles asendis tdusta piisti vasakule jalale. Vaba kdega toe-
tada ei tohi. Joon. 21.

Joonis 21.

Ulesanne muutub tunduvalt raskemaks, kui harjutaja algul
laskub ka vasakule pdlvele, s.o. pdlvitusse, ja katsub siis vasa-
kule jalale piisti tdusta.
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65. Leiva ahjuviskamine.
(Lddnemaa.)

Uks poiss heidab selili, koverdab kded pea juurde vastu maad
pihkudega tilespoole ja tdstab ka jalad ette (tavalises keeles:
iiles, taeva poole). Teine poiss astub oma jalgadega lamaja pih-
kudele ja toetub kdte abil rinnutsi lamaja taldadele. Nitd vis-
kab lamaja pealmise kate-jalgade abil ettepoole tirelisse (kuker-
palli). Joon 22.

D Big

Joonis 22.

66. Noamddng,
(Tartu linn.)

Noaméangu saab mangida puutrepil vo6i varvimata porandal.
Taskunoa tera tommatakse nii palju vélja, et ta moodustaks
“peaga taisnurga. Niilid voetakse noa pea otsast kinni, nii et tera
ots on tilespoole; kdmblaga hoogu andes visatakse nuga &hus
kord ringi nii, et tera otsaga puu sisse kukuks. Satub noa pea
ots ka parasjagu vastu lauda, ei saa madngija iihtki punkti. Jai
aga pea ols maast korgemale, siis katsutakse, mitu sdrme sinna
alla mahub. So6rmede arvu jargi antakse ka punkte. Ei saa
viskaja nuga tldse otsapidi puusse, ldheb méangu jarjekord jarg-
mise mdngija kdttes

Tavaliselt mangitakse teatava arvu, ndit. 100 punkti peale.
Kes koige ennem punktide arvu tdis saab, on voitja.

Nuga tuleb katsuda visata nii, et sinna voimalikult rohkem
sormi alla mahuks.
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67. Linnamadng.
(Tartumaa.)

Linnaméngu maéngisid vanasti harilikult karjalapsed. Selleks
ldigatakse umbes 1—1,5 m pikkune lepp, 'laasitakse oksad k@r-
bisetaoliselt ja pistetakse maa sisse. Niiid teeb iga mangija
{neid on kuni 4) endale lepaoksakesest konksu, ,hobuse”. Iga
mangija margib oma hobuse kuidagi dra (ndit. iiks koorib ta
ileni, teine pooleni, kolmas 15ikab risti peale, neljas koorib juti
seljale). Koik hobused pannakse konksupidi rippuma karbise alu-
misele oksale, ,kodusse”.

Edasi l0igatakse sormepikkune pulk ja lohestatakse keskelt.

Méngu algaja ja nende jarjekord tehakse kindlaks kas Glalt-
viske-, jalaltviske- v6i keppliisu teel. Niutud votab esimene mén-
gija l16hestatud pulga itheks tervikuks kokku nédppude vahele ja
kukutab ta 6la koérguselt maha. Kukuvad molemad pooled iihte-
pidi, kas selili v6i kohuli, tGstab esimene maéangija oma hobuse
jdrgmisele kérgemale oksale (esimesest jaamast teise) ja méngib
edasi nii kaua, kui mdlemad pulgad kukuvad iihteviisi. Pulkade
eritaolisel kukkumisel ldheb maéangukord liisu jdrjekorras jarg-
misele mangijale. Nii maéngitakse, kuni hobused kdige iilemal
oksal (,linnas”) on olnud ja sealt jdlle aste-astmelt alumisele
oksale (,koju”) tagasi on joudnud. Kelle hobune k&ige ennem
koju joudis, on vditja. Viimsena linnateele jddja on (puru-) joo-
dik, kes linnas ja koduteel kortsidest vélja ei saa ja asjatult
kallist aega raiskab.

Teisend 1. Hobuste kérgemaletdstmiseks viskavad mén-
gijad umbes poolemeetrist teravate otstega pulka iile kéarbise;
kes pulga otsapidi maa sisse viskab, tdstab hobuse oksajao kor-
gemale (vo6i allapoole).

Teisend 2. Tehakse osavotjate arvule vastav hulgakiilje-
line pulktahuk, mille igale tahule on maérgitud {ihe méngija
hobuse tunnusmark. Iga maéangija viskab pulka ise. Jaab selle
mahakukkumisel méngija enda mark iilespoole, on tal digus oma
hobust tdsta. Siis viskab jargmine méngija, katsudes samuti vi-
sata oma margi iilespoole.

Kahe madngija puhul on esimesel linnajoudjal digus kéarbist
ladvast raputada nii kovasti, et vastase hobune maha kukuks.
Kukub aga tema enda hobune alla, peab ta algama méangu otsast.
Nii on siis seoses raputamisega risk kaotada oma hobune,
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Teisend 3. (Héarja linnaajamine.) Maéngijaid on enamasti
4. Igatliks valib endale the hédrja nime (Vaigu, Mustu, Kiiiit,
‘Ristu) ja valmistab sellekohase hdrja. Seks 16ikab ta oma konk-
sule vastavalt nime iseloomule kas risti (Ristu), juti ihele kiiljele
{Kiiiit), koorib ta dra (Valgu) voi jdtab koorimata (Mustu). Uks
mangija hakkab pulkade kukutajaks. Kukuvad need ks&huli, tos-
tab Mustu omanik oma hédrga, pulkade selilioleku puhul aga
Valgu omanik; on iiks pulk kd&huli, teine selili, téstab Kiiiidi oma-
nik, ja on pulgad teineteisega ristamisi, tGstab Ristu omanik.

On iiks hdrg joudnud viimsele oksale, s. o. linna, on hérjad
isekeskis vihased ja hakkavad pusklema. See toimub nii, et hér-
jad panevad ,sarved“ (konksud) kokku; kelle hirg niiiid veda-
mise abil kdikidel teistel ,sarved” purustab (konksud kiiljest dra
veab), on véitja.

68. Rattaviskamine (poiste mang).
(Vorumaa.)

2—4 (voi tarbe korral ka rohkem) poissi moodustab rithma,
iga rithm loendatakse jdrjekorras. Iga riilhmlane on varustatud
loogikaikaga. - Viskamiseks saetakse umbes 10—12 sm jameduse
kasepaku otsast 2—2,5 sm paksune ratas (so0r).

Ratast visatakse maanteel v6i muul siledal ning lagedal val-
jal. Kaks vastastikku médngivat riithma asub teineteisest umbes
30 sammu kaugusel. See vahemaa jaddgu mangu kestel alati nii-
sama suureks. Rithmlased ei asu mitte tihel viirul, vaid moéni neist
seisab tagapool, et lébilipsanud ratast mitte lasta kaugele
~veereda.

Liisk otsustab viskaja rithma. Riithmlane nr. 1 viskab ratta
vastasrithma suunas veerema. Vastasrithm katsub ratta kaikaga
tagasi veerema panna voOi maha liilia. Sealjuures ei tohi kaitse-
riithm iile piiri rattale vastu joosta (piiriks on mdeldud olukord,
et tuleb sdilitada alati 30 sammu kaugune vahemaa). Pédédses ratas
esimestest kaitsjatest modda, katsuvad tagapoolsed ratta kai-
kaga tagasi veerema panna v6i maha liiiia.

Kuhu ratas seisma jdi, sealt viskab teise riihma (endise kaitse-
rithma) nr. 1 ratta vastassuunas veerema, kusjuures endine riinde-
rihm, muutunud kaitseriihmaks, peab asuma viskajast ette-
ndhtud vahemaa (alati 30 sammu) kaugusele (olenevalt ratta asu-
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kohast kas ette- v3i tahapoole). Uus kaitseriihm puliab samuti
ratta kaikaga kas tagasi veerema panna voi maha liiiia.

Nii viskavad riihmdde k&ik numbrid jarjekorras. Kui ko&ik
on labi visanud, algab viskekord taas nr. 1-st.

Nii voistleb kaks riihma omavahel. Kumb rithm teise kuni
madratud piirini taganema sunnib, on véitnud.

Voidetava maa-ala pikkus vastaku mangijate voimeile ja koi-
kugu 100—1000 m vahel.

69. Kekskast.
(Harjumaa.)

Mangust osavdtjate arv on vaba, tavaliselt siiski mitié iile
3 méngija. Iga méngija qtsib endale peopesasuuruse Shukese
viskekivi v&i klaasitikki. Méngijate jarjekord tehakse kindlaks
liisu teel.

Kekskast on peamiselt hiippemang, milles hiipatakse iihel ja
kahel jalal. Uhel jalal hiippamise puhul tuleb votta teatavaks, et
tagasi hiipates tuleb hiipata teisel jalal. Kui né&it. hiipati algul
kasti, milles asetseb kivi, paremal jalal, siis tuleb seal hiippega
vahetada hiippejalaks vasak jalg ja tagasi hiipata vasakul jalal.

Manguks joonebtatakse terava kepiga maha kujund (nagu see
on ndidatud joonisel 23), mille pikkus on umbes 4—4,5m ja laius
1,52 m. Madngu pohindudeks on kivi viskamine kasti ja selle
dratoomine hiippesammudega. Viskamist alatakse esimesest kas-
tist ja liigutakse jarjekorras edasi 10. kastini. Méngimisel ei tohi
kivi sattuda kasti piirjoontele ega minna kastist védlja, samuti
peab hiippaja sooritama sammud tdpselt ega tohi astuda jalaga
piirjoontele. Teeb ta seesuguse vea, siis kaotab ta edasiméngi-
mise Jiguse ja mdngimist algab jargmine osavotja. Kui viga
juhtub kiviviskamisel, siis jaetakse kivi jargmise korrani
seisma samasse kasti, kuhu taheti visata. Kui viga juhtub
aga hiippamisel, siis pannakse kivi seisma jargmisse
kasti.

Mang kaib jargmiselt: Esimene méangija asub méangukasti ruu-
tude 1 ja 2 ette ndoga kasti poole ja viskab ettevaatlikult kivi
kasti 1, nii et ta viskamisel ise ei satuks kasti piirjoontele ja
kivi kukuks kasti selle piirjooni puudutamata. Niiiid hiippab
mangija ndit. paremal jalal kasti 1, vGtab kivi maast paremal
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jalal seistes tiles, timber hiipates vahetab hiippega jalad ja hiip-
pab vasaku jalaga kastist vélja lahtekohta tagasi kahele jalale.
Seejérel viskab mdngija kivi kasti 2, hiippab siis iihele jalale
kasti 1, sealt sama jalaga edasi kasti 2, votab kivi samal jalal
seistes maast iiles, imber hiipates vahetab hiippega jalad ja toob
kivi tuldud teed médda iihel (niiiid ja alati tagasitulekul muidugi

9
8 7
6
5 4
3
2 1
Joonis 23.

teisel) jalal hiipates ldhtekohta tagasi (igakordse toomise aegu
tuleb hiipata alati kastist valja kahele jalale).

Siis viskab maéngija kivi kasti 3, hiippab kahele jalale kor-
raga, nii et vasak ldheb kasti 2 ja parem kasti 1 ja sealt edasi
ithele jalale kasti 3, hiipates nii, et mdlemad jalad tGusevad kas-
tidest 1 ja 2 dhku korraga. Kastist 3 votab mdngija sinnahiippe-
jalal seistes kivi maast, imber hiipates vahetab hiippega jalad
ja hiippab jélle kahele jalale kasti 1 ja 2 ning sealt kahelt jalalt
korraga ldhtekohta tagasi kahele jalale.

Niiiid visatakse kivi kasti 4, hiipatakse kaheie jalale kastidesse
1 ja 2, sealt iihele jalale kasti 3 ja edasi samal jalal kasti 4, vde-
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takse samal jalal seistes kivi maast ja tullakse sama teed modda
tagasi.

Edasi visatakse kivi kasti 5 ja sooritatakse hiipped: harkseisu
kastidesse 1 ja 2, iihele jalale kasti 3, samuti kasti 4 ja edasi
kasti 5, kust voetakse kivi ja tuuakse samade hiipetega tagasi.
Kasti 6 hiipatakse nii: harkseisu kastidesse 1 ja 2, tihele jalale
kasti 3, harkseisu kastidesse 4 ja 5, sealt iihele jalale kasti 6;
tagasi tullakse samuti. Kasti 7 hiipatakse jargmiselt: harkseisu
kastidesse 1 ja 2, tihele jalale kasti 3, harkseisu kastidesse 4 ja 5,
ihele jalale kasti 6 ja sealt samuti kasti 7. Kasti 8 minnakse
kastist 6 alates ithel jalal, samuti tullakse tagasi.

Kasti 9 nimetatakse ,pdrguks”; see on teistest suurem, kuid ka
kaugem. Hiipatakse: harkseisu kastidesse 1 ja 2, iihele jalale
kasti 3, harkseisu kastidesse 4 ja 5, iihele jalale kasti 6, harkseisu
kastidesse 7 ja 8, iihele jalale ,pdrgusse”, tulles sealt samal vii-
sil tagasi.

Kasti 10 nimetatakse ,taevaks”. Sinna minnakse tavaliste
hiipetega, labides ,porgut” fiihel jalal. ,Taevasse" hiipatakse
kahele jalale; mangijate omavahelise kokkuleppe jargi voib seal
kas kondida v6i ainult kahel jalal korraga hiipata. Kahe jala
hiippeid peab sooritama tdpselt, nii et jalad tduseksid korraga
ohku ja samuti korraga puudutaksid maad.

Kui ,taevast” joutakse veatult ldhtekohta tagasi (s. o. kui
koik kastid vahetult on labi médngitud viga tegemata), siis vdib
teha endale vabal valikul tihe kasti ,majaks”, joonestades sel-
lesse erilise margi. ,Majaks” ei tohi alguses ,taevast” teha, see
peab jdama koige viimseks. Kui ,majaks” tehakse kast, milles
asetseb kellegi kivi, siis pannakse see kivi sel juhul automaat-
selt jargmisse kasti. ,Maja” kuulub tdiesti tema omanikule;
sinna ei tohi teised mangijad kunagi hiipata. Ka kivi ei visata
enam ,majja", isegi ,maja" omanik ei tee seda. Tema vdib aga
~majja“ hiipata kiill kahele jalale, ,maja” moodustab siis oma-
nikule vajaliku puhkekoha. Kui ,majaks” on iiksikkastid 3, 6 v&i
9, siis hiippab majaomanik neisse igal juhul kahele jalale. Kui
~majadeks” on aga parempoolsed paariskastid 1, 4 v5i 7, siis
nende korvalolevast paariskastist kivi tuues hiippab majaoma-
nik oma ,majja“ ka kahele jalale. Kui aga neist ,majadest"
peab ldbi hiippama kaugema sammu sooritamiseks, siis hiipa-
takse harkseisu iihe jalaga ,majja" ja teise jalaga paariskasti.
Kui ,majadeks” on aga vasakpoolsed paariskastid 2, 5 vdi 8, siis

i
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hiipatakse neist ldbi jallegi harkseisuga. Kui aga teine paaris-
kast on mone teise mangija ,majaks”, siis hiipatakse loomulikult
omast ,majast” kahe jalaga ldbi, kuna teise ,majja" ei tohi ju
astuda.

Nii teevad maéngijad k&ik kastid kordamodda ,majadeks®,
millesse ei tohi visata kivi ega tohi hiipata teine méngija. Esi-
meses jarjekorras tehakse ,majadeks” harilikult diagonaalsed
kastid (3, 4, 5 ja 6), kuhu on raskem kivi visata ja hiipata. Selle
rajooni kinnipanemine v&ib ihtlasi tundu- ?
valt takistada teiste mdngu. Ka kastid 7 iy Gl e SN
ja 8 tehakse vordlemisi ruttu ,majadeks”, \
sest ka neid on raskem mangida. Kastid 1 { 1
ja 2 jadvad vdimalikult 18ppu, samuti f . |
,pdrgu”, kuhu on kergem visata. Kdige vii- I AR
maseks peab jadma ,taevas”, sest muidu, ‘
selle kinnipanekul, kantakse ,maja“-and-
mise iilesanded iile ,taeva“-eelsele kastile
(,porgule”) ja selle ldhedus vdib teha ,ma-
ja“-saamise liiga kergeks. Kui aga kellegi
mangija kivi on joudnud ,taevasse” ja ta
alustab selle dratoomist, mis aga ebadn- | J |
nestub (s.t. kui méngija teeb tagasitulekul
vea), siis saab ta ikkagi endale ,maja”,
kuid peab jdtma kivi jargmise ringi algu-
seni oma kétte. See moodus kaitseb nérgemafd mangijaid tuge-
vamate vastu: kui teine teeb teatava piirkonna endale ,maja-
deks”, siis voib juhtuda, et ndrgem maéngija iildse ei suuda neist
iile hiipata ja ta ei saaks nonda kunagi endale ,maja“. Nonda
jaab aga ,maja”-saamise voimalus koikidele alles.

Mingus voib ette tulla veel iiksikasju, mille suhtes lepitakse
miéngijate endi vahel mitmel viisil kokku. Nonda v&ib keelata
kivi maast votmisel panna teist katt maha jne., kuid need reeg-
lid olenevad ikkagi médngijate east ja vOimeist.

Teisend. Kaéesolevat teisendit mdngitakse juuresoleva
joon. 24 jargi. Mangija viskab kivi kasti 1 ja hiipeldes iihel
jalal katsub teda sama hiiplemisjalaga litia iihest kastist teise
numbrite jarjekorras iihe 166giga (v6i madngijate endi kokku-
leppel ka mitme 166giga). Kivi peab 166dama puhtalt ile kas-
tide piirjoone. Jé&db ta aga peatuma piirjoonele, siis on ,aps®:
méangu jarjekord ldheb jargmisele méngijale ja endine maéngija
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Joonis 24.
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jadb ootama uut jarjekorda. Onnestus aga mangijal kivi koigist
kastidest ldbi liitia, siis paneb ta kivi iihele poiale (varvastele)
ja katsub nii koik kastid jarjekorras lidbi k&ndida (kukub aga
-kivi maha, siis on samuti ,aps”, ja méngu jarjekord ldheb jarg-
misele méngijale). Onnestub see kdndimine, siis peab sama man-
gija koik kastid kinnisilmi labi kdima (piirjoonele astumisel on
jallegi ,aps”, ja méngu jarjekord lidheb samuti jargmisele man-
gijale). Kinnisilmi ldbikdndimise korral on madngijal Sigus iihte
kasti teha ,maja“. Seda tehakse nii, et méngija seisab kastide
ees seljaga kastide poole ja katsub kivi iile la visata monesse
kasti. Oma kastis v6ib sama mangija jargmisel méangukorral
siis kahel jalal puhata. Teised mangijad ei tohi oma kivi liiiia
teiste ,majja“, vaid see tuleb liitia kohe vddrast .~majast” 1abi
jargmisse kasti. On nait. kastis 3 juba ,maja“, siis liiliakse kas-
tist nr. 2 kivi kohe ~majja“ 4. Uksikasjaliste reeglite kohta voivad
maéngijad ise kokku leppida.
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Talliminge

70. Seinakiimnendik.
(Harjumaa.)

Mingijaid on kaks. Manguvahendiks tarvitatakse vdikest
oonsat kummi- voi vorkpalli. Maingualgaja tehakse kindlaks:
mone liisumoodusega. Maingu iga variatsiooni toimetatakse nii
palju kordi, kui palju nditab alljargneva harjutuse seletuse-
eelne number.

10 k o rd a: pall visatakse vastu seina ja piititakse kinni Shust.

9 korda: pall visatakse vastu seina, lastakse maha kukKuda:
ja puiitakse siis kinni.

8 kord a: pall porgatatakse vastu maad nii, et ta vastu seina:
porkab, mille jarel Shust kinni piilitakse.

7 korda: pall visatakse vastu seina, lastakse maha kukkuda
ja liiliakse Shust uuesti vastu seina, sealt lastakse uuesti kuk-
kuda maha jne.

6 korda: iiks kdsi toetatakse seinale, pall visatakse teise:
kdega valiskiilje poolt lile pea vastu seina ja piilitakse oShust
kinni (plitidmiseks tuleb joosta seinast natuke eemale).

5 korda: pall visatakse vastu seina, lastakse maha kukkuda-
ja porgatatakse 25 korda vastu maad.

4 kord a: seistakse 5—6 sammu seinast, seljaga seina poole,
pall visatakse tagurpidi iile pea vastu seina ja piilitakse Ghust
kinni.

3 korda: enda iilesviskest liiiakse pall kdtega vastu seina,
ilma et ta maha kukuks.

2 kord a: pall visatakse vastu seina, selle aja kestel keeru--
tatakse end kord ringi, pall lastakse maha kukkuda ja piilitakse-
siis kinni.
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1 kord: pall visatakse vastu seina, selle aja kestel Veeru-
'tatakse end kord ringi ja pall piiiitakse kinni Shust.

Teeb esimene mdngija vea, s. 0. ei tdida k&iki neid ndudeid,
algab mdngu teine. Esimene kord méngitakse 14dbi kahe kaoga,
siis paremaga, vasakuga, viimaks ristikdtega. Kumb mangija
kéik moodused ennem lébi saab, on vditnud.

71. Muna.
(Tartumaa.)

Mangijaid on 5—6. Nad asuvad ringis. Uks madangija viskab,
asudes ringi keskel, vorkpalli 6hku ja hiiiab iihe kaasméngija
nime, kes peab palli Shust kinni piiidma. Onnestub see piiiid-
jol, viskab ta omakorda palli tles, hiiiab jargmise kaaslase
pliidjaks jne. Laseb aga iiks piiiidja palli maha kukkuda, siis
jooksevad teised kaasméangijad k&ik laiali. Piiiidja katsub voi-
malikult ruttu haarata palli ja hiitiab ,surr!”, mispeale jooksjad
peavad kohe seisma jaama. Kes parast ,surri” veel liikus, selle
suunas on palliomanikul Gigus kolm sammu ligemale hiipata.
Niitid katsub palliomanik piitidekohalt kdige ligemal olevale
paigalseisvale kaasmangijale palliga kiilge visata. Onnestub tal
see, jooksevad kaasmaingijad uuesti laiali, tabatu peab haarama
kiiresti palli, hiiiab ,surr!” ja katsub omakorda mdnele temale
ligemale kaaslasele pihta visata jne. Kui aga m&ni viskaja teeb
vea, s. 0. ei taba palliga kaaslast, loetakse talle iiks ,muna®“.
Siis algab mé&ng otsast.

Harilikult mangitakse 5 v6i 10 muna peale. Kel kdige ennem
munade, s. 0. vigade arv tdis saab, on kaotaja ning ,madamuna”.

Teisend. (Harjumaa.) Uks viskab palli katusele ja hiitiab
ihe madngijaist piilidma. Saab see palli Shust kétte, viskab ta
selle omakorda katusele, hiitiab teise kaasmingija piiiidma, jne.
‘Laseb aga iiks piitidjaist palli kukkuda, siis jooksevad teised
‘mdngijad lajali. Piilidja katsub vo&imalikult ruttu haarata palli
ja hiuitda ,surr!”, mispeale jooksjad peavad kohe seisma jadma
(ka ligemale hiippamise reegel on maksev). Niiiid katsub palli-
omanik palliga kdige ligemal seisvale kaaslasele pihta visata.
Onnestub see, algab méang otsast ja tabatu viskab palli katusele.
Viskab aga piitidja palliga médda, siis on tal ,muna“. Samal
‘momendil on aga kdigil teistel kaasmaingijatel &igus jooksma

\
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pista, mispeale viskaja haarab uuesti palli ja hiitiab Lsurr!”,
Jooksjad seisatavad ja tabamiskatse kordub. Saab ta pihta, al-
gab mang otsast. Viskab ta aga jalle mooéda, on tal uuesti
.muna“, ja teised pistavad taas jooksu. Korduvad hiiid LSurr”
ja pihtaviskamine. Viskab ta ka niitid (kolmandat korda) moo-
da, siis on tal kolm ,muna“ ja algab ,sinikate” andmine. Seda
tehakse nii, et kolme ,muna” omanikule pannakse pall kanna
taha ja ta piiiiab palli tagurpidi véimalikult kaugele liiia. Kuhu
pall seisma jdab, sealt katsub iga médngija korra ,munade” oma-
nikule pihta visata. On ké&ik ,sinikad” antud, algab méang otsast.

72. Nelinurk.
(Harjumaa.)

See on pallimdng, mida méangitakse vdike- vGi vorkpalliga.
Maha joonestatakse umbes 10—12-meetrise kiiljepikkusega ruut,
mille igale nurgale piirjoonega piiratud alale asub iks man-
gija (joon. 25). Teised méangijad 1dhevad ruudu sisse ja on nende

| /
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Joonis 25.

vastased. Nurgalseisjad vdivad liikuda vaid omal maa-alal, kuna
seesolijad jooksevad ruudus vabalt liikudes. Nurgalseisja 1. vis-
kab palli 2. kétte, see peab piiidma Shust ja viskab omakorda
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3.-le, kes peab samuti piiidma Ohust ja edasi viskama 4.-le, see
edasi l.-le. Kui nénda pall on korra kdinud ringi kordagi maha
kukkumata, siis v0ib palliga visata iikskdik missugusele kaas-
madngijale pihta, sellekohaselt, kus seesolijad asuvad. Kui aga
esimesel ringil tekkis viga (pall kukkus maha), siis algab ring
uuesti.

Kui pall on korralikult kinni piiiitud, siis v&ib nurgalseisja
visata seesolijaile pihta. Tabatu peab méngust lahkuma. Kui
aga nurgalolija tahab seesolijaid tabada ja ometi m6dda viskab,
siis lahkub tema mé&ngust ja ta koht jaab tithjaks. (Teisend: kui
seesolijaid on palju iile nelja, siis v&ib nurgalseisja teha 3 méoda-
viset, kuna seesolija ikkagi peab esimesel tabamusel lahkuma.)

Maingu eesmdrgiks on vastastikune méngijate viljamangimine,
s. 0. korvaldamine, ja vdidab see rithm, kumma liikmeid jaab
viimseina valjakule.

Kui nurgalseisjaist on 3 juba vilja langenud, siis saab viimne
Oiguse joosta ka teistele nurkadele, et sealt seesolijaid tabada.

Maiéng nduab tublisti osavust, eriti nurgalseisjailt, kes peavad
olema head piitidjad ja viskajad. Selleks valitakse enamasti suu-
* remad ja osavamad, kuna sisse jadvad vdiksemad ja ndrgemad.

73. Potskamaing.
(Harjumaa.)

Mangijaid on 7—8. Nende jéarjekord tehakse kindlaks kepp-
liisu teel. Kdige peale tulnu hakkab 166jaks, temast allpool olija
ettekandjaks, kolmas esimeseks piiiidjaks, neljas teiseks piiiid-
jaks, jne.; koige alla jaanu hakkab viimseks piiidjaks ja asub
»kodust” kodige kaugemal.

Maénguks tommatakse maa peale joon, mille tagune maa-ala
on ,kodu”. ,Kodus* asuvad 166ja ja etteandja. Piitidjad asuvad
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liilsu jarjekorras esimesest viimseni vdljaspool .kodu" enam-
viahem iihel joonel kolonnis (joon. 26).

Minguvahendeiks on pesapall (vGib olla ka kummipall voi
méni lihtsam omatehtud pall) ja loogikaigas.

Maing kaib jargmiselt: Etteandja viskab palli iiles, lo6ja kat-
sub kaikaga palli piiiidjate suunas voimalikult kaugele litia. Putd-
jad katsuvad palli 6hust kinni putida. Onnestus see monel, tuleb
piiidja 166jaks ja endine 166ja laheb piiiidja asemele piitidjaks.
Ei saanud lo6ja esimese 166giga pihta, ldheb ta kdige viimseks
piitidjaks; endine etteandja saab l66jaks ja esimene piiiidja
etteandjaks. s

Sai 166ja pallile kiill pihta, kuid piitidjad ei saanud palli 6hust
kitte ja see kukkus maha, tuleb pall Ltelefoniga” toimetada
kodusse, mis seisneb palli kdest kdtte viskamises kuni kodusse
etteandja kitte. Seejuures ei tohi piitidjad (edasiandjad) palli
edasiandmisel maha lasta kukkuda. Juhtub see siiski, 1dheb stiid-
lane viimseks piitidjaks ja viimne piiiidja tuleb tema asemele ning
palli katsutakse uuesti visata kdest katte kuni etteandjani, kuni
see viimaks onnestub. Saab etteandja palli Shust katte, hakkab
ta léojaks, endine 166ja ldheb viimseks pitdjaks ja etteandjaks
saab esimene piiiidja. Ei piiia etteandja aga palli Shust kinni
ja pall kukub maha, hiiiiab 166ja ,potska” ja katsub pallile kai-
kaga kiilge visata. Onnestub see, saab ta jarjest kolm 160ki.
Viskab ta aga pallist médda, siirdub ta kdige taha viimseks 166-
jaks, etteandja hakkab lo6jaks ja esimene piitidja etteandjaks.
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74. Kopi.
(Ladnemaa.)

§

Uhe kivi juurde 5oonesta'takse joonisel 27 olev kujutis ja kir-
jutatakse (lubjaga) numbrid sisse. Kivi otsa asetatakse kurn, mil-
lele visatakse pihta kaikaga kokkulepitud maa tagant. Kurni
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Joonis 27.

tuleb katsuda liiia vdimalikult suuremaarvulisse ruutu, et saada

enne teisi tdis méngu algul kokkulepitud'punktide arv, mis v&ib
nait. olla 500. See teeb mingija voitjaks.
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75. Kuli.
(Virumaa.)

Uhele sirgjoonele maa sisse uuristatakse 5—6 auku, mangi-
jate arvust iikks vdhem. Nende ette umbes 10—15 sammu kaugu-
sele (olenedes muidugi mangijate vanusest ja viskevOimest) rin-
gikese sisse pannakse piisti umbes 10 sm pikkune puuplokk
wkuli” (voib tarvitada kurni). Joon. 28-a.

Igal maéngijal on paras viskekaigas; igailiks asub oma augu
taha (kuid augutagi méangija teistega iihele joonele) ja sooritab
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wull

Joonis 28-a.

jalaltviske-liisu. Koige ligemale jadja hakkab kuliseadjaks:
(méngija nr. 1). K6ik mangijad peavad sooritama viskeid kuli
pihta kaikaviskamise, s.o. kaika ligemalt kaugemale asumise
jarjekorras. Maéngijad omavad selles jarjekorras ka numbreid.

Nr. 2 asub vasakpoolse augu taha, asetab vasaku jala kontsa
. auku ja katsub kaikaga visates kuli maha ning v&imalikult kau-
gele liitia. Onnestub tal see, peab ta jooksma oma kaika jdrele,
ruttama sellega tagasi oma augu juurde ja pistma kaika otsa
auku, Kuliseadja katsub pédrast 166ki omakorda haarata ruttu
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kuli, asetada ta oma kohale ringikesse piisti ja joosta siis vallu-
tama nr. 2 auku, piitides enne teda asetada oma kepi tema auku.
Kumb augu vallutab, jaab selle omanikuks. Jai nr. 2 august ilma,
jaab ta kuliseadjaks.

Niid piitiab nr. 3 tabada kaikaga kuli. Kordub joostes kaika
toomine, kuli piistiasetamine ja augu vallutamise katse.

Nii jdtkatakse méngu, kuni kdik méangijad on visanud.

Ei saa viskaja kulile pihta, vahetab ta kuliseadjaga tilesanded

Mbistagi piitiab iga méangija tabada kuli héasti, et valtida kuli-
seadja ametit. Kuliseadja piiiiab omakorda oma ametist vaba-
neda.

Maéngu vo6ib mangida soovitud arvu kordi.

Méngu teisendina v&ivad mé&ngijad ka kokku leppida, et
juhul, kui viskaja sai kiill kulile pihta, kuid see ei veerenud kau-
gele, mis juhtus kiill aga tema kepiga, voib méangija kepi ka too-
mata jatta, oodates mone teise mangija head 166ki. Jadvad aga
paljudel méngijail sedaviisi kepid toomata, peab toomine toimuma
viimase méngija viske juures. Kes siis augu vallutamisel sellest
ilma jadb, saab uueks kuliseadjaks. Ka vdiks mangu kestel tar-
vitada aukude vahetamise teisendit.

Teisend. (Tartumaa.) Kuliringikesest 3—4 sammu kaugu.
sele tommatakse I joon, sellest samale kaugusele II ja sellest
omakorda edasi sama maa ulatusele III joon (joon. 28-b). Osa
votjaid on samuti 5—6. Sooritatakse jalaltviske-liisk. Kdige ldhe-
male viskaja jaab kulivahiks, teised hakkavad 166ma kauge-
viske jdrjekorras; koige kaugemale viskaja 160b esimesena.

Koik viskajad asuvad I1I joone taha, kulivaht seisab mdne
sammu kulist eemal. Esimene viskaja, liiiies kuli maha, jookseb
oma kepi jdrele. Samal ajal piiliab kulivaht asetada kuli ptlisti,
seejdrel oma kepiga puudutada kepitoojat-jooksjat ja siis ise
joosta tle I joone. Kepitooja, s.o. 166ja aga piiiab omakorda
litia oma kepiga kuli maha ja puudutada kepiga kulivahti enne
selle joudmist {ile I joone. Onnestub see, peab kulivaht enne
seda, kui ta viskajat uuesti puudutada véib, kuli jalle piisti ase-
tama. Tavaliselt jouab aga viskaja koos kepiga juba tile joone
ara pdgeneda ja saab diguse jaida viskajaks, kuna kulivaht jaab
edasi endisesse ametisse. Nii kaib vaitlus kulivahi ja viskaja
vahel.

Nitd 166b kuli jargmine viskaja. Saab ta pihta, siis areneb
nende vahel sama vditlus. Edasi 166b kolmas viskaja jne.
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Joonis 28-b.

Ei taba aga moéni viskaja kuli, siis jaab selle kepp lamama
ja viskaja jdab ootama III joone taha, kuni monel jargmisel vis-
kajal 6nnestub kulile pihta visata. Siis jooksevad ka koik endi-
sed mittepihtasaajad koos viimase viskajaga oma keppe tooma
Niitid piitiab kulivaht endisel kombel kuli kiiresti piisti asetada
ja katsuda siis monda kepitoojat puudutada ning ise joosta
I joone taha. Teised kepitoojad, kel juba on kepid kdes, abista-
vad kaasaviskajaid kepitoomisel (juhul, kui mdnel veeres kepp
liialt kaugele) sellega, et katsuvad pistiasetatud kuli maha liiiia,
enne kui kulivaht jouab {iile I joone. On aga osa kepitoojaid veel
keppe toomas, jookseb kulivaht tagasi, asetab kuli piisti ja kat-
sub jallegi hilinejaid kepitoojaid oma kepiga puudutada, et siis
enne kuli mahaléémist katsuda uuesti joone taha joosta. Onnes-
tub tal see, saab ta viskajaks ja puudutatu uueks kulivahiks.

Niiid ldheb méng endisel kombel edasi, 166b jarjekordne
viskaja jne.

Kes mangijaist 166b kuli kolm korda III joone tagant maha,
v6ib minna II joone taha. Niuid 166vad kuli koik IIT joonel olijad
jarjekorras. Ei saa keegi pihta, ainult siis laheb 166mise jdrje-
kord II joone taga seisjate kitte, eesotsas esimese sinnatulijaga.
On keegi juba kolm korda kuli II joone tagant maha 166nud, siis
saab ta esimesele joonele. Sel juhul l66vad koigepealt ikkagi
111, siis II ja viimaks I joone taga olijad. Méngijad, kes ka I joone
tagant kuli kolm korda maha on 166nud, siirduvad uuesti III joone
taha, kuid niilid juba teistele ,turakuid” andma. Liitia saavad
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nad ikkagi vaid siis, kui koik teised on seda juba teinud, ja iga
nende kuli mahaléok loetakse teistele, kes pole veel joudnud
tagasi III joonele, ,turakuks”. Nii kestab méing, kuni koéik jdua-
vad tagasi III joonele.

Kui méngu uuesti alatakse, siis hakkab uueks kulivahiks k&ige
rohkem ,turakuid” saanu.

" 76. Kitse lautaajamine.
(Harjumaa.)

Madngijad jagunevad seitsmekaupa rithmadeks (tarbe korral
voivad rithmad olla ka veidi suuremad v3i viiksemad). Igal man-
gijal on 1—1,5 m pikkune l66gikaigas.

Maa sisse uuristatakse tiks veidi suurem ja ringselt selle
Umber 4—7 m kaugusele tsentrumist 6 (tarbe korral vahem voi
rohkem) auku. Aukude uuristamine toimub kdige holpsamini nii,

et kaks mangijat asetavad oma keppide alumised otsad ristamisi,
suruvad keppidele ja ise ringeldes &dnestavad soovitava suuru-
sega augu. Keskmist suuremat auku nimetatakse ,laudaks”.
Minguks vajatakse puust muna, ,kitse“. Joon. 29.

Olalt- vbi jalaltviske-liisuga kdige ligemale visanu hakkab
kitse lautaajajaks. \

Ming algab kitsele ,hundipassi” andmisega: kits asetatakse
lauda juurde ja itks mangijaist annab talle kaikaga tugeva 166gi,
~hundipassi”, mistottu kits veereb kaugele,
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Kuus kaitsjat seisab igailiks iihe augu juures, kaika ots augus.
Niiiid algab ajaja kaikaga kitse lautaveeretamist. Kui ta on
kitse veeretamisega joudnud kaitsjate piirkonda, katsuvad nood
kitse lautaveeretamist takistada ja kaikahoopidega kitse kaugele
liiia. Hetkel, kui kaitsja 166giks tostab kaika august, piiiab ajaja
oma kaika tema auku pista. Onnestub see, hakkab augu kaota-
nud kaitsja ajajaks. Loogi ajal voivad aga naaberkaitsjad 160ki
teostava kaitsja augu hdéivata, loobudes oma august ja pistes
kaika tolle auku. Niiviisi v6ib tekkida iisna intensiivne aukude
hoivamine, mis tostab tunduvalt mangu elevust.

Augu kaotanud kaitsja peab endale otsima ruttu uue augu.
Vahepeal on ehk aga ka ajaja joudnud hdivata {ihe augu ja nii
jaab ks kaitsja auguta, kes hakkab uueks ajajaks. Ta algab
kitse ajamist viimase peatuskohast.

Joudis ajaja aga kitsega murda 1dbi kaitsjate ringi ning ajada
kitse 16puks lauta, siis peavad kdik méngijad kiiresti auke vahe-
tama (ainult mitte oma naabriga), kusjuures ajaja piitiab hoivata
tthe augu.

Uue méngu kitseajajaks saab see, kes jai auguta. Taas antakse
kitsele ,hundipass” ja méang algab otsast.

Satub kits ajamisel mdne kaitsja tiihja auku, siis hiiliab
ajaja: ,Supipadal“ Ajaja saab selle augu endale, annab kitsele
hundipassi ning endine augu omanik hakkab ajajaks. )

Satub aga kits augus oleva kaika juurde auku, ldheb méang
edasi tavaliselt. Tahab augu omanik kitse august vdlja visata
ning see kukub auku tagasi hetkel, mil kepp on viljas, hiiiiab
ajaja: ,Supipada!” ja saab augu omanikuks. Niiiid annab ta
kitsele hundipassi ja augu endine omanik hakkab kitse lauta
ajama. .

Juhtuvad kaikad augu piitidmisel {ihteaegu viimsesse tiihja
auku, siis lahendab vaidluse auguomanduse iile jalaltviskeliisu-
voistlus asjaomaste vahel. Ligemaleviskaja jatkab ajamist.

Ming lageb kokkulepitud aja moéodumisel. Viimne ajaja on
»00hunt”.

77. Kutsikuloomine.
(Vorumaa, Harjumaa.)

2—4-liikkmelisel rithmal on 2 umbes 2—3 sm jamedust ja 65—
80 sm pikkust 166gikeppi ning 1,5—2 sm jamedune ja 15—20 sm
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pikkune teravate otstega puupulk, ,kutsik®. Loéogikepi iiks ots
on ldigatud tihelt poolt laperguseks.

Manguviljaku iihte otsa tehakse ruut, mille iga kiilg vordub
kepi 1,5—2 pikkusega; ruudu keskele tehakse viike auk ja ruudu
tagumise piirjoone keskele ruudu kaugemale nahtavaks tegemi-
seks pistetakse kepike.

Riihma alglédja ja algtagasiviskaja tehakse kindlaks keppliisu
teel. Kdige iilemine saab 166jaks, koige alumine tagasiviskajaks.
Jargmisiks tagasiviskajaiks (166ja vahetuse puhul) hakkavad
maéangijad selle jargi, millises jarjekorras keegi alt iiles kinni hoi-
dis. Kui viimne tagasiviskaja saab 166jaks esimesel ringil, siis
esimene 166ja laheb tagasiviskajaks.

Méngu algamiseksspaneb 166ja kutsiku méangu esimese 166gi-
viisiga ja katsub teda tugevamas kées hoitava kepiga vGimalikult
kaugele liiia. Tagasiviskaja peab kaugelel66dud kutsiku selle
seismajddmise kohalt katsuma ruudu sisse visata. Médda maad
veerevat kutsikut on tal digus kepiga seisma panna.

Lodja peab tagasivisatavat kutsikut katsuma kepiga takistada
ruuta sattumast. Ruutu tagasi visatavale kutsikule Shust kiilge-
166mise eest saab 166ja ithe punkti. Kui tagasivisatud kutsik ei
sattunud ruutu, jaab 166ja edasi 166ma ja tagasiviskaja oma
ametisse. Sattus kutsik aga ruutu, hoolimata sellest, kas 166ja
takistusel sellele pihta sai (mil puhul 166ja punkti ikkagi saab)
vG6i mitte, tuleb tagasiviskaja 166jaks ja jarjekordne tagasiviskaja
(kelle kasi liisukepi hoidmisel oli altpoolt jargmine) asub oma
kohuste taitmisele. Looja voib ka kepiga takistada mooda maad
veerevat tagasivisatud kutsikut ruutu sattumast, kusjuures ta aga
punkti ei saa, sailitades vaid 166gidiguse.

Nii vahetuvad 166jad ja tagasiviskajad jarjekorras. Kui viimne
tagasiviskaja saab 166jaks esimesel ringil, siis ldheb esimene
166ja tagasiviskajaks.

Iga 166ja piitiab loomulikult jadada vdimalikult kaua 166jaks,
et rutem saada rohkem punkte. Looja, kes manguy. 16pus (s. o.
kdigi 6 ringi jérel) on saavutanud suurima arvu punkte, on vaitja.
Koik jirgmised on kaotajad ja peavad korraga kolonnis kenkama
(htippama tihel jalal), igaiiks nii mitu +Kilomeetrit”, kui mitu
punkti keegi jdi vGitjast maha, s. 0. nii mitu korda timber ruudu.
Iga 3 ,kilomeetri” tagant on kdikidel igus vahetada jalga.

Loomiseks Shku visatud kutsikut vaib l66ja enne &raloomist
voimalust m66da mitu korda kepiga kdksutada (ornalt iilespoole
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luta), iga kdksutuse eest saades iihe punkti. Et sdherdune toiming
on aga kiillaldaselt osavust ndudev ja seotud 166givdimaluse kao-
tamise riskiga (kui kutsik ruutu maha kukub, jddvad peale 166gi-
diguse kaotamise ka koksutuspunktid saamata), siis tuleb seda
raskendust soovitada tarvitada ainult tubli osavuse ja méangu-
vilumuse puhul.

Punkte saavutatakse: 1. iga Ohust araloogi eest (ainult siis,
kui kutsik ldks védljapoole ruutu), 2. iga kdksutusléogi eest (ainult |
siis, kui kutsik ldks ruudust vélja) ja 3. iga 6 hust vastuloogi
eest, hoolimata sellest, kas kutsik pédrast puudutamist kukub
ruutu voi mitte.

Kutsiku l166mise viisid.

Kutsikumdangu mitmekesistamiseks rakendatakse sellesse 6
166giviisi. Iga 106giviisi kasutatakse niikaua, kuni k6ik méngijad
on olnud 166jaks. Uht 166giviisi nimetatakse mangu iiheks rin-
giks. Jdrelikult koosneb taielik madng 6 ringist. Aja puudusel
v6i monel muul pdhjusel voib soovi jargi méngu lopetada ka
vaiksema arvu ringidega, kusjuures mangu vo6ib alata isegi mdo-
nest jargmisest (mitte 1.) 166giviisist.

Enne kutsiku kaugelel66émist voib 166ja 6hkuvisatud kutsikut
sobival korral koksutada, et ithest 160gist saavutada voimalikult
rohkem punkte.

1. ring. Lo6ja viskab kutsiku vaba kdega Ohku ja teises
kdes oleva kepiga 166b.

2. ring. Kutsik on 166givalmis kepiga iihes kdes, visatakse
sama kdega Ohku ja liitiakse.

3. ring. Kutsik asetatakse vaba kdega kepi lamedale otsale,
visatakse 6hku ja litiakse.

4. ring. Kutsik asetatakse iihe otsaga augu peale, dkilise
kepiloogiga sellele otsale porgatatakse kutsik ohku ja liitiakse.

5. ring. Kutsik asetatakse iile augu, kepp pistetakse lameda
otsaga kutsiku alla auku, kutsik visatakse ohku ja litiakse.

6. ring. Kutsik asetatakse iile augu, tommatakse kepiga selle
lamedale otsale, visatakse Ghku ja liiliakse.

Médngu reeglid.

1. Kui kutsik 166misel kukub ruutu ilma Shus kepiga puu-
dutamata, v6ib 166ja jarjest kolm korda liiia; parast kolmandat
ebadnnestunud 166ki (kusjuures l66ja punkti ei saa) tuleb 166-
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jaks tagasiviskaja ja endine 166ja jdaab ootama oma tagasiviska-
jaks saamise jarjekorda.

2. Kui kutsik 166misel kukub ruudust valja ilma o6hus
kepiga puudutamata, kaotab 166ja edasiloomise-6iguse ilma punkti
saamata; tagasiviskaja peab aga 100gidiguse saamiseks kutsiku
ruutu viskama, kusjuures 166ja seda takistada ei tohi.

Maéarkus: Juhtub aga tagasivise ruutu ebadnnestuma, jaab
sddrane saamatu viskaja ka 100gidigusest ilma kuni jargmise
viskekorrani. Loojaks tuleb aga jargmine (tagasiviskekorda
ootav) madngija, kuna tagasiviskajaks hakkab tollest jargmine.

3. Kui 166ja lities kutsikut ohus puudutas voi kdoksutas ja
kutsik siiski kukkus ruutu, kaotab 166ja 166giGiguse ja ei saa
punkti.

4. Kui kutsik tagasivisatult ei satu ruutu, siis jatkab lodja
~ 166mist ruudust samal 166giviisil.

5. Kutsik loetakse ruutu kukkunuks, kui ta ruutu voi selle pii-
rile peatuma jaab.

6. Looja voib tagasiviset takistada 1oogikepiga vaid ruudu
ko rval, mitte selle ees seistes.

7. Vbitjaks tuleb see méngija, kes méangu 16pus (s. o. kdigi
ringide jdrel) on saavutanud suurima arvu punkte. Juhtub aga
mitu maéangijat saavutama suurima arvu punkte vdrdselt, siis
otsustab v6idu 6. 166giviisiga kutsiku kaugelel66mise voistlus.

8. Koik jargmised kui kaotajad peavad korraga kolonnis
kenkama iihel jalal timber ruudu nii mitu korda, kui mitu punkti
keegi jai voGitjast maha.

78. Kurniming.
(Harjumaa.)

2—10 mangijat jaguneb kaheks vordseks riithmaks. ® Tasasele
maale margitakse (kas lubjaga voi kepiotsaga vaokesi tdmmates)
7—10 m kaugusele teineteisest kaks 1—1,5-meetrist ruutu. Man-
guvahendeiks on 10 kurni (immargust puuplokki), mille pikkus
on 16—18 sm ja 1abim6ot 4—5 sm (kurnid olgu otsast 16igatud
tapselt tdisnurga all), ja 5—10 immargust viskekaigast. Kaikad
olgu maéangijate jou ja vOimete kohaselt 65—80 sm pikad ja ldbi-
mooddus 4,5—6 sm, kusjuures kdepide olgu hoidemugavuseks vas-
tavalt peenem. Maingu alustuseks heidavad kummagi rithma
vanemad keppliisku; pealetulija valib védljakupoole, allajddja
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rihm saab aga avaviske-Giguse. Viskeriihm jagab kaikad oma
méngijate vahel vordselt (ndit. 4—5-mehelise rithma puhul saab
iga méangija 2, 3-mehelise puhul — 3, 1- ja 2-mehelise puhul —
5 kaigast; liigsed kaikad jadavad mangust valja).

Kumbki rithm seab kurnid (5) oma ruudus, s. o. mdnguvaljaku
vastasruudus, esimese mustri (,viiru”) jargi {iles (vt. mdngu-
mustrid joon. 30).

Viskajariihma iiks méngija asub ruudu taha ja katsub kaikaga
visates tabada oma ruudus olevaid kurne, nii et neid véimalikult
rohkem lendaks ruudust vdlja. Seejuures vdib viskaja jdrjest
dra visata kas koik oma kaikad vOi monda kaigast iile jattes
anda viskejdrjekorra jargmisele viskajale, reserveerides ilejaa-
nud kaikad parastiseks viskeks. Kui selle riihma méngijad on
koik oma kaikad &dra visanud, siis hakkavad vastasriithmlased
samas vabas jarjekorras oma ruudust kurne vilja viskama.

Iga uue (samuti ka esimese) mustri puhul, seni kui pole 166-
dud tiihtki kurni ruudust vélja, sooritatakse visked ruudu tagant.
Kui aga véljub vdhemalt iiks kurn, siis v6ib visata ruudu esi-
joonelt.
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Kui tiks muster on vilja 166dud, seatakse iiles jargmine mus-
ter ja, kui eelmisest mustrist on viskekaikaid tle jdanud, siis
visatakse need niiiid 16puni.

Niiviisi v6ib iiks rithm &nnestunud visete puhul teisest ette
jouda mitme mustri vérra.

Kiilg- voi tagapiirile sattunud kurn pannakse piirile piisti ja
tuleb sealt vélja liitia (esijoonel ja ruudu sees jaab kurn aga
lamama).

Viljaloédud kurnid jadvad kogu mustri vadljaloomise viltusel
lamama oma kohale. Kogemata ruutu tagasil66dud kurnid tuleb
ruudust uuesti vélja liitia. Loomisel iile ruudu esijoone veere-
nud kurni ei loeta véljaléoduks, vaid 166ja peab, seistes ruudu
esijoonel, seljaga ruudu poole, kukutama kurni oma pea pealt
(kdega tdukamata) selja taha ruutu. Kui selja taha kukutatud
kurn veereb ruudust vilja, loetakse see vidljasolevaks; satub ta
aga joonele, pannakse samuti joonele piisti.

Vilunud méngijate juures vdib tarbe korral kokkuleppe jargi
moned lihtsamad mustrid méngimata jatta.

Maéngu 16petab viljakupoole valinud rithm. Juhul, kui mén-
gu avaja rithm 16i oma 10 mustrit enne vastasriithma vdlja, on
vastasriihmal Gigus méngu l6petamiseks k&ik oma poolele visa-
tud kaikad kasutada oma kurnide valjal6omiseks. Kui aga val-
jakupoole valija riihm 16i oma 10 mustrit enne teist valja, siis
pole avajarithmal enam viskedigust.

Kaotajaks jaab rithm, kumb ei jdudnud mangu 16puks koiki
mustreid vélja liitia. Kaotuspunkte arvestatakse jargmiselt: iga
mahajddnud terve muster — 10 punkti, lamav kurn — 2 punkti,
pisti-kurn — 1 punkt.

1. Viirg. Esijoonel kogu ulatuses 5 kurni piisti.

2. Kiri. Igal neljal nurgal ja keskel kurn piisti.

3. Telefon. Kurnid esijoone keskpaigast tagajoone kesk-
paigani vordsete vahedega piisti.

4. Vidarav. Esijoone keskel 2 kurni pisti, veidi viahema kui
kurnipikkuse vahemaaga, 1 risti nende otste peal, kummalgi
kiiljel 1 najal léngus.

5. Sagar. Esijoone keskel 2 kurni k&rvuti piisti, nende
taga 2, viimaste taga 1 piisti.

6. Torn. Esijoone keskel 4 kurni sagaras piisti, viies nende
otsas keskel piisti.
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7. Vedur. Esijoone keskel 1 kurn pikali, sellele otstega
toetudes 2 kurni risti (teised otsad ruudu sees), nende vahekohal
veidi tagapool 1 Kkiilili, tolle otsa ees teiste peal 1 piisti.

8. Kahur. Esijoone keskel 4 alumist nagu veduril, viies
neljandal otsitsi ees.

9. Rong. Esijoone keskelt ristsuunas ruudu sisse 5 kurni
otsitsi.

10. Siug. Esijoone keskelt ristsuunas ruudu sisse 5 kurni
otseti siksakis.
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Alljargnevate liisutamistega v6ib kindlaks méédrata mdangu-
deks vajanevaid ametimehi ja juhtijaid.

I. Salmliisk.

1. Ussa pussa, ussa maru,
Sina oled méangus karu!

2. Adina, sudina, sitka, satka,
Saamer, vesser, kuppen, koi;
Tiits, taats, tibe traats,

Sina oled mangu poi!

3. Uksi, kaksi, piiksi, traksi,
Vereva vesti, kuke kannus,
Odra okas linnu nokas,
Kade kops ja méngu mops!

4. Uksin tuksin, toome tilka,
Viksin vdksin, vddna konku.
Sulle olgu tille tipu,

Nalla nédpu, kolaku leib.

5. Ankut trankut trilla troo,
Sester vaaber viiber koo,
Am tam vittes tam,

Eedi peedi Jaani kamm.

6. Iksi tiksi, toome tiksi,
Viksi vaksi vaame koor,
Silla &ares kullerkupud,
Kuku metsa kuni tukud.
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10.

11

Tisik, siisik,
Sikker, maasik,
Meelik, seelik,
Kipe kadiss!
Kilde, kalde,
Vabarna valde,
Ille, tille,

Tipe, poiss!

Uki, kaki,
Kommi, nenni,
Viide, kuude.
Kalamees
Vahtis iile
Jarve pinna.
Mis tal oli
Silme ees?

Edeli, kedeli,
Keiu, veiu,
Redeli, tedeli,
Tillu rips.
Mirili, pirili,
Oone, anne,
Tirili, virili,
Viike tips!

Titram, tatram,
Tigerigu, nigerigu,
Pipran, papran,
Stigeligu, miigeligu,
Siigeligu, miigeliku,
Jeki, meki,

Libe mokk.

Altméde rebane tuli mulle kiilla.
,Mis sa talle siitia andsid?”
,Kana luid, konna padid,

Vana varsa saareluid.”



12. Ekit, kekit, saarelakid,
Katlas keesid keerumakid;
. Jiiri vottis niirija noa,
Loikas mulle makki koa.

(8K

13. Kull voéi kiri? Enne liisutamist kiisitakse iihelt
manguosaliselt, kumma ta valib, kas kulli v&i kirja. Vastuse
saamisel visatakse raha Shku. Kui kiisitu valis mahakukkuva
raha pealmise kiilje, v6ib ta valida 166gi- voi servimisdiguse voi
manguvadljakupoole. Valis ta aga alumise kiilje, jaab valiku-
digus vastaspoolele.

14. Tikkliisk. Uks pikem ja teine lithem tikk vd&etakse
nappude vahele, nii et mdlemad ulatuvad vilja thepikkuselt.
Pikema tiku témbajal on &igus valida soodsam manguvoimalus.

15, Kummas kaes? Liisutaja votab méne viikese eseme
selja taha pihku, sirutab siis mélemad kiaed ette ja laseb iihel
osalisel arvata, kummas kdes ese on. Oigel arvajal -on Oigus
valida soodsam ménguvdimalus.

16. Keppliisk. Kahe liisutaja puhul viskab iiks neist kepi
teisele, mille viimane piitiab Shust paremasse pihku, haarates
seda altpoolt keskkohta. Niiiid asetab visanu oma parema kde
kepihoidja kde peale péris ligistikku ja votab kepi timbert kinni.
Siis vGtab esimene oma vasaku kdega pealt kinni, parast jalle
teine vasakuga. Niiiid asetatakse kaed jarjest alt iiles, kuni kepi
ilemisse otsa. Kumma kasi tuli kdige peale, voib valida sood-
sama manguvoimaluse.

‘Samasugust liisutamist toimetatakse ka suurema osavotjate
arvu puhul, kusjuures igatiks tarvitab vaid iiht katt, Koige alla
jddja saab ebasoodsaima iilesande (ndit. kutsikuméngu
juures kutsiku tagasiviskajaks).

17. Olaltviske-liisk. Mangijad asetuvad viirgu ja
tostavad igatiks Glale kepi, hoides -selle iihest otsast. Tommates
kepi eesotsa jarsult allapoole ja olaga hoogu andes, piiiiab iga-
tiks visata oma kepi véimalikult kaugemale. Kboige ligemale
jddnu hakkab tditma ebasoodsamat iilesannet (ndit. kutsiku-

mdngu juures saab kutsiku tagasiviskajaks, kdige kaugemale
~ visanu — kutsiku 166jaks, vahepealsed saavad 166gidiguse viske-
kauguste jarjekorras).
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18. Jalaltviske-liisk. Mangijad seisavad viirgu ja
asetavad kepi, hoides seda iilemisest otsast, parema jala var-
baile. Véttes jalaga hoogu piitiab igaiiks visata oma kepi vdima-
likult kaugemale. Kdige ligemale viskaja hakkab taitma ebasood-
saimat iilesannet (kitse lautaajamise méngus saab Kkitse
lautaajajaks).

19. Lutsliisk. Maingijad viskavad lutsu. Kelle kivi 16i
lutse koige rohkem, hakkab tditma meeldivaimat iilesannet.
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DPantide lunastamide wilse

1. Riutdtliksloomine. Eksamineerijal ja ,riiiitlikandi-
daadil” on alustassid veega kédes, kandidaadi tassiphi on aga
tahmane. Eksamineerija kastab ndpu oma tassi, hddrub tassi
pohja alt sdrmega ja teeb endale risti laubale. Sama kordab
kandidaat, saades musta ristimérgi laubale.

Niitid seotakse kandidaadil silmad ja ta peab seinale joones-
tatud ruutu ndpu panema. Sel ajal aga hiilib iiks kaasmaéangijaist
seina ligidale ja pigistab ndpuga puudutamise ajal kandidaati
tangidega néapust.

Edasi pannakse kandidaat ,aukohale” vanade riiiitlite vahele
istuma. See seisneb selles, et kahele korvuti olevale toolile lao-
tatakse riie peale, vanad riiiitlid istuvad toolidele. Niitid peab
kandidaat kinnisilmi istuma nende vahele riidele. Istumise mo-
mendil tousevad vanad riiitlid piisti, ja kandidaat prantsatab
toolide vahele porandale. Niitid on pandilunastaja 166dud riiit-
liks ja ta saab oma pandi katte.

2. Kdndudest iileminek. Kaasmangijad istuvad vas-
tamisi kahes viirus toolidel ja tGstavad igaiiks iihe jala ette.
Pandilunastajal seotakse silmad ja ta peab niitid kérge pdlvetds-
tega astuma tile jalgade, s. o. kondima kéndude vahel. Konni
algul tdmbavad istujad jalad ara, pandilunastaja kdnnib aga nii,
nagu oleksid jalad ees. See teeb palju nalja. Pdrast vabasta-
takse ta silmad koidikuist ja ta ndeb oma kdnni koomilisust.

3. Palgivedamine. Pandiomanik peab soovitud arvu
kordi laubaga rudinal méoda ust iilalt alla vedama.

4, Seitse ristimata naba. Pandiomanik peab otsima
7 oksa porandalaudade seest.

5. Ule silla minek. Kaasmangijad seisavad rinnu
kohastikku kahes viirus ranneseongus. Pandiomanik hiippab viir-
gude iihest otsast kétele kohuli (kéded iilal) ja teda pillutakse kéte-
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ootsutustega korgele Shku ja viirgu mooda edasi selle teise
otsa.

6. Pipratagumine. Pandiomanik peab ise istmikuga
vastu porandat tampima.

7. Tuha toomine ninaga. Pandiomanikul tarvitseb
vaid tuua tuhka saapaninaga.

8. Taéhtede vahtimine. Pandiomanikule pannakse var-
ruka avaus seestpoolt ndo kohale. Esitatakse mitmesuguseid
kiisimusi taevalaotuse kohta. Lopuks valatakse labi varruka
piisk vett vahtijale pahe.

9. Neli jalga taeva poole. Tooli neli jalga toste-
takse taeva poole.

10. Pea peal tantsimine. Pandiomanik peab keerlema
saapakontsaga naelapea kohal.

11. Leivavarre toomine. Peab toodama tGeline leiva
ahjupanemise labidas v6i rukkikors.

12. Seinasuudlemine. End taha painutades antakse
seinale suud.

13. Juudi kirja lugemine. Pandiomanik peab iitle-
ma sonu, mille tdhendus tagurpidi lugedes on sama, ndit.: kirik,
udu, piip, aga jne.

14, Tuua aastapikkune kasv. Viljast tuuakse puu
aastapikkune kasv.

15. K angakudumine. Pandilunastaja istub maas, pol-
ved koverdatud, {ihe jala kand teise jala varbail. Polvede alt
visatakse siistik (pulk) edasi-tagasi ldbi, vahetatakse siis niisi
(jalgu) ja liiliakse 16ng kinni (taotakse istmikuga 2 korda vastu
maad). .

79



Sisukord

Eessona

-

© ® M s W N

el
o = ©

I

—
w

<«

14,
15.

16.

1%
18.

80

Seltskonnamédnge

Hobuse jootmine

Peidetud asja otsimine .

Telefon

Lendurieksam

Esememaé&dramine

Potimang

Mooramaa kuningas .

Lambamaéng
pimanot (il il L

Kimi .

. Tadi tuli Tallinnast

Kuumaalimine

. Pajaméng

Pandimédnge

So6it Jeruusalemma
Seitsekiimmend seitse
Riimimé&ng

Lind lendab .

Tibu! tibu!

® © 0 O ® W N W

SR R
)

[
N

3

—
N

14
14
15
15
15



19,
20.
21.

22.
23;
24,
299
26.

27

28.
29;
30.
31,
32.
33.
34.
35.

36.
37.
38.

Sormkiibara peitmine
Must, valge, ja, ei

Pulmaméng

Mdnge puust ja muust materjalist valmistatud asjadega

Ritsik
Vurr
Karisti
Kargud
Lingud

Piissid ja vibud .

Paberimédnge

Trips-traps-trull
Korstnapiihkijamédng .
Tibuniméng
Kojuminek

Kastimang

Uks puudub .
Laevade pommitamine

Tuulejdnes

Kiviminge

Piirikaed

Lamba lautaajamine .

Nipsumédng

16
16
16

18
i8
19
19
20
20

29
30
30

81



39.
40.
41.
42,
43.
44,
45,
46.

47.

48..

49.
50.
51,
52.
53.
54,

56.

5%.
58.
59,
60.
61.
62.
63.

82

Jooksu- ja piiiidemédnge

Sogesikuméang
‘N()elaméng
Vangiméang
Karavinkel .
Kiilinlaméang
Nbiakriips
Seis

Linnuméng

Jou- ja osavusminge *

Suleméng
Nahaparkimine
Ahju valjatalumine
Kilgipiitidmine
Tiritamm
Vagikaikavedamine
Teomehe-eksam
Kupjakepi-proov
Tedrelaskmine
Rebasepiitidmine
Meelakkumine
Laevapo6ramine
Luurivedamine
Kiisaptiidmine
Lohepiitik
Hobuseostmine

Kingsepamdang

34
34
35

35
36
36
37

39
40
40
41
41
41
42
42
43
43
44
44
45
45
46
47
47



b4,
65.

67.
68.
69.

70.
21
72.
13

74.
79
76.
1r
78.

Aastase leivakoti tdstmine
Leiva ahjuviskamine
Noaming

Linnamédng
Rattaviskamine

Kekskast

Pallimiénge

Seinakiimnendik
Muna
Nelinurk

Potskaméng

Lobgi- ja viskeminge

Kopi

Kuli

Kitse lautaajamine
Kutsikuléémine

Kurniméng

Liisutamine

Pantide lunastamine

48
49
49
50
51

57
58

60

62

63

656
67
70
74
78



Puuldiked valmistanud
Mart Laarman

Vastutav toimetaja A. Saukas

Keeleline toimetaja E. Nurm

Ladumisele antud 19. IX 1945. Triikkkimisele antud 22. XII 1945.
Paber 56:79 cm 1/46. Triikiarv 2700. Triikitahti triikipoognas 42 336.

Triikipoognaid 5,25. Arvutuspoognaid 5,29. MB-05866.
Triikikoda ,Uhiselu”, Tallinn, Pikk t&n. 42
Tellimise nr. 1781.

Ha scronckom si3wbike.
A. Kanameec, DCTOHCKHE HApOAHEIE UTPHL




s O e S A A S



Rbi. 10.—




ALEKSANDER KALAMEES

Rbi. 10.—




	KOOSTANUD
	Cover page
	Untitled

	Picture section
	Untitled
	Untitled
	Untitled

	Picture section
	Untitled

	Chapter
	Untitled

	1. Hobuse jootmine.
	2. Peidetud asja otsimine.
	3. Telefon.
	5. Esememääramine.
	6. Potimäng.
	7. Mooramaa kuningas.
	8. Lambamäng.
	9. Tipimäag.
	11. Tädi tuli Tallinnast.
	(fandimänqe 14. Sõit Jeruusalemma.
	15. Seitsekümmend seitse.
	17. Lind lendab.
	19. Sõrmkübara peitmine.
	20. Must, valge, ja, ei.
	21. Pulmamäng.

	'YHanqe. puMt ifi. wuuiAt tnatekifiüLAt ualmUtatud
	22. Ritsik.
	23. Vurr.
	Joonis 1.


	24. Käristi.
	25. Kargud.
	27. Püssid ja vibud.
	Joonis 2.
	28. Trips-traps-trull.
	29. Korstnapühkijamäng.
	30. Tibunimäng.
	Joonis 4.
	Joonis 5. 32. Kastimäng.
	Joonis 6.
	Joonis 7

	35. Tuulejänes.


	OÜMm&nqe
	36. Piirikaed.
	Joonis 8.


	Chapter
	püüdewLäntye
	40. Nõelamäng. (Läänemaa.)
	44. Nõiakriips. (Tartumaa.)
	45. Seis.
	46. Linnumäng.
	Untitled
	Untitled
	Joonis 12.

	54. Kupjakepi-proov.
	Joonis 13.
	14. Joonis 56. Rebasepüüdmine.
	Joonis 15.

	57. Meelakkumine.
	Joonis 16. Joonis 17.
	60. Kiisapüüdmine. (Harjumaa.)
	Untitled
	Joonis 20.

	64. Aastase leivakoti tõstmine.
	Joonis 21.
	Untitled
	Untitled

	69. Kekskast.
	Joonis 23.
	Untitled



	(JlMlmänqe
	73. Potskamäng.
	Joonis 27.
	Untitled
	Joonis
	Joonis 29.

	77. Kutsikulöömine.
	78. Kurnimäng.
	Joonis 30.

	11.

	(Pantide. lunaitantUe. utite
	Untitled
	Rbl, 10.—
	Untitled
	Untitled






	Illustrations
	Untitled
	Untitled
	Untitled
	Untitled
	Untitled
	Joonis 1.
	Joonis 2.
	Joonis 4.
	Joonis 5. 32. Kastimäng.
	Joonis 6.
	Joonis 7
	Joonis 8.
	Untitled
	Untitled
	Joonis 12.
	Joonis 13.
	14. Joonis 56. Rebasepüüdmine.
	Joonis 15.
	Joonis 16. Joonis 17.
	60. Kiisapüüdmine. (Harjumaa.)
	Untitled
	Joonis 20.
	Joonis 21.
	Untitled
	Untitled
	Joonis 23.
	Untitled
	Joonis 27.
	Untitled
	Joonis
	Joonis 29.
	Joonis 30.
	Untitled
	Untitled
	Untitled

	Tables
	Untitled


