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I. VORKPALL NSV LIIDUS

Vorkpall on Noukogudemaal iiks armastatu-
maid ja levinenumaid sportméinge.

Miljonid erinevas vanuses noukogude kodani-
kud - koigis meie piiritu kodumaa nurkades
veedavad oma puhketunnid tegeldes armastatud
spordialaga.

Tdnapéeval pole vorkpall ainult koigile katte-
saadavaim maing. Mingu tehniline ja taktikaline
tase on niivord korge, et voistkonna méngijail,
kes soovivad tousta tugevamate hulka, peab
olema -mitmekiilgne kehaline ettevalmistus ja
suur meisterlikkus.

UK (b)P Keskkomitee ajalooline otsus 27. det-
sembrist 1948.a. kehakultuuri arendamise kohta
meie maal piistitas noukogude sportlaste, nende
huilgas ka vorkpallurite ette grandioossed iiles-
anded. Mingu meisterlikkus tuleb tosta veelgi
korgemale. Meisterlikkuse tous vorkpallurite
hulgas peab viima vorkpallurite-jargusportlaste
arvu tugevale kasvule.

Vastusena UK(b)P Keskkomitee otsusele
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tegi noukogude vorkpallurite paremik suuri edu-
samme méngu arengus. Seda tdendavad NSV
Liidu voistkondade voidud Euroopa ja maailma
meistrivoistlustel.

Noukogude varkpallivoistkondade esinemised
" rajatagustel véljakutel Poolas, TSehhoslovakkias
ja Ungaris on alati 16ppenud ndukogude voist-
kondade voiduga. Erakordset edu saavutasid NSV
Liidu voistkonnad, esinedes 1949.a. Prahas (Tseh-
hoslovakkia) maailmameistri-voistlustel meestele
ja Euroopa meistrivoistlustel naistele. NSV Liidu
voistkonnad tulid koigis kohtumistes voitjaks ja
saavutasid meeskonnale maailmameistri ja nais-
konnale Euroopa meistri tiitli.

Noukogude voistkonnad, millised votsid osa
Sofias (Bulgaaria) 1950.a. oktoobrikuul peetud
Euroopa meistrivoistiustest, nditasid veelkordselt
noukogude vorkpalli korget taset. NSV Liidu
mees- ja naiskonnad voitsid koik kohtumised ja
saavutasid 1950.a. Euroopa meistri nimetuse
vorkpallis.

Meie maa parimate vorkpallurite edukus aitab
kaasa NSV Liidu rahvusvahelise autoriteedi tu-
gevdamisele, siivendab noukogude patriootide
siidames uhkusetunnet voimsa sotsialistliku riigi
spordikultuuri iile.

Suurendada voistkondade arvu, tosta veelgi
korgemale vorkpallurite meisterlikkust, paremus-
tada Oppe-treeningulist t66d ja, tosta voistluste
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labiviimise taset, see on noukogude vorkpallurite
austav {ilesanne. Suurt osa selle {ilesande lahen-
damisel peavad etendama -vorkpallurid-asja-
armastajad: vorkpallisektsiooni liikmed, kohtuni-
kud, tihiskondlikud instruktorid. Vorkpallurite-
asjaarmastajate t66 peab pohinema voistlusmaa-
ruste tundmisel.

Erilist tdhtsust omab voistluste hea~korraldus.
Hasti ettevalmistatud ja ldbiviidud voistlused on
vorkpalli populariseerimisel hiilgavaks vahendiks.
Voistlused voimaldavad voistkondadel ja iiksik-
mangijatel kogemusi vahetada, nad stimuleerivad
sportliku meisterlikkuse viimistletust.

Esimesed vorkpallimdirused kinnitati NSV Lii-
dus 1925. a. jaanuaris. Sellest ajast on vorkpalli-
madrused tunduvalt muutunud. Need muudatu-
sed ei omanud juhuslikku iseloomu, vaid peegel-
dasid NSV Liidu vorkpalli arengus kvaliteetseid
muutusi.

Esialgne vorgu korgus naistele oli 2 m 20 cm
ja meestele 2 m 40 cm. Isegi selle vorgu korguse
juures oli tugevat riindelooki valdavate méangi-
jate (eriti naiskondades) arv viike. 1935. a. alates
tasteti vorgu korgus meestele 2 m 45 cm korgu-
sele ja 1937. a. naistele 2 m ja 25 cm. Praegu
me ei kujuta ette jargusportlast vorkpallis,
kellele see vorgu korgus oleks takistuseks riinde-
mangus.

Naiskondadele oli algul ette ndhtud vihenda-
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tud moodetega (15 X 7,6 m) viljak. 1928.a. spar-
takiaadil mangisid naiskonnad esmakordselt

normaalmoddetega (18 )X 9 m) vidljakul. Téana- |

pdeval ei valmista midngimine normaalmoddetega
vdljakul mingeid raskusi tavalisele voistkon-
nale, rddkimata {ileliidulistest voistlustest osa-
votjaile.

Vorkpall arenes NSV Liidus kollektiivse mén-
guna. Tugevalt liitunud kollektiivid on sageli
voitnud tehniliselt tugevamaid, kuid ebakollek-
tilvsemalt méinginud vastaseid. Aga kaugeltki
mitte koik médngijad ei saanud aru voistkonna
kui kollektiivi maksimaalse pingutuse tdhtsusest.
Vorkpalliveteranid  madletavad  voistkondade
méangu, kus taktika seisis selles, et arvestati
ainult ithe méngija voimeid riindajana. Ajal, mil
voistkond oli passiivne, «tormas» juhtiv mingija
véljakul, asendades enesega kollektiivi. 1937. a.
piirati mdarustega individuaalmingu harrasta-
jate oOigusi: wvéljaku mérkimisse tuli juurde
riindejoon ja tekkis arusaamine ees- ja tagaliini

mangijaist. Tagaliini méngijail keelati osavott |

riinnakust ja vastaspoolele lubati saata vorgu
korgusest korgemal olevat palli ainult riindejoone
tagant. Selle maarustiku punktiga polnud taga-
joone maingijail praktiliselt voimalust aktiivselt
osa votta riinnakust.

Alates 1948.a. on riindeala tédhistavate joonte
asemel ristid, millised jagavad viljaku tsooni-
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 desse. 1950.a. madrustega muudeti ristid éra,

- kuna nende kasutamine oli praktiliselt ebamugav

~ ning taastati riindejoon ja riindeala.

~ Tugevamatele voistkondadele korraldatakse

- 5-geimilised (kolme asemel) voistlused, mis viis
vorkpalli arengus tdhendusrikka sammu edasi.
Esmakordselt voeti 5-geimilised médngud kasuta-
misele Groznodis NSV Liidu 1947.a. meistri-voist-
lustel. 5-geimilised voistlused ndudsid osavotjatelt
head kehalist ettevalmistust.

Tehnika kasvu néitajaks voib pidada ka pal-
lingu koha muutmise méédrust. Algul oli pallingu
koht maédritletud ruuduga (1> 1m), mis oli
margitud otsjoone parempoolse osa taha. Pallin-
gutehnika areng ja vajadus hoovotuks muutis
ruudu liiga kitsaks. Algul osutus vajalikuks lik-
videerida ruudu tagumine joon ja seejidrel ka
terve ruut. Pallingu kohaks sai maa-ala otsjoone
taga — algul parempoolne osa ja 1937.a. alates
parempoolne kolmandik.

Palling kédelt, mis esimeste madruste alusel
oli keelatud, lubati 1937. a. Kuid juba 1940. a.
keelati see pallinguviis kui méngutehnika aren-
gut mittesoodustav, uuesti.

Esimeste maddruste jirgi ndhti ette maingija
asendamist ainult 6nnetusjuhtumi puhul. 1937.a.
madrustega kehtestati voimalus médngijat vahe-
‘tada pohjustest olenemata. See andis voistkon-
dade juhtidele voimaluse taktikalistel kaalut-
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lustel maéngijat vahetada. Tosi kiill, algul |
puudutas vahetusdigus ainult iihte méngijat. Al- |
les viimastel aastatel algas vahetusdiguse laialda- |
ne kasutamine. 1948. a. middrused nédgid ette |

maksimaalset voistkonna koosseisu koos koigi
varuméingijatega — 8 méangijat, 1950. a. méaru-
sed — 12.

Rédkides voistkondade koosseisust ei saa
jatta markimata, et pikema aja véltel oli lubatud
voistkondadel esineda 5-litkmelises koosseisus.
Riindejoone kasutuselevotuga oli mittetdieliku
koosseisuga voistkonnas kolm eesliini Ja kaks
tagaliini mangijat.

Kui viljakupooled jagati ristidega 6 tsooniks
(1948.3.), muudeti médrustikus punkt, mis lubas

voistkondadel esineda 5 méngijaga. 1950. ja |

1952.a. méddrustikus on see keeld séilunud.

Rida méingumédruste muudatusi ja tdpsusta-
misi olid tingitud vajadusest kindlustada méngu
tdpne juhtimine.

Nii nditeks tdpsustati kahe méngija poolt sa-
maaegselt vorgu kohal palli puudutamise juhtu,
keskjoone {iletamist, médngijate numeratsiooni
markimist spordiriietusele jne.

Miéiruste ldbivaatamisel poorati suurt tdhele-
panu mangijate poolt kidte {ile vorgu viimise
kiisimusele. Esimeste maddruste jargi oli kéte
asetamine {ile vorgu keelatud. Mone aja pa-
rast lubati seda teha peale 160ki, et kergendada
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kohtunike tegevust. 1937.a. maidrustega kaotati
see voimalus. : ‘

Kuid juba 1940.a. mddrustega lubati kite iile
vorgu viimist ilma pallita. Noukogude voistkon-
dade osavott rahvusvahelistest voistlustest tingis
selle médrustiku punkti kohandamist rahvusva-
helistele mddrustele. 1950.a. alates on kée viimine
tile vorgu kategooriliselt keelatud, 1952.a. maa-
rustega lubati see uuesti tingimusel, et méngija
ei puutu palli. Samuti voib kdsi inertsi mojul
peale 166ki iile vorgu minna (vorgu puudutamine

~on igal juhul keelatud).

NSV Liidu Ministrite Noukogu juures asuva
Uleliidulise Kehakultuuri- ja Spordikomitee poolt
kinnitatud méédrused on ldhedased rahvusvahe-
listele. Maédruste ldhenemisele aitas tunduvalt
kaasa rahvusvaheliste mdédruste muutmine, mis
viidi 14bi 1949. a. rahvusvahelise vorkpalli-
assotsiatsiooni poolt, NSV Liidu, esindajate osa-
votul.

Millised erinevused on noukogude ja rahvusvaheliste
madruste vahel?

Rahvusvaheliste madruste jirgi voib méngust korval-
datud mingija peale geimi 10ppu jélle médngu tulla.

Noukogude maiidrused arvestavad miéngija mangust kor-
valdamist kui toimunud distsipliini rikkumist. Korvalda-
tud mingijat ei saa lubada mangu kuni voistluse, 16puni.

Esineb moningaid vdhemtihtsaid lahkuminekuid mdo-
d(.ete ltosas (vorgu korgus, pall, véljaku mérkimine) ja
nimelt:
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NSV Liidu
mdairuste jargi

Rahvusvaheliste
midruste jargi

Vaheaeg geimide vahel

Vorgu k6rgué meestele
Vorgu korgus naistele
Vorgu laius 3

Vorgu pikkus .
Palli suurus (iimber-
mBoaus) . < §

Voimla korgus

Takistavad esemed
peavad olema vilja-
kupiiridest kaugemal:

kinnises ruumis .

vilisvédljakutel
Abistavate joonekeste
pikkus AEAET

Vorgu pingutamine

*

1 minut (poolte
vahetamiseks)

2m45 cm

2m 25 cm

1 m

9,6 m

65—68 cm
5 m

1,b m

256 m

15 cm kummale-
gi poole
(kokku 30 cm)

4,5 mm trossiga
vOoi nooriga

2 minutit

2 m 43 cm
2 m 24 cm

90 cm
9m

65—68,6 cm
7 m

I m
3 m

15 cm
tross (ilma moo-

teid marki-
mata)

Rahvusvaheliste méaruste jargi on tdispumbatud palli
ohusurve 0,52—0,58 kg 1 cm?,
Rahvusvaheliste madruste jiargi loetakse méingija osa-
votnuks grupisulustamisest, kui sulustajad on kuni 1 m

kaugusel iiksteisest.,

Samade mddruste alusel loetakse veaks, kui méngija
vastase hirmutamiseks trambib jalgadega.

Noukogude mdidrused on oma vormilt mirksa tépse-
mad. Nad on kehtivad NSV Liidu territooriumils Nouko-
gude voistkondade esinemisel rahvusvahelistel voistlustel
peetakse voistlusi rahvusvaheliste méaruste alusel,
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II. VORKPALLI MANGUMAARUSED KUSI-
MUSTES JA VASTUSTES

1. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD

1. Kiisimus: Millistesse vanuseriihmadesse ja-
_gatakse méangijad ? o

Vastus: Osavétjad jagatakse Jargnevatesse
riithmadesse: mehed ja naised 19 a. ja vanemad:
noormehed ja neiud 17—18 a.; poisid ja tiidru-
kud 15—16 a.; poisid ja tiidrukud 13—14 a.

2. Kiisimus: Kas tdiskasvanute voistkonnas
voivad méngida noormehed ja neiud?

Vastus: Noormehed ja neiud alates 18.a. voi-
vad tdiskasvanute vobistkondades mingida, kuid
arsti, treeneri ja kohaliku kehakultuuri- ja spor-
divalitsuse voi sektori loal.

3. Kiisimus: Kas méngija voib mingu ajal
poorduda kohtuniku poole ?

Vastus: Ei voi. Ta voib kohtuniku poole p6or-
duda ainult oma voistkonna kapteni kaudu.

4. Kiisimus: Kui sageli voib mangua voistlus-
test osa votta ?

i Vastus: Mitte rohkem kui {iks kord 24 tunni
jooksul.

5. Kiisimus: Kas voistkonna koosselsu voib
drvata méingijat, kellel ei ole arsti luba voistlus-
test osavotuks ?

Vastus: Ei, ei voi,



6. Kiisimus: Milline peab olema maéngija
riietus ?

Vastus: Maingija peab olema spordiriietuses:
spordisérgis, spordipiikstes ja pehmetes kannata,
randita ja tuginuppudeta jalanoudes.

7. Kiisimus: Kas méngijatel on lubatud mén-
gu ajal kanda prille?

Vastus: On.

. 8. Kiisimus: Millises riietuses peab voistkond
esinema?

Vastus: Riietus peab olema puhas, iihtlase
vdrvusega ja korralik. "

9. Kiisimus: Milline on méngijate arv voist-
konnas?

Vastus: Voistkonnas peab igal juhul olema
kuus méngijat.

10. Kiisimus: Kas mdngu kédigus voib mén-
gijaid vahetada?

Vastus: Igas geimis voib igat pohikoosseisu
maingijat asendada varuméngijaga.

11. Kiisimus: Milliseid méingijaid loetakse po-
hikoosseisus olevaks?

Vastus: Igat geimi alustavat kuut méngijat
loetakse pohikoosseisuks, teisi varuméngija-
teks. .

12. Kiisimus: Palju voib voistkonnas olla va-
ruméngijaid?

Vastus: Mitte rohkem kui kuus.

13. Kiisimus: Kas voib lubada mingijale
| B
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voistlusest osa votta, kui ta pole enne mangu
algust kantud protokolli?

Vastus: Ei voi.

14. Kiisimus: Kus peavad vdistluse ajal asu-
ma varumaédngijad ja treener?

Vastus: Nad peavad istuma iile viéljaku
kohtuniku wvastas, nende jaoks eriti varutud
kohal.

15. Kiisimus: Millal voib toimuda maéngija
vahetus?

Vastus: Mingija vahetus voib toimuda voist-
konna kapteni voi treeneri noudmisel, ajal mil
pall on méangust viljas.

16. Kiisimus: Kui palju antakse aega méngija
vahetuseks?

Vastus: Kuni 1 minut. Kui vahetus on toimu-
nud vdhem kui minutiga, jidtkatakse kohe miangu.

17. Kiisimus: Mida peab tegema, kui voist-
kond, kes noudis vahetusaega, loobub sellest voi
kasutab selleks rohkem kui minuti?

Vastus: Sel juhul arvestatakse vobistkonnale
l-minutiline vaheaeg. Kui voistkond on varem
oma oOiguse minutiliste vaheaegade saamiseks
'jooksvas geimis édra kasutanud, karistatakse
voistkonda pallingu Giguse voi punkti kaotami-
sega.

18. Kiisimus: Kuidas vormistatakse vahetuste
ajal mangijate tulek ja minek véljakult?

Vastus: Viljakule tulevad voi sealt lahkuvad
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mingijad peavad selleks kiisima kohtuniku nous-
olekut (tostavad kide kohtuniku poole).

19. Kiisimus: Millisele kohale viljakul peab
asuma méngu tulev varuméngija?

Vastus: Ta peab asuma mangija kohale, keda
ta asendab.

20. Kiisimus: Kas pohikoosseisu méngija voib
méngu tagasi tulla?

Vastus: Ta voib méingu tagasi tulla iiks kord
samas geimis ja ainult ennast asendanud varu-
maéngija kohale, tingimusel, et selle varuméngija
mangus oleku ajal on pall iiks kord méngus
olnud.

21. Kiisimus: Kas sellist juhtu vaadeldakse
teise vahetusena?

Vastus: Ei, vaatamata sellele, kas pohikoossei-
~su méngija tuleb tagasi omale kohale v6i mitte,
arvestatakse seda iiheks vahetuseks.

22. Kiisimus: Kas varuméngija voib asendada
ifthes geimis mitut pohikoosseisu méangijat?

Vastus: Ei voi. Ta voib iihes geimis asendada
ainult {ihte pohikoosseisu méngijat.

23. Kiisimus: Kas varuméngija voib asendada
varuméngijat, kes on madngus pohikoosseisu
mangija asendajana?

Vastus: Ei voi. Erand on lubatud ainult juhul,
kui pohikoosseisu médngijaga, kes antud geimis
vahetuses oli, juhtus 6nnetus. Teda asendab varu-
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mangija, kes selles geimis ei ole veel mingtis
olnud.

24. Kiisimus: Kas voistkond voib edasi mén-
gida 5 mangijaga, kui iiks mingija on kohtuniku
poolt méngust korvaldatud?

Vastus: Ei voi. Kui kohtunik korvaldab maén-
gija (ka varumingija) mangust, siis tuleb teda
asendada varuméngijaga, kes selles geimis pole
mangus olnud. Juhul kui varumingijaid ei ole,
loetakse vihem kui 6 méngijaga véljakule jddnud
voistkond selles geimis kaotajaks.

25. Kiisimus: Kas mangust korvaldatud mén-
gija voib hiljem méangu tagasi tulla?

Vastus: Ei voi.

26. Kiisimus: Kas méngu voib onnetusjuhtumi
puhul peatada?

Vastus: Mingijaga tekkinud onnetusjuhtumi
puhul peatab kohtunik vdistkonna kapteni noud-
misel mangu. Kui voistkonnal on koik vahetused
dra kasutatud, on mingu peatus 3 minutit. Peale
selle aja moddumist mang jéatkub.

27. Kiisimus: Milliseid eraldusmirke peavad
voistkonna maéngijad kandma?

Vastus: Mangijate voistlussdrgi rinnale ja sel-
jale peab olema korralikult dmmeldud isiklikud
numbrid 1—12.

28. Kiisimus: Kas maéngija voib médngu ajal
muuta oma isiklikku numbrit?
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Vastus: Ei voi. Kuni vaistluse 16puni peab igal
méngijal olema iiks ja sama number. '

29. Kiisimus: Millise jdrjekorra alusel ]aota
takse mangijaile ja varuméngijaile isiklikud |
numbrid?

Vastus: Numbrid 1—12 on vabalt valitavad,
kuid kahel voistkonna méngijal ei tohi olla iihe-
sugust numbrit,

30. Kiisimus: Kui suured ja missugusest
materjalist peavad olema tehtud isiklikud numb-
rid?

Vastus: Numbri korgus on 15 cm, laius 2 cm |
ja nad peavad olema valmistatud riidest. |

31. Kiisimus: Kas numbreid vo6ib viljadm- |
melda voi joonistada? |

Vastus: Voib, kuid numbri vdrvus peab erinema
, spordidressi vdrvist ja olema selgelt ndhtav. Ei
ole lubatud numbri mérkimine kriidiga. Voist-
konna mingijate numbrid peavad olema iihesuu-
rused.

32. Kiisimus: Kas viljakul kehtib mingi ko-
hustuslik méngijate asetus? -
Vastus: Iga pallingu eel peavad molema voist-
konna mingijad asetuma oma véljakupoolel kahte
viirgu, kummagis 3 méangijat. Need viirud voivad

olla sirged voi murdelised (joon. 1).

33. Kiisimus: Kuidas nimetatakse kummagi
viiru méngijaid?

Vastus: Vorgu juures asuvaid méngijaid nime-
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Joonis 1.

tatakse eesliini ja iilejddnud 3 méngijat tagaliini
mangijateks. ‘

34. Kiisimus: Kas tagaliini méingija v6ib pal-
lingu momendil olla riindealal, vGi eesliini méan-
gija samal momendil véljaspool riindeala?

Vastus: Voib olla, kuid tingimusel, et tagaliini
méngija asub enese ees olevast eesliini méngi-
jast tagapool.

35. Kiisimus: Kas see mingijate asetus peab
sdiluma terve méngu kestel?
~ Vastus: See asetus peab sidiluma ainult enne.
pallingut ja pallingu momendil. Mdngu kéigus
voivad mingijad asuda {ikskoik millisel kohal
oma véljaku poolel, palli vastuvotuks vajalikul
juhul ka véljaspool piire.

2 A. Potasnik 17



36. Kiisimus: Kas voib muuta méngijate ase-
tust véljakul seoses mangijate vahetusega?

Vastus: Geimi 16puni ei lubata méngijate ase-
tust muuta. Méngijate asetust ja .pohikoosseise
voib muuta ainult uue geimi algul. Sealjuures
voib eelmises geimis varumaéingijana esinenud
miéngija muutuda pohikoosseisuliseks ja' iimber-
poordult.

37. Kiisimus: Millised iilesanded on vdist-
konna esindajal?

Vastus: Voistkonna esindaja vastutab voist-
konna distsipliini eest, kindlustab nende G&ige-.
aegse ilmumise V01stlusvaljaku1e ja votab osa
kohtunike kolleegiumi koosolekutest, kui need
peetakse koos esindajatega.

38. Kiisimus: Kas esindaja voib end segada
kohtunike kolleegiumi voi voistluste korraldajate
tegevusse?

Vastus: Ei voi.

39. Kiisimus: Kas esindaja voib kaevata koh-
tunike tegevusele?

Vastus: Vo6ib, kirjalikult esitatud protesti néol.

40. Kiisimus: Kes tdidab esindaja kohuseid,
kui selline isik voistkonnal puudub?

Vastus: Voistkonna kapten.

41. Kiisimus: Millised on vdistkonna kapteni
oigused ja kohustused?

Vastus: Voistkonna kapten on voistlusviljakul
voistkonna juhiks ja tal on 6igus vahetult poor-

|
i
|

18



duda voistlust juhtiva kohtuniku poole. Ta karn-
nab vstutust voistkonna distsipliini eest ja
voib oma voistkonnas toimetada maingijate
vahetusi.

42. Kiisimus: Kas kapten voib asendada iiht
mangijat teisega, kui vdistkond on juba ménguks
rivistunud?

Vastus: Voib.

43. Kiisimus: Kas seda vahetust loetakse gei-
mis lubatud vahetuste hulka?

Vastus: Ei, ei loeta.

44. Kiisimus: Millist eraldusmérki kannab
voistkonna kapten? /

Vastus: Tal peab olema rinnal 8 X 1,5 cm suu-
rune spordidressist erineva vérviga mark.

2. KOHTUNIKUD

45. Kiisimus: Kes jdlgib madruste téditmist
méngijate poolt?

Vastus: Pukikohtunik (vanemkohtunik).

46. Kiisimus: Kes abistab pukikohtunikku
voistluste ldbiviimisel?
i Vastus: Uleliidulise ja vabariikliku tdhtsusega
voistlustel abistavad teda: abikohtunik, sekretdr
ja 2 piirikohtunikku; koiki muid voistlusi juhi-
vad pukikohtunik ja sekretér.

47. Kiisimus: Kus peab asuma kohtuniku
pukk?
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Vastus: See peab asuma tédpselt vorguposti
taga vorgu tlilemise ddre mottelisel pikendusel,
kindlustades kohtunikule hea né&htavuse mole
male viljakupoolele.

48. Kiisimus: Milline peab olema kohtumku-
puki korgus?

Vastus: Pukil olev istekoht peab olema.
2m 40 cm korgusel maapinnast.

49. Kiisimus: Millised on kohtuniku pdhiiiles- ‘
anded? l

Vastus: Ta peab jdlgima madérustiku nouete
tditmist méngijate poolt, lahendama koik vaiel-
dayad kiisimused ja kinnitama sekretdri poolt
koostatud méngu tehnilise aruande.

50. Kiisimus: Kuidas fikseerib kohtunik méan-
gijate vigu? |

Vastus: Vilega mérku andes. |

51. Kiisimus: Kas kohtunik peab mangqatele
teatama vigade pohjusi? |

Vastus: Kohtunikule soovitatakse vigade fik-
seerimisel teatada pohjused, eriti vigade puhul,
millised voivad osutuda méngijatele Ja pea]tvaa-
tajaskonnale arusaamatuks.

52, Kiisimus: Millisel viisil teadustab kohtumk
maingijatele nende vigu?

Vastus: Kohtunik kasutab selleks iihtset vi-g
gade terminoloogiat voi Zestikulatsioogi. |

53. Kiisimus: Kas kohtunik peab teadustama
mangu seisu? |

20



Vastus: Ei pea.

54. Kiisimus: Milliste iileastumiste eest teeb
kohtunik méngijale isiklikke méarkusi?

Vastus: Vaidlemise eest kohtunikuga v6i vas-
tasmingijatega, karjumise eest vailjakul, tead-
liku midngu venitamise eest.

55. Kiisimus: Kas karistatakse ka voistkonda
kui méingijale tehakse isiklik mérkus?

Vastus: Kui mangijale tehakse isiklik markus,
karistatakse tema voistkonda punkti (vastuvottev
voistkond) voi pallingu (palliv voistkond) kao-
tusega. ;

Kui isiklik mérkus tehti mélema poole méngi-
jale samaaegselt, siis punkti voi pallingu kaotust
ei toimu.

56. Kiisimus: Kas kohtunik voib voistkondi
hoiatada ilma méngijale isiklikku markust tege-
mata?

Vastus: Voib kiill.

57. Kiisimus: Kas voistkonda sel puhul karis-
tatakse punkti voi pallingu kaotamisega?

Vastus: Ei, ei karistata.

58. Kiisimus: Mida peab kohtunik tegema, kui
markuse saanud méngija jitkab mairuste rik-
kumist?

; Xastus: See miéngija tuleb véljakult korval-
ada.

59. Kiisimus: Kas kohtunik vG6ib miéngijat
ilma eelneva hoiatuseta viljakult karvaldada?
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Vastus: Kohtunikku solvanud méngija tuleb-
ilma eelneva hoiatuseta korvaldada. Maéingijat
voib korvaldada ka siindsusetu kditumise (van-
dumine véljakul jne.) pérast.

60. Kiisimus: Kas kohtunik voib karistada
voistkonda viljastpoolt antavate opetuste eest?

Vastus: Kui voistkonda instrueerivad korval-
asuvad varumaéngijad voi treener, siis peale iihe-
kordset hoiatust karistatakse voistkonda punkti
voi pallingu kaotamisega.

Treenerid voivad instrueerida oma voistkonda
minutilise vaheaja viltel.

61. Kiisimus: Kas voistkonda voib karistada
korvaliste isikute poolt (voistkonda mittekuuluv
méngija voi pealtvaataja) antava instruktaaZi
eest?

Vastus: Ei v0i. Kohtunik voib teha sellele
maéngijale voi pealtvaatajale mérkuse ja kordu-
val instrueerimisel paluda administratsiooni kor-
valdada see méngusegaja.

62. Kiisimus: Kas pukikohtunik v6ib muuta
teiste kohtunike (abi, sekretdr, piirikohtunikud)
otsuseid?

Vastus: Voib kiill.

63. Kiisimus: Millised iilesanded on sekreta-
ril?

Vastus: Sekretdr vormistab méangu protokolli,
madrgib dra iga geimi algul maéngijate asetuse
ja pallingute jdrjekorra, mingijate vahetused,
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kontrolllb vahetusaegade ja |-minutiliste vahe-
‘aegade kestust, peab punktide arvestust ja jalgib
‘méngijate fimberasetuste oigsust ning margib
kohtuniku poolt mingijatele médratud karistused
protokolll

64. Kiisimus: Kuidas teadustatakse pealtvaa-
tajatele ja mingijatele mdngu tagajirge?

Vastus: Teadetetahvli abil.

65. Kiisimus: Kuidas toimida siis kui teadete-
tahvleid ei ole?

Vastus: Sellisel juhul teadustab tagajérje
sekretdr,

66. Kiisimus: Mida siis teha, kui teadetetahvli
ja sekretéri andmed on lahkuminevad?

Vastus: Tagajirg méidratakse kindlaks sekre-
tiari poolt peetava protokolli alusel.

67. Kiisimus: Kas kohtunik voib muuta sek-
retdri kohustuste hulka, nagu maéngutagajirg
jne., kuuluvaid otsuseid?

Vastus: Voib. Koigisse kohtuniku tegevusse
puutuvais kiisimusis, nmende hulgas ka sekretari
tilesannetesse puutuvais otsuseis, kuulub 16pp-
otsuse tegemise digus pukikohtunikule.

' 68. Kiisimus: Kus ‘asub sekretdr voistluste
ajal?

Vastus: Sekretdr peab asuma kohtunikupuki
vastas. f

69. Kiisimus: Kus asub abikohtunik?

Vastus: Abikohtunik asub pukikohtuniku vas-
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tas kiilgjoone ja vorguposti vahelisel alal, sek
retdri ees.

70. Kiisimus: Millised on abikohtuniku {iles- I
anded? r

Vastus: Ta jdlgib mingijate asetust véljakul,
keskjoone voimalikku iiletamist, vorgu puuduta-l
mist, palli lendu véljaspool vorgul olevat kiilg-
joone marki. \

Ta annab luba minutilisteks vaheaegadeks,
mangijate vahetuseks, jdlgib, et varumangijad
voi treenerid ei instrueeriks médngijaid véljakul.

71. Kiisimus: Kas abikohtuniku iilesandeid
voib suurendada?

Vastus: Abikohtuniku {ilesandeid voib suuren-
dada ainult pukikohtunik. See ei tohi puudutada,
vastavalt iileliidulise kohtunike kolleegiumi pre-
siidiumi selgitusele: a) kéte {ile vorgu viimise
ja b) palli puudete (hoitud pall) otsustamist.

72. Kiisimus: Kuidas fikseerib abikohtunik
mangijate vigu?

Vastus: Mangijate vead, méngu peatused
mangijate vahetuseks voi minutilisteks vdheaega-
deks fikseerib abikohtunik- vilega.

73. Kiisimus: Kes tédidab abikohtuniku iiles-
andeid kui voistlust juhivad ainult kaks
kohtunikku?

Vastus: Sel juhul tdidab abikohtuniku iilesan-
deid sekretér,
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74. Kiisimus: Kus asuvad piirikohtunikud?
Vastus: Piirikohtunikud asuvad 1—2 m' véljas-
- pool véljaku piire, pallmgu kohtadele vastupi-
~distes nurkades.

~ 75. Kiisimus: Millised on piirikohtunike iiles-
~anded?

Vastus: Jilgida palli maandumist ldhima kiilg-
ja otsjoone juures.

76. Kiisimfis: Kuidas néditavad piirikohtuni-
kud palli maandumiskohta?

Vastus: Palli maandumist néitavad piirikoh-
tunikud lipukese lehvitamisega. Kui pall maan-
dub viljapoole viljaku piire, siis lehvitatakse
lipukest ohus pea kohal, kui viljakule, siis pin-
nase lahedal.

77. Kiisimus: Kas pukikohtunik voib teha pii-
rikohtuniku otsusele vastupidise otsuse?

Vastus: Kui pukikohtunik selgelt nédgi, et pall
ei maandunud vastavalt piirikohtuniku naitami-
sele, langetab ta ise otsuse ja jédtab piirikohtuni-
ku marguande tdhele panemata.

78. Kiisimus: Kas pukikohtunik voib piirikoh-
tunikku korvaldada?

' Vastus: Kui piirikohtunik segab end méngu
voi méargib valesti vigu, voib pukikohtunik teda
kohtunike koosseisust korvaldada.



3. MANGU KESTUS JA POOLTE VALIK

79. Kiisimus: Mitmest geimist koosneb vaist-
lus?

Vastus: Voistkondade vahelised vdistlused”
peetakse 3- voi 5-geimilised. Geimide arv on ette
ndhtud juhendis,

80. Kiisimus: Kellel on poole voi pallingu va-
liku oigus?

Vastus: Enne méngu algust loosib pukikoh-
tunik viljaspool véljakut voistkondade kaptenite
vahel pallingu v6i véljakupoole valiku oiguse.,
Valiku oiguse saab loosimisel voitnud voistkonna
kapten.

81. Kiisimus: Kuidas alustatakse mingu pé-
rast esimese geimi 10ppemist?

Vastus: Pirast esimese geimi 1oppemist vahe-
tavad voistkonnad véljakupooled. Pallingu
oiguse saab see voistkond, kellel seda esimeses
geimis ei olnud. Samas korras jdtkatakse palli-
mist ka kolmandas ja neljandas geimis (viiegei-
miliste midngude puhul).

82. Kiisimus: Kuidas alustatakse “méngu ot-
sustavas geimis?

Vastus: Enne kolmandat (kolmegeimilises
mangus) ja viiendat (viiegeimilises maéngus)
geimi voetakse uuesti loosi pallingu voi poole
valiku Giguse saamiseks.
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83. Kiisimus: Mille poolest erineb otsustav
geim teistest geimidest? ;

Vastus: Kolmandas (kolmegeimilises méngus)
voi viiendas (viiegeimilises méingus) toimub
viljakupoolte vahetus pdrast seda, kui iiks voist-
kondadest on saavutanud 8 punkti. Peale poolte
vahetust peavad méngijad sdilitama sama ase-
tuse, mis neil oli enne ja pallingut jitkab sama
mingija, kes pallis 8. punkti voitmise ajal.

84. Kiisimus: Kui suured on geimidevahelised
vaheajad?

Vastus: Iga geimi jédrel on véljakupoolte va-
hetuseks maédratud 1 minut.

Kolme- voi viiegeimilises méingus pérast
8. punkti saavutamist poolte vahetamiseks vahe-
aega ei anta. Enne otsustavaid geime antakse
5 minutit kohustuslikku vaheaega puhkamiseks.

85. Kiisimus: Millal voib voistkond votta mi-
nutilise vaheaja?

Vastus: Kumbki voistkond voib votta igas gei-
mis 2 {theminutilist vaheaega ajal, mil pall pole
méngus. Voistkonna poolt voetud minutilist va-
heaega voib lithendada ja méng jédtkub, kui seda
nouab vaheaega votnud voistkond.

86. Kiisimus: Kas voistkond voib votta 2 mi-
nutilist vaheaega iiksteise jéarel?

Vastus: Voistkond voib votta korraga 2 minu-
tilist vaheaega ja seda loetakse kaheks {iheminu-
tiliseks vaheajaks.
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87. Kiisimus: Kas voistkonda karistatakse,
kui ta on antud geimis 2 lubatud minutilist va-
heaega dra kasutanud ja nouab kolmandat?

Vastus: Sellisel juhul karistatakse voistkonda
«médngu viivitamise» pédrast punkti voi pallingu
kaotusega.. i

88. Kiisimus: Kas voistkond voib varasema-
tes geimides kasutamata jdetud minutiliste vahe-
aegade arvel mones jdrgmises geimis, peale
2 lubatud vaheaega, seda votta?

Vastus: Ei voi.

89. Kiisimus: Kes voib voistkonna nimel votta
minutilist vaheaega?

Vastus: Voistkonna kapten (vGi treener) vaib
igas geimis palli madngust viljasoleku ajal votta
2 minutilist vaheaega.

Kui voistkonna kapten keeldub kasutamast
treeneri poolt voetud minutilist vaheaega, siis
arvestatakse voistkonnal aeg voetuks vaatamata
sellele, kas voistkond seda kasutab voi mitte.
(Uleliidulise  vorkpallikolleegiumi  presiidiumi
seletus.)

90. Kiisimus: Millises korras lubatakse tree-
neril minutilise vaheaja kestel anda voistkonnale
instruktaazi?

Vastus: Minutilise vaheaja kestel voib treener
instrueerida voistkonda seistes kiilgjoone taga.
Voistkonna maéngijad ei tohi valjakult lahkuda
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91. Kiisimus: Kas voib lubada voistkonna

| méngijat minutilise vaheaja kestel véljakult lah-
kuda, kui see on tingitud &ddrmisest hddavaja-

likkusest (riietuse rebenemine jne.)?

Vastus: Kohtuniku loal voib méngija valjakult
lahkuda, kuid peab enne vaheaja 16ppemist vél-
jakule tagasi tulema.

4. PALLINGU JA KOHTADE VAHETUS

92. Kiisimus: Mis on palling?

Vastus: Pallinguks nimetatakse palli méngu
panekut. Méngija, seistes otsjoone taga pallimis-
kohal, viskab palli iiles ja iihe kdega liiiies piiiiab
palli saata iile vorgu vastaste poolele. Pallida ei
tohi 2 kdega voi ithe kdega tougates. Palling
loetakse sooritatuks, kui méngija péarast palli
filesviset seda puudutab.

93. Kiisimus: Kas vdib pallingut lugeda toi-
munuks, kui méingija pérast palli iilesviset ei
puuduta seda ja pall langeb maha?

Vastus: Antud juhul ei loeta seda pallinguks
ja mdngija voib sooritada uue katse.

94. Kiisimus: Kas maingija voib korduvalt
palli iiles visata ja lasta puudutamatult maha
langeda?

Vastus: Sellist votet vaadeldakse kui médngu
tahtlikku viivitamist ja karistatakse pallingu
kaotamisega.
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95. Kiisimus: Mida teha siis, kui médngija peale
palli ohku viskamist piiiiab selle uuesti kinni?

Vastus: Sellisel juhul loetakse palling toimu-
nuks.

96. Kiisimus: Kiiidas antakse luba pallinguks?
Vastus: Pukikohtuniku vilesignaaliga. Enne
vilesignaali sooritatud palling tuleb kordamisele;

97. Kiisimus: Millal loetakse palling 6igeks?
Vastus: Kui pall pérast 166ki lendab valjaku
laiust tdhistavate lindikeste vahelt {ile vorgu seda
puudutamata. Seejuures ei tohi pall puudutada
iihtegi palliva voistkonna méngijat.
98. Kiisimus: Kas palliv méngija voib enne,
kui pall on lennanud iile vorgu, astuda viljaku
joonele voi iile selle?
Vastus: Voib kiill, otsekohe pérast pallingu
ajal palli pihta toimunud 166ki.
99. Kiisimus: Kas mingija voib enne pallin-
gut kasutada hoojooksu voi iileshiipet?
Vastus: Vo6ib kiill, kuid ta peab palli tabama
otsjoone taga ja voib siis asuda viljakule.

100. Kiisimus: Kas [66gi momendil véib ots-
joone taga olev pallija iihel jalal seistes (teine
on ohus) otsjoonest iile astuda vahetult peale
166ki?

Vastus: Voib kiill.

101. Kiisimus: Kas palling loetakse toimu-
nuks, kui méngija pédrast palli {ilesviset ei 166
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kidega palli ja pall langedes (péarast iilesviset)
puudutab méngija keha?

Vastus: Vastavalt. iileliidulise vorkpalli koh-
tunike kolleegiumi presiidiumi seletusele seda
pallinguks ei loeta.

102. Kiisimus: Kas maingija voib pallingut
sooritada kéelt (ilma iiles viskamata)?

Vastus: Mingu maédrus sellist pallingut ei
luba.

103. Kiisimus: Kui kaua pallib iiks ja sama
mangija?

Vastus: Kuni tema, ega tema voistkond ei tec
viga, mille tagajdrjel palling ldheb vastas-
voistkonna valdusesse.

_ 104. Kiisimus: Kes méngijaist peab pallima,
kui voistkond omandab pallingu oiguse?

Vastus: Pallima hakkab eesliini parempool-
sem mangija, kusjuures koik maéngijad liiguvad
kellaosuti suunas iihe koha vorra edasi.

105. Kiisimus: Kas toimub ka siis kohtade
vahetus, kui iiks ja sama méngija pallib?

Vastus: Sel juhul kohti ei vahetata.

106. Kiisimus: Millise karistuse médérab koh-
, tunik, kui méngijail on pallingu momendil vale
asetus?

Vastus: Kui palliv voistkond pallingu mo-
mendil on vale asetuses, kaotab ta pallingu
oiguse. Vastasvoistkonda karistatakse vale ase-
tuse eest punkti kaotusega. Kui pall satub pal-
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lingust vorku ja vastasvoistkond on vale asetu-
ses, saab punkti palliv voistkond.

107. Kiisimus: Kas kohtunik voi tema abid
peavad méngijaid hoiatama vale asetuse voi va-
les jérjekorras pallimise pédrast?

Vastus: Ei pea.

108. Kiisimus: Kuidas hinnatakse vales jérje-
korras toimunud pallingut?

Vastus: Vales jdrjekorras toimunud pallingut
loetakse vordseks méngijate vale asetusega ja
voistkonda karistatakse pallingu diguse vastas-
voistkonnale andmisega.

5. MANG PALLIGA

109. Kiisimus: Kuidas voib palli tarjuda?

Vastus: Palli voib torjuda iihe voi kahe kie
166giga. Votte sooritamise viis on vaba, kui torje
toimub 166giga (hetkeline palli puude). Palli
hoidmine (pidev palli puude) ja visked ei ole
lubatud.

110. Kiisimus: Kas need kohtunikud, kes kee-
lavad palli 166mist alt pihkudega, iiksteisesse
asetatud pihkudega jne., toimivad oieti?

Vastus: Ei. Koik need votted on lubatud ja
nende votete keelamine iiksikute kohtunike poolt.
ei ole oigustatud.

111. Kiisimus: Mitu 166ki on voistkonnale lu-
batud palli saatmiseks vastasvoistkonna, poolele?
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Vastus: Kolm 166ki, kusjuures pall ei tohi va-
hepeal maha kukkuda.

112. Kiisimus: Millistel juhtudel ei loeta palli
edasiandmist kehtivaks?

Vastus: Siis, kui palli 166gi asemel (hetkeline
puude) visatakse (pidev puudey? Neil juhtumeil
pall nagu kleepuks pidevalt kite kiilge.

113. Kiisimus: Kas loetakse veaks, kui mén-
gija surub palli vastu vorku?

Vastus: Sellist olukorda hinnatakse palli hoid-
misena (pidev puude) ja loetakse veaks. _

114. Kiisimus: Kas iihe voistkonna méngija
tohib palli kaks korda jdrjest puutuda?

Vastus: Mingija poolt kaks korda jérjest toi-
munud palli puudet loetakse veaks.

115. Kiisimus: Kas méngija voib palli tor-
juda peaga voi kehaga?

Vastus: Voib. Kui pall puudutab iikskoik mil-
list kohta kehal iilalpool v606d, siis ei loeta seda
veaks ja vordsustatakse 166giga pallile.

116. Kiisimus: Kas palli veeremist mingija
kehal loetakse veaks? ¢

1 Vastus: Jah, kuna toimub mitmekordne puude.

117. Kiisimus: Kas tuleb lugeda veaks juhtuy,
kui méngija rinnaga palli vastu vottes samaaeg-
selt puudutab seda ka kitega?

Vastus: Kui palli puude toimub kite ja rin-
~ haga samaaegselt, siis seda veaks ei loeta.
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118. Kiisimus: Kas mangus lubatakse vastas-
tikust abistamist?

Vastus: Lubatakse. Palli voib liiiia, toetudes
kaaslasele; voib abistada ja eemale tommata
inertsi mojul iile keskjoone voi vorku langevat
kaaslast. :

119. Kiisimus: Kas kaks ithe voistkonna mén-
gijat voivad samaaegselt liiiia palli?

Vastus: Lubatakse, kuid seda loetakse kaheks
166giks ja kumbki neist kahest méngijast ei tohi
teha -kolmandat 1606ki.

120. Kiisimus: Kas loetakse kahekordseks 166-
giks momenti, kui ithe. méngija palli liiiies, kaas-
méngija 166b temale vastu kadtt palli puuduta-
mata?

Vastus: Ei. See loetakse vahetult palli puudu-
tanud méngijale iiheks 166giks.

121. Kiisimus: Kuidas hinnatakse olukorda,
kui samaaegselt 166vad vorgu kohal olevat
palli kaks = erinevatest vbistkondadest mén-
gijat? !

Vastus: Sellisel juhul loetakse viimaseks 166-
jaks méngijat, kelle 106gist pall léks vastaspoo-
lele. Voistkonnal, kelle poolele pall lendas, on
oigus kolmele 166gile ja mingija, kes vottis osa
sellest samaaegsest palli puutest, voib sooritada
neist kolmest esimese 166gi.

122. Kiisimus: Mis on sulustamine (blokee-
rimine) ?
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Vastus: Selle termini all mdeldaks iile vorgu
lendava palli vastuvotmist iithe voi mitme méngija
kétepaari poolt moodustatud «seinagas.

123. Kiisimus: Mis on grupisulg (blokk)?

Vastus: Grupisuluks nimetatakse tervikut moo-
dustavat kahe voi kolme mingija samaaegset
osavottu nimetatud votte teostamisest.

124. Kiisimus: Kuidas hinnatakse 'palli puu-
det grupisulu juures?

Vastus: Grupisulu juures loetakse kahe voi
kolme maéngija puudet pallile {iheks 166giks. Kui
pall peale sulustamist lendab sulustajate poolele,
ei tohi iikski neist sulustamisest osavotjaist palli
kohe teistkordselt uuesti puudutada, vaatamata
sellele, kas méngija grupisulu sooritamisel palli
puudutas voi mitte.

125. Kiisimus: Kas voib lugeda sulustajaks
méngijat, kes olles vorgu juures, tegi hiippe ja
sulustamise liigutuse (tostis kéed iiles), seega
vottis osa grupisulust kuid ei puudutanud palli,
kuna oli kaugemal tegelikult sulustavast méngi-
jast?

Vastus: Mingijat, kes asub rohkem kui 1 m
e¢mal vahetult sulustavast méngijast ei saa lu-
geda grupisulustajaks.

126. Kiisimus: Kas voivad grupisulust osa-
votnud méngijad puudutada palli, kui nad sulus-
tamisel palli ei puudutanud?

Vastus: Sel juhul loetakse sulustamine ebadn-
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tatud vastasvoistkonna poolelt iiletulnud palli
puudutama.

Ming vorgu juures

127. Kiisimus: Kas loetakse veaks, kui pall
puudutab vorku?

Vastus: Kui pall puudutab vorku kahe kiilg-
joont mirkiva lindikese wvahel (sealhulgas ka
166gi momendil pallile), loetakse pall méngus
olevaks ja ei peeta veaks, vilja arvatud pallingu
puhul (vt. p. 97. ). Kui pall puudutab vorku vél- -
jaspool kiilgjooni markivaid lindikesi, siis lo€-
takse see pall viljakupiiridest véljaldinuks.

128. Kiisimus: Kas méngija poolt vorgu puu-
dutamine loetakse veaks?

Vastus: Kui maingija puudutab vorku palli
méangus olles, siis loetakse see veaks ja voist-
konda karistatakse punkti voi pallmgu andmi-
sega vastasvdistkonnale.

129. Kiisimus: Mida peab kohtunik tegema
vorgu katkemisel?

Vastus: Pall tuleb imber méngida (s. t. palling
tuleb kordamisele).

130. Kiisimus: Kas méngija voib kitt iile
vorgu viia koos palliga voi peale look1 palli.
jarel?

Vastus: Kée iile vorgu viimine ja sealpool oleva
palli puudutamine loetakse igal juhul veaks, Kie

i :

nestunuks ja igaiiks neist mangijaist on Jigus- E
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iile vorgu viimine ilma palli puudutamata ja
inertsi mojul peale 166ki ei loeta veaks.

131. Kiisimus: Kas méngijal on lubatud f{ile-
tada keskjoont? .

Vastus: Mingija ei tohi mingi kehaosaga puu-
tuda keskjoont voi vastaspoole véljakut, karis-
tusena on ette ndhtud punkti voi pallingu kaotus.

132. Kiisimus: Kas méngija voib viia mingit
kehaosa vorgu alt 14bi ilma vastaspoole vadljakut
puudutamata?

Vastus: Mingi kehaosa (kded, jalad, pea)
vorgu alt ldbiviimine puudutamata vorku, vas-
tasméingijat voi vastasviljakut, ei loeta veaks.
Kui aga méngija, kes on ohus vorgu alt viinud
vastaspoolele mingi kehaosa ja segab sellega
vastasel palli kédsitamist, loetakse see veaks
_ja voistkonda Kkaristatakse pallingu voi punkti
andmisega vastasvoistkonnale.

133. Kiisimus: Kas loetakse veaks, kui mén-
gija on {iletanud mingi kehaosaga keskjoone
mottelise pikenduse viljaspool véljakupiire, puu-
dutamata seejuures palli, vorku, vastase viljakut?

Vastus: Ei loeta. ;

134. Kiisimus: Millised kitsendused on piisti-
tatud tagaliini mingijaile vorguesises méangus?

Vastus: Tagaliini méngija, olles riindealas voi
selle mottelises pikenduses vasakule voi pare-
malé, 'voib vorgu korgusest madalamal olevat
palli suunata vastaspoolele.
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Vastasel korral (kui ta saadab vorgu iilemi-
sest ddrest korgemal oleva palli vastaspoolele)
ning ka siis, kui tagaliini mingija votab osa su-
lustamisest, karistatakse voistkonda pallingu voi
punkti kaotamisega.

135. Kiisimus: Kas lubatakse tagaliini midngi-
jale, kes asub véljaspool riindeala voi selle mot-
telist pikendust, riindel6ogiga (vorgu korgusest
korgemal olevat palli) suunata palli vastaspoo-
lele?

Vastus: Lubatakse, kui ta on f{iles hiipanud
tagaliinil. Pérast seda voib ta aga asuda riinde-
alasse.

Pall on miéngust viljas

136. Kiisimus: Millal on pall mdngust véljas?

Vastus: Pidrast seda, kui pall puudutab valja-
kupinnast, vorku hoidvaid poste, esemeid vél-
jaku kohal voi korval ning pédrast voistlevate
voistkondade méngijate vigu.

137. Kiisimus: Millist voistkonda loetakse
kaotanuks peale palli maandumist?

Vastus: Kui pall langeb viljakule, siis loetakse
sellel viljakupoolel méngivat voistkonda kaota-
jaks ja karistatakse pallingu voi punkti andmi-
sega vastasvoistkonnale.

Kui pall langeb viljapoole viljaku piire voi
puudutab korvalisi esemeid véljaku kohal voi
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- korval (sein, pink, post, lagi, laest rippuvad ese-
med, puude oksad jne., samuti ka pealtvaatajad,
kes asuvad vdljaspool valjaku piire), siis loe-
takse viga voistkonnale, millise méngija viima-
sena palli puudutas.

. 138. Kiisimus: Kas miéngijale on lubatud palli
vastuvotuks joosta viljapoole véljaku piire?

Vastus: Lubatakse.

139. Kiisimus: Kas méngijale on lubatud palli
166miseks toena kasutada korvalisi esemeid
(vdljaspool viljakupiire)?

Vastus: Ei ole lubatud. Kui aga méngija pa-
rast palli 166mist puudutab korvalisi esemeid,
siis seda veaks ei loeta.

140. Kiisimus: Kellele arvestatakse viga, kui
pall lendab iile vorgu viljaspoolt kiilgjooni mér-
kivaid linte, voi vorgu alt 14bi?

Vastus: Voistkonnale, millise méngija viima-
sena puudutas palli.

141. Kiisimus: Kuidas lugeda palli, mis lan-
ges kiilg- voi otsjoonele voi oma servaga kattis
iiht neist joontest?

Vastus: Palli loetakse maandunuks viljaku
piiridesse.

142. Kiisimus: Kas loetakse veaks, kui taga-
liini méngija sooritab iileshiipanult riindel6ogi
ja asub riindealasse, kusjuures 166k toimus
riindeala taga vorgu korgusest korgemal olevale
pallile?
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Vastus: Kui pérast tagaala méngija riinde-
160ki, mis toimus riindealast voi selle mottelisest
pikendusest tagapool, maingija asus riinde-
alasse, siis ei loeta seda veaks.

6. MANGU TAGAJARJE ARVESTUS

143. Kiisimus: Mitu punkti peab voistkond
saavutama geimi voitmiseks?

Vastus: Viisteist punkti, kusjuures peab olema
kahepunktiline {ilekaal. Seepdrast seisul 14:14
jatkatakse mingu kuni 16; seisul 15:15 kuni
17 jne.

144. Kiisimus: Millisest punktide seisust jat-
katatakse mingisugustel pohjustel (vorgu ja
selle kinnitajate parandamiseks, valgustuse rik-
nemisel jne.) katkestatud mangu?

Vastus: Mingu jdtkatakse samast seisust ja
sama maingijate asetusega, mis oli enne katkes-
tamise pohjuse tekkimist.

Kui médng viidi iile jirgmisele pédevale, néi-
teks pimeduse tuleku tottu, pinnase halva olu-
korra tottu pdrast vihma jne., siis saavutatud ta-
gajirg annulleeritakse ja arvestusega alatakse
otsast peale. '

145. Kiisimus: Millal kaotab voistkond punkti
ja millal pallingu?

Vastus: Vastuvotva voistkonna viga annab vas-
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taspoolele punkti. Palliva voistkonna vea puhul
laheb palling vastasele.

146. Kiisimus: Mida teha, kui erinevate voist-
kondade médngijad teevad samaaegselt voi pea-
aegu samaaegselt vea?

Vastus: Erinevate voistkondade mangijate
samaaegselt tehtud vea korral antakse uus pal-
ling (korratakse viimast pallingut).

Kui iiks méngijaist teeb vea hetk enne teist
méngijat, karistatakse varem tehtud vea eest.

7. VALJAK

147. Kiisimus: Missugune on vorkpallivdljak
ja selle mooted?

Vastus: Vorkpalli viljak on tidisnurkne neli-
nurk moodetega 189 m. Maéngimisel kinnises
ruumis peab lae korgus olema vidhemalt 5 m
(joon. 2).

148. Kiisimus: Kui kaugel viljakust voivad
asetseda korvalised esemed?

Vastus: Vilisviljakutel mitte ldhemal kui
2,5 m ja kinnises ruumis 1,5 m.

149. Kiisimus: Kas voib mingida vdhendatud
moodetega viljakul?

Vastus: Kinnises ruumis voib médngida ka
156 X 7,5 m suurusel véljakul. Ametlikud voist-
lused tuleb 1dbi viia normaalsel 18 X9 m vil-
jakul.
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150. Kiisimus: Millise temperatuuri juures
lubatakse vorkpalli méngida?

Vastus: Méirustiku alusel peab olema siseruu-
mides ja vélisviljakutel temperatuur mitte ma-
dalam kui - 10° C.

Vilisteks voistlusteks talvel, mida hakati prak-
tiseerima 1951. a. algul, ei ole temperatuuri jt.
tingimusi veel vélja tootatud.

151, Kiisimus: Kuidas nimetatakse véljakut
piiravaid jooni?

Vastus: Liihemaid jooni mmetatakse otsjoon-
teks ja pikemaid kiilgjoonteks. Ots- ja kiilgjoo-
ned moodustavad tdisnurga.

152. Kiisimus: Millised jooned mdératlevad
pallingu koha?

Vastus: Pallingu koht on otsjoone taga. Pal-
lingu kohta maérgitakse kahe 15 cm pikkuse joo-
nega; iliks neist méirgitakse otsjoone taga 3 m
kaugusel kiilgjoone parempoolsest nurgast, teine
on kiilgjoone pikendus, mis moodustab parem-
poolse nurga kummalgil viljakupoolel.

Molemad 15 em pikkused jooned mérgivad pal-
linguala kiilgjooni. Eesmist pallingujoont mar-
gib otsjoon. Pallinguala tagumist joont ei ole
olemas, s. t. mdngija voib pallida {ikskdik kui
kaugelt otsjoone tagant.

153. Kiisimus: Mis on kesk]oon?’

Vastus: See on joon, mis jagab viljaku poo-
leks. Ta iihendab kiilgjoonte keskkohti.
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154. Kiisimus: Mis on riindejoon?

Vastus: See on keskjoonest 3 m kaugusele
margitud paralleelne joon. See kaugus jadb muut-
matuks ka vdhendatud moodetega viljakul.

155. Kiisimus: Milleks on vajalik riindejoon?

Vastus: Riindejoon piirab riindeala. Riindeala
moodustub riindejoone, keskjoone ja kiilgjoone
16ikudest.

156. Kiisimus: Kuidas tuleb {eostada viljaku
markimist?

Vastus: Viljaku mérkimist tuleb 1dbi viia hasti
ndhtava vérviga.

Joonte laius peab olema 5 cm ja jooned pea-
vad asuma viljakuga samal tasapinnal. Viljaku-
jooni ei tohi maérkida serviti maasse asetatud
laudadega voi kraavikestega.

Joonte laius kuulub véljaku moodete sisse.
Seega tuleb viljaku tdpsel markimisel joonte-
laius mérkida véljaku sisse. Riindeala joone laius
margitakse riindeala sisse.

157. Kiisimus: Millised or vorgu mooted?

Vastus: Vork peab olema punutud noorist,
pikkusega 9,5 m ja laiusega 1 m. Vorgu ruudud
peavad olema 10X10 cm ja {ilemine dir palista-
tud 5 cm laiuse valge riidega.

158. Kiisimus: Kuidas kinnitatakse vork?

Vastus: Vork kinnitatakse 4,5 mm jdmeduse
trossiga voi nooriga 2 posti kiilge, millised on
paigutatud 0,5 m kaugusele kiilgjoontest,
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Kui kohalikkude olude tottu ei saa vorku pos-
tide kiilge kinnitada (nditeks voimlas, kus see
voib olla kinnitatud seinte kiilge), siis tuleb 0,5m
kaugusele asetada {imberpaigutatavad tugipos-
tid.

159. Kiisimus: Milleks on kiilgjooni mérkivad
lindikesed? :

Vastus: Valged lindikesed, mida 6mmeldakse
vorgu laiusele kiilgjoonte kohale, tdhistavad vil-
jaku lajust.

160. Kiisimus: Kui korgele pannakse vork?

Vastus: Meeste ja 17—18-aastaste noormeeste
voistkondadele — 2 m 45 cm; naiste ja 15-aas-
taste ning vanemate tiitarlaste voistkondadele
2 m 25 cm. 13—14-aastastele poistele on vorgu
korgus 2 m 20 cm; 13—14-aastastele tiitarlastele
2 m 10 em ja 15—I16-aastastele poistele
2 m 35 cm.

161. Kiisimus: Milline peab olema pall?

Vastus: Palli kest peab olema nahast. Enne
méingu algust peab pall kaaluma 250—300 g
ja ta timbermoot peab olema 65—68 cm. \

IIT. KOHTUNIKU TEGEVUSE METOODIKA

ULDIST MARKUSI

- Kboikidel spordialadel, sealhulgas ka vorkpal-
lis omab erakordselt suurt tdhtsust dige ja tédpne
kohtuniku tegevus. Iga kohtunik peab meeles
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pidama, et parandades oma tegevust ta mitte
tiksi ei tosta isiklikku kohtuniku autoriteeti, vaid
abistab antud spordiala arengut. Seejuures ei
tohi kohtunik unustada oma juhtivat osa sport-
laste kasvatamisel patriotismi ja andumuse vai-
mus oma sotsialistlikule kodumaale.

Kohtunik peab olema ette valmistatud temale
madratud mangu juhtimiseks, laitmatult tundma
madrustikku ja oskama neid teadmisi praktikas
kasutada. Tundes hédsti maédruseid, peab kohtunik
oskama iiksikuid méairusesse puutuvaid kiisimusi
selgitada mingijatele ja organisatsioonide esin-
dajatele, kui see osutub vajalikuks. On loomulik,
et kohtunik peab pidevalt kursis olema ka kdigis
madrustiku muudatustes. Tdhtis pole ainult hésti
tunda méarustikku, vaid tdhtis on ka aru saada,
mis on pohjustanud iihe voi teise punkti kehtes-
tamise. Kui hésti ka kohtunik maaruseid ei tun-
neks, on siiski vajalik, et ta neid perioodiliselt
uuesti loeks ja viarskendaks mélus iiksikuid méa-
rustiku punkte. Kohtunik peab hésti tundma oma
tegevusalast instruktiiv-materjali ja temale tait-
miseks méidratud voistlusjuhendit.

Vorkpallimdngu tehnika ja taktika arenguga
on muutunud méngud mérksa pingelisemaks,
eriti alates sellest, kui kehtestati 5-geimi-
lised mingud. Et laitmatult juhtida pinge-
lisi midnge, peab kohtunik vastama reale
nouetele.
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Esimene noue — kohtunik peab olema vastu-
tusrikasteks voistlusteks kehaliselt hiésti ette val-
mistunud. Arvestades, et kunagi ei ole ette teada,
kui kaua kestab ja kui pingeliseks kujuneb méng,
peab kohtunik valmis olema pikaajaliseks pin-
gutuseks.

Ainult kehaline ettevalmistus ilma kohtuniku-
praktikata ei kindlusta veel head tegutsemist
kohtunikuna. Viimistleda oma voimeid praktilisel
tegutsemisel kohtunikuna ja mitte jddda istuma
saavutatul — see peab olema juhiseks heale koh-
tunikule. On iseloomustav, et moned kohtunikud,
kes on esialgu edukalt esinenud kohtunikutdos,
parast nende kinnitamist korgemas kohtuniku-
kategoorias, hakkavad eemale hoiduma prakti-
lisest kohtunikutoost. Sellised kohtunikud ei 1dhe
edasi, vaid kaotavad iisna kiiresti vaartuslikke
vilumusi.

Kohtunikule on samuti nagu méngijatelegi va-
jalik tootada enese kallal, viimistleda kehalisi,
moraalseid ja tahtelisi omadusi, varakult ette
valmistada médaratud voistlusteks. Peale selle
peab kohtunik pidevalt tostma oma ideelis-polii-
tilist taset. Kohtunik peab olema tdhelepanelik,
kiire reageerimisvoimega, distsiplineeritud, kiil-
mavereline. Eeskujulikuks tegutsemiseks on koh-
tunikul vaja pidada samasugust kindlat reziimi
nagu igal sportlasel (s. t. oige ajajaotus td0s,
treeningus, puhkuses, s6omisel, 6orahus jne.),
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pidades seejutires kinni kindlatest hiigieenilistest
ettekirjutustest. :

Noored kohtunikud alustavad oma praktikat
treeningméngudes ja vdhemtdhtsatel voistlustel.

Igalt kohtunikult, sealhulgas ka vorkpallikoh-
tunikult, noutakse tiielikku objektiivsust. Tal ei
ei tohi olla oma varemkujunenud arvamust selle
kohta, milline voistkond voidab. Ta ei tohi enne
mdngu avaldada méngijate ja esindajate juures-
olekul mingisuguseid arvamusi voistkondade
edukuse kohta jargnevates méngudes. Kohtunik
peab kdituma laitmatult ja ta peab olema eesku-
juks maingijatele. Kohtunik ei jélgi ju ainult
mangumdadruste tditmist vaid.ta on ka kasvata-
jaks, kes arendab méngijais ndoukogude sport-
laste parimaid omadusi.

Suhtlemises méngijatega, treeneritega ja orga-
nisatsioonide esindajatega peab kohtunik koiki-
del juhtudel jddma viisakaks ja korrektseks;
voistluse kdigus aga rahulikuks ja sealjuures
kindlaks. Tema korraldused peavad olema lii-
hidad. Kohtuniku poolt tehtud otsus peab olema
ldbimoeldud ja loplik. Vajaduse korral tuleb
maingijate distsiplineerituse tostmiseks kasutada
voistkonna kapteni (voistlusvidljakul), treeneri
voi esindaja (védljaspool voistlusviljakut) auto-
riteeti. Juhtub aga, et on vaja korda luua vaata-
jaskonnas, annab kohtunik vastavad korraldused
voistlust ldbiviiva organisatsiooni esindajale,

v
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soovitades korra jaluleseadmiseks kasutusele
votta vajalikke abindusid. Kohtunik ei tohi las-
kuda méngijatega mingisugustesse vaidlustesse,
aga veel vihem pealtvaatajaskonnaga.

Kui kohtunik méirkab enese poolt tehtud viga,
on tema kohus seda viivitamatult parandada.
Kui ta mdrkab oma viga liiga hilja ja voistkond
(kuigi teenimatult) sai palli ning sooritas nai-
teks pallingu, siis ei maksa otsida kahju kanna-
tanud voistkonnale kompenseerimise voimalust,
kuna see viiks ainult vigade kuhjumisele.

Sellisel juhul peab kohtunik keskendama oma
tdhelepanu veelgi rohkem, et edaspidi selliseid
vigu viltida. Kohtunik peab fikseerima mdingi-
jate vigu selle alusel, mida ta ise selgelt ndgi.
Kui ta kogemata mittevajalikult vilistab, tuleb
lasta pall iimber maéngida (s. t. anda uus pal-
ling). Mingil juhul ei maksa fikseerida vigu,
milliste suhtes kohtunik tunneb end ebakindlana.

Tuleb meeles pidada, et pealtvaatajate hulgas
on palju asjatundjaid, kes vdga erksalt reagee-
rivad kohtuniku poolt ldbilastud vigadele. Kui
pealtvaatajate reageerimine ei kanna spetsiifili-
selt demonstreerivat iseloomu, peab kohtunik
kahekordistama oma tdhelepanu ja edaspidi
eksimusi véltima.

Esineb juhtumeid, kus kohtuniku tédhelepanu
juhivad korvale kohtunikupuki ldheduses istu-

vate iiksikute pealtvaatajate hiiiided voi konelus.
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Kohtunikul on 6igus korraldava organisatsiooni
esindaja (viljaku peremehe) kaudu korvaldada
kohtuniku normaalset tegevust segavad isikud.
Seda oigust tuleb aga kasutada ainult erakordse
vajaduse puhul. Igal juhul peab kohtunik oskama
ennast valitseda, jidma rahulikuks ja mitte &rri-
tuma, igati ennast taltsutama ning mitte véljen-
dama oma siimpaatiat {ihe vGistkonna vai iiksikute
méngijate vastu. Kui kohtunik on joudnud ko-
hale tunduvalt varem enne méngu algust, mida
tema juhib, ja jélgib pealtvaatajaskonna hulgas
viibides teiste voistkondade mingu, peab ta val-
tima igasuguseid véljendusi, mida voidakse va-
lesti tolgitseda.

Kuigi vorkpallimédngus esinevad onnetusjuh-
tumid vordlemisi harva, peab kohtunik olema
vdga tdhelepanelik tema poolt juhitavas mingus
tekkinud onnetusjuhtumite puhul.

Mbne sonaga ka kohtuniku riietusest. Noudes
mangijatelt puhtas ja korralikus riietuses vilja-
kule ilmumist, peab kohtunik selles osas ise
olema neile eesku]uks Seepérast peavad koh-
tunike kolleegiumid piiiidma saavutada, et koh-
tunikud ilmuksid voistlust juhtima iihtlases riie-
tuses (nditeks valges spordisirgis, valgetes piiks-
tes Ja tenniskingades).




ETTEVALMISTUS MANGUKS

Kohtunik peab ilmuma voistlustele niisuguse
ajaarvestusega, et voistluste tédpne algus oleks
kindlustatud. Ilmudes varakult (20—30 minutit
enne voistluse algust) kohale, peab kohtunik
koigepealt kontrollima, kas voistluspaik, varus-
tus, pallid ja védljaku mérkimine on korras, kas
on olemas piirikohtunike jaoks lipukesed, ning
kas oOnnetusjuhtumi puhuks on organiseeritud
‘esmaabi. Kohtunik tutvub wvoistlust korral-
dava organisatsiooni esindajaga ning esitab
temale toendi selle kohta, et ta on kohtunike kol-
leegiumi poolt voistlustele kohtunikuks mééra-
tud.

On loomulik, et kohtunik enne oma kohustuste
tditmisele asumist veendub, kas vork on vajali-
kult pingutatud ja viljak maarusteparaselt mar-
gitud. Kui vork on valesti pingutatud, peab koh-
tunik viivitamata ndudma vea parandamist.
Vorgu korgust kontrollib ta isiklikult voi teeb
selle iilesandeks oma abile, juhul kui see on
< voistlusteks maidratud. Soovitatakse piinlikult
tipselt kontrollida vorgu moddulatti. See on
viga tédhtis, kuna eksimus vorgu korguse tépsuses
on alus protestiks. Isegi hésti pingutatud vork va-
jub natuke..Mida parem on vorguseadeldis, seda
viiksem on korguse vahe dérte ja keskkoha va-
hel. Trossi abil pingutatud vork on &dartest
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1—2 c¢m korgem kui keskelt. Seda vahet on voi-
malik hea vorguseadeldise juures vidhendada
kuni 0,5 cm. Noori abil pingutatud vorgu kérgu-
ses on didrte ja keskkoha vahe natuke suurem
(3—4 cm). Kontrollides vorgu korgust, peab
kohtunik jdlgima, et noutav korgus (meeste
méngudes 2 m 45 cm, naistel 2 m 25 cm) esineks
koige madalamas kohas, s. t. véljaku keskel.
Adrtest peab vork olema ithekorgune.

Vork asetatakse paigale nii, et alumine Adr
oleks tédpselt keskjoone kohal. Seda on kerge
kontrollida loodimise teel. Loodiks voib kasutada
noori, mille otsa on seotud kas kaaluviht voi ki-
vike. Hoides noori, mille iihes otsas on kaaluviht,
teist otsa pidi kées, voib kohtunik kiiresti veen-
duda, kas vorgu alumine dédr terviklikult asub
keskjoone kohal. Juhtub aga ka, et iihel véljaku-
poolel on vorgu alumine é&ér tdpselt keskjoone
kohal, samal ajal aga teisel pool kaldub pisut
korvale. See juhtub siis, kui vorgupostid ei ole
oigesti kohale asetatud. Selline loodiga kontrolli-
mine voimaldab Gigeaegselt korvaldada ebatédp-
sused vorgu iilesseadmisel.

Kontrollides vorku, peab tdhelepanu péorama
vorgu aukude suurusele. Médruste jérgi peavad
need olema 10X10 cm ruudud. Vorgu laius on
vordne meetriga, seega peab vorguauke olema
10 rida. On tarvis ka jdlgida, et vorgu iilemine
ddr oleks kaetud valge riidega ja kiilgjoone ko-
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hale oleks kinnitatud valged, viljaku laiust
miérkivad paelad.

Igal juhul, seejuures ka vdhendatud moddetega
véljakul peab riindejoon jddma keskjoonest 3 m
kaugusele.

Eriti hoolikalt peab kohtunik pérast tugevaid
sadusid iile vaatama viljaku pinnase. Ei tohi
lubada voistluse pidamist libedal pinnasel.

Kontrollides pallide (mdnguks antud palle ja
tagavarapalli) kolblikkust, nende méarustikule
vastavust, peab kohtunik osutama tdhelepanu
pallide korralikule néorimisele ning neis olevale
ohu survele.

Varakult enne voistluste algust méarab koh-
tunik kindlaks viljakupoole, kuhu ta asub
méngu juhtima:

Koha piiiiab kohtunik loomulikult valida
nii, et vdljak oleks hésti nihtav. Péiike ei tohi
silma paista ja seetottu valitakse koht nii, et
méngu juhtimisel oleks kohtunik seljaga péikese
poole. Et kaitsta silmi terava valguse eest, voi-
vad kohtunikud kanda vastavat sirmi.

Kui viljakul on pealtvaatajaskonna jaoks tri-
biitin ({ithelt poolt viljakut pikki kiilgjoont),
siis soovitatakse kohtunikul asuda nédoga selle
vastu.

Enne voistluste algust kontrollib kohtunik
méngutulemuste tahvli kolblikkust, lepib kokku
tagajdrje teatamise viisi suhtes. Kui tagajirje
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teatamine jddb sekretdri hooleks, tuleb selles
varem kokku leppida. Samuti peab kokku lep-
pima voistkondade koosseisude teatamise suhtes
publikule. Kui abistajaks on abikohtunik, siis
lepib kohtunik enne vbistlust kokku {ilesanne-
te jagamise suhtes. Kui pole kohale ilmunud
sekretdri voi piirikohtunikke, tuleb need valida
kohalviibivate kohtunike kolleegiumi liikmete
hulgast.

Olles lopetanud viljaku olukorra kontrolli-
mise, jalgib kohtunik voistlusprotokolli téditmist,
kuhu sekretidr kannab méngijate nimed ja init-
siaalid.

Kohtunik peab jdlgima, et iga méingija annaks
isiklikult oma allkirja protokollile ja iga voist-
konna kapten kinnitaks oma allkirjaga voist-
konna koosseisu. Protokolli kantakse koigi mén-
gijate, kaasa arvatud ka varuméingijate nimed.
Kohtunik jdlgib ka seda, et peale osavétjate
nimede oleksid protokolli kantud ka nende isikli-
kud numbrid ning et need vastavad voistlussar-
gile kinnitatud numbrile (rinnal ja seljal). Juhul,
kui moénel méingijal on numbrid lohakalt peale
ommeldud, notiab kohtunik vea korvaldamist
enne mangu. Kohtunik peab veenduma, et mén-
gijate riietuse kiiljes voi kitel ei oleks mingisu-
guseid kaunistusesemeid (prossid, kéevorud,
noelad jne.), mis voiksid vigastada méngu ajal
kaaslasi.
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3—5 minutit enne maédngu loosib kohtunik
voistkondade kaptenite vahel poole vo6i pallingu
valiku oiguse. Loosimine viiakse ldbi mdlema
voistkonna kapteni juuresolekul, ja niisuguse
arvestusega, et midng algaks tépselt kindlaks-
madratud ajal. Juhul, kui iiks voistkond ei ilmu-

‘nud voi ilmus ettendhtust vdiksemas koosseisus,

fikseerib kohtunik vo0istkonna mitteilmumise.
Enne voistkonna mitteilmumise fikseerimist peab
kohtunik terviklikult vormistama teise voistkonna

- méngijate allkirjad. Kohtunik peab meeles pi-

dama, et fikseerides iihe voistkonna mitteilmu-
mist, tunnistab ta seega teise voistkonna ilma
manguta voitjaks. Selleks peab ta aga olema kind-
lasti veendunud, et see voistkond on vdhemalt
kuueliikmelisena kohale ilmunud ja on valmis
voistlust alustama.

Tépselt méddratud ajal asub kohtunik voistluse
labiviimisele. Koik ettevalmistused peavad olema
selleks ajaks lopetatud. Juhtub vahel, et koh-
tunik, andes vile vdistkondade véljakule ilmu-
miseks, markab moningaid korratusi, mida ta
oleks pidanud juba enne mingu korvaldama
(vork pole tédpsele korgusele pingutatud, vead
viljakumarkimises, ebasobiv pall jne.). Sellised
hilja avastatud vead kahjustavad kohtuniku
autoriteeti. Jagades oma abilistele (abikohtunik,
sekretdr, piirikohtunikud) iilesandeid, peab koh-
tunik samal ajal meeles pidama, et ta kannab
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voistluse ettevalmistuse ja ldbiviimise eest ainu-
vastutust ning ei saa teiste peale siiii ajamisega
ennast vabandada.

VOISTLUSE LABIVIIMINE

Lopetanud koik ettevalmistused ja 1dbi viinud
véiljakupoole voi pallingu loosimise, rivistab
kohtunik voistkonnad ja sammudes oma abilis-
tega ees, viib nad véljakule.

Jdddes peatuma kohtunikupuki juurde, annab
kohtunik pika vile, kutsudes iihte voistkondadest
ilmuma organiseeritult véljakule. Pdrast koh-
tuniku esimest vilet jookseb véljakule iiks voist-
kond (kiilalised), eesotsas kapteniga. Voistkond
rivistub selle véljakupoole otsjoonele, millisel ta
alustab méngu. Voistkonna kapten seisab esin-
dajana kiilg- ja otsjoone loikekohal. Pérast koh-
tuniku teist vilet jookseb viljakule teine voist-
kond (véljaku peremehed). Olles niimoodi {iks-
teise vastu rivistunud, tervitavad voistkonnad
teineteist (nditeks «Iskra» voistkond tervitab l
«Spartaki» voistkonda — «tervist!»). |

Sekretér teatab voistkondade nimetuse ning pu-
kikohtuniku nime ja kategooria. Tdhtsamatel
voistlustel teatab sekretdr ka méngijate nimed,
nende numbrid ja spordijdrgu (ning koigi kohtu-
nike nimed ja Kategooria). Méngija, kelle nime ni-
metatakse, astub ithe sammu rivi ette. Kui viljak
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- on radiofitseeritud, teatab sekretdr seda hé&ale-
kdvendaja kaudu.

Mingijate tutvustamist tuleb piiiida kiiresti
1dbi viia, kuna nad on kindlasti teinud eelsoojen-
duse ja voivad méanguks jahtuda.

Peale tseremoonia lopetamist asub kohtunik
oma pukki ning lubab vilega mérku andes mén-
gijaid asuda oma kohtadele minguviljakul.
Mingijate asetus viljakul on vabatahtlik ja ei
olene numeratsiooni jérjekorrast nende rmnal
ja seljal.

Voistkonna maéngijad, asudes geimi algul tea-
tud jérjekorras oma kohtadele, peavad seda jirje-
korda sdilitama geimi 10puni. Kummagi voist-
konna algrivistus tuleb mérkida protokolli. Sel-
leks, et sekretdr saaks kiiresti kirjutada proto-
kolli, teatab abikohtunik talle vdistkonna algseisu
parast méngijate kohtadele asumist umbes selli-
selt: «<Diinamo» — seitse — mneli — kaheksa,
liks — kolm — kaks.

Numbrid teatatakse méngijate rivistuse jarje-
korras kella osuti liikumisele vastupidises suu-
nas, kusjuures esimesena margitakse tagaliini
paremas nurgas oleva méngija number (pallija).

Voistkonna lahkumine viljakult viiakse 1&bi
samuti organiseeritult. Pdrast kohtuniku poolt
mingutagajdrgede teatamist rivistuvad voist-
konnad uuesti otsjoonele, kusjuures kaptenid asu-
vad kiilgjoone dares, kelle jarel voistkonnad lah-
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kuvad viljakult. Enne véljakult lahkumist tervi-
tavad voistkonnad teineteist uuesti, kusjuures
voitjaks tulnud voistkond teeb seda esimesena.

Pérast tervitamist 1&dhevad voistkondade kapte-
nid kohtuniku juurde, ning suruvad tdnutéiheks
tema tegevuse eest kidtt. Samuti vahetavad kée-
pigistuse omavahel voistkondade kaptenid, ta-
nades voistkonna nimel vastasvoistkonda voist-
lusest osavotu eest. Voistkondade viljakule tu-
leku ja lahkumise tseremoonia omab suurt tdht-
sust’ kui {iritus, mis distsiplineerib méngijaid
ja voistkondi. Kui voistkond lahkub véljakult
tervitamata v6i dra kuulamata vastase tervitust,
peab kohtunik neid tagasi kutsuma ja juhul, kui
voistkond keeldub (kuigi sellised juhud on véga
harvad), kindlasti markima protokolli kui nou-
- kogude voistkonnale ebasobiva distsiplineeri-
matu kéitumise fakti.

Kui otsustavas geimis saavutab iiks voistkon-
dadest 8 punkti, vahetatakse viljakupooled. Koh-
tuniku vile peale rivistuvad voistkonnad oma
vidljakupoole otsjoontel. Uleminek teisele vélja-
kupoolele toimub organiseeritult pédrast teist
kohtuniku vilet; méngijad liiguvad kolonnis oma
voistkonna kapteni jarel.

Uute médruste kehtestamisega on pukikohtunik
méangu seisu teatamisest vabastatud. Seoses sel-
lega on pukikohtuniku vile ja mitte manguseisu
teatamine méarguandeks, et méngija voib pallida.
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Pukikohtunik peab jdlgima seda, et tema pallin-
gut lubav vile ei hilineks ja ei pidurdaks méingu
tempot. Samuti ei tohi kiirustada pallingut lu-
bava vilega; vile antakse siis, kui pallija saades
palli kitte, asub pallingu kohale ning vdistkon-
dade mingijatel on olnud kohtadele asumiseks
kiillaldaselt aega.

Kohtuniku vile peab méngu algusest peale
olema jdrsk, nagu viljendades kohtuniku koge-
musrikkust ja enesekindlust. Koos sellega tuleb
vorkpallis, erandina teistest sportméngudest,
viltida teravatooniliste vilede kasutamist (eriti
trilleriga). Vorkpallis ei ole ju kohtunikul vaja
peatada ohinal jooksvat médngijat, nagu see on
korvpallis voi jalgpallis. Liiga teravakolalised
viled hiirivad mangijaid ja ei abista voistluse
head lédbiviimist. Nork ja loid vile jdtab aga
mulje, et kohtunik ei ole eneses ja oma teadmis-
tes kindel. Aga arg kohtunik on tdesti halb
kohtunik.

Kui voistlused toimuvad mitmel korvuti aset-
seval viljakul, on soovitav kasutada erinevate
toonidega vilesid. Kohtunikul pole tarvis ka vilet
alati suus hoida, kuna ta peab i{isna sageli tea-
tama mangijaile, milles nad maédruste vastu
eksisid. Koige parem on, kui vile ripub paelaga
kaelas.

Koige raskemaks momendiks on pukikohtuni-
kule palli «hoidmise» fikseerimine. Kohtunike
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tegutsemise praktikas kisitavad moned kohtuni-
kud palli «hoidmise» kiisimusi erinevalt. On veel
halvem kui sama kohtunik erinevatel mangu-
aegadel samas méngus vilistab palli «hoidmist»
erinevalt. Seepdrast on kohtuniku pohiliseks
lilesandeks otsustada palli «hoidmise» kiisimusi
igas manguolukorras {ihtlaselt. Oskus seda
kiisimust Oigesti lahendada ei tule kohtunikule
otsekohe. Kogemuste omandamiseks soovitatakse
kohtunikul algul, olles pealtvaatajana voistlus-
tel, suunata eranditult kogu tdhelepanu palli
puudetele ja mottes langetada otsus iga esineva
puute kohta. Ei maksa end lasta hiirida sellest,
-et need otsused ei ole alati kooskodlas pukikoh-
tunikuga. Selline meetod Opetab kriitiliselt suh-
tuma teiste kohtunike ja méngijate tegevusse
vdljakul. Jargnevalt tuleb oma oskusi rakendada
treeningtundides voi midngudes. Pérast seda voib
oma voimeid proovile panna kontrollvoistlustel,
piitides stabiilset lahendust leida palli puudete
oigsuse kiisimuses,

Moningad kohtunikud fikseerivad palli «hoid-
mise» momenti iisna harva, lastes voistkondadel
«méngida». Selline «minna laskmine» mééaruste
tolgitsemisel ei aita millegagi kaasa méngu teh-
nika kasvule. Veel halvemad on fantaasiarikkad
kohtunikud, kes motlevad vélja «hoitud» ja «vi-
satud» palle tdiesti méidrustepdraselt mangitud
pallide kohta. Viimasel ajal on rea kohtunike
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juures esile kerkinud ilmne tendents madalalt
tulevate ja raskelt pidstetavate pallide vastuvot-
jaid lugeda médruste rikkujaiks. Niisugused koh-
tunikud hévitavad méngijate pingutuse ja vaeva
raskete pallide péistmisel ning muudavad rea
tehnilisi ‘méinguvotteid tulutuks. Vahel on nad
valmis vilistama juba enne, kui méngija puudu-
tas palli, arvestades ainult votet, mida méngija
kavatses palli vastuvotuks kasutada. Need koh-
tunikud unustavad, et nende {ilesanne on vilega
fikseerida nende maédruste rikkumist, millised
tegelikult toimusid ja mida nad selgelt négid.
Oletatavaid vigu ei tohi [ikseerida. On iseloo-
mustav, et need kohtunikud, kes on valmis veaks
lugema igat madalalt tuleva palli vastuvéttu,
lasevad labi mingijatel s66du juures esinevaid
vigu ja ilmseid «hoidmisi» riindeldogis. Kohtunik
peab teadma, et «hoitud» palli puhul «kleepub»
pall moneks ajaks maérgatavalt sormede kiilge,
mida ei toimu kunagi loomuliku 166gi juures.
Kiillaldase tdhelepanu korral voib alati eraldada
«hoitud» palli tdiuslikust pallikésitlusest. Madala
raske palli vastuvotul voib kohtunikule niida,
et pall nagu peatus liihikeseks hetkeks méngija
kétes. Kuid niisugune olukord on sageli loomu-
lik, samuti kui rinnale tuleva palli vastuvott.
Selliste pallide puhul on «hoidmise» otsus sa-
geli enneaegne. Andes vile palli «hoidmise»
fikseerimiseks, peab kohtunik olema selles tdiesti
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veendunud ja nainud selgelt palli hoidmise
fakti. See on kehtiv ka kahekordse 160gi fiksee-
rimisel. Et viga fikseerida, peab kohtunik seda
nidgema ja mitte eeldama, et méngija kded ei
puudutanud samaaegselt pa111 Teine kohtuniku
tegevuse téhtsaim punkt on kite iile vorgu vii-
mise fikseerimine.

1952. a. mééruste ]argl on kite viimine iile
vorgu jdlle lubatud. Kisi voib pédrast riindel6oki
inertsi mojul koos palliga voi ilma minna fiile
vorgu, sulustamisel (blokeerimisel) palli puudu-
tamata. Kite iile vorgu viimise madruse muut-
mine peab viima moningatele muudatustele (teh-
nikas ja taktikas) ka vorguesises méngus. Puki-
kohtuniku mittekiillaldane tédhelepanu, ebadige
votte teadlik markamata jatmine ei suuna mén-
gijaid uute, vorguesise mangu votete omandami-
sele. Muidugi ei tohi kohtunikud sellistel juhtu-
del fantaseerida, vaid nad peavad {fikseerima
tapseid fakte. Sellega seoses on vajalik dra mar-
kida, et mangija kéite {ile vorgu viimise médrus-
tepdrasuse jdlgimine on pukikohtunikul voima-
lik, kui ta valib oma asukoha o6ieti. Pukikohtuniku
asukoha Oigsus oleneb pohiliselt kahest tingi-
musest.

a) kohtunikupukk peab olema tdpselt véljaku
keskel ja kindlustama vordse jdlgimise voima-
luse molema vaéljakupoole iile;

b) kohtuniku silmad peavad olema 50—80 cm
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korgemal {ilemisest vorgu darest. Seetottu ongi
méidrustes ette ndhtud, et kohtunikupuki iste
peab olema 2 m 40 cm korgusel védljakupinnast.
Kohtunikud, kes kasutavad madalamaid pukke:
(tennisekohtunike pukke), on sunnitud monikord
seisma, ehkki vabalt istudes oma kohal on pingu-
tus kahtlemata vidiksem. Ei ole motet radkida,
et kohtunikul, kes seisab viljakul, ei ole voimalik
oieti fikseerida kéte viimist {ile vorgu.

DISTSIPLIIN VALJAKUL

Monikord pérast ldbiviidud voistlust kurdavad
kohtunikud maéngijate distsiplineerimatu kditu-
mise {ile vidljakul. Sellised kaebused ei ole oma
kohal, kuna maéngijate distsiplineerimatu kaitu-
mise osas on esmajarjekorras siiiidi kohtunik ise.
Ta voib distsiplineerimatu maéngija, kui niisu-
gune toesti on olemas, kohe korrale kutsuda. Kaoi-
ge sagedamini véljendub méngijate distsiplineeri-
matus véljakul hiiiietes voistluse ajal. Selle kor-
valdamiseks on kohtunikul koik voimalused
olemas.

Ta voib hoiatada voistkonda, ilma punkti voi
pallingut dra votmata. Hiiliete eest véljakul,
vaidlemise eest kohtunikuga vo6i vastasméngijaga
voib kohtunik teha isikliku méirkuse méngijale
ja karistada voistkonda punkti voi pallingu kao-
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* tamisega. Kui see karistusmddr ei aita, siis voib|
korduvas distsipliini rikkumises (kisa, vaidlused)’
siilidi olévat mangijat midngust korvaldada. Koh-
tuniku aadressil toimunud solvavate sonade ja
tegude eest saadab kohtunik miéngija viljakult
dra ilma eelneva hoiatuseta.

On viga halb, kui kohtunik kohe méngu algul
ei korvalda distsiplineerimatuse algeid viljakul
ja on loppude-lopuks olukorra ees, kus ta peab
koige karmimaid vahendeid kasutama. Oigel
ajal antud hoiatus m&jub enamikel juhtudel kohe;
Kui aga kohtunik hakkab méngijatele lakkama-
tult meenutama, et méaédruste rikkumine on kee-
latud, ei tohi karjuda ega distsiplineerimatult
kiituda ja ei julge samal ajal kasutada vajalikke
abinousid, siis ei kanna niisugune lithisonalisus
vajalikku tagajarge

Ei tohi piirduda ainult hoiatusega, kui see ei
aita. Kohtunik peab olema kategooriline ja ei
tohi mingil juhul hellitada distsiplineerimatuid
mangijaid. Kohtunik peab méngijate ja voist-
/ kondade poole podérduma rahulikult, kindlalt ja
otsustavalt. '

Moningad kohtunikud tolgitsevad maéngijate
vahelist asjalikku konelust «kisana valjakuly
(ndit. «s66da», «korgemale», «anmta mulle s66t»
jne.). Asjalik mingu kdigusse puutuv méngijat
vaheline konelus ménguviljakul, rahuliku haa
lega voistkonna vanema poolt tehtud korraldu
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’sed mangu kédigu kohta, mingu kdiku -puu-
‘dutavad konelused — see on kdik lubatud ja loo-
'mulik. Muidugi oleneb see koik koneluste toonist,
tugevusesf jne. Omavahelised jutuajamised ja
‘asjalikud maéangu kdiku puudutavad rahulikud
konelused on tdiel méédral ldbatavad ja neid ei
‘tule vaadelda kui «kisa» viljakul.

Moned kohtunikud peavad vajalikuks kohe
votta «ohjad» oma kétte. Esimestest méngumi-
nutitest alates otsivad nad voimalust vilistami-
seks ja isegi peatavad méangu ilma erilise vaja-
duseta. Niisugune voistkondade héirimine on’
tdiesti lubamatu. Kohtuniku hea tegevuse juures
on ta vilesignaalid niivord loomulikud, et koh-
tunik ise muutub mérkamatuks, teda nagu ei
olekski. Ja vastupidi — vaevalt saab
nimetada heaks sellise kohtuniku tegevust, kes
piiliab ennast «ndidata». Tegutseda iihtlaselt,
rahulikult, voistkondi hédirimata — see on pohi-
line kohtuniku iilesanne.

UHTNE TERMINOLOOGIA JA ZESTIKULAT-
SIOON

Kohtuniku médrguanded peavad olema arusaa-
davad nii méngijatele kui ka pealtvaatajatele.
On vidga halb, kui pukipohtunik annab vile ja
nditab «pall paremale», voi «pall vasakule», kuid
mingijate ja pealtvaatajaskonna hulgas tekib
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arusaamatus ja kiisimus «mis oli?». On moiste-
tav, et paremates mingu jélgimistingimustes
olev kohtunik vois mirgata méngijatele ja pealt-
vaatajaskonnale mairkamatut madruste rikku-
mist. Neil juhtudel peab kohtunik piiiidma
ennast arusaadavaks teha vaatajale, selgitama
millist viga ta fikseeris oma vilega. Fikseeritud
vigade teatamine on kohtunikule kontrolliks. Kui
kohtunikud teataksid médngijatele nende vigu sa-
gedamini, jddks dra palju asjatuid vilesid, mida
monikord antakse pohjuseta.

Kohtuniku selgitavad markused peavad olema
napisonalised. Maéédrustikuga on ette néhtud
vigade teatamise iihtne terminoloogia (vt.lisa 1)
Uksikuid méngijate vigu voib selgitada Zestiku-
latsiooniga. Tabelis (vt. lisa 2) on toodud iihtne
rahvusvaheline Zestikulatsioon. Zestikulatsiooni
kasutamine on eelistatavam suurearvulise ja
aktiivselt reageeriva pealtvaatajaskonna juures-
olekul, mil kohtuniku hédéilt ei ole kuulda. Zesti-
kulatsiooni soovitatakse kasutada koos sonalise
selgitusega iihtse terminoloogia alusel.

MANGU TAGAJARGEDE VORMISTAMINE

Pérast voistluse 16ppu peab pukikohtunik oma
allkirjaga kinnitama méangu protokolli. Ta kont-
rollib sekretdri markuste oigsust, kas koik laht-
rid on tédidettid ja tagajédrjed oOigesti kirjutatud.
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Koik protokolli kuuluvad markused peavad olema
kirjutatud lithidalt ja arusaadavalt. Pérast pro-
tokolli allakirjutamist peab kohtunik esitama
selle allakirjutamiseks vbistlevate organisat-
sioonide esindajatele. Voistkondade esindajate all-
kiri on kinnituseks, et nad on protokolli sisuga
tutvunud ja ei vaidle tagajérje vastu.

Esineb juhuseid, kus mingisugustel pohjus-
tel ei saa méngu lopetada (vorgu Kkinnitajate
rike, ebasobiv viljakupinnas peale vihma, pime-
duse saabumine jne.).

Miangu médrustes tehakse vahet mangu 16pe-
tamise ja katkestamise vahel. Kui médng on kat-
kestatud (kui viljaku ebasobivus ja tehnilise
varustuse vead saab likvideerida lithema aja
viltel), siis ei luba kohtunik méngijatel viljakult
lahkuda ja méang jdatkub peale pohjuse korval-
damist samast punktide seisust, samast méangi-
jate asetusest viljakul ja samade kohtunikega,-
mis oli katkestuse momendil. Uleliidulise koh-
tunike kolleegiumi presiidiumi selgituse kohaselt
ei tohi sellised katkestused kesta iile 30 minuti.
Juhul kui méng lopetatakse seepidrast, et seda
pole vdimalik enam jitkata, lubab kohtunik
méngijatel lahkuda. Mingu kordamisel luba-
takse kasutada uut méngijate ja kohtunike koos-
seisu ning eelnevas mingus saavutatud tagajiarg
annulleeritakse. Sel juhul koostatakse 2 proto-
kolli: {iks lopetatud ja teine uue mingu kohta.
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Eriti tuleb tdhelepanu podrata pimeduse saabu-
mise tottu veninud méadngude 16petamisele. Sellis-
tel juhtudel on sagedaseks nédhtuseks see, et edu-
seisus olev voistkond nouab mingu jatkamist,
kuna kaotusseisus olev voistkond taotleb méngn
10petamist pimeduse tottu.

Mittevajalike vaidluste viltimiseks soovita-
takse kohtunikule selliseid ménge, kus puudub
voimalus enne pimeduse tulekut mangu lopetada,
tildse mitte alustada.

Pirast vihma méngu jdtkamiseks kasutatava
viljaku kolbulikkuse iile otsustab pukikohtunik.
Ta voib dra kuulata kohtunike kolleegiumi liik-
mete, voistkondade esindajate ja kapteni arva-
muse, kuid 10pliku otsuse viljaku kolbulikkuse
tile teeb siiski tema.

ABIKOHTUNIK
JA KOHTUNIKE KOOSTOO

Abikohtuniku iilesanded on méarustikuga ette
ndhtud. Ta jdlgib méingijate asetust, keskjoone
iiletamist, vigu, mis toimuvad vorgu alumise
ddre all, palli lennu teed véljaspool temale ldhe-
malolevat vorgu peal kiilgjooni mérkivat linti.
Abikohtunik peab arvestust minutiliste puhkeae-
gade kohta ja annab luba méingijate vahetuseks.

Maédrustikus loetletud abikohtuniku {ilesanded
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on kiillalt selged ja ei vaja erilisi selgitusi.
Kohustuste ulatus on maéiratletud ja tingitud
abikohtuniku asukohast. Ta peab asetuma toolile
(pingile) pukikohtuniku vastas, vorgupostist
sissepoole. Uksikutel juhtudel ta voib ka seista,
kuid see on ebamugav, arvestades mérkuste tege-
mise vajadust. Olles otse viljakul (ja mitte
pukis) on abikohtunikul pukikohtunikuga vorrel-
des soodsamad voimalused jdlgida keskjoone:
iiletamist ja vigu vorgu alumise dére all. On loo-
mulik, et kGige paremini on talle ndhtavad tema-
poolse vorguosa all tekkivad vead (vorgu puu-
dutamine jne.).

Miirused ndevad ette ka abikohtuniku kohus-
tuste laiendamise voimalust, kuid seda ainult
neil juhtudel, kui pukikohtunik selleks soovi
avaldab.

Vastavalt iileliidulise vorkpalli kohtunike kol-
leegiumi presiidiumi seletusele, voib abikohtunik
fikseerida maéngija poolt sooritatud vorgu puu-
dutamisi terve vorgu ulatuses ja ka mingija
mitmekordseid palli puuteid (kuid mitte «hoitud»
palle).

Abikohtunik fikseerib vilega méngijate vigu.
Uks tema iilesannetest on jilgida miéngijate
asetust védljakul. Istudes sekretari korval, voib
abikohtunik, kahtluse korral méngijate asetuse
suhtes, kontrollida seda sekretiri poolt peetavas
tehnilises aruandes.
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Voistkond A Voistkond B

Joonis 3.

NSV Liidu meistersportlane K. J. Bludov (Harkov) esi-
tas mangijate asetuse ja pallingu jarjekorra Gigsuse kont-
rollimiseks lihtsa vahendi. Tema ettepanekul tuleb joo-
nistada papile voi vineeritiikile vorkpallivédljaku plaan.
Kummagi viljaku keskpunkti kinnitatakse kuusnurkne
papitiikk (vt. joonis 3), mis on jagatud kuueks vordseks
kolmnurgaks. Igasse kolmnurka margitakse mangija num-
ber. Abikohtunik hoiab seda maketti kédes, ja olenedes

allingu vahetumisest voistkondade vahel ning selle jargi
oimuva mangijate {imberasetuse pohjal, poorab kuus-
nurka iihe kolmnurga viisi edasi méoda kellaosuti liikumise
suunda.

Mingijate numbreid on maketile kéige otstarbekohasem
markida kriidiga, et jdrgnevas geimis toimuvaid muuda-
tusi oleks holpus muuta. Kui jargmises geimis vahetusi ei
toimunud, siis pooratakse maketti sellise arvestusega, et
varem vasakul olnud kuusnurk (voistkond A) oleks niiiid
paremal ja imberpoordult. Mingijate vahetusel mérgitakse
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kolmnurgale mangutuleva varumaingija number pohikoos-
seisust lahkuva mangija numbri alla. Kui pGhikoosseisu
mingija tuleb mingu tagasi, asendades enese asemele
mangu tulnud varuméngijat, tehakse tema numbri imber
ring. Joonis 3 toodud maketil on pohikoosseisu méingija
nr. 5 (voistkond B) asendatud varuméngijaga nr. 10.
Teisel juhul on pohikoosseisu méngija nr. 12 tulnud ta-
gasi mdngu teda asendanud nr. 3 asemele.

Abikohtunik jilgib viljaspool véljakut olevate
(varuméngijate pingil) varumingijate, treene-
rite * ja  vdistkonna  esindajate  tegevust.
Tema ldhedal olevate treenerite noudmisel annab
abikohtunik minutiliseks vaheajaks voi mingi-
jate vahetuseks vilega méarku. Selliseid signaale
voib ta anda ainult siis, kui pall ei ole mangus,
s. t. perioodil, mil pukikohtunik fikseeris vilega
iihe voistkonna vea ja ei ole veel jirgneva vilega
pallimiseks luba andnud. Peale pallingut luba-
vat vilet, kuigi palling ei ole veel toimunud, ei
tohi abikohtunik lubada minutilisi vaheaegu voi
mangijate vahetusi. Ta peab meeles pidama, et
pallinguks liiga vara antud luba voib muuta
ainult pukikohtunik ise.

Pallingu sooritamisel on pukikohtunikul raske
samaaegselt jdlgida pallingu médrustepérast
sooritamist ja vastava voistkonna asetuse 6ig-
sust. Tavaliselt lepitakse kokku selles, et puki-
kohtunik jdlgib pallingu méarustepdrast soori-
tamist ja pallivat voistkonda ning abikohtunik
vastasvoistkonna asetuse digsust.
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SEKRETAR

Sekretéri osatdhtsus vorkpallivoistluste 1abi-
viimisel on wvdga suur. Tuleb arvestada, et
enamikku voistlusi juhivad kaks kohtunikku:
pukikohtunik ja sekretdr. Sel juhul on sekretér
pukikohtuniku ainsaks abiliseks ja ta tdidab
peale muude kohustuste ka abikohtuniku ({iles-
andeid. Kuid isegi siis, kui voistlusi juhivad
viis kohtunikku (pukikohtunik, abikohtunik, sek-
retdr ja kaks piirikohtunikku) on sekretéri ko-
hustused vdga vastutusrikkad. Sel juhul on tema
tilesandeks méingu tehnilise aruande pidamine.
Tulles voistlusele pukikohtuniku eeskujul oige-
aegselt, abistab sekretdr pukikohtunikkw voist-
luspaiga kontrollimisel ja vormistab protokolli.
Ta peab enesele varuma ajanditaja minutiliste
vaheaegade kontrollimiseks. ‘

Koige rohkem koormab sekretdri miangu seisu
teatamine. See ei tohi aga sekretiri segada
méngu tehnilise aruande (protokolli) hoolikal
pidamisel. Neil juhtudel, kui véiljakul puudub
tagajdrje teatamise tahvel, voib kasutamiseks
soovitada kaasaskantavat tagajirje néitajat. See
meenutab (joon. 4) lauakalendrit. Ta koosneb
vineerist voi kartongist lauakesest (a), toest (b),
mille najal tahvel piisib laual kaldtasapinnas ja
kahest komplektist numbritest (c) (vineerist voi
kartongist) — 0—20 vo6i 22-ni. Kumbki numb-
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a Joonis 4,

‘rite komplekt on rongaga (d) aluse kiilge kinni-
tatud nii, et {iksikuid lehti voib poorata aluse
taha.

Mingu algul on molemad numbrite komplektid
pooratud esikiiljega viljaku poole. Kummagi
komplekti pealmiseks numbriks on 0, ja kum-
magi voistkonna jaoks on oma komplekt.

Mingu seisu muutumise jargi poorab sekretér
vastavast komplektist {ihe lehe (numbri) vorra
edasi. Loomulik, et tagajirg on nédhtav vaid
mangijatele ja sekretdri laua vastas istuvaile
pealtvaatajaile.

Selle vahendi eelis seisab selles, et teda on
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kerge viia iihest kohast teise. Alust (3040 cm)
voib koos kiilgekinnitatud numbritahvlikestega
kokku panna tavalise kantseleikausta suuruseks.
Seejuures on numbritahvlikeste suurus umbes
1828 cm.

Sekretéri peamine tdhelepanu peab olema suu-
natud tehnilise aruande (protokolli) pidamisele.
Ta ei tohi hetkekski oma tdhelepanu iilesannete
tditmiselt korvale poorata. On soovitav, et
méngu ajal sekretdri laua {imber’ei oleks korva-
lisi isikuid. Et sekretéril oleks holpsam tehnilist
aruannet kaisitleda, on see jagatud eriosadeks
vastavalt voimalikule geimide arvule. ;

Iga selline protokolli osa on jagatud kaheks;
vasakpoolne on médratud sekretdrist vasakul
asuva voistkonna ja parempoolne paremal asuva
voistkonna jaoks. Enne méngu algust maérgi-
takse lahtrisse «A» (asetus) méngijate pallimise
jarjekord rinnal (seljal) kantavate numbrite
alusel. Esimesena margitakse pallingu kohal
asuva mangija number. Kui geimi kestel toimub
méingijate vahetus, méargitakse mangutuleva va-
ruméangija number tema asemel madngust lahku-
nud pohikoosseisu méngija numbri alla. Vahetuse
tdis saamise juures, mil pohikoosseisu méngija
tuleb teda asendanud varumaéngija kohale tagasi,
piiratakse tema number ringiga. Seejuures mér-
gitakse lahtris «S.v.» (seis vahetuse ajal) vahe-
tuse momendil olev punktide seis.
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Geimi algul mérgib sekretédr pallingut alustava
voistkonna tingmérgiga, nditeks x-ga. Palling
margitakse palliva voistkonna tagajérjega. Nii
mérgitakse seisul 3:2 palliva maéngija numbri
jdrele number 3. Voistkonna poolt voidetud
punkti puhul tdommatakse tagajérje arvestuslaht-
ris numbrile ristjoon peale.

Sekretdril tuleb meeles pidada, et iga pallingu
eel peab ta tegema protokolli mérkuse; kas
mérgi pallingu kohta, kirjutades vastava arvu
palliva mingija numbri jdrele sel juhul, kui voi-
deti palling, voi kriipsutama 1dbi vastava arvu
tagajarje lahtris, kui voideti punkt. On téiesti
arusaadav, et pallingu kohta tehtavat mairget
méngija nime taha ei tehta iga tema poolt soori-
tatava pallingu ajal, vaid ainult pallijate vahe-
tumisel. Sekretédr jdlgib tdhelepanelikult, et pal-
liks tingimata see number, kelle poolel on tehtud
viimane marge; vastasel korral peab ta kohtuni-
kule sellest teatama.

Voistkonnal, milline vottis minutilise vaheaja,
piiratakse méngu tagajirg ringiga ja vastas-
voistkonna samaaegse tagajirje juurde tehakse
mark «V».

Néitena toome viljavotte Leningradi ja
Moskva meeskondade vahel 16. aprillil 1950. a.
Harkovis 8 linna turniiril toimunud méngu pro-
tokollist (joon. 5).



Protokolli andmetel olid voistkonnad iiles an-
tud jargmistes koosseisudes:

Leningrad Moskva

Perekonnanimi ja Maéangija Perekonnanimi ja Mingija

initsiaalid number initsiaalid number
Uljanov, V. P. 4 JakuSev, A. P. 1
Mihhejev, N. S. 11  StSagin, V. J. 4
Voronin, P. L 6. ‘Kitajey, V. Ki 3
Eingorn, A. H. 9 | Nefjodov, S. A. >
Parnov, A. A. 3. Burtsev G\ A 9
Ivoilov, A. V. 7 Maltsmann, V.P. 6
Kadokov, V. 1. 12 - Gailit > V. i
TaalA. 5 Viner, M. 1. 8
Kalinevi¢, V. 8 StSerbakov, S. M. 2

Voistkonna kapten — Uljanov. Voistkonna kapten — StSagin.

Esimesena pallis Moskva méngija nr. 7, Gailit.
Voistkonnal e{ onnestunud kohe voGita punkti.
Seda on ndha protokollis sellest, et jargnevalt
pallinud Moskva vobistkonna méngija (Nr. 1 —:
JakuSev) pallingu ajal on tagajarg 0:0.

Mingu algul oli Leningradi voistkonnal pal-
Jija kohal Mihhejev (nr. 11). Aga siis, kui Lenin-
prad voitis esimese pallingudiguse, toimus koh-
tade vahetus (vastavalt midrustele) ja pallima
asus mangija nr. 3 (Parnov). Tema nime juures
on pallingute lahtris margitud «0», kuna nr. 11
nime juures on pallingute lahtris tommatud
kriips.
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Joonis 5.

JakuSevi pallingute ajal voitis Moskva mees-
kond 3 punkti. Eingorn (Leningrad), asudes
pallima seisult 0:3, pallis teistkordselt tagajar-
jeks 1:3. Seda on ndha sellest, et jdrgnev lenin-
gradlane (Uljanov — nr. 4) pallis seisult «I1»:

Kui voistkonnad tegid méngijate asetuses
terve ringvahetuse, pallis leningradlane Mihhe-
jev (nr. 11) seisul 2:4 ja peale teda moskvalane
‘Gailit — seisul 4:2. Eingorni pallingute ajal
leningradlased viigistasid seisu 4:4 ja Ivoilovi
(nr. 7) pallingute ajal lidksid eduseisu kuni 9:4.

Sel viisil, kasutades tehnilist aruannet, voime

.



jdlgida tervet médngu kidiku. Me néiteks nédeme,
et punktide seisul 6:10 moskvalased vahetasid
(nr. 3) vilja ja toid tema asemele
médngu Vineri (nr. 8), ja seisul

Kitajevi

(nr. 3) vahetati mdngu tagasi.

Moskva voistkond vottis kaks korda -minutilisi
vaheaegu punktide seisul 4:8 ja 6:12. Leningrad-

lased kasutasid selles geimis minutilist vaheaega
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Joonis 6.

ainult iiks kord (seisul 12:10).
Geimi voitis Leningrad 15:13.
Moskvalased voitsid méngu

geimide seisuga 3:1 (15:10;

15:11; 13:15; 15:8). Aruandest

on ndha, et esimene geim kes-

tis 17 minutit, teine — 25, kol-
mas — 20 ja neljas — 18 minutit.

Sellest iihest geimist voib
niha, et protokolli tditmine on
vajalik mitte ainult kohtuniku
tegevuse digeks peegeldamiseks,
vaid protokoll abistab peale
voistlusi méngijaid ja treenereid
mangu kdigu taastamisel. Punk-
tide arvestamise lahter otsusta-
vas geimis (III v6i V) koosneb
kolmest vdiksemast lahtrist. Pa-
rast punktide arvestuse kahek-
sandat punkti on tommatud ho-
risontaaljoon.

11:13 Kitajev

:




Pérast pooite vahetust otsustavas geimis
viiakse punktide mairkimine vasakust ddrmisest
lahtrist iile paremasse darmisse lahtrisse.

Teise voistkonna jaoks peetakse punktide
arvestust muudatusteta keskmises lahtris. Nai-
test on nédha, et voistkonnad vahetasid viljaku-
pooled punktide seisul 6:8. Kaheksanda punkti
saavutas  parempoolses lahtris margitud
voistkond. Pdrast pooltevahetust viigistas
vastane punktide seisu ja voitis ka geimi 15:12
(joonis 6).

Otsustavas geimis, mil iiks voistkond on saa-
vutanud 8 punkti, peab sekretdr pukikohtunikule
meenutama poolte vahetamise vajadust. Sekre-
tir peab kontrollima, et koik protokolli alajao-
tused oleks tdidetud. Need alajaotused, mis an-
tud méngus ei vaja tditmist (nditeks méngija-
fele tehtavad mairkused) tuleb ldbi kriipsutada.

PIIRIKOHTUNIKUD

Piirikohtunikud asetuvad pallingu nurkade
vastu olevatele nurkadele (diagonaalselt iikstei-
sele). Nende iilesandeks on abistada pukikoh-
tunikku palli maandumiskoha kindlakstegemisel.
Piirikohtunikud signaliseerivad lipuga. Kumbki
neist jdlgib temale ldhemal olevat ots- ja kiilg-
joont.

Kui pall langes viljaku piirjoonele voi kattis
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seda osaliselt, loetakse pall viljakule maandu-

nuks. Igat palli maandumist peab piirikohtunik

tdhistama lipu lehvitamisega, muidu voib puki-

kohtunikul jddda arusaamatuks, kas piirikohtunik

hoiab lippu joonel ja sellega margib palli maan-
dumiskohta voi ta lihtsalt hoiab lippu kdes. Vé-

heste kogemustega kohtunikud, jédlgides innukalt

mangu ja elades méngule kaasa, unustavad oma

otsesed iilesanded ning teevad vigu.

Otsustav sona palli maandumiskoha kindlaks-
tegemisel kuulub pukikohtunikule. Ta voib oma
otsuse langetada ka vastupidi piirikohtuniku
otsusele, kuid ainult juhul, kui ta pukist selgesti
ndgi palli maandumist.

Vaatamata sellele on piirikohtunike osatéhtsus
pingelistes, eriti kiiretempolistes mangudes {isna
suur. Sellistes mingudes on pukikohtuniku téhe-
lepanu peamiselt suunatud palli kdsitamisele ja
vorguesisele méngule ja siis vdivad piirikoh-
tuniku otsused olla palli maandumiskoha suhtes
otsustava tdhtsusega. Moningate kohtunike juu-
res esinev arvamine, et piirikohtunike {ilesanded
on lihtsad ja nendele kohtadele tuleb paigutada
madalama kategooria kohtunikke, on ekslik.
Iseloomustavaks néhtuseks {ileliidulistel voist-
lustel on sagedane korgemate kategooriate koh-
tunike (kuni {ileliidulise kategooriani) maé-
ramine piirikohtunikeks.

Igasugune vorkpallikohtuniku tegevus voistlu-
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sel on austav ja vastutusrikas, on ta siis pukis,
sekretdrilaua taga voi lipukesega joontel.
Kohtunike kolleegiumide {ilesandeks on terve
kollektiivi ja tema iiksikute liikmete t60 pare-
mustamisega tosta pidevalt kohtunike autoriteeti.

KORRAPIDAJA JA PEAKOHTUNIK

Monikord peetakse voistlusi kahe organisat-
siooni mitme voistkonna vahel. Neil puhkudel
voivad olla iihel ja samal véljakul méaratud
(ehk sama staadioni mitmel véljakul) méingima
mitu voistkonda. Nii néiteks toimub Moskva
vorkpalli esivoistluste arvestus I grupis 12 voist-
. konna jirgi (meeste, naiste, noorte, alaealiste
voistkonnad).

Koos kahe organisatsiooni wvahelise mitme
voistkonna médngude méddramisega médidratakse
kohaliku kohtunike kolleegiumi poolt korgema
kvalifikatsiooniga kohtunike hulgast iihepédevane
valvekohtunik.

Valvekohtuniku iilesanded méiratakse tavali-
selt kindlaks vastavate kohtunike kolleegiumide
instruktsioonidega. Valvekohtunikule voivad olla
médratud alljdrgnevad {ilesanded.

1. Voistluste koha ja inventari vastuvott an-
tud pédevaks.

2. Oigeaegse voistluste alguse kindlustamine.

3. Kohtunike médramine méngudeks, millis-

6 A. Potasaik 81



tele kohtunike kolleegiumi poolt midratud koh-
tunik ei ilmunud.

4. Voistlustest osavotjate dokumentide kontroll.

5. Korra kindlustamine voistlusvéljaku tim-
ber.

6. Terve kohtunike koosseisu (pukikohtunik,
abikohtunik, sekretér, piirikohtunik) 166 jalgi-
mine ja Ioppotsuse tegemine nende t66 kohta.

Oma t66 viib valvekohtunik 14dbi kooskolas
pukikohtunikega. Piilides maksimaalselt liithen-
dada méngudevahelisi vaheaegu ja kindlustada
paevakorras ettendhtud ajal mangude alustamist,
juhendab valvekohtunik enne mangu koiki puki-
kohtunikke koikides voistluste organisatsiooni-
listes kiisimustes. Kuid alates esimesest vilest,
otsustab pukikohtunik isiklikult koik antud
voistlusega seoses olevad kiisimused. Valvekoh-
tunik ei tohi mingil juhul segada end pukikoh-
tuniku otsustesse antud médngu juhtimisel ja
méngijate kditumisse véljakul.

Oma markused ja tdhelepanekud peetud voist-
luste kohta esitab valvekohtunik vastavale koh-
tunike kolleegiumile kirjaliku aruandena. Oma
aruandes annab ta iseloomustuse voistlusi juh-
tinud kohtunike t66 kohta.

Esivoistluste médngude operatiivseks juhtimi-
seks maddratakse vastavate organisatsioonide
poolt peakohtunikud. Peakohtunikke esitavad
kohtunike kolleegiumid: {ileliidulise téhtsusega
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voistlustele — iileliiduline kohtunike kolleegium;
vabariikliku tdhtsusega voistlustele — vabariik-
like kohtunike kolleegium jne.

Tavaliselt méidratakse peakohtunik sellistele
esivoistlustele, mis ei kesta kaua, ning ei ole
seotud 601t drajddmisega (NSV Liidu, vabariigi,
oblasti esivoistlused, {ihepdevase kestusega
voistlused, karika- ja hooaja avavoistlused jne.).
Linnade esivoistluste operatiivset juhendamist
viib reeglina vahetult 1dbi linna vorkpalli koh-
tunike kolleegiumi presiidium.

Millised on peakohtuniku Oigused ja millised
on ta kohustused?

Peakohtunik vastutab algusest kuni 16puni
esivoistluste ldbiviimise eest.

Ta peab voistluskohtade sobivuse (kaasa arva-
tud riietus- ja duSiruumid) iile vaatama ja nad
enne voistluste algust vastu votma.

Tema kohustuseks on varustuse kindlustamine
vastavatel viljakutel ja kiillaldase arvu kolbulike
pallide olemasolu eest hoolitsemine. Ta peab
k?ntrollima arsti kohalolekut voistluspaigal.

Peakohtunik maidrab miéngudeks kohtunike
koosseisud. Ta voib iiksikuid kohtunikke esivoist-
luste juhtimisest korvaldada, kes tema arva-
tes ei suuda kindlustada voistluste normaalset
kulgemist (kohtuniku madal tase, erapoolikus,
distsiplineerimata kéditumine).

Peakohtunik instrueerib koiki kohtunikke, ees-
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margiga saavutada iihtse metoodikaga maéruste-
pérast kohtunike tegevust.

Peakohtunik kinnitab méingude kava ja viib
ldbi osavotvate voistkondade vahelise loosimise.
Loosimine viiakse voimaluse %korral 1&bi koigi
voistkondade esindajate juuresolekul. Miangude
kava peab olema Oigeaegselt teatatud koigi osa-
votvate voistkondade esindajatele.

Peakohtunik madérab kindlaks protestide esi-
tamise korra, vaatab 1dbi voistkondade esindajate
protestid ja teeb nende kohta otsused.

Mingu kohta esitatud protest peab olema esi-
tatud voistkonna esindaja poolt kirjalikult, tdp-
selt esile tuues voistlust juhtinud kohtuniku vead.

Protesti arutamine toimub molema voistlusest
osavotnud voistkonna esindaja, voistlust juhtinud
kohtunike ja peakohtuniku abi juuresolekul voi ter-
ve esivoistluste kohtunike kolleegiumi ees. Kuula-
tes dra kohtunike kolleegiumi litkmete arvamuse,
teeb peakohtunik isiklikult otsuse, juhendudes
~ voistlusmadrustest ja esivoistluste juhendist.

Mingu kidigus pole soovitav peakohtunikul
segada end pukikohtuniku otsustesse. Kui see
osutub aga héddavajalikuks, siis pukikohtuniku
palvel abistab teda peakohtunik.

Viljaspool ménguviljakut (pealtvaatajaskon-
nas) valitseva korra kindlustab peakohtunik
staadioni administratsiooni abil. |

Voistluste kohtunike kolleegiumi loppkoosole-
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kul annab peakohtunik tervele kohtunike koos-
seisule hinnangu ja mérgib selle 4ra oma aruan-
des vastavale kohtunike kolleegiumile ja keha-
kultuuri valitsusele, milline teda madéras antud
voistluste peakohtunikuks.

Peakohtunik peab kindlustama vaistluste kul-
tuurse ldbiviimise ja eeskujuliku pealtvaata-
jaskonna teenindamise.

IV. VOISTLUSTE ORGANISEERIMINE

Vorkpallis voivad voistlused toimuda kalender-
voistlustena ja viljaspool kalenderplaani peeta-
vate voistlustena. Esimeste hulka kuuluvad rea
voistkondade kohtumised, milliseid peetakse vab-
riku, kooli, spordiiihingu, linna jne. esivoistlus-
tena, kalenderplaanis ettendhtult, ja mis selgi-
tavad esivoistluste voitja. Vailjaspool kalender-
plaani peetavateks voistlusteks on kahe voi
mitme voistkonna vastastikusel kokkuleppel kor-
raldatavad voistlused. Need kohtumised omavad
tavaliselt treeningu iseloomu. Neid nimetatakse
ka kalendervoistlustest eraldamiseks soprus-
voistlusteks.

Enne kalendervoistluste toimumist peab juh-
tiv organisatsioon kinnitama vastava voistlus-
juhendi. Juhendis peab olema tédpselt dra mééra-
tud koik voistlustega seoses olevad kiisimused.
Seal peab olema ndidatud, kes korraldab voist-
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lusi, mis eesmérgil neid korraldatakse, millisteks
tahtaegadeks tuleb esitada voistlustest osavott
ja voistlejate nimekirjad, osavotu tingimused,
ldbiviimise siisteem, tagajdrgede arvestamise,
kinnitamise ja protestimise kord ja andmed voist-
lustega seoses olevate kulutuste kandmise kohta.

Esimeses jdrjekorras peab voistlust korraldav
organisatsioon mddrama kindlaks voistluste 14bi-
viimise siisteemi.

Levinenumaks on ringsiisteem, kus iga voist-
kond kohtub jérjekorras koigi teiste voistkonda-
dega. See siisteem voimaldab koige tédpsemalt
vilja selgitada voistkonna voimeid. Kui osavot-
jaid voistkondi on paarisarv, siis on tarvis voist-
luste ldbiviimiseks ringsiisteemis méingupéevi
osavotvate voistkondade arvusti{ihe vorra vihem.
Paarituarvulisel voistkondade osavotul kulub
mangupédevi samapalju, kui on voistkondi.

See tdhendab, et kolme voOi nelja vobistkonna
osavotul on vaja kolm méngupdeva, viie voi kuue
osavotul viis péeva.

Mingude jéarjekorra (voorude, miangupdevade)
tabelit voib koostada mitut moodi. Allpool tuuakse
koige levinenum voistlustabel ringsiisteemis.

Voistlustabel ringsiisteemis
3 ja 4 osavotja puhul:

1. ring 2. ring 3. ring
1 — (4) 1 —2 3~ 1
2— 3 (4) —3 2— @
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5 ja 6 osavotja puhul:

1. ring 2. ring 3. ring 4. ring 5. ring
1 —= (6) 1 —2 3— 1 (6) —5 5— 1
2— 5 5 —3 2—6) 1 —4 4 — 2
3 — 4 (6) — 4 4 — 5 2 —3 3 — (6)

7 ja 8 osavotja puhul:
1. ring 2. ring 3. ring 4. ring
1 — (8) 1 —2 3— 1 1 —4
2 — 7 7 —3 4— 7 2. —3
g 3k 6 —4 5— 6 7 —5
4— 5 @ —5 2— (8 (8 —6
5. ring 6. ring 7. ring
5 — 1 1 —6 7— 1
4 — 2 2 —5 6— 2
3 — (8) 3 —4 5— 3
6 — 7 8 —7 4 — (8
9 ja 10 osavotja puhul:

1. ring 2. ring 3. ring 4. ring 5. ring
1 — (10) I —2 3— 1 1 —4 5— 1
2— 9 9 —3 4— 9 2 —3 4— 2
3— 8 8§ —4 5 — 8 9 —5 6— 9
4 — 7 7 —5 6— 7 8 —6 7— 8
5 — 6 (10) — 6 - 2 — (10) (10) —7 3 — (10)

6. ring 7. ring 8. ring 9. ring
1 —6 7— 1 1—8 9— 1
2 —5 6— 2 2—7 8— 2
3 —4 5— 3 3—6 7— 3
9 —7 8— 9 4 -5 6— 4
(10) — 8 4 — (10) (10) — 9 5 — (10)

Sulgudes on number, mis paaritu arvu osa-
votjate puhul puudub. Selle numbriga paaris olev
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number osutub ménguvabaks. Osavotvate voist-
kondade numbrid selgitatakse eelneval loosimisel.

Kui juhend eraldi voistluskohtade madramist
ette ei nde, siis toimuvad voistlused tabelis esi-
mesena margitud numbriga voistkonna véljakul.

Tagajirgede arvestust peetakse vastava vormi
kohaselt.

Kollektiivse arvestuse puhul selgitatakse voitja
osavotvate organisatsioonide mitme voistkonna
poolt saavutatud punktide kokkuvétte pohjal. Kol-
lektiivse arvestuse juures médratakse tavaliselt
korgema tasemega voistkonna voidu eest suurem
arv punkte. Sellise diferentseeritud tagajargede
arvestuse jaoks voiks kasutada alljdrgnevat néit-
likku skaalat:

Punktide arv
Vaistkonnad v3idu eest| kaotuse mitte-
eest ilmumisel

1. mees- ja naiskond 18 6 0
2 ”»  ; . 15 5 0
R = “12 4 0
4- » ” 9 3 0
SRR % 6 7 0
6 ¥ 3 1 0

Seda nditlikku skaalat voib vastavalt kohali-
kele tingimustele muuta, Neil juhtudel, kui {ild-
tagajdrje arvestusse kuuluvad ka laste- ja noorte-
voistkonnad, hinnatakse nende saavutusi teise
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voi kolmanda tédiskasvanute voistkonna poolt
saavutatavale punktide arvule. Moskvas on néi-
- teks tavaks saanud arvestada esimesele voistkon-
nale:24 punkti voidu ja 8 kaotuse eest, teisele
vastavalt 18 ja 6, kolmandale 15 ja 5 jne. Sellise
siisteemiga tugevdub parimate voistkondade juh-
tiv osa.

Vaatamata reale eelistele ei kasutata ringsiis-
teemi kaugeltki mitte alati. Osavotjate suure
arvu juures nouab see siisteem esivoistluste 14bi-
viimiseks palju aega. Lithema aja véltel 1dbivii-
davate voistluste jaoks kasutatakse siisteemi, kus
voistkonnad peale 1 voi 2 kaotust langevad vilja
(nimetatakse ka 1 voi 2 miinuse siisteemiks).

Sellise viljalangemise siisteemi kasutamise
korral langeb esimese kaotuse saanud voistkond
voistlustest vilja ja osavotjate arv viheneb pide-
valt, kuni selgub voitja voistkond.

Mingude kava ja tabel on iihe kaotuse siistee-
mi juures lihtne, kui osavotjate arv on 2 mingi-
sugusel astmel: 4, 8, 16, 32 jne.

Votame néiteks 1950, a. NSV Liidu vorkpalli
karikavoistluste poolfinaal- ja finaalmidngude
tabeli naiskondade osas:

1. «Medik» (Harkov) }«Dﬁnamo»
2. «Diinamo» (Moskva) (Moskva) «Diinamos
3. «Spartak» (Leningrad) | «Spartak» l (Moskva)
4. «Nauka» (Tbilisi) (Leningrad)
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Poolfinaalmdngudes kohtusid «Medik» —
«Diinamo» ja «Spartaks — «Napka».

Poolfinaalide voitjad Moskva «Diinamo» ja
Leningradi «Spartaki» naiskonnad kohtusid
finaalis. Voitjaks osutusid moskvalannad.

Samuti koostatakse kohtumiste tabel 16, 32,
64 jne. voistkondade juures.

Kui osavotjate arv ei jagune 16puni kahega,
néditeks 5, 6, 13, 18 osavdtja juures, siis koosta-
takse tabel nii, et peale esimese pideva médngusid
muutuks osavotjate arv 2 astmeks. Selleks mén-
givad esimesel pdeval niipalju paare, kui palju
on iildine osavdtjate arv suurem ldhimast 2 ast-
mest. Teised osavotjad alustavad méingu teisest
voorust.

Viie osavotjaga voistlusel manglb esimesel
pdeval iiks voistkondade paar (5—4=TY), 13 osa-
votjaga — 5 paari (13—8=5), 18 osavdtjaga
2 paari (18—16=2). Osavotjate arvu juures, mil-
line ei jagune lopuni 2-le, midngivad esimesel
pdeval tabeli keskmised numbrid, kuna ddrmised
ldhevad teise vooru edasi ilma médnguta. Nii mén-
givad 18 osavotjaga voistlusel esimesel pdeval
nr. nr. 8—9; 10—11 ja esimesed ning viimased
7 numbrit asuvad voistlusesse teisest voorust
alates.

Votame néditena 1949. a. Moskva linna suve-
hooaja avaturniiri naiskondade tabeli,
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1. «Loko- l
motlivs Di
2 eSpartako | <Dinamo» _ (57 —porre ey
3.«D1’inamo»[ml DT

«Diinamo»
l 15:3, 15:11

«Nauka»
15:11, 16:14

4, «CDSA» \ «BolSevik»
5. «BolSevik» 1511, 15:1

6. «Nauka» l

Turniirist vottis osa 6 naiskonda.

Esimene ja kuues number («Lokomotiiv»,
«Nauka») said teise ringi ilma maéanguta. «Dii-
namo» ja «Bol3evik» vbitsid oma vastaseid esi-
meses ringis ja joudsid poolfinaali. Joone all on
ndidatud kohtumiste tagajérjed. Jargnevates
kohtumistes voitis «Diinamo» «Lokomotiivi» 2:1
ja «Nauka» «BolSevikku» 2:0. Finaalis «Diinamos
voitis «Naukat» 2:0.

Tabelis on peale midngude jirjekorra nahtav
ka iga voistluse tagajirg. Tagajiargedest on néha,
et voistlusi peeti kolme geimilistena.

Votame teise juhuse, kus osavotjate arv on
paaritu. Néditena kasutame 1928. a. Moskvas pee-
tud spartakiaadil esimesi meeskondade vahelisi
voistlusi vorkpallis.
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l. KSFNV
2. Moskva :
3. Pohja- Moskva

Mosk 15, VI 20 :

Kaukaasta OsKva I UNSV
| ouavay
)

15. VIIT 2:0 e
17. VIII 2:0

UNSV
15. VIII 2:1

4. UNSV
5. KIK

Viie osavotja juures méngis esimeses voorus
ainult itks paar (Moskva ja Pohja-Kaukaasia
meeskonnad). Teised kolm meeskonda — esimene
ja kaks viimast numbrit — péésesid poolfinaali
ilma manguta. Poolfinaalis, mida peeti 15. augus-
til, voitis Moskva Taga-Kaukaasia Foderat-
siooni ja Ukraina NSV Kaug-Ida kraid. Finaalis
voitis UNSV 2:0.

Uhe kaotuse siisteem ei selgita teist, kolman-
dat jne. kohta.

Et voistlusi 1dbi viia sama lithikese ajaga,
nagu see toimub iithe kaotuse siisteemi juures,
kuid sealjuures selgitada koiki kohti esime-
sest kuni viimaseni, kasutatakse sama siisteemi
lisaméngudega. Selle juures ei saa kaotanud
voistkond tulla paremale kohale kui teda voitnud
voistkond.

Teine koht arvestatakse viimasel voistluspée-
val (finaalis) kaotanud voistkonnale.

Kolmandale ja neljandale kohale méngivad
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“voistkonnad, millised voistluste eelviimasel pae-
val (poolfinaalis) kaotasid esimesele ja teisele
kohale tulnud voistkondadele.

-Kui kalenderplaan iihe kaotuse siisteemis on
koostatud 16 voistkonnale, siis iga esimeses voo-
rus voitnud voistkond (8) jddb pohikalendrisse
ja voistleb edasi 1.—8. koha pérast.

Esimesel pédeval kaotanud 8 voistkonnale kor-
raldatakse tdiendav kalenderplaan, kusjuures
nende hulgast voitjaks tulnud voistkond saab
parima koha teises 8-lises riihmas, s. t. 9. koha.

Esimeses kaheksalises rithmas maéngivad tei-
ses voorus neli paari voistkondi. Nende paaride
voitjad pédidsevad poolfinaali ja voistlevad, nagu
juba eelpool oli 6eldud, omavahel esimese nelja
koha pérast. Kaotajad moodustavad omavahel
neliku, milline voistleb 5.—8. koha pdrast. On
loomulik, et selle neliku vbitja saab viienda koha.

Selliselt lisakalendreid koostades selgitatakse
koik kohad kolmandast viimaseni.

Koige suuremaks puuduseks iihe kaotuse
siisteemis on juhuslikkuse element. Uks kaotus
votab voistkonnalt igasuguse esikohale tuleku
voimaluse.

See juhuslikkuse element kaotab natuke tera-
vust kahe kaotuse siisteemis, s.t. voistkond lan-
geb voistlustest vilja peale teist kaotust.

Tabel sarnaneb iihe kaotuse siisteemni tabeliga.
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POHITABEL

vf)l,ATJA \

5 ~ TAIENDAV_TABEL
UHE KAOTUSEGA VGISTKONDADELE

ESIMESEL PAEVAL [

KAOTANUD VOISKONNAD >
‘ —
2 }_
3 —
4

TEISEL PAEVAL
KAOTANUD VOISTKONNAD

{

vOITIA
- UHE KAOTUSEGA
vBIsTKONDADE /
VIIMASEL PAEVAL HuLGasT
KAOQTANUD VOISTKONNAD
i
Joonis 7.

Sellise skeemi jéirgi koostatakse tabel kaotusteta
voistkondadele (joonis 7).

Esimese kaotuse saanud voistkonnad liilita-
takse pohitabelist vilja ja pannakse tdiendavasse
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tabelisse. Teise kaotuse saanud vdistkonnad lan-
gevad voistlustest vilja.

Pahitabelis olevad ja teisel voistluspéeval kao-
tanud voistkonnad liidetakse tédiendavas tabelis
olevate voistkondadega.

Lopptulemusena kohtub iihe kaotuse saanud
voistkondade hulgast voitjaks osutunud voist-
kond pohitabeli voitjaga, s. t. kaotusteta voist-
konnaga. Kui selle midngu voidab kaotajate ta-
beli voitja, tuleb tdiendavalt veel {iks mdng, kuna
pohitabeli voitjal on niiiid ka iiks kaotus ja voist-
lustest viljalangemine toimub alles peale teist
kaotust. Kahe kaotuse siisteem natuke pehmen-
dab, kuid ei kaota tdielikult iihe kaotuse siistee-
mis esinevat juhuslikkust.

Seetottu kasutatakse suure osavotjate arvuga
voistlustel kombineeritud siisteemi tabelit. Nii-
- sugust siisteemi kasutatakse ka NSV Liidu vork-
palli esivoistlustel.

Nagu teada, votab viimastel aastatel NSV
Liidu esivoistlustest osa 24 mees- ja naiskonda.
Kui voistlusi pidada ringsiisteemis, kuluks voist-
lusteks 23 péeva.

NSV Liidu 1949. ja 1950. a. esivoistlustel jao-
tati 24 voistkonda kaheksasse kolmeliikmelisse
alagruppi. Igas kolmikus viidi voistlused 1dbi
ringsiisteemis ja selgitati 1-—3 koht. Selleks ku-
lus 3 pdeva. Kolmikutes esimeseks tulnud vGist-
kondadest moodustati grupp, kus ringsiisteemis
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selgitati 8 esimest kohta. Kolmikutes teisele
kohale tulnud voistlesid omavahel (samuti ring-
siisteemis) 9.—16. koha pérast ja lopuks viimased
voistkonnad kolmikutes said Oiguse voistelda
17.—24. koha pérast.

Sellisel viisil kulus NSV Liidu vorkpalli esi-
voistluste 24 voistkonna jaoks 10 pdeva (3 eel-
mangudeks ja 7 kaheksalistes gruppides méngi-
miseks). Voistkonnad olid juhuslikkuse elemendi
véltimiseks eelmise aasta esivoistluste tagajar-
gede alusel hajutatud alagruppidesse. Eelmise
aasta esivoistluste esimesele 8 kohale tulnud
voistkonnad olid loosimise juures kunstlikult
hajutatud erinevatesse kolmikutesse.

Esivoistlusi oleks voinud pidada 24 voistkon-
nale ka teise samasuguse viisi alusel, jagades
neid eelnevalt kuude neljavoistkonnalisse ja
jargnevalt kuuelistesse gruppidesse. Selliselt
jagades oleks voistluste ldbiviimiseks kulunud
8 pdeva (3-+5).

Vahel kasutatakse voistluste ldbiviimiseks
ring- ja véljalangemise siisteemist kombineeri-
tud siisteemi. Suure populaarsuse on vorkpallu-
rite seas omandanud iihepédevalised voistlused,
mida viiakse 1dbi mone siindmuse puhul rithma
voistkondade poolt iihel paeval (hooaja avamine,
pidustus jne.).

Sellised 4—8 voistkonnalised turniirid viiakse
enamikus 14bi iihe kaotuse siisteemis. Kalendri
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koostamisel tuleb tihelepanu podrata voimalikule
mangijate koormusele. Kuna voistlused algusest .
16puni viiakse lébi iihel pdeval, tuleb mangud
pidada kolmegeimilised (parim kolmest).

Voistluste ldbiviimiseks on héddavajalik koigi
osavotjate kohta koguda andmed. Linnaesivoist-
luste iilesandmislehele margitakse tavaliselt all-
jadrgnevad andmed: a) organisatsiooni aadress;
b) esindaja nimi ja aadress; ¢) médnguks antava
viljaku (spordisaali) aadress; d) viljaku (saali)
suurus (saali korgus); e) mis pdevadel ja kella-
aegadel on viljak voistlusteks vaba; f) kui palju
mees- ja naiskondi antakse vdistlusteks iiles.
Need andmed on voistlusi korraldavale organi-
satsioonile vajalikud enne voistluste algust. Ole-
nedes kohapealsetest tingimustest voib tiiiipiiles-
andmislehte muuta ja tdiendada lisapunktidega.
Ndiiteks margitakse mitmes grupis toimuvatele
voistluste iilesandmislehele ka grupp, millises
voistkond soovib® voistelda.

Peale eelregisteerimise esitab iga voistlustest
osavottev organisatsioon voistlejate nimelise
registreerimise. Peale {ildiste andmete (spordi-
jark vorkpallis, VTK aste jne.) peab iga voist-
leja nime taga (mitte terve voistkonna peale
tildine) olema arsti allkiri, millega sportlast lu-
batakse vorkpallis voistelda.

Registeerimislehele kirjutavad alla ainult or-
ganisatsiooni vastutavad tootajad. Registreeri-
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mislehe 16pus margitakse dra voistkonna kap-
teni nimi ja ka kohtunike nimed, keda antud
organisatsioon esitab kohtunike kolleegiumi ka-
sutusse (kui seda on juhendis noutud).

Iga voistlusest osavottev organisatsioon méai-
rab dra voistkonna esindaja ja tema asetditja.
Esindaja votab osa voistlust organiseeriva toim-
konna (sektsiooni) ja - kohtunike kolleegiumi
istungitest ja informeerib tehtud otsustest oma
organisatsiooni. :

Esindaja vastutab oma organisatsiooni vork-
pallurite distsipliini eest. '

Voistluste toimudes koduvéljakul on esindaja
vastutav viljaku Gigeaegse korrastamise, riietus-
ruumide kiillaldase arvu olemasolu, inventari ja
esmaabivahendite kohaloleku eest. Vaistluste
ajal peab ta kindlustama ametiruumides ja pealt-
vaatajaskonnas korra, ja onnetusjuhtumite puhul
organiseerima esmaabi andmise.

Voistkonna esinemisel vooral viljakul kontrol-
lib esindaja viljaku markimist, pinnast ja
inventari ning teatab puudustest peakohtunikule
enne voistlusi, kuna peale voistlusi sellised aval-
dused ei leia enam tdhelepanu.



V. KOHTUNIKE KOLLEEGIUMI TOO

Vorkpallimdngu laialdane levik meie maal
nouab suure hulga kohtunike -ettevalmistamist,
nende kohtunike kvalifikatsiooni ja ideelis-poliiti-
lise kasvatuse taseme tostmist. Seda voib saavu-
tada ainult kohapealsete kohtunike kolleegiumide
tubli tooga.

Kohtunike kolleegiumid luuakse vastavate
vorkpallisektsioonide juurde.

Rajooni, linna jne. vorkpallikohtunike kollee-
giumid iihendavad endas antud rajooni, linna
‘jne. vorkpallikohtunikke.

Vorkpallikohtunike kolleegiume voib ltiua ka
algkollektiivide juurde, kuhu kuuluvad koik kol-
lektiivis olevad kohtunikud, ning nende iilesan-
deks on abistada kollektiivis toimuvate voistluste
ja treeningméngude ldbiviimist.

Algkollektiivi kohtunikud kuuluvad vastavasse
territoriaalsuse pohimottel loodud kohtunike
kolleegiumi. Linna, rajooni, algkollektiivi koh-
tunike kolleegiumide presiidiume valitakse koh-
tunike iildkoosolekuil lahtisel hédiletamisel iiks
kord kahe aasta kohta. Neid kinnitab vastava
organisatsiooni juhatus (algkollektiivi biiroo,
spordiithingu juhatus, linna tervishoiu osakonna
kehakultuuri ja spordi sektorid). Oblastite,
kraide, vabariikide ja iileliiduliste kohtunike kol-
leegiumide presiidiumid moodustatakse spordi-
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sektsioonide poolt aktiivsematest kohtunikest ning
arvestades nende poolt esindatavate alakolleegiu-
mide suurust. Kohtunike kolleegiumi esimees kuu-
lub olemasoleva vorkpallisektsiooni koosseisu
esimehe asetditja oigustega.

Kohtunike kolleegiumi presiidiumi juurde
voib |luua erikomisjone (oppe-metoodiline, kva-
lifikatsiooni, distsiplinaar, voistlustele maérav
sekretariaat jne.). Komisjonide koosseisu ja
nende poolt tehtavad otsused kinnitab kohtunike
kolleegiumi presiidium. ;

Kohtunikele on omistatavad jdrgnevad kate-
gooriad: kolmas, teine, esimene, vabariiklik, {ile-
liiduline.

Kolmanda kategooria omistamise oigus on
antud rajooni ja linna tervishoiu osakondade
kehakultuuri ja spordi sektoritele.

Teise ja esimese kategooria kinnitavad krai,
vabariigi kehakultuuri valitsused. Uksikud lin-
nade kehakultuuri ja spordi sektorid (vabariik-
liku kehakultuuri ja spordi valitsuse loal) on
oigustatud andma kohtunikele teist ja esimest
kategooriat. Vabariikliku kohtuniku kategooria
omistab vabariiklik kehakultuuri ja spordi valit-
sus ja Moskva ning Leningradi linnade kehakul-
tuuri ja spordi valitsused. Vorkpalli kohtunike
tileliidulise kategooria omistab NSV Liidu Ter-
vishoiu Ministeeriumi Kehakultuuri ja Spordi
Peavalitsus.
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Kohtuniku kategooria kinnitamiseks on vaja-
lik jargmiste dokumentide esitamine: kaadri ar-
vestusleht, spordiorganisatsiooni tdend ldbivii-
dud voistluste kohta, iihiskondliku ja sportliku
tegevuse iseloomustus, véiljavote kollektiivi vork-
pallisektsiooni  protokollist, kehakultuuri ja
spordi sektori voi valitsuse taotlus ja 2 fotot.

Kohtunike kolleegiumist voib kohtunik vilja
langeda tegevusetuse voi noukogude sportlase
eetika vastu eksimuste pidrast. Oma iilesanne-
tega mitte toime tulnud.kohtuniku kategooriat
voib alandada. Kohtunike nimekirjast kustuta-
mine voi tema kategooria alandamine voib toi-
muda sama organi poolt, milline temale Kkate-
gooria omistas.

Kategooria kinnitamine, alandamme vOi nime-
kirjast kustutamine toimub vastava kohtunike
kolleegiumi esitise pohjal.

Kolmas kohtuniku kategooria omistatakse isi-
kutele, kes on sooritanud vastavad katsed, oma-
vad voistluse juhtimise praktikat 5 voistlusel ja
vahemalt kuuekuulist aktiivset kohtuniku staazi.

Teine kohtuniku kategooria omistatakse vihe-
malt aastase praktikaga kohtunikele. Esimese
kategooria kohtuniku nimetus omistatakse isiku-
tele, kes on tegutsenud vanema kohtunikuna
vihemalt oblasti mastaabiga voistlustel ja kellel
on vihemalt 3-aastane kohtuniku praktika koi-
gil selle aladel.
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Vabariiklik kategooria omistatakse korge kva-
lifikatsiooniga kohtunikele, kes omavad pikema-
aegset praktikat peakohtuniku voi selle asetiit-
jana mitte alamal kui vabariikliku ulatusega
voistlustel, vdhemalt 5 a. kohtunikuna tegutse-
mise staazi ning on ldbi viinud 2. ja 3. jargu
kohtunike kvalifikatsiooni tostmise seminare voi
oppekogumisi.

Kohtunikele on vastavalt kategooriale ette ndh-
tud {ileliiduliselt {ihtsed rinnamargid.

Kohtunike kolleegiumid on kutsutud kaasa
aitama voistluste parimaks ldbiviimiseks. Uheks
kohtunike kvalifikatsiooni t6stmise vormiks on
parast voistlusi peetav kohtunike tegevuse asja-
lik arutelu. Sellepédrast peab esivoistluste pea-
kohtunik pédrast voistluste 16ppu 1dbi viima iihise
arutelu, kus ta teeb iga ™ voistlusel tegutsenud koh-
tuniku tegevuse kohta {ilevaate.

Asjalik ja objektiivne kriitika kohtunike vahel
abistab igat kohtunikku oma vigade likvideeri-
misel ja kvalifikatsiooni tostmisel. Linnavoist-
luste-jargset kohtunike iihis-arutelu on soovitav
pidada kohtunike kolleegiumi presiidiumi istun-
gil kohtunike aktiivi juuresolekul voi {ildkoosole-
kuil. Sellised arutelu-koosolekud peavad olema
vastavalt ettevalmistatud ja ei tohi muutuda
{iksikute kohtunike vaheliseks «arvete diendami-
seks».

Uksikute kohtunike tegutsemise eeskujudel
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tuleb piiida tosta kogu kolleegiumi koosseisu
taset. On tingimata vajalik, et madalama kate-
gooriaga kohtunikud elavalt kritiseeriksid oma
vanemaid kolleege.

Tuleb ette juhuseid, kus iiksikud pealtvaata-
jaskonnas viibivad kohtunikud teevad oma kollee-
gide kohta kriitilisi markusi. Selline kohtunike
«kritiseerimine» ei ole vastuvoetav. See ei abista,
vaid kahjustab kohtuniku kvalifikatsiooni tost-
mist ja voib vaatajaskonna hédédlestada méngu
juhtiva kohtuniku vastu ning segada voistluse
normaalset kulgemist.

Kohtunike kvalifikatsiooni tostmiseks organi-
seeritakse spetsiaalseid seminare. Kohtunike kol-
ieegiumid peavad hoolitsema noorte kechtunike
alalise juurdekasvu eest, arvestades vorkpallu-
rite ridade pidevat kasvu ning voistlusiest osa-
votvate voistkondade arvu jdrjekindlat tousu.
Seejuures tuleb piiiida suurte kogemustega man-
gijaid haarata tegutsemisele kohtunikuna. Koh-
tunike  kolleegiumid peavad maksimaalselt
piiiidma kohtuniku tegevusele kaasa haarata ka
naisi. See on juba selletottu vidga tdhtis, et nais-
kondade arv on peaaegu vordne meeskondade
arvuga, kuna aga naiskohtunikke on kohtunike
kolleegiumes viga vihe.

Voib soovitada kohtunike seminari alljargne-
vat tiitipkava,
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T66 sisu

Tundide arv

algajatele

kvalifik.

w

104 3

tmi
kohfunikele s‘g;ﬂ':;:s]
A. Teoreetiline osa

1. Kehakultuuriliikumine NSV Lii-
us 25 2

2. NSV Liidu vorkpallimdngu arengu
lithiiilevaade 1 1

. Vigastuste profiilaktika ja esma-

abi sisustamine ning arstlik
kontroll 2 9
4. Kohtunike t66 organisatsioon 1 =
5. Mingumdadruste arutelu 4 3
6. Kohtuniku tegevuse metoodika 2 =

7. Voistluste organiseerimine ja
ldbiviimine 2 .
Kokku 14 12

B. Praktiline osa

"1, Praktiline kohtuniku tegevus va-

nema kohtuniku juhtimisel (iga-
le kuulajale) 3 2

2. Mingude arutelu ja kohtuniku
tegevuse analiiiis 3 2
Kokku 6 4
Uldse 20 16



Teoreetilised tunnid arvestatakse kahetunni-
listena. Iga kavas, olev teema esitatakse lektori
poolt tdnapédeva teooria arengu tasemel ja tdius-
tatakse kuulajaskonnale ldhedaste praktiliste
niidetega. Kisitledes teemat %Vorkpall NSV
Liidus», tuleb peamine tdhelepanu suunata mén-
gu iseloomustusele, tema tdhtsusele iildises ke-
halise kasvatuse siisteemis ja iilesannetele, mis
seisavad kehakultuuriliikumise ja kohtunike pere
ees UK (b)P Keskkomitee 27. detsembri 1948. a.
otsuse kehakultuuri arendamise kohta NSV Lii-
dus realiseerimise eest ning peale selle mangu-
madruste muudatuste kiisimusele.

Profiilaktika, esmaabi ja arstlikku kontrolli
késitlevat teemat peab lugema spordiarst. Lek-
torile tuleb soovitada pohjalikumalt peatuda vork-
pallimdngus esinevatel iseloomustavatel vigas-
tustel, nagu: sormeliigeste vddnamised, porutused
pdrast palli hankimiseks ebadnnestunult soori-
tatud sukeldumisi ja maandumisi, jalaliigeste
vddnamised ja lihaste rebestused.

Peale igakordset ettekannet on soovitav osa-
votjaile esitada kontrollkiisimusi.

Oppusel on médngu momentide illustreerimi-
seks soovitav kasutada vastavat viljaku maketti.

Grupi koosseis ei tohiks olla suurem kui 256—30

- inimest. Praktilistes tundides on grupi suuruseks
13 — 15 inimest. Terve kohtunike koosseis tegut-
seb madngijatena, kuna 1—2 osavétjat on puki-
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ja abikohtunikuks. Sekretdri tegevusega tutvu-
nemiseks on sobivad 5—6-liikmelised grupid.
On arusaadav, et praktikantide iiht ja sama mén-
gu kdsitavad protokollid peavad olema sarna-
sed. :

Kohtunike kolleegiumi presiidiumid ei pea oma
toos piirduma ainult voistluste ja dirituste juh-
timise ning kohtunike kvalifikatsiooni tostmise
kiisimustega.

Uheks iilesandeks on tédhelepanelik kohtunike
kaadri tundmadppimine, Oigeaegse seltsimehe-
liku abi osutamine kohtunikule tema t66 paremus-
tamiseks. Kohtunike edutamine, oGigeaegne koh-
tuniku iileviimine, kui ta seda on dra teeninud,
korgemasse kategooriasse, mis on omakorda stii-
muliks kohtunike taseme tostmisel.

Kohtunike kolleegiumi presiidiumide t66 alu- -
seks on plaan, Varakult koostatavates téoplaa-
nides (aastaks, kvartaliks) tuleb ette ndha vork-
palli kohtuniku tegevuse alaliigid, tditmise téht-
ajad ja tditm se eest vastutavate isikute nimed.
Kuid isegi koige parem plaan ei anna soovitud
tagajdrgi, kui selle tditmist perioodiliselt ei kont-
rollita. Plaani téditmise kontroll on kohtunike
kolleegiumi presiidiumide esimeeste .pohiline
iilesanne.

Suurt tdhtsust omab kohtunike kolleegiumide
presiidiumide t66s kohtunike kaadri ja nende
poolt sooritatud to6 arveldus,
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Piiiides oma t66d parandada, oma ridu suuren-
dada alaliselt juurdevoolavate virskete joudu-
dega, peavad kohtunike kolleegiumi presiidiumid
oma t66 ehitama enesekriitika ja kriitika laial-
dasele arengule oma liikmete hulgas, igati abis-
tama reakohtunike initsiatiivi ja edasi arendama
parimate kohtunike tookogemusi.
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UHTNE KOHTUNIKE TERMINOLOOGIA

Mingija tegevus
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. Mingija, visanud palli 6hku, puu

dutas seda kdega

. Palliti enne kohfuniku vilet .
. Pallimise momendil astus méngija

otsjoonele voi sellest iile .
Palling toimus véljaspool pallmgu
ala

. Palliti - val]aspool Jar]ekorda
. Pallingust puudutas pall vorku

Pall ldks tile vorgu valjaspool
kiilgjooni mérgistavaid linte

Pal% langes viljapoole val]aku
piire I A

. Pall ]arigés val]akule :
. Pall puudutas lage voi mond eset
. Pallingu

sooritamisel  méngija

viskas voi toukas palli .

. Mingijate vale asetus uue pallm:

gu momendil

. Voistkond soorltaé rohkem ku1 3

160ki .

. Pall oli «hoitud» vai visatud .

. Mingija surus palli vorku voi
hoidis kdes . SRRSO e
. Pall puudutas méingijat allpool
vood

. Pall pdudutas mangua "keha kaks

korda voi veeres tema kehal .

«Palling toimus»
«Ilma vileta»

«Joonel»

«Vale kohalt»
«Vale jarjekord»
«Vork»
«Viljaspoolt»
«Viljas»

«Oigey

«Lagi» jne.
«Vise»

«Vale asetus»

«4 1606ki»
«Vise»

«Hoitud pall»
«Jalad»

«Kahekordney



dutamine sulustamise
juures

18. Maingija puudutas mangu ajal
vorku «Vork»
19. Maingija viis mmg1 ‘kehaosa vas-
tase tahelepanu hajutamiseks vor-
gu alt 1&bi . ot s o | eKeskjodns
20. Mingija astus keskjoonele voi
kukkus sellest iile . .| «Keskjoon»
21. Mingija viis kded iile vorgu ; «Kéed iile»
22. Tagaliini mangija tuli riindealasse
riindama . «Tsooni viga»
23. Mingija 16i palh toetudes korvali- | Eseme nimetus,
sele esemele . ndit. «sein»
24. Kaks vastasvoistkondade mangljat
teevad samaaegselt vea . .1 «Uus pall»
Lisa 2
KOHTUNIKE UHTNE ZESTIKULATSIOON*)
(kitega ndidatavad signaalid)
Mingu moment Kohtuniku signaal
1. Pallingu vahetus vo6i | Kohtunik néditab parema kée-
punkt ga voistkonda, milline peab
pallima (joonis 1)
2. Kahekordne 166k Kohtunik tostab vertikaalselt
. 2 sorme (joonis 2)
3. Kahekordne palli puu-

sama

*) Kohtunike iihtne Zestikulatsioon kinnitati 1949. a. Prahas
toimunud rahvusvahelisel vorkpalli liidu kongressil.

b
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Joonis 1. Joonis 2. Joonis 3.
4. Uhe voistkonna poolt | Kotunik tostab vertikaalselt
toimunud neli palli | neli sorme (joonis 3)
puudet
5. Kasi tile vorgu Kohtunik asetab kde vorgu
tilemisele palistusele (joo-
nis 4)
6. Vorgu puudutamine Kohtunik paneb kde vorgule
(joonis 5)
7. Palli hoidmine Kohtunik  tostab aeglaselt
. molemad kded peopesadega
iilespoole (joonis 6)

Joonis 4. Joonis 5. Joonis 6.

8. Palli tougati 166gi
juures

Kide aeglane {ilevalt alla vii-
mine ja siilidlasele mingi-
jale osutamine (joonis 7)
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Joonis 7. Joonis 8.

9. Samaaegselt vastas-

= voistkonna maéngijate
viga

10. Pall lendas iile vorgu
viljastpoolt kiilgjoont
tdhistavat linti

11. Minutiline vaheaeg

12. Mingija puudutab
keskjoont
|
Joonis 11, Joonis 12.

Joonis 9. Joonis 10.
Kohtunik ristab kéded (joo-
nis 8)

Kohtunik asetab kée kiilgjoone
lindile (joonis 9)

Kotunik moodustab  kahe
kde pihkudest T tdhe kujutu-
se (joonis 10)

Abikohtunik  puudutab voi
osutab keskjoont (joonis 11)

Joonis 14,

Joonis 13.
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13. Véistkonna vale asé- | Abikohtunik teeb kééga ring-
tus pallingu ajal | liigutuse ja osutab siiiidlase-

, | le maingijale (joonis 12)

14. Mingija vahetus | Peopesade pooramine iiks-

| teise {imber (joonis 13)

| Ulestostetud ristatud kéed

| (joonis 14) 3

15. Geimi I6pp

Toimetaja L. Riikoja
Tehniline toimetaja T. Mitt

Korrektorid M. Eesmaa ja V. Antje
Ladumisele antud 29. XII 1953. Triikkimisele antud
10, III 1954. Triikiarv 3000. Paber 60:92, 1/s2. Triikipoog-

naid 3,5. Arvutuspoognaid 3,73. MB-07118. Trikikoda
«Uhiselu», Tallinn, Pikk 40/42. Tellimise nr. 11.

Hind rbl. 1.15
Ha B5CTOHCHKOM f3bIKe,
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