


V. oL/,

PAUL KERES

MALEKOOL

I osa

Malemdngu ajaloost, algopetus, lihtsamaid
lIoppmdnge ja avanguteooria

I TROKK

EESTI MALELIIDU KIRJASTUS
TALLINN, 1940.



ARHITVKOGU
&

Tartu Ulikesli
Raomadukogu

211568

Triikikoda , Varrak” Tartus, Suurturg 2. 1940.



Eessdna

I. Malemingu ajaloost

II. Malemédngu algdpetus .

8.

1.

ORI B e

Malelaud

Malendid i
Partiide maéarkimine .
Malendite 166mine .
Malepartii vait
Malendite vadrtus

Malendite kdnnak
Kuningas

. Vanker

Oda

. Lipp

. Ratsu .

Ettur

. Vangerdus .

Qroaapp

SISU.

Maleméngu médrused :
III. Lihtsaimaid 16ppmaénge .. .
IV. Avanguteoreetiline osa

Lahtised avangud

. Itaalia avang .
. Kaheratsu avang

. Hispaania avang
. Soti avang .
Viini avang
. Kuningagambiit .
. Vene avang
Riia gambiit

TP ve-p 0P

. Neljaratsu avang . .°

Kuningaoda avang .



2. Poolkinnised Avangud. L L e i et 208

2, Pranladee &Valg . D0 S e s RN 1S
brShetilia avang e T BP0 I L e T
B CEd-Kaant Ualtee 1 T Pt et e e
LA T I T NS PR N [P Ohe g e
o. NirpovhiBl Uiealige > . o, Civg b Sty 5 130
f. Skandineavia avangy S 18 - . - . a0 oo 088
A Kinntsetd Svanaiid . TG Beet e i A Il
a. Vastuvéimata lipugambiit . . . . . . . % s;éesldD
e R e e R e R s e e R
¢.. Vastuvdetad lipugambiit < = 700 SRS - 194
d.. Lipuetturi avang . .. .. .. .. zelegBpis Npssaeiaid 186
e, Hollandivavang. . .. . o 0, ool L Saaiatatt - 2 107
{. Benonl kaitee', .. .. 0 L Gl iheateNs £ 159
g. India avangud’ .- ..s L0, SRIEENTRAG GRHRAT, & 161
Nigizosihdia Bailae . . " o T R e o . 1B
Konhiga-india: Raltge - 0, 5 e e & 167
Eiotindin kallee S e o e
Blumenteldi gambilt . .. cdseobi «tiboalsd 5 177
Vanadndia “HatiNe .. Gl T i 0 708

h. Budapesii -kaltge - ., .- . . e TeRAEY, & 179
R T o T R G R (S S e R |
Pusinglise @Vantr ' 2. s e ol ek oo 181

P T TR E SRt e R R T | -

Fromi gambiibeos sz . | o akie s satl - . 104



EessGna.

Maleming on meil Eestis véitnud viimaseil aastail itha uusi
pooldajaid, isedranis paile seda, kui meie tippmaletajad saa-
vutasid silmapaistvaid tulemusi véistlusil vilismail. Uhendu-
ses selle huvi kasvamisega on paratamatult tekkinud vajadus
ka mingisuguse malekédsiraamatu jirgi, milline meil senini eesti
keeles puudus. Kiesoleva teosega katsun tdita seda liinka, mil-
les piiiian anda tulusaid juhiseid igasuguse tugevusega male-
tajaile.

Tavaliselt koostatakse maleépetused jaotatuna nelja suurde
pddossa: algépetus, avangud, keskming ja loppming, kuid ma
ldhtusin seekord veidi teiselt seisundilt ja jaotasin l6ppméin-
gude osa veel kahte liiki: lihtsaimad ja keerulised l16ppmingud.
Lihtsaimad l6ppmingud asetasin kohe algépetuse jirele, et 6ppi-
jal maletajal oleks selge, millise iilekaalu ta peab saavutama
keskmingu jooksul, et seda muuta loppmingus véiduks. On
ka tidiesti loogiline, et enne raske avanguteooria ja keerulise
keskmingu juurde asumist peab maletaja tutvuma elementaar-
sete partiiloppudega, milles muuseas avaldub selgeimini ka
iiksikute malendite vairtus ja moju.

Avanguteooriat on viga raske votta kokku iihtlasi nii
algaja kui ka edasijoudnud maletaja jaoks, sest, mis iihele on
endastméistetavuseks, voib teisele tekitada veel iiletamatuid
raskusi. Laiem avanguteooria on siiski méeldud edasijoudnuile,
ning selle selgitamine algaja maletaja seisundilt vétaks mitu
korda rohkem ruumi ja aega kui tavaline selgitusviis. Et aga
anda algajaile iilevaadet avanguteooriast iildse, andsin iga avan-
gute grupi juures iildjoonelisi pohiméttelikke selgitusi nende
avangute iseloomust ja sihtidest, mis peaksid aitama algajail
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taibata toodud keerulisi variante. On muidugi selge, et nende
liihikeste iildjooneliste selgituste jdrgi pole véimalik taibata
kéiki variante, vaid selleks tuleb péorduda juba kindlate kiisi-
mustega paremate maletajate poole, kuid rohkem ei voi ka iihelt
avanguteooria raamatult néuda.

Loodan, et see raamat tdidab temale asetatud néuded, ja
aitab seega kaasa nii malemingu tutvustamiseks laiematele hul-
kadele kui ka talle uute pooldajate voitmiseks.

Tartus, mais 1939.
PAUL KERES.



I Malemdngu ajaloost.

Malemédng on iiks praegusaja kultuursemaid mange, mis
on levinud koikjal ja leidnud {ildise tunnustuse méngude
kuningana; ta on raskeim ja keerulisim senini leiutatud mén-
gest, mispdrast juba paljud soovitavad malet omaette teadu-
seks nimetama hakata. On ka t0si, et malemédngu tuntakse
praegusajal juba niivord pdhjalikult, et selle Sppimist ei saa
enam korvutada mdne médngu Oppimisega, vaid see sarna-
neb juba rohkem modne teaduse silistemaatilisele uurimisele.
Tekib tahtmatult kiisimus, kes on leiutanud sddrase keerulise
ja ddrmiselt raske méngu, — voi oli malemdng tema algkujul
lihtsam ja on alles hiljem muudetud keerulisemaks? All-
jdrgnevas on toodud iiks teooria malemédngu loomisest, kuid
neid on rohkem ja nende tdepdrasuse ilile puuduvad kindla-
mad andmed.

Malemédngu leiutamise kohta on palju oletusi, kuid puu-
duvad ajalooliselt kindlad andmed; ei saa isegi male siinni-
maad ega -aega mddrata tdie kindlusega, veel vdhem selle
leiutaja isikut. Mitmesugused mdrkmed juhivad oletusele,
et malemédng on leiutatud 6. sajandil Indias; juba siis mangiti
malelaual 8 X 8 vdljaga ja 16 malendiga, milliste algrivistu
oli sama, mis praeguseski males. Muidugi on malemdngu
tirgvormid palju vanemad, kuid neist pole vdimalik kindlasti
jdreldada, et need kuuluksid just praeguse male eelkdijate
hulka. Vana-Indias levinud méng tSaturanga on aga juba
vdga sarnane malega, ja seepdrast voime seda julgesti
lugeda malemdngu eelkdijaks. Arvatavasti rdndas malemédng
Indiast edasi perslaste ja siis araablaste juurde, kes selle
hiljem edasi kandsid Euroopasse.



Vaatleme lithidalt vahet malemdngu algvormide ja selle
praeguse kuju vahel. TSaturanga {iihtus tdiesti praeguse
malega malelaua ning malendite ja nende asetuse poolest,
kuid suur vahe oli malendite konnakus, samuti nende nime-
tustes. Maédngus oli tdhtsaimaks malendiks kuningas, mille
kdiguvoimalused olid samad, mis praegugi; ka ratsu oli
samavddrne praeguse ratsuga. Lipp seevastu vdis kdia ainult
piki diagonaale iihe védlja vorra edasi, olles seega ndrgim
vigureist, sest vanker kdis piki horisontaale ja vertikaale, oda
aga piki diagonaale kahe vélja vorra edasi. Ettur vois kdia
ainult {ihe védlja vorra edasi. Pédile nende erinevuste oli tSa-
turangas veel voimalus voita partiid kas vastase paljaksnd6-
rimisega voi patti asetamisega; neist esimest moodust prae-
gune male enam ei tunne, kuna teine loetakse viigiks.

Perslased méngisid malet samal kujul nagu eespool
kirjeldatud; araablased aga vdtsid ette juba parandusi, ja
nimelt vankri kdigus, muutes selle sarnaseks praegusele ma-
lele. Ka sai ettur juurde diguse 166miseks korvale, kuid selle
kaksiksammu algseisust veel ei tuntud. Araablased nime-
tasid oma maleméngu Satrandsiks.

Araablaste male valitses Euroopat umbes 10. sajandi
paiku, olles saavutanud siis oma kulminatsioonipunkiti.
Araablased viisid malemdngu esialgu arvatavasti Hispaani-
asse lthenduses selle vallutamisega 8. sajandil, kust see siis
levis edasi mujale Euroopasse. Nii leiame 11. sajandil tGen-
deid malemédngu levimisest Itaalias ja Saksamaal, 12. sajandil
aga ka juba Inglise- ja Prantsusemaal. Seega ndeme, et male-
méng oli suuremas osas Euroopas tuntud juba 11. sajandil,
isegi enne Ristisdda. :

Esimesi parandusi malendite kdnnakus tehti 13. sajandil,
millal Lombardia munk Jacobus de Cessolis andis vélja raa-
matu, milles leidus ka maledpetus. Siinjuures peab tihen-
dama, et sddrast sammu digustas malemédngu suur sotsiaalne
tdhtsus tol ajal, kuna see kuulus isegi daamide tildhariduse
hulka. Cessoliuse parandused polnud aga védga olulised,
vaid ainult ettur sai 6iguse kaksiksammuks algseisust. Edas-
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pidiseid parandusi tehti aastal 1475 Hispaanias, kus muudeti
lipu ja oda kdigud seesuguseiks nagu need on praeguses
males. Arvatavasti loodi sellal ka 1660mine ,en passant” voi
moédda minnes. Vangerdus toodi méngu hiljem, kuid tdpset
aega pole teada. Seega male tema praegusel kujul vois olla
vdlja kujunenud umbes 16. sajandi keskpaiku. Siiski ei
maksa veel arvata, et see uuendatud malemédng juba siis voi-
tis laialdaselt pooldajaid. Just vastupidi: vanamoodsa male
eest voitlejaid leidus kiill ja kiill. Taieliku tldtunnuste ning
eludiguse sai male praegusel kujul alles 19. sajandil, seega
ainult umbes 100 aastat tagasi.

Heidame niitid liithidalt pilku selle reformeeritud male
meistreile ja nende saavutisile. Veel enne, kui malemdang
sel kujul oli leidnud iildtunnustuse, leidus asjast huvitatuid,
kes selle médngu kallal todtasid ja teda ldhemalt uurisid.
Nimetatagu ainult nimesid nagu Ruy Lopez, Selenus, Salvio,
Greco, Cunningham, Bertin, Stamma, Philidor, del Rio, Lolli,
Ponziani, Allgaier, Sarratt, Lewis, Walker, Macdonnell, Staun-
ton, St. Amant jne., kel kdigil on suuri teeneid male arendami-
ses selle praegusel kujul. Neile jdrgnevad juba uuema-aja
meistrid, kellest tuleb aga juttu turniiride-iilevaate puhul.
Jdrgnevaga toomegi tdhtsamate rahvusvaheliste turniiride
tulemused aastaist 1862—1938. Kahjuks ei luba k#esoleva
t66 piiratud ruum nende turniiride juures pikemalt peatuda,
seepdrast esitame nad selguse mdottes tabelivormis.

aasta koht voitja osjzwirgt- punkte
1862 | London Anderssen 14 12
1867 | Paris Kolisch 13 20
1870 | Baden-Baden Anderssen 9 11
1872 | London Steinitz 8 7
1873 | Wien Steinitz ja Blackburne 12 10
1877 | Leipzig Paulsen 12 9
1878 | Paris Zuckertort ja Winawer 12 16/2
1879 | Leipzig Englisch 12 9'/s
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osavot-

aasta koht vditja jaid punkte
1880 | Wiesbaden Blackbume, Schwarz 16 11

ja Englisch
1881 | Berlin Blackburne 18 14
1882 | Wien Winawer ja Steinitz 18 24
1883 | London Zuckertort 14 22
1883 | Niirnberg Winawer 19 14
1885 | Hamburg Gunsberg 18 12
1887 | Frankfurt Mackenzie 21 15
1888 | Bradford Gunsberg 17 132
1889 | New York Weiss ja Tschigorin 20 29
1889 | Breslau Tarrasch 18 13
1889 | Amsterdam Burn 9 7
1890 | Manchester Tarrasch 20 15Y/2
1892 | Dresden Tarrasch 18 12
1892 | London Lasker L3 6!/2
1894 | Leipzig Tarrasch 18 131/2
1895 | Hastings Pillsbury 22 16Y/2
1896 | Petersburg Lasker 4 1142
1896 | Niirnberg Lasker 19 13Y/2
1896 | Budapest Tschigorin ja Charou- 13 81/2

sek
1897 | Berlin Charousek 20 14Y/2
1898 | Kéln Burn 16 11Y/2
1898 | Wien Tarrasch ja Pillsbury 19 272
1899 | London Lasker 18 231/2
1900 | Paris Lasker 17 141/2
1900 | Miinchen Pillsbury ja Schlechter- 16 12
1901 | Monte Carlo Janovski 14 10/4
1902 | Monte Carlo Maroczy 20 14%/4
1902 | Hannover Janovski 18 13Y/2
1903 | Monte Carlo Tarrasch 14 20
1903 | Wien Tschigorin 10 13
1904 | Monte Carlo Maroczy 6 71/2
1904 | Koburg Bardeleben, Swiderski 13 71/2

ja Schlechter
1904 | Cambr. Springs | Marshall 16 13
1905 | Ostende Maroczy 14 19Y/2
1905 | Barmen Maroczy ja Janovski 16 10'/2
1906 | Ostende Schlechter 9 6
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osavot-

aasta koht voitja jaid punkte
1906 | Niirnberg Marshall 18 121/2
1907 | Ostende Bernstein ja Rubin- 30 19'/2

stein
1907 | Ostende Tarrasch 6 121/2
1907 | Karlsbad Rubinstein 21 15
1908 | Wien Duras, Maroczy ja

Schlechter 20 14
1908 | Praha Duras ja Schlechter 20 13/2
1908 | Diisseldorf Marshall 16 112
1908 | Lodz Rubinstein 3 9t/2
1909 | Petersburg Lasker ja Rubinstein 20 141/2
1910 | Hamburg Schlechter 18 112
1911 | S. Sebastian Capablanca 15 9/2
1911 | Karlsbad Teichmann 26 18
1912 | S. Sebastian Rubinstein 11 12Y/2
1912 | Pistyan Rubinstein 18 14
1912 | Breslau Duras ja Rubinstein 18 12
1912 | Stockholm Aljechin 11 8!/2
1913 | Scheveningen Aljechin 14 11Y/2
1914 | Petersburg Lasker 19 13Y/2
1914 | Baden Spielmann 10 121/2
1914 | Mannheim Aljechin 12 9'/2
1918 | Berlin Vidmar 4 4'/2
1918 | Berlin Lasker 4 4'/2
1919 | Berlin Bogoljubov 4 5
1919 | Stockholm Bogoljubov 6 121/2
1919 | Stockholm Spielmann 4 72
1920 | Géteborg Reti 14 9t/2
1920 | Berlin Breyer 10 6'/2
1921 | Kiel Bogoljubov 4 7/
1921 | Triberg Aljechin 5 7
1921 | Budapest Aljechin 12 8l/2
1921 | Haag Aljechin 10 8
1921 | Triberg Rubinstein 4 8
1922 | Pistyan Bogoljubov 19 15
18922 | London Capablanca 16 13
1922 | Hastings Aljechin 6 7Y/2
1922 | Tepl. Schénau Reti ja Spielmann 14 9
1922 | Wien Rubinstein 15 1142
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aasta koht voitja jaid punkte
1923 | Kopenhagen Nimzovitsch 6 8
1923 | Margate Griinfeld 8 5/
1923 | Karlsbad Aljechin, Bogoljubov 18 111/2
ja Maroczy
1923 | Mé&hr. Ostrau Lasker 14 10'/2
1924 | Meran Griinfeld 14 10/
1924 | New York Lasker 11 16
1925 | Baden Baden Aljechin 21 16
1925 | Marienbad Nimzovitsch ja Rubin- 16 11
stein
1925 | Breslau Bogoljubov 12 9'/2
1925 | Debreczin Kmoch 14 10
1925 | Moskva Bogoljubov 21 152
1926 | Semmering Spielmann 18 13
1926 | Dresden Nimzovitsch 10 8'/2
1926 | Budapest Griinfeld ja Monticelli 16 gt/2
1926 | Berlin Bogoljubov 10 7
1927 | New York Capablanca 6 14
1927 | Berlin Brinckmann 10 6'/2
1927 | Hamburg Bogoljubov 6 7
1927 | Kecskemet Aljechin 17 12
1927 | London Nimzovitsch ja Tarta- 12 8
kover
1928 | Berlin Nimzovitsch 14 10
1928 | Kissingen Bogoljubov 12 8
1928 | Berlin Bogoljubov 12 8'/2
1928 | Berlin Capablanca 8 8'/e
1929 | Karlsbad Nimzovitsch 22 15
1929 | Budapest Capablanca 14 10Y/2
1929 | Rog. Slatina Rubinstein 16 112
1929 | Hastings Capablanca 10 6'/2
1930 | San Remo Aljechin 16 14
1930 | Scarborough Colle 12 8'/z
1930 | Liege Tartakover 12 8/2
1930 | Frankfurt Nimzovitsch 12 9'/2
1930 | Stockholm Kashdan 7 41/2
1930 | Hastings Euwe 10 7
1931 | Bled Aljechin 14 20%/2
1931 | Hastings Flohr 10 8
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osavot-

aasta koht voitja jaid punkte
1932 | London Aljechin 12 9
1932 | Sliac Vidmar ja Flohr 14 9'/z
1932 | Bem Aljechin 16 122
1932 | Hastings Flohr 10 7
1933 | Hastings Flohr 10 v
1934 | Ujpest Lilienthal 16 11
1934 | Ziirich | Aljechin 16 13
1934 | Leningrad Botwinnik 12 72
1934 | Hastings Thomas, Flohr ja Euwe 10 6/2
1935 | Moskva Botwinnik ja Flohr 20 13
1935 | Margate Reshevsky 10 7'/2
1935 | Hastings Fine 10 72
1936 | Moskva Capablanca 10 13
1936 | Margate Flohr 10 7Y/2
1936 | Nauheim Aljechin ja Keres 10 6'/2
1936 | Dresden Aljechin 10 6'/2
1936 | Podebrady Flohr 18 13
1936 | Zandvoort Fine 12 8!/s
1936 | Nottingham Botwinnik ja Capa- 15 10
blanca
1936 | Amsterdam Euwe ja Fine 8 5
1936 | Hastings Aljechin 10 8
1937 | Margate Fine ja Keres 10 7Y/2
1937 | Ostende Fine, Keres ja Grob 10 6
1937 | Moskva Fine 8 5
1937 | Leningrad Fine 6 E
1937 | Praha Keres 12 10
1937 | Kemeri Flohr, Petrov ja 18 12
Reshevsky
1937 | Nauheim Euwe 4 4
1937 | Pérnu Schmidt 8 5t/2
18937 | Semmering Keres 8 9
1937 | Hastings Reshevsky 10 7
1938 | Margate Aljechin 10 7
1938 | Lodz Pirc 16 11'/2
1938 | Noordwijk Eliskases 10 72
1938 | Harzburg Pirc 10 Bl/2
1938 | Plymouth Aljechin ja Thomas 8 6
1938 | Amsterdam Keres ja Fine 8 8/2
1938 | Hastings Szabo 10 742
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Niipalju olgu esitatud senini peetud tdhtsamaist rahvus-
vahelisist turniirest. LOpuks anname veel {ilevaate senini
peetud voistlusist maailmameistri tiitlile.

Aasta Osavdtjad ja koht L — =
1843 Staunton — St. Amant, Pariisis 11 6 4
1858 Morphy — Anderssen, Pariisis 7 2 2
1866 Steinitz — Anderssen, Londonis 8 6 0
1870 Steinitz — Blackburne, Londonis 5 0 1
1872 Steinitz — Zuckertort, Londonis i 1 4
1876 Steinitz — Blackburne, Londonis 7 0 1]
1886 Steinitz — Zuckertort, U. S. A. 10 5 5
1889 Steinitz — Tschigorin, Havannas 10 6 1
1890 Steinitz — Gunsberg, New Yorgis 6 4 9
1892 Steinitz — Tschigorin, Havannas 10 8 5
1894 Lasker — Steinitz, U. S. A. 10 S 4
1896 Lasker — Steinitz, Moskvas 10 2 S
1907 Lasker — Marshall, U. S. A. 8 0 y i
1908 Lasker — Tarrasch, Baieris 8 - § 5
1909 Lasker — Janovski, Pariisis ) 1 2
1910 Lasker — Schlechter, Wiinis 1 1 8
1910 Lasker — Janovski, Berliinis 8 0 3
1921 Capablanca — Lasker, Havannas 4 0 10
1927 Aljechin — Capablanca, Buenos 6 3 25
Airesis
1929 Aljechin — Bogoljubov, Saksa- 11 5 9
maal
1934 Aljechin — Bogoljubov, Saksa- 8 3 15
maal
1935 Euwe — Aljechin, Hollandis g 8 13
1937 Aljechin — Euwe, Hollandis 11 6 13

Sellest ndeme, et ametlikult on senini olnud maailma-
meistriks jdrgnevad maletajad: Steinitz 1866—1894, Lasker
1894—1921, Capablanca 1921—1927, Aljechin 1927—1935 ja
1937 aastast edasi, Euwe 1935—1937. Praeguseks maailma-
meistriks on dr. Alexander Aljechin, kodakondsuselt prants-
lane.
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II Malemdngu algopetus.

Malepartiiks nimetame kahe isiku voistlust 64-véljalisel
malelaual kummalgi poolel 16 malendiga iildiste méddruste
alusel. Voistlusvdljaks on malelaud, vdistlusvahendeiks
malendid. Et lildse saada kujutelu malemédngust ja voistlus-
meetodeist, selleks on muidugi esmajoones vajalik tutvuda

nii malelauaga kui ka tliksikute malendeiga. Alustame male-
lauaga.

1. Malelaud.

Malelauaks on suur, umbes 40—44 cm pikkuse kiiljega
ruut, mis omakorda on jaotatud 64 vdhemaks vdordseks ruu-
duks, mida nimetame malelaua vdljuks ehk vdljakuiks.
Viimased on parema iilevaat-

likkuse mottes vdrvitud vahel- | 7 7
dumisi heledaiks ja tumedaiks, 'y

E W
harilikl.J._lt _valge.iks ja pruu- / ///, /// 7//
nel;s.1 Uldl;ellt <;nrlrzietat"all.{se agla 7/ / //// //
;neilfsaujz tiriezlaidvan]list‘i,lz; % //// ///// ///
Ulevaatliku pildi malelauast //// 7// _ ///
saanﬁﬁgl?;?ﬁ?::sf;elﬁtakse /// //// //// /
malelaudg mix?giiate vahele nii, // // /// 4/
et kummalgi maéangijal oleks % // // //

all vasakul must nurgavaili.
Ka malelaua diget asetust voi-
me ndha diagrammilt nr. 1.
Nagu ndeme, pole malelaud iseenesest mingi keeruline
voistlusvdljak, vaid lihtsaim 8 X 8-ruuduline v&li. Tema val-

J

Diagramm nr. 1.

3 17



mistamine ei valmista mingeid raskusi. Keerulisemaks muu-
tub olukord malendite juures, millest aga koneleme edaspidi.
Sageli tekib vajadus malepartiide kirjalikuks iilesmdrki-
miseks, milleks on antud malelaua iiksikuile valjakuile puht-
matemaatilised erinimetused, mis on tdiesti selged ja ililevaat-
likud. Nende nimetuste loomiseks jaotatakse malelaud 8
horisontaaliks ehk reaks, ja 8 vertikaaliks ehk liiniks. Read
madrgitakse numbritega 1—8 suunaga alt iiles, liinid aga tdh-
tedega a—h suunaga vasakult paremale. Suunad arvesta-
takse selle maletaja asukoha jdrgi, kel on partiis digus ava-
kdiguks, ehk teiste sdnadega — valged malendid. Téhista-
nud niiviisi k6ik malelaua read ja liinid, oleme automaatselt
saavutanud igale malelaua védljale oma nimetuse, sest iga vali
asub tingimata tihe rea ja liini 16ikekohal. Liini tdhe ja rea
numbri kombinatsioon ongi antud vilja nimetus, mis leiame

esitatuna koik diagrammil nr. 2.
veidi tdhelepanelikumalt,

h
8] a8 // B %// %/// b s’ o Shille’ ¥iade” i
% 2 ¥ lilnide veel korrapdrast
b7 d7 7 %7/ h7
// //// %//7 %,/ tihendust koikide valgete
4 ;6 % c6 %7//66 %/ 86 %i ja mustade viljade vahel.
%bs % ds % (5 % hs |5 Sddrast iihes kindlas suu-

a4 / ct / e4 7 / gt %q " na: véeat.ud kortrz:lpﬁra;trv:l-
2 7 Z gete vdi mustade viljade
% /b3 // dj% f3 %,/hs 3 rida nimetatakse diagonaa-
2 %d%e? e

2 liks. Kuna malelaua read
%, // ) (1., 5., 7. jne.) ja liinid (a, d,

/b! /%‘”/!/%/ f1 %/m

a

Silmitsedes malelauda

wn
O\\Ioo

w"‘

O

o
—

g jne.) on oma mdooteilt kéik

vordsed, voime diagonaa-

Diagramm nr. 2. lide juures mdrgata otse-

kohe suuri erinevusi. Nii

nditeks diagonaal al—h8 (kdik mustad viljad: al, b2, c3, d4.

e5, 16, g7 ja h8.) sisaldab 8 vélja, samuti nagu diagonaal

hl—a8, kuid nditeks diagonaal a2—bl ainult 2, diagonaal
el—h4 aga 4 vélja jne.
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Mérgitatava partii tlildise kirjelduse kergendamiseks on
antud veel malelaua teatud vdljade kogudele oma erinime-
tused, milliseid voib jdlgida diagrammil nr. 2. Tommates
piiri 4. ja 5. rea vahele, jaotame malelaua kaheks osaks —
valge ja musta laagriks; tommates piiri aga d- ja e-liini va-
hele, jaotame laua lipu- ja kuningatiivaks, kusjuures liputiib
asub avakdiku omavast maletajast vasakul ja kuningatiib pa-
remal. Liputiiva osa valge laagris nimetame valge liputii-
vaks, osa musta laagris aga musta liputiivaks. Tdpselt samuti
saame ka valge ja musta kuningatiiva.

Koiki malelaua ddril, s. o. a- ja h-liinil véi 1. ja 8. real
asuvaid védlju nimetame &drevidljuks, malelaua nurgis asu-
vaid darevalju aga nurgavéljuks (al, hl, h8, a8.). Nelja male-
laua keskpaigas leiduvat vdlja, nimelt d4, e4, d5 ja e5, nime-
tame tsentraalvdljuks voéi lihtsalt tsentriks. Koneldes laien-
datud tsentrist, mdeldakse seejuures tsentraalvdlju tihes 12
nende korval asetseva vdljaga.

Seega oleme tutvustanud koiki malelaua eritermineid ja
asume niilid edasi malendite juurde. Soovitan aga Oppijail
pohjalikult tutvuda enne iilaltoodud nimetustega, kuna muidu
voib tekkida suuri raskusi arusaamisega edaspidisest.

2. Malendid.

Nagu juba varem mainisime, on mdngu alguses kum-
malgi mangijal 16 vastastikku tdiesti vdrdset malendit, mis
liksteisest eraldamise lihtsustamiseks on vdrvitud valgeiks
ja mustiks. Malendid on v&istlusvahendid, ja malepartii voi-
dab see, kes neid oskab malelaual paremini juhtida. See-
pdrast on vdga tdhtis, et meie eelkdige tutvuksime- pdhjali-
kult kdikide malenditega, nende tugevusega, kdnnakuga jne.
Nédgime, et mangu alguseks saab kumbki pool 16 malendit,
tihed valged ja teised mustad ; nimetame ka siis lithidalt val-
gete malendite juhti valgeks ja mustade juhti mustaks.
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Malepartiis esinevad jérgmised malendid:

@ lkuningas@
W 1mpp W
ﬁg 2 vankrit EE
BB 2o0da X 1
%@ 2 raisut mm
AAAAAAAA seuit AAB 44444

kokku 16 malendit kokku 16 malendit

Poole malendeist moodustavad seega etturid. Vigureiks
vdi monel pool ka tagureiks nimetatakse tavaliselt odasid ja
ratsusid, kuna kuningal, lipul ja wvankril pole erinimetust.
Tarvitatakse kiill sageli ka nende malendite koha nimetust
,vigur”, kuid enamasti mdeldakse selle nimetusega siiski
oda voi ratsut. Seevastu sdna ,tagur” sobib kéigile malen-

deile péddle etturite.
Malepartii alustamiseks

Rl e el Blh asetatakse kdige enne ma-
s lelaud oieti méngijate va-

‘/ V7 5 hele ja asutakse siis loosi-
misele, kumb madngijaist
//// //% //// 6 saab valged, kumb mustad
’//% / % {/// 5 malendid. Kui madngitakse
mitu partiid, siis varvid iga

// %// //// / ! partii juures tavalisesti va-
I / // /// //// 3  helduvad. Oigus avakdi-

|, guks on alati maletajal, kel

W on valged malendid.
%m%@%g%-ﬁv : Loosimise jdrgi aseta-
Boeil idiaie gy takse malendid malelauale
‘Diagramm nr. 3. jérgnevalt: (vt. diagramm
nr. 3.). Vaadeldes malen-
dite algseisu médrkame, et koik etturid on asetatud korrapé-
raselt 2. ja 7. reale, kuna tlilejddnud malendid asuvad etturite
taga mdlemal tiival siimmeetriliselt. Nurkadele asetatakse

-Av-c\\loo
Do-
‘

N W

—
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vankrid, nende kdrvale ratsud, siis odad ja 16puks kuningas
ning lipp. Kuninga ja lipu asukohta on kerge pidada meeles,
sest valge lipp asub valgel ja must mustal véaljal, kuningad
aga vastupidi.

Kui oleme malelaua ja malendid &ieti iiles seadnud, nagu
seda meile nditab diagramm nr. 3., siis vdime asuda maéngi-
misele. Avakdigu teeb, nagu juba tihendatud, valge. Valge
teeb kdigu, téstes ithe oma malendeist mdnele teisele vil-
jale. Selle jdrgi on sunnitud kdima must, seega kdiakse
vaheldumisi. Kd&igul olev méngija peab tegema kdigu tea-
tud aja jooksul, vastasel korral ta kaotab partii. Males ei saa
seega kunagi tekkida juhust, et iks mangijaist kas loobub
kdigust voi teeb kaks kdiku jarjest. Kdikude tegemine vahel-
dumisi toimub seni, kuni {iks maletajaist on partii véitnud.

3. Partii mdérkimine.

Partiide mdrkimise vajadusest teatasime juba malelaua
kirjelduse juures, andes sddl ka iiksikuile vdljule erinimetused
(vt. diagr. nr. 2.). On ka kergesti taibatav, miks malekdikude
markimine on hddavajalik; muidu poleks meil ju lildse vdima-
lik anda kirjalikult selgitusi tiksikute malendite ega ka male-
partiide kohta, samuti ei saaks meie mdrkida iiles tihtki par-
tiid, mida méangivad omavahel meistrid ja millest algajail on
vdga palju oppida. Ainuke vdimalus oleks siis tuua iga kdigu
jdrgi diagramm, kuid see meetod on tdiesti ebaratsionaalne.
Praegu tarvitusel olev mérkimisviis on vordlemisi lihtne ja
tilevaatlik.

Kogu malepartii médrkimiseks on vajalik kirjutada jdrje-
korras partiis tehtud valge ja musta kdigud, millele taalisesti
lisatakse veel méngijate nimed, partii manguaeg ja -koht.
Kuna kogu partii koosneb tiiksikuist kdigest, vaatleme vaid
nende markimist, mis toimub jdrgnevalt:

1. Kaigu jarjenumber. (1., 2., 3., jne.).

2. Kéigu teinud malendi algtdht (K, L, V, O, R),: kus-

juures etturkdigu puhul jdetakse algtdht E kirjuta-
mata.
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8. Vali, kus seisis kdigu teinud malend, ja véli, kuhu
ta ldks. Tavalise kdigu puhul {ithendatakse nende
kahe vdlja nimetused mbottekriipsuga (—), mone vas-
tase malendi 166mise puhul aga kooloniga (:).

Need kolm nimetust kirjutatakse toodud jédrjekorras tiks-
teise jargi, millega on malelaual tehtud kdik mé&rgitud. Par-
tiis valge ja musta kdik kuuluvad koos {ihe numbri alla, nii
et musia kdigu markimisel jddb tavalisesti kdigu jdrjenumber
markimata.

Toome niitid paar ndidet kdikude markimisest. Votame
diagrammseisu nr. 3., ja oletame, et valge tegi avakdiguks
kuningaetturiga kaks sammu; kdigu mdrgime siis: 1. e2—e4.
Kui must nditeks teeb vastukdiguks oma kuningaetturiga ka
kaks sammu, siis margime: e7—e5. Avab valge madngu aga
oma kuningaratsuga oda joonele, margime 1. Rgl—i{3 jne.
Lédmise puhul margitakse mottekriipsu asemel koolon; nii
nditeks tdhendab 17. Ocl.: g5 : valge oda, mis seisis cl, 16i
17. kdigul tthe g5 seisva musta malendi. Kui kdiguga tulis-
tatakse vastase kuningat, lisatakse kdigu 16ppu veel pluss-
mdrk (). On veel soovitatav panna tdhele, et hddle kdigule
lisatakse 16ppu hiiiumark (1), halvale kdigule aga kiisi-
madrk (?).

Ruumi kokkuhoiu mdttes tarvitatakse sageli ka lithenda-
tud maérkimisviisi, mis koosneb jargnevaist mérkmeist:

1. Ki&igu jdrjenumber.

2. Malendi algtdht.

3. Vilja nimetus, kuhu malend kiis.

Tavalise kdigu puhul maérgitakse kdik need méirkmed
liksteise jdrgi mingisuguse vahemdérgita, kuna 166mise puhul
asetatakse koolon kas malendi ja vilja nimetuse vahele vdi
pdris kdigu 18ppu. Teised tarvitatavad mé&rgid tdhendavad
sama, mis tavaliseski mérkimisviisis. N&itena toome kéigu
1. e2—e4 lithendatult: 1. e4, v6i 17. Ocl:g5: 17. O:g5 véi
17. Og5:. Lihendatud mdrkimisviis on oma ruumi kokkuhoi-
tavuse tottu laialt tarvitusel, kuid selguse suhtes jddb ta tava-
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lisest markimisviisist loomulikult maha. Liihikese markimis-
viisi juures tuleb veel panna tdhele, kas madrgitavale viljale
ei saa kdia veel moni teine samanimeline malend; kui ndi-
teks madrkida kdik 21. Vd3, kuid sinna saavad kédia valge mo-
lemad vankrid, mis asuvad nditeks dl ja a3, siis tuleb veel
lisada, milline vanker kéis d3, kas 21. Vad3 voi 21. Vdd3.
Sama lugu v&ib juhtuda veel ratsudega, seepdrast peab lii-
hikese maérkimisviisi juures olema tdhelepanelik, et ei tekiks
partii jargimdngimisel segadusi.

4. Malendite 166mine.

Malepartiis on tavaliste kdikude korval veel voimalik
liilia ka vastase malendeid. L&6mine toimub lihtsalt vastase
166dava malendi eemaldamisega malelaualt, kusjuures 166v
omamalend asetatakse vastase 166dud malendi asemele.
Kodik malendid vdivad liilia nende tulejoonil asuvaid vastase
malendeid, kusjuures tulejoone all mdistame vdljade kogu,
kuhu malend saab kdia. Seega malendid 166vad samuti nagu
nad kédivad, vaid ettur moodustab siin erandi, sest etturi 166-
misviis erineb tdiesti kdigust. L&ahemalt selle iile malendite
konnaku juures.

On veel vajalik panna tahele, et males puudub l66mise
sundus; seega maletaja pole sunnitud 166ma mdne oma ma-
lendi tulejoones asuvat vastase malendit, vaid voib kaaluda,
kas see 166mine on talle kasulik voi kahjulik, ja viimasel
juhul jatta vastase malend l66mata. Iga maédngija on enese
huvides kohustatud vaatama, kas pddle mone vastase ma-
lendi 166mist vastane jdrgnevail kdigel ei saa liilila monda
palju vddrtuslikumat omamalendit, kui seda oli meie 166dud
vastase malend.

Sama tugevusega malendite vastastikust 166mist nimeta-
takse vahetuseks; kui aga liiliakse vastastikku eritugevusega
malendeid, v&i kui médngija 166b mdne vastase malendi, kao-
tamata seejuures omamalendit, siis on see materjali voit voi
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materjali kaotus. Materjali voit on tavalisesti méngijale ka-
sulik, materjali kaotus aga kahjulik. Seepdrast peab hoi-
duma vahetamast vddrtuslikumaid malendeid vastase norge-
mate vastu, sest see oleks vOrdne materjali kaotusega ja
edaspidi partii kaotusega. Kui aga teadlikult lastakse mater-
jaalse vastutasuta liilia moni omamalend, siis nimetame seda
kahinguks ehk ohvriks. Muidugi peab madngija seejuures
kahitud materjali eest saama muid paremusi, kuid sellest
rddgime hiljem.

5. Malepartii voit.

Kummagi méngija lilesandeks on oma malendite voima-
likult ‘osava juhtimisega kindlustada endale malepartii v&itu.
Maletaja tugevus seisabki osavuses juhtida oma malendeid
nii, et vastane kannatab selle all kas , materjaalset kahju” voi
peab loovutama oma tdhtsaima malendi — kuninga. Seejdrgi,
millisel viisil vastane sunnitakse alistuma, jaotatakse male-
partii voit kahte liiki:

1. Otsene voit vastase kuninga matistamisega. Male-
partii loetakse vdidetuks, kui vastase kuningas on mdne meie
malendi tules ja ei suuda sellest vabaneda ei omal joul ega
ka jargijddnud omamalendite abiga. Sd&drasel juhul loetakse
kuningas matistatuks ehk kaostatuks ja partii voidetuks ma-
tistajale. Sddrane voit matiga oleks igale maletajale muidugi
meldivaim, kuid tavalisesti pole partiis mativéit saavutatav,
sest vastasel on alles hulk malendeid, mida ta saab kasutada
oma kuninga kaitseks. Kuna iga maletaja juba partii algusest
on teadlik tema kuningat varitsevas hddaohus, siis ta on
partii kestel ndus andma koik muu oma kuninga elu pdaéast-
miseks. Seepdrast suuremas osas partiides ei esine mitte
mativoit, vaid teine vdimalus.

2. Kaudne vdit vastase kaitsejoudude otsustava ndrges-
tamisega. Loomulikult ka kdik sddrased partiid peaksid kord
16ppema mativéiduga, kuid tavalisesti ndrgem pool taipab,
et ta ikkagi ei suuda kaua hoida oma kuningat vastase ma-
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lendite riinnaku eest, ja seepdrast alistub péédle materjali
kaotust.

V&éib aga veel juhtuda, et partii kestel kumbki mangija
ei suuda ei matistada vastase kuningat ega saavutada ka vdi-
duks kiillaldast materjaalset lilekaalu. S&drasel juhul 16peb
partii vastastikusel ndusolul otsustamatult ehk viigiga. Viigi
puhul pole voitnud kumbki méngijaist, ja turniiris arvesta-
takse neile vOrdselt punkte, nimelt kummalegi pool punkti,
kuna vOidu eest saab iihe punkti ja kaotuse eest null punkti.
Nagu hiljem ndeme, voib partii jddda viiki ka veel teisiti kui
iilalmainitud vdimalusega, nimelt kdikude kordamisega vdi
patiga.

6. Malendite vadrtus.

Koneldes malendite vadrtusest, peame tegema vahet
nende absoluutse ja relaiiivse vadrtuse vahel, mis sageli on
vdgagi erinevad. Kuna malendi absoluuine vdirtus oleneb
selle konnakust, siis ta relatiivne vdartus on tihedasti seoses
just malelaual hindamisemomendil asuva seisuga, ja oleneb
tdielikult viimasest. Nii vdib olenevalt malelaual tekkinud
seisust monikord suure absoluutse vddrtusega malendi rela-
tilvne vddrtus muutuda véiksemaks kui vdhima absoluutse
vddrtusega malendi — etturi — oma. Sellest ndeme ka, et
malendite absoluuiseid vddrtusi saab ette kindlaks médrata,
relatiivseid aga mitte. Uksikute malendite absoluutsed v&ir-
tused on jdrgnevad: ettur 1, ratsu 3, oda 3'/s, vanker 5, lipp
9'/2. Seejuures peetagu aga meeles, et malendite absoluutne
védrtus arvestatakse nende kdnnakust oleneva mojupiirkonna
jdrgi, tdielikult olenemata malelaual asuvast positsioonist.
Malendite absoluutset vddrtust on vajalik tunda nende vahe-
tamisel, kuna muidu vdib maletaja end seega asjatult kahjus-
tada. Siinjuures peetagu aga meeles, et kuigi malendite
absoluutne ja relatiivne vddrtus sisuliselt on tdiesti erinevad
moisted, ei erine nad partiis tavalisesti teineteisest vdga
palju, ja olukordi, kus nditeks vanker oleks ndrgem kui oda
voi ratsu, ei teki praktilises partiis mitte vdga sageli.
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Palju tdhtsam kui malendite absoluutne vddrtus on prak-
tilises partiis nende relatiivne vddrtus, mis tdielikult oleneb
malelaual asuvast positsioonist, ega lase end seetdttu ldhe-
malt ette médratella. Sageli juhtub partiis seise, kus monin-
gad malendid ei saa arendada oma moju maksimaalselt, vaid
ainult osaliselt, voi harva ka tiildse mitte. Niisuguste nn.
,halvasti seisvate” malendite juures tuleb tingimata arves-
tada nende relatiivse vddrtusega. Siinjuures voib muidugi
tekkida seise, et iihel tugeval ,halvasti seisval” malendil on
vdiksem relatiivne vdartus kui iihel , hésti seisval” ndrgemal
malendil. S&ddraseid olukordi esineb kiill harva suure tuge-
vusvahega malendite juures, seevastu aga vdga sageli just
oda ja ratsu puhul. Seepédrast pandagu tdhele, et igasugused
juhised, mis peavad oda paremaks ratsust voi timberpddr-
dult, véivad olla kehtivad ainult teatud olukordade kohta,
kuid {ildiselt votta neid ei saa. Voib kiill 6elda, et tavalisesti
oda on veidi tugevam ratsust — sellest ka vahe !/s nende
absoluutseis véddrtusis — kuid on vdga palju seise, kus olu-
kord on just timberpéérdult. Seepdrast pole korraga sugugi
kerge 6elda, kas seisus on tugevam ratsu vdi oda, ja iildse
oskus dieti hinnata malendite relatiivseid védrtusi voib esi-
neda vaid vilunud maletajate juures. See oskus voib sageli
juhtida mé&ngijat esialgu tillatavana ndivaile kombinatsioo-
nele, mis aga osutuvad edaspidi digeiks just moningate vas-
tase malendite ,halva seisu” tdttu. Lopuks tdhendame veel,
et 1dppméanges, kus on vahetatud juba hulk malendeid, ja
seises, kus on vahetatud palju ettureid voi mis on nn.
,Jahtised”, on malendite absoluutsed ja relatiivsed vadrtused
tavalisesti umbes vordsed.

Mainisime juba, et malendi vddrtus oleneb tema modju-
piirkonnast. Kogemused nditavad, et iga malend avaldab
seisule kaht liiki md&ju:

1. sulgvéime ehk blokaad, kusjuures malend suleb
védlja, sddl kus ta asub, teisile malendeile vdi vdhendab
nende mojupiirkonda, ja
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2. riindvéime, mis avaldub malendi tulejoonis tema
asukohalt.

Malendite riindvoimet kasutatakse, nagu juba nimigi
nditab, vastase riindamiseks, kuna sulgvoimet vajatakse roh-
kem enesekaitseks. Malendite riindvoime on nende omani-
kule alati kasulik, ja ei saa kahjutella juhtu, kus sellest vdiks
olla kahju, kui mitte arvestada viiki pati tdttu mdningail juh-
tumeil. Malendite sulgvoime v&ib aga olla nende omanikule
sageli vdgagi kahjulik, kuna nad voivad sageli takistada
teiste omamalendite mojupiirkonna laienemist. Hiljem leiame
kiillaldaselt nditeid selle vdite tGestamiseks.

Lépuks veel paar malendite mdjupiirkonnaga itthenduses
olevat terminit. Tulistatuks ehk riinnatuks nimetame vastase
malendi, kaitstuks aga omamalendi mdjupiirkonnas asuvat
omamalendit. Nagu meie hiljem ndeme, on tulistamine ja
kaitsmine tavalisemaid ja tarvitatumaid tegevusi malepartiis.

7. Malendite konnak.

Oleme juba tuttavad malelauaga ja malendeiga, male-
partii 16ppsihiga ja selle saavutamisvoimalustega, ja asume
niitid vaatlema, kuidas dieti kdivad need 16 malendit, mida
peame partii jooksul juhtima. Alustame tdhtsaima malen-
diga, nimelt kuningaga. Peetagu meeles, et enne méngimi-
sele asumist peavad jdrgnevais osis toodud juhised olema
tdiesti selged, muidu pole lootagi mingisugusele edule vdi
korralikule mangule.

a. Kuningas.

Esijoones toome paar iildist markust malepartii kohta.
Iga malepartii, mis ei 16pe otseselt mdne poole kiire mati-
voiduga, koosneb tavalisesti kolmest osast: avang, kesk-
méang ja 16ppmdang. Avangus piilitakse viia omi malendeid
algseisust voimalikult soodsaile positsioonele, keskmingus
aga luua osava manddverdamisega materjaaine iilekaal voi
soodus seis, mille viimine vdiduni kuuilub 16ppmédngu valda.
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Asudes kuninga juurde peab kohe tdhendama, et kunin-
gas peaaegu eranditult kunagi ei astu tegevusse avangus
voi keskmangus, kuna siis on malelaual veel palju malendeid
ja ta voib kergesti langeda mone vastase hdstiteotseva
malendi ohvriks. Seega oleks aga ka partii kaotatud. Tei-
seks voib kuninga varajane méngutoomine pdhjustada asjatut
materjali kaotust. Seepdrast kuningas viiakse avangus var-
jule teiste omamalendite taha, kasutades viimaste sulgvdimet
kuninga kaitseks. Sinna jddb kuningas tavalisesti ka kesk-

mdnguks; kui aga malelaual on juba vahetatud suurem osa
malendeist, pddmiselt just lipud, astub kuningas juba isikli-
kult voitlusse. Olgu tdhendatud, et kuningas on vdga palju-
del juhtumeil oma tugevuse poolest just tdhtsaim malend
1dppméngus.

Kui kuningas on matistatud, on ka partii 16ppenud, see-
pdrast iga maletaja suurimaks iilesandeks on hoolitseda oma
kuninga julgeoleku eest. Kui kuningas on sattunud modne
vastase malendi tule alla, siis peab tema sddlt esijoones
eemaldama, arvestamata seejuures voibolla kaotsi minevate
teiste malenditega. Sellest selgub ka, et kuninga tulistamise
puhul mdnelt vastase malendilt on médngija kohustatud oma
jdrgneval kdigul korvaldama selle tule; pole see voimalik,
siis on kuningas matistatud ja partii kaotatud.

Vaatleme niitid ldhemalt kuninga konnakut. Kuningas
voib kdia igale tema asukoha korval asuvale viljale, millel
ei asu iihtki omamalendit ja mis pole mone vastase malendi
tulejoones; seejuures on muidugi vdimalik ka neil naaber-
vdljul asuvate vastase malendite 166mine. Kuningas valitseb
seega malelaua keskel kaheksat naabervidlja ja muidugi ka
seda, kus ta asub ise. L&hemalt selgitab olukorda dia-
gramm nr. 4.

Seisus vasakul all valge Kc3 voib kidia igale kaheksale
naaberviéljale, nimelt: b2, c2, d2, b3, d3, b4, c4 ja d4, kuna
need on vabad, s. o. tulistamata vastase ja sulgemata oma-
malendeilt. Nimetatud 8 vélja mdrkisime diagrammil punk-
tega. Vaadeldes aga seisu paremal all, ndeme, et valge Khl
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saab kdia ainult kolmele vdljale, nimelt: gl, g2 ja h2, kuna
nditeks Kh2 valitseks 5 védlja: h3, g3, g2, gl ja hl. Kuna kuninga
tdhtsus tuleb esile alles 16ppmangus, siis médrkame, et 16pp-
mingus on soovitav liikuda kuningaga temale suurema rela-
i, g g e tilvse vddrtuse andmiseks
ldhemale tsentrile. Nagu

m @ % meie ndeme hiljem, on see
|7 X 7% ; printsiip eriti tdhtis just liht-
% ///// % / gg// 3 sais 16ppmaédnges, kuid seda
e % / / ' sageli algajad unustavad,
7 Y g

V 7 & 5 mille tottu léhevad kaotsi

7 . T tdiesti vordsed 16ppméngud.
/ % % ///{ ¥ rap -

I// % / / 3 Vaadeldes seisu dia-

Y W grammil nr. 4. vasakul iilal,
% /// // % 2 nieme, et mustal Kb7 on
K/// % /// /// $1 ainult 4 vaba vélja, kuhu ta

voib kéia, nimelt: a8, b8,
c7 ja ab. Seevastu vidljad
Diagramm nr. 4. a7, bb ja c8 on voetud musta
omamalendeilt, vdli c6 aga
valgelt kuningalt. Seisus paremal iilal on musta kuninga
liikumisvabadus aga juba &ige tublisti kitsendatud; tal on
ainult 2 vaba vilja, 18 ja h8, kuna védljad {7, g7 ja h7 on tulis-
tatud valge kuninga poolt. Seisaks nditeks f8 moni valge
malend, siis vdiks must kuningas selle jargneval kadigul loo-
mulikult lida.

Vaatleme ldhemalt diagrammil nr. 4. paremal tiilal toodud
seisu: Kgb, Kg8. Meie leiame kolm vélja, mis on tulistatud
mdélema kuninga poolt, nimelt: {7, g7 ja h7. Maérkisime need
vdljad diagrammil ristidega. Loomulikult ei tohi kumbki
kuningaist kédia tiihelegi neist védljust. S#&@rast kuningate
seisu, kus mdlemad kontrollivad sama kolme vélja, nimeta-
takse opositsiooniks. Nagu hiljem ndeme, on opositsioon
iiks vdga tdhtsaid tegureid just vdheste malenditega 15pp-
minges, kus juba kuningad on asunud teineteisega vditlusse
vastase laagrisse tungimiseks. Kui méngijal dnnestub seisus,
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kus teised malendid enam ei saa kdia, saavutada kuninga-
tega opositsiooni enesele, s. t., et opositsioonis seisvate
kuningate juures oleks kdik vastasel, siis saavutab ta tava-
lisesti Ioppmédngus paremuse, sest, nagu kergesti ndha, peab
vastane siis voimaldama maé&ngija kuningale vaba edasitungi
oma laagri suunas. Vaadeldes mainitud seisu musta kdigul
olles, ndeme, et valge on saavutanud opositsiooni ja saab
pddle musta kdiku kuningaga kas {8 v&i h8 tungida oma
kuningaga edasi vastavalt h7 voi {7 kaudu.

Samal diagrammil esitatud seisus vasakul tiilal leiame
ainult ithe mdlema kuninga poolt tulistatud valja, nimelt c6.
Sddrast kuningate seisu nimetame kaldopositsiooniks. Kaldo-
positsioonil pole praktiliselt muud suuremat tdhtsust, kui et
tema looja saab kergesti minna lile tavalisele opositsioonile.
Kui jdtame mainitud seisust eemale teised malendid: Ra7,
Rc8 ja EDb6, siis ndeme, et musta kdigul olles saab valge oma
jdrgneval kdigul kas kohe tungida edasi oma kuningaga voi
saavutab tavalise opositsiooni, mis vOimaldab edasitungi
jdrgneval kdigul. Kui must kdib 1. ... Kb7—b8, méngib valge
2. Kd5—dB! ja on saavutanud uuesti kaldopositsiooni, kuid
juba ilihe rea vorra kaugemal. Pandagu aga tdhele, et vale
oleks 2. Kd5—c6?, sest pddle 2. ... Kb8—c8 oleks must saa-
vutanud opositsiooni, ja valge kuningas ei suudaks enam
tungida edasi. K&aib must diagrammseisus aga 1. ... Kb7—
c7, vastab valge 2. Kd5—«c5!, millega ta on saavutanud opo-
sitsiooni ja saab tungida jargneval kdigul kuningaga edasi
kas b6 voi c6 kaudu vastavalt musta vastukdigule. Muidugi
peab tilaltoodud selgitusi votma vaid opositsiooni seisundilt,
sest muidu oleks kahe kuninga laual olles rumalus rddkida
mingeist hdist v6i halvust kaigest, veel vdhem viga-
dest.

Opositsiooni Kg6, Kg8 ja teisi sellesarnaseid nimetatakse
veel ldhiopositsiooneks, sest kuningad asuvad siin teine-
teisele suurimas v&imalikus ldheduses. On aga olemas veel
kaugeopositsioone, millised on aga palju keerulisemad ja
raskesti arvestatavad. Nii nditeks on valgel seisus K22 Keb
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musta kdigul olles kaugepositsioon, kuid selle tdhtsusest ja
kasutamisest, mis esineb pdamiselt etturldppménges, kdne-
leme hiljem, kui asume 16ppméadngude juurde.

b. Vanker.

Vankrid valitsevad malemdngus ridu ja liine; wvanker
voib liikuda vabal real voi liinil niimitme vilja vorra edasi
voi tagasi kui midngija seda soovib, tohtimata seejuures iile
hiipata tema tuleliinil asuvaist malendeist. L&hemalt selgitab
vankri kénnakut diagramm nr. 5.

Valge vanker {4 voib
diagrammseisus kdia punk- A o 8 h

R L |

w2

(S

\

. .. ' s 2 / //
tidega madrgitud valjule sa %/ // / //
Vi4 tules seisab ka valge /// / /// // // v
Ef5, olles seega kaitstud. // % /
valjad a4, 16, {7 ja 8 ei kuulu / 7
aga enam valge vankri mo- Y W W, 3 Z
m o n
1a va'i}g.e Ef5 sulevaillvankri & /// /// /// %
uleliinid. Seega koik vas-
.
neil nimetatud neljal véljal, b c d R B
ei pruugi karta valge vankri Diagramm nr. 5.
Vaadeldes aga musta Vb6, ndeme, et tal on vaba véimalus
igaks soovikohaseks kdiguks 6. real, seevastu b-liinil aga
teda musta enese ettur b4. Nagu kergesti markame, pole
tithjal malelaual tdhtis vankri asukoht, sest ta valitseb igalt
vdga harva tsentrisse, jdttes selle vabaks teisile malendeile.
Malepartiis vankrid kuuluvad ka malendite hulka, milli-

muti liia musta Eb4. Valge

Samal real ja liinil asuvad % //// // ////
/

jupiirkonda, sest must Eb4

tase malendid, mis asuvad //// /// //

rinnakut jdrgneval kdigul.

ainult védljule b5, b7 ja b8, kuna allapoole tulemast takistab

malelaua viljalt 14. vdlja. Seepdrast vankreid asetatakse ka

sed tuuakse voitlusse alles 16ppmdngus, kuid siiski esineb
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ka sageli juhus, et vankrid votavad lahingust osa juba kesk-
médngus. Seda juhtub enamasti siis, kui malelaual on juba
vahetatud rohkem ettureid, nii et vankreil on kasutada vabu
liine. Algajaile pole igatahes soovitatav ilmuda vankriga
voitlusvéaljale liilga varajases partiistaadiumis, kuna nad siis
voivad minna kergesti kaotsi, voi sunnitakse taganema oma
laagrisse, millega ldheb kaotsi kallist aega. Vankri konnaku
jdrgi on igatahes selge, et nad kuuluvad v&imalikult kiiresti
vabule liinele, millega nad saavutavad maksimaalse rela-
tiivse vddrtuse. Nimetatud printsiip on ka eriti tdhtis 16pp-
manges.

Vaatleme veelkord diagrammseisu nr. 5. Oletame, et
valge on kdigul ja méngib Vi4—il+, tulistades musta kunin-
gat dl. Viimane ei saa kdia ei c2, d2 ega e2, sest need on
opositsiooni téttu vastase kuninga tulepiirkonnas; samuti ei
ldhe ka Kdl—cl ega Kdl—el, kuna need mdlemad viljad
jddvad valge vankri tulepiirkonda. Must ei saa ka kuidagi
litia valget Vil, samuti mitte tuua monda omamalendit vdljale
el, millega saaks piirata valge vankri tuld kuni el, seega
pddsta kuningat tulest. Must kuningas on seega matistatud
ja valge loetakse partii voitjaks. Selle nditega Oppisime
tundma ka tht lihtsamaist matistamisviisest,nimelt kuninga ja
vankriga liksiku kuninga vastu. Kui aga antud seisus must
vanker b6 seisaks nditeks eb, siis poleks must veel kaotanud,
vaid vdiks méngida tulistamisele Vi{4—fl+ lihtsalt Ve6—el,
millega oleks tuli varjatud.

Oletame, et valge kdigul olles médngiks Vi4 : b4, liilies
seega lihe musta malendi. Valge seega on saavutanud ise-
enesest materjaalse tilekaalu, ja kdigule poleks midagi ette
heita, kui must mitte oma jdrgneval kdigul ei saaks liilia
Vb6 : b4. Valge oleks seega teinud halva &ri, sest must selle
vahetusega voidaks materjali, nimelt vankri etturi vastu, ja
edasi ka partii. Seepdrast oldagu iga vastase malendi 166mi-
sega ettevaatlik, et ise ei kaotataks jdrgneval kdigul monda
vadrtuslikumat malendit.
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c. Oda.

Malemdngus oda on diagonaalide valitseja. Kuna male-
laua diagonaalid on kahte védrvi, siis ka odad on jaotatud,
nimelt {iks valgete ja teine mustade diagonaalide jaoks.

Oda voib kdia vabal diagonaalil otsesihis niimitme vilja
vorra edasi voi tagasi kui

mingija seda soovib, kuid

ei tohi, samuti nagu van- ! % % W % 8
kergi, hiipata teeliileeioma _ 7 V) / 7

ega ka vastase malendeist. %// % " // / // / ¢
Muidugi on seejuures voi- // % // @// 6
malik ka teel asuvate vas- 7 8% 7/ 5
tase malendite 166mine. Oda - /%% - %////i

kdike selgitab diagramm r// / _ // /%% :
nr. 6.

. IValge kc:as v3ib }tca;a R %/ %// B B 7
igale punktiga maérgitud,

valge Ob8 aga igale ristiga ]l// / / // 1
mérgitud véljale. Kui vankri M S L |

juures polnud tdhtis, kas ta Diagramm nr. 6.
asus malelaua ddrel voi
tsentris, sest ta valitses ikkagi 14 vdlja, siis oda juures on
lugu teisiti. Tsentris asetsev Od5 valitseb 13 vélja, seevastu
ddrel asetsev Ob8 aga ainult 7 vélja. Siit selgub ka kohe, et
odal on suurim relatiivne véirtus tsentris, mispérast on soovi-
tatav teda asetada vd&imalikult tsentraalvdljule. Siinjuures
tuleb aga pidada silmas, et ka see juhis on kehtiv rohkem
16ppménguks, kuna keskméngus tsentrisse asetatud oda v&ib
vastane kergesti vahetada voi sundida taganema oma ettu-
ritega. Odad on seepérast soodsaim asetada nii, et nad olek-
sid vabul diagonaalel, ja.voimaluse piirides. tsentrit ldbista-
vail diagonaalel, valmis iga moment vallutama soodsat posit-
siooni tsentris.

Vorreldes oda ja vankri véddrtust nende konnaku ise-
loomu jérgi, mérkame kohe vankri suurt iilekaalu. Kuigi
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nende maksimaalseis riindvoimeis (14 vdlja 13 vastu) pole
suurt vahet, siis ilmeneb see teisiti. Nimelt ei saa nditeks
mustil diagonaalel liikuv oda kunagi vahetada oma , vdrvi”,
s. t. minna iile valgeile diagonaalele, kuna see vankri juures
on kergesti voimalik. Seega oda tegelikult v6ib saavutada
malelaual vaid 32 vdlja, ja nimelt neid, millised on tema dia-
gonaalide varvi. Ulejddnud 32 vélja valitseb jdllegi teine oda.
Siit selgb ka mikspédrast kaks oda on rohkem kui kaks korda
tugevamad iihest. Kui voib tekkida veel lahkarvamusi oda
ja ratsu tugevuse suhtes, siis on peaaegu alati kaks oda
margatavalt tugevamad kahest ratsust.

Andes diagrammseisus nr. 6. kdigu valgele, voib ta
jdllegi matistada musta kdiguga Ob8—e5+. Must kdigul
olles oleks aga patis, sest tema kuningas pole tulistatud,
kuid ta ei saa ka kdia. Partii oleks sddrasel juhul viik.

d. Lipp.

Lipp on tugevaim malend malemdngus. Tal on kokku
vankri ja oda konnak, mida Sppisime tundma eespool. Lipp
voib seega kdia nii piki diagonaale kui ka piki ridu ja liine,
kui need on vabad oma ja vastase malendeist. Selgituseks
diagramm nr. 7.

Valge LdS valitseb tsentraalvaljalt 27 vélja, mis kaugelt
tletab nii vankri kui ka oda mojupiirkonnad. Lipu mdjupiir-
kond vdheneb tema eemaldamisega tsentrist, ja malelaua
nurgas valitseb ta veel vaid 21 vdlja. Lipp kuulub, samuti
nagu kuningas ja vanker nn. ,raskete kahurite” liiki, mis
tuuakse voitlusvdljale alles siis, kui juba kerged vigurid on
166nud maha oma lahingud. Seepdrast pandagu tdhele male-
médngus valitsevat printsiipi, piiiida avangus arendada, s. o.
asetada voimalikult soodsaile positsioonele, esmajoones just
etturid ja vigurid ja alles hiljem modelda vankrite ja lipu
kaasatombamisele. Liiga varajasel lipu mdngutoomisel on
tavalisesti see halvemus, et vastane vdidab oma viguritega
lippu dhvardades kallist aega oma malendite kiireks aren-
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guks. Seepdrast loobutakse sageli isegi materjaalsest kasust,
kui seega on iihenduses liiga varajased lipuriinnakud voi
muud liiki suurem ajakaotus, mida vastane saaks kasutada
oma arengu soodustamiseks.

Lipp tugevaima malen-
dina vajab mangijalt loo- a g.d & & g N

mulikult ..suu.r.imat hooli’fsust: // ////// {Z/ f/// 8
r—————— g // 7

E et
o e |
28 B L

~N oo

o))

daks oma suure materjaalse
ilekaalu tottu. Muidugi on
voéimalik vahetada lippu ka
norgemate malendite vastu,

kui neid saab kiillaldasel V // //// / 3
hulgal. Nii niiteks pee- 2. 7 7 2
takse lippu vahetuse puhul / /// / % ///A% / ¢
ndrgemaks kahest odast MM
pluss ratsust, vdi kahest b gt b
vankrist, samuti ka vankrist Diagramm nr. 7.

pluss odast ja ratsust, kuna

ta on umbes samavddrne kahe ratsu pluss odaga, véi vankri
pluss oda pluss kahe etturiga. Neid vahetusvddrtusi voib
kergemini arvestada malendite absoluutvédértuste jdrgi, milli-
sed tdime eespool. Lippude vahetusele jdrgneb tavalisesti
16ppméng, mispédrast paljud maletajad sellest meelsasti hoi-
duvad, eriti kui vastane on veidi ndrgem. Lipp oma suure
mdjupiirkonnaga on peaaegu alati keerulisemate kombinatsi-
oonide peateguriks, mispédrast ta on iilikardetav matiriinna-
kute puhul. Niipalju on igatahes selge, et lippude vahetu-
sega partii tavalisesti kaotab suure osa oma kombinatsioo-
nidevoimalusist.

W s W

()

—

e. Ratsu.

Ratsu on keerulisima kénnakuga malend. Kuigi ta oma
absoluutselt vdartuselt on veidi ndrgem odast, v6ib mdnikord
positsioonis ratsu relatiivne véddrtus muutuda iillatavalt kor-
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geks, liletades sageli isegi vankri oma. Koike seda volgneb
ratsu just oma omapdérasele kdnnakule, mida on lihtsaim defi-
neerida jdrgnevalt: ratsu vdib kdia igale tema asukohast
kahe vilja vorra eemal asuvale tema asukohale vastasvarvi
omamalendeist vabale vil-
jale. Definitsioon on kiill

7 % % % keeruline, kuid mitte keeru-

% // lisem kui ratsu kdik ise;

// //// /// //// 4 vdli, kuhu ratsu voib kdia,
2 %, /

// % /// / 6 asub tema asukohast seega

2 % 5 kahe vdlja kaugusel diago-

_ s

/ / / naalsuuna ja rist- voi plst-
y // : // % //A4 suuna vahel. Selgituseks
3 / X // // ///// 3 diagramm nr. 8.

7 i, Must Re5 vdib kdia ka-
//)( // //// / heksale véljale, nimelt: d3,
c4, c6, d7, {7, g6, g4 ja 13

a b c d e f ¥ b valge Ral seevastu ainult
Diagramm nr. 8. kahele: c2 ja b3. Seejuures
ndeme, et ratsu teel asuvad
malendid, nagu Ee4 ja Kd6, ei takista ratsut kdimast ei d3 ja
3 ega ka cb ja d7, vaid ratsu vdib neist lihtsalt hiipata iile.
See omadus annab ratsule teatava iileoleku teiste malendite
suhtes. Pddlegi on veel vdga tdhtis asiolu, et ratsu, tulistades
vastase kuningat, lippu, vankrit, oda v&i etturit, ise ei asu
tulistatava malendi tules, vaid see on vdimalik ainult teise
ratsu tulistamise puhul. Siit ndeme, et ratsu on soodus ma-
lend riindamiseks, kuna ta ei tarvitse olla kaitstud riinnates
monda vastase malendit, mis aga teiste malendite juures suu-
remal osal juhtumeil on vajalik.

\

\
.

Diagrammseisust ndeme selgesti, et mustal viljal seisev
ratsu saab kdia ainult valgeile viljule, ja limberp6dérdult,
samuti ndeme ka tsentris asuva ratsu suurt iileolekut oma
ddrel asuva kolleegi suhtes. Kuna tsentris asuv ratsu valit-
seb 8 vilja, siis kdigub see arv ddrel 2—4. Sellest ka tdhtis
juhis partiiks: asetada ratsud vdéimalikult tsentrisse, mitte aga

36



ddrvidljakuile. Ratsude juures on see ndue nende aeglase
edasiliikumise tottu eriti tahtis.

Ratsu omab malepartiis peatdhtsuse keskméngus, olles
oma omapédrase kdnnaku tdttu vdga kardetav riinnakute
puhul. Isedranis kardetav on ratsu lipule ja vankrile, kuna ta
voib neid korraga tulistada, olles ise seejuures tulistamata.
Onnestub ratsul niiviisi korraga tulistada kaht vastase vdar-
tuslikku malendit, on méngijale kindlustatud materjaalne v?oit,
mis on jéllegi suur samm edasi partiivéidu poole. Seepérast
on algajaile soovitatav Sppida eriti hoolsasti tundma ratsu
konnakut, et olla kaitstud voimalikkude halbade iillatuste
eest partiis. Pole tdiesti alusetu naljatooniline lause: ,Kel
juba ratsu kdik selge, oskab maletadal”

f. Ettur.

Ettur on malemédngus ndrgim malend, kuid relatiivselt
viga suure tdhtsusega. Ettur vdib kdia ainult otsejoones
iihe vilja vdrra edasi, mitte kunagi aga tagasi ega kiiljele.
Erandi moodustavad ainult algseisus, s. o. vastavalt 2. voi 7.
real, seisvad etturid, millised vdivad kdia edasi kas {ihe vdi
kahe vilja vdrra, olenevalt médngija soovist. Nimetatud Siguse
andmine etturile on tingitud soovist, vdimaldada avangus
voimalikult kiiret arengut. Selgituseks diagramm nr. 9.

Valge Eb5 vdib kéia ainult iihe védlja vorra edasi, nimelt
b6, seevastu Ee2 vdib valida kas e3 voi e4 vahel. Samuti on
lugu ka musta ettureiga: Ec7 vdib kdia kas c6 voi ¢5, Ed4
aga ainult d3. :

Ettur on omapérane malend seetdttu, et ta 166b teisiti kui
ta kdib. Ettur ei saa liilia tema ees asuval viljal asuvat vas-
tase malendit, vaid ainult sellest iihe vdlja vorra korvale, kas
vasakule vdi paremale. Sellest ndhtub, et ettur 166b piki
diagonaali, kuid ainult oma liikumissuunas iithe védlja vorra
eemal asuvaid vastase malendeid. Nii nditeks diagramm-
seisus nr. 9. valge Eh4 ei saa liitia musta EhS5, kiill aga Ee2
voib liitia Lf3, samuti Ed4 voib liitia Ve3. Etturpaar h4, hS ei
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saa ei k#ia ega ka liilia iihtki vastase malendit, seepdrast
nimetatakse neid kinnistatud ettureiks.

Juhime tdhelepanu veel iihele etturi omapérasele 166mis-
viisile. Nimelt kui algseisus asuv ettur kdib edasi kahe
vilja vorra, ldbides seejuures vastase etturi tulejoones asuva

vélja, voib vastane selle

v destenediise’ Sloigiith etturi liilia, nagu oleks ettur

nn_ - DL cast, Skkrast 166mist nime.

// % // //// tatakse 166miseks , moédda

/// / //// % 5 minnes” v6i ,en passant”.

2 Toome nédite diagrammsei-

%g/ ////// : sust nr. 9. Valge kdigul

v /47 % / ,' olles vdib k#ia e2—e4, 14bi-

% @ %y/ 3 des seejuures musta Ed4

’/ //8// // -2 tulejoonel asuva vilja e3.

Mustal on niitid digus, kuid

// // % // ainult whe kdigu wviltel,

g T— liitia valge Ee4, asetades

Diagramm nr. 9. seejuures oma d4-etturi e3.

Seega toimub l66mine te-

gelikult nii, nagu oleks valge kdinud e2—e3 ja must vastanud

d4 : e3. Samuti voib valge pddle musta kdiku c7—cS liiiia

selle etturi b5 :c6. Pandagu aga tdhele et kui see 166mine

ei toimu kohe etturi kaksikkdigule jargneval kdigul, kaotab
maédngija diguse seda teha hiljem.

Olles tutvunud ka ,en passant” 166misega, pole meie
veel 106pul etturi omapdradega. Kujutleme, et ettur jouab
vdlja vastavalt 8. voi 1. reale ; kuna ta ei saa kdia tagasi, ees
aga pole enam védlju, muutuks ettur seega surnud malendiks
igasuguse mojupiirkonnata. Sddrase ndhte vdltimiseks on
antud etturile veel iiks Sigus, nimelt joudnuna viimasele reale
muutuda mangija valiku jdrgi kas lipuks, vankriks, odaks voi
ratsuks. Etturi moondumine teiseks kuningaks pole aga lu-
batud. Seejuures pole oluline, kas etturi lipuks moondu-
misel on mdngijal endine lipp alles malelaual voi ei, samuti
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pole see méoduandev ka teiste malendite juures. Teoreeti-
liselt on seega voimalik, et maletajal véib olla malelaual kor-
raga kas 9 lippu, 10 vankrit, 10 oda vo6i 10 ratsut, kuid prakti-
liselt sddraseid juhtumeid tavalisesti ei esine. Senini on
nende ridade kirjutaja teades rekordiks juhtum, kus mdlemal
poolel kokku oli korraga malelaual 5 lippu.

Vétame nditeks valge Eb7; kdies b7—b8 voib ta moon-
duda kas valgeks lipuks, vankriks, odaks voi ratsuks, samuti
nagu nditeks must Ef2, kdies {2—f1, muutub vastavalt moneks
mustaks malendiks. Partii madrkimisel kirjutatakse etturi
moondumise puhul kdigu jargi veel malendi algtdht, milleks
ettur moondus. Nii nditeks e7—e8L tdhendab: valge Ee7
moondus e8 lipuks, voi {7 : g8R-+ tdhendab: valge Ef7 156i g8
ja moondus ratsuks, tulistades iihtlasi vastase kuningat.

Seega oleme tutvunud etturite koigi kaimis- ja 160mis-
viisega, milliseid algaja peab tdpselt tdhele panema. Kohe
selgub et sddrase aeglase liikumisviisi juures ettur ei saa
olla kuigi suur joud riinnakul, vaid tema tdhtsus touseb alles
16ppmédngus, kus tal avanevad suuremad voimalused pdase-
miseks viimasele reale. Avangus viiakse etturid edasi voi-
malikult kiiresti umbes kuni keskjooneni, vabastades teed
oma lipule ja odale, et voimaldada seega mangu kiiret aren-
gut; keskméngus on soovitatav viia ettureid vSimalikult kau-
gele vastase laagrisse, kuna nad sdédl piiravad vastase malen-
dite lilkumisvabadust ja on 13ppmé&ngus ldhemal viimasele
reale. Seejuures tuleb muidugi panna tdhele, et kaugele
etteliikatud etturid ei ldheks kaotsi, ja oskus sddrase etturi
tugevust vdi ndrkust hinnata kuulub iga méngija hddde oma-
duste hulka. Peab alati meeles pidama, et ettureid ei saa
kunagi tuua enam tagasi, ja seepdrast peab nende edasi-
likkeil olema mitmeti ettevaatlik.

Téahtsaim {ilesanne ettureil on siiski oma malendite, ise-
dranis kuninga, kaitsmine, andes seega teisile malendeile
rohkem vdimalusi vastase riindamiseks; kuid ka riinnakul ei
saa meie tavalisesti ldbi etturiteta. Vo&tame nditeks riinnaku
vastase kuningale, mis asub etturrivi kaitse taga. Alustades
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riinnakut sddrasele kuningale ainult vigureiga, pole suure-
maid lootusi selle dnnestumiseks, sest vastane suudab end
tavalisesti kiillaldaselt kaitsta. Seepdrast tuleb enne vigu-
ritega riindamist ette saata etturid ja purustada nendega vas-
tase ettureist kaitseliin, mille jdrgi alles asuvad otsesele
riinnakule vigurid. Muidugi on sageli véimalik vdita riinna-
kut ka etturte abita, kuid siis peab vastase positsioonis olema
teislaadseid norkusi.

Vottes tavalise keskmédngu, kus pole vahetatud tsentri-
ettureid, voi teiste sdnadega: mis pole muutunud veel lah-
tiseks, saame uue kujutluse etturite tdhtsusest malepartiis.
Oige etturseisu valimine ja digete kinnistatud etturseisude
loomine on iiks tdhisamaid iilesandeid, kuid iihtlasi ka iiks
raskemaid. Peetagu alati meeles, et etturseisust tingitud
norkusi pole peaaegu kunagi voimalik enam parandada,
kuna etturid ei saa kdia tagasi, ja seepédrast moodustavad
need positsioonis kestva ndrkuse. L&hemalt sellest tdhtsast
etturite iilesandest hiljem, kui kdneleme avangteooriast.

g. Vangerdus.

Olles juba ¢ppinud tundma kdikide malendite kdnnakut,
vaatleme veel iiht erilist kdiku, nimelt vangerdust, mis on
tegelikult kuninga ja vankri kaksikkdik. Diagrammseisus
nr. 10. toome ndite, kus on ndha positsioon enne ja pdrast
vangerdust. Vangerduse puhul kuningas kdib kahe vilja
vorra edasi kas vasakule v6i paremale, ja vanker tostetakse
temast iile kuninga naabervdljale. Vangerdada vdib nii
kuninga- kui ka liputiivale, kuid seejuures peab panema
tdhele jdrgnevaid ndudeid, milleta vangerdus pole lubatud:

1. kuningas ega vanker ei tohi olla teinud partii kestel
veel tihtki kaiku;

2. kuningas ei tohi seista tules;

3. pédle vangerdamist ei tohi olla ei kuningas ega van-
ker mdne vastase malendi tulepiirkonnas.
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Vangerdust liputiivale nimetatakse pikaks, kuningatiivale
aga lithikeseks. Kui iiks iilaltoodud tingimusist pole tdide-
tud, siis pole ka vangerdamine lubatud; seevastu ei takista
vangerdamast aga vankri tulesolek enne vangerdamist,
samuti ka mitte vdlja bl voi
vastavalt b8 tulistamine vas- d f g h

tase malendilt pikka van- //% @% % / 8
gerdust. Diagrammseisus i / / / // % E
. 10. ndeme valge seisu ' A// /, ;
zfme var?g:rdiszaﬁ?al pare- / // // /// 6
mal musta seisu padle H/// /// , / // 5
pikka ja vasakul pddle li- // /// 7// //24

hikest vangerdust. Valge / > /
mEEE |

saab diagrammseisus van-

; : )
g?r'dada p'lkalt, olgugi et /// //// //// // )
vdljad al ja bl on musta " % / % / :
odade tules (seejuures tu- I Z// A
leb arvestada, et malelaua

porempoolne iilemine nurk Dlagramm nr. 10.

on eraldatud ja must Vd8

seega ei moju kaasa kuni dl.), seevastu lithike vangerdus on
aga takistatud, kuna pddle vangerdamist valge vanker oleks
musta Vi8 tules. Partiide méarkimisel tdhistatakse lithike van-
gerdus 0—0 ja pikk 0—0—O0.

[3%) S W (@) 1 oo

N

8. Malemdngu madadrused.

Lisaks eespool malendite kdénnaku ja malelaua kohta
toodud selgitusile tutvustame maletajaid veel jargnevate
mddrustega malepartii korralikuks médngimiseks, mis on vastu
voetud Rahvusvahelise Maleliidu (F. I. D. E.) poolt ja on
praegu kehtivad peaaegu kdigis mais. Eriti tdhtis on neist
madadrusist tdpne kinnipidamine just turniirpartiides.

1. Partiide tiihistamine.

1. Kui malelaud v56i malendid seatakse valesti iiles,
kuulutatakse nii méngitud partii tithistatuks.
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2. Kui partii kestel muutub malendite seis v6i arv male-
mangu mddruste vastaselt, siis tuleb partii méngida uuesti
seisust, kus toimus muudatus. Kui mainitud seisu ei suudeta
taastada, tuleb partii méngida uuesti.

2. Kdikude tegemine

1. Kéik on tehtud, kui:

a) malend on asetatud tihelt vdljalt teisele ja vabastatud
kdest,

b) 166mise puhul on eemaldatud vastase malend male-
laualt ja omamalend vabastatud kdest,

d) vangerduse korral on vanker vabastatud kdest,

e) etturi moondumise korral on asetatud uus malend
malelauale.

3. Malendite korrastamine.

1. Maletaja kdigul olles vdib korrastada tiht voi mitut
omamalendit, kui ta sellest varem teatab vastasele. Tavali-
sesti tarvitatakse selleks prantsuskeelset sdna ,,j' adoube”.

2. Pole lubatav vastase malendite korrastamine; vas-
tane on seda aga kohustatud tegema vastaval ndudel.

3. Kui malendid on ldinud kogemata segamini, tulevad
kellad kohe seisutada ja seis malelaual taastada turniiri juhi
abiga. Kui hiljem selgub, et seis on taastatud valesti, tuleb
partii médngida sellest seisust uuesti.

4, Puudutatud malendid.

Kui maletaja kdigul olles:

a) puudutab omamalendit, peab ta sellega kdima,

b) puudutab vastase malendit, peab ta selle 166ma,

d) puudutab {iht oma- ja iitht vastase malendit, peab ta
selle 166ma puudutatud omamalendiga. Kui 166mine pole
voimalik, siis voib vastane nduda kas kdiku puudutatud ma-
lendiga v6i vastase puudutatud malendi 166mist mdne teise
omamalendiga. Kui iikski punktes a, b ja d mainitud kdigest
pole voimalik, jddb viga karistamata,
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e) puudutab mitut omamalendit, véib vastane valida,
millise malendiga méngija peab kdima,

g) puudutab mitut vastase malendit, v6ib vastane valida,
millise malendi méngija peab 166ma.

S5...Viilgilised partiid.

Malepartii loetakse viigiks, kui:

a) iks mdngijaist on patis,

b) maéngija toestab, et ta saab vastase kuningat kestvalt
tulistada,

d) méngu kestel tekib kolmandat korda sama seis sama
maletaja kdigul olles, kusjuures ei tehta vahet kahe vankri,
kahe ratsu ega kahe viguri vahel, millest {iks on tekkinud
etturi moondumisest. Nimetatud juhul peab viiki kohe
ndudma; see Oigus kaob, kui seisust on médngitud edasi,

e) modlemad madngijad ndéustuvad viigiga,

g) uks mdngijaist tdestab, et on tehtud 50 kdiku, kus-
juures vahepeal pole kumbki matistatud, pole 166dud {ihtki
malendit ega pole tehtud etturkdiku. NOudmine peab toi-
muma kohe pddle nimetatud 50 kdigu mdéédumist, kuna edas-
pidi selleks enam &igust pole.

6. Mddarustevastased kdigud.

Kui méngija teeb mddrustevastase kdigu, mida tema vas-
tane médrkab enne mone omamalendi puudutamist, tuleb
nimetatud kdik tiihistada ja toimida jargnevalt:

a) kui ei esinenud 166mist, peab maédngija tegema puu-
dutatud malendiga méddrustepdrase kaigu;

b) l66mise puhul peab mangija puudutatud vastase ma-
fendi 166ma maddrustepdraselt voi tegema puudutatud oma-
malendiga mone teise kdigu vastase valikul;

d) kui mdarustevastane kdik suletakse partii katkesta-
misel Umbrikku ja viga pole turniiri juhi kaudu voéimalik
tdieliku kindlusega selgitada, loetakse partii eksijale kao-
tatuks;
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e) kui partii kestel margatakse parandamata jddnud
mddrustevastast kdiku, tuleb partii médngida sellest seisust
uuesti; kui seda ei suudeta taastada, annulleerub partii.

7. Karistused.

1. Mangija ei voi ndouda enam karistust, kui ta on juba
puudutanud {itht omamalendeist.

2. Karistuskdiguks ei voi kunagi olla vangerdus.

3. Enne karistuskdigu tegemist tuleb taastada seis enne
mddrustevastast kdiku.

8. Sunniviisiline partii kaotus.

Partii loetakse mangijale kaotatuks, kui ta:

a) tahtlikult 166b timber malelaua voi ajab segi malendid,

b) keeldub edasimdngimast katkestatud partiisid tur-
niires méddratud tavalise tédhtaja kestel,

d) keeldub vastamast vastase maddrustepdrasele ndudele,

e) keeldub partii kestel toimimast mdaruste voi turniiri
juhi korralduste kohaselt, :

g) tlletab motlemisaja, likskdik kas partii juures voi sel-
lest eemal olles.

9. Kellade kasutamine.

1. Kui mangitakse kontrollajaga, tuleb teotseda jdrgne-
vate juhiste kohaselt:

a) mdingija peab tegema esimese 2 tunni kestel vdhe-
malt 30, iga jdrgneva tunni kestel vdhemalt 15 kdiku;

b) neid arve vdib muuta turniiri mddruste jdrgi;

d) mdéngija ei tohi, vdlja arvatud neis mddrusis toodud
erandid, seisustada oma kella enne kdigu tegemist;

e) kaebuse puhul seisustab turniiri juht mélemad kellad
ja paneb need uuesti kdiku pddle oma otsuse langetamist.

2. Kui iiks madngijaist iiletab motlemisaja, on turniiri
juht kohustatud igal juhul tunnistama partii sellele méangijale
kaotatuks, isegi siis, kui vastane voi teised méngijad seda ei
soovi.
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3. Kui maéngija laseb kdia vastase kella enese kdigul
olles, ei tohi pddltvaatajad mdangijaid segada ega sellele juh-
tida nende tdhelepanu; see digus on vaid turniiri juhil.

4. Kui mingija ei ilmu kohale digeks ajaks, pannakse
tema kell kdiku ja arvestatakse aeg kuni tema ilmumiseni
kaasa.

5. Kui méngija tungiva pdhjuseta hilineb {ile iithe tunni,
arvestatakse partii talle kaotatuks; hilinevad aga mdlemad
maéngijad lile tunni, arvestatakse partii kaotatuks mdlemaile.

10. Partiide katkestamine.

1. Partii katkestamisel peab kdigul olev mdngija kirju-
tama tiiles oma salakdigu.

2. Mangija peab kdigu kirjutama isiklikult ja andma
selle turniiri juhile suletud tmbrikus. Kella véib seisutada
alles pddle timbriku sulgemist.

3. Partii katkestatud oleku véltel ei tohi keegi avada
seda ilmbrikku.

4. Partii katkestamisel peavad méngijad hoolitsema
selle eest, et imbrikule mdrgitakse dige partiiseis ja mdtle-
misajad.

5. Partii edasimdngu puhul peab vastane seadma iiles
katkestusseisu, oOiendama kellad, avama iimbriku, tegema
sddl leiduva salakdigu ja panema siis kdima oma kella.

6. Umbrikku salakdiguga ei tohi avada, kui méngija, kes
peab sellele kdigule vastama, pole kohal. Sé&drasel juhul
pannakse tema kell kdiku turniiri juhi poolt.

7. Kui pole voimalik taastada katkestusseisu voi tarvi-
tatud motlemisaegu, kuulub partii tiithistamisele.

8. Kui katkestusseis on taastatud valesti, tuleb méngida
partii uuesti digest katkestusseisust. Kui seda pole vdimalik
taastada, tlihistatakse partii.
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11. Partiid etteandmisega.

1. Kui on lepitud kokku hulgalé partiidele, voib mangija
anda ette oma vastasele nditeks igas partiis avakdigu.

2. Maéngija, kellele antakse ette {iks vOi enam kdike,
peab need tegema kohe partii alguses, niipea kui ta on
kdigul.

3. Nimetatud kdikude tegemisel maéngija ei tohi oma
malenditega liletada keskliini 4. ja 5. rea vahel.

4. Mangija, kes annab ette viguri, omab diguse ava-
kdiguks.

5. Etturi véi etturi ja kdikude etteandmisel eemalda-
takse malelaualt kuningaoda ettur. (f-ettur).

6. Vankri, oda voi ratsu etteandmisel eemaldatakse
need vigurid tavalisesti liputiivalt.

7. Vankri etteandmisel voib méngija vangerdada eemal-
datud vankri poolele, muidugi ainult siis, kui sel nurgavaéljal
pole tihtki malendit.

12. Partiide mdrkimine.

1. Iga méngija on kohustatud mdrkima oma partii sel-
gesti ja loetavalt.

2. Segaduste puhul kdikude mdrkimises voivad méngi-
jad seisustada kellad, kuni vead on parandatud. Selle diguse
kasutamiseks peavad modlemad aga madrkima oma viimased
kdigud.

3. Arakirja partiist esitab turniiri juhile v&itja, viigi
puhul aga mdlemad méngijad.

13. Tilliklisimused.

1. Tilikisimust, mis pohjeneb silindinud faktidele, voib
vastastikusel ndusolekul esitada erapooletule pealtvaatajale,
kelle otsus on siis 16plik.

2. Kui on tegemist erilise, neis mé&drusis puudutamatu
juhtumiga, vdi kui méngijad on mddruste tdlgendamisel eri-
arvamusil, tuleb kiisimus esitada:
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a) vahekohtunikule, kes otsustab kohe ja 1oplikult,

b) vahekohtule, kui partii mangitakse mdnes turniiris.

Molemal juhtumil tuleb partii katkestada kuni otsuse
langetamiseni.

14, Mdngijate kditumisest.

1. Pole lubatud partii ajal kasutada kasikirju voi raama-
tuid, mis voivad selgitada partiid; samuti pole lubatud kiisida
arvamust voi ndu eemalseisjailt.

2. Analiiis turniiri saalis on keelatud.

3. Mangijad ei tohi teha madrkusi tehtud kdikude kohta.

4. Pole lubatud arvestamise kergendamiseks ndidata
ndpuga malelaua valjule voi neid isegi puudutada.

5. Tehtud kdiku ei voi kunagi votta tagasi.

6. Kdigu tegemisel tuleb malend asetada otsejoones
valitud vidljale ja vabastada kdest kohe. Vangerduse puhul
kdib enne kunnigas ja alles siis vanker. Etturi moondumise
juures tuleb uus vigur asetada kohe malelauale. L&Omise
puhul eemaldada 166dud malend kohe malelaualt.

7. Pole lubatud teha maéarkusi salakdigu juurde iimb-
rikku, samuti pole lubatud asetada sinna alistumisteadet v&i
viigiettepanekut.

8. On keelatud médngu ajal vastase segamine vdi teisiti
tema tdhelepanu kd&rvalejuhtimine.
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III Lihisamaid loppmdnge.

Oleme niilid juba tutvunud malelauaga ja malendeiga;
teame ka, kuidas iiksikud malendid kdivad ja missugune on
nende véddrtus. Seega pole enam mingeid takistusi praktilise
partii juurde asumiseks. Loomulik oleks muidugi alustada
kohe avanguga, kuid kardan, et see osa muutuks Oppijaile

korraga liiga raskeks, kui ei
/ olda veel kiillaldaselt tuttav
tksikute malendite kasutami-

/ ////, ///// /// sega. Selgemini avaldub ma-
//// /// //// //// lendi tugevus just l6ppmén-
L Bel B | oo tin matondotat, i
// ///// /// % / voiksid takistada teiste n;alen-
/ % //// // dite mdju téielikku esiletule-
// %// //// f//{ kut. P?oltuh]al malle.lal.:ilngf::;

takse just paremini
// // // iga tksiku I:nalendi vadrtust
Diagramm nr. 11. ja tema konnaku isedrasusi,
millega iga maletaja peab
enne partii mdngimisele-asumist olema tdiesti kodus. Alus-
tame seepdrast lihtsaimate l6ppmédngega, ja vaatleme, kui
suure tiilekaalu mdngija peab saavutama partiis, et seda
muuta voiduks 16ppmangus. Ka selgub siit, et oleks rumalus
asuda partii méngimisele enne, kui ei olda veel teadlik, kui-
das lopuks matistada vastase kuningat. Toome 1argnevaga
nditeid vastase iliksiku kuninga matistamisest.

Vaatleme diagrammseisu nr. 11., kus on esitatud l8pp-
ming kuninga ja lipuga iiksiku kuninga vastu. S&ddrane seis
on iildjuhul tugevamale poolele alati voidetud. Matistami-
seks tuleb vastase kuningas tdrjuda malelaua ddrele, kus siis
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matistamine on vodimalik oma kuninga abiga. Peaiilesanne
on seega vastase kuninga torjumine ddrele, mida meeles
pidades jdrgnev matistamisviis on kergesti md&istetav:
1. Lh8—i6 Kd5—e4 2. Khl—g2 Ke4—d5. (Must kuningas
piiliab jddda tsentrisse nii kaua kui véimalik.) 3. Kg2—f3
Kd5—c5 4. Ki3—e4 Kc5—c4 5. Li6—cb6+ Kc4d—b3 6. Ke4—d3
Kb3—b4 7. Lc6—b6+ Kb4—a4. (Niiid on must kuningas tor-
jutud &ddrele ja matistamine kerge.) 8. Kd3—c3 Kad4—a3
9. Lb6—b3 matt. Soovitan &ppijaile ldhemalt uurida seda
matistamisviisi ja katsetada kuninga ptlilidmist ka teisist sei-
sest, et seega pohjalikult tutvuda lipu kénnakuga ja mojuga
malelaual. Asi ndib esialgu kiill vdga lihtne, kuid kui male-
laual on pddle lipu veel palju teisi malendeid, siis ko&ikide
nende mojupiirkondade jdlgimine pole hésti voimalik, kui
enne pole need iiksikult tehtud endale tdiesti selgeks. Male-
méang muutub lihtsaks, kui lihtsaimad asjad teha endale hésti
selgeks!

Juhime aga tdhelepanu veel ilihele hddaohule, mis dhvar-
dab tugevamat poolt sddraseis lihtsais 16ppménges. Oletame,
et valge méngib {ilaltoodud ménguviisis 9. kdigul Lb6—b3
asemel 9. Lb6—e3 Ka3—a4 10. Le3—c5, kavatsusega matis-
tada jargneval kdigul Lc5—Db4. Seega oleks tekkinud seis
kus must on kdigul, kuid ta ei saa teha tihtki mé&rustepérast
kdiku, sest oma kuningat tulle asetada ta muidugi ei tohi.
Sddrasel juhul, kui maletaja kuningas pole tulistatud ja ta kdi-
gul olles ei saa teha iihtki mddrustepdrast kdiku, loetakse
partii viigiks, vaatamata iihe poole vdimalikule materjaalsele
iilekaalule. Malekeeles nimetatakse sddrast olukorda ,patt”,
ja pattijddjal voib loomulikult pddle kuninga olla veel teisi
malendeid, millistega pole aga v&imalik kdia. On loodud
isegi seise, kus méngija on patis, kuid omab malelaual alles
kéik oma 16 malendit! Seepdrast iga maletaja materjaalse
iilekaalu juures hoolitsegu piinlikult selle eest, et vastane
ei jddks patti.

Jdrgmisena vaatleme 16ppmingu kuninga ja vankriga
liksiku kuninga vastu, mille esitame diagrammil nr. 12. Nagu
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lippki, vdidab ka vanker iildseisus alati iiksiku kuninga
vastu, ja matistamine toimub iildjoonis tdpselt sama printsiibi
alusel nagu lipugagi. Nimelt tuleb ka siin matistamiseks to1-
juda vastase kuningas enne &ddrele, kus siis matisiamine on
voimalik oma kuninga abiga. Kuna lipu juures kuninga

ddrele torjumiseks pole vaja

‘ // // oma kuninga abi, siis vanker

// // / sellega liksinda toime ei tule.
// // % /// Kuninga &dédrele torjumiseks on

/ // /// // lihtsaim meetod tema nn. ,16i-
/ // /// ’/// kamine” liinide voi ridade
/ jdrgi, mis vankriga on pdris
// // // /4 lihtne. Diagrammseisus voiks
///// //// /// //// matistamine toimuda jdrgne-
2 / valt: 1. Val—a$ (Loikab musta
%/// / //// 7 %/ /// kuninga 5. rea(llt.) Ked4—d4
% % // /// 2. Kh8—g7 Kd4—e4 3. Kg7—i6
Diagramm nr. 12. Ke4—d4 4. Ki6—1f5 Kd4—-c4
5. Ki5—e4 Kc4—Db4 6. Va5—d5
Kb4—c4 7. Ke4d—e5 (Valge teeb ootekdigu, sundides seega
musta kuningat jdllegi liikkuma ldhemale &ddrviljakuile.) 7. ..
Kc4—c3 8. Vd5—d4 Kc3—c2 9. Ke5—e4 Kc2—c3 10. Ked—e3
Kc3—c2 11. Vd4—c4+ Kc2—b2 12. Ke3—d4 Kb2—Db3 13. Kd4
—d3 Kb3—b2 14. Vc4—b4+ Kb2—a3 (Must kuningas on
jdllegi tdrjutud &drele ja matistamine toimub niilid kiiresti.)
15. Kd3—c3 Ka3—a2 16. Kc3—c2 Ka2—a3 17. Vb4—c4 Ka3
—a2 18. Vc4—a4 matt. Nagu sellest ndeme, pakub matista-
mine vankriga sama vdhe raskusi nagu lipugagi. Molemal
juhul tuleb vaid hoolitseda selle eest, et vastase kuningas
ajada kiiresti ddrele, kus tema pililidmine ei tektia enam min-
geid raskusi.

Vétame niilid 16ppméangu kuningas ja oda kuninga vastu.
Hakates katsetama matiseisega, ndeme peatselt, et neid pole
véimalik luua, ja nimelt vdga lihtsail pdhjusil. Teame ju, et
soodsaim koht vastase kuninga matistamiseks on malelaua
nurk, kuna sddl kuningas omab védhima arvu vabu vilju,
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nimelt ainult kolm. Matistamiseks tuleks siis tulistada nelja
vdlja, kaasa arvatud kuninga asukoht. Meie kuningas saab
neist tulistada maksimaalselt kahte, kuid siis jddb veel iile
kaks mitte lthel diagonaalil asuvat vdlja, mida aga odaga
korraga tulistada ei saa. Seega on ka selge, et iihe odaga
pole matistamine voimalik. Teisiti on aga lugu kahe odaga,
milledega vastase kuninga pilitidmine ei valmista suuremaid
raskusi. Votame nditeks diagrammseisu nr. 13.
Esmajoones madrgime vdi-

kese erinevuse matistamisvii- W /

sis vorreldes lipuga ja vank- , _

riga. Kui eelnimetatud malen- 7//// /// // ///
dite puhul jdtkus matistami- %/ % // //////
seks kuninga tdrjumisest &&- % //// % //’/"
rele, siis odade puhul peab vV / w
kuninga torjuma juba nurgani, /// // /// ,/%
kuna muidu pole matistamine // % % ////
0ige médngu juures voimalik. %

Lipu ja vankri juures sai ku- // // //,/ // ////
ningat torjuda &arele loikami- /// / %

sega piki ridu ja liine, kuid Diagramm nr. 13.
odaga tuleb ldigata piki dia-

gonaale, ja kasutada, samuti nagu vankri juures, oma kuninga
abi. Kuna kaks oda loikavad piki diagonaale vastase kuninga
kergesti eemale teisest osast malelauast, siis ei paku ka siin
matistamisviis suuremaid raskusi, ja voiks diagrammseisus
nr. 13. toimuda umbes jargmiselt: 1. Ofl—g2 Ke5—d4 2. Oel
—f2+ Kd4—e5 3. Khl—h2 (Must kuningas on niitid 16igatud
diagonaalel gl—a7 ja hl—a8, ning sunnitakse liikkuma ldhe-
male 8. reale.) 3. ... Ke5—f4 4. Kh2—h3 Ki4—e5 5. Kh3—qg4
Ke5—eb 6. Of2—g3 Keb—1i6 7. Og2—e4 Ki6—eb 8. Kgé4—g5
Ke6—e7 9. Oe4—i5 Ke7—17 10. Og3—d6 Ki7—e8 11. Kg5—ib
(Ndeme, kui kergesti saab odadega ajada musta kuningat
diagonaalide l6ikamisega ddrele. Nuilid on vaja teda ajada

veel nurka, kus matistamine toimub iisna kergesti. Peab aga
olema valvel veel pati eest.) 11. ... Ke8—d8 12. Of5—eb
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Kd8—e8 18. Od6—c7 Ke8—i8 14. Oe6—d7 Ki8—g8 15. Ki6—
g6 Kg8—i8 16. Oc7—d6+ Ki8—g8 17. Od7-—eb6+ Kg8—h8
18. Od6—e5 matt. Muidugi on veel palju teisi v&imalusi
musta matistamiseks, kuid valisime neist lihtsate juhiste jdrgi
kergesti taibatava, mis ka kommentaarideta ei peaks valmis-
tama suuremaid raskusi.

Samuti nagu iihe odaga, pole ka iihe ratsuga matistamine
vdimalik, sest ka ratsu ei saa korraga tulistada kaht kdrvuti
asetsevat vdlja. Teoreetiliselt peaks aga kahe ratsuga matis-
tamine olema lihtne, sest matiseis on hdsti mdeldav, kuid

seejuures kerkivad esile suu-
: // // ///// % red praktilised raskused ku-
) /// aE -
%M //// .
v u i |

ninga nurka tdérjumisega. Te-
kib olukord, kus kuningas suu-
detakse tdrjuda nurka vaid
nii ebasoodsate ratsude asetu-
sega, et matistamiseks vajali-
kud tmberpaigutused voimal-

7///////////////%%// }d::;ad kafs vasta;sed kuningalf
e W0, Jh i, | Topevad fillegt patigs. Seege
7/// % // 7// l6pevad jdllegi patiga. Seeg

on 16ppmédng kuningas ja kaks
Diagramm nr. 14. ratsut iiksiku kuninga vastu
viigiline, mille nditena esitame
diagrammseisu nr. 14., kus valge on saavutanud vordlemisi
soodsa seisu, olles torjunud vastase kuninga juba nurka.
Kui valge katsetab 1. Re7—c6, dhvardusega 2. Rb5—c7 matt,
siis on must patis; tulemusi ei anna ka katse 1. Rb5—d6 Ka8
—b8 2. Re7—d5 Kb8—a8 3. Kb6—c7 Ka8—a7 4. Rd6—b5+,
mis pddle 4. ... Ka7—a8? 5. Rd5—Db6 annaks kiill ilusa mati,
kuid must vastab 4. ... Ka7—a6! ja pddseb oma kuningaga
vabadusse, millega valge matiplaanid oleksid nurjunud.
Kahe ratsuga on matistamine voimalik vaid siis, kui mustal
on alles veel iiks v6i paar mitte liiga kaugele edasiliikatud
etturit, millega on valditud patihddaoht, kuid see 16ppmdéng
kuulub juba keerulisemate hulka, ja meie vaatleme teda hiljem.
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Kuna matistamine kahe ratsuga pole v&imalik, vdidab
kombinatsioon oda + ratsu iildseisus alati iiksiku kuninga
vastu, kuigi matistamine nende kahe malendiga pole sugugi
kerge, ja valmistab sageli raskusi isegi vilunud maletajaile.
Uldseisu all mdtleme siin seise, kus tugevama poole malen-
did ei seisa just nii ebasoodsalt, et vastane saaks mdne neist
voita paari kdiguga. Kuna see

matistamisviis kuulub, nagu ? % %7 %!
juba mainisime, vo&rdlemisi ,/ / W v /// 2
keeruliste hulka, siis peatume / // / //
siinjuures ka veidi kauemini /// //// // //
ja tlksikasjalisemalt. Votame % /

nditeks diagrammseisu nr. 15., /// // // //
kus valgel seisab ees kuni // % //// ///
vdiduni veel suur ja raske t38. "// ’/ // ////

Loppmédngus K + O + R // /’/ 2
kontra K tekivad uued rasku- |}, / // / %
sed, mida meil senini pole % /Z// /% %
veel esinenud. Kui lipuga ja Diagramm nr. 15.
vankriga matistamiseks oli va-
jalik kuninga térjumine &d&drele, odadega matistamiseks aga
juba nurka, siis matistamiseks oda ja ratsuga on vajalikud
veelgi suuremad nduded, ja nimelt tuleb selleks torjuda
vastase kuningas nurka, mis iihtub malelaual allesoleva oda
vdrviga. Seega on diagrammseisus matistamiseks vajalik
térjuda must kuningas kas al v&i h8, sest valgel on alles
mustade véljade oda, ja al ning h8 on mustad nurgaviljad.
Must muidugi piiliab véimalikult hoiduda neist védljust, kuid
lI6puks saab teda siiski sundida iihele neist, kus siis vdimal-
dub ka matistamine.

Jérgneva matistamisviisi kergemaks taipamiseks jaotame
selle kolme ossa, nimelt: a) kuninga torjumine d&irele,
b) kuninga torjumine nurka al voi h8, d) kuninga matista-
mine, kusjuures keerulisema osa valge iilesandest moodus-
tavad punktid a ja b. Raske on juba vastase kuninga torju-
mine dédrele, kuna sedaliiki 16ppmédngus ei saa 16igata kunin-
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gat piki ridu v&i liine, nagu see oli véimalik eelnevate ndi-
dete puhul, sest valgel on ainult iks oda, mis ei suuda 16i-

gata musta kuningat piki diagonaali.

Seepérast peab siin

juba varakult tocma appi oma kuninga, ja pliidma puuduvat
oda asetada voimaluse piirides ratsuga, sest kuigi musta
kuninga 18ikamine pole siin nii h&sti teostatav kui eelmiste
ndidete puhul, ei saa meie siiski selleta sundida teda d&rele.
Piiliame selgitada iiht matistamisviisi diagrammseisust nr. 15.

1. Kal—b2 Kd4—c4
2. Kb2—c2 Kc4—d4
3. Od8—i6+ Kd4—e4d
4, Kc2—c3 Ked—i5
5. Of6—d4 Ki5—e4
6. Rfl—d2+ Ke4—d5

Must kuningas piitiab vai-
malikult kauaks jddda tsentrisse,
ja, nagu ndeme, pole valgel su-
gugi kerge teda sundida sdilt
lahkuma. Niitid avaneb valgele
voimalus 16igata musta kunin-
gat lithikeses ulatuses 5. real,
sundides teda seega taganema.

7. Ke3—d3 Kd5—d6
8. Kd3—e4 Kd6—eb
Jéllegi on mustal kasuli-

kum jddda ldhemale tsentrile,
sest pddle 8. ... Kc6 9. Ke5 Kb5
10. Kd5 Kb4 11. Kc6 peab must
kuningas ldhenema veelgi &&-
rele, ja pddlegi kardetava nurga
al suunas.

9. Rd2—c4 Ke6—e?7
10. Ked4—i15 Ke7—d7
11. Ki5—e5 Kd7—c6
12. Rc4—dS Kc6—d7
13. Ke5—d5 Kd7—c?7

Must kuningas piitiab, kui
ta peab juba taganema, siis 1&-
hemale nurgale a8.

14. Od4—i6

15. Rd6—b5

Kc7—d7
Kd7—c8
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| lilesande teine osa.

Valgel Onnestus 1digata
musta kuningat 7. realt ja tor-
juda teda d&drele, millega esi-
mene osa iilesandest on ka 13-
petatud. Must wvalikul piiliab
muidugi ldhemale nurgale a8,
sest pddle 15. ... Ke8 16. Keb
jne. ldheks matistamine palju
kiiremini.

16. Kd5—c6 Kc8—b8
17. Rb5—c7 Kb8—a?7
18. Of6—d4+ Ka7—b8
19. Od4—b6 Kb8—c8
20. Ob6—a7 .....
Seega sunnitakse musta
kuningat alustama teekonda
nurka h8, millega algab ka meie

Soovitan
algajaile panna tdhele isedranis
jdrgnevat osa.

711 T Kc8—d8

21. Rc7—d5 Kd8—e8

Padle 21. ... Kc8 22. Re7+
Kd8 23. Kd6 Ke8 24. Ke6 Kd8
25. Ob6+ jne. ldheb asi palju
libedamini.

22. Kc6—d6 Ke8—f{7
23. Rd5—e7! Ki{7—i6
24. Oa7—e3 Ki6—17
25. Oe3—d4 Ki7—e8

Musta kuninga vabadus oli
tlirike: juba jdlle on ta tagasi



8. real ja piiiab niilid pageda | 32. Ke6—16 Kg8—h7
a8 poole. | 33. Ki6—i{7 Kh7—h8
26. Kd6—e6  Ke8—d8 ‘ Seega on tdidetud ka iiles-
27. Cd4—b6+ KdB—e8 | ande teine osa, mis pakub v3ib-
Niitid on meil identne seis | olla veelgi enam raskusi kui
pddle 20. kdiku tekkinule, ainult ! esimene. Kolmas osa on niitid
must kuningas on tdrjutud juba ! tdiesti lihtne, ja praeguses sei-
kahe vdlja vorra edasi. Niilid | sus jdrgneb matt kolme kdi-

kordub jédllegi sama toiming. | guga.
28. Re7—i5 Ke8—f8 ‘ 34. Ki7—g6 Kh8—g8
29. Ob6—d4  Ki8—e8 | 35. Ri5—h6+ Kg8—hs8
30. Od4—i6 Ke8—{8 ‘ 36. Ce7—f6 matt.
3l. Of6—e7+ Ki8—g8 3 Must kuningas ei péése-
Must ei tohtinud 81. ... ! nud oma saatusest: ta pidi p6-
Ke8 32. Rd6 matt! genema h8, kus ta 16puks ma-

tistati.

Nagu ndha, polnud siinne matistamisviis kaugeltki enam
nii lihtne kui eelmisis nditeis, ja valgel ldks vaja tervelt 36
kdiku, et piilida kinni musta kuningat. V&ibolla viib dia-
grammseisust sihile ka lithemaid teid, kuid toodud v&imalus
oli iiks Opetlikumaid ja lasi end hdsti jagada kolme pddossa,
mida mainisime enne selle 16ppmédngu juurde asumist. Alga-
jail on igatahes hddavajalik médngida see matistamisviis 1dabi
pohjalikult ja kaalutledes, isedranis osa 20. kdigust alates,
mis on tiilibiline ja esineb vdga sageli. Seejuures pandagu
eriti tdhele valge 23. kdiku, milleta musta kuningat oleks raske
hoida kinni &adrel. Kuninga tdrjumisel iihest nurgast teise
pandagu alati tdhele, et talle ei jddks kuhugi vabu voimalusi
tagasi lippamiseks, sest siis oleks kdik senine t66 ja vaev
asjata, ja pddlegi peetagu meeles, et selles 16ppmédngus peab
must kuningas olema piititud hiljemalt 50. kdigul, kuna muidu
voib vastane tunnistada partii viigiks (vt. , malemé@ngu maéd-
rused”!). Selleks peab aga pililidmise idee olema madngijale
tdiesti selge, ja seda on voimalik saavutada ainult harjuta-
misega.

Eespool oleme vaadelnud mitmeid voimalusi {iksiku
kuninga matistamiseks, niilid jouame ndrgima malendi —
etturi — juurde. Kui eelnevate 16ppméngude juures v&oit
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olenes vaid materjaalsest lilekaalust ja mitte malendite asen-
dist malelaual, siis 16ppméangus kuningas pluss ettur kuninga
vastu on otsustavad just kuningate ja etturi asukohad. Lopp-
mang on nditeks kergesti voidetud, kui vastane ei suuda
enam takistada etturi edasitungi viimasele reale, millega
tekiks juba 16ppméng kuningas ja lipp kuninga vastu. Niiid
tekib muidugi kiisimus, millal ndrgem pool on suuteline takis-
tama etturi lipustumist ja millal mitte. Piillame jdrgnevaga

vaadelda mitmesuguseid v&i-

% % ' 7, malusi. Ettur lipustub mui-
,,// A%/% 7595 ///;@ /// dugi takistamatult, kui vastase
/ // i kuningas asub etturi taga voi
/// 77| idllegi liiga kaugel viimasest

% // // ’/// eemaldat}.ld; asub kuningas

aga etturi ees, siis oleneb voit

// % // // oma kuninga asukohast ja vdga
// // // //// sagelli{ ka. gasjaol]isltl: ktu]mb gn
// % % //// kdigul. D1agramm~s<?151lls nz. 16.

vasakul toome pdhiseisu 16pp-
% /// // // méngust kuningas ja ettur ku-
Diagramm nr. 16. ninga vastu, mida voib saavu-

tada peaaegu igast seda liiki

l6ppméngust, ja milles voit oleneb just sellest, kumb on kai-
gul. Muidugi voib ettur olla ka teistel liinidel, védlja arvatud
ddreliinid, millal tekib viigiline seis, ja mida vaatleme samal
diagrammil paremal. Votame esialgu vasakul asuva seisu.
Valge kdigul olles ei suudaks vdita, sest mustal oleks siis
opositsioon, ja valge ei saaks viia oma etturit edasi. Pddle 1. b6
—Db7+ Kc8—b8 peab valge kas loovutama Eb7 voi asetama
musta kdiguga 2. Kc6—bb6 patti. Samuti tulemusita jddb
katse 1. Kc6—b5 Kc8—b7 2. Kb5—c5 Kb7—b8! ja péile
3. Kc5—cB6 Kb8—c8 on must jédllegi voitnud opositsiooni ja
saavutanud diagrammil toodud algseisu. Siinjuures pandagu
tdhele lihtsat juhist, kuidas sddraseid 16ppménge alati saab
kergesti viigistada: must j@db oma kuningaga seni etturi ees
olevaile viljule (siin b7 ja b8), kuni valge kdib oma kunin-
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gaga iikskdik kummale poole etturi kdrvale, mille jdrgi must
voidab kiiresti opositsiooni. On ka tdiesti selge, et b8 on
antud seisus ainuke vali, kust must kuningas saab korraga
valvata nii a8 kui ka c8, mis on mdlemad tdhtsad opositsi-
oonivdljad.

Sama printsiip maksab ka juhul, kui ettur pole veel joud-
nud nii kaugele, vaid asub alles oma laagris. Ka siis jadb
ndrgema poole kuningas niikauaks etturi ette, kuni teda sun-
nitakse sddlt lahkuma, minnes siis jdllegi etturi eesolevale
vdljale, et vajaduse korral voita kiiresti opositsiooni. Naiteks
diagrammseisus nr. 16. all viigistab must kergesti, likskodik
kumb on kdigul: 1. d2—d3 Kd4—dS5 2. Ke2—e3 Kd5—eS5
3. d3—d4+ Ke5—d5 4. Ke3—d3 Kd5—d6 5. Kd3—e4 Kd6—eb
6. d4—d5+ Keb6—d6 7. Ke4d—d4 Kd6—d7 8. Kd4—e5 Kd7—e7
9. d5—d6+ Ke7—d7 10. Ke5—d5 Kd7—d8! ja niilid saame
nii pddle 11. Kd5—eb Kd8—e8, kui ka pddle 11. Kd5—c6 Kd8
—c8 tuntud viigiseisud.

Erandi neis seises moodustavad adreetturid, milledega
pole voimalik kunagi voita, kui vastase kuningas pdidseb
etturi ldhedusse vastavalt kuni c8 voi {8, kusjuures opositsi-
oon pole siis enam tdhtis. Nii nditeks diagrammseisus nr. 16.
paremal on must kdigul kaotanud opositsiooni, kuid viigistab
vaevata, sest pddle 1. ... Kg8—h8 2. h6—h7 on must patis.
Kui must oleks aga kdigul diagrammseisus nr. 16. vasakul,
siis voidaks valge: 1. ... Kc8—b8 2. b6—b7 Kb8—a7 3. Kc6
—c7 Ka7—ab 4. b7—Db8L ja vdidab l6ppmédngus kuninga ja
lipuga kuninga vastu.

Adreetturi puhul on méng iildse vdga kergesti viik,
monikord isegi siis, kui oma kuningas on juba tunginud
etturi ees olevaile vdljule, mis tdhendaks selget voitu iga
teise etturi puhul. Diagrammil nr. 17. toome kaks tiiiibilist
viigiseisu ddreettureiga. Vaatleme enne vasakpoolset seisu;
valge vdib siin kiill mdngida 1. Kb6—a?7, mis tdhendaks kind-
lat voitu teiste etturite juures, kuid siin annab ainult viigi,
sest pddle 1. ... Kc8—c7 2. a5—ab Kc7—c8 3. Ka7—a8 Kc8
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—c7 4. ab—a7 Kc7-—c8 oleks valge ise patis. Samuti tule-
musita jddb ka voidukatse parempoolses seisus; pdédle
1. h4—h5 Ki5—f6 2. Kh6—h7 Ki6—f7 3. h5—h6 K{7—i8 tekib

eelmainitud seis, pddle 1. Kh6—

% 7 Ki5—g4 ldheks kaotsi
// / % ///,/ //// I galge viigr;nane eitur. E;ac'aais oalelfs
,// // // // //// aga voidetav, kui must kunin-

gas asuks kaugemal, nditek
%g //% ///g////%l g4, sest pddle 1. h4—a—-h5ani—s-
4 74

# 5 2. Kh6—g7 ei suudaks must
% % // ?‘%/ enam takistada valge etturi

%/// /// edasiminekut lippu. Seega
Y V) // / ndeme, et &ddreettur ei paku
,////7 /% //// W // tugevamale poolele just suuri
/ /% /,é /% voimalusi voiduks.

Diagramm nr. 17. Upris teisiti on lugu aga
teiste etturite puhul, nagu
ndgime juba ka diagiammseisust nr. 16 vasakul. S&ddraseis
Idppmédnges on peatdhtsus opositsioonil, mille omanik pea-
aegu alati saab forsseerida vastavalt kas voéidu voi viigi.
Seejuures tuleb panna tdhele, et voidu saavutamiseks on
opositsioon médéduandev vaid siis, kui oma kuningas asub
etturist eespool, nii et viimane ei takistaks opositsiooni v&it-
mist iihel viljal, ja nimelt sddl kus ta ise asub. Erandi selles
suhtes moodustab juhus, kus ettur on joudnud juba 6. reale
(diagr. nr. 16. vasakul.). Opositsioon kaotab oma vddrtuse
aga siis, kui oma kuningas on juba joudnud etturi ette
6. reale, kuna siis vdidab tugevam pool alati. Selgituseks
toome seise diagrammil nr. 18.

Vasakul on meil seis, kus valge kuningas on juba
joudnud etturi ette 6. reale, millega valgele on kindlus-
tatud voit nii kdigul olles kui ka mitte. Kui must on kdigul,
voidab valge kohe, sest must peab siis loovutama opositsi-
ooni ja véimaldama valge kuningale edasitungi: 1. ... Kb8—
a8 2. Kb6—c7 Ka8—a7. 3. b5—b6-+ jne., voi 1. ... Kb8—c8
2. Kbb6 —a7 lihes b5—b6 jne. On aga kdigul valge siis kaotab

@
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must samuti, vaatamata sellele, et ta omab opositsiooni:
1. Kb6—ab Kb8—a8 2. b5—b6 ja must peab niilid loobuma
opositsioonist 2. ... Ka8—Db8, mille jargi véidab 3. b6—b7 jne.
Juhime siinjuures tdhelepanu veel vdikesele ndksule, mis
esineb sddraseis seises b- ja g-etturite puhul. Nimelt ei

voida toodud seisus 1. Ka6-ga
ndiliselt samavddrme 1. Kb6— _W_W
c6, sest must ei vasta sellele ,/ %, /// i
mitte 1. ... Kb8—c8 2. b5—b8, % // / //
samuti ka mitte 1. ... Kb8—a8 % % // //
2. b5—Db6, mis mdlemad annak- /// / Q//
sid valgele kiire voidu, vaid 7 ) ///
tugevamini 1. ... Kb8—a7l /// / % %l
Valgel on siis ainuke voidu- // / //// //
voimalus 2. Kcb6—c7 Ka7—a8 / / /// ’//
3. Kc7—b6! (Mitte aga 3. b5— v i,
b6, sest must oleks siis patis.) % /// Z///
3. ... Ka8—Db8, millega oleme Diagramm nr. 18.
saavutanud jallegi algseisu,
kus valge voidab kdiguga 4. Kb6—ab. Veendugu algajad
selles, et pddle 2. b5—b6+ Ka7—a8! on partii viik!
Vaatleme niitid ka olukorda, kus valge kuningas asub
kiill oma etturi ees, kuid pole veel suutnud tungida kuni
6. reani. Sddraseil juhtumeil otsustab voéidu voi viigi kiisi-
muse jdllegi opositsioon, voi teiste sdnadega, kes on kdigul,
kui kuningas asub etturi asukohale jdrgneval real, nii et pole
voimalik tempo voitmine etturkdiguga. Tiilibilise seisu
leiame diagrammilt nr. 18. paremalt. Siin otsustab partii just
fakt, kes on kdigul. Kui must on kdigul, s. t. valge omab
opositsiooni, vdidab materjaalse {iilekaalu omaja kergesti,
sest ettur lipustub: 1.... Kf{7—g7 2. Ki5—eb Kg7—{8 3. {4—{5
Kf8—e8 4. {5—16 jne. Kui aga kdigul on valge, voi teiste
sonadega, opositsioon on mustal, siis on seis viigiline:
1. Ki5—g$5 Ki{7—g7! 2. {4—f5 Kg7—f7 3. {5—i6 Ki7—i8! ja
omame juba tuntud viigiseisu. Voib kergesti veenduda, et
ka teistsugused vdidukatsed ei anna valgele mingeid tule-

®

Q

\

&

59



musi. Iseasi oleks aga, kui valge Ef4 asuks alles {2 vdi {3,
millega valgel oleks vdimalus vdita 1. f2—f4 voi 1. £3—f4
tempot ja seega ka opositsiooni, millega kdigusund ldheks
iile mustale ja seega partii talle kaotsi.

Uldiselt on soovitav mérkida, et sddraseis 16ppminges
kuninga ja etturiga kuninga vastu pole soovitatav kdia liiga
vara etturiga, vaid piilida viia voéimalikult kaugele ette oma
kuningas, ja alles hiljem jdrgneda etturiga. Meie teame ju,
et sddraseid 16ppmédnge saab vdita ainult siis, kui dnnestub
kuningaga tungida etturi ette ja voita sd4il opositsiooni; selge
on aga ka, et opositsiooni on kergem vdita siis, kui omatakse
veel moni varukdik etturiga. Siit voib médrata ka veel lihtsa
juhise, et 16ppmdng on alati vdidetud siis, kui kuningas on
suuinud vallutada védlja, mis asub kahe vilja vorra etturi ees,
iikskoik kes siis on kdigul. On ka selge, et tugevamal poolel
on siis alati voéimalus teha ootekdiku etturiga, millega ta voi-
dab opositsiooni ja seega ka partii.

Seega oleme vaadelnud

’ ’/ juba tdhtsamaid vo&imalusi

I B / ) e i
,/ ,,/ / ppmédnges kuninga ja ettu
//, % /// / riga kuninga vastu, ja toome
// ‘ // %@//// lépzks veel tpalar 6petlikl;u
Z / ndidet sddraste 16ppmédngude
//%% %% / ,/ // /// voitmiseks voi viigistamiseks.
7 %V % / Vaatleme esialgu seisu dia-

. % grammil nr. 19. vasakul. Must

% // / kdigul olles viigistaks mé&ngu
. ﬂ, / kergesti, sest pddle 1. ... Kd5
% % /// /// | —d4 voi c4 ei sa valge viia

Diagramm nr. 19. oma kuningat etturi ette ja
mang on viik, nagu teame

juba diagrammseisust nr. 16. all. Kui aga valge on kéigul,
siis voidab ta opositsiooni ja suudab lipustada oma etturi
jdrgneval opetlikul viisil: 1. Kd2—d3! Kd5—c5 2. Kd3—c3!
(N&dib esimesel pilgul vdibolla mdottetusena, takistada seega
oma etturi edasiliikumist, kuid see kdik on ainuke v&imalus
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opositsiooni ja seega ka partii voitmiseks. Pddle 2. c2—c4
Kc5—cb oleks mdng muidugi viigiline.) 2. ... Kc5—dS
3. Kc3—b4 Kd5—cb6 4. Kb4-—c4! (Jallegi voidab valge opo-
sitsiooni.) 4. ... Kc6—d6 5. Kc4d—b5 Kdb6—c7 6. KbS—cS!
Kc7—d7 7. Kc5—bb6 Kd7—d8 8. c2—c4. (Asjatu oleks siin
8. Kb6—Db7, sest pddle 8. ... Kd8—d7 9. c2—c4 Kd7—db peaks
valge kuningas jdllegi taganema b6 et kaitsta oma viimast
etturit.) 8. ... Kd8—d7 9. c4—c5 Kd7—c8 10. Kb6—c6!
(Seega voidab valge veel viimast korda opositsiooni, millega
partii on ka otsustatud; seevastu annab siin 10. ¢c5—c6? Kc8
—b8 ainult viigi.) 10. ... Kc8—d8 11. Kc6—Db7 ja c-ettur
lipustub takistamatult. Pandagu siinjuures héasti tdhele juhist,
et enne etturiga edasitungi viidagu kuningas voimalikult kau-
gele, kuna siis ei maéangita sddraseid l6ppmédnge peaaegu
kunagi valesti. Muidu on aga dppijate juures tavaline ndhe,
et sddrases 16ppmdangus tehakse toodud kiimne kdigu viltel
niipalju vigu, et vdit ja viik vahelduvad selle aja jooksul
mitmeid kordi, ja lopptulemuse otsustab asiolu, kes teeb
viimase vea. Tegelikult pole need 16ppmdngud aga sugugi
rasked, kui veidi jdlgida hoolsasti moningaid lihtsaid print-
siipe, mis iseenesest juhatavad kédtte diged kdigud.

Samal diagrammil paremal asuv seis esineb vdga sageli
praktilises partiis, ja on viigiline, vaatamata sellele, kes on
kdigul. Kdigul oleja vdib aga kartmatult teha veel moningaid
voidukatseid, ja vdga sageli annavad need praktiliselt ka tu-
lemusi, sest vastane laseb end viia segadusse ja kaitseb end
valesti. Votame ndite, et valge on kdigul ja méngib 1. Ke3—
d4; must on niitid seatud ndiliselt raske probleemi ette, kui-
das kaitsta Ef5. Né&hes, et pddle 1. ... Kg6—f6 2. Kd4—d5
Ki6—17 3. Kd5—eS5 Ki7—gb 4. Ke5—eb ldheb Ei5 kaotsi,
samuti ka pdadle teisi katseid, piitiab maéangija tavalisesti
intuitiivselt asuda vasturlinnakule, ja kaotab seega viigilise
partii. Tavaline jdtk voiks olla: 1. ... Kg6—hS 2. Kd4—d5!
(Mitte aga 2. Kd4—e5? Kh5—g4 ja must voidabl!) 2.... Kh5—
h4? (Kaotab ka 2. ... Kh5—g4 3. Kd5—e5 tottu, kuid viigi
andis siin veel 2. ... Kh5—g6, nagu ndeme hiljem.) 3. Kd5—
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ebl Kh4—g4 4. Keb—eS! ja valge voidab, sest EfS ldheb
kaotsi nii, et must ei suuda enam takistada valge f-etturi
lipustumist. Kuigi see ménguviis antud seisus on mustale
vigane, pandagu siiski tdhele valge kuninga peent man&dvrit
musta Ef5 vditmiseks, milline esineb sageli sddraste ettur-
16ppméngude puhul ja viib véidule, kui vastase ettur asub
veel 6. vdi 7. real. Antud seisus aga hdd maéngija viigile
méngides ei hakka iildse arvestama mitmesuguseid keerulisi
variante, vaid meenutab, et seis Ki5, Ei4; Kf7 valge kdigul
olles on viigiline (vt. diagramm nr. 18.), ja méngib seepérast
lihtsalt: 1. Ke3—d4 Kg6—i6 2. Kd4—d5 Ki6—1f7 3. KdS—eS
Kf7—e71, ja ootab seni kuni valge 166b kord K :{5, vastates
siis Ki7! ja saavutab kergesti viigi. Mainime aga veelkord,
et sddrane viik on véimalik ainult siis, kui must ettur on kau-
gemal 6. reast, kuna vastasel korral voidab valge sddrase
seisu ka siis, kui ta ise on kdigul. Neid juhtumeid vaatleme
aga hiljem seoses keerulisemate 16ppméngega.

Nagu ndeme, pakuvad l6ppmédngud kuninga ja etturiga
tksiku kuninga vastu nende ndivale lihtsusele vaatamata
kiillaltki peensusi ja nduavad tdpset kdsitamist. Palju liht-
sam on aga olukord, kui iiks pool on iilekaalus kahe etturiga.
Kuigi ka siis ndrgem pool mdénikord véib saavutada viigi,
isedranis kaksiketturite puhul, siiski enamasti voidab siin
alati tugevam pool. Vaatleme esialgu seise, kus tugevama
poole kuningas asub ettureist eemal, ehk teiste sdonadega:
kaks etturit ilma kuningata voitluses iiksiku kuninga vastu.
Alustame diagrammseisuga nr. 20., kus on toodud kaks seisu,
mis on molemad kergesti voidetavad tugevamale poolele.
Vasakpoolses seisus on voit selgemini ndhtav, sest on ju
selge, et must ei tohi liiia kunagi Eb4, kuna siis Ea5 takista-
matult lipustuks. Valge iilesanne voidu saavutamiseks seisab
ainult oma kuninga ldhedaletoomises, mille jdrgi voitmine ei
valmista enam raskusi. Vo&iks jargneda: 1. Kdl—c2 Kb5—ab
2. Kc2—c3 Kab—b5 3. Kc3—d4 Kb5—ab 4. Kd4—c5 Kab—b7
5. b4—b5 Kb7—c7 6. a5—ab6 Kc7—b8 7. b5—b6 Kb8—c8
8. Kc5—cb Kc8—Db8 9. b6—b7 ja vdoidab, sest b-ettur lipustub.
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Etturid suudavad end hdsti kaitsta aga ka siis, kui nad
on teineteisest eemaldatud. Nii nditeks parempoolses seisus
ei suudaks must kunagi voita iiht ettureist, véimaldamata tei-
sel lipustuda, ka siis, kui valge kuningas asuks kaugel eemal,
iitleme al. Musta ainuke idee vdiks olla 1. ... Ki5—i6
2. Kal—Db2 Ki6—g7, kuid siis
jdrgneb 3. f4—{5], ja must ei
tohi liiia kumbagi etturit nii

7, // / /%
padle 3. ... Kg7—h6 4. 15—i6, /// /// / ///
kui ka padle 3. ... Kg7—i6 - /// .
4. h5—h6'. Valge toob 'jéillc-.:g:i %@ // / //
31:1; kl:\:;;r;?ia ldhedale ja voi- / // % / ////

Mida kaugemal etturid l//7 // // ////
7 U

asetsevad teineteisest, seda /
kergemini suudavad nad teine- w / w __ w
teist kaitsta tiksiku kuninga / // 7 ///g
rinnakute vastu, kusjuures Diagramm nr. 20.

nelja vélja vorra teineteisest

eemal olevad etturid suudavad tiiksiku kuninga vastu lipus-
tuda ka ilma oma kuninga abita. Kui korvutiseisvad voi kahe
vdlja vorra eemalolevad etturid suutsid end kuninga vastu
hdsti kaitsta, siis halvim lugu on kolme vilja vdrra eraldatud
ettureiga. Nii nditeks etturid b4 ja e4 ei suuda end kaitsta
vastase Kc6 riinnakute vastu, kui oma kuninga abi pole saa-
daval, ja ldhevad mdlemad kaotsi. Must kdigul méngiks
1. ... Kc6—DbS5 2. e4—e5 Kb5—cb! tthes Kcb6—d5, millega tal
véimladub Ee5 166mine ja ka b-etturi pliidmine enne selle
lipustumist. See juhtum on aga voimalik ainult siis, kui
etturid pole veel mdlemad tiletanud malelaua keskjoont, vas-
tasel korral vdidavad nad kergesti. On vdimalik ka juhtum,
kus kuningas viigistab veel seisu, milles kuningas on etturite
ldheduses (nditeks: Khl, Ee4 ja h3; Kh4, viigistab must kéi-
gul olles 1. ... Kh4—g5 millega tal Snnestub vdita Ee4 ja
pilitida ka veel h-ettur.), kuid sddrased juhtumid esinevad viga
harva, ja tavalisesti otsustab kahe etturi tilekaal partii kiiresti.
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Teisiti on lugu vahel kaksiketturite puhul, mis on juba
likatud kaugele ette. Kaksiketturite puhul on soovitatav lii-
kuda edasi enne kuningaga ja iihe etturiga ja hoida teine
ettur varuks tempo voiduks, kui on vajalik voita opositsiooni.
Muidugi pole ddrelasuvail kaksikettureil mingit vddrtust, ja
partii on ka siin alati viik, kui vastase kuningas jouab dige-
aegselt vdhemalt c8 v&i vastavalt 8. Kaugele etteliikatud
kaksiketturite puhul tekkivaid hddaohte selgitab diagramm-

seis nr. 21. vasakul. Valge on
kiill llekaalus kahe etturiga,

i, .

W kuid on liikanud need edasi
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liiga kiiresti ja omab seetdttu
vaid viigi. Valge kdigul olles
ei saaks lildse teha voidukat-
seid, kuna ta kaotab kohe EcB,
kuid ka musta kdigul olles on
viik saavutatav: 1.... Kc7—c8
2. Kd5—d6 Kc8—d8 3. c6—c7+
Kd8—c8 ja must on niilid nii
pdédle 4. Kd6—cb kui ka pdidle

4. c5—cb patis, vastasel korral
voidab ta aga Ec7 viigilise
Kui valge on aga vdhemalt {ihe etturi jdtnud taha-
poole kas voi ithe vialja vorra, on voit kergesti saavutatav.
Votame nditena diagrammseisu nr. 21. paremal, kus valge
omab etturid g-liinil, kus need valmistavad voidu saavutami-
seks, nagu b-liinilgi, suurimaid raskusi. Valge vodidab aga
jdrgnevalt: 1. Kg5—{5 Kg7—qg8 2. K{5—f6 Kg8—i8 3. g6—g7+
Ki8—g8 4. g4—g5 Kg8—h7. Niilid oleks must pddle 5. Ki6—
{7 patis, pddle 5. g5—gb6+ Kh7—g8 oleks aga partii viik.
Voidu saavutab siin iihe etturi kahing, millega voidetakse
opositsioon: 5. g7—g8L+1 Kh7 : g8 6. Ki6—g6! ja vdidab,
sest 6. ... Kg8—h8 jdrgneb lihtsalt 7. Kg6—i7 iihes etturi
edasitungiga. Tiilibiline ndide, mida algajad tingimata pea-
vad madrkima.

Diagramm nr. 21.

seisuga.
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Lopuks toome veel ndite, kuidas voita sageli esinevat
Ioppmédngu Kb5, Ea7 ja b6; Kb7. Pddle pikemaid katseid
muul viisil vdidu saavutamiseks leiame 16puks lahenduse:
1. a7—a8L! Kb7 : a8 2. Kb5—c6 Ka8—b8 3. b6—b7 ja vdidab.
Seega 16petame lihtsate ettur-1lppmédngude késitelu ja soovi-
tame algajaile hoolsasti uurida eespool toodud nditeid ja sel-
gitusi, mida tundmata pole hdsti voimalik kdsitada oieti seda
liiki 16ppmadnge.

* *
*

Eelnevaist nditeist saime {ilevaate, milliste malendeiga
ja kuidas on voimalik matistada tiksikut kuningat, kuid sdédra-
seid 16ppmaénge ei esine praksises nii tihti kui just sddraseid,
kus vastasel on kuninga kdrval veel teisi malendeid. Vaat-
leme niitid 16ppmadnge, kus vastasel on kuninga korval kiill
veel teisi malendeid, kuid kus ta on siiski materjaalselt hal-
vemuses. Oleme muidugi huvitatud, kui suur peab olema
siis tlilekaal, et vdita vastast? Tavalisesti on olukord nii, et
sddraseis loppmédnges ei Onnestu enam vastase kuninga
otsene matistamine, vaid enne tuleb teda sundida loobuma
tema kuningat kaitsvaist malen-
deist, mille jdrgi tekib moni
meile juba tuntud l6ppmédngu
liik, kus vastasel on veel ainult
tiksik kuningas. Kui nende
loppmangude jaoks saime
anda tiildjoonelisi juhiseid iihe
voi teise liigi voitmiseks, siis
praegusel korral pole see hdsti

_E E W
o o ooy v [ B /// o

mitmeti, ja igailiks neist nduab 4

isemoodi jatku voidu saavuta- Diagramm nr. 22.
miseks. Vaatleme vaid tdhtsa-

maid ja sagedamini esinevaid iilekaalujuhtumeid, milliste
teadmine on hddavajalik.

/,/Z
/f///%////,
H_Een E
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Votame nditeks diagrammseisu nr. 22, kus valgel on iile-
kaal lipp vankri vastu. Sdaidrane iilekaal jatkub voiduks, kuid
viimase saavutamine pole sugugi enam nii kerge kui eeltoo-
dud ndidete puhul, samuti pole siin vdimalik anda samasu-
guseid {iildjoonelisi juhiseid. Peame siiski meeles, et antud
16ppmédngu voitmiseks tuleb vastase kuningas ajada jdllegi
ddrele, kus lopuks on voimalik voita wvankrit, mille jargi

matistamine on juba kerge.
selles seisus:

1. Lal—el+ Kd4—e5
2. Lel—b4+ Ked4—d4
3. Kg2—i{3 vd5—d3+
4. Ki3—e2 Vd3—d4
Must peab hoidma oma

vankri alati kuninga ldheduses,
kuna see voiks muidu kergesti

minna kaotsi. Samuti on kergesti |

taibatav musta piitie, piisida
oma kuningaga véimalikult kaua
tsentris.

5. Lb4—e7+ Ke5—d5

6. Ke2—e3 Kd5—c5
7. Le7—d7+ Vd4—c4
Pddle 7. ... Ke5 8. Lb5+
kaotaks must juba oma vankri.
8. Ke3—d3 Vc4—b4
9. Ld7—c7+ Kc5—b5
10. Kd3—c3 Vb4—a4d
11. Lc7—d7+ Kb5—a5
12. Ld7—e8! .....

Must on niitid igati kaota-
nud, sest kuninga kdikudele
ldheb kaotsi vanker, samuti ka
vankri kdikudele, millega ei tu-
listata valge kuningat. Pddle
12. ... Va3+ 13. Kc4 Vad+ 14

Kc5 jdrgneb aga matt mone
kdiguga.
Veidi tiilikamaks muutub

aga asjalugu, kui must pddseb
oma kuningaga nurka, kus ta
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Toome iihe voimalikest jdtkest

| on vordlemisi hdsti kaitstud.
Oletame, et diagrammseisust
ldheb méng edasi jdrgnevalt:
1. Lal—el+ Ke4—if5
2. Kg2—i3 vd5—d7
3. Lel—e4+ Ki5—i6
4. Ki3—f4 vd7—17
5. Led—e5+ Ki6—gb6+
6. Kid—g4 Vi7—g7
7. Le5—e6+ Kgb—h7+
8. Kg4—i5 Kh7—h8
9. Leb—e8+ .....
Siin hoidugu algajad aga

16ksust 9. Kf6?, millele jargneb
9. ... Vg6+1 10. K:gb6 ja must
on patis. Senini tehtud kdigud

ipolnud vdhemalt valgelt mitte

parimad, kuid valisime just
need, et saavutada seda mus-
tale vordlemisi soodsat kaitse-
seisu, milles vdidu saavutamine
nduab teatud vilumust.

AP Kh8—h7
10. Ki5—i6! et
Seega oleme saavutanud

tlitibilise vo&iduseisu seisudele,
kus must kuningas on suutnud
pogeneda nurka ja vanker sei-
sab tema ldheduses. Tekkinud
seisus valge ei dhvarda midagi,
kuid must on sattunud kdigusun-
dusesse ja peab eemaldama



oma vankri kuningast, mille Kh7 14. Ld3+ Kh8 vd&i g8 15.
jirgi see langeb valgele lipule | Ld8+ jne.

saagiks. V: 10. ... Vgl 11, Led+
10. ..... Vg7—a7 Kh8 12. La8+ Kh7 (Vg8 13. Lhl
Must v&ib valida veel jdrg- | matt.) 13. La7+ jne.

nevaid voéimalusi: ;. :
I 10, ... Vg2 vai Vb7 11. VI 10. ... Kh6 11. Li8 jne.

Le4+ ja véidab vankri. | Nae.a.me, " x‘nustal pole
: 10. ... Vg4 11. Lhs+ | emam kiillaldast kaitset.

ine. ’ 11. Le8—e4+ Kh7—g8!
II: 10. ... Vg3 11. Le4+ 12. Le4—d5+ Kg8—h8

Kg8! 12. Lc4+ Kh7 vdi h8 13. 13. Ld5—hl1+ Kh8—g8

Lh4+ jne. Pidle 13. ... Vh7 matistab
IV: 10. ... Vc7 11. Le4+ | 14. La8.

Kh81 12. Lhi+ Kg8 13. Ld5+ | 14. Lhl—gl+ ja vdidab.

Ulaltoodud variandest vdime kergesti méargata, et vdit
lipuga vankri vastu pole sugugi enam nii kerge kui mitme-
sugused matistamised tiiksiku kuninga puhul, sest vanker
aitab siin kuningat tGhusasti kaitset66s. Valge peab oma iile-
kaalu realiseerimiseks juba igati kasutama lipu mojupiir-
konna paremust vankri omaga vorreldes, ja sageli asetama
vastase kdigupuudusesse, kui tal puuduvad enesel otsesed
tulusad tulistamisvéimalused. Algajaile on soovitatav katse-
tada ndrgema poole piilidmist lipuga vankri vastu mitme-
suguseist erinevaist positsioonest, millega Spitakse ka pare-
mini tundma lipu paremusi vdrreldes vankriga, ja tutvutakse
lildse paremini malendite kdnnakuga.

Loppmiing lipp kahe vankri vastu on tavalisesti viigiline
ja vGit iihele poolele voib esineda vaid erandjuhtumeil; vii-
giline on ka 16ppming lipp vankri ja oda voi vankri ja ratsu
vastu, kui need malendid asuvad kuninga ldheduses nii, et
lipp ei suuda iihtki neist korraga voéita. Kuigi sddrasel juh-
tumil lipu omaja on materjaalses iilekaalus, ei jdatku sellest
siiski voiduks. Kaotatud ndrgemale poolele on aga loomu-
likult 1oppmédngud lipp ilithe oda v&i tihe ratsu vastu, kuid
imelikul viisil lipp monikord ei suuda vo&ita 7. reani edasi-
tunginud etturi vastu, nagu seda hiljem ndeme. Samuti on
lipul mones seisus voimatu voita vankri ja etturi vastu, kuid
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see 16ppméng kuulub juba keerulisemate hulka ja tuleb
kdsitlemisele vastavas osas.

Huvitav on ka 16ppmédng, kus lipp on kahe oda, kahe
ratsu, véi oda ja ratsu vastu, mis nduavad ndrgemalt poolelt
erakordselt tdpset kaitset. Kuigi suuremal osal juhtumeil

need seisud lépevad tugeva-

% % % % ma poole vdiduga, siis leidub
i%////g 7//% ometi ka vdimalusi, kus nor-
“H “mim
A //%/

gem pool saab asetuda nii-
vord kindlasse kaitseseisu, et
lipu omanik ei saa midagi ot-
sustavat ette votta. Nii toome
diagrammil nr. 23 kaks seisu,
mis on viigilised. Uldise juhi-
sena tuleb ndrgemal poolel

// _
/ // //
asetada oma malendid nii, et

//

/ //
J7 % / nad voimalikult takistaksid
Diagramm nr. 23. vastase kuninga edasitungi,
olles seejuures ise oma ku-

ninga kaitse all. Kaitse kahe odaga on seejuures kergem kui
oda ja ratsuga, ja isedranis raske on see kahe ratsuga, kuigi
diagrammseisus on vasakpoolset seisu kergem edasi maéan-
gida kui parempoolset. Need on aga valitud erandjuhtumid,
millede jdrgi ei saa pilistitada iildjuhiseid. Kahe ratsu puhul
on soodsaim asetada neid samasse positsiooni nagu odad
parempoolses diagrammseisus.

\

\\

o

\

Kuna ka sedaliiki 16ppmédngud kuuluvad raskemate liiki,
padlegi esinevad praksises vdga harva, siis jatame esialgu
nende ldhema uurimise ja piirdume vaid jdrgmiste juhistega:
kaitsmisel ratsudega asetada nad parem iiksteise kdrvale kui
iiksteist kaitsma, sest esimesel juhul takistavad nad palju
edukamalt vastase kuninga edasitungi; seejuures kaitseposit-
siooni loomiseks on sobivaim valida oma kuningale kas 2.
voi 7. rida. Kas seejuures aga partii viigistamine siiski dnnes-
tub, on védgagi lahtine kiisimus, sest siin piisab sageli vadhi-
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mastki muudatusest seisus, et muuta kaotusseisu viigiliseks
voi viigiseisu kaotuseks.

Vanker tavalisesti oda voi ratsu vastu voita ei suuda, kiill
aga monikord siis, kui vastase kuningas on juba térjutud la-
hedale nurgale, voi kui ratsu puhul suudetakse ratsu 1digata
kuningast, nii et ta 1dheb kaotsi.

Meid huvitavad esialgu seisud, 7
kus vastase kuningas on juba

@/ '
torjutud nurka, ja uurime, mil- /, // // %
lisel juhul siis oda teeb vankri % // /// @/

vastu viigi ja millal kaotab

? ' "/ / /
Diagrammil nr. 24. vasakul too- % W //,/ % %//
dud seisus voidab valge ker- % _g.// // 4
gesti; ka siis, kui must on kii- //// /// // %
gul. Voiks umbes jdrgneda: % % ///1 /
1. ... Ocd—eb 2. Vb2—f2 Oeb v ) /% _
—c8 3. Vi2—{8 Ka8—Db8 4. Vi8 /// // //

—g8 ja voidab, samuti ka pdéle Diagramm nr. 24.

.. Ka8—Db8 2. Vb2—i{2 Kb8—
c8 3. Vi2—c2 jne. Teisiti on aga lugu paremal toodud seisus,
kus must viigistab pédile 1. ... Og2—d5 2. Vg7—h7+ Kh8—g8
3. Vh7—d7 Od5—e4+ 4. Kgb—f6 Kg8—h8 ja valge ei saa
kuidagi edasi, sest pddle 5. Vd7—d2 Oe4—bl 6. Ki6—i7
Obl—e4 7. Vd2—h2+ Obl—h7 8. Vh2—hl on must patis.
Siit saame juhise, mis on kehtiv tavalisesti seda liiki 16pp-
médngude kohta: vanker vdidab nurgasoleva kuninga vastu
siis, kui ndrgema poole oda on sama vdrvi kuninga nurga-
viljaga; on oda aga vastasvirvi, siis on partii tavalisesti vii-
giline. Lihtne juhis, mis aga vordlemisi suure tGendolisusega
laseb hinnata sedaliiki 16ppmédngude vdidetavuse.

Veidi teisiti on olukord aga l6ppménges vankriga ratsu
vastu. Nagu juba eespool mainisime, véidab vanker siis ker-
gesti, kui ratsu on ldigatud oma kuningast ja langeb vasta-
sele saagiks. Vanker vdidab suurema vaevata ka siis, kui
vastase kuningas on tdrjutud nurka, kuna ratsu siis varjab
talle vajaliku védljapddsutee. Nédide diagrammseisult nr. 25
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vasakult. Must kdigul olles ei suudaks partiid enam hoida,
sest padle 1. ... Rb8—d7+ 2. Kb6—c7 matistatakse must, v3i
ta kaotab oma ratsu. Kui ratsu asub aga nurgavilja naaber-
viljal, siis teeb ta, vastandina odale, tavalisesti viigi, mis sel-
gub parempoolsest diagrammseisust. Valge ei suuda védita
ka kdigul olles, sest pdile
1. Vi5—a5 Re6—18+ 2. Kgb—
{6 Ri8—h7+ peab valge tule-
dest péddsemiseks vabastama
musta kuninga ddrelt. Muidugi
poleks seis enam viigiline, kui
valge vanker algseisus juba
asuks a5 ja saaks alustada tu-
listamisega 1. Va5—a8-, sest

7

—W _mC
%%%%QQ;A
) i
m B oE

,/////
////////////

/ 7 siis ldheks must ratsu pdile

/// 0 1T Re—mr a. Kg6—16
o,

/ / / / kaotsi. Seega pandagu tdhele,

Diagramm nr. 25. et nende antud juhiste juures

peavad ka teised malendid
pddle kuningate asuma soodsail positsioonel, kuid see on
juba iga maletaja enese asi, uurida vélja, millised seisud
voiksid moodustada erandeid antud juhiseist, ja millest see
voiks olla tingitud. On selge, et iildjuhiste andmine sddraste
vdéimalusterikaste 16ppmédngude kohta pole hdsti voimalik,
seepdrast peab neid votma rohkem tulusate ndpunditeina,
mis antud senise praktika alusel, kui mingisuguse kindlakuju-
lise méddrusena.

Vanker iiksiku etturi vastu muidugi vdidab, kui viimane
pole veel tunginud liiga kaugele edasi ja kui oma kuningas
pole etturist vdga palju eemaldatud, kuid alati siis, kui oma
kuningas asub juba etturi ees. Vanker voidab ka kahe seo-
tud etturi vastu, kui oma kuningas asub juba etturite ees, ja
muidugi ka siis, kui mdlemad kuningad asuvad ettureist
eemal. Kolme seotud etturi puhul oleneb v3it aga sellest,
kui kaugele need on joudnud juba edasi tungida; kui {iks
ettureist on jéudnud juba 6. reale, siis ei suuda varker enam

70



vbita, kiill aga siis, kui etturid asuvad veel 1hemal oma alg-
seisele. Vaatleme seise diagrammil nr. 26. Vasakpoolses sei-
sus voidab valge jargnevalt: 1. Vcl—c5 Kb6—c7 2. Vc5—h5
Kc7—d6 3. Vh5—h6+ Kd7—c7 (V&i 3. ... Kd5 4. Vg6 jne.)
4. Kb4—c5 a4—a3 5. Vh6:c6+ ja vdidab ka veel teised ettu-

rid, mille jdrgi voit on kerge.

Partii on aga viik, kui etturid W

on joudnud juba iihe vilja % //////,//
'y

/ ///// m

vorra edasi, nagu ndeme pa-

rempoolses seisus; valge vdib
katsetada 1. Vil—f4 Kg5—i6

iw
”/ﬁ/

\\

2. Vid—a4 Ki6—g5 3. Vad—a5
Kg5—gb 4. Kg3—f4 Kgb6—h6],
kuid ei tohi liiia niitid ei 5.

\\\

V:5 h2, ega ka 5. K:f5 h2 6. Val Y %

g3 jne., vaid peab leppima vii- |, /% /’/ %

giga. Igaiiks voib veenduda, % @ l// /
et ka teised vdoidukatsed ei Diagramm nr. 26.

anna valgele mingeid tulemusi.
Kui aga iliks ettureist on juba tunginud 2. reale, siis véib olu-
kord kujuneda valgele isegi kardetavaks. Nii nditeks seisus
Kg2, Val; Kg4, Ef4, g3 ja h2, suudab valge viigistada vaid
ettevaatliku ménguga (1. Val—a4!), kuna nditeks 1. Val—a3
kaotaks pddle 1. ... f4—f3+ 2. Va3:f3 h2—hlL+ 3. Kg2:hl
Kg4:13 jne., voi ka 2. Kg2—hl {3—f2 3. Va3:g3+ Kgd4—i4! ja
must vdidab. Sddrases l6ppmidngus on seepédrast valgele
soovitatav esimesel v8imalusel kohe sundida viiki.
Loppmiéngud kahe odaga vdi oda ja ratsuga iiksiku oda
voi ratsu vastu lopevad tavalisesti viigiga, kuid ka siin on
tugevamal poolel monikord vdiduvdimalusi, kui vastase ku-
ningas on juba tdrjutud &drele vdi nurka. Kui 16ppménges
liksiku oda vastu leidub neid vdimalusi iipris vidhe, siis seda
enam vdime neid leida vditluses tiiksiku ratsuga, isedranis,
kui seda teostavad kaks oda. Toome paar ndidet diagrammil
nr. 27. Vasakpoolses seisus on valgel oda iilekaalus, kuid
voidu voimaldab siin ainult musta kuninga dnnetu seis nur-

71



gas. Voiks jargneda: 1. Rb4—d5 Rd7—b8+ 2. Ka6—b6 Rb8—
d7+ (Vo6i 2....Rab6 3. Oe7 Rb8 4. Rc7 matt.) 3. Kb6—c6 RA7—
b8+ 4. Kcb—c7 Ka8—a7 (Voi 4. ... Ra6+ 5. Kb6 Rb4 6. Rc7+
tthes O:b4 jne.) 5. Od6—c5+ Ka7—a8 6. Kc7—c8 Rb8—ab
7. Oc5—bb6 ja matt jirgmise kdiguga. Mustal polnud siin
mingit kaitset.

Veidi komplitseeritum on

| //Z 7 /:/ 77’ lugu parempoolses seisus, ku-
// / //// na sddl must kuningas pole
// /// / mitte tdiesti nurgas, kuid see-

// / / vastu on valgel jdllegi kaks
%/////////% 7///// /// oda. Valge voidab siin jarg-

nevalt: 1. Of3—e4+ Kh7—g8

% /// /// ///// (Pddle 1. ... Kh8 2. Od4 Kg8

’///// //// g////// 3. Kgb saame sama seisu mis
w iandiski.) 2. Kg5—g6

% /// /// /// peavariandiski.) go—g

] Rg7—eb6 (Mustal pole paremat,

7
|/% /Z // sest padle 2. ... Re8 vdidab
Diagramm nr. 27. 3. Od5 T+ KIg 4. 00T ne.,
pisle 2. ... Kh8 aga 3. Od4

Kg8 4. Od5+, véi 2. ... Ki8 8. Oh6 Kg8 4. Od5+ k&igil juh-
tumeil ratsuvdiduga.) 3. Oe4—d5 Kg8—h8 4. Kg6—{7 Reb—c7
(P&dle 4. ... Rg7 vdidab 5. Od4 Kh7 6. Oed+, pédile 4. .
Rd8+ aga 5. Ke7.) 5. Od5—e4 Rc7—Db5 6. Kf7—f8 ja matt jarg-
mise kdiguga. Must kaotab igal juhul.

Nagu neist nditeist selgub, Snnestub tugevamal poolel
voita vaid siis, kui ta suudab piitida vastase oda voi ratsu,
voi jdllegi asetada vastase kuningas mativorku. See on aga
véimalik ainult siis, kui vastase kuningas on juba tdrjutud
ddrele, ja isegqi siis ainult teatavail juhtumeil. Tavalisesti kesk
lauda asuvat kuningat, mida toetab veel oda vo&i ratsu, kahe
odaga voi oda ja ratsuga ddrele ajada ei saa, nii et ka suu-
rem osa neist 16ppmaédngest on viigilised. Seda enam on see
ala aga armastatud 16ppméangude ehk etiilidide komponistelt,
kes nende vdheste malendeiga loovad sageli komplitseeri-
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tud variandega seise, kus vdit {thele poolele pole esimesel
silmapilgul sugugi toendoline, veel vdhem kiiresti leitav.

Eelesitatu varal oleme algajaid tutvustanud juba ké&ikide
tdiesti lihtsate 16ppmédngude liikidega, kus ndrgemal poolel
on alles kas ainult kuningas, vdi jdllegi kiillalt suur mater-
jaalne halvemus, nii et voit ei tekita suuremaid raskusi.
Tavalisesti aga partiist ei teki niivérd selgesti voidetud 16pp-
mdnge, vaid ilihepoolne paremus, kui seda on ilildse saavu-
tatud, piirdub vaid lihe-kahe etturiga voi positsioonilise iile-
kaaluga, kusjuures ndrgemal poolel on kaitseks veel rohkem
malendeid kui meie eeltoodud nditeis. Raskemate 16ppmén-
gude juurde asume aga hiljem, kui oleme juba tutvunud
tdhtsamate avangprintsilbega ja harjunud enam tdhele pa-
nema iiksikute malendite mdju mitmesuguseis positsioones,
voi teiste sonadega: kui meil on juba teatud vilumus malen-
dite kdsitamises.

Lopuks tutvustame algajaid siiski veel mdningate erand-
likkude 16ppméngega, kus tugevamal poolel on kiill tavali-
ses olukorras vOiduks kiillaldane paremus, kuid kus ndrgem
pool suudab viigistada moningate seisus leiduvate erakord-
sete véimaluste kasutamisega.

Vaatleme nditeks diagramm- Z
seisu nr. 28. @%%/ %/ % %/
Vasakul on seis, kus val- % ////// W// %

T o i o |0 O L
korras tdhendaks kindlat vditu, % /// /
kuid siin ei anna ile viigi. ’// % %
Sell viigiseisu tingimusek / 2 /

o:, aestenargge:as“poolge l::xs:lns- /// / // / /% // //
gas peab asuma etturi voi ettu- %//// % /// / ///

rit , etturid d asuma ,
s R s,
vastasvidrviline etturite moon-

\

Diagramm nr. 28.
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dumisviljale. Voime seega asetada a-liinile kuni 8 etturit,
kuid seis jddb ikkagi viigilseks. Selles on kerge veenduda,
sest pole voimalik tdrjuda musta kuningat vdlja valjakuilt a8
ja b8, kuna péddle 1. Od4—e5 ta oleks patis; pddle 1. a2—a3
Ka8—b8 2. Od4—e5+ Kb8—a8 3. Kb6—c7 voetakse mustalt
kuningalt kiill véli b8, kuid ta saab seevastu vélja a7, ja valge
pole jéllegi joudnud pdrmugi kaugemale. Veendutagu ise,
et seis on tdiesti viigiline!

Sama lugu on ka paremal toodud seisuga. Kuigi esime-
sel pilgul ndib véimatuna, et valge oda iilekaaluga ei suuda
voita, on see siiski nii. Pililides leida valgele voiduideed,
porkume peagi liletamatuile raskusile, sest musta kuningat
pole voimalik sundida loobuma véljust e7, €8 ja 8. Katsetab
valge oma kuninga viimisega d7 voi d8, jddb must patti, las-
tes kuninga pdgeneda aga g8 kaudu h8, muutuvad vdoidu-
vdljavaated veelgi vdiksemaiks. Seis on paratamatult viik.

Kaks uut huvitavat viigiseisu leiame diagrammilt nr. 29.
Vasakpoolne seis on iiks huvitavamaid viigiseise, ja on voi-

malik muidugi ainult b- voi g-

‘ /7 7 % % etturite puhul, samuti peab ka
W //% / , » oda seisma tingimata toodud
% /4 % 8 seisus. Valge ei suuda torjuda
// musta kuningat vdljult a8 ja
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/ ,: i
///@// W] e
e // e

mustal opositsioon ja ta viigis-
//// // // / ) / tab kergesti, mnagu ndgime
% Z // I juba eespool.

Diagramm nr. 29. Parempoolne seis on aga
ainult siis viigiline, kui valge

on kdigul, kuna musta kdigul olles valge voidaks kergesti
pdéle 1. ... Kf8—e7 2. Kh8—g7 jne. Valge kdigul olles ei saa
aga ratsuga voita ega kaotada tempot, et sundida musta
kuningat lahkuma vaéljult {7 ja {8, voimaldades seega oma

\

Q\\\

\

\
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kuningale véljap&4su g7 kaudu. Uldise juhisena sdirane seis
on viigiline, kui valge kdigul olles must kuningas asub sama
virvi vidljal nagu valge ratsu; on aga must kidigul voi asub
kuningas ratsule vastasvdrvi viljal, voidab valge kergesti.
Soovitame algajail veenduda diagrammel nr. 28, 29 ja 30 too-
dud seisude viigilisuses, piilides hakata otsima valgele voi-
duideed. Kasutu on teadmine, et see voi teine seis on vii-
giline, kui pole selge, mispdrast.

Lopuks veel diagrammil nr. 30 kaks erandseisu, mis mo-
lemad on viigilised. Loobume siinjuures pikemast peatusest
nende seisude juures ja la-

seme algajail veenduda, et Z % 7 7
valge ei suuda kuidagi voita / //@////
musta parima kaitse puhul T% // g ///
Kergenduseks teatame siiski, // @% % %
et vasakpoolses seisus must % % /V/ //
pddle 1. Oc5—bb ei 166 kohe / /,//
1. ... a7:b6?, mille jdrgi valge // / % ///
vdidaks paile 2. a5:bb, vaid /// // / ’///

alles pdidle 1. ... Kb8—a8! 2.

/
Kc6—c7 a7:b6l, sest pddle 3. // , // /
a5:b6 oleks must siis patis. 7% %% // //

Katsetatagu ka teiste vo&idu- Diagramm nr. 30.
ideedega, mis samuti ei anna

tulemusi. Parempoolses seisus peab madrkima, et paile 1.
Ke7—16 Kg8—h8 2. Of4—e5 Kh8—g8 3. Oe5—d4 ei vasta must
mitte 3. ... Kg8—h8?, millele jargneks 4. Ki6—{7 matt, vaid
3. ... Kg8—f8!, mille jargi valge ei suuda takistada musta
kuningat minemast jargneval kdigul jdllegi tagasi g8. Valge
pole seega joudnud sammugi edasi.

Lopetame seega lihtsaimate 16ppmédngude vaatlemise ja
asume jargmise, iseenesest vdga raske osa, avanguteooria
juurde. Enne viimase kdsilevotmist soovitame algajaile tap-
selt korrata koik eeltoodu, pidada meeles koik juhised ja ndi-
ted, ja mis peaasi — harjutada tublisti igasuguseid seise mit-
mesuguste malendeiga, et tutvuda vo&imalikult pohjalikult

\
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nende kdnnakuga. Sellest on védhe kasu, kui teatakse, kuidas
iiks vdi teine malend kéib, kui ei osata seisus kiiresti leida
iiles iiksikute malendite tulepiirkonnis asuvaid vélju. Seda
on voimalik aga saavutada lihtsa harjutamisega, alustades
lihtsamate seisudega vaheste malenditega, ja minnes jérk-
jargult iile keerulisemaile. Alles siis, kui ollakse juba kodus
ka keerulisemaiski seises, véib asuda avanguteooria uurimi-
sele, kus on ometi malelaual alles koik 32 malendit, mis ei
tohi kunagi minna iiksteisega segamini.
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IV Avanguteoreetiline osa.

Kuna tunneme niitid juba ké&iki malemdngu madrusi, tiksi-
kuid malendeid ja nende konnakut, lihtsamaid 16ppmédnge ja
voimalusi vastase matistamiseks, seega koiki alguseks vaja-
likke teadmeid, siis véime asuda praktilise partii juurde.
Mainisime juba varemini, et tavalisesti malepartii koosneb
kolmest osast: avang, keskmédng ja 16ppméng, ja meie tliles-
anne praegu kdesolevas osas on tutvumine just selle esi-
mese osaga, nimelt avanguga. Malendid algseisus ei vdi-
malda meile mingit otsest riinnakut vastase positsioonele,
samuti ka mitte suuremaid vahetusi, millega voiksime saa-
vutada mone tuntud 16ppméngu, seepdrast ei saa meie kasu-
tada oma seniseid teadmisi avangute juures, vaid peame
siin plistitama tdiesti uusi printsiipe. Algajaile tundub esi-
algu voimatu nii suure malendite hulga puhul leida just seda
oiget, millega tuleks kdia; tema arvates on alguses iikspuha,
milliseid malendeid tosta enne ja milliseid pdrast, peaasi
ainult, et moni neist ei ldheks kaotsi. Sddrane taktika on
aga tdiesti vale, ja viib vilunud vastase juures kiiresti kao-
tusele, seepdrast pliliame anda jargnevaga moningaid kind-
laid juhiseid, milliseid igal maletajal tuleks avangus pidada
silmas.

Nagu koikjal mujalgi, véidab ka males see, kes on tuge-
vam. Esialgu meie ei rddgi maletaja mdngutugevusest, vaid
just tema malendite tugevusest malelaual. Meie teame aga,
et males pole alati tugevam see, kel on rohkem materjali,
vaid sageli just see, kelle malendeil on suurem mdjupiir-
kond, mis pole takistatud teiste omamalendite poolt, voi
teiste sdonadega: kelle malendid seisavad paremini. Meie
fiheks ptlilideks avangus on seega oma malendite v&imali-
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kult soodne asetamine, et nad seisaks keskmdnguks hésti.
Niisiis oleme joudnud juba esimese tdhtsa juhiseni: piiiida
avangus asetada malendid voimalikult soodsaile positsioo-
nele, kus neil oleks maksimaalne tegevusvabadus. Kui peame
silmas seda juhist, siis on meil avangus juba teatud kindel
siht ja pole mitte enam iikspuha, kuidas v6i millise malen-
diga me kdime.

Eeltoodud selgitusist voime kohe lugeda vilja ka telse,
tdhtsa juhise, nimelt: enne riinnakule asumist viidagu voitlus-
vdljale voimalikult rohkesti malendeid, ehk teiste sonadega,
Iopetatagu areng. See juhis on iseenesest vdga tdhtis, kuid
selle vastu patustatakse kdige rohkem; isegi vilunud male-
tajate juures esineb sageli juhtumeid, kus rangimal kombel
eksitakse selle elementaarse juhise vastu. Riinnak puudu-
liku arenguga on peaaegu alati poolik ja ebakorrektne, ning
annab vastasele voimaluse selle vaevatuks pareerimiseks.
Kui aga riinnak jookseb kuivale, siis tavalisesti saavutab vas-
tane vasturiinnaku, mis on juba palju kardetavam ja otsus-
tab sageli kiiresti partii. Jdlgides edaspidist, veenduvad
algajad peagi selle vdite paikapidavuses. Peetagu muuseas
ka veel silmas, et riinnakule asumist digustab ainult mingi-
sugune paremus, olgu see siis materjaalne v5i positsiooni-
line; vastasel korral poleks meil mingit alust uskuda, et riin-
nak voiks olla edukas, kuna tavalisesti riinnaku edukaks teos-
tamiseks peab olema vastase seisus kas positsioonilisi ndr-
kusi, voi jallegi peab riindaja omama médngus enam malendeid.

Kui méngija enne partii juurde asumist peab meeles iilal-
toodud kaks juhist, siis pole kunagi karta, et ta kaotaks par-
tii juba avangus; isegi halvemasse seisu ei tarvitse tal sat-
tuda omast tugevama maletajaga méangides. Neile kahele
juhisele lisandub aga veel kolmas mitte vdhem tdhtis, mis
kiill pole kehtiv ainult avangu, vaid kogu malepartii kohta,
ja nimelt: maletaja mangigu alati, juba esimesest kdigust ala-
tes, mingisuguse kindla plaani jdrgi. Sageli médrkame, tava-
lisesti algajate juures, partiis tdiesti sihitut malenditega edasi-
tagasi kdimist, mida pohjendatakse seega, et korraga pole
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tules ei ilikski oma ega vastase malend, samuti ei dhvarda
otseselt midagi, seega on siis likskdik, kuidas v6i mida méan-
gida. Sddrane motlemisviis on aga tdiesti vale, ja siis ei anna
méang ka mingeid tulemusi. Isegi halb plaan, mis vdibolla
on enesele koguni kahjulik, on parem kui tdiesti plaanitu
mang, sest see Opetab maletajat iseseisvalt motlema, mis on
iiks tdhtsamaid eeldusi korralikuks maletamiseks. Siinjuu-
res juhime ka tdhelepanu sellele, et edaspidi toodud avangu-
variante ei maksa kunagi hakata pdhe tuupima, vaid peetagu
ainult meeles avangu pohiidee, mis alati vastab antud kol-
mele pohijuhisele. Muidugi on kergem, kui peetakse mee-
les ka iiksikuid ldbiuuritud variante, kuid see pole sugugi
tingimata vajalik. Niimoodi on v&imalik hoiduda mdlu {ile-
koormatusest, samuti annab sddrane avangute tundmine voi-
malusi neis uuenduste leiutamiseks, muutes seega maletaja
loovaks jouks, kes sageli voib panna vdgagi tdbarasse olu-
korda mdne nn. ,raamatuvariante” tundva vastase. Male on
vdga loogiline ja korrapdrane méng, ja seepdrast osutub tema
oppimine iiksikute printsiipide alusel palju kergemaks kui
seda vdivad kujutella vohikud, ndhes pakse kdsiraamatuid
tdis keerulisi variante.

Vaatleme neid antud kolme pdhijuhist veel ldhemalt. Esi-
mese juhise juures tekivad tahtmatult probleemid, kus siis
oieti asuvad need soodsaimad vialjad tliksikuile malendeile?
Siinjuures peame jadllegi tuletama meelde algosa, kus Ope-
tasime malendite konnakut ja Oppisime tundma malelauda.
Nédgime, et tsentrisse asetatud malendeil oli enamail juhtu-
meil palju suurem mojupiirkond kui malelaua &dédril asuvail.
Seega olemegi saanud selguse: arengu juures tulevad malen-
did asetada voéimalikult lihemale malelaua tsentrile. Mui-
dugi on jédllegi selge, et meie ei saa asetada koiki malendeid
malelaua tsentrisse, seepdrast asetame suurema tegevusraa-
diusega malendid sellaselt, et nende mdjupiirkond ulatuks
voimalikult tsentrini; nii nditeks on kasulik odasid arendada
nii, et nad valitseksid tsentrit ldbistavaid diagonaale, samuti
asetada vankreid vabule tsentraalliinele jne. Avangus kuu-
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luvad lahingusse kdige enne vidhem-vddrtuslikud malendid:
etturid, raisud ja odad, seega peame valima nende hulgast.
Kasutu oleks aga viia lilga kaugele ratsusid ja odasid, kuna
vastane voiks neid siis kergesti sundida taganema oma ettu-
rite riinnakuga, millega ta voidaks tdhtsaid temposid; tem-
pod on aga avangus vdga olulised tegurid, sageli olulise-
madki kui materjal. Seepdrast kuuluvad avangus tsentrisse
koéige enne etturid, kusjuures méngija pilitidku neid sinna
koondada voimalikult palju. Tugev tsenter tuleb, vdhemalt
avangus, luua alati ainult ettureiga ja mitte teiste malendeiga,
sest viimaseid voib vastane kergesti sundida taganema. Tei-
sed malendid, pddmiselt kiill odad ja ratsud, tulevad asetada
aga nii, et nad voimalikult avaldaksid md&ju tsentrile, takis-
tades seega vastast asetamast sinna oma malendeid. Kui
tsentris etturid on juba vahetatud, alles siis tuleb mdelda
selle vallutamisele teiste malendeiga, esmajoones jdllegi
ndérgematega, seega ratsudega voi odadega. Kuna vastasel
on muidugi samad kaalutlused, siis juhtub vdga harva, ja
tavalisesti ainult ndérgemate maletajate juures, et iiks pool
suudaks tsentri tdielikult vallutada, kuid {ilekaal tsentris
annab madngijale tema vastase suhtes peaaegu alati pare-
muse, kui mujal malelaual seis on enamvdhem vordne. Nii
siis kujuneb malepartii avangu pdamiseks motiiviks voitlus
tseniri pdrast; kes selles voditluses saavutab iilekaalu, omab
tavalisesti ka avangust vdljudes paremuse. Siinjuures pee-
tagu meeles, et paremus tsentris ei tule mitte liksi selle val-
lutamise ja omamalendite sinna-asetamisega, vaid just malen-
dite tulepiirkonna laiendamisega tsentrini. Seepdrast voime
uuemal ajal ndha avanguid, kus liks méngijaist on kiill kuhja-
nud palju malendeid tsenirisse, teine on aga asetanud nad
oma laagris tsentri suhtes aktiivselt, ja asub niitid selle riin-
damisele, mis sageli annab paremaid tulemusi kui esimene
teotsemisviis. Seega ndeme, et praegusaja malestrateegia
on vdgagi keeruline, ja selleks, et alati leida teotsemiseks
Oiget meetodit, peab omama kiillaldaselt praktikat ja mui-
dugi ka teadmeid.

80



Tédhtsaid momente sisaldab ka teine juhis. Oletame, et
maletaja loobub voitlusest tsentri pédrast, samuti ka oma
malendite kiirest arengust ja ldheb piiidma materjaalset iile-
kaalu, milleks tavalisesti on 1—2 etturit. Sellega on aga
tingimata ilihenduses mitmete tdhtsate tempode kaotus, ja
hdd mangija loovutab meelsasti need etturid, kasutades
seega voidetud aega oma arengu kiireks 1dpetamiseks. Kui
siis molemad pooled on saavutanud oma sihi, on {ihel neist
paarietturiline {ilekaal arendamata méngu-juures, teisel see-
vastu suurepdraselt arendatud méng ja nii suur nn. ,posit-
siooniline” {ilekaal, et see kompenseerib mitmekordselt an-
tud materjali. Ettureid voitnud maletaja peab alles siis hak-
kama moétlema oma arengu ldpetamisele, kui tema vastane
juba alustab otsustavat riinnakut mis tavalisesti arenemata
mdngu juures viib kiiresti véidule. Selle kohta leiame par-
tiides kiillaldaselt nditeid. Kujukaks nditeks on ka gambii-
did ehk kahiavangud, milles maletaja kahib 1—2 etturit oma
arengu kiirendamiseks, millega ta saavutab arengparemuse
ja loodab selle abil kahitud materjali hiljem véita tagasi.
Sddrased avangud on tavalisesti vdga huvitavad ja annavad
komplitseeritud seise, mistdttu neid kasutatakse sageli just
ndrgemate vastastega méngides. Siit selgub aga kindlasti,
et kunagi pole soovitatav minna varajases avangstaadiumis
voitma viikest materjaalset iilekaalu, kui seejuures vastane
saab end arendada ja oma areng jddb tagaplaanile. Teisiti
on lugu muidugi siis, kui vastane seda aega ei saa kasutada
soodsasti, kuid seda juhtub tavalisesti harva.

Kolmas juhis ei sisalda enam mingeid peensusi ega vaja
selgitamist, vaid on endastmdistetav. Asuda malepartii kal-
lale igasuguse plaanita, ei vdi kunagi viia mingisugusele
tulemusele. S&drane maéngija ei arene kunagi, samuti nagu
ta ei saavuta kunagi mingeid tulemusi enamvihem korraliku
maletajaga voisteldes. Peetagu meeles: halb plaan on parem
kui mitte midagi!

Niipalju avanguist ja nende printsiibest iildjoonis. Asume
niilid avangute eneste juurde, kusjuures esimesi neist piiiia-
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me selgitada veel iiksikasjalisemalt algaja maletaja seisun-
dilt. Oleks aga vdimatu seda teha kogu avanguteooria ldbi-
téotamise vidltel, ja seepdrast ongi soovitatav panna hoolega
tdhele eespoolantud juhiseid, mis aitavad algajail taibata
edaspidi mitmeidki esialgu keerulisena ndivaid variante.
Peetagu aga meeles, et kui monest variandist ei saada aru,
siis ei maksa seda lihtsuse mottes miite hakata 6ppima pdhe,
vaid kiisitagu nou monelt paremalt maletajalt. Pdhedpitud
variandega ei saavutata kunagi kestvaid tulemusi, ja nendega
voib kergemini kukkuda sisse, kui pililida vastast. See-
pdrast piilitagu taibata iga avangu pdhiidee ja variandes esi-
nevate tiiksikute kdikude mote.

1. Lahtised avangud.

Lahtiseiks nimetame avanguid, kus valge ja musta esi-
mesed kidigud moodustavad edasililkked kuningaetturiga,
nimelt: 1. e2—e4 e7—e5. Enne variantide juurde asumist
vaatleme esialgu lahtiste avangute ldhemat struktuuri. Ava-
kdiguga 1. e2—e4 asetab valge iihe etturi tsentrisse, vabas-
tades tiihtlasi ka diagonaalid oma lipule ja kuningaodale.
Ettur e4 votab mustilt vigureilt vdljad dS5 ja 15, ihtlasi kind-
lustades valgele ka védlja e4 valitsemise. Valge on seega
juba saavutanud teatava paremuse voditluses tsentri pdrast,
mida must peab niiid kuidagi kompenseerima. Loomulik
vastus oleks muidugi 1. ... e7—e5, mis annaks mustale samu
paremusi, mis valge esimenegi kdik, kuid mdningad male-
tajad ei soovi viia vditluse raskuspunkti mitte véljale e$,
vaid iitleme nditeks d5. Seda saavutavad nad teiste avan-
gutega, nimelt poolkinnistega, nagu Prantsuse (1. e4 e6) voi
Caro-Kann (1. e4 c¢6), milliseid vaatleme aga hiljem. Meid
huvitab esialgu péddle 1. e4 e5 tekkinud seis. Tuletades
meelde esimest juhist, tekib meil kiisimus, kus asetsevad
selles seisus igale malendile tema soodsaimad véljad? Rat-
sud seisavad kaheldamatult parimini védljul c¢3 ja 3, kuna
need on saavutatavad ainult the kdiguga, ja neilt avaldavad
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ratsud suurepdraselt survet tsentraalvdljule d5 ja e5. Valge
kuningaoda seisab aktiivseimalt muidugi véljal c4, kuid
sageli arendatakse seda oda mujale, nditeks b5, kus ta
dhvardab musta c6 arendatud ratsut ja iihtlasi seega ka
tsentraalvélja e5; oda arengust c4 loobutakse tavalisesti siis,
kui mustal on vdimalusi edasilikke d7—d5 teostamiseks,
millega oda sunnitakse taganema ja must voidaks tdhtsa
arengutempo. Oda arengul c4, ideega riinnata musta posit-
siooni ndérgimat punkti {7, pole aga mdtet, nagu selgub ka
siin alltoodud variandist, kuna see kujuneks varajaseks riin-
nakuks arendamata méngu juures, mis annaks paremaid voi-
malusi vaid mustale. Lipuettur asetseb soodsaimalt muidugi
vdljal d4, kuid kuna see viib tavalisesti vahetusele e5 ettu-
riga, siis arendatakse teda sageli ka d3, mis samuti on védga
elastne. Lipuoda arendatakse parimini kas e3 vdi g5, kus
ta esimesel juhul kaitseb tsentraalvdlja d4, teisel juhul jal-
legi aitab vallutada vélja d5, sidudes selleks musta {6 aren-
datud ratsu. Muidugi pole kdigul Og5 mingit mdtet, kui
must pole arendanud oma kuningaratsut vdljale i6.

Musta kohta on muidugi kehtivad samad juhised. Pee-
tagu aga meeles, et siin on toodud ainult iiksikuile malen-
deile nende soodsaimate védljade loetelu, kuid loomulikult
pole seisus voimalik asetada koiki malendeid soodsaimaile
vdljule, sest seejuures on ka vastasel sdna kaasa rddkida.
Milliseid malendeid arendada just soodsaimalt, ja millises
jarjestuses seda teha, see oleneb koik iiksikuist avanguist ja
nende iseloomest, nii et {ildjuhiste andmine oleks siin raske.
Praktiliselt on soovitatavam arendada ratsusid enne odasid,
kuid ka see juhis sisaldab sageli erandeid ja oleneb védga
palju avangu iseloomust. Vaatleme niitid avangut ennast
veidi ldhemalt.

1 e2—e4d e7—e5
2. Rgl—f3

See kdik on loomulikult hdd, kuna ta arendab ratsu tema
parimale vialjale ja tiihtlasi avaldab ka survet etturile e5,
dhvardades teda liilia jdrgneval kdigul. Tekib aga kiisimus,
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kas poleks soovitatavam enne vallutada tsenter kdiguga
d2—d4? Siinjuures tuletame meelde veel iiht juhist avangute
kohta: enne arendada koik vigurid ja viia kuningas varjule
vangerdusega, alles siis mdelda lipu ja vankrite arendamisele.
On ka selge, et pole soovitatav astuda voitlusse kohe oma
vadrtuslikema malendiga, lipuga, kuna vastane voib teda riin-
nata oma kergete viguritega, voites seega tdhtsaid arengu-
temposid. Alles siis, kui kdik vigurid on juba arendatud voi
moned neist vahetatud, asub lipp kogu omas tugevuses tege-
vusse. Sama lugu on ka vankreiga, mis tavalisesti kuuluvad
voitlusvéljale alles l16ppmédngus.

Tuleme niilid tagasi kdigu 2. d2—d4 juurde. Must vas-
taks sellele 2. ... e5:d4, ja niilid oleks valge seatud raske
valiku ette, kas kinkida mustale péddle 3. Ldl:d4 Rb8—c6
arengutempo, voi jdllegi valida alles niitid kdik 3. Rgl—i3,
mis meid viib aga ilihte valgele mitte vdga soodsasse varianti,
mida vaatleme hiljem. Seega ndeme, et kdik 2. d4 tooks
valgele ainult raskusi, vdhemalt nii varajases staadiumis.
Pole soovitatav arendada ka veel oda, sest meie ei tea, kas
ta seisab soodsamalt c4 vGi b5, kuna must pole veel ndida-
nud, millise arengusiisteemi ta valib. Pédédlegi tildjuhise jargi
on soovitatavam arendada enne ratsud ja siis alles odad.

Arvesse tuleks veel musta tsentri riindamine teisest kiil-
jest, nimelt 2. f2—f4, kuid see ménguviis on valgele vdgagi
kahtlane. Mitte seepdrast, et must voiks selle etturi liitia ja
siis kaitsta, vaid just seepdrast, et valge avab seega oma
kuningaseisu, mis sageli vdimaldab mustale &kilisi riinna-
kuid. Algajaile pole see manguviis igatahes kuidagi soovi-
tatav.

QTEE PR Rb8—c6

Must oli seatud probleemi ette, kaitsta etturit e5, kuna
valge dhvardas seda juba liilia. Teksti kdik on loomulikem
kaitse, kuna ta lihtlasi ka arendab musta médngu. Eeltoodu
pohjal langevad arvestusest vdlja kaitsed 2. ... Le7 voi {6,
samuti ka 2. ... Od6, mis asetab musta oda halvale vdljale
ja suleb tiihtlasi lilkumisvéimalused mustale d-etturile. Halb
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on ka 2. ... {7—{6, mis votab ratsult tema loomuliku arenda-
misvdlja 16, ja ndrgendab ka tublisti musta kuningaseisu, ise-
dranis diagonaali a2—g8. Ha&a ja soliidne kaitse on kiill veel
2. ... d7—d6, kuid seega votab must endale juba alguses
tdieliku kaitsemdngu iilesande, kuna teksti variandis on tal
vahetevahel voimalusi minna iile ka initsiatiivile. Kdiku
d7—d6 voib ta seejuures teha alati veel hiljem.
3. Ofl—c4

See kdik meeldib isedranis algajaile, kuna ta vdimaldab
sageli vastase ettevaatamatu méngu korral riinnakuid punk-
tile {7. Oige vastumédngu korral ei saavuta valge selle kii-
guga aga kunagi kiillaldast riinnakut, vaid must saavutab
tavalisesti kergesti vordse mdngu. Miks pole siis see kdik
koigiti hdd? Muidugi pole talle avangu tildprintsiipide sei-
sundilt palju ette heita, kuna seega arendatakse malend vord-
lemisi soodsale véljale, kuid mis puudub, see on siligavam
idee. Samuti hdsti médngitav on veel nditeks 3. Rbl—c3, kuid
ka see kdik on lihtne arengukdik, millega valge ei taotle
paremuse saavutamist avangust. Valge oma teise kdiguga
alustas riinnakut mustale tsentrile, nimelt viljale e5, ja loo-
giliselt peaks ta seda niiiid jatkama; on aga selge, et selleks
ei aita kaasa ei 3. Oc4 ega 3. Rc3, vaid ainult kas 3. Ob5 voi
3. d4. Viimast kdiku ei peeta eriti soovitatavaks, kuna must
pddle vahetust tsentris saab peatselt vastuliikkega d7—d5
kergesti vordsuse, kuid seevastu kdik 3. Ob5 on igati hdd
ja palju tarvitatavam, moodustades hispaania avangu, mida
vaatleme kiill hiljem. Seega on ka modistetav, miks valitakse
pédle 1. e4 e5 2. Rf3 Rc6 just hispaania avang, kui soovi-
takse avangust saavutada mingit paremust; on joutud juba
veendele, et teiste avangutega pole selleks suuremaid loo-
tusi. Kas seda on aga ka hispaania avanguga, on teine kiisi-
mus, kuid sel puhul on mustale vihemalt dige kaitse leid-
mine palju raskem kui teiste voimaluste juures.

< RETRG SRS Rg8—i6
See kdik on palju loogilisem ja teravam kui rahulik
3. ... Oc5, mis voimaldab valgele nii méneski variandis
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tugeva initsiatiivi. Kuigi valge oma eelmise kdiguga ei
dhvardanud midagi, ei digusta see veel musta jddma samuti
passiivseks, kui tal on voimalusi aktiivseiks kdigeks. Teksti
kdik on seoses dhvardusega etturile e4, mida must nditeks
pddle 4. 0—0 voib rahulikult liiia. Valge vdib niitid kaitsta
etturit kas 4. d3 voi 4. Rc3, kuid need mdélemad kdigud on
passiivsed ja voimaldavad mustale péddle 4. ... OcS vaevata
vordsuse. Parimaid voimalusi valgele pakub veel 4. d4l,
kuid see kdik viib keerulisisse seisesse, milliseid vaatleme
hiljem.

Ratsu kdik on Gieti seoses etturi kahinguga, sest pdile
4. Rg5 ei suuda must enam kaitsta punkti {7, kuid, nagu jarg-
nevast ndeme, saavutab must etturi eest kiillaldase arengu-
paremuse. Siin selgub juba meie avangjuhiste tdhtsus:
algaja oleks kindlasti loobunud kdigust 3. ... Ri6 etturikao-
tuse kartusel, kuid hdd médngija naeb, et valge kdaiguga 4. Rg5
patustab rdngasti meie teise juhise vastu, milles keelati vara-
jased riinnakud lopetamata arengu juures, ja kahib seepdrast
etturi, millega ta saavutab iilekaaluka mdangu.

4. Ri3—g5?

Titibiline viga, milliste eest algajad end hoidku. Valge
alustab varajast riinnakut punktile {7, millega ta saavutab
kiill védikese materjaalse paremuse, kuid seda oma arengu
hinnaga. Nagu ndeme, ei anna see valgele mingeid tule-
musi, vaid must saavutab seejuures initsiatiivi. Sddrasele
riilnnakule asumisel tuleb alati kaaluda, kas voidetav mater-
jal kaalub ka iiles arengtempod, mida vastane vdidab selle
operatsiooni teostamisel. Parim vdimalus valgele oli siin,
nagu juba eespool tdhendasime, otsene 4. d2—d4.

faglign slog d7—d5

Nagu kergesti ndha, on see mustale ainuke vdimalus
riinnatud punkti kaitsmiseks, kuid see on ka kiillaldane.
Tuleks arvesse veel ka 4. ... R:e4, et 5. R:e4 vastata 5. ... d5,
kuid see viib pddle 5. O:f7+1 keerulisisse seisesse, mis 13-
puks kujunevad kasulikeks valgele.

S. e4:d5
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Valge mdngis sellele etturivoidule, kavatsedes niilid
pddle 5. ... R:d5 jatkata 6. d2—d4], millega ta saavutaks
toesti paremuse, kuid mustal on varuks parem vastus, mis
on seoses etturikahinguga. Valgel pole seejdrgi paremat kui
pakutud kahingu vastuvotmine, sest muidu poleks tal hal-
vema seisu eest isegi mitte materjaalset vastukaalu.

3o, . osle: S0 S Rc6—a5!

Selle kdiguga riindab must valget oda, mille taganemise
jdrgi voiks juba liitia d5-etturi. Meie ndeme, et valge oma
riinnaku tulemusena on saavutanud halvasti seisva ratsu kor-
val veel tegevuseta oda, milline nfiiid peab veel kaotama
aega ratsu tulest pogenemisega.

6. Oc4—b5+

Voéimalik oli siin ka veel 6. d2—d3, kuid ka siis saavu-
tab must pddle 6. ... h7—h6 7. Rg5—f3 e5—e4! kiillaldase
paremuse kahitud etturi eest. Valge on juba valinud ‘niivord
halva variandi, et tal on niiid veel valida vaid halbade jat-
kude vahel, piitides nende hulgast leida parimat.

B baais dtiviess c7—c6!

Must v6is siin muidugi mangida ka 6. ... Od7, millega
ta 16puks vdidaks tagasi ka oma kahitud etturi, kuid teksti
kdik on veelgi tugevam. Valge sunnitakse niilid taganema
nii oma odaga kui ka ratsuga, kuna must seevastu arendab
soodsasti oma mangu ja d@hvardab juba vdita kiire riinna-
kuga, kui valge ka edaspidi ei mangi tapselt.

Z:n 85:2¢6 b7 : c6
8. Ob5—e2 h7—h6
9. Rg5—i3 e5—e4d
10. Ri3—e5 SR i

Lopetame siin selle avangvariandi uurimise, ja vaat-
leme, mida kumbki on saavutanud oma senise ménguga.
Valge on arendanud vaid kaks vigurit, mis aga kumbki ei
seisa eriti soodsasti; seevastu on must arendanud oma
mdlemad ratsud ja saab niitid kdigul olles tuua vélja veel
oma oda. Oc8 on sama hdsti kui arendatud, sest tal on ole-
mas vabad liinid nii a6 kui ka h3 suunas. Kogu selle hal-
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vemuse tasakaalustamiseks on valgel ainult iiks ettur, mis
aga kuidagi ei saa olla kiillaldane. Senine praktika on néi-
danud, et must saavutab alati kiillaldase riinnaku, et vdita
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Diagramm nr. 31.

tagasi vdhemalt kahitud materjali. Seepdrast peame dia-
grammseisus musta positsiooni soodsamaks.

* *

Vaadeldes eeltoodud avangvarianti ndeme, kuidas ei
tohi avangut kdsitada. Oleme tutvustanud algajaid ka lah-
tiste avangute pohijoontega, mis peaksid niilid olema enam-
vdhem selged; seepdrast asume niiiid lahtiste avangute ldhe-
male uurimisele, kuid juba edenenud maletaja seisundilt.
Seejuures soovitame algajaile voimalikult tdpselt uurida iihe
voi teise kdigu motet ja pShjusi, miks pole soovitatav teha
itht voi teist muud kdiku, mis ndib esialgu voib-olla vdga
heana. Piiliame seejuures anda koikide voimaluste kohta
voimalikult palju selgitusi, kuid on kergesti taibatav, et seda
koikide kohta teha ei saa juba lihtsa ruumipuuduse tdttu.
Alustame oma uuringut lahtiste avangute kohta itaalia
avanguga.
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a. Itaalia avang.

Uks vanemaid avanguid iildse
on itaalia avang, mis tekib pédile
kdike

1. e2—e4d e7—e5
2. Rgl—i3 Rb8—c6
3. Ofl—c4 0Of8—c5

Mainisime juba eespool, et
valge 3. kdik Oc4 pole vdibolla
parim seisus, kuna ta véimaldab

mustale hakata soodsasti tiili- !
. RiG. |

tama vastast kdiguga 3. ..
Kui must aga loobub vabatahtli-
kult sellest véimalusest, siis tu-
leb tal esmajoones arvesse just
vastus 3. ... OcS5, millega saame
itaalia avangu. Muidugi on nii
varajases partiistaadiumis iiksi-
kute arengukdikude vahel mais-
ted ,hdd” ja ,halb” rohkem in-
dividuaalsed, kuid siiski peab
iitlema, et itaalia avangus peab
must vditlema suuremate ras-
kusiga kui pédle 3. ... Ri6.

4. c2—c3 P

* o o

%%%;%Z%’
///%// %///
7 5
/’///g;/// Al
iy A
g% i %, 3
RoDuE EE

Diagramm nr. 32.

\

See on igatahes lootusrik-
kaim jatk valgele, kuna nii

péddle 4. Rc3 Ri6 5. d3 d6, kui
ka pédle 4. 0—0 Rf6 ei saavu-
taks ta iile vordsuse. Teksti

| kdigu jdrgi peab must arves-

tama dhvardusega d2—d4, mil-
lega valge vallutaks tsentri ja
sunniks musta oda taganema;
selleks on tal kaks soodsat vas-
tust, nimelt 4. ... Ri6 ja 4. ...
Ob6 milliseid vaatleme niiiid
jarjekorras.

4,851 Rg8—f6 (voi A.)

H&& jdtk, millega must alus-
tab voitlust tsentri eest mitte
selle vallutamiseks, vaid valge
poolt moodustatud tugeva tsentri
riindamisega. S&&drane meetod
on vahel vdgagi tulus, ja nagu
me hiljem n&eme, uuemal ajal
vdga sageli tarvitusel. Valge
peab muidugi jarjekindlalt jat-
kama oma 4. kdiguga alustatud
plaani.

5. d2—d4 G aia

Kui valge piiliaks siin viia

' kdiguga 5. 0—O0 enne varjule

siis saavutaks
R:ed 6. d4 e:d4

oma kuningat,
must pddle S. ...

' 7. Vel d5 iilekaalu tsentris ja

| seega ka parema maédngu.

Ra-
hulik v&imalus oleks muidugi
5. d3, kuid see ei annaks val-

| gele mingeid lootusi.

e5:d4

Must peab 166ma, sest pdile

. Ob6 6. d:e5 R:e4 voidaks

7. LdS5, sest dhvardab matt ja ka
ratsu on tules.

6. c3:d4 Oc5—b4+

Seega voidab must tédhtsa
tempo oma oda péddstmiseks
riinnakust, kuna vastasel korral

« e o e e

| valge etturtsenter oleks vdinud
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kujuneda védga tugevaks. Toome
nditena vaid voimaluse pédle
6. ... Ob6?. Valge méngib siis
7. d5 Re7 8. e5 ja must satub
peatselt lootusetusse seisu, kuna
valged tsentrietturid vétavad
temalt suurema osa liikumisva-
badusest.

7. Rbl—c3 o M
Varem madngiti siin sageli 7.
0Od2, kuid seejdrgi saavutab

must péddle 7. ... 0:d2+ 8. Rb:
d2 d5! 9. e:d5 R:d5 10. Lb3 Rce?7
vordsuse, sest valge suurema
liikumisvabaduse vastu on mus-
tal parem etturite seis. Vo&ima-
lik on muuseas ka veel 7. .
R:e4, mis 16puks annab ka um-
bes vordse mdngu. Midagi ei
anna valgele ka 7. Kfl, kui must
vastab oieti 7. ... d5! riinna-
kuga valge tsentrile.
Ts ooaow o Ri6 : e4

Must peab kohe alustama
vastuaktsiooni tsentris, kuna
vastasel korral see vdib muu-
tuda vdga tugevaks.
malus selleks oli siin 7. ... d5,
kuid see viib vdga keerulisisse
variandesse, mis annavad val-
gele paremaid v&imalusi. Nii
nditeks pddle 8. e:d5 R:dS 9.
0—0 Oeb 10. Og5 Oe7 11. O:d5
0:d5 12. R:d5 L:d5 13. O:e7 R:e7
14. Vel suudab must parimal ju-
hul saavutada ainult vaevalise
vordsuse. Teksti kdik on parem.

8. 0—0! Ob4 : c3

Ei tohi liilia hésti 8. ... R:c3,
sest pdéle 9. b:c3 O:c3 saavutab
valge kdiguga 10. Oa3! ilitu-
geva riinnaku, mida must enam
hédsti ei suuda pareerida; veidi
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Teine voi- |
| vastust 11. ... d6, mille jérgi 12.

parem mustale on kiill veel
9. ... d5, kuid ka siis on valgel
suurepdraseid  riinnakuvdima-
lusi: 10. c:b4 d:c4 11. Vel+
Re7 12. Le2 v&i 12. b5 jne.

9. d4—d5! s ak

Valge ei tohi lubada musta
méngida d7—d5, mis pdédle 9.
b:c3 annaks talle parema méangu.
Geniaalne tekstikdik on leiuta-
tud taani analititikult Mollerilt,
kelle nime jédrgi jirgnev riinnak
on ka nimetatud Mélleri riinna-
kuks. Ta annab valgele kiill
vordlemisi kardetavaid riinna-
kuvdimalusi, kuid &ige vastu-
méngu puhul saavutab must
vordse méngu.

MR Oc3—16

Umbes vdrdse mdngu saavu-
tab must ka pédédle 9. ... Re5 10.
b:c3 R:c4 11. Ld4 151 12. L:c4 d6
ja valgel on kahitud etturi eest
agressiivsem viguriteseis.

10. Vil—el Rc6—e7

11. Vel :e4 0—0!

Kaua peeti siin paremaks

Og5 O:g5 13. R:g5 0—0 14. R:h7
K:h7 15. Lh5+ Kg8 16. Vh4 {5
annab Mélleri riinnaku peavari-
andi. Uusimate uurimuste jdrgi
ei saavuta valge seega iile viigi,
viimast vdib ta aga kergesti
sundida. Teksti kdik, mis minu
teada on soovitatud Bogoljubovi
poolt, véimaldab mustale ndhta-
vasti kergema vdrdsuse, sest
niitid jdrgneks 12. Og5 lihtsalt
12. ... Re7—g6, mille jdrgi valge
peab vaatama, kuidas ta saavu-
tab midagi reaalset kahitud
etturi eest. Péadle 12. d6 c:d6



13. L:d6 Rf5 14. Ld5 v&ib must
aga 14. ... Re7 sundida valge
lipu jallegi tagasi d6, millele

jargneks uuesti Rf5. Lopetame
siin selle variandi wuurimise
otsusega, et seis on umbes

vdrdne, kuna musta enamettur
kompenseerib valge riinnaku-
voimalused.

28 Be
&%3%3
e w e
BB B
/ﬁ/////////;
//,////,//,
%/%%
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Diagramm nr. 33.

L,—-

A.
(1. e4 e5 2. Ri3 Rc6 3. Oc4d
Oc5 4. c8.)
RO 5 el Oc5—h6
See on 4. ... Ri6 kdrval teine

| 7
%

hdéd haitse Itaaha avangus; must
kavatseb valgel lasta moodus- ‘
tada tugeva tsentri, et seda siis
hiljem riinnata. Nd&ib, et mustal
on selleks vordlemisi soodsaid
tingimusi, sest surve punktile
d4 on tal juba olemas, ja seda
on voimalik suurendada hiljem
ka punktile e4, mida valgel on
vordlemisi tiilikas kaitsta. Kom-
pensatsiooniks on aga valgel
suurem liikumisvabadus.

| tega.

5. d2—d4 Ld8—e7

Must peab valima selle jédtku
oma e-etturi kaitseks, sest pdile

5. ... d6 voidaks valge vahetu-
sega eb etturi.

6. 0—0 d7—d6

7. a2—a4d a7—ab

8. h2—h3 Rg8—ib6

9. Vil—el 0—0

10. b2—b4 Rc6—d8

11. Ocl—a3 Ri6—d7

7//,%%/%

W a
% ///
% z //

%8% %

Dxagramm nr. 34.

Oleme saavutanud seisu, kus
valge on silmapilgul riindamas,
kuid mustal on soliidne kaitse-
seis modningate vastuvéimalus-

Valge jdtkab ntid 12.
kavatsusega viia seda

7
%

Rbd2,

| ratsut fl kaudu e3, kuna must

seevastu plitiab oma ratsuga f4.
On raske otsustada, kel on pa-
remad voimalused, kuna senine
praktika pole selle kohta annud
tdit selgust. Kumba poolt va-
lida, oleneb siin rohkem iga
méngija individuaalsest stiilist.

Itaalia avangu juures mai-

| nime veel pédle 1. e4 e5 2. Rf3
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Rcb 3. Ocd OcS esinevat vdima-
lust 4. b2—b4, mis kannab Evansi
gambiidi nime, kuid mis dige
médngu juures ei valmista, nagu
suurem osa sddraseid varajasi
gambiite, mustale suuremaid
raskusi. Lihtsaim vastus mus-
tale on kahingu vastuvotmine
4. ... O:b4 5. c3 Oa5 6. d4 d6!,
sest pddle 7. d:e5 d:e5 8. L:d8+
R: d8 9. R:e5 Oeb omaks must
parema l6ppmdngu. Valge vas-
tab paremini kiill 7. Lb3, kuid
pddle 7. ... Ld7! 8. d:e5 saavu-
tab ta nii 8. ... d:e5 9. 0—0 Obs,
kui ka péédle 8. ... Ob6 9. e:d6
Ra5 vaevata vordsuse. Vanad
ajad, kus Evansi ja teised gam-
biidid clid suurmoes, on ammu
juba médda, sest niilidisajal tun-
takse juba, kuidas igasuguseid
varajasi gambiite tuleb kdsitada.
Tavaline parim moodus on sdi-
rane, et voetakse pakutav ka-
hing vastu ja antakse vdidetud
materjal soodsal momendil ta-
gasi, kusjuures saavutatakse siis
mingeid muid paremusi, sest
gambiidid pole tavalisesti posit-
siooni seisundilt nende pakku-
jaile sugugi soodsad. Selle vdite
tdepdrasust voime jdlgida ka
edaspidiste ndidete puhul.

b.

Vaatlesime

Kaheratsu avang.

juba enne ({ht

Kaheratsu avang ‘ekib pdédle

kiike:
1. e2—e4d e7—e5
2. Rgl—i3 Rb8—c6
3. Ofl—c4 Rg8—i6

Mainisime juba varemini, et
see kdik on mustele soodsam
kui itaalia avangusse viiv 3. ...
Oc5, sest temaga arendatakse
samuti must vigur, kuid tiihtlasi
avaldatakse ka survet valgele
tsentrile. Pole siinjuures tdhtis,
kas must &hvardab kohe liilia
etturit e4 vdi ei, kuid valge peab
sellega alati arvestama, ja see
on iseenesest vdga tiilikas ning
segab rahulikku maéangukdiku.

Padle selle kdigu tulevad siin
veel arvesse 3. ... d6 ja 3. ...
Oe7, kuid need kdigud viivad
mustale mitte eriti soodsaisse
seisesse, kuna ta satub surutud
seisu igasuguste vdimalusteta
paremusele.

4. d2—d4!

See on parim jitk wvalgele,
kui ta ei taha valida surnud
ménguviisi 4. d3 Oc5 5. Rc3 d€

| 6. 0—0 0—0 7. Og5 h6 8. O:f6

L:f6 9. Rd5 Ld8 jne., millega
must saavutab kergesti vord-
suse. Kahtlane on aga etturi-
kahing 4. 0—0, sest pdéle 4. ..

| R:e4 5. Rc3 R:c3 6. d:c3 Oe?
| oleks valgel vaevalt kiillaldast

varianti kaheratsu avangust, mis |
polnud aga valgele eriti soodus, |

kuna ta alustas riinnakut musta
kuningaseisule liiga varakult.
Piiiame niilid anda iilevaate
neist variandest, millega valge
saavutab tdisvddrtusliku mangu.

92

| on soodus valgele.

paremust kahitud etturi eest.

4, <o o0 e5:d4

Parim vastus mustale, sest
péddle 4. ... R:ed4 5. d:ed oleks
valgel vidike paremus. Tuleb
tdhele panna aga seisu pdéle
4, ...d6 5. Rc3 e:d4 6. R:d4, mis
Valgel on



nimelt selles seisus tsentriettur |
. ménguviis

e4 etturi d6 vastu, mis asub lai-

|

endatud tsentris; seejuures valge |

ettur valitseb tdhtsaid védlju d5
ja 5, must aga ainult e5, kuna
véli ¢5 pole nii oluline. Suur
halvemus on aga see, et Ed6
asub oma malendeil teel ees,
takistades viimaste liikumisva-
badust, isedranis Of8 oma. S&a-
raseil juhtumeil on valgel suu-
remate liikumisvdimaluste tottu
paremus, kui seis mujal male-
laual on umbes vdrdne.

5. 0—0

Pole soovitav siin edasiliike
5. ed—e5, sest padle 5. ... d7—
d5! jadks valge tsentris halve-
musse. Uldse on valge oda
arengu juures c4 juhiseks, et
edasiliikkele e4—e5 peab must
véima vastata vastuliikkega d7
—d5 halvemuse viltimiseks
tsentris. Seejuures véivad méd-
nikord tekkida vdgagi keeruli-
sed seisud, mis aga pole mus-
tale tavalisesti dige vastumédngu
juures kardetavad.

Lépuks mainime veel, et 166-
misele 5. R:d4 v&ib must kartu-
seta vastata 5. ... R:e4, sest
paile 6. O:7+ K:f7 7. Lh5+
Ke7 8. R:c6+ d:c6 9. Le5+ Ki7
10. L:e4 Od6 omaks ta pare-
muse.

D, et Ri6:e4! (voi A.)

Kuigi see kdik ndib esime-
sel hetkel vdga kardetav, on ta
siiski mustale kindlaim kaitse,
sest seega hdvitatakse valge
tsenter tadielikult. Vdga keeru-
lisse Max Lange varianti juhib

siin 5. ... Oc5, kuid kellele see
on kasulik, selle
kohta puudub veel tdnini tdie-
lik selgus.
6. Vil—el
7. Oc4:d5

Parim vdimalus valgele, kuna
ta peab purustama ka musta
tsentri kiillaldase vastumdngu
saavutamiseks. Halvem on 7.
Rc83, sest must saavutab nii
padle 7. ... Oe6 8. O:d5 d:c3!
9. O:e4 L:dl 10. V:dl Ob4 kui
ka piddle 7. ... dicd 8. V:ied+
Oeb6 9. R:d4 R:d4 10. V:d4 Od6
vdhemalt vordse mdngu.

d7—d5

7 o wraipony Ld8 :d5
8. Rbl—c3 Ld5—ab!
Parim taganemisvdimalus

mustale lipule. Must on niiiid
védljunud igasuguseist hddaoh-
tudest ja saavutab edaspidi ker-
gesti vérdsuse, kusjuures valge
peab mangima veel hésti, et
musta kaksikodad ei péddseks
otsustavalt mojule. Sellest ndh-
tub ka, et kdik 3. Oc4 pole mus-
tale sugugi kardetav, seega ka
kindlasti mitte parim. Kuigi
must voibolla ka teiste voima-
luste puhul saavutab v&rdsuse,
sils igatahes mitte nii kergesti
kui siin.

9. Rc3: e4 Oc8—eb
10. Re4—qg5 0—0—0
11. Rg5:eb i7 : eb
12. Vel :eb La5—15
13. Ldl—e2 h7—h6
Méngud on niiid umbes

vdrdsed, kusjuures musta seis
on isegi vdibolla veidi muga-
vam.

93



A4

% ,
X = K
EamiE 3
%,/ %y/
E® B
/ W 5 A
AESATIIE ALY

~H°E B

Diagramm nr. 35.

A.

(1. e4 e5 2. Rf3 Rc6 3. Oc4
Ri6 4. d4 e:d4 5. 0—0.)

Silusin 0Of8—c5

See piilie etturi kaitsmiseks
on tunduvalt ndrgem kui 5.
R:e4, kuid on vdimalik, et ta on
siiski kiillaldane vordsuseks.

6. e4d—e5 d7—d5

7..:5316 ieeees

N6rgem on 7. Ob5 Re4 8.
R:d4 0—0! 9. R:c6 b:c6 10. O:cb
Oab! ja must saavutab pare-
muse. Kes ei soovi aga sellest
ménguviisist tekkivaid keerulisi
variante, v&ib valida ka rahu-

likuma 8. ... Od7.
7 AR d5:c4
8. Vil—el+ .....

Véi 8. f:g7 Vg8 9. Og5 16
10. Vel + Ki7 11. Re5+ R:e5 12.
V:e5 Oe7! ja valge ei saavuta
tile viigi kestva tulega.

8 duens Oc8—eb

9. Ri3—g5

Ka niiiid poleks 9. f:g7 had,
sest pdédle 9. ...
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Vg8 10. Og5 |

Oe7 11. O:e7 L:e7 12. R:d4 Vd8
saavutaks must isegi paremuse.

Ld8—d5

Mu1dug1 mitte 9."... L:f6 10.
R:e6 f:e6 11.Lh5+ uhes 12°1LC),

10. Rbl—c3 Ld5—i5
11. Rc3—ed .....

Oleme niitid jéudnud sei-
suni, kus arvamused musta pa-
rima kaitse suhtes ldhevad suu-
resti lahku; iihed soovitavad
11. ... 0—0—0, teised jillegi

.. Of8 v5i 11. ... Ob6. Meie
ei hakka siin selle iile pikemalt
pead murdma, kellel neist on
Sigus, sest teoreetiliselt huvitab
see variant meid vdhe: oli ju
mustal vdimalus valida 5. kdi-
gul parem voéimalus R:e4, mil-
lega ta saavutas vaevata vord-
suse; teksti variandiga pole tal
ka palju rohkemat loota, kui
valge méingib enamvdhem kor-
ralikult. Toome siiski nditeks
the keerulisemaist variandest,
mille wuurimine pakub palju

X0 el
%i _ 4
%Q%A% %

W ET
%%% /7/%
5B B B
%%%%
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Diagramm nr. 36.




il lauin Oc5—{8

12. Rg5 :17

Mitte aga 12. g4 L:g4! 18.
L:g4 O:g4 14. f:g7 O:g7 15.

Ri6+ Ki8 16. Rg:h7+ V:h7 17.
R:h7+ Kg8 18. Rg5 Rb4, vai 16.
R:g4 hS5, mdlemal juhul paremu-
sega mustale.

J2iE0ii e o Ke8 : {7

13. Red—g5+ Ki7—g8

Padle 13. ... Kgb on 14. f:g7
O:g7 15. V:e6+ Of6 16. g4 Ld5
17. Rh3 vo&i 17. 4 soodus val-
gele.

14. g2—g4! L{5—g6
Vo6ib méngida 14.
mitte aga 14. ... L:g4+ 15. L:g4
O:g4 16. {7 matt, ega 14. ... L:i6

15. V:eb Ld8 16. Lf3 Ld7 17. Ve7! | ’ 5 A3
. | muutub mang aga védga kinni-

| seks

jne.
15. 16 :9g7
Padle 15. V:e6 g:#6 16. Li3
vastab must 15. ... Kg7!, mille

jdrgi valge vdib kergesti sat-
tuda raskusisse.

15, ceees Oeb—d5!

Mitte aga 15. ... O:g7 16.
V:e6 Of6 17. Re4 VI8 18. g5 ja
voidab.

16. g7 :h8L+ Kg8:h8

17. Rg5—h3 0i8—d6!

Mustal on niitid vaatamata
vdhemkvaliteedile paremus, sest
tema kuningariinnak on ilitu-
gev, isegi pdidle 18. Rf4 O:f4 19.
O:f4 Vi8 jne. Valge teeks iga-
tahes paremini, kui ta valdiks
seda varianti ja wvaliks varem
mone vdrdsust andva voima-
luse.

c. Neljaratsu avang.

1. e2—e4 e7—e5

2. Rgl—i3 Rb8—c6

Valge voib ntitid teha vdga
soodsa ootekdigu 3. Rc3, millele
must peab vastama tdpselt, et
valtida halvemat seisu. Kui must
aga leiab &ige vastuméngu, saa-
vutab ta veel kergemini vdrd-
suse kui kdigu 3. Oc4 puhul.

3. Rbl—c¢3 Rg8—1i6

See kdik, mis viib mangu
tdiesti simmeetrilisile rajule, on

| parim vastus mustale, kuna oda
| arengule vGib valge saavutada

e | vdikese initsiatiivi: pddle 3. ...

Ob4 jargneks 4. RdS5, padle 3.
... Ocb aga kasuga 4. R:e5 R:eb
5. d4 jne. Teksti kdigu jargi

suuremate voimalusteta

kummalegi, mispdrast neljaratsu

|
|

avangut Oigusega nimetatakse
viigimédnguks.
4. Ofl—Db5

Noérgem on 4. Oc4, sest must
saavutaks siis pddle 4. ... R:ed
5. R:e4 dS5 kergesti vordsuse, ja
péddle 5. O:#7+7? K:f7 6. R:e4 d5
isegi tugeva tsentri téttu pare-
muse. Teine v&imalus valgele
on siin veel 4. d4 e:d4 5. R:d4
Ob4 jne., kuid seda vaatleme
hiljem, Soti mdngu juures.

P NFs 0Ofg8—b4

Arvesse tuleb siin veel 4.
... d6, mis viib meid hispaania
avangu Steinitzi variandile, vo&i
ka Rubinsteini soovitus 4. ...
Rd4. Viimasele kdigule jdrgneb
5. Oa4 Oc5 6. R:e5 0—0 vaga
keerulise seisuga, milles valge
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nédiliselt siiski suudab hoida
oma enametturit ja seega ei
pruugi seda varianti karta. Noz-
gem valgele oleks aga 5. R:e5,
sest pédédle 5. ... Le7 6. f4 R:bS
7. R:b5 d6 8. Ri3 L:e4+ on tal
valida kas halvema 1dppmédngu
9. Le2 L:e2+, vdi keerulise va-
riandi 9. Kf2 Rg4+ 10. Kg3 Lg6!
vahel, mis talle aga ei tdota
midagi hdad.

5. 0—o0 0—o0

6. d2—d3 d7—dé

7. Ocl—g5 .....

Midagi ei anna ka 7. Re2 Re7 |

8. ¢3 Oa5 9. Rg3 c6 10. Oa4 Rgb
11. d4 ja valge on saavutanud
kiill vdikese initsiatiivi tsentris,
kuid mustal on kindel seis ja ta
saavutab kergesti vérdsuse. Kui
valge aga méngib 7. O:c6 b:c6

8. Og5, siis vahetab ka must c3 |

ja tekib tdiesti

mang.
1. Cherdy Ob4 : c3
Padle 7. ... Re7 8. Rh4 c6

9. Oc4 on mustal veidi raskusi,
kuna valge &hvardab kestvalt
kuningariinnakuga. Teksti ka&i-
guga ithenduses olev manddver
annab mustale lihtsaimalt v&rd-

se méangu.
8. b2:c¢3 Ld8—e7
9. Vil—el Rc6—d8
10. d3—d4 Rd8—eb
11. Og5—cl c7—c5

Niitid dhvardab must saavu-
tada vahetusega c:d4 vdimalus-
terikast vastuméngu liputiival,
millega valge on peaaegu sun-
nitud kdima 12. d5. Ei ldhe mui-
dugi 12. d:e5 d:e5 13. R:e5? Rc7
vigurivéiduga. Péddle 12. d5 Rc7
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surnud viigi- |

13. Od38 b5! seisab must aga va-
hemalt sama hdsti kui valge,
vdibolla isegi paremini. Véima-
lusi médlemale poolele v&ib
praeguses seisus hinnata umbes
vordseiks.
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Diagramm nr. 37.

——

d. Hispaania avang.

1. e2—e4d e7—e5
2. Rgl—i3 Rb8—c6
3. Ofl—b5

Selle odakdiguga jdtkab val-
ge loogiliselt oma teise kdiguga
alustatud riinnakut punktile e5.
Kuigi valge otseselt ei dhvarda
seda etturit vdita, sest pdile 4.
O:c6 d:c6 5. R:e5 voidaks must

etturi tagasi kdiguga 5. ... Ld4
tthes hdd mdnguga, siis on
ometi see alaline etturivéidu

véimalus mustale vdga vastu-
meelne ja segab tema rahulikku
arengut. Oletades, et edaspidi
arendatakse teised malendid, ja
valge suudab viia wvangerdu-
sega varjule juba oma kuninga,
siis muutub ilaltoodud v&ima-



lus d&hvarduseks, millega must
peab tdsiselt arvestama. Lahti-
seis avanguis on aga e5 ndrgim
punkt musta tsentris, seega pole
selle kaitsmine sugugi véiga
meeldiv {ilesanne. Odakéigu
halvemuseks on aga asjaolu, et
ta viiakse liiga kaugele vastase
laagrisse, kus ta kergesti v&ib
voimaldada vastasele vdita tdht-
said temposid. Hispaania avang
on siigava ideega, kus iihtlasi
valditakse varajased vahetused
ja seisu avamine, seega armas-
tatud ala voitlust pooldavaile
maletajaile. Pole seepdrast ka
mingi ime, et hispaania avang
on turniiride praksises juba um-
bes pool sajandit, kuid alati ka-
sutatakse teda meelsasti ja leiu-
tatakse ikka uusi ja uusi vai-
malusi.

Hapiidss a7—ab! (voi A.)

Seda vastust peetakse prae-
gu parimaks hispaania avangus,
kuna kidik a7—ab on mustale
kasulik nii moneski seisus. See
kdik voib siin toimuda suurema
riisikota, sest vahetus 4. O:c6
d:c6 5. d4 (5. R:e5 Ld4) 5. ...
e:d4 6. L:d4 L:d4 7. R:d4 pole
mustale sugugi kardetav, kuna
tal on halvema etturseisu vastu
kaksikodad, mis kindlustavad
talle vdhemalt vdrdsuse.

Mustale tulevad arvesse siin
veel voimalused 3. ... {5 ja 3.

. Och, kuna 8. ... Rf6 vaat-
leme A juures. Esimesele neist
vastab valge 4. Rc3 Ri6 5. Le2
paremusega, kuna musta tsenter
on nork, ja teisele 4. ¢3 £5 5. d4
f:e4 6. O:c6 d:c6 7. R:e5 Od6

i

| 8. Lh5+ g6 9. Le2 Lh4 10. 0—0
| samuti paremusega valgele.
Seega ndeme, et must peab
vastumdngu valimisel olema véd-
gagi ettevaatlik, et mitte sattuda
kohe halvemasse seisu.

4. Ob5—a4 Rg8—i6 (voia.)

Siin tuleb edasiliike 4. ... 5
enne arvesse kui 3. kdigul, sest
pddle 5. Rc3 Ri6 6. Le2 saavu-
taks must pdédle 6. ... b5 7. Ob3
f:e4 8. R:e4 d5 9. R:f6+ g:i6 10.
d4 e4 11. Re5! R:e5 12. d:e5 Oeb
umbes vordse méngu; valge
vastab aga paremini 5. d41 e:d4
6. 51 Oc5 7..¢3 d:c3 8. R:c3 ja
omab tugeva riinnaku etturi
eest.

5. 0—0! coves

Tugevaim jitk valgele.
dagi ei anna v&imalused:

I: 5. d4 e:d4 6. 0—0 Oe7 7.
e5 Re4 ja must saavutab ker-
gesti vdrdsuse, omades kiillal-
dast tuge tsentris.

II: 5. d3 d6 6. c8 Oe7 7. Rbd2
0—0 8. Rfl b5 9. Oc2 d5! vord-
susega.

III: 5. Rc3 b5 6. Ob3 Oe7 7.
0—0 d6 8. a4 b4 9. Rd5 Rabd
vordsusega.

IV: 5. Le2 b5 6. Ob3 Oe?7
(Véimalik on siin ka 6. ... Oc5.)
7. a4 Vb8 8. a:b5 a:b5 9. Rec3
0—0 10. 0—0 (10. R:b5 d51) 10.
... d6 umbes vdrdse méinguga,
sest valge ei tohi liitia 11. R:b5,
mille jdrgi must saavutaks 11.
... Og4! iilitugeva riinnaku.

5. «vse. Of8—e7 (voi 1,2.)

Must ei ole sunnitud veel
kaitsma oma etturit e5, sest
pddle 6..O:c6 d:c6 7. R:e5 168ks

Mi-
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Diagramm nr. 38.

!

i

ta kasuga etturi e4. Teksti kai-
gu korval on hddd jatkud veel
5.0.s: d6, w8l 5. ... Rie4, milli-
seid vaatleme 1 ja 2 juures. Nor-
gemad on seevastu voimalused
. ... b5 6. Ob3 Oe7 7. a4 b4
8. Le2 0—0 9. a5, voi 5. ... Ocd
6. R:e5 R:e5 7. d4 R:e4 8. Le2
Oe7 9. L:e4 Rgb6 10. c4, mdle-
mal juhul paremusega valgele.

6. Vil—el

Niilid &hvardab aga juba 7.
O:c6 d:cb 8. R:e5 etturivéiduga,
mille pareerimiseks must on
sunnitud nérgendama oma lipu-
tiiva etturseisu. Seega ndeme,
et valge oma 3. kdiguga on saa-
vutanud teatava paremuse lipu-
tiival, kuid seevastu on jddnud
maha arengus. Viimane asjaolu
pole siin aga vdga tdhtis, sest
see mahajddmine pole suur, ja
pédédlegi on seis kinnine. Mui-
dugi pole ka musta liputiiva
nérgendus sugugi nii suur, et
see voimaldaks valgele mingit
reaalset paremust, kuid siiski
on valgel edaspidi kergem lei-
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da omale keskménguks sobivat
riinnakuobjekti kui mustal. Siit
mirkame ka, milliseid raskeid
ja keerulisi probleeme asetab
mangijaile hispaania avang.
Sama &dhvarduse vdis valge
asetada ka kdiguga 6. Le2, mil-
lele jargneks 6. ... b5 7. Ob3
d6 8. ¢3 Ra5 9. Oc2 c5 10. d4

Le7 11. h3 Rd7 umbes vordse
méanguga.
B A% b7—b5
7. Cad—b3 d7—dé
Norgem on 7. ... 0—0 8. a4

Vb8 9. a:b5 a:b5 10. d4! tottu.

8. c2—c3

Seega valmistub valge mén-
gima d2—d4 ja takistab {iihtlasi
ka musta ratsu juhuslikku sisse-
tungi d4. Vaadeldes ldhemalt
praegu tekkinud olukorda, néde-
me, et must on oma arenguga
ees, kuna tsentris valitseb um-
bes tasakaal. Mida on aga valge
siis saavutanud oma nii pikal-
dase arenguga, voi seisab must
juba paremini? Peame siin
ainult kordama eelmainitut:
must on oma Ee5 kaitsmiseks
pidanud ndrgestama oma lipu-
tiiva etturseisu, millega valgele
on antud vdimalus soodsaks
riinnakuks a2—a4; see riinnak
kindlustab talle tavalisesti vaba
a-liini valitsemise, vo&i jillegi
sunnib musta vabastama vélja

DY

| c4 valgeile malendeile. Teiseks

dhvardab valge alati kdiguga
d2—d4 saavutada tilekaalu
tsentris, mille tasakaalustami-
seks must on sunnitud mangima

| aegaviitvat manéévrit Rad lihes

c¢7—c5, andes seega valgele



aega arengu tasakaalustami-
seks. Peab iitlema, et tekkinud
seis sisaldab suuri v&itlusmo-
mente ja on seepdrast armasta-
tud maletajate poolt, kes mén-
givad partiis véidule voi kaotu-
sele, kartmata igasuguseid riske.

B. filies Rc6—ab

Siin valitseb meistrite hulgas
lahkarvamusi mustale parima
kaitse kohta. Uhed soovitavad
teksti kdiku, teised jdllegi pea-
vad 8. ... 0—0 paremaks. Eelis-
tatav on siiski viimaksmainitud
kdik, ja seda jdrgnevail pd&hju-
sil: kdiguga 8. ... 0—O0 takistab
must esialgu 9. d4, sest sellele
jargneks 9. ... Og4 10. Oe3 e:d4
11. c:d4 d5! vordsusega, sest
must saavutab tasakaalu tsent-
ris. Kahjutu on ka 9. a4 b4 10.
d4, ‘sest'~10." . -1"bic3 '11:'b:c3
e:d4 12. c:d4 d5 annab ka siin
mustale vaevata vordsuse. See-
ga peaks jargnema 9. h3, kuid
siis vastab must 9. ... RaS 10.
Oc2 ¢5° 11.:°d4 Lc7 12. Rbd2
c:d4! 13. c:d4 Rc6!, mille jargi
valgel pole enam mingeid loo-
tusi paremusele, vaid enne juba
mustal, sest kahingut 14. Rfl
R:d4 15. R:d4 e:d4 16. Og5 Lc5!
peetakse kasulikuks mustale
See variant on praegu iiks valu-
samaid punkte valgele hispaa-
nia avangus, ja kui siin ei leita
mingeid parandusi, siis pole
kiill ka mingeid lootusi enam
saavutada valgetega avangpare-
must hispaania avanguga.

Lépuks mainime veel, et ka-
sutu oleks siin mustale 8. ...
Og4, millele valge vastaks 9.d3

tthes Rbl—d2—fl—e3 paremu-

sega.
9. Ob3—c2 c¢7—c5
10. d2—d4 .....

Valge voib siin katsetada ka
10. d3, kuid seejdrgi saavutab
must pédéle 10. ... 0—0 11. Rbd2
Lc7 iithes Oeb ja edaspidise
d6—d5 vordsuse, kuna valge ei
saa seda edasiliiket takistada.
Teksti kdigu jdrgi peab must
kaitsma oma e5 etturit.

1 P Ld8—c7

11. a2—a4!

Selles kdigus avaldub erine-
vus musta 8. kdigul mainitud
variantides. Kui valge oleks siin
sunnitud méngima 11. h3, saavu-
taksime pddle 11. ... 0—0 seisu,
mida mainisime juba eespool,
ja milles pddle 12. Rbd2 on mus-
tale parim vastus 12. ... c:d4l
Teksti kédiguga kasutab valge
aga olukorda, et must pole veel
vangerdanud ja ei saa seetdttu

mangida 11. ... Od7, kuna siis
voidaks 12. a:b5 a:b5 13. b4
viguri.
b i b5—b4
Paadle 11. ... Vb8 12.:a:b5

a:b5 13. d:e5 d:e5 ei tohi valge
kiill votta etturit 14. R:e5 L:ed
15. V:a5, sest pddle 15. ... Rg4
16. f4 Lc7 17. Val c4l vdidaks
must partii, kuid ta vastab pa-
remini 14. Rbd2l, &hvardades
juba liitia e5, ja saavutab pdile
14. ... Rcb 15. Rfl 0—0 16. Re3
paremuse. Ndeme, et must peab
juba voitlema raskusiga.

122 "c32b4 c5:b4
13. Rbl—d2 0—0
Oc8—eb

14. Rd2—fl
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Midagi ei anna 14. ... Og4,
sest pddle 15. Re3 O:f3 16. L:f31
e:d4 17. Ri5! seisaks valge pa-
remini. T&helepanu vddrib aga
vastus 14. ... Ob7, kuid see-
jargi voib mustal olla raskusi
Eb4 kaitsmisega pddle 15. Od2,

vdi veel paremini: 15. Og5 h6
16. Od2 jne. :

15. Rfl—e3 Vig8—c8

16. h2—h3

Selle kdiguga takistab valge
mustade malendite sissetungi
véljale g4 ja dhvardab niiiid
pddle 17. b3 iihes Ob2 saavuta-
da tilitugevat survet musta
tsentrile. Kui must tahab seda
takistada kdiguga 16. ... Rc4,
siis peab ta loovutama vaba c-
liini valgele: 17. Od3 R:e3 18.
O:e3 iihes Vcl, millega valge
saavutab paremuse ka liputii-
val. Partiis Keres—Berg, Kemeri
1937, piitidis must siin kaitsta
oma tsentrit manédévriga 16. ...
Re8 17. b3 {6 18. Ob2 Of8 19.
Ld3 L{7, avaldades iihtlasi sur-
vet punktile b3, kuid valge saa-

//% %/%/
Al el &
u %///

%/% //

I%_%

Diagramm nr. 39.

| mini 10. ...

| vutas pddle 20. Rd2! kiiresti iile-

oleva seisu. Lopetame siin selle
variandi analiilisi otsusega, et
valgel on suurema liikumisva-
baduse juures veel elastsem
méng ja seega ka eelistatavam
seis.

l.

(1. e4 e5 2. Rf3 Rcb6 3. ObS ab
4. Oa4 Rf6 5. 0—0.)
Qe oeis @b 4 d7—dé
Nn. ,Kecskemeti kaitse”, mis
on iiks soliidsemaid hispaania
avangu vastu. Seda kaitset tar-
vitasid varem sageli Aljechin ja
Capablanca, kuid viimasel ajal
on ta ldinud moest.
6. c2—c3
Véib muidugi méngida enne
ka 6. Vel ja alles siis c2—c3.
Védga huvitavale variandile viib
6. O:c6+ b:c6 7. d4 R:ed 8. Vel
f5 9. d:e5 d5 10. Rd4, millele
must ei tohi vastata 10. ... ¢5?
11. Re2 c6 12. Ri4 g6 13. c4 d4
14. La4 ja vbdidab, vaid pare-
Oc5! voi isegi 10.
. Lh4, millega ta saavutab
vdrdsuse. Valgel pole selle va-
riandiga igatahes loota mingit
paremust.
B s eins Oc8—d7
Kardetav on 166mine 6.
R:e4 7. d4 b5 8. Ob3 dS5 8. a4
Vb8 10. a:b5 a:b5 11. d:e5 Oeb
12. Rd4! paremusega valgele.
7. d2—d4 Ofg8—e7
Ka siin pole soovitatav liilia
7. ... R:e4, sest valge saavutab

| pddle 8. Vel 15 9. d:e5 d:e5 10.

Rbd2 R:d2 11. O:c6 R:f3+
O:3 e4 13. O:edl

2.
paremuse.

| Teksti kdigu jdrgi peab valge



aga juba mdtlema Ee4 kaitsmi-
sele.

8. Vil—el

Pddle 8. d5 Rb8 9. Oc2 c6
saavutab must kiiresti vastu-
méngu liputiival. V&imalik on
siin héasti ka 8. Le2.

Bitaws st

9. Rbl—d2
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Diagramm nr. 40.

0—0
Od7—e8

"'\

Teine voimalus mustale oli
siin 9. ... e:d4 10. c:d4 Rb4 {ihes
jargnevaga d6—d5, millega ta
saavutab hdid Sansse vo&rdsu-
sele. Teksti kdigu jargi voiks
méing kujuneda edasi: 10. Rfl
Rd7 11. Rg3 Kh8 12. Oe3 {6, mil-
lega must jddb kiill surutusse,
kuid seevastu vdga kindlasse
seisu. Modlemapoolseid vdima-
lusi v6ib hinnata umbes v&rd-
seina.

2.

(1. e4 e5 2. Ri3 Rc6 3. ObS5 ab
4. Oa4 Rf6 5. 0—0.)

SR Ri6 : e4

Lahtine kaitse hispaania avan-
gus, mida omal ajal soovitas

| Tarrasch. Uuemal ajal peetakse
seda siisteemi aga mustale kaht-
laseks, kuna must saavutab kiill
ilusa vigurite mingu, kuid see-
juures omab parandamatuid po-
sitsioonilisi ndérkusi liputiival,
milliseid valge v&ib 6ige mingu
juures kasutada. Seetdttu on
lahtine kaitse viimaseaja turnii-
ride praksisest peaaegu tdiesti

| kadunud.

6. d2—d4
Pddle 6. Le2 vo6i 6. Vel an-

nab 6. . RecS5 mustale kohe
vordsuse.

BE $1eaieis b7—b5

Riia variant 6. ... e:d4 7. Vel

d5 8. R:d4 Od6 9. R:c6 O:h2+
10. Kh1! Lh4 11. V:e4+ d:ed 12.
Ld8+ L:d8 13. R:d8+ K:d8 14.
K:h2 annab valgele paremaid
voimalusi, kuna tema kerged vi-
gurid saavad kergesti ja Kkii-
resti asuda riinnakule.

7. Oa4—b3 d7—d5
Halb on 7. ... e:d4 8. Vel d5
9.: Rc3: Oeb:..10.,.0:d5 ©:45: .11.

R:e4 jne. paremusega valgele.

8. dd:eb

Norgem on siin 8. a4 R:d4!
9. R:d4 e:d4 10. a:b5 Oc5 11. c3
0—0 12. c:d4 Ob6 13. Rc3 Ob7
kerge vordsusega mustale.
Oc8—eb

9. c2—c3 Oi8—e7

Parem kui 9. ... Oc5, millele
jargneks 10. Rbd2 0—0 11. Oc2
jne.

10. Rbl—d2 .....

Peetakse parimaks jdtkuks
valgele, kuna ta seega alustab
kohe musta domineeriva ratsu
e4 tdrjumist. Méngitavad on

sesse

+ seese

101



veel 10. Oe3, voi 10. Le2 RcS
11. Vdl R:b3 12. a:b3 0—0 13. b4
h3dd manguga valgele, seevastu
pole soovitatav 10. a4 b4l 11.
Vel RcS 12. Oc2 Og4 jne. pare-
musega mustale.

10. 0—0

Pddle 10. ... R:d2 11. O:d2
Ra5 saab valge 12. Rd4 iihes
f2—f4 tugeva riinnaku musta
kuningaseisule, samuti padle 10.
< Had 11, el R'd212. L:d2
jne.; ebasoovitatav mustale on
ka 10. ... Rc5 11. Oc2 d4 12. Re4
d:c3 13. R:c§ O:c5 14. Oed pa-
remusega valgele. Teksti kdigu
jérgi ei tarvitse must karta va-
hetust 11. R:e4 d:e4 12. O:eb
f:e6 jne., millega ta saavutaks
vordse 16ppmédngu.

11. Ldl—e2 Re4—c5

Must peab juba loovutama
oma tugeva eelposti e4, mille
kaitsmine 11. ... Of5 ei ldinud
12. Vdl tsttu. Seega on valge
aga saavutanud valitsemise
tsentris ja omab pddlegi héid
voimalusi vastase ndrgestatud
liputiiva tottu. Teksti kdigu ase-
mel tuli mustal arvesse veel 11.

. R:d2, kuid pdidle 12. O:d2
on valgel ka siis vabam méng
paremate vdimalustega.

12. Rf3—d4! Rc5:b3
Pédle 12. ... Ld7 13. Oc2 saa-
vutab valge tugeva riinnaku

musta kuningaseisule, nii et
must on sunnitud vahetama.
Valge ei voinud aga eelmisel
kdigul méngida kohe 12. Oc2,
sest sellele jargneks 12. ... d4l
ja must saavutab kergesti isegi
paremuse.

102

13. Rd2:b3 Ld8—d7
14. Rd4:c6 Ld7 : c6
15. Ocl—e3 AR

Senini oleme jdlginud partiid
Botwinnik-Euwe, Leningrad 1934,
kus jadrgnes: 15. ... Of5 16. Vidl
Vidg 17. 13 Of8 18. Lf2 a5 ja
niitid vdis Botwinnik kdiguga
19. Vacll saavutada paremuse,
sest must ei suudaks vabaneda
oma ndrkusist liputiival. Peame
seejdrgi otsustama, et valgel on
selles variandis paremaid voi-
malusi.
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Diagramm nr. 41.

a.
(1. e4 e5 2. Rf3 Rcb 3. ObS
a6 4. Oa4.)
IR AR d7—dé6

Variant, mis oli aastate eest
suurmood, kuid mis on jddnud
viimasel ajal veidi tagaplaanile,
kuna valge jargneva kdigu vastu
pole leitud mustale tdisvddrtus-
likku kaitset.

5. c2—c4! ceses

Vidga tugev jdtk, millega val-

ge kindlustab endale edasiliikke



voimaluse d2—d4, pddle selle
avades oma odale taganemise-
tee ja valtides b7—Db5. Teisist
siin arvesse tulevaist jatkest
voib veel mainida 5. d4 Od7 6.
c3 g6 7. 0—0 Og7 8. Og5 Rge7
9. Ld2 {6 10. Oh6 0—O0 mustale
kindla seisuga, v&i 5. O:c6+

b:c6 6. d4 {6 7. Oe3 g6 8. Ld2

Og7 jne. surutud, kuid vordle-
misi kindla seisuga mustale.
Sellele sarnaseid variante anna-
vad ka jatkud 5. 0—0 ja 5. c3;
viimasele neist pole mustal soo-
vitatav vastata S. 15, sest
pdédle 6. e:f5 O:5 7. d4 e4 8.
Rg5 Ri6 9. {31 e:f3 10. 0—0! saa-
vutaks valge iilitugeva riinnaku-
seisu.

S. eeees Oc8—d7?

Ka siin pole soovitatav vas- |

tuliike 5 ...
voib siis keerulise variandi 6.
d4 f:e4 7. R:e5 d:e5 8. Lh5+
Ke7 9. O:c6 jne. korval méngi-
da ka rahulikult 6. e:f5 O:#5 7.
d4 jne., sarnaselt eelmises mar-
kuses toodud vdimalusele.

6. Rbl—c3 g7—gb

Véimalik on siin ka 6. ...
Ri6 7. d4 e:d4 8. R:d4 R:d4 9.
0:d7+ L:d7 10. L:d4 Oe7, mil-
lega must jéab kiill veidi kinni-
sesse seisu, kuid. seevastu on
suutnud vahetada mitmed ma-
lendid, kergendades seega oma
seisu. Teksti kdiguga dhvardab
must pddle Og7 takistada val-
get mangimast d2—d4, mispa-

rast see kdik peab toimuma
kohe.

7. d2—d4 Of8—g7

8. Ocl—e3 e5: d4

15, sest viga hésti |

Seega vdldib must hddaohu,
mis teda d&hvardas juhul d4—d5
tihes c4—c5 kaudu. Pddle 8. ...
Ri6 vois jdrgneda tugevasti 9.
d:e5 d:e5 10. Oc5, nagu partiis
Keres—Aljechin, Margate 1937.

9. Ri3:d4 Rg8—e7
10. 0—0 0—0
11. Val—cl 3
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Diagramm nr. 42.

Ldpetame siin selle variandi
vaatlemise. Valge seisab tingi-
mata paremini, kuna ta valitseb
suurema osa tsentrist, samuti
omab hidd voéimalust riinnakuks
liputiival kdiguga c4—c5. Mus-
tal seevastu on ainukeseks vas-
tuSansiks edasilitke {7—15, kuid
selle jdrgi vahetaks valge 15 ja
saaks vdlja d5 valitsemise tottu
positsioonilise paremuse. Ha&d
meister viiks minu arvates valge
seisu kindlasti voidule.

A.

(1. e4 e5 2. Rf3 Rcb6 3. ObS.)
- FE T Rg8—i6
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Teksti kdik on kindlasti ndr-
gem kui kaitse 3. ... a6, milline
kdik tuleb mustale peaaegu igas
seisus hiljem kasuks. N&rgem
on ka 3. ... d6, mille jargi valge
saavutab kdiguga 4. d4 Od7 5.
Rc3 Rf6 6. O:c6l O:c6 7. Ld3
e:d4 8. R:d4 paremuse.

4- o'_o L B S

Parim jdtk. Seevastu ei anna
otsene 4. d4 valgele midagi,
sest must vastab 4. ... e:d4 ja
omab pédédle 5. 0—0 Oe7 6. R:d4
a6 7. Oc4 d5 8. e:d5 R:d5 9. R:cb
b:c6 vérdse mangu.

Ladse.s Ri6 : e4 (v3il.)

Teine hdi vdimalus mustale
on siin Steinitzi kaitse 4. ... d§,
mida vaatleme I. juures. Eba-
soovitatav on seevastu 4. ...
OcS, sest pdidle 5. Rc3 d6 6. d4
e:d4 7. R:d4 Od7 8. Ri5 omab
valge paremuse.

5. d2—d4

Pddle 5. Vel Rd6 6. R:e5 Oe?

saavutab must vérdsuse.
S.ageiun Of8—e7

Halvem on 5. ... Rd6 6. O:c6
d:c6 7. d:e5 Rf5 8. L:d8+ K:d8
9. Vd1+ Ke8 10. b3 paremusega
valgele, millisele tulemusele
viib ka jdtk 5. ... a6 6. O:cb
d:c6 7. Vel Ri6 8. Rc3 Oe7 9.
Og5 0—0 10. d:e5 jne. Pidle 5.

.. e:d4 6. Vel d5 7. R:d4 Od6 |

saavutame Riia variandi.
6. Ldl—e2 Re4—d6

Halb on 6. ... 5 7. d:e5 0—D0
8. Rc3 R:c3 9. Lc4+ tihes L:cS.

7. Ob5:¢c6 b7:c6

Mitte aga 7. ... d:c6 8. d:e5

Rf5 9. Vdl Od7 10. e6! f:e6 11. |
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Re5 Od6 12. Lh5+ otsustava
riinnakuga.

8. dd:e5 Rd6—Db7

Véi 8. ... Ri5 9. Le4 g6 10.
Rd4 vabama ménguga valgele.

9. Rbl—c3 0—0

Ei ldhe 9. ... Rc5 10. Rd4 Oab
11. Lg4 O:fl 12. L:g7 V{8 13. K:fl
Re6 14. R:eb f:d6 15. L:h7 suure
paremusega valgele. Halb on
ka 9. ... d5 10. e:d6 iihes Vel
jne.
10. Vil—el
Selle hidd kdiguga, mille leiu-
tas Pillsbury, kindlustab valge
endale paremuse, kuna must ei
saa nii kiiresti viia 1dbi vastulii-
ket d7—d5, millega ta saavutaks
tasakaalu tsentris. Otsene 10.
... d5 oleks halb 11. e:d6 O:d6
12. Og5 Ld7 13. Re4 tottu, sa-
muti ka 10. ... Ve8 11. Lc4 Rcd
12. Rg5 O:g5 13. O:g5 L:g5 14.
L:c5 Ve6 15. Ld4! jne. Mustal
ei jd4 seega muud kui alltoodud
jatk.

30: & larmise,

11. Ocl—c3  Rc5—eb

12. Ri3—d4¢ .....

. Valge koikide oma viimaste
kdikudega takistas edasiliiket
d7—d5; niitid, mil mustal ava-
neb vo&imalus selle teostami-
seks, saavutab valge seejdrgi
' jallegi muul viisil kasu.

12 Reb : d4
13. Oe3:d4 c6—c5
| Must ei vdi méngida kohe
| 13. ... d5, sest pdédle 14. Ra4 val-
lutaks valge tdhtsa vilja c5 ja
| saavutaks liputiival mustil valjul
| iilekaaluka mé&ngu.
14. Od4—e3

.....

Rb7—c5

d7—d5



15. e5:dé6

16. Rc3—e4

Valge on musta etturite ndrga
seisu tottu suuresti paremuses,
millest peaks jdtkuma isegi
kindlaks vd&iduks.

Oe7 : d6

n
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Diagramm nr. 43.

L
(1. e4 e5 2. Rf3 Rc6 3. ObS
Ri6 4. 0—0.)
B s < hia d7—ds

Steinitzi kaitse, mis on mus-

tale igatahes parem kui 168-
mine 4. ... R:e4. Jatk 4. ... Oe7
5. Rc3 d6 annab meile sama
manguviisi.

5. d2—d4 saals

Noérgem on 5. Rc3 Og4 6. d4
Rd7 ja must seisab hésti.

Bigs e Oc8—d7 ‘

Halb on 5. ... e:d4 6. R:d4 |
Od7 7. O:c6 b:c6 8. Li3 pare-
musega.

6. Rbl—c3 i R T

Tédhelepanu vddrib jatk 6.
Vel Oe7 7. d:e5 R:eb (7. ... d:eb

8. Rc3.) 8. O:d7+ iihes Rd4, ka-

vatsusega viia ratsut {5 ja oda
pdédle b2—Db3 viljale b2.
B. citilue o3 Ofg—e7
Parem kui 6. ... e:d4 7. R:d4
Oe7 8. O:c6 b:c6 9. b3 paremu-
sega valgele.

7. Vil—el Einres D
Siin tuleb veel arvesse 7.
d:e5 R:e5 (7. ... d:e5 8. Og5

0—0 9. Le2 iihes Vdl jne.) 8.
0:d7+ iithes Rd4, vdi ka 7. O:cb
O:c6 8. Ld3, mis mdlemad anna-

vad valgele ilusa mangu mitme-

suguste v&imalustega.

7 0 PETREAS e5:d4

Siin on vahetus juba sunni-
tud, sest 7. ... 0—0 kaotab va-
hemalt etturi pdédle 8. O:c6 O:cb
9. d:e5 d:e5 10. L:d8 Va:d8 (10.
... Vi:d8 11. R:e5 O:e4 12. R:ed
R:ed 13, Hd3 1514 13 Qeb-T 15,
Kfl viguri vdiduga.) 11. R:e5
O:e4 12. R:e4 R:e4 13. Rd3 f5
14. 13 :Oc5) 15, R:c5 R:d 16.
Og5 Vd5 17. Oe7 Ve8 18. c4 ja
valge vdidab kvaliteedi. See
pikk kombinatsioon on tuntud

. Tarraschi 18ksu nime all.

8, Ri3:d4 0—0

Seega oleme saavutanud
normaalseisu hispaania avangu

. Steinitzi kaitses, kus valge peab

hakkama otsima parimat jatku.

| Senini ei annud mitmesugused

vahetuskombinatsioonid tsentris
mustale loodetud kergendust,

. kuna nad oleks ainult arenda-
| nud valge méngu; niilid aga,
' kus must juba ise on 1dpetanud
| arengu, dhvardab ta suuremate

vahetustega tsentris tublisti ker-
gendada oma seisu. Nii nditeks

| piile 9. b3 saavutaks must 9. ...
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R:d4 10. L:d4 O:b5 11. R:b5 d5!
kergesti vordsuse, juhul isegi
paremuse. Valge piiiie
seega loogiliselt selge, nimelt
hoidumine edaspidiseist vahe-
tusist, millega must saaks ker-
gendada oma seisu. Sellest
jargnebki valge parim kiik sei-
sus, nimelt: 9. Ofl1 Ve8 (Parem
pole ka 9. ... R:d4 10. L:d4 VeS8
11. b3 Oc6 12. Ob2 Of8 13. Rd5
suure positsioonilise paremu-
sega valgele.) 10. Rde2 Of8 11.
h3! ithes Oe3, Rg3, Ld2, Vadl ja
t4, millega valge saavutab iile-
kaaluka seisu.

A

\EAEANL

Jan A
HOE B
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Diagramm nr. 44.

Lopetame seega ka tegele-
mise hispaania avanguga, mille

on |

Mustale soovitatavaimad on v&i-
malused pééle 3. ... a6, kuna ta
siis suudab kergemini pareerida
survet punktile e5. Hispaania
avangu idee ja selle praktiline
rakendus on aga niivérd kau-
geleulatavad ja komplitseeritud,
et seda pole koiki véimalik pai-
gutada teooria raamesse, mis-
pérast tuleb sageli votta appi ka
oma pea. Seepdrast on ta veel
praegugi, vaatamata tema juures
ettevdetud laiaulatuslikele uuri-
musile, mitmeti uudismaa, ja
leiab sageli kasutamist maleta-
jailt, kes otsivad malepartiist
vbditlust ja sisu. Hispaania avang

| on praegu veel iiks védheseid,
' mida mitmedki maletajad kasu-

tavad sama meelsasti nii musta-

| dega kui ka valgetega.

e. Soti avang.

Oleme niiiid vaadelnud k&iki

| tdhtsamaid pédédle 1. e4 e5 2. Rf3
' Rc6 tekkida vdivaid avanguid

| juures,
| avangu nime.
| maletajate

kohta kokkuvdites on delda jarg- |

mist: must on tavalisesti rasku-
sis mitmesuguste riinnakute t5ttu
tema ndrgimale punktile €5, mil-
liseist ta vabaneb vaid oma
liputiiva etturiteseisu ndrgen-
duse arvel: seejuures saavutab
ta paremuse arengus, mis peab
kompenseerima seisundrkusi.
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ja peatume veel lithikest aega
otsese riinnakuvdimaluse 3. d4
milline kannab Soti
Peab aga juhtima
tdhelepanu sellele,
et see riinnak tsentris on vara-
jane ega valmista mustale see-
tdttu mingeid raskusi vordsuse
saavutamisel.

1. e2—e4d e7—e5
2. Rgl—i3 Rb8—cb
3. d2—d4 e nbR

Juhime siin veel tdhelepanu
vana-inglise avangule 3. c3,
mille jdrgi must saavutab kas
3. ... Ri6 4. d4 e:d4 5. e5 RdS 6.



¢:d4 d6, voi ka 3. ... d5 4. La4
Ri6 5. R:e5 Od6 kergesti vord-
suse.

SIBPRAEE,

4. Ri3:d4

Péddle 4. Oc4 Ri6 5. 0—0 R:e4
saame tuntud variandi kaheratsu
avangus, millega must saavutas
vaevata vdrdsuse.

! Ao Rg8—1i6

Seega valmistub must vastu-
lilkkele tsentris d7—d5, millega
ta saavutaks kergesti tasakaalu.
Varem méngiti siin sageli ka
4. ... Oc5 5. Oe3 L6, millega
must saavutab ka umbes v&rd-
se méngu, kuid teksti kdik on
lihtsaim.

5. Rbl—c3 B

Pddle 5. R:c6 b:c6 6. Rd2 ei
vasta must mitte kohe 6. ... d5,
sest pdédle 7. e:d5 c:d5 8. Ob5+
0d7 9. 0:d7+ L:d7 10. 0—0 Oe?7
11. Rf3 véivad tema liputiiva
etturid muutuda kergesti nor-
gaks, vaid enne 6. ... Oc5, mille
jdrgi valge ei suuda takistada

e5:d4

peatset d7—d5 iihes vdrdse
manguga.

Dcann o vk ¥s Oi8—b4

6. Rd4:c6

Niitid on see vahetus pea-
aegu sunnitud, sest muidu muu-
tuks Ee4 kaitsmine tiilikaks.
Siin ndeme veel {iiht varajase
d2—d4-ga iithenduses olevat
pahet, nimelt valge kuningatiiva
puudulikku arengut, mis takis-
tab teda viimast varju vanger-
dusega oma kuningat ja vdimal-
dab mustale selle tiilika sidu-
mise.

B, TSN b7 : cb

? 7. Ofl—d3 o AT
Péddle 7. Og5 vodiks jdrgneda
7. ... h6 8. Oh4 d5! hdd mén-

guga.
7. 8=Es% d7—d5!
Seega teostab must oma

avanguidee ja saavutab v&rd-

suse. Voimalik oli igatahes ka
enne 7. ... 0—0, ja alles pééle
8. 0—0 d7—d5.

8. e4:d5 c6:d5

Must v&is siin sundida kii-
guga 8. ... Le7+ ka lipuvahe-
tust umbes vordse 16ppmén-
guga, mille kdsitamine siiski
nduab ettevaatust. Teksti kdik
on aga palju lihtsam.

9. 0—0 0—0
10. Ocl—g5 <c7—cb
11. Ld1—f3  h7—h6!

Sunnib valget vahetusele v&i
taganemisele d2, sest 12. Oh4 ei
ldhe 11. ... g5 12. Og3 Og4 t5ttu,
millega must saavutaks pare-
muse. Viimasel ajal soovita-
takse mustale juba 10. kdigul
valida siisteemi 10. Qebl,
millega ta saavutaks vordsuse

7
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Diagramm nr. 45.
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voibolla veelgi kergemini kui
tekstivariandis.

12. Og5:16 Ld8 : {6
13. Li3:16 g7 :16
14. Rc3—e2 Va8—b8

| sama lugu on péddle 2. ... Oc5 3.
Rf3 Rc6 4. R:e5 jne.

Mustal on niitid kiill 16hutud |

etturiterivi, kuid tema kaksik-
odad on kiillaldased seisu tasa-
kaalustamiseks. Modlemapool-
seid vdimalusi v&ib hinnata
umbes vdrdseiks.

f. Viini avang.

1. e2—e4
2. Rbl—c3
See avang valmistab mus-

e7—e5

véimalused padle 1. e4 e5, vord- |

lemisi véhe raskusi. Valge idee, | kuid arvesse tuleb rahulik 4. d3

rinnata musta tsentrit kdiguga |

f2—f4, on vordlemisi aegaviitev,
ja must saab seda kasutada
vastuliikkkele d7—d5 valmistu-
miseks. Kdiguga 2. Rc3 valge
otseselt ei dhvarda midagi, ja
must peab seda asjaolu kasu-
tama aktiivse vastumédngu loo-
miseks, kuna vastasel korral ta
kergesti v&ib sattuda halve-
musse. Siin esineb tiiiibiline
ndide sellest, et mittemidagi
dhvardavaile arengkdigele on
viga kardetav vastata samaga,

kui on olemas vdimalus aktiiv- |

seks arenguks.
k5o 0 itk Rg8—f6

Ainuke o&ige vastus, millega
must alustab kiiresti vastuaktsi-
ooni tsentris. Kui must vastaks
aga samasuguse ootekdiguga
2. ... Rcb, siis satuks ta pédle
3. 14 juba viikesisse raskusisse;
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tale, samuti nagu paljud teisedki | Jne.

3. i2—f4 . 137 2t

Valge v6ib siin muidugi va-
lida ka 3. Rf3 neljaratsu avangu,
millega ta aga ei saavuta iile
vordsuse. Teine vdimalus on
siin 3. Oc4 R:e4! 4. Lh5 Rd6 5.
L:e5+ Le7 umbes vdrdse mén-
guga.

S ReRT d7—d5!

Selle edasiliilkkega saavutab
must tasakaalu tsentris, millega
méng muutub ka vordseks. Vi-
gane oleks loomulikult 3. ...
e:f4 4. e5 Le7 5. Le2 Rg8 6. d4
kiire paremusega valgele.
4. t4:e5
Halvem on 4. e:d5 e4 tottu,

- PRAL P

5. Rgl—13

Pésle 5. Li3 Rc6! 6. ObS R:c3
7. b:c3 Lhd+ 8. g3 Led4+ 9. L:ed
d:e4 10. O:c6+ b:c6 11. Re2 Oe?7
on mustal oma kaksikodadega
ilus méang. Véimalik on siin aga
5. d3, millele must ei vasta 5. ...
Lh4+ 6. g3 R:g3 7. Ri3 LhS5 8.
R:d5 paremusega valgele, vaid
lihtsalt - 5;...: Ric3. 6. bic8. Oe?
thes 0—0 ja {7—i6.

B 9« e Oi8—e7

Siin on vdibolla tugevam
veel 5. ... Oc5, et 6. d4 vastata
6. ... Ob4 mitmesuguste vdima-
lustega. Péddle 6. Le2 vdiks aga
jargneda 6. Oof2+ 7. Kdl
R:c3+ 8. b:c3 Obb jne. Kas must
aga seejuures saavutab mingit
paremust, ndib vagagi kiisitav.

6. d2—d4

Ri6 : e4



Parem kui 6. Le2 5 7. d3 RcS
8. d4 Re4 9. Of4 0—0 jne.

B, A %R 8 0—o0

Must voéis ka siin médngida
6. ... Ob4, millele jargneks 7.
Ld3 c¢5 8. d:c5 jne. umbes vdrdse

manguga. Teksti kdik on aga
lihtsam.

7. Ofl—d3 i7—i5

8. e5:16 Oe7 : 16!

V/
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Diagramm nr. 46.

Selle kdiguga, mis on palju
energilisem kui 1l66émine rat-
suga, saavutab must kergesti
vordsuse. Valge ei saa jargne-
vaga midagi otsustavat ette
votta ja teeb paremini, kui ta
valib niitid jatku 9. 0—0 Rc6 10.
R:e4 d:e4 11. O:e4 R:d4 12. RgS

15. L:d4 O:e4 tdiesti vordse
manguga, kuna vastasel korral
voéib must isegi saavutada vdi-
kese paremuse.

g. Kuningagambiit.

1. e2—ed
2. f2—if4

e7—ed

Kuningagambiit oli  suur-
moeks ldinud sajandil, mil selle
uurimiseks piihendati teoseid,
kuid niilid on see juba ldinud

| moest, kuna on leitud mustale

| kiillaltki

rahuldavaid kaitseid.

. Seejuures peab maéarkima, et ku-
| ningagambiit pole sugugi halb
| avang, sest valge alustab seega

samuti survet etturile e5, kuigi
ta seejuures veidi paljastab oma

' kuninga seisu. Must v3ib seda

| asjaolu kasutada

mitmesugu-
seiks vastuvdimalusiks, kuid
6ige méangu juures ta seega
mingit paremust ei saavuta,
nagu seda modned ekslikult ar-
vavad. Minu arvates on kunin-
gagambiit sama tdisvddrtuslik
nagu nditeks itaalia voi nelja-
ratsu avang, kuid millegipdrast
on ta peaaegu tdiesti kadunud
viimaseaja turniiride praktikast.

¢ s e5:14 (vGiA.)

Seega vdtab must pakutud
gambiidi vastu, vdites esialgu
etturi. Vaadeldes aga ldhemalt
seda etturivditu, ndeme, et must
on viinud {ihe oma ettureist ee-
male tsentrist, kus valge niilid
dhvardab saavutada iilekaalu.
Sellele vastukaaluks on mustal
voimalusi kuningatiival ja vastu-

| ltike d7—d5, mill is tsent-
OBSE 18, o3 DS 48 1008 L5 | i T s e e

ris jdllegi tasakaalustuks. Peab
aga algajaile tungivalt soovita-
ma loocbuda kahietturi {4 kange-
kaelsest kaitsmisest, kuigi see
oli varem laialdaselt tarvitusel.
Valge saavutab sel juhul alati
lootusrikkama seisu hdédde riin-
nakuvdimalustega.
3. Rgl—f3
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Teksti kdigu korval tuleb
veel arvesse 3. Oc4, mis aga
paéle 3. ... d5 4. O:d5 Ri6 vdi-
maldab mustale vaevata vord-
suse; seejuures voib ta isegi
katsetada varianti 3. ... Rc6 4.
d4 Rf6 5. e5 d5 jne., omades
seejuures Sansse paremusele.
Breyeri kdigule 3. Lf3 vastab
must parimini 3. ... Rc6 4. c3
Ri6 5. d4 d5 6. e5 Re4 iihes
peatse {7—i6.

By wrdi wisis d7—d5!

Véimalik on ka otsene 3. ...
Ri6 4. Rc3 dS5 jne., mis viib sa-
masse varianti nagu vaatleme.
Must loobub seega kahietturi
kaitsmisest, kuid kindlustab en-
dale hdd arengu. Juhime tdhele-
panu varem laialt tarvitusel ol-
nud etturi kaitsmisele 3. ... g5,
mis pole mustale aga soovitav.
Valge saavutab pdéle 4. h4 g4 5.
ReS! paremate vo&imalustega
mdngu, kuid selle &ige juhti-
mine pole sugugi kerge ja
nduab paljude variantide tdpset
tundmist.

Becker soovitab siin jdtku
3. ... hB, kuid vaevalt ka see
jatk tohiks olla pd&hjuseks ku-
ningagambiidist loobumiseks.

4. e4:d5 Rg8—1i6

Must muidugi ei 166 kohe
dS, sest valge voidaks siis tdhtsa
tempo kdiguga 5. Rc3.

5. Rbl—c3

Pddle 5. Oc4 jdrgneks Od6

e e o o o

hdd mdnguga mustale. Vdga td- |

helepanuvddriv on aga katse 5.
c4 c6 5. d4 c:d5 6. O:f4, millega
valge saavutab hdd vigurite-
méngu tiksiku d-etturi eest.
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}
|

i

Must peab end sel juhul kaitsma
vdga hésti, et vdltida sattumist
halvemusse.

o SR A Ri6 : d5
6. Rc3:d5 Ld8 : d5
7. d2—d4 Of8—e7

Rubinsteini kiik, mis kaitseb
thtlasi esialgu ka Ef4.

8. ¢c2—c4

See on kindlam kui 8. Od3
g5 9. Le2 Of5, millega must kait-
seks oma enametturi ndiliselt
suurema hddaohuta.

Gal v i nsn Ld5—e4+

P4sle 8. ... Lh5 9. O:f4 0—0
10. Od3 seisab valge eelistata-

vamalt; teksti kdik viib keeru-
lisse seisu.

9. Kel—f2! Oc8—i5

10. c¢4—c5 Rb8—cb

T DRl ST geiien

Vdéimalik on ka 11. ObS, mil-
lele must vastab 11. ... Ld5 12.
Vel Oe4, vai 12. O:f4 0—0—0
umbes v&rdse seisuga.

¥ S e 0—0—0
12. Vhl—el Le4—c2+
1300k c28 Of5 : c2

eE T XK
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Diagramm nr. 47.




14. Ocl : 14

Valge on niitid vditnud etturi
tagasi, kuid must saavutab péaile
14. ... Of6 surve valgeile tsentri-
ettureile. Seise vo6ib hinnata
umbes vordseiks.

A'
(1. e4 e5 2. 14))

B B d7—d5

Falkbeeri vastugambiit, iiks
paremaid kaitseid kuningagam-
biidi vastu. Sageli tarvitatakse
siin veel jédtku 2. ... Oc5, millele
jdrgneb tavalisesti 3. Ri3 d6
4. c3; niilid v6ib must viia mén-
gu kdiguga 4. ... {5 keeruliseks,
kuid valge jddb sel juhul 16puks
paremusse. Samuti on lugu ka
pdédle 4. ... Og4 5. h3, millega
valge saavutab kaksikodad iihes
hdd mdnguga. Seepdrast on

kaitse 2. ... Ocd palju harvemini
tarvitusel kui Falkbeeri vastu-
gambiit.

3. e4:d5 e5—ed

4. d2—d3 Rg8—i6

5. Rbl—d2 i nd

Péddle 5. d:e4 R:e4 6. Rf3 OcS
7. Le2 OfS ei tohi valge médngida
8. g4? 0—0 9. g:f5 Ve8, millega
must saavutaks kiiresti otsus-
tava riinnaku, vaid lihtsalt 8. Rc3
umbes vérdse midnguga.

Qv e misia e4 :d3

Parim jatk mustale,
pddle 5. ... Of5 6. d:e4 O:ed
(6. ... R:e4 7. Rgf3 Oc5 8. Od3
jne.) 7. R:e4 R:e4 8. Oe3 vdib ta

kergesti sattuda halvemasse
seisu.
6. Ofl : d3 Ri6 : d5

7. Ldl—e2+ .....

| dada pikalt

kuna |

Pddle 7. Red4 saab must mén-
gida kasuga 7. ... Rb4 8. Ob5+

c6, sest 9. Le2 ei ldhe 9. ...
R:c2+ tottu.

1.5 soaréitess Of8—e7

8. Rd2—e4 0—0

9. Ocl—d2 . ...

Y A 2

,/////////
,//////%///
///%//M/////,,/
| /%%%
N m-mab

Diagramm nr. 48.

A

ﬁ

Valge kavatseb niitid vanger-
ja alustada siis
rinnakut musta kuningaseisule,
kuna must seevastu piitiab saa-
vutada initsiatiivi tsentris ja li-
putiival. Seise vo&ib hinnata
umbes vordseiks.

h. Vene avang.

1. e2—e4d e7—e5

2. Rgl—i3 Rg8—i6

Seega loobub must oma EeS
kaitsest ja asub vasturiinnakule
valge tsentriettureile, kuid voi-
maldab valgele seejuures saa-

| vutada védikest arengparemust.

3. Ri3:e5 ey
Voimalik on ka 3. d4 R ed 4.
Od3 d5 5. R:e5 Od6 siimmeetri-
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lise seisuga, kus valge omab
tempolise paremuse.

3. d7—dé

Pddle otsest 3. ... R:e4 4. Le2
saavutab valge paremuse.

4. Re5—i3 Ri6 : e4

5. d2—d4

“ e 0 0

H44 jatk on siin ka 5. Le2 Le7 |
6. d3 Ri6 7. Og5, millega valge |

kindlustab endale minimaalse
paremuse soodsama arenguga.

B LA . d6—d5

6. Ofl—d3 Oig—dé

Must voib siin méngida ka
B.4:: 07 v0Ll 6.55. Reb; ‘kuid

molemal juhul vastab valge 7. |

0—O0 iihes jdrgneva Vel, millega

sunnitakse must ratsu taganema

tema domineerivalt positsioo-
nilt.

7. 0—0 0—0

8. c2—c4 b 404§

Valge peab piilidma kiiresti
koérvaldada Re4, kuna muidu tal
pole mingeid Sansse avangpare-
musele.

By disiin 5 o Oc8—g4

Péddle 8. ... c6 9. Vel on must
praktiliselt sunnitud taganema
ratsuga {6, millega valge aga
kindlustab endale paremuse.

9. ~e58b {7—15
10. h2—h3 Og4—hs5
1 Bbl—e3' "5 . ...

Must on niitid sunnitud, kui |

ta ei taha loobuda oma ratsu
positsioonist v&itluseta, kahima
veel teise etturi: 11. ... Rd7 12.
R:e4 f:e4 13. O:e4 RI6 14. Of5
Kh8, kuid siis saavutab valge
pdédle 15. g4l R:d5 16. Oeb! Of7
17. Rg5 O:e6 18. R:e6 Lh4 19.
Lb3! kiiresti vdiduseisu. Must
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| on seega kaotanud etturi mingi-

suguse kompensatsioonita ja

| seisab seetdttu halvemini.

A
Q%Q%%%@%
%ﬁ%;%%%/
" pus %”

Diagramm nr. 49.

i. Riia gambiit.

1. e2—e4d e7—eS

2. Rgl—i3 i7—15

Must vdib veel ka teiste kai-
gega ignoreerida valge riinna-
kut punktile e5, kuid likski neist

| pole kiillaldane vordsuse saa-

| vutamiseks.

Teksti kdik on iga-
tahes parem kui 2 ... d5 3. e:d5
e4 4. Le2 Ri6 5. Rc3, millega
valge saavutab vaevata pare-
muse, kuid mitte kuidagi kiillal-

| dane vdrdsuseks.

3. Ri3:e5 3
Tavaline jdtk, kuid pole su-
gugi selge, et see on parem kui
lihtne 3. Oc4 f:e4 4. R:e5. Pddle
. d5 5. Lh5+ g6 6. R:g6 Ri6
7. Le5+ Oe7 8. Ob5+ c6 9. R:e7
L87" 710 LeTF Ko7 “IT.¥0e2
omab valge enametturi soliidse
seisu juures, ja pddle 4. ... Lg$
| 5. d41 L:g2 6. Lh5+ g6 7 Oi7+



Kd8 8. O:g6l! suurepdrase riin-
naku, mis peaks viima vdidule
pddle 8. ... L:hl+ 9. Ke2 L:cl
10. Rf7+ Ke8 11. Rd2! jne.

B Ld8—i6

4. Re5—c4 sk 45

See kdik on tugevam kui 4.
d4 d6 5. Rc4 f:e4 6. Rc3 Lgb jne.,
kuna Ed2 on valgele vajalik
musta etturi e4 kdrvaldamiseks.

dois e f5:e4

5. Rbl—c3 Li6—g6

6. d2—d3! o it

Seega kaob kogu musta sei-
su tugipunkt ja valge saavutab
eelistatavama seisu iihes suu-
repdrase arenguga. Loomulikult
ei tohi must niliid maéngida
6/55%7e:d8:7::0:d8 L: g2 8 LhS+
lthes Oe4 ja valge vdidab.

P it 0Of8—b4

e o T ) R e

Selle lihtsa kdiguga saavutab
valge selge avangparemuse.
Ahvarduse 8. R:e4 pareerimi-
seks pole mustal paremat kui
jargnev vahetus, sest 7. ... e:d3

A4

%
/%%%t
//////////
/%///////’/%
= 1
,%//%%
=B K

Diagramm nr. 50.

8. O:d3 voib olla kaheldamatult
kasulik ainult valgele.

¢ SRR Ob4 : ¢3
8. Od2 c3 Rg8—i6
9. d3:e4d Bl

(Vt. diagramm nr. 50.)

On selge, et valgel on niiiid
nii paidle 9. ... L:e4+ 10. Re3,
kui ka pddle 9. ... R:e4 10. Od3
suur avangparemus, mida must
enam ei suuda kuidagi kompen-
seerida.

jo Kuningaoda avang.

1. e2—e4 e7—eS
2. Ofl—c4 P
Kuningaoda avanguga ei

saavuta valge ka midagi erilist.
Mingitav on siin ka jatk 2. d4
e:d4 8. L:d4 Rc6 4. Le3, kuid
seejdrgi saavutab must paéidle
4. ... Ri6 5. Rc3 Oe7 6. Od2 d5]
kergesti vordsuse, mispdrast see
avang on tdiesti kadunud tarvi-
tuselt.

AT Rg8—16

3. d2—d4 e Wil 4

Péddle 8. d3 Oc5 4. Rc3 Rcb
5. f4 d6 6. Ri3 a6 on mingud
umbes vordsed. Teksti kdiguga
on seoses huvitav etturikahing.

< IR S e5:d4

Voéimalik on ka 3. ... R:ed 4.
d:e5 Rc5 iithes edaspidise d6.

4. Rgl—i3 Ri6 : e4

Must vdis siin hésti valida
ka 4. ... Rcb variandi kaheratsu
avangust, kuid ka teksti kdik
pole talle ebasoodus.

5. Ldl:d4 Red—i6

6. Ocl—g5 Ofg—e7

7. Rbl—c3 c7—c6
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8. 0—0—0 d7—d5 Seega oleme vaadelnud juba
9. .- Vhl—=el "7 LG4 . kdiki paédle 1. e4 e5 tekkida vai-
vaid tarvitatumaid v&imalusi ja
| joudnud selgusele, kuidas kasi-

h// & /// ; ////‘ 7 | tella iihest vdi teisest avangust
% / % %‘ | tekkinud ' positsioone. Mdrka-

//// // % ///' | sime ka, et paljud varemini sa-

| kult kadunud meisterpraksisest,

/ , 7 / | kuna sagedamini vdime kohata
% Nmam

%&// ka selge, et ei tarvitata meel-

sasti avanguid, mis juba algu-

juures kiiresti vdrdsusele, voi

Valgel on niitid suurepdrane | mis jéllegi baseeruvad ebaso-

sitav, kas valge paremus on | olevate, nimelt poolkinniste ja

vairt etturit, mispédrast seda ka- | kinniste avangute juurde, mil-

//// / // % geli tarvitusel olnud avangud

hispaania, itaalia, neljaratsu ja

//’ % E‘ % // sest kannavad vdhe vditluse ise-

areng, kuid mustal on soliidse | liidsele positsioonile. Asume
hingvarianti ei v&i valgele eriti | liste ké#sitamine veidi erineb

on praegu juba peaaegu tdieli-
»
a BB
vahel ka Viini avangut. On ju
Diagramm nr. 51. loomu ja viivad hdd vastumangu
seisu juures enamettur. On kii- | niilid praegu rohkem tarvitusel
soovitada. lahtiste avangute omast.

2. Poolkinnised avangud.

Asudes uue osa juurde avanguteoorias, peame kohe
alguses mainima, et see suuresti erineb oma iseloomult ja
késitusviisilt senini vaadeldud lahtiseist avanguist. Kui meil
lahtiste avangute puhul peaaegu alati tuli kiirustada oma
malendite arenguga, et valtida katastroofi vastase mdne kiire
riinnaku tdttu, siis poolkinniseis avanguis see hddaoht on
palju vdikesem, ja seepdrast pole siin kiire areng ka enam
nii tdhtis kui eelmainitud juhtumeil. Mida kinnisemaks muu-
tub seis, seda raskem on teostada kiireid riinnakuid vastase
seisule, ja seda vidhemaks muutub jirelikult ka kiire arengu
tihtsus. Kinniste etturkettide juures kerkib esile aga uus
tdhtis tegur, nimelt mitmesugused punktid etturseisus, kuhu
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asetatud malendeid vastane ei saa enam oma ettureiga tdr-
juda. Kuna sddraseid punkte lahtiste avangute juures esines
vordlemisi harva, siis kinniste ja poolkinniste avangute juu-
res moodustavad nad iihe tdhtsamaist avangu sihtidest.  Mui-
dugi ei tule eeltoodut tdlgitseda nii, et poolkinniste ja kin-
niste avangute juures kiire areng jddb tagaplaanile ega oma
lildse suuremat tdhtsust, vaid tuleb maérkida, et siin on vahete-
vahel tdhtsam enne vallutada vajalikud strateegilised punk-
tid ja alles siis asuda arengu lOpetamisele. Tuleb iildse
pidada meeles, et kinniste ja poolkinniste avangute juures
arengu tempo on palju aeglasem kui lahtiste avangute juu-
res, ja seepdrast ei pddse siin iliksikute tempode kaotus ka
nii mojule. Kui lahtiste avangute juures domineeris tavali-
sesti kergete vigurite médng, siis praegu vaadeldavas avan-
gute grupis langeb peatdbisus esmajoones etturite ahelikele.
Médng votab tavalisesti kinnise ja positsioonilise iseloomu,
muutudes oma tempolt palju aeglasemaks vdrreldes lahtiste
avangutega. Koik {iilaltoodud vdited esinevad muidugi eri-
mddral erinevate avangute juures, ja seepdrast pilillamegi
anda ldhemaid selgitusi nende kiisimuste kohta eraldi iga
tiksiku avangu juures.

a. Prantsuse avang.

1. e2—e4 e7—eb

Seega votab must endale
ideeks vditluse valge tugeva
etturtsentri vastu viimase otsese
riindamisega. See strateegia on
meile veel uus, kuna lahtiste
avangute puhul tavalisesti piiiiti
takistada tugeva tsentri moo-
dustamist. On ka selge, et aeg-
lasema arengutempoga avan-
gute juures voib seda ideed
teostada tulemusterikkamalt kui
lahtiste avangute juures, kus
sageli tsentri vallutanud male-

taja saab alustada nii kiiresti |

| otsustavat riinnakut, et vastane
lildse ei saa enam aega riinnata
moodustatud tugevat tsentrit.

Prantsuse avangus valib must
endale riinnakuobjektiks punkti
e4, mis on ndrgim valge seisus,
ja nagu meie hiljem ndeme,
sunnib must valget peatselt
loobuma sellest punktist. S&a-
rane strateegia on omane koi-
gile poolkinniseile avanguile, ja
seda peetakse viimasel ajal ko-
guni edukamaks kui tugeva
etturtsentri moodustamise takis-
| tamist.

2. d2—d4

d7—d5s
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Valgel on niilid juba lahen-
dada probleem, kuidas kaitsta
oma riinnatud tsentrit? Selleks
on tal kolm vdimalust, mille va-
likust olenevalt voib edaspidi
tekkida ka kolme liiki seise,
nimelt: 1. pddle vahetust dS
vordlemisi surnud seis; 2. pdile
edasiliiket e4d—e5 tekkinud seis,
mida karakteriseerib etturite seis
d4 ja e5 kontra d5 ja e6; 3. pddle
vahetust e4 tekkinud seis, ka-
rakteriseeritud etturseisust d4
kontra e6. Vaatleme kdiki neid
seise eraldi.

3. Rbl—c3 (V6i A, B)) .....

Tarvitatuim jdtk, mis annab
valgele ka suurimaid Sansse
mingisugusele
sele. See annab meile tavali-
sesti etturseisu d4 kontra e6,
voi ka d4 ja e5 kontra d5 ja eb,
olenevalt musta edaspidisest
ménguplaanist. Vaatleme neid
voimalusi hiljem eraldi. Juhime
siin tdhelepanu veel ménguvii-
sile 3. Rd2, mis vdimaldaks val-
gele péddle 3. ... Ri6 4. Od3 c5
5. e5 Rid7 6. c3 tsentri kaitsmise
ja veidi parema méngu, kuid
must saab pddle 3 ... ¢5 4. e:d5
e:d5 5. Ob5+ Rc6 6. Le2+ Oe7
kergesti vordse méngu.

a5 . Rg8—i6 (Vi I.)

Véimalust 3. ... Ob4 vaat-
leme I juures. Ebasoovitatav on
siin 3. ... d:e4 4. R:e4 Rbd7 5.
Rf3 Ri6 6. R:f6+ R:f6 7. Og5 ja
valgel on vabam méng seisupa-
remusega, samuti ka 3. ... ¢5
4, e:d5 e:d5 5. Ob5+ paremu-
sega valgele.

4. Ocl—g5
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avanguparemu- |

Valge piitiab viivitada otsu-
sega Ee4 suhtes nii kaua kui
voimalik, et olenevalt musta
edaspidisest vastumédngust va-
lida soodsaimat vdimalust. Val-
ge vdis siin méngida rahulikult
4, e:d5 e:d5, kuid see annab
vdga surnud seisu suuremate
voimalusteta kummalegi; see-

| vastu on valgele ebasoovitatav

méngida siin 4. e5 Rfd7, sest
péddle 5. Rce2 c5 6. c3 Rcb satuks
valge tsenter &dgeda riinnaku
alla, pédle 5. f4 c¢5 6. d:c5 Rcb
7. a8 O:c5 8. Lg4 g6 saavutaks
must aga veidi mugavama seisu
paremate riinnakuvdimalustega.
Tdiesti rahuliku mé&ngu annab
aga 4. Od3 c5 jne.

4. ..... Of8—e7 (Voia.

Niitid on valge juba sunnitud
otsustama, mida ta vdtab ette
Ee4 suhtes, sest edaspidisele
ootamisele voi ka kaitsele vdib
must juba vastata 5. ... R:ed.
Teksti varianti peetakse praegu
mustale soodsaimaks Prantsuse
avangus. Varem tarvitati sageli
ka Mac Cutcheoni kdiku 4. ...
Ob4, kuid seejdrgi saavutab
valge pddle 5. e5 h6 6. Od2 O:c3
7. b:c3 Re4 8. Lg4! viikese pare-
muse nii pddle 8. ... g6 kui ka
8. ... Ki8. Teine hdd vGimalus
valgele oleks veel 5. Re2 d:e4 6.
a3, mis samuti annab talle ilusa
mangu.

5. e4—e5

Parim variant valgele, sest
nii 5. O:f6 O:16 6. e5 Oe7 7. Lg4
0—0, kui ka 5. e:d5 R:d5 ei paku
talle midagi.



Op ivi ity e Ri6—d7

6. Og5:e7

Lihtsaim v&imalus, ja arvata-
vasti ka parim, sest péddle 6. h4,
mis tavalisesti viib viga keeru-
lisisse variandesse, vdib must
vastata ka lihtsalt 6. ... h6, mil-
lele jérgneb 7. O:e7 L:e7 umbes

sarnaste voimalustega teksti-
variandile.
6000, Ld8 : e?7

BARAWAES
7///3/%7/
////%/
/%%////
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Diagramm nr. 52.

\

Oleme seega saavutanud iihe
prantsuse avangu pohiseisest,
milline esineb sagedaimini
moodsas turniiripraksises prant-
suse avangu puhul, ja mida ise-
loomustab etturseis d4 ja e5
kontra d5 ja <6. Valgel on ka-
heldamatult suurem liikumisva-
badus, kuid mustal on seevastu
alatine vo&imalus valge tsentri
rindamiseks kas c¢7-c5 voi {7-16,
millega md&lemapoolsed Sansid
umbes tasakaalustuvad. Pan-
dagu tihele, et tekkinud seisus
valgel on veel tdiesti arenemata

kuninga- ja mustal liputiib, kuid |

enne nende arendamist valge
siiski veel kaitseb oma tsentrit
ja must asub selle riindamisele,
milline olukord lahtiste avan-
gute juures oleks vaevalt kuju-
teldav.

7. Ldl—d2 2 TR

Véimalik on siin ka 7. Rb5
Rb6 8. c3 a6 9. Ra3 c¢5 10. Rc2
Rc6 11. {4 Ra4 12. Vbl b5 umbes
rérdsete vdimalustega, samuti
ka 7. Lg4é 0—0 8. Ri3 ¢5 9. Od3
c:d4!, ja must ei tarvitse karta
kahingut 10. O:h7+ K:h7 11.
Rg5+, millele jargneks 11.
L:g5 ithes d:c3, ja must omab
kolm vigurit lipu eest.

2055 o e oty 0—0

Kahtlane oleks otsene 7. ...

| ¢5 vbéimaluse 8. Rb5 t&ttu.

8. f2—i4 c7—c5
9. Rgl—{3 Rb8—c6
10. 0—0—0 von. Bt e

Mustal on niilid valida mitme
vdimaluse vahel, millest huvita-

| vaim on kaheldamatult 10. ...

c4. Seejdrgi tekib seis, kus
valge alustab kuningatiival riin-
nakut g2—g4 ja f4—15, must see-
vastu aga liputiival b7—b5—b4.
Kumb seejuures jéuab enne si-
hile, seda on vdga raske otsus-
tada {a see oleneb iga maéngija
osavusest. Praksises on seda
manguviisi kasutatud veel vérd-
lemisi harva, nii et 15plikku
otsust anda pole vdimalik.
Kahtlasem mustale on igatahes
véimalus 10. ... {6, sest pdile
11. e:f6 L:f6 12. g3 iithes edaspi-
dise d:c5, Og2 ja Vhel saavutab
valge tugeva surve musta tsentri-
ettureile.
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(1. e4 e6 2. d4 d5 3. Rc3 Ri6
4. Og5.)

& Yord:s d5:e4

See kdik annab meile vari-
andi etturseisuga d4 kontra e6,
mis pole aga mustale nii soo-
dus kui vdimalus 4. ... Oe7.

5. Rc3:e4 oAt s

Parem kui 5. O:16 g:16 6. R:e4
5 7. Re3 Og7 8. Ri3 0—0 9. Ld2
ch 10..d:cd” LaSull. RbSL:dZ+
12. R:d2 Rab6 13. c3 R:c5 14. Rb3
Re4 ja must omab umbes vordse

mangu.
B, Rhvt ouena Ofg8—e7
6. Og5:16 Oe7 : 16

Niilid jargneks 6. ... g:16 aga
7. Ld2 5 8. Rc3 paremusega val-

gele, kuna must ei saaks enam |

hésti lithikeselt vangerdada.

7. Rgl—i3 Rb8—d7

8. Of1—d3 s ey By

Téhelepanu vddrib siin ka
idee 8. Le2, et 8. ... c5 vastata
9. 0—0—0, arendades edaspidi
kuningaoda g2—g3 ja Og2, kuid
tekstikdik on teravam ja annab
huvitavama méngu.

e SR R c7—c5

90 Tdl—d2 ceiniiuss.

Pddle 9. d:c5 R:c5 10. Ob5+
Ke7 11. L:d8+ V:d8 12. R:c5
VdS5! jne. saavutab must vaevata
vordsuse.

- Lo g d c5:d4

10. 0—0—0 TS o n

Mustal on niitid kiill enam-
ettur, kuid valgel on parem
areng ja suurepdrased vdimalu-
sed kuningariinnakuks kdiguga
g2—g4. Musta kuningas seisab
vdga ebakindlalt ja ka edaspi-
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dine areng valmistab mdningaid
raskusi. Valge seisu peab see-
tottu eelistama.

.
o //, AW
/// s %/
e woE B

Z/ %2//42//
L %Z// //ﬁ

Diagramm nr. 53.

I (1. e4 e6 2. d4 d5 3. Rc3.)
1‘ < G AR 0Of8—b4
| Viimasel ajal vdga moodi ldi-
) nud jatk, mis isegi on vdibolla
| parem kui otsene 3. Ri6.
| Vahe seisab nimelt selles, et
valge on niilid sunnitud kiire-
mini otsustama Ee4 saatuse lle,
kuna tal pole sama sobivat kait-
set kui 4. Og5 eelmises varian-
dis. Valge peab niilid igal juhul
méangima palju ettevaatlikumalt
kui 3. ... Ri6 puhul.

4. Rgl—e2

Uks paremaid kaitseid val-
gele, mis on kiill seoses etturi-
kahinguga, kuid mille vastuvott
asetaks musta raskesse seisu.
Teine hdd voimalus on siin 4.
e5, millele jargneks 4. ... c5 5.
0Od2 Re7! 6. Rb5 O:d2+ 7. L:d2
0—0 8. Rc3 Ri5 umbes vordse
médnguga; seejuures vadrib ta-




helepanu veel vdimalus 4. ...
Re7.

&t e Bih s d5:e4

5. a2—a3 Ob4—e7

Must vois siin voita etturi
kiigugai8ii: . ©:0816.:R:c8 15,
kuid péidle 7. 13 e:f3 9. L:f3 oleks
valgel iilitugev riinnakuseis.

6. Rc3:e4d Rg8—i6
7. Re2—c3 Rb8—c6!
Péddle 7. ... Rd7 8. Of4 saa-

vutaks valge paremuse, kuna
mustal oleks suuri raskusi oma
lipuoda arendamisega. Niilid
kavatseb must aga 8. Ob5 vas-
tata lihtsalt Od7, pddle 8. Oe3
aga jdtkata 8. ... 0—0 9. Rg3 b6
tthes ilusa arenguga. Musta
seis on ildiselt kiill veidi kin-
nine, kuid suuremate norkusteta
ja soodsat arengut vd&imaldav,
mispédrast peame tekkinud seise
umbes vordseiks.

’/‘// /‘//

7/2/2%/%
;%%%j%;/
“nam e
B DwoE s

Diagramm nr. 54.

i&

A.
(1. e4 e6 2. d4 d5.)

3. ed—e5

See edasiliike, millega valge
saavutab kiill ruumilise pare-
muse, pole viimasel ajal enam
tarvitusel, sest must saavutab
voimaluste ¢7—cS ja {7—16 tottu
peaaegu alati vdrdse mangu.
Varemini tarvitas seda kdiku
eriti meelsasti Nimzovitsch.

81 ewwh c7—c5

Parim voimalus valge tsentri
rindamiseks, kuna pédile 3. ...
{6 saavutaks valge kdiguga 4.
Od3 paremuse. Teised kdigud
tulevad mustale siin vaevalt ar-
vesse.

4. d4d:c5 & Sxpd

See vahetus on kindlasti pa-
rem kui 4. c¢3, mille jargi must
saavutab pééle 4. ... Rc6 5. Rf3
Lb6 6. Oe2 Rge7! 7. b3 (7. d:cb
LoZ)) T i G ~8. -0:d 4 RE5--8.
Ob2 Ob4-+ paremuse. Halvem
on ka 4. Lg4, millele must vas-
tab lihtsaimini 4. ... Rc6 5. Rf3
Rge7 hdd minguga. Hdsti mén-
gitav on seevastu aga 4. Rf3, mis
sageli annab samu variante na-
gu teksti kaik.

L Rb8—c6
Halvem on 4. ... O:c5 5. Lg4
jne., kuid arvesse tuleb veel

4. ... Rge7 tithes Rec6 ja Rd7,
millega must riindab punkti e5.

5. Rgl—i3 Of8 : c5

6. Ofl—d3 Rg8—e7

Véimalik on siin vastus 6. ...
15, kuid seevastu kahtlane 6. ...
{6, millele valge v&ib vastata nii
7. Ob5 kui ka 7. Le2 Lc7 8. Of4,
sest etturivait 8. ... g5 9. Og3
g4 10. Rid2 R:eb on mustale vé-
gagi kahtlane.

7. Ocl—i4 SisE SERe
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V5ib méngida ka 7. 0—0 Rg6
8. Vel jne., kuid teksti kdik on
teravam ja annab vaheldusrik-
kama méngu.

Y. 3000 1 Ld8—b6
8. 0—0 Re7—g6
Piile 8. ... L:b2 9. Rbd2 Rg6

omab valge vahekdigu 10. Vbl
ja saavutab hdd méngu. Teksti
kdigu jdrgi on valge seevastu
sunnitud kas vahetama 9. O:g6
h:g6, mis aga annab mustale hii
méngu, voi jdllegi kahima vi-
gagi kahtlaselt kaks etturit: 9.
Og3 L:b2 10. Rbd2 Rg:e5 11.
R:e5 R:e5 12. Vbl Lc3 jne., mille
jargi mustal ndiliselt pole karta
suuremat hddaohtu. Seetdttu
ei saa valge 3. kiiku ka eriti
soovitada.

[y / /
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Diagramm nr. 55.

B.
(1. e4 e6 2. d4 d5.)

3. e4:d5 e6:d5

Seega on loodud siimmeetri-
line etturseis, millega partii kal-
dub  kiiresti lihtsustumisele.
Seepdrast mangitakse seda vari-
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anti ka vordlemisi harva ja pea-
miselt méngijate poolt, kes tu-
gevama vastasega vdisteldes
soovivad saavutada kindlat viiki.
On ka kergesti mdistetav, miks
partii siin kaldub lihtsustumi-
sele: pdéle tsentrietturite vahe-
tust on tekkinud lahtisele avan-
gule sarnane seis itheainsa vaba
liiniga, mille vallutamisel tava-
lisesti  vahetatakse  vankrid.
Seejdrgi tekkinud seis on aga
juba vordlemisi tublisti lihtsus-
tatud.

4. Ofl—d3  Of8—d6
5. Rgl—e2  Rb8—c6
0 ‘Wblacs - ;i

Norgem oleks 6. ¢3 Lh4l 7.
Rd2 Og4 8. Lc2 0—0—0 ja must
saavutab initsiatiivi.

O e Biie Rc6—b4

Voimalik oli muidugi ka
6. ... Rge7 tdieliku vdrdsusega.

7. Ocl—i4 Rb4 : d3+

8. Ldl:d3 Rg8—e7

Médngud on tdiesti vdrdsed
ja on oodata kiiret viiki, sest
pole hdsti voimalik viltida ka
edaspidiseid vahetusi, mille
jargi 16ppmédngus kummalgi ei

| ole mingeid vdiduvéimalusi.

b. Sitsiilia avang.

1. e2—e4 c7—cS

Sitsiilia avanguga must piitiab
takistada valge tugeva ettur-
tsentri moodustamist, vdttes oma
kontrolli alla védlja d4. Tavali-
sesti valge maéngib peatselt
d2—d4, mille jdrgi vahetatakse
etturid d4 ja c5, kusjuures tekib
valgele veidi soodsam etturite-



seis, kuna tal on tsentris ettur
e4, mustal aga ainult d6. Kesk-
médngus pilitilab valge tavalisesti
saavutada riinnakut kuningatii-
val v&i tsentris, must seevastu
aga liputiival ja vabal c-liinil.
Juba sellest liithikesest kirjeldu-
sest mdrkame, et on tegemist
vdga komplitseeritud ja vditlus-
rohke avanguga, mispérast teda
sageli tarvitatakse just musta-
dega vdidule méngides. Oige
mdngu juures on aga valgel pa-
remaid vdimalusi, nagu see on
tavaline ndhe seisudes, kus iihel
poolist on iilekaal tsentris.

2. Rgl—{3 (Vai A)

Siin on sageli katsetatud ka
gambiiti 2. b4, mis pole aga kui-
dagi digustatud ja annab mus-
tale pdédle 2. ... c:b4 3. a3 d5!
paremuse. Teksti kdiguga val-
mistub valge edasiliikkele d2—
d4, mis on talle ainuke vdimalus
méngides avangparemusele.

e o 0 o

2. «v+e+. Rb8—c6 (V3il)
Viimasel ajal soovitatakse
siin kdiku 2. ... d6, mida vaat-

leme I juures. Vo&imalik on ka
Nimzovitschi jatk 2. ... Rf6, mil-
lele valge vastab parimini 3. e5
Rd5 4. Rc3 e6 (voi 4. ... R:c8 5.
d:c3 d5 6. e:d6 L:d6 7. L:d6 e:d6
8. Of4 ja valge on paremuses.)
5. R:d5 e:d5 6. d4 d6 7. Og5],
sest pddle 7. ... La5+ 8.c3c:d4
9. Od3 saavutab valge kahitud
etturite eest iilitugeva riinnaku.

3. d2—d4 c5:d4

4. Ri3:d4 Rg8—16

Must peab sundima valget
kdima Rc3 enne kui on tehtud
edasiliike c2—c4, millega oleks

kindlustatud kontroll punkti d5
tile. Valge saavutaks sddrasel
juhul avanguparemuse. Sel pdh-
jusel pole siin soovitatavad ka

jatkud 4. ... g6 v3i 4. ... eb.
5. Rbl—c3 d7—d6
Pddle 5. ... e6 on valgele pa-

rim vastus 6. Rdb5, et 6. ... Ob4
vastata lihtsalt 7. a3 paremusega
valgele. Viga oleks siin ka ot-
sene 5. ... g6, millele valge vas-
taks 6.4R:c6} b:66(8::5% dcb 7.
L:d8+ K:d8 8. Oe3 paremusega
valgele.) 7. e5 Rg8 8. Lf3 parema
ménguga. Must peab avang-
kdigud tegema tdpses jdrjestu-
ses.

6. Ocl—g5

Kurt Richteri kdik, millega
valge takistab musta valimast
arengusiisteemi g7—g6 iihes
Og7, ja sunnib musta arendama
oma oda e7 kaudu. Selle v&i-
maluse viltimiseks viimasel ajal
ongi valitud peaaegu alati vari-
ant 2. ... d6, milline vdimaldab
mustale oda arengu g7. Uue-
mad uurimused aga nditavad, et
mustal ei tarvitse karta ka teksti
kaiku.

Ot v vie e7—eb

Parim vastus. N&rgemad on
6. ... La5 7. ObS, vdi 6. ... Lb6
7. Rb3, mis annavad valgele
avangparemuse.

7. Ldl—d2

8. 0—0—0

Parem kui 8. Rb3 h6 9. Oe3
(9. Oh4 0—0, dhvardades 10. ...
R:e4 etturivdiduga voi suure-
pdrase ménguga.) 9. ... 0—O0
10. Oe2 a6 ja mustal on hé&da

R

Of8—e7

| mang.
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8k Ad 0—0

Etturikahing pééle 8. ... h6
9. O:#6 O:f6 10. Rdb5 0—0 11.
R:d6 pole ndhtavasti korrekine;
niitid jdrgneks seevastu péile
9..0:#640:46 10. R:c6<b:c6 11.
L:d6 La5 v&i 11. ... Lb6 suure-
pdrase riinnakuga kahitud etturi
eest. Valge teeb seepdrast pa-
remini, kui ta loobub pakuta-
vast etturist.

9. Rd4—b3! a7—ab

10. Og5:16 g7 : 16

Valgel on niitid kiill positsi-
ooniline paremus musta kunin-
gatiiva etturite ndrgestuse tdttu,
kuid must seevastu vdib ker-
gesti saavutada rlinnaku liputii-
val, mis sageli kujuneb vigagi

ohtlikuks. Madlemapoolseid vdi-
malusi vdib hinnata umbes
vordseks.

///,
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Diagramm nr. 56.

\

\

\

I
(1. e4 ¢5 2. Rf3.)

itavs d7—dsé
Uuemal ajal vdga moodi l4i-
nud jdatk, mis aga tegelikult
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palju ei erine eelmisest varian-

dist. Tarvituselt on ldinud voi-
malus 2. ... e6 3. d4 c:d4 4. R:d4
Bi6::(4::. .4 BebiwdlA. ii.:86,:5.

c4] paremusega valgele.) 5. Rc3
Ob4 6. e5 Rd5 7. Lg4 R:c3 8. L:g7
V18 9. a3! ja valge saavutab pa-
remuse.

3. d2—d4

Tdhelepanu vddrib siin gam-
biitjatk 3. b2—b4, millele must
vastab parimini 2. ... c:b4 3. d4
g6! vordlemisi hdd manguga.

B0 smane c5:d4
4. Ri3:d4 Rg8—16
5. Rbl—c3 TR et

Siin on tdhelepandav jitk 5.
3, millele must vastab parimini
5::d .05 BisObh - RBA7 | 7.:R15
d5! 8. e:d5 a6 9. Oa4 bS5 iihes
Rb6 ja ODb7, saavutades etturi
eest suurepdrase mangu. . On

| veel ka teised variandid vdima-

likud, kuid must saavutab igal

| juhul rahuldava vastuméngu.

| veningeni kaitse §. ...

g7—g6
Nuud avaldub kdigu 2.

d6 idee: must saab takistama-
tult teostada oma oda arenda-
mise g7, mida peetakse sood-
saimaks sitsiilia avangus. Teine
idee mustale on siin nn. Sche-
eb 6. Oe2
Oe7 7. 0—0 0—0 8. Oe3 ab 9. a4
Lc7 tthes Rbd7, b7—b6 ja Ob7.

| Must votab seega valgelt kiill

tsentraalvélja d5, kuid ndrgestab
punkti d6 ja suleb oma oda e7.
Teksti kdiguga iihenduses ole-
vas silisteemis arendab must oma
oda soodsasti g7, kuid peab

| loovutama viélja d5 valgele, sest
pddle e7—e6 muutuks tema d-



ettur lootusetult ndrgaks.

Mbdle- |

‘mal siisteemil on seega oma |

head ja halvad kiiljed, kuid
teksti silisteemi peetakse siiski
soodsamaks.

6. Ofl—e2

V&6ib méangida ka 6. Og5 Og7
7. Ld2 Rc6 8. Rb3 0—0 9. Oh6
a5! ja must saavutab vastu-
méangu liputiival. Teksti kidik
on rahulikum

o A 0i8 —g7
7. Ocl—e3 Rb8—cé
8. Rd4—b3 .....

Pdédle otsest 8. 0—0 v&ib must
mangida 8. ... Rg4 9. O:g4 O:g4

10. 3 Od7, omades kaksikoda- |

sid vastase etturtsentri vastu,
mille valge v&ib moodustada
pddle RdS5 ja c2—cd.

B ias 0—0

9. 0—0 oTABALIE

Pddle 9. f4 Oeb 10. g4 saavu-

F o EpR o a7—ab
10. a2—a4 Oc8—eb
11. Rb3—d4 d6—d5!

(Vt. diagramm nr. 57.)
Must on saavutanud seega
vordsuse, kuna vastus 12. R:eb
f:e6 ei anna valgele d&hvarduse
d5—d4 tottu midagi. Partiis
Spielmann-Aljechin, Margate

| 1938, jargnes siin: 12. e:d5 O:d5

]'a eelistatavam. ’ 13. R:d5 R:d5 14. R:c6 b:c6 15.

| Od4 e5 ja mustal on suurepa-

tab must kdiguga 10. ... d5! kiil-
laldase vastumdngu tsentris,
nagu nditas partii Aljechin- |

Botwinnik, Nottingham 1936.
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Diagramm nr. 57.

rane méang, mis lppes peatselt
viigiga.
A.
1. e4 c5)

2. Rbl—c3

Seega loobub valge edasi-
liikkest d2—d4 ja valmistub
kinnisele arengusiisteemile, mil-
lega tal aga pole loota pare-
musele. Musta edaspidiseks
pliideks on endale vilja d4
kindlustamine ja siis edasiliikke
d7—d5 teostamine.

20 . Rb8—c6
3. g2—g3 g7—gb
Must vallutab esmajoones

tdhtsa tsentraalvdlja d4 ja alles
siis pilitiab teostada edasiliiket
d7—d5; seejuures votab ta ka

| selle vdlja valgeilt vigureilt.

4. Ofl —g2 Of8—g7

5. Rgl—e2 e7—e6!

Esimene ettevalmistus kai-
guks d7—d5, mille valtimiseks
valge ei saa midagi ette vdtta.
Nérgem on tavalise sitsiilia

| kaitse puhul tarvitatav silisteem
' 5. ... db lthes Rc6, kuna valge

vdib siis saavutada pddle 6. d3

' tihes Oe3, 0—0, Ld2 ja {4 suure-

pédrase kuningariinnaku.
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6. 0—0 Rg8—e7
7. d2—d3 0—0
8. Ocl—e3 Rc6—d4
9. Ldl—d2 d7—d5!

Seega on must saavutanud
kéik oma strateegilised sihid ja
vGib lootusega vaadata kesk-
méangu, mis pakub talle vdib-
olla isegi paremaid vdimalusi
vorreldes valgega. Valge ei
seisa sugugi veel halvasti, kuid
tema avanguidee, nimelt riinnak
kuningatiival, ei lase end enam
teostada, ja seepdrast peame ka
kinnist siisteemi sitsiilia avan-
gus valgele ebasoovitatavaks.
Soodsam on igal juhul 2. Rf3
ithes d2—d4, mis annab terava
ja voimalusterikka seisu.

Pt I1 /@4
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Diagramm nr. 58.

L

c. Caro-Kanni kaitse.

1. e2—e4 c7—c6

Caro-Kanni kaitse on, samuti
nagu prantsuse avangki, valge
tsentrit riindava iseloomuga,
kusjuures ka siin must wvalib
oma riinnaku sihiks etturi e4.
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Kindlustatud véljaks musta tsent-
ris jddb d5, millest must ei tohi
loobuda. Etturi e4 kaitsmisega
tekivad valgele siin umbes sa-
mad probleemid nagu prantsuse
avanguski, millest mérkame, et
neil avanguil on iildse palju
thiseid jooni; seepédrast annab
ka neist ithe tundmine palju
teadmeid juba teise kohta. Uldi-
selt peetakse Caro-Kanni kaitset
ttheks rahuldavamaks kuninga-
etturi avangu vastu.

2. d2—d4 TR S
Nagu prantsuse avanguski,

moodustab see otsene edasiliike
tsentris valgele ainukese loogi-

| lise jdatku, millega ta v&ib juhul
| loota paremusele.

Ohutu mus-
tale on katse 2. c4, sest vdib
jargneda ikkagi 2. ... d5 3. c:d5
c:d5 4. e:d5 Ri6 ja must vdidab
etturi tagasi {thes hdd mdnguga.
Midagi ei anna ka katse 2. Rc3
d5 3. Ri3 d:e4 4. R:e4, ainult
peab must siis hoiduma jatkust
. Of5? 5. Rg3 Og6, mis an-
nab valge paremuse pédle 6. h4
h6 5. Re5 Oh7 6. Lh5 jne.; péile
lihtsa 4. ... Ri6 saame aga um-
bes sama seisu mis variandis I,
kusjuures valge on valinud mitte
parima kdigu Rif3.
r B S d7—d5
Niiid on valge jallegi seatud

| probleemi ette, kuidas kaitsta

Ee4. Tuleb arvesse 3. Rc3 vdi
3. e:d5, kuna edasiliike 3. e5 on
siin valgele veelgi ebasoodsam
kui prantsuse avangus.
3. Rbl—c3 (Vai A:)
Caro-Kanni avangus
must kohe vahetama e4,

d5:e4
peab
sest



pddle 3. ... Rf6 4. e5 saavutaks
valge parema méngu.

4. Rc3:e4 Oc8—f5 (VGil)

Teine h&d vdimalus mustale
on siin 4. ... Rf6, mida vaatleme
I juures. Halvem on 4. ... e5
5. Rf3 e:d4 6. L:d4 arengpare-
musega valgele, voi ka 4. ...
Rbd7 5. Rf3 Rgf6 6. Rg3 ja mustal
on raskusi Oc8 arenguga.

5. Re4—g3

Kahivariant
Rf3 Ld8 7. Le2 Ri6! 8. R:6+
g:#6 9. O:f5 La5+ {ihes L:f5 an-
nab mustale parema méngu.

S8 it Of5—g6

6. h2—h4 b ghwhe

e & oein

H&dd vdimalus on siin ka 6. | katsuma

Oc4 e6 7. Rle2, millega valge
hoidub odade vahetusest. Teksti
kdigu hddde ja halbade oma-
duste iile valitseb palju lahkar-
vamusi.

B a s h7—hs
7. Rgl—3  Rb8—d7

Must peab tingimata takis-
tama valge ratsu sissetungi val-
jale e5, mis jdrgneks nditeks
pddle 7. ... Ri6.

8. Ofl—d3 Aoy

Ka siin voib valge valida
veel silisteemi 8. Oc4 iihes Le2,
kuid see on vaevalt parem kui
teksti kdiguga kavatsetud musta
tugeva oda vahetus.

B & eidverd Og6 : d3
9. Ldl :d3 Rg8—1i6
10. Ocl—d2 e7—eb
11. 0—0—0 0f8—d6

Molemad pooled on niiiid
I6petanud oma arengu ja val-

5. Od3 L:d4 6. |

mistuvad keskménguks, mis pa- |

kub valgele vdibolla minimaal-
seid vdimalusi paremusele. Tal
on ettur tsentris, valitseb vilju
e5 ja c¢5, ja saab mustalt ker-
gesti votta tema tugevaima
tsentraalvédlja d5 kdiguga c2—c4.
Musta seis seevastu on aga
hdsti arenenud ja igasuguste
ndrkusteta, mistdttu valgel pole
sugugi kerge saavutada oma
positsioonilisest iilekaalust mi-
dagi reaalset. Edaspidiseks
jatkuks voiks kujuneda: 12. Red
R:e4 13. L:e4 Ri6 14. Le2 Lc7 15.
Kbl 0—0—0 16. c4 Vhe8 17. Oc3
Kb8 18. Re5 ja valgel on veidi
vabam méng riinnakuvéimalus-
tega kuningatiival. Must peab
teostada v&imalikult
kiiresti edasiliiket tsentris c6—
¢S ja saavutama sddl vastu-
méngu, kuna muidu ta vaevalt
suudaks pareerida valge riinna-
kut kuningatiival. Uldkokku-
vottes peame selles variandis
eelistama valge positsiooni, kuid
seejuures andma Zansse kesk-
méngus mdlemale poolele.

X
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Diagramm nr. 59.

125



(1. e4 c6 2. d4 d5 3. Rc3 d:e4
4. R:ed))

- S it Rg8—i6

Ka selle kdiguga ithenduses
olevad variandid on mustale
vordlemisi hddaohutud, ja see-
pdrast on iga maletaja maitse
asi, kumma jatku ta valib.

5. Re4:f6+

Pddle 5. Rg3 vdib jdrgneda
kas 5. ... e5 6. Rf3 e:d4 7. R:d4
Oe7, voi ka 5. ... ¢5 6. Rf3 c:d4
7. L:d4 L:d4 8. R:d4 a6 umbes
vdrdsusega.

s ot g7 : 16

Véimalik on siin ka &.
e:16, kuid seega ndrgestab must
enam oma etturseisu ja v&imal-
dab valgele etturite iilekaalu
liputiival. H&4 silisteem valgele
on seejdrgi 6. Oc4 Od6 7. LhS
0—0 8. Re2 jne.

6. c2—c3

Halvem oleks 6. Rf3, millele
voiks jdrgneda kas 6. ... Og4
voi ka 6. ... Of5. Katsele 6. g3
vastaks must 6. ... Ld5 7. Rf3
Of5 8. Og2 Oe4 iihes {6—i5 tdie-
liku vordsusega.

e Oc8—15

7. Ofl—c4 e7—eb

Ahvardus 8. Lb3 vastu tuli
arvesse veel vastus 7. ... Ld7.

8. Rgl—e2 Of5—e4!

Tédhtis kdik, kuna pdile 8. ...
Rd7 9. Rg3 Og6 10. {4 peaks
must voéimaluse f4—i5 valtimi-
seks médngima 10. ... {5 ja sul-
gema oma oda, mille jdrgi valge
saavutab 11. 0—0 paremuse.
Teksti kdiguga ndib must aga
saavutavat vordsuse, sest pddle
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| 9. 18 Od5 10. Od3 c¢5 vdib valge

vaevalt loota paremusele, sa-
muti ka péddle 9. 0—0 c5 jne.
Musta peamureks selles vari-
andis on tema lipuodale sood-
sate védljade saavutamine, milli-
sel juhul ta vdib loota kiiréle
vordsusele.

%1% %x%”
/ / /

//%%%%/%
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Diagramm nr. 60.

A.
(1. e4 c6 2. d4 d5.)

3. e4:d5
Teine variant, mis tuleb val-
gele 3. Rc3 korval veel tosiselt
arvesse. No&rgem on 3. e5, mis
kiill on veel médngitav prantsuse
avangus, kuid siin annab péile
3. ... Of5 mustale vaevata vi-
hemalt vordsuse, kuna ta pole
veel kdiguga e7—eb sulgenud
oma lipuoda. Valge mdingiks
seejdrgi veel parimini 4. Re2 eb
5. Rg3 Og6 6. h4 jne., mitte aga
4. g4, millele must vastab 4. ...
0Od7 parema méinguga.
Tartakover soovitab siin jatku
3. 13, mis annaks valgele péile
. d:e4 4. f:e4 e5 5. Ri3 e:dd



6. Oc4 otsustava riinnaku, kuid
must vastab paremini 3. ... eb
4. Oe3 Ri6 (voi 4. ... d:ed 5.
Rd2 e:f3 6. Rg:f3 mdningate v&i-
malustega kahitud etturi eest.)
5. Od3 c5!, voi 5. Re3 Lbé iihes
c5, millega must saavutab h&a
méangu.
R
4, c2—c4

Teiste kdigega voib valge
loota veelgi vihemat, kuna must
saab siis 1dpetada rahulikult
oma arengu ja saavutab kergesti
vordsuse. Nii nditeks tekib
padle vdimalikke kdike 4. Od3
Rc6 5. c3 Ri6 6. Of4 Og4 7. Re2
e6 jne. seis kus valge omab
Sansse kuningatiival, must aga
liputiival, kusjuures need um-
bes tasakaalustuvad. Teksti kadik
sisaldab rohkem
mente.

4. 0105 W5

5. Rbl—c3 e7—e6!

Varem mdngiti siin sageli
varianti 5. ... Rc6 6. Og5! d:c4
7. d5 Reb5 8. Ld4 Rd3+ 9. O:d3
c:d3, mille jargi valge aga paédle

Rg8—16

10. Rf3 saavutab paremuse; see- |
jargi ptiiiti leida mustale pare- |

maid vdimalusi seega, et mindi
6. kdigul tile tekstivariandile
6. ... e6, kuid seejdrgi voib
valge mdngida soodsasti 7. c5,
sest 7. ...
ka 7. ... Oe7 8. Ob5 0—0 9.
Rge2 tootab paremust valgele.
Seepidrast mingitakse niiiid ko-
he 5. ... e6! enne Rb8 arenda-
mist, et vastata edasiliikkele
c4—c5 alati kdiguga b7—Db6.

vaitlusmo- | 1dppméngus.

b6 jargneks 8. b4, ja |

6. Ocl—g5 0Ofg—e7
7. Rgl—i3 0—0
8. Ofl==d@ i EIETS

Nagu ndeme, ei saanud valge
ei siin ega ka varemini teostada
edasiliiket c4—c5, sest alati
oleks must saavutanud kdiguga
b7—b6 kiillaldase vastumdngu
liputiival. Teksti kdiguga iihen-
dusesolev tempokaotus on sun-
nitud, sest muidu ei saa valge
arendada oma kuningatiiba.

Bsin cnei o d5:c4
9. Od3:c4 Rb8—d7
10. 0—0 Rd7—b6
11. Oc4—b3 Rb6—d5

Nitid on saabunud seis voi-
malustega mdélemaile, kusjuures
valge pliliab saavutada kuninga-
riinnakut, must seevastu vahe-
tada voimalikult palju malen-
deid ja kasutada Ed4 norkust
Senine praksis on

T Wk
%1/ wAKA
/////%/
B oAl m
ma
Ban Eom
AR B @%

\

Diagramm nr. 61.

annud tulemusi mdlemaile, kuid
peab siivki ilitlema, et praktili-
selt on valgeil paremaid vdima-
lusi, kas voi juba seepdrast, et
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tema Sansid peituvad keskmén-
gus ja musta omad l6ppméngus,
kuid keskmédng on eespool 16pp-
mangu! Valge jdrgnev plaan
on igatahes Re5, Le2, Vadl iihes
12—f4—15, kuna must sel ajal
plitiab arendada oma liputiiba ja
saavutada sddl vastumdngu, sa-
muti tsentris. Seis pakub huvi-
tavaid vSimalusi mdlemaile.

d. Aljechini kaitse.

1. e2—e4 Rg8—1i6

See avang oma motiivega on
meile tdiesti uuelaadne ja vajab
seetdttu veidi selgitamist. Tekib
tahtmatult kiisimus, mis mdte
voib olla avangul, mis v&imal-
dab vastasele moodustada tem-
povditudega suurepdrase tsentri,
saavutamata ise seejuures ndi-
liselt mitte mingit kasu? Sellest
mottest ei saadud maleilmas
ka kaua aru ja seepdrast peetigi
alguses Aljechini kaitset kdper-
disavanguks; hiljem aga madr-
gati, et mustal on hdid voima-
lusi valge etturtsentri riindami-
sega, millega ta praeguse male-
teooria seisundi jdrgi saavutab
vdhemalt vOrdsuse. Seepdrast
tavalisesti ei kasutata Aljechini
kaitse vastu enam neljaetturilise
tsentri moodustamise voimalust,
vaid piirdutakse ainult kolmega.

Vaatleme vdimalikku seisu
pdéle 2. e5 Rd5 3. c4 Rb6 4. d4
d6é 5. f4. Mida on must OSieti
saavutanud kompensatsiooniks
valge tugevale tsentrile? Aren-
gus pole ta ette jdudnud, samuti
ei seisa ka Rb6 eriti hiilgavalt.
Siinjuures peame aga jéllegl tu-
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letama meelde poolkinniste ja
kinniste avangute juures sageli
esinevat taktikat, nimelt vastase
tugeva tsentri riindamist ja mitte
selle moodustamise takistamist.
Kdesoleval juhul must koguni
kaotas ratsukdigega mitu tem-
pot, et meelitada valge ettureid
kaugemale tsentrisse, kus neid
oleks kergem riinnata. Nagu
meie edaspidisest ndeme, pole
valge tsenter musta riinnakute
vastu sugugi nii kindel nagu
see ndib esimesel pilgul, vaid

vajab hoolsat kaitset. Kuna
must saab teostada riinnakut
valge tsentrile arengkdigega,

siis valge selle kaitsmiseks peab
sageli raiskama aega. Vodime
kujutella, mis jddb jargi valge
uhkest tsentrist, kui must suu-
dab teostada riinnaku sellele nii
c7—c5 kui ka {7—f6. Peab aga
tdhendama, et sddrane taktika
on mustal véimalik vaid see-
tdttu, et seis on esialgu veel
vordlemisi kinnine, ja v&imalu-
sed selle avamiseks on mustal,
mitte aga valgel. Seejuures
peab must aga riinnakut juhtima
tdpselt ja kavakindlalt, sest va-
hemagi véddratuse korral voib
valge tsenter kujuneda tdesti
mdjuvaks relvaks, ja siis pole
mustal enam pddsu.

2. e4—e5

Ainuke kidik, millega valge
voib loota avanguparemusele.
Pddle Rc3 vdib must 2. ... e5
valida Viini avangu, vdi jdtkata
ka Aljechini soovituse jdrgi
2....d5 3. e5 Rid7 4. R:d5 R:e§
jne.



o Wl AT Ri6—d5
3. d2—d4 N )

See kdik on elastsem kui
otsene 3. c4 Rb6, mis peaaegu
kohustab juba valget méangima
4. d4, sest 4. ¢5 Rd5 5. Re3 R:c3
6. d:c3 db6 ei valmista mustale
mingeid raskusi. Kasutud on ka
jatkud 3. Oc4 Rb6, voi 3. Rc3
R:c3 tihes d6.

< g S d7—d6

Esimene osa riinnakust valge
tsentrile. Kui valge vdimaldab
niiid vahetuse e5, siis muutub
tema Eed ennem nodrgaks kui
tugevaks.

4. c2—c4 (Voi A)

Teravaim jédtk, mis aga ainu-
kesena annab valgele lootusi
musta kaitsesiisteemi timberliik-
kamiseks. Praegu laialdasemalt
tarvitusel olev manguviis 4. Rf3,
mida vaatleme A juures, véimal-
dab mustale enamasti vérdsuse,
kuna vahetus 4. e:d6 L:d6 on
mustale isegi kasulik ja annab
talle voimalusi paremusele.

4. ol ks Rd5—b6

5. f2—i4 e i

Kuulus neljaetturi variant,
mida Aljechin ise peab pari-
maks. See viib aga niivérd
keerulisisse variandesse, et teda
tarvitatakse viimaseaja turniires
vordlemisi harva. Teksti kdigu
kérval omab valge veel jdrgne-
vaid voimalusi:

I: 5. e:d6 e:d6 6. Rc3 Rcé
7. Oe3 Oe7 8. Od3 0—0 9. Rge2
Og4 10. 0—0 Ve8 11. h3 OhS ja
valgel on kiill vdike ruumiline
paremus, nagu see on kinniste
avangute puhul tavaline néhe,

9

| kuid mustal on seevastu viga
| kindel

positsioon igasuguste
ndrkusteta, mis vdimaldab talle
edukat kaitset valge rlinnakute
vastu.

II: 5. Rf3 Og4 6. Oe2 d:ed
7. c51 e4 8. c:bb e:f3 9. O:13 O:13
10. :L:18. a6 -1l. L:b7 -Rbd7 :12.
0Oif4 e5 umbes vordsete vdéima-

lustega.
S db : e5
6. f4:e5 Rb8-—c6

Niitid ndeme, kui kerge mus-
tal on juhtida riinnakut valge
tsentrile, kuna see toimub tava-
liste arengkédigega. Partii tule-
mus oleneb niitid sellest, kas
valge suudab oma tsentrit kiil-
laldaselt kaitsta, v6i jéllegi pu-
rustab must selle oma etturriin-
nakutega.

7. Ocl—e3

Venelased leiutasid siin hu-
vitava jatku 7. Rf3 Og4 8. eB,
kuid pédle 8. ... f:e6 9. c5 voib
must saavutada vigurikahinguga
tilitugeva riinnaku: 9. ... e51 10.
c:b6 e4 11. h3 Oh5 12. g4 e:f3
13. g:h5 e5! jne. Teksti kdik on

soliidsem.
ol . o Oc8—15
8. Rbl—c3 e7—eb
9. Rgl—13 Ld8—d7

Véimalik on siin ka veel
9. ... Rb4 10. Vcl c5 11. Oe2
c:d4 12. R:d4 Og6, kuid valge
voib sellele vastata huvitava
etturikahinguga 10. d5 e:d5 11.
c:d5 R4:d5 12. Og5 jne., mis
annab talle suurepdraseid riin-
nakuvdimalusi. Teine hdd vai-
malus mustale on aga 9. ... Oe7
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10. Oe2 0—0 11. 0—0 {6 12. Rh4
f:e5 umbes vérdse médnguga.

10. Ofl—e2 0—0—0
iy 0—0 f7—i6

Otsese kaotuse toob 11. ...
Oe7? 12. d5! e:d5 13. O:b6 a:bb
14, c:d5 Rb4 15. Rd4 g6 16. R:f5
g:f5 17. V:5 R:d5 18. e6] f:eb
19. V:d5 jne.. Must peab mén
gima ettevaatlikult.

12. d4—d5 Rc6 : e5

Ei ldinud héasti 12. ...
13. O:b6 a:bb 14. c:dS jne.

" 13. Rf3:e5 16 : e5
14. Ldl—b3 .....

Valgel on niitid tugev riin-
nakuseis, ja mustal on suuri ras-
kusi oma kuningaseisu kaitsmi-
sega. Padle 14. ... e:dS jarg-
neks lihtsalt 15. c:d5, ja must ei
tohi liitia d5 vigurikaotuse tottu.
Uldiselt peab eelistama valge
positsiooni. Must oleks teinud
véibolla paremini, valides 9.
kdigul modne teise kaitsesiis-
teemi.

e:d5

/ %
EAR / /%/}
/ /,
T
////,%/ %////

/, _
AW Yo7 AT
%%//%ﬁ

Diagramm nr. 62.

///
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A.
(1. e4 Ri6 2. e5 Rd5 3. d4 d6.)

4. Rgl—i3 e

Annab palju rahulikuma mén-
gu kui 4. c4 ihes {4, kuid see-
juures ka vdahem vdimalusi pa-
remuse saavutamiseks.

ol O Oc8-—g4

5. Ofl—e2 c7—c6!

Flohri jdtk, mis on iiks pare-
maid mustale selles avangus.
Rohkem raskusi omab must
pddle 5. ... Rc6 6. c4 Rb6 7.
e:d6 e:d6 8. 0—0 Oe7 9. Rc3 0—0
10. b3, millega valge valitseb
kogu tsentrit, omades seega pa-
remust, ja ka péddle 5. ... e6 6.
0—0 Oe7 7. c4 Rb6 8. e:d6 c:db

9. Rc3 jne. Teksti kdik annab
mustale vérdsuse.
6. 0—0

Partiis Bé8k-Reshevsky, Ke-
meri 1937, méngiti siin 6. Rgd
Of5 7. Od3 0O:d3 8. L:d3, mil-
lele must vdis vastata lihtsalt
8. ... h6 9. Ri3 e6, omades see-

jargi kindlasti mitte halvemat
positsiooni.

B..vsvs s Og4 : 13!

Mitte aga 6. ... d:e5 7. R:e§
paremusega valgele.

7. Oe2:13 d6 : e5

8. dd:e5 e7—eb

Valge on niitid kiill saavuta-
nud kaksikodad, kuid seis on
vordlemisi kinnine, ja siin vai-
vad mustad ratsud avaldada
positsioonile suuremat survet
kui valged odad. Partii Bot-
winnik-Flohr, Nottingham 1936,
jdtkus siin: 9. Le2 Lc7 10. c4
Re71 11. Og4 Rd47 12. {4 h5 13.
Oh3 0—0—0 ja partii 1dppes vii-



giga, kuigi must oli kogu aja
tilekaalus.

Kokkuvdttes voib Aljechini
kaitse kohta éelda, et seda pee-
takse praegu tdiesti korrektseks
avanguks. Valge ainukeseks
lootuseks selle kaitse tiimber-
likkamise mottes jddb neljaet-
turi rtinnak, mida senini nii te-
oorias kui ka praktikas on vord-
lemisi vdhe uuritud, kuid mis
ndib talle ka vdga riskantne.
Kui valge piitiab aga saavutada
paremust ainult paari etturi
tsentrisse asetamisega ja tagasi-
hoidliku maénguga, siis musta
odige kaitse puhul see plaan
peab ebadnnestuma, kuna valge
etturi edasiliikkega e5 on v&t-
nud endale kohustusi, mida ei
saa lahendada rahuliku mén-
guga. See vdide on muidugi
kehtiv ainult juhul, kui valge
piliiab avangust mingile pare-
musele ja mitte vordsusele.

e. Nimzovitsi kaitse.

1. e2—e4 Rb8—c6

Kui must pédédle 1. e4 ei taha
méngida ei 1. ... e5 ega valida
ka 1iihtki senivaadeldud pool-
kinniseist avanguist, siis v6ib ta
veel katsetada teksti kdiguga,
mille t6i turniiride praktikasse
Nimzovit§.  Nimetatud kaitse
pole aga sugugi nii hdd nagu
Aljechini oma sest must loovu-
tab siin valgele paremuse tsent-
ris mingisuguse kompensatsioo-
nita.

2. d2—d4 okt oy

Voéimalik on siin ka 2. Re3,
mis pédle 2. ... e5 annab val-

gele soodsa variandi Viini avan-
gust, samuti loomulikult ka 2.
Ri3.

e - ieimalh d7—d5

Padle 2. ... e5 3. d:e5 R:e5
saavutab valge kas 4. Rf3 v&i ka
4. Rc3 parema méangu.

3. Rbl—c3 e7—eb

Teine vdimalus mustale oli
siin 3. ... d:e4 4. d5 Re5 5. Ld4
paremusega valgele, kusjuures
tuleb arvesse ka vdimalus 4.
Ob5. Niiiid oleme aga saavuta-
nud pranisuse avangu kaitsega
3. ... Rch, milline pole mustale
kindlasti mitte soodus; valge
saavutab nii pddle 4. Rf3 kui ka
4. e5 avangparemuse, mis pole
kiill eriti suur, kuid selleks kiil-
laldane, et Nimzovitsi kaitse
iseseisva avanguna ei paku
meile enam huvi.

f. Skandinaavia avang.

1. e2—ed d7—d5

See avang ei saa juba see-
pérast olla tdisvadrtuslik, et must
lipp tuleb siin m&ngu juba tei-
sel kdigul enamvéhem lahtise

seisu juures, mis on teravas
vastolus algelisemate avang-
printsiibega. Tegelikult v&ibki

must selle kaitsega loota pari-
mal juhul vérdsusele, kui valge
mingib edaspidi vdhegi korrali-
kult.
2. e4:d5 Ld8 :d5
Vaimalus 2. ... Rf6 pole pa-
rem, sest padle 3. Ob5+ 0Od7

| 4. Oc4 Og4 5. 13 Of5 6. Re3 Rbd7

7. Le2 Rb6 8. Ob3 Ld7 9. d3 iihes
0Od2, Li2 ja Rge2 saavutaks

| valge eelistatavama positsiooni.
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3. Rbl—c3 Ld5—a5

Must pole seega veel otse-
selt kaotanud tempot, kuna ta
on arendanud vdrdlemisi sood-
sasti oma lipu, kuid maérkisime
juba varemini, et enne lipu ja
vankrite arendamist peab avan-
gus tooma vditlusviljale odad ja
ratsud. Patustades selle juhise
vastu, satub must, nagu praegu-
seski seisus, halvemusse.

4. d2—d4 Rg8—i6

Noérgem on 4. ... e5 5. Ri3
Ob4 6. Od2 paremusega valgele,
voi ka 5. ... Og4 6. Oc4! sama
tulemusega. Must ei v6i avada
seisu veelgi rohkem, sest sece
ainult suurendaks tema halve-
must.

5. Rgl—{3 Oc8—g4

Parem kui 5. ... Rc6 6. Ob5
Og4 7. h3 paremusega valgele
igas variandis. Mustal puudu-
vad juba hddd voimalused.

6. h2—h3! LN

Lihtsaim tee paremuse kind-
lustamiseks. Must ei tohi niitid
hdsti taganeda 6. ... OhS, sest
pddle 7. g4 Og6 8. Re5 c¢6 9. h4
Rbd7 10. Rc4 Lc7 11. hS Oe4 12.
R:e4 R:e4 13. Li3 ithes Of4 sa-
tuks ta kiiresti kaotusseisu. Va-
hetuse jargi {3 saavutab wvalge
aga kaksikodadega iilekaaluka

méangu.
RN Og4 : 3
7. Ldl:f3 c7—cb
8. Ocl—d2 Rb8—d7
9. 0—0—0 e7—eb
10. Ofl—d3 .....

Valge méngib niitid veel
Vhel ja tal on suur avangpare-
mus kaksikodade ja iilekaalu
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|-lik,

tottu tsentris. On palju avan-
guid, kus must vdib saavutada
palju paremaid seise, seepdrast
ei voi skandinaavia avangut
kellelegi soovitada, kes just ei
méngi endast klass ndrgema
vastasega.

% 7/ // % 'y
%////// /} %// _
//
/ ’/ / /
% % i /

. BE7 E

Diagramm nr. 63.

Oleme niitid jéudnud juba
nii kaugele, et tunneme koiki
lahtiseid ja poolkinniseid avan-
guid, nii nende pohiideid kui
ka tdhtsamaid variante, mis
sddstavad meile palju vaeva
partii algosas. Asume edaspidi
kinniste avangute juurde, mis
moodustavad viimase ja ras-
keima osa avangteooriast, ja mis
on praegu valitsejaiks turniires.
Kinniste avangute tundmadppi-
mine on ildiselt palju raskem
kui lahtiste ja poolkinniste, sest
sddl on raskem anda iildisi juhi-
seid, kuna sageli mitmed ka&i-
gud ja ideed on tingitud laual
tekkinud positsioonist. Teatud
juhiste andmine on siiski véima-
ja jdrgnevaga piiliamegi



anda iilevaate kinniseist avan- | vamuse jirgi. Esmajoones esi-
guist ja nende hinnanguist prae- | tame mdningaid tildjoonelisi néd-
gu malemaailmas valitseva ar- | punditeid.

3. Kinnised avangud.

Asume niilid avangute grupi juurde, kus valge esimene
kdik pole mitte enam 1. e2—e4, vaid juba 1. d2—d4, voi ka
1. Rgl—1{3. Kuna pddle 1. d2—d4 seis jddb iildiselt rohkem
blokeerituks kui pddle 1. e4, siis nimetatakse koiki 1. d2—d4,
samuti ka 1. Ri3 vdi 1. ¢4 algavaid avanguid kinniseiks. Oppi-
sime juba tundma iildjuhiseid nii lahtiste kui ka poolkinniste
avangute juures ja mérkasime, et molemal juhul oli iiheks
pddndoudeist malendite voimalikult kiire areng, suuremal
maddral kiill lahtiste kui poolkinniste avangute juures. Kin-
niste avangute juurde asudes tuleb meil aga Sppida tundma
tipris uusi printsiipe ja juhiseid, mida ei saaks tiildse kujutella
lahtiste avangute juures.

Kdige enne teeme endale muidugi selgeks, milline on
oieti pdhiline vahe kinniste ja lahtiste avangute vahel. On
selge, et avangu voi seisu ,kinnisus” voi ,lahtisus” oleneb
ainuit etturite seisust, mitie kunagi aga vigurite omast; kui
etturite seis malelaua tsentris on kinnistatud voi vdga ras- -
kesti avatav, siis kujuneb méng tavalisesti kinniseks, ja sda-
rase partii avangut nimetame jdrelikult kinniseks; kui aga
tsentris on vahetatud liks voi paar etturit, voi teiste sonadega,
kui tsenter on muutunud lahtiseks, siis on meil tegemist lah-
tise avanguga. Lahtise avangu puhul, nagu juba mainisime,
langeb peatdhtsus malendite voimalikult kiirele arengule,
kusjuures viimase soodustamiseks on lubatud suuremad
materjaalsed ohvrid. Kes lahtise avangu juures on palju
jddnud maha arengus, sellel pole tavalisesti enam pddsu.
Kinniste avangute juures on aga lugu iipris teisiti; siin ei
oma peatdhtsust mitte enam malendite kiire areng, vaid just
neile sobivate vidljade loomine kinnistatud etturkettide vahel.
Kinnises avangus pole seega veel midagi halvasti, kui ollakse
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arengus jddnud maha 1—2 tempot, ja seda vdib alati teha, kui
saavutatakse seevastu oma ratsule voi odale moni hdd vali.
Partiis peaaegu kunagi ei suleta tsentrit tdielikult juba avan-
gus, ja seepdrast peavad maletajad hoolitsema selle eest, et
nad saavutaksid sddl vdlju oma vigureile. Sddraste vidljade
votmine oma valdusse ongi iiks tdhtsamaid ndudeid kinni-
seis avanguis. Muidugi ei tohi ka lilaldada arengus maha-
jddmisega, sest sageli on voimalik muuta kinnist seisu peat-
selt lahtiseks tsentri kiire avamisega, ja siis hada sellele, kes
on jadnud kaugele maha oma arengus. Iga méngija peab ise
oma vilumuse jdrgi otsustama ja arvestama, kui kergesti vdib
kinnist seisu muuta lahtiseks, ja seejdrgi ka korraldama oma
arengut ja mitmesuguseid muid manddvreid.

Niipalju tildiselt lahtiste ja kinniste avangute iseloomust.
Niiid tekib aga kaheldamatult kiisimus, miks muutuvad sei-
sud tavalisesti pddle 1. e2—e4 e7—e5 just lahtiseiks, kuna
seevastu 1. d2—d4 d7—d5 puhul nad jddvad kinniseiks?
Vastus on siin vordlemisi lihtne ja arusaadav, kui vaatleme,
kuidas tekivad kinnised seisud. Kui asetame tsentris kaks
etturit vastamisi, nditeks pddle 1. e4 ja e5, siis on juba tekki-
nud teatud kinnine seis, kuigi veel vdga nork. Ainuke v6i-
malus selle kinnise seisu lahtiseks muutmiseks on iihe blo-
keerija etturi kdrvaldamine, mida tavalisesti saab teha ainult
mone teise etturiga. Pddle 1. e4d—e5 on sddraseks blokeeri-
jaks etturiks valgele must Ee5, mida ta saab korvaldada kas
edasiliikkega d2—d4 voi {2—f4. Sarnane olukord tekib ka
pdadle 1. d4 d5, ainult siis on blokeerijaks etturiks valgele
must EdS, ja selle kdrvaldamiseks tuleb teostada edasiliike
kas c2—c4 voi e2—e4. Vaatleme niitid, kas sddrase edasi-
likke teostamisega on blokaad juba kdrvaldatud. Méirkame
kergesti, et see pole sugugi nii, sest must v6ib oma riinnata-
vat blokeerijat etturit kergesti kaitsta mdne oma teise ettu-
riga, hoides seega seisu ikka veel kinnisena. Seega avangu
ja ka seisu lahtiseks muuimiseks peab sundima vastast va-
hetusele tsentris ehk loobuma oma blokeerijast etturist.
Niiiid mérkame ka, et pddle 1. e4 e5 on see sundimine palju
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kergem, sest Ee5 kaitsmine valmistab mustale, nagu ndgime
juba lahtiste avangute vaatlemisel, vdga suuri raskusi ega
pole hésti teostatav. Seevastu pole sugugi kerge sundida
musta loobuma EdS kaitsmisest pddle 1. d4 d5, sest punkt d5
seisab juba musta lipu kaitse all ja must suudab teda hoida
vordlemisi kergesti. Samuti madrkame ka, et Ee5 riindami-
seks vajaliku edasiliikke d2-—d4 teostamine on kergem kui
EdS puhul vajaliku e2—e4 juures, sest vdli d4 on juba kaits-
tud valgelt lipult, kuna seevastu vdli e4 on alles kaitseta.
Nagu sellest ndeme, leidub kiillaltki pdhjusi, miks pdidle
1. e4 e5 seisud tavalisesti muutuvad lahtiseiks ja pddle 1. d4
dS5 kinniseiks, ja praktika nditab meile, et need on kiillaltki
kaaluvad.

Lahtiste avangute puhul esines meil riinnakukdiguna
tavalisesti edasiliike d2—d4 ja harvemini {2—f{4, sest viimane
‘norgestas tublisti valge kuningaseisu, ja pddlegi oli ettur {4
kaitseta; samuti on ka kinniste avangute puhul tavaline riin-
nakkdik c2—c4 ja mitte e2—e4, sest selle edasiliikke teosta-
mine ei onnestu valgele tavalisesti selle vélja liigse norkuse
tottu oma laagris. Seevastu kujuneb vdli e4 musta vigureile
tugipunktiks, mida ta peab tingimata vallutama, samuti nagu
hoidma vilja d5 valitsemist oma kdtes. Pddle 1. d4 d5 tekib
seega seis, kus valge riindab punkti d5 kdigega c2—c4, Rc3,
Og5 (pddle Rf6) jne., kuna must seda kaitseb kas e7—e6 voi
c7—c6 lithes Rf6, kindlustades {ihtlasi vélja d5 ja ka piiludes
e4. Nende eelselgituste jdrgi asume niilid avangute eneste
vaatlemisele.

a. Vastuvétmata lipugambiit. 2. c2—c4 e7—eb
Nn. klassikaline vastus, mil-
1. d2—d4 d7—d5 lega saame normaalseisu vastu-

Alustame vdimalusega, kus ; vdtmata lipugambiidis. Teisi
must kohe blokeerib valge | siin vdimalikke jdtke, nagu 2. ...
tsentrietturi ja alustab seega ot- | c6 vdi 2. ... d:c4 vaatleme edas-
sest vditlust tsentri pérast. | pidi slaavi kaitse ja vastuvdetud
Moodsamaid variante, mis teki-  lipugambiidi puhul. N&rgad on
vad péédle kdiku 1. ... Ri6, vaat- | aga vastused 2. ... ¢5 3. c:d5
leme hiljem. L:d5 4. Rf3 c:d4 5. Rc3 paremu-
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sega valgele, ja 2. ... Rf6 3. c:d5
R:d5 4. Ri3, mille jargi must, kui
ta ei taha vdimaldada edasiliiket
e2—e4, peab méngima 4. ... Of5
5. Lb3 Rc6 6. Rbd2 paremusega
valgele.

Ebasoovitatavaks peetakse ka
T8igorini kaitset 2. ... Rc6, ja
nimelt vastuse 3. Rc3 d:c4 4. Ri3
Ri6 5. e4 Og4 6. Oe3 jne. tottu.
Tédiesti moest ldinud on Albini
vastugambiit 2. ... e5, sest pddle
3. d:e5 d4 4. Ri3 Rc6 5. Rbd2
Oeb 6. g3 Ld7 7. Og2 omab must

. suuri raskusi oma kahietturi ta-

gasivditmisega, ja kuigi see tal
dnnestub, omab valge igal juhul
eelistatavama méangu.

3. Rbl—c3 ot BECH

Siin voib histi mingida ka
3. Ri3, mis aga tavalisesti viib
samusse variandesse nagu 3.
Rc3. Peab aga tdhendama, et
pdédle 3. Ri3 v6ib must valida ka
teisi voimalusi, nagu nditeks
Viini variandi: 3. ... Ri6 4. Ogd
Ob4+ 5. Rc3 dic4 6. e4 c5 7.
e5 c:d4 8. Lad+ Rc6 9. 0—0—0
Od7 10. Re4 Oe7 11. e:f6 g:i6
12. Oh4 Vc8, millega ta prae-
guse teooria seisundi jdrgi saa-
vutab v&rdsuse. Tdhelepandav
vdimalus valgele selles varian-
dis on aga 7. O:c4 c:d4 8. R:d4
La5 9. O:f6], sest pddle 9. ...
008+ 10, brelithio8s 2kl = KAl

L:c4+ 12. Kgl satuks must &h-,

varduse 13. Vel t6ttu rasku-
sisse. Kui must tahab aga vil-
tida koiki neid keerulisi véima-
lusi, siis v6ib ta méngida rahu-
likult 3. Ri3 Ri6 4. Og5 h6, mille
jargi valge on sunnitud vahe-
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tama {6, sest 5. Oh4 Ob4+ 6.
Rec3 d:c4 vdimaldaks mustale
kahietturi kaitsmise; pddle va-
hetust {6 saavutab valge aga
iilekaalu tsentris, mille kompen-
seerimiseks mustal on kaksik-
odad. Seise vdib hinnata um-
bes vdrdseiks.

3. «.«... Rg8—i6 (Voi A)
Teist voimalust 3. ... cb
vaatleme A juures. Kéiguga
3. ... cb6 vdib must saavutada

siin seisu slaavi kaitsest, kuid
selle juurde jouame hiljem.

4. Ocl—g5 o s bi6

Huvitavaid vd&imalusi tekib
pdédle 4. Ri3 c5!, millega must
saavutab tasavdgise maéngu.
Pddle 5. c:d5 R:d5 6. e4 R:c3
7. b:c3 c:d4 8. c:d4d Ob4+ 9.
0d2 0O:d2+ 10. L:d2 0—0 seisab
valge kiill veidi vabamini, kuid
senise praktika jdrgi suudab
must méngu vaevata tasakaa-
lustada; méngib valge aga 5.
Og5, siis jatkab must 5. ... c:d4
6. R:d4 e5, ja saavutab nii padle
7. Rdb5 a6 8. La4 Od7, kui ka
pddle 7. Rf3 d4 8. Rd5 Oe7 vae-
vata vdrdsuse. H&d ja rahulik
vdimalus valgele on 5. c:dS
R:d5 6. e3, kuid seega ka vae-
valt véib loota enam kui v&rd-
sust.

Viimasel ajal on védga ldinud
moodi ka kdik 4. g3, kuid seegi
ei anna valgele dige mangu
juures avangparemust. Must
vdib vastata kas 4. ... Oe7
5. Og2 0—0 6. Rf3 Rbd7, dhvar-
dades juhul liitia ja kaitsta Ec4,
voi jdllegi kohe 4. ... d:c4 5.
La4+ Rbd7 6. Og2 c5 ja seisud



on umbes vérdsed. Ruumipuu-
dusel meie ei saa laskuda selle
vdimaluse tdpsemale uurimi-
sele.

4. ..... Ofg—e7 (Vsia.)

Véimaluse 4. ... Rbd7 iile
anname selgitusi a juures. Va-
remini mdéngiti siin sageli ka
nn. Manhattani varianti 4. ...
Ob4, mis viimasel ajal on aga
jddnud digusega tagaplaanile.
Valge vastab sellele parimini
5. c:d5 e:dS5 6. e3 ithes Od3 ja
Rge2; méangib must aga kavala-
mini enne 4. ... Rbd7, ja alles
pddle 5. Rf3 Ob4, siis saavutab
valge etturikahinguga 6. c:d5
exd5 7. e3 c5 8. 0Od3 c4 0.
Oc2 La5 10. 0—O0! suurepdrase
méngu.

5. e2—e3

Valge voib siin katsetada ka
huvitavat jdtku 5. Ri3 0—0 6.
O:16 O:16 7. e4 d:e4 8. R:e4 jne.,
millest must aga saab soovikor-
1al hoiduda kdikude vahetusega
5. ... Rbd7, ja alles péddle 6. e3
0—0. Muuseas pole iilaltoodud
jatk mustale sugugi kardetav,
nii et temast peaks tingimata
hoiduma.

B e« e 0—0

Pole suuremat vahet, kas
must teeb siin enne selle kdigu
vGi 5. ... Rbd7, kui ta tahab va-
lida normaalvarianti. Teksti kidik
jatab talle aga vabaks rohkem
voimalusi.

6. Rgl—i3 Rb8-—d7
(Vai 2.) (Vai 1))
Must voib siin valida ka
Tartakoveri soovituse 6. ... h6

7. Oh4 b6, milline kdik on siin

| vastab soodsamini 7. ...

veel méingitav seetdttu, et must
Rb8 kaitseb vélju cb ja ab; val-
ge saavutab aga sellele vaata-
mata 8. c¢:d5 R:d5 9. O:e7 L:e7
10. R:d5 e:d5 11. Vel Oeb jne.
eelistatavama méngu, kuna mus-
tal on positsioonis palju ndr-
kusi. Kui must tahab aga liili-
tada sisse kdike 6. ... h6 7. Oh4
teksti variandis, siis saavutab ta
sellega ainult seda, et valge
pole 10. kdigul sunnitud vahe-
tama odasid e7, vaid v&ib taga-
neda edukalt g3; kui must aga
valib 9. kdigu juures toodud
korvalvariandi, siis on jallegi
nende kdikude sisseliilitamine
talle kasulik. Nagu nédeme,
peab must 6. ... h6 méngides
olema teadlik oma edaspidiseis
kavatsusis, sest see kdik sobib
ainult moningaisse arengusiis-
teemesse.
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Diagramm nr. 64.

7. Val—cl
Teine soodus vo&imalus val-
gele on siin 7. Lc2, millele must
hé 8.
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Oh4 ¢5. Valge vdib siis saavu-
tada 9. c:d5 R: d5 10. O:e7 L:e7
(Vai 10. ... R:e7 11. 0—0—0 vii-
kese paremusega valgele.) 11.
R:d5 e:d5 12. Od3 c:d4 13. R:d4
Lb4+ 14. Ld2 Rc5 15 Ob5! veidi
soodsama l6ppméngu, voi jal-
legi 9. Vdl La5 10. Od3 d:c4 11.
O:c4 Rb6 12. Oe2 c:d4 umbes
vordsuse. Tdhelepanu vairib
aga jatk 9. 0—0—0 La5 10. Kbl],
millega valge kasutab asjaoluy,
et mustal pole parajasti sood-
sat arengukdiku, oma kuninga
viimiseks paremale positsioo-
nile, dhvardades seejédrgi juhul
vahetustega tsentris. Kahjuks
pole seda vdimalust veel prak-
tiliselt niipalju katsetatud, et
vOiks anda talle mingit kindla-
mat hinnangut.

y SRR AT c7—cb

N&rgem on vana-ortodoksne
kaitse 7. ... b6 8. c:d5 e:d5,
mille jargi valgel on h&id kéi-
gud nii 8. Od3 ithes 0—0, Re5
ja f4, voi veelgi paremini 9. Ob5
tthes La4, kasutades ndrkusi
musta liputiival. Kasutu mus-
tale on ka 7. ... a6, sest piile
8. c:d5 e:d5 muutuks see kiik
lihtsalt ajakaotuseks valgele
niikuinii soodsas variandis.
Tdiesti ebasoovitatav on vastus
7. ... c5, mille jdrgi valge saa-
vutab pddle 8. d:c5 igas vari-
andis suure avangparemuse.

8. Ofl—d3 gie o ivee
Mingit reaalset tulemust ei
anna voitlus tempo eest vahe-

tusel c4, néiteks: 8. Lc2 a6 9.
a3 Ve8 10. h3 d:c4 11. O:c4 b5
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12. Oa2 Ob7 13. 0—0 ¢5 ja must
omab h&d mdngu.

g, Bl d5:c4

Seega loobub must kiill
etturtsentrist ja védlja e4 valitse-

| misest, kuid tal polnud enam

| Od3 a6 12. a4 b:a4!

valikut, sest muidu oleks olnud
takistatud tema edaspidine ma-
lendite areng. Teksti kdiguga
alustatud vabastusmanddver on
Capablancalt, kuid selle kd&rval
vddrib tdhelepanu veel vdima-
lus 8. ... h6 9. Oh4 d:c4 10.
O:c4 b5 (Niilid aga mitte enam
10. ... Rd5 11. Og3 to&ttu.) 11.
13. R:a4
La5+ 14. Rd2! ja seisu on vidga
raske hinnata; wvalgel ndivad
olevat veidi paremad v&imalu-

. sed, ja partiis Stahlberg-Capa-

blanca, Margate 1936, saigi
valge pddle 14. ... Ob4 15. Rc3
peatselt paremuse.

9. Od3:c4 Ri6—d5
Siin pole enam soovitatav
méngida 9. ... b5 10. Od3 a6,

sest jdrgneks 11. e4 paremu-
sega valgele. Kui must oleks
aga liilitanud sisse kdigud 8. ...
h6 9. Oh4, siis oleks 9. ... d:c4
10. O:c4 b5 11. Od3 ab 12. e4?
vigane vastuse 12. ... R:e4! 13.
O:e4 O:h4 14. O:c6 Va7 jne.
tdttu. Siin avalduvad avangu
niiansid, mida peab aga tead-
ma, et mitte segada kaht sar-
nast avanguvarianti.

10, :OglawTerisis .

Suuremaid lootusi valgele
ei anna jatkud 10. Of4 R:f4 11.
e:f4 Rb6 12. Ob3 Rd5 13. g3 R:c3
14. b:c8 c5 jne., ega ka 10. h4,
millele must vastab parimini



10. ... R:c3 11. V:c3 b6 iihes
ODb7 ja hdd arenguga, mitte aga
11. ... 16 12. O:e6+ Kh8 13. Of4
Ob4, mille jdrgi valge saavu-
taks kardetava kuningariinnaku.
Lihtsaim teksti kdik on tegeli-
kult ka parim seisus.

sl Ld8 : e7

11. 0—0 i dpinis

Mat8is Aljechin-Capablanca
katsetas esimene sagali jdtku
11. Re4, millele jdrgnes 11. ...
B516:y: 125 2 Rgd i Lbdoh 18 4.d2
L:d2+ 14. K:d2 veidi parema
16ppmédnguga valgele. Must
voib aga saavutada vaevata-
vordsuse pddle 12. ... e5! 13.
0—0 e:d4 14. Ri5 Ld8 15. R3:d4
Re5 16. Ob3 O:45 17. R:f5 g6l
jne., seepdrast on ka sellest kai-
gust viimasel ajal loobutud.

) 15 o560t o Rd5:c3
Must seisab surutult ja peab

seepdrast pilitidma kergendada
oma seisu vdimalikult rohkete |

vahetusiga, millest valge ei saa
ega saanud hdsti hoiduda. Peab
itlema, et Capablanca vabastus-
variant on mustale vdrdlemisi
soodus vdrdsuse mdties, kuna
lihtsustatud seisus valge ei saa
kasutada oma minimaalset pa-

remust, kuid seejuures mustal |

ei ole ka mingeid lootusi pare-
musele ega vdimalusi vdidule
méangimiseks.

12. Vel :c3

Norgem on siin etturiga 186-
mine, mis kiill tugevdab valge
etturtsentrit, kuid vo&imaldab
mustale soodsa arengu paéile
12. ... c5 ithes b6 ja Ob7.

3R adiskiiad e6—e5!

Ldpuks saab must ometi
teostada selle vabastuskdigu,
millega ta vdimaldab vdhemalt
vaba arengu oma lipuodale.
Uldse on lipugambiidi ortodok-
ses kaiises musta peamureks
oma Oc8 arendamine, mille ta
oli sunnitud avangus sulgema
kdigega e6 ja c6. Kuna oda
arendamine b7 on vigagi tiili-
kas ja aegaviitev katse, millega
must muuseas ndrgendab ka
oma liputiiba, siis jddb ainuke-
seks voimaluseks odale aren-
guvdimaluste loomiseks edasi-
lilkete kas e6—e5 v&i c6—c5
teostamine. Kogu selle avangu
probleem keerlebki nimetatud
kiisimuse iimber; kui must suu-
dab teostada iihe neist edasi-
liikkeist, kannatamata seejuures
teistlaadi kahju, saavutab ta ta-
valisesti tdisvddrtusliku vastu-
mingu ja vdrdsuse, vastasel
juhul jddb tema seis aga ka
edaspidi kinniseks ja vaevali-
seks, asetades ta lootusetusse
kaitsepositsiooni igasuguse vas-
tumidnguta.

Lopuks juhime tdhelepanu
mdrkusele kinniste avangute
arengu kiiruse kohta, mille
tdime sissejuhatuses. Praegu-
ses seisus ndeme, et must on
arengus tublisti taga, kuna tema
Oc8 ja mdlemad vankrid on
alles arendamata ja Rd7 seisab
halvasti, kuid seevastu on ta
vallutanud tdhtsa tsentraalvilja
e5, mis vd&imaldab talle tdis-
vadrtuslikku vastuméingu. Valge
ei saa kuidagi kasuiada oma
arengulist tlilekaalu, sest niipea
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kui ta avab seisu vahetusega
e5, vdidab must tempo oma
ratsu arendamiseks ja tasakaa-
lustab méngu. Kui valgel oleks
sddrane iilekaal aga lahtises
seisus, siis oleks see tavalisesti
kiiresti otsustav; eemaldatagu
malelaualt ainult etturid d4, e3,
e5 ja c¢b6, muutes seega seisu
lahtiseks, ja méarkame kohe,
milline suur tilekaal oleks val-
gel.
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Diagramm nr. 65.
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13. d4:e5

Siin on katsetatud veel pal-
jusid teisi véimalusi, kuid senini
pole leitud moodust, milline an-
naks valgele mingi reaalse pa-
remuse. Toome mdningaid vdi-
malikke jatke:

I: 13. Ob3 e4 14. Rd2 Ri6 15.
Lbl Of5 ja must suudab oma eel-
posti e4 kiillaldaselt kaitsta,
tasakaalustades seega méngud.

II: 13. Lc2 e:d4 14. e:d4 Rb6
15. Vel Lf6 16. Ob3 Of5 17. Le2
Vad8 18. Le7 L:e7 19. V:e7 Vd7
20. Vce3 Re8 21. V:d7 0O:d7 22.
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Re5 Oe8l, ja must saavutab
pdédle g6 iihes Kg7 ja {6 vdrdse
16ppméngu.

Tulemusi ei anna loomuli-
kult ka jdtkud 13. e4 e:dd 14.
L:d4 Rb6, ega ka 13. d5 ed! ja
valge pole kummalgi juhul saa-
vutanud midagi. On katsetatud
veel teisigi jdtke, kuid need on
mustale veel vdhem kardeta-
vad. Ndib nii, et musta seis on
kiill surutud, kuid positsiooni-
liste norkusteta, ja seepédrast ka
hédsti kaitstav.

18. Rd7 : e5
14. Ri3:e5 Le7 : e5

15. f2—f4 RO

Must &dhvardas juba saavu-
tada péddle Oc8 arendamist
tdiesti vordse seisu, seepérast
piiiab valge selle Rubinsteini
poolt soovitatud kdiguga saa-
vutada kiiresti kuningariinnakut
voi takistada Oc8 arengut. Nagu
meie aga ndeme, pole tal see
musta Sige vastumdngu juures
vdimalik, ja méngud muutuvad
peatselt vdrdseiks. Seepdrast
kasutatakse viigist hoidumiseks
uuemal ajal ka vdhemuuritud
ménguviise, nagu nditeks 7. Lc2
v6i mdningaid teisi.

15. Le5—16!

Parim vé&li musta lipule, sest
pddle 15. ... Le7 16. 5! on ta-
kistatud nii musta oda areng kui
ka kerkinud esile éhvardus {5—
f6 musta kuningatiiva etturseisu
18hkumisega. Veidi parem voi-
malus on 15. ... Le4, kuid siiski
ndrgem kui teksti kdik; valge
vastaks seejdrgi parimini 16.
Ob3!, saavutades nii paédle



. Of5 17. Lh5 Og6 18. Lh3,
kui ka padle 16. ... Lg6 17. e4l
L:e4 18. 151 iilitugeva kuninga-
riinnaku, mille pareerimine kdiks
mustale tilejou.

16. f4—i5 sy

Pddle 16. e4 Oeb 17. e5 Le7
18. Od3 15! saavutaks must ker-
gesti vdrdsuse, seevastu val-
mistab teksti kdik talle palju
rohkem muret.

3B S atae o b7—b5!
Must ei tohtinud méngida
.. Vd8, 17. Vd3! tdttu, mis
oleks andnud valgele pare-
muse. Teksti kdiguga seoses
oleva vasturlinnakuga kindlus-
tab must endale aga tasavdgise
mangu, sest valgel on vaevalt
midagi paremat kui 17. Od3 b4
18. Vc2 Vd8, mille jargi must
aga ei seisa enam halvemini.
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Diagramm nr. 66.
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Eeltoodud selgitusist ndeme,
et mustal tuleb ortodoksses
kaitses kaua vdidelda suurte
raskusiga, enne kui tal Snnes-
tub saavutada vdrdset seisu.

Seejuures peab ta tundma to-
hutu hulga igasuguseid peen-
susi ja kaugeleulatavaid vari-
ante. Neil pdhjusil, ja osalt ka
seetdttu, et seda kaitset on uuri-
tud juba nii kaugele ja pdhja-
likult, on ta praegusaja turnii-
res tarvitusel palju harvemini
kui 30—40 aastat tagasi, mil or-
todoksne lipugambiit ja his-
paania avang valitsesid k&igil
turniirel. Kui aga must on ko-
dus selle avangu variandes ja
soovib soliidset seisu viigi-
taotlusega, siis on lipugambiidi
ortodoksne kaitse selleks so-
biv vahend.
| %

(1. d4 d5 2. c4 e6 3. Rc3 Ri6
4. Og5 Oe7 5. e3 0—0 6. Rf3.)

BT i Ri6—e4

Laskeri kaitse, mis taotleb
samu sihte nagu ortodoksnegi,
nimelt musta positsiooni kiiret
vabastamist. Siin toimub see
aga musta liputiiva alles arene-
mata olles, mistottu riisiko on
ka suurem. Laskeri kaitset pee-
takse siiski mustale tdisvadr-

tuslikuks.

7. Og5:e7 Ld8 : e7

8. Ldl—c2 Seivile o

Siin esineb lahkarvamusi
valge parima jdtku suhtes.
Teksti kdigu korval soovita-

takse veel 8. c:d5 R:c3 9. b:c3
e:d5 10. Lb3 Vd8 (V&imalik on
ka 10, ... . Ld6 1l.‘c4 d:c4 12.
O:c4 Rcb6 jne.) 11. c4 (Tdhele-
panu vddrib siin lihtne 11. Od3.)
11. 735 Ré6 12. oS LbdsF{is.
Rd2 L:b3 14. R:b3 Rb4 15. Vcl
umbes vordsete vdimalustega.
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9. Ofl—d3

Voimalik on siin ka 9. R:e4
d:e4 10. L:e4 Lb4+ 11. Rd2 L:b2
12. Lbl jne., samuti h&d mén-
guga valgele.

SR 5 e Red4': c3

N6rgem on siin Stonewall
9. ... 15, sest valge on juba va-
banenud oma odast cl, mis sdé-
raseis seises kujuneb tavali-
sesti tema murelapseks. Teksti
kdigu jdrgi on must, samuti
nagu ortodoksses kaitseski, va-
hetanud kaks vigurit, kuid siiski
veidi ebasoodsamail tingimusil,
sest edasillike e6—e5 pole siin
voimalik.

c7—cb

e e 0 0 0

10. Lc2:¢3 Rb8—d7
d 15 0—0 d5:c4
12. Od3:c4 b7—b6

Seega on must saavutanud
oma odale arenemisvdimaluse
b7, kuid edaspidi tuleb siis
teostada veel edasiliikke c6—c5,
mis iseenesest polegi nii kerge.
Valge voéib selle ootel kas val-
mistuda odavahetusele OaB, v3i

%

maE /
Lauika
_WAmAN
‘mEm
%/%%%%//
// % //
AP B AR
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Diagramm nr. 67.
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| jdllegi asuda péddle c6—cS sidu-

misele La3. On selge et valge
seis on igal juhul eelistatavam,
kuigi mingisuguse reaalse pa-
remuse saavutamine pole su-
gugi kerge.

2.

(1. d4 d5 2. c4 e6 3. Rc3 Ri6
4, Og5 Oe7 5. e3 0—0.)

6. c4:d5 eb : d5

Vahetusvariant, mis aga ei
anna sugugi nii rahulikku ja
viigilist m&ngu nagu see on ta-
valine ndhe vahetusvariantide
puhul. Selle variandi sligavast
ideest rddgime hiljem, kui ole-
me juba joudnud vastava sei-

suni.
7. Ofl—d3 c7—cb6
8. Ldl—c2 Rb8—d7
9. Rgl—i3 A

Siin méngitakse sageli ka 9.
Rge2, kuid teksti kdik ndib ole-
vat tugevam, kavatsusega mén-
gida hiljem Reb.

B

10. h2—h3!

Vdga had kdik, millega valge
jdtab endale veel vabaduse
vangerduse valikuks ja votab
ka mustalt ratsult tdhtsa vilja
g4. Padle 10. 0—0 Rf8 11. Red
savutaks must kdiguga 11. ...
Rg4! vordsuse.

070 e aie

11. 0—0

Teine meelitav vdimalus on
siin 11. 0—0—0, pililides saavu-
tada tugevat riinnakut mustale
kuningale, kuid nagu praktika
néditab, muutub musta riinnak
valge kuningaseisule vdhemalt
sama kardetavaks. V&iks um-

Vi8—e8

Rd7—18



bes jdrgneda: 11. 0—0—0 Oeb
12. g4 Vc8 ja must dhvardab
juba alustada akisiooni liputii-

sest musta malendid, isedranis

| Rh5, ei seisa sugugi soodsalt

val kdigega ab iihes c5. Teksti |

kdik on palju tugevam.

1. Ri6—h5

Ainuke vdimalus oda vahe-
tamiseks, sest péadle 11. ... Red
voiks jdrgneda lihtsalt 12. Of4
h8d méanguga. Niilid jidb aga
see ratsu médngust véalja. Ar-
vesse tuli siin 11. ... Rg6.

12. Og5:e7 Ld8:e7

13. Val—bl .....

N

_ _
/%,/%
//x// B
_ //// .
i, % // .
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Diagramm nr. 68.
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Valge seisab niiiid paremini;
tal on tugev positsiooniline
dhvardus b2—b4—Db5, millega
musta liputiib langeks &geda
rinnaku alla. Et s&&rasel juhul
passiivne kaitse ei anna tule-
musi, on enam-vdhem kindel.
Kuna liputiival mingisugune
reaktsioon pole vd&imalik,

seis seises riinnakut kuningatii-
val. Praeguses positsioonis on
see aga viga raskestl teostatav,

kuningartinnaku alustamiseks.
Umbergrupeerimiseks puudub

| mustal aga aeg, sest vahepeal

shisal ...
tavalisesti alustab must s#ira- |

muutuks valge liputiival koor-
mavaks. Praksisest on selgu-
nud, et kui must ei suuda kiil-
lalt kiiresti asuda wvasturiinna-
kule kuningatiival, siis muutub
tema seis liputiival peagi lootu-
setuks. Naiteid sédrase seisu
kdsitamise kohta toome raa-
matu teises osas, keskmangu
selgitusel ja nditepartiide juu-
res.

a.

(1. d4 d5 2. c4 e6 3. Re3
Ri6 4. Og5.)

S Rb8—d7

Selle kdiguga tekivad tava-
lisesti sarnased variandid orto-
doksse lipugambiidi peavarian-
dile, kuid mdningail juhtumeil
on sel kdigul ka iseseisev tdhen-
dus. Praegu on tdhtsuseta, et
Ed5 on nédiliselt kaitseta, sest
pddle 5. c:d5 e:d5 6. R:d5? vdi-

daks must 6. ... R:d5 7. O:d8
Ob4+ viguri.
5. e2—e3 c7—cb

Seega valib must nn. Cam-
bridge Springs variandi, mis an-
nab palju keerulisema mangu
kui tavaline ortodoksne kaitse.
Kui wvalge tahab niilid valtida
seda méanguviisi, siis v&ib ta
valida jatku 6. a3, mille jdrgi 6.
Oe7 7. Ri3 Re4 annab varian-
di Laskeri kaitsest.

6. Rgl—i3 Ld8—a5

Must loobub seega vaevali-
sest kaitseméngust ja asub ise

143



riinnakule liputiival, vabastades
ithtlasi oma Ri6 tiilikast sidu-
misest. Oige vastuméngu puhul
osutub see riinnak aga veidi
varajaseks, vdimaldades val-
gele veidi mugavama mdangu.
Musta seis on igal juhul aga
vordlemisi hédsti kaitstav, isegi
valge parima vastumdngu pu-
hul.

7. Ri3—d2

Siin ollakse jdllegi lahkarva-
musil, kas on parem teksti kdik
voi 7. c¢:d5; mdélemal kdigul on
paremusi, ja on vdga raske ot-

saavutab padle 9. ... d:c4 10.
O:c4 0—0 11. 0—0 O:c3 12. b:c3
b6 ithes Ob7 ja ¢5 tdieliku vord-
suse.

7 PR 0fi8—b4

Mustal on siin veel teine
tdhelepandav vdimalus, nimelt
Rubinsteini soovitus 7. ... d:c4;
padle 8. O:f6 R:f6 9. R:c4 Lc7
10. Vel Oe7 11. Od3 0—0 12.

| 0—0 omab valge kiill ruumilise

paremuse, kuid mustal on vdga
kindel seis ja kaksikodad tule-
viku jaoks. Sansse vdib hinna-

' ta umbes vdrdseiks.

sustada, kumb objektiivselt on |
parem. Paile 7. c:d5 R:d5 vdiks

jirgneda: 8. Ld2 (Paile 8. Lb3
Ob4 9. Vcl vabaneb must kdi-
guga 9. ... e5], saavutades ker-
gesti vordsuse.) 8. ... R7b6!
(Lihtsam kui 8. ... Ob4 9. Vcl,
mis dhvarduse e3—e4 tdttu viib
vdga komplitseeritud seisu.) 9.
a3 (Suuri komplikatsioone v&ib
valge savutada kdiguga 9. Od3
R:c3 10. b:c3 Rd5 ja must voi-
dab kiill etturi, kuid valgel on
pddle 11. 0—0 L:c3 12. Le2 suu-
repdrane riinnakuseis. Prae-
guste analiiliside jargi véib mdo-
lemapoolseid v&imalusi hinnata
umbes vdrdseiks.) 9. ... R:c3!
10. L:c3 (10. b:c3 Rd5 kaotab
etturi.) 10. ... L:c3+ 11. b:c3 {6
ithes c5 ja vordsete seisudega.
Sellest ndeme, et ka niiliselt
lihtne variant 7. c:d5 sisaldab
vdgagi keerulisi seise.

Kahjutu mustale on ka katse
7. O:f6 R:f6 8. Od3 Ob4 9. Lb3,
millega valge piiliab 15petada
oma arengut rahulikult;
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8. Ldl—c2

9. Og5—h4

Teksti kidik ndib olevat pa-
rem kui 9. Oe2, millele jdrgneks
9....e5 10. d:e5 (10. O:f6 R:f6
11. d:e5 Red 12. Rd:e4 d:e4 13.
0—0 O:c3 14. L:c3 L:c3 15 b:c3
Ve8 16. Vidl Ki8! ja must sei-
sab paremini.) 10. ... Re4 1l.
Rd:e4 d:e4 12. 0—0 O:c3 13.
b:c3 R:e5 14. L:e4 {6 umbes
vordsete seisudega. Peetagu
aga veel silmas, et pddle 9.
0d3? d:c4 must voidaks viguri.

Dyainie s e6—eS

Niitid on see kdik aga veidi
kahtlane, sest valge voib kas
ndrgendada musta etturseisu
voi kaitsta enametturit. Pare-
maid vdimalusi vdrdsusele an-
dis siin vdibolla 9. ... ¢5 10.
O:f6 R:f6 11. Rb3 La4 12. d:cd
0O:c3+ 13. L:c3 Re4 umbes
vdrdse seisuga. Péddle etteval-

| mistava 9. ... Ve8 jargneks aga

must |

10. Od3 hdd ménguga.
10. d4:e5 Ri6—e4
11. Rd2:e4 d5:ed



12. e5—eb! .....

Seega kindlustab valge en-
dale védikese paremuse, sest
pddle 12. ... f:e6 pole mustal
kompensatsiooni norgestatud
etturseisu eest, ja pddle 12. ...
Re5 18. e:f7+ V:7 on mustal
kill méningaid vastuSansse,
kuid need ei kaalu iiles vidhem-
etturit. Valge seis on igal juhul
.eelistatavam.

z%g% %@%I
s A 4d4i
,%1734 .
w / _
%,% =
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Diagramm nr. 69.
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A.
(1. d4 d5 2. c4 eb 3. Rc3))

e 1o adigo ¢7—c5

Tarraschi kaitse, mida aga
juba kaua aega ei peeta enam
tdisvddrtuslikuks. Kédesoleva
avanguga lubab must endale
noérga etturi moodustamise d-
liinil ilusa viguritemdngu ar-
vel, kuid ka valgel on sama
paremus soliidse etturseisu juu-
res, millega tema seis on kind-
lasti eelistatavam. Kuigi valge
paremus selles avangus pole
eriti suur, siiski ei leia see
kaitse enam pooldamist, sest

10

mustale on leiutatud teisi pare-
maid kaitseid, mis véimaldavad
talle vérdse mangu.

4. c4:d5 e6 :d5

Gambiitjatk 4. o c@udd 5.
La4+ Od7 6. L:d4 annab val-
gele dige médngu juures pare-
muse ega leia seepédrast pool-
damist.

5. Rgl—i3 HaBiia

Valge saavutab niitid rahuli-
ku arenguga paremuse, kuna
musta etturseis tsentris on vdga
ndrk. Valge ei tohi aga hakata
seda norkust kohe kasutama,
sest siis saavutaks must vastu-
midngu, mis vodimaldaks talle
mingude tasakaalustamise; see-
pdrast pole ei siin ega ka jarg-
nevail kdigel soovitatav liiiia
d:c5 sest must vastaks alati
d5—d4 tugeva vastumidnguga.
Valge peab enne ldpetama oma
arengu ja alles siis hakkama
rindama musta ndrkusi.

6. YN Rb8—c6

6. g2—g3 SRR

See kdik on tugevaim seisus,
sest valge oda seisab g2 hiilga-
valt riinnaku alustamiseks mus-
ta norgimale punktile, etturile
d5. Varajase viigi v&ib valge
saavutada siin jatkuga 6. Of4
Ri6 7. e3 Oe7 8. Rb5 0—0 9. Rc7
Vb8 10. Rb5 Va8 jne., kuid loo-
mulikult loodab ta sellest sei-
sust rohkemat.

By lorslisints Rg8—16

Kasulik valgele on mone
aasta eest moes olnud rootsi
variant 6. ... c4 7. Og2 Ob4 8.
0—0 Rge7 9. e4l jne., kuid see
on veel veidi parem mustale
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kui teksti kdiguga iihenduses
olev vdimalus, mis sisaldab kiill
rohkem komistamisvéimalusi
valgele, kuid 6ige méngu juu-
res annab talle ka suurema pa-
remuse.

7. Ofl—g2 Of8—e?7

Ei rahulda ka Wagneri jatk
7. ... Og4 8. Oel3 (arvesse tu-
leb ka 8. ReS!) 8. ... O:#f3 8.
O:43 Ld7 10. 0—0 paremusega
valgele. Must ei suuda edas-
pidi kuidagi vabaneda oma
ndrkusest d5, ja seepédrast peab
ta ka saavutama avangu jérgi
halvema méngu.

8. 0—0 0—0

9. Ocl—g5!

Loogiline jdtk, millega valge
jatkab riinnakut punktile d5 ja
saavutab seega iileoleva mén-
gu. Isegi niilid, pdédle suurema
osa malendite arendamist, oleks
vahetus d:c5 kasulik mustale,
sest pddle 9. ... d4l saavutaks
ta umbes v&rdse médngu, nagu
nditab senine praktika.

Qo e ivia's o Oc8—eb
Niiiid ei vdi must enam ka-
hida etturit 9. ... h6 10. O:f6

O:f6 11. d:c5, sest padle 11. ...
d4 12. Re4 poleks tal mingit
kompensatsiooni vdhemetturi
eest. Teksti kdiguga piiliab ta
kaitsta veelkord punkti d5. Eba-
soodus oleks igatahes vahetus
9. ... c:d4"10, Riad;owali9iz=is
c4 10. Re5, mdlemal juhul pare-
musega valgele.

10. Val—cl

Siin on valgel ka veel teisi
héid jdtke, milliseist vdiks mai-
nida lihtsat 10. d:e5 O:c5 11.
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Vel jne., sest kahing 10. ... d4
11. O:f6 O:#6 12. Ra4 on siin
kahtlase vddrtusega, kuid teksti
kdik ndib andvat valgele veelgi
paremaid voimalusi.

10. Ri6—e4

Tarraschi enese soovitus, mil-
line aga samuti jatab musta hal-
vemasse seisu. Teine véimalus
on siin 10. ... c4 11. Re5 Lb6,
millega must alustab riinnakut
punktile d4. Valge kahib aga
lihtsalt etturi 12. e3 L:b2 13. f4!

ja omab vaevalt pareeritava
riinnaku.

11. Og5:e7 Ld8:e7

12. d4:c5 Va8—ds

Tarrasch méngis niitid 13. Ra4
d4! jne., millega must saavutas
hdd vastumédngu kahitud etturi
eest, kuid valgel on varuks
palju tugevam jdtk, mis kind-
lustab talle suure positsiooni-
lise paremuse.

i 13. Ri3—d4! .....

h
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iy
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Diagramm nr. 70.
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Selle tugeva kdiguga, mida
soovitas Bogoljubov, seatakse




must lahendamatute problee-
mide ette. Kui ta tahab v&ita
tagasi kahitud etturit, siis peab
ta médngima 13. ... R:c5 14. R:c6
b:c6, kuid péddle 15. Ld4 Rab
16. Ra4 omaks valge siis suure
positsioonilise paremuse. Selle
valgele soodsa vdimaluse tdttu
ei peeta praegusel ajal Tarraschi
kaitset enam tdisvdartuslikuks.

b. Slaavi kaitse.

1. d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 c7—cb

Seega oleme jdudnud lipu-
gambiidi slaavi kaitseni, milline
on praegusel ajal vdga laialda-
selt tarvitusel. Esimesel pilgul
ndib kdik 2. ... c6 palju pare-
mana kui 2. ... e6, kuna must
esimesega kaitseb tsentrit tdp-
selt sama hdsti, kuid hoiab see-
juures tee vaba oma lipuodale.
On &ige, et slaavi kaitse on iiks
paremaid lipugambiidis, kuid
ka siin esinevad omad rasku-
sed, kuigi veidi teist laadi kui
ortodoksse kaitse juures.

Ortodoksses kaitses mustal
oli raskusi oma lipuoda arenda-
misega, kuna ta oli sulgenud
sellele véljapddsutee kidiguga
eB; ka siin on mustal, nii eba-
tdendolisena kui see ka ei kdla,
raskusi oma Oc8 arendamisega,
kuigi sellel on tee vaba. P&h-
jused on siin aga veidi teise-

laadsed; nimelt peab must aren- |

dama oma lipuoda enne e-etturi
liigutamist, kuna muidu see sul-
geks vdljapddsutee odale, jdre-
likult ka enne kuningaoda aren-

damist. Kujuneb seega olu-
kord, kus must peab arendama
liputiiva enne kuningatiiba, mil-
lega voimaldub valgele aga
kombineeritud riinnak odak&i-
guga norgestatud punktile b7 ja
tsentris seisvale kuningale, mil-
line algab tavalisesti lipukdi-
guga b3. Seejuures on mustale
punkti b7 kaitsmine eriti raske,
sest {ihtlasi langeb riinnaku alla
ka tsentraalvdli d5, mida must
pole veel joudnud kaitsta kéi-
guga e7—e6. Tavalisesti on
must sunnitud oma lipuodale
arengu  voimaldamiseks kas
loobuma tsentrist vahetusega
d:c4, voi jédllegi arendama enne
oma kuningaoda g7. Vaatleme
neid véimalusi ldhemalt allpool.

3. Rgl—i3 e

Normaalne ja parim jatk sei-
sus, millega valge juba varakult
vdldib juhusliku véimaluse d:c4
tthes jdrgneva e7—e5, kui val-
ge hakkab piitidma tagasi kahi-
tud etturit. Stimmeetrilisele sei-
sule umbes vdrdsete v&imalus-
tega viib vahetus 3. c:d5 c:dS
4. Rc3 Reb 5. Rf3 Ri6 6. Of4, mil-
lele must vastab lihtsaimini 6.

. e6 tthes Oe7 ja 0—0. Karde-
tav valgele on aga jatk 3. Re3
d:c4, sest etturi tagasivditmise
katsele 4. a4 jdrgneks 4. ... e5
suurepdrase maénguga, ja ka-
hing 5. e4 pole oma jadreldusis
sugugi selge.

AR Rg8—i6

Niitid pole 186mine 3. ...
d:c4 enam nii soovitatav, sest
valge voib jatkata 4. e3 b5 5. a4

| ilusa mdnguga.
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4. Rbl—c3 5 N

Valge peab ikka arvestama
etturikaotuse dhvardusega pdd-
le 166mist c4; nii nditeks pole
4, Of4 vastuvdetav 4. ... d:c4
tottu, mille jargi valge omaks
suuri raskusi etturi tagasivoit-
misega. Rahuliku méngu annab
jdtk 4. e3, millele must v&ib liht-
saimini vastata 4. ... Of5, sest

pédéle 6. c:d5 c:d5 7. Rc3 e6 8. |

Reb5 Rid71, voi 8. Lb3 Lc8 9. Od2
Re6 10. Vel Rid7 saavutaks
must vaevata vordsuse.
Bouvriie s d5:c4 (VGiA)
Seega valib must vastuvoe-
tud slaavi kaitse, milline talle
praeguse maleteooria seisundilt
kindlustab v&rdseid vdimalusi.
Teine mustale soodus vdimalus

on siin 4. ... e6, mida vaatleme
A juures. Voimalik on ka vas-
tus 4. ... g6, mis viib partii
Griinfeldi kaitsesse ja mida

vaatleme india avangute juures.
Ebasoovitatav mustale on aga
vastus 4. Of5, mille jargi
valge saavutaks kdiguga 5. Lb3,
voi ka 5. c:d5 c:d5 6. Lb3 pare-
muse, nagu mainisime juba sis-
sejuhatuses slaavi kaitsele.
5. a2—a4 b ok 1 fn

Valge peab juba muretsema
etturi tagasivditmise eest, sest
must dhvardas seda kaitsta kii-
guga b7—Db5. Halb oleks see-
téttu otsene tsentri vallutamine
5. e4, sest pddle 5. ... b5, &h-
vardades 6. ... b4 iihes R:e4,
saavutaks must hd&d méingu
enametturiga; valge moodusta-
tud tsenter osutuks tugevuse
asemel ndrgaks. V&imalik on
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ka jatk 5. e3, kuid see ei val-
mista mustale raskusi vordsuse
saavutamiseks: 5. ... b5 6. a4
b4 7. Ra2! e6 8. O:c4 Oe7 9.
0—0 0—0 10. Le2 c¢5 ja must
omab tdieliku tasakaalu. Teksti
kdik on tdnapdeval tarvitata-
vaim.

Sl dais Oc8—15

Niitid véib must rahulikult
arendada oma oda, sest valge
ei saa enam asuda riinnakule
liputiival. Niiiid tekib seis, kus
valgel on iilekaal tsentris, kuid
mustal seevastu paremus lipu-
tilval sealsete valge etturite
norkuse t6ttu; algavas kesk-
méngus tasakaalustuvad need
paremused, millega mdlemad
saavutavad umbes vordseid voi-
malusi. Ebaloogiline oleks siin
jatk 5. ... e6, kuna must seega
loobuks oma avanguideest. Val-
ge saavutab seejdrgi pddle 6. e4

| Ob4 7. e5 Re4 8. Lc2 LdS5 9. Oe2

c5 10. 0—0 R:c3 11. b:c3 c:d4
nii 12. c¢:d4 kui ka 12. R:d4 voi-
malusterikkama méngu.

\
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Diagramm nr. 71.




6. e2—e3 (Vdia.) . ...

Teist siin tarvitatavat jdtku
6. ReS vaatleme a juures. Ka-
sutu oleks aga 6. Rh4, sest pdi-
le 6. ... Oc8 oleks valgel &h-
varduse e7—e5 tottu vaevalt
midagi paremat kui taganemine

7. Ri3, millele jargneks uuesti

7. ... OfS sama seisuga.
6.0, i e7—eb
Parim vastus mustale. Varem
mangiti siin sageli 6. ... Ra6,

kuid uuemal ajal on sellest kii-
gust loobutud jatku téttu 7. O:c4
Rb4 8. 0—0 e6 9. Le2 Oe7 10. e4
Og4 11. Vdl ja valge omab
margatava paremuse. Norga-
voitu on ka vahetusekatse 6. ...
Od3, mis paidle 7. O:d3 c:d3 8.
L:d3 annab valgele parema
mangu arengparemuse juures.
Mustal on selles variandis tava-
lisesti ikka ainult iiks hdi kaik.

7. Ofl : c4 Of8—b4

V&imalik on siin ka 7. ...
Rbd7, et 8. 0—0 vastata 8. ...
Od6 9. Le2 e5 jne., kuid valge
voib, kuigi ta seda teha ei tar-
vitse, seda takistada kdiguga
8. Le2, mis sunnib musta kdigu-
ga 8. ... Ob4 valima teksti va-
riandi.

8. 0—o0 0—0

9. Ldl—e2 &5

Tuleb arvesse veel 9. Lb3,
kuid see annab pddle 9. ... Le7
10. Od2 ¢S5 mustale vordsuse.

Gidal-e-8ilh Ri6—e4

Varem madangiti siin tavali-
sesti 9. . ¢5, kuid uuemate
uurimuste jdrgi saavutab valge
seejdrgi pddle 10. Ra2 Oa5 11.
d:c5 Rc6 12. Vdl Le7 13. Rd4

* o o

Vid8 14. b4l paremuse. Teksti
kdik on vajalik dhvarduse e3—
e4 pareerimiseks.

10. Oc4—d3

Huvitav etturikahing, mille
vottis tarvitusele dr. Euwe mat-
§is dr. Aljechiniga. Seniste tu-
lemuste jargi ndib valge sellega
saavutavat vordlemisi ilusa sur-
vemdngu, kuid kiillaldaste kait-
sevoimalusiga mustale. Kui val-
ge soovib siin jatkata rahulikult,
siis on tal selleks soodus vdi-
malus 10. R:e4 O:e4 11. Od3
tdiesti vOrdse mdadnguga. H&a
jadtk on siin ka veel 10. Ra2, et
oda taganemisele vastata 11.
0Od3, millega valge piitiab hoi-
duda suuremaist vahetusist,
kuid ka see jatk ei tekita mus-
tale d&ige vastumdngu juures
suuremaid raskusi. Teksti kdik
on komplitseerituim.

10. Ob4 : ¢3

Fagie TR T RTCRTTTE:. BiCS
0O:c8 12. Vbl vdidab valge et-
turi tagasi ilihes parema mén-
gug?; teksti kdigu jargi voiks
valge ka viéltida etturikaotust
kdiguga 11. O:e4, kuid siis
oleks mustal pddle 11. ... Ob4
12. O:45 e:f5 vdga hdd méng.

Juhime tdhelepanu veel sei-
sule, kus must 8. kdigul mén-
giks vangerduse asemel 8. ...
Rbd7, kusjuures edaspidine par-
tiikdik jadks samaks. Selles sei-
sus oleks valgele soodsam nii
pakutud etturikahing, kui ka va-
riant 11. O:e4 Ob4 12. O:f5 e:f5,
millele v&iks jdrgneda viaga tu-
gevasti ldbimurre 13. d5! pare-
mate v&imalustega valgele. Na-
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‘gu ndeme, peab must méngima
vdga tdpselt, et valtida halve-
masse seisu sattumist.

11.. . b2:¢c3 Re4 : c3
12. Le2—c2 Of5 : d3
13. Lec2:d3 Rc3—d5
14. Ocl—a3 .....
Kdiguga 8. ... Rbd7 vanger-

duse asemel takistaks see kiik
niiid musta vangerdust ja sun-
niks teda peatsele materjali ta-
gasiandmisele, mille jargi valge

aga saavutaks parema 15pp-
méangu.

14. ¢ oo Vig—e8

15. Val—bl b7—b6

16. Vil—cl giiapal

Valgel on niitid kiill vdhem-
ettur, kuid seevastu suurepdra-
ne viguritemédng, mis ndhtavasti
kaalub {iles kahitud materjali.
Mustale on parimaks kaitsekai-
guks 16. . Ri6, kavatsusega

tuua lippu d5, kuid see v&ib
viia vdga keerulisisse seisesse,
nditeks 17. e4 e5 18. Vdl e:d4
19. e5! jne., milliste hindamine
kerge.

pole sugugi Mdglema-
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Diagramm nr. 7z,
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poolseid Sansse voib siiski hin-
nata umbes vdrdseiks.

(1. d4 d5 2. c4 c6 3. Rf3 Ri6
4. Rec3 d:c4 5. a4 Of5.)

6. Ri3—e5 s sse
See kéik oli kaua aega moe-
variandiks, kuid alles pdéle

teist matSi Aljechin-Euwe jouti
selgusele, et kdik 6. e3 on palju
m&juvam ja annab valgele v&i-
malusi paremusele, kuna teksti
kdigu jdrgi must seevastu saa-
vutab kergesti vordsuse ja va-
hel isegi paremuse.

. i o e7—eb

Kui must oleks siin vastanud

... Rbd7 7. R:c4 Lc7 8.g3e59.
d:e5 R:e5 10. Of4 Rid7 11. Og2
Vd8 12. Lel 16 13. 0—0 Oe8, siis
jaddks valgele tema 6. kdiguga
Gigus ja ta saavutaks pddle 14.
Re4!  eelistatavama méangu.
Teksti kdiguga, mis on tegeli-
kult juba vordlemisi vana, kuid
mis oli ldinud vahepeal moest,
saavutab must aga tdisvddrtus-
liku vastumédngu.

7. f2—f3 o oifid .

Pddle 7. Og5 Ob4 8. {3 tekib
sama seis mis peavariandiski,
pdédle 8. R:c4 on aga vastus 8.
... Ld5 hdsti médngitav. Teksti
kdiguga &dhvardab valge moo-

dustada tugevat etturtsentrit
e2—e4 jne.

7. dav-iiie Of8—b4

8. Ocl—g5 e b0%

Valge mdingib jdrjekindlalt
edasiliikke e2—e4 teostamisele,

mis siin kohe ei ldinud vastuse
8. O:e4! 9. f:e4 R:ed 10. Li3 L:d4



téttu, millega must saavutaks
suurepédrase riinnaku ja kiillal-
daselt materjali kahitud viguri
eest. Teine vo&imalus oli siin
8. R:c4, mis annab pddle 8. ...
c5 9. d:c5 L:dl+ 10. K:dl Ke7
umbes vordse 16ppmdngu; val-
ge saavutab kiill pdile 11. e4
Og6 tilekaalu tsentris, kuid mus-
tal on kiillaldane kompensat-
sioon mustade védljade ndrkuses

tsentris ja liputiival. Padle 12.
Oe8 jargneks 12. ... Rid7.
- S P g h7—he6!

Tugev vastus, millega must
sunnib valge oda kas taganemi-
sele vOi vahetusele; pddle 9.
Oh4 jargneks mojukalt 9.
cd!, seepédrast valge teeb pare-
mini, kui ta vahetab 6. Must
vois muidugi ka kohe méngida
8. ... ¢5, kuid teksti kdik on
tugevam.

9. Og5:16 Ld8 : 16

See jdtk on samuti tugevam
kui Aljechin-Euwe mat3is katse-
tatud 9. ... g:f6, millele jdrgnes
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Diagramm nr. 73.

10. R:c4 c5 11. d:c5 L:dl+ jne.
umbes vdrdse mdnguga.

10. e2—ed4  Of5—h7
11. Ofl : c4 0—0
12. 0—0 Vig—ds

(Vt. diagramm nr. 73.)
Valgel on niitid kiill ndiliselt
tugev tsenter ja ilus seis, kuid
tegelikult on ta punkti d4 nor-
kuse tottu vordlemisi tdbaras
olukorras. Objektiivselt vaadel-
duna peaks eelistama musta
seisu, kel pddlegi on hdid voi-

malusi oma kaksikodadega.

A.
(1. d4 d5 2. c4 c6 3. Ri3 Ri6
4, Re8))
400 . e7—eb

Seega loobub must oma Oc8
arendamise voimalusest, see-
juures aga arvestades sellega,
et ka valgel pole seisus pare-
mat kdiku kui 5. e3, millega ta
samuti on sunnitud sulgema
oma lipuodale viljapddsu. Kuna
must siin ei kasuta slaavi kaitse
ideed, nimelt oma lipuoda vaba
arenguvdimalust, siis nimeta-
takse seda ménguviisi ka pool-
slaavi kaitseks.

5. e2—e3 TFIH

Valge pidi siin juba téslselt
arvestama l88misega c4 iihes

’ jérgneva etturi kaitsmisega; nii
oleks

nditeks 5. Ogd végagi
kahtlase vddrtusega, sest pdile
5. ... dic4d 6. e4 bS5 7. e5 h6
8. Oh4 g5 9. R:g5 RdS saavu-
taks must kardetava vastumén-
gu liputiival. Teksti kdigu jar-
gi tekib vo&rdlemisi pingeline
seis, mis sageli viib keeruli-
sisse seisesse.
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5. o ee W Rb8—d7

Tarvitatavaim jatk mustale.
N&rgem on igatahes 5. ... a6,
millele valge vdib vastata ka-
suga 6. c5, kuid arvesse tuleb
siin 5. ... ¢5, millega must saa-
vutab tuntud siimmeetrilise sei-
su vdhemtempoga, mis ei to-
hiks olla otsustava tdhtsusega.

6. Ofl—d3 d5:c4

Seega piitiab must viia mén-
gu teravusile, kuid rahuliku
edasimdngu puhul saavutab
valge veidi parema mangu. Voi-
malikud oleksid veel jargnevad
jatkud:

I: 6. ... Od6 7. e4l (Mitte
aga enne 7. 0—0 0—O0 8. e4,
millele must véiks vastata 8. ...
d:c4 9. O:c4 e5 jne., kuna teksti
variandis see jdtk oleks kahtla-
ne pdrastise Ef7 kaitsmatuse
tottu.) 7. ... d:e4 8. R:e4 R:ed
9. O:e4 0—0 10. 0—0 vdikese
paremusega valgele.

II: 6. ... Ce7 7. 0—0 0—0
8. b3 b6 9. Ob2 Ob7 10. Le2
ja valge omab paremuse, sest
suurema liikumisvabaduse kor-
val on tal veel v&imalusi kas
e3—e4 iilekaalu saavutamiseks
tsentris, vdi RebS ithes {4 kunin-
gariinnaku alustamiseks. Senine
praktika nditab, et mustal on
toodud seisu kaitsmine vdgagi
raske.

7. Od3:c4 b7—Db5

Must peab kiiresti alustama
riinnakut liputiival, kuna muidu
valge dhvardas saavutada tile-
kaalu tsentris kdiguga e3—ed4.
Véimalik oli ka 7. ... ¢5, kuid
seega saavutaks must ainult
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ebasoodsa variandi vastuvdetud
lipugambiidist.

8. Oc4—d3 SRIBOY .

Noérgem on taganemine 8.
Ob3, sest must saavutaks paile
8. ... b4 9. Re2 Oe7 hiljem eda-
silikkega c6—c5 lihes Ob7 ker-
gesti vOrdsuse; pddle 9. Ra4
Oab omaks valge aga raskusi
vangerdusega.

Bhiietn o8 a7—ab

Tdisvadrtuslikku méngu ei
saavuta must siin kdiguga 8. ...
b4, sest pddle 9. Re4 poleks ra-
hulik areng 9. ... Oe7 soovita-
tav vastuse 10. R:f6+ R:f6 11. e4
tottu, kuid ka 9. ... c5 10. La4
annaks valgele tilekaaluka man-
gu. Must peab edasiliikkeks
b5—b4, kui ta seda ilildse tahab
teostada, valima soodsama mo-
mendi.

9. e3—ed

Teravaim jdtk, kuid ka ainu-
ke, millega valge vdib loota
mingile avanguparemusele. Ka-
sutu oleks 9. a4, sest padle 9.

b4 10. Re4 c5 saavutaks
must kergesti vdhemalt vord-
suse. Sageli kasutati siin rahu-
likku véimalust 9. 0—0, kuid ka
see ei valmista mustale péile
9....c5 mingeid avanguraskusi.

9. s s e c6—c5

Siin tuli aga arvesse ka vas-
tus 9. ... b4, sest pddle 10. Ra4
c5 11. d:c5 O:c5! seisaks must
vordlemisi hdsti. Teksti kdiguga
juhib must mé&ngu kurikuulsas-
se Merani varianti, mida iildi-
selt peetakse kasulikuks val-
gele.
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Diagramm nr. 74.

10. e4—e5

Hévitav on siin katse 10. d5
e:d5 11. e5, millele must vastab
parimini 11. ... Rg4. Valge ei
voi seepddle jatkata 12. R:d5
Rd:e5 13. R:e5 R:e5 14. Le2, sest
must kaitseks kdiguga 14. ...
Oeb! koik dhvardused ja sdili-
taks enametturi. T&helepandav
voimalus on 12. Le2, millele
must aga vastab ainukese kii-
guna 12. ... Rb6! ja vildib see-
ga suurema halvemuse. Valgel

e o o o 0

igatah a ke tdestada |
P HY SR g asee BORES | Lg8 LdS 16.RiS) ja valge ssavu-

oma kahingu korrektsust, kuigi

mustal mones variandis on
ainult vdga kitsas pédédsetee.
Véibolla annab siin  selgust
edaspidine praktiline katseta- |
mine.

SR c5:d4

11. Rec3:b5

Pddle 11. e:f6 d:c3 saavutab
must paremaid v&imalusi.

ldcicwince = Rd7 : e5
Viimasel ajal katsetati siin
ka jatku 11. ... a:b5 12. e:f6

| tab pédle 16. .

Lb6, kuid seejdrgi saavutab
valge pddle 13. f:g7 O:g7 14.
Le2 paremuse, sest mustal on
ndrkusi molemal tiival ega saa
seepdrast hésti vangerdada;
tsentris voib tema kuningas
aga langeda kergesti riinnaku
ohvriks. Norgem on ka katse
11. ... Rg4, mille jdrgi valge
saavutab 12. Oe4 Vb8 13. Rb:d4
tthes 0—O0 ilusa arengparemuse.

12. Ri3:e5 ab : b5
13. Ld1—i3 Sile e il
Midagi ei saavuta valge

péddle 18. O:b5+ Od7 14. R:d7
La5+ iihes L:b5. Teksti kdiku
peetakse uuemal ajal tugeva-
maks kui varem eranditult tar-
vitatavat 13. 0—0, mille jédrgi
must saavutab pddle 13. ... Ld5
14. Le2 Oab 15. Og5 Oe7 vord-
lemisi rahuldava seisu.

13. 0Of8—b4 +

Seega rikub must vdhemalt
valge vangerduse, kuna pdéile

vankri kdikude jargneks 14.
0—0 paremusega valgele.
14. Kel—e2 Ld8—d5
Nérgem on 14. ... Vb8 15.

. e5 17. L:e5+
veidi soodsama 1dppméngu;
vigane oleks seevastu 16. Rc6

| L:c6! 17. L:b8 0—0 ja must saa-

vutab {ilitugeva riinnaku kahi-
tud kvaliteedi eest.

15. Li3 :d5 Ri6 : d5

16. Od3:b5+ Ke8—e7

Tekkinud seis on teooria vii-
mane s6éna Merani variandi
kohta; on tdesti raske otsus-
tada, kas valge seisab siin pa-
remini voi ei, sest voéimalusi
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pddle 17. Rc6+ Kd6 18. R:d4
Kc5 ei saa korraga oieti hin-
nata. Niib siiski, et valge saa-
vutab pdidle 19. a3! paremuse,
mis selgub jirgnevast voimali-
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Diagramm nr. 75.

kust variandist: 19. ... K:d4 20.
a:b4 V:al 21. Oe3+ R:e3 22.
f:e3+ iihes V:al jne. Kokkuvot-
tes vdib igatahes niipalju delda,
et Merani variant nduab mdle-
mailt suuri teoreetilisi teadmisi,
andes parima médngu juures val-
gele soodsamaid vo&imalusi.

c. Vastuvdetud lipugambiit.

1. d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 d5:c4

Must voib loobuda oma riin-
natud Ed5 kaitsest ka selle
lihtsa 168misega, milline mee-
tod oleks muidugi mugavaim,
kui tal poleks kaasas teisi hal-
vemusi. Esialgu pole ndha, kui-
das voiks sddrane kdik olla
halb, sest valgel tuleb veel
nidha vaeva Ec4 tagasivoitmi-
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| kahietturi kaitsmine 3. ...

sega, millal must v&ib rahuli-
kult arenduda. Kdigul 2. ... d:c4
on aga see halb omadus, et
seega must loobub oma tsentri-
etturist, mille jdrgi valge dhvar-
dab asetada tsentrisse kaks et-
turit; samuti saab valge oda
omale h#d arenemisvidlja c4,
sest Ec4 kestev kaitsmine tooks
mustale kaasa kaaluvamaid hal-
vemusi. Vastutasuks saab must,
nagu juba mainisime, vdimaluse
vabaks vigurite arenguks ja va-
baneb murest seoses EdS5 kaits-
misega; seejuures tal avaneb
vdimalus riinnata valge tsentrit
kdiguga c7—c5, mis takistab
valget saavutamast sddl {ilekaa-
lu. Sellest selgub, et vastuvde-
tud lipugambiit sisaldab huvita-
vaid vditlusmomente, ja seepd-
rast annab ta ka tavalisesti hu-
vitava ja vaheldusrikka kesk-
mangu.
3. Rgl—if3
Valge ei saa siin asuda kohe
tsentri vallutamisele 3. e2—e4,
sest must vastaks 3. ... e5 vdga
hdd médnguga; sama vastus
voiks jargneda ka pddle 3. Rc3
vdi 3. e3. Teksti kdiguga takis-
tab valge edasiliiket e7—eS5.
A Rg8—16
Aljechin katsetas siin ideed
3. ... ab 4. e3 Og4, kuid valge
saavutab siis pddle 5. O:c4 eb
6. Lb3 paremuse, sest mustal on
raskusi. oma liputiiva kaitsmi-
sega. Upris ndrk on vastus 3.
. Og4, millele valge vastab 4.
Re5 Oh5 5. Rc3 paremusega.
Ebasoovitatav on muidugi ka
b5 4.



a4 c6, sest pddle 5. e3 Lbb6 (dh-
vardas 6. a:b5 c:b5 7. b3l jne.)
G:rashbe:b5s~7hi~cnb8-8:-kib]
kaotaks must etturi tagasi iihes
suure positsioonilise halvemu-
sega.

4. e2—e3 s sin

Vdga hdd on siin ka variant
4. La4+, millele must vastab
kas 4. ... c6 5. L:c4 g6, vdi ka
4. ... Rbd7 5. Rc3 eb iihes c5.
Pidle 4. Rc3 vdib must kdiguga
4. ... c6 minna iile slaavi kait-
sele.

4.0 0. % e7—eb

Ka siin oleks 4. ... b5 5. a4
c6 6. a:b5 c:b5 7. b3 vigane.

5. Ofl :c4 c7—c5

Nagu juba mainisime, peab
must teostama selle edasiliikke,
et saavutada tasakaalu tsentris.
Siinjuures tdhendame, et musta
4. ja 5., samuti ka moned jdrg-
nevad kdigud, voéivad toimuda
ka teises jdrjestuses, kuna sel
ei ole siin suuremat tdhtsust.

6. 0—0 dsxs 418

Seda jdtku peetakse pari-
maks, kuna valge seega veel
hoiab endale wvaliku lipuratsu
arendamiseks. Vo&imalik on siin
muidugi ka 6. Rc3, mida vaat-
leme hiljem i{ihes kdorvalvarian-
dis.

8l a7—ab

Steinitz vahetas siin alati d4
ja méngis siis jdrjekindlalt Ed4
norkusele, millega ta saavutas
ka tolleaegsete meistrite vastu
edu. Praegusaja maleteooria
seisundilt saavutab valge aga
vastukaaluks keskmingus tuge-
vaid riinnakuvdimalusi, mis

tdiesti tasakaalustavad d-etturi
norkuse ja annavad valgele
isegi paremaid perspektiive.
Seepdrast on ka Steinitzi mé&n-
guviis kadunud viimaseaja tur-
niiride praksisest.

7. Ldl—e2

Ebasoovitatav on siin edasi-
liikke 7. a4 vastuse b7—Db5 takis-
tamiseks, sest seejdrgi saavu-
taks must pddle 7. ... c:d4 8.
e:d4 Rc6 hdd méangu, kuna val-
ge liputiib sisaldab tunduva
ndrkuse b4, kuhu v&ib juhul
hiipata must ratsu. T&helepanu
védrib aga jatk 7. Rc3 b5 8. Ob3
Ob7 9. Le2 Rbd7 10. Vidl iihes
jargneva d4—d5, kuid ka siis
saavutab must umbes vdrdse
méngu. Vahetus 7. d:c5 annab
surnud viigi.

7o 023 TR Rb8—c6

Siin pole aga otsene edasi-
liike 7. ... b5 soovitatav, sest
pédle 8. Od3 Rbd7 9. a4 satuks
must raskusisse; ta peaks kas
9. ... b4 loovutama vilja c4 val-
gele ratsule, voi jallegi 9. ... c4
jdtma valgele iilekaalu tsentris,
mis on palju mdjuvam kui mus-
ta tlilekaal liputiival.

8. Vil—dl o e

Voéimalik on siin ka 8. d:c5,
kuid pddle 8. ... O:c5 9. a3 bS
10. Oa2 b4! pole ndha, kuidas
valge vdiks saavutada midagi
paremuse taolist, mis oleks aga
vdimalik musta rahuliku méngu
korral: 10. ... Ob7 11. b4 Oe7
12. Ob2 jne. veidi lootusrikka-
ma seisuga.

8. doad s

9. Oc4—b3

b7—b5
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Varem peeti siin vastust 9.
d:c5 vdga tugevaks, kuid see-
jargi saavutab must péddle 9. ...
Lc7 10. Od3 Rb4, vdi 10. Ob3
O:c5 11. a4 b:adl jne. ilusa man-
gu. Teksti kdik on vordlemisi
tugev.

- AR EE 2t c5—c4

See edasiliike on vdibolla
veel soodsaim mustale, sest va-
hetus 9. ...
11. e:d4 tekitab mustale raskusi
dhvarduse d4—d5 tdttu. Tuleb
arvesse veel 9. ... Lc7, kuid ka
sellele kdigule on valgel hdid

vastuseid, nagu nditeks 10. Re3 |
Ob7 10. |

voi 10. a4. Pddle 9. ...
Rec3 Lc7 on aga edasiliike 11.
d5! vdga tugev.

10. Ob3—c2 Rc6—b4
11. Rbl—c3 Rb4:c2
12. Le2:c2 by 2 s

Seega oleme joudnud sei-
suni, kus valgel on iilekaal
tsentris, mustal aga liputiival.
On selge, et keskméngus on
iilekaal tsentris palju mojuvam
ja seepdrast peame ka valge
seisu eelistatavamaks, vaata-
mata musta kaksikodadele. Se-
da vaadet kinnitavad ka koge-
mused viimaseaja turniires. Pa-
rim vastus mustale on veel 12.

. Ob7, kuid ka siis tuleb tal
pddle 13. d5 Lc7 14. e4 e5 veel
kaua voidelda raskusiga, enne
kui médngud muutuvad enam-
vihem vordseiks. Uldiselt vas-
tuvdetud lipugambiit annab
mustale taktikaliselt véimaluste-
rikka mangu, kuid toob talle
valge O6ige vastumédngu korral
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c:d4 10. R:d4 R:d4 |

|
i

kaasa mdningaid positsioonilisi
raskusi.
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Diagramm nr. 76.

d. Lippuetturi avang.

1. d2—d4 d7—d5

Lipuetturi avang tekib siis,
kui valge selles seisus ja ka
edaspidi loobub kdigust c2—c4
ja piliiab oma malendeid aren-
dada teisiti. Selle avanguga
alustatud partiid kujunevad ta-
valisesti rahulikeks ja jddvad
suuremate  voitlusmomendeta,
kuna kéiguta c2—c4 jddvad sei-
sud kinniseiks. Huvitavamaid
vdimalusi sisaldab veel nn.
Colle siisteem, kuid seda saab
must soovikorral véltida.

2. Rgl—i3 Rg8—i6

Must v&ib rahulikult mén-
gida ka 2. ... c5, kuigi valge
vdib vastata sellele vdrdlemisi
soodsasti kas 3. c4 voi ka 3.
d:c5, millega ta saavutaks vas-
tuvéetud lipugambiidi enam-
tempoga. Oda arendamine pole
aga soovitatav, sest valge mdn-

| giks siis 3. c2—c4.



3. e2—e3

Pddle 3. Of4 c5 4. e3 c:d4
5. e:d4 Rc6 oleme saavutanud
vahetusvariandi Caro-Kanni
avangust, mis annab vordse
méngu. Muidugi voib valge
siin minna kédiguga 3. c4 iile ka
lipugambiidile.

< IR e7—eb

Parim vastus mustale on siin
3. ... Of5, millega ta takistaks
valget méngimast Colle siis-

teemi ja saavutaks ilusa arengu
oma lipuodale. Valge ei saa
seejdrgi méngida 4. c4 e6 5. Lb3,
sest mustal on varuks vastus
5. ... Rc6!, millega ta saavutaks
paremuse. Vd&iks jdrgneda 4.
Od3 e6 5. O:f5 e:f5 6. Ld3 Lc8
jne. rahuliku ménguga ja umbes
vordsete voimalusiga. Kui must
aga ei taha takistada Colle siis-
teemi, siis oli tal soodsam mén-
gida enne 3. ... c5, et 4. Od3
vastata 4. ... Rbd7 iihes g6 ja
Og7, mis on parimaid voéimalusi
Colle siisteemi vastu. Teksti
kdigu jdrgi peab must igatahes

mdngima palju tdpsemini, et
valtida sattumist halvemasse
seisu.

4. Rbl—d2 c7—c5

5. ¢2—c3 Rb8—d7

Must vodib siin endale lu-
bada ka médnguviisi 5. ... Rc6
6. Od3 Oe7 7. 0—0 0—0 8. d:cS
O:c5 9. e4, kuid peab siis jat-
kama vdga tdpselt: 9. ...
10. Le2 Od6 11. Vel Rg4! jne., |
kusjuures ta takistab edasiliiket
e4—e5, miangimata ise seejuu-
res e6—eS.

6. Ofl—d3
7. 0—0

ITiE Bl
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Diagramm nr. 77.

Oig8—db
0—0

Oleme niitid saavutanud
seisu, kus jatkuks voiks kuju-
neda: 8. Vel Lb6 9. b3 e5 10.
ed c:d4 11. c:d4 d:ed 12. R:ed
R:e4 jne. tdiesti vOrdse madn-
guga. Ebasoovitatav oleks ko-
guni 8. e4, sest must saavutaks
nii 8. ... d:e4 9. R:e4 R:e4 10.
O:e4 Ri6 11. Oc2 b6, kui ka
8....c:d4 9. c:d4 d:ed4 10. R:e4d

| R:e4 11. O:e4 Lb6 12. Oc2 Ri6

13. Ld3 Od7 jne. ilusa méngu.

e. Hollandi avang.

1. d2—d4 i7—i15
Must vdib péadle 1. d2—d4
valida 1. ... d5 kdrval veel

| palju teisi voimalusi, pddmiselt

Le7 |

’
[
|
|

l

just 1. Ri6, millist kdiku
vaatleme aga edaspidi. Esi-
algu plilame saada iilevaadet
teistsuguseist  vastuseist, ja
neist tuleb esmajoones arvesse
teksti kdik, millega must alus-
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tab rlinnakut viljale e4, piilides
seda vbita eelpostiks oma ma-
lendeile. Praktikast selgub aga,
et sellest punktist liksi ei piisa
mangude  tasakaalustamiseks,
sest valge vallutab tsentris koik
teised tdhtsamad punktid ja
saavutab tilekaaluka seisu. See-
pdrast ei peeta hollandi avan-
gut ka mustale tdisvdirtuslikuks
ja teda kasutatakse vaid juhtu-
meil, kus must piiiiab viia seisu
keeruliseks iga hinna eest.

2. c2—c4

Siin méngitakse sageli ka
enne 2. g3 lthes Og2 ja edaspi-
dise 0—0, millega vdlditakse
odavahetus Ob4+ jne. Valgel
pole aga sugugi vaja seda va-
hetust karta, ja seepdrast on
teksti kdik palju loomulikum.

Tédhelepanu vadrib aga
Stauntoni gambiit 2. e4, mille
véltimiseks must sageli valib
kdikude jdrjestuse 1. d4 eb 2. c4
{5 jne. Viimaste uurimuste jargi
pole see gambiit mustale eriti
kardetav, kuigi valge saavutab
tdhelepandavaid riinnakuvdima-
lusi. Mang voiks edasi kuju-
neda: 2. e4 f:e4 3. Rc3 Ri6 4.
Og5 gb6! (Peetakse parimaks
tvastuseks, sest pddle 4. ... cb
5. 13 saavutaks valge tugeva
rinnaku. Teksti kdiguga ei
pruugi must karta jatku 5. O:6
e:f6 6. R:e4 Le7 7. Le2 Og7 iihes
d5, millega must saavutaks kak-
sikodadega paremuse) 5. h4
Og7 6. h5 d5 7. h6 Of8 8. {3 Ld6
ja pole sugugi selge, et valge
rinnak on ka 1dbiléév. Seepa-
rast valitakse praegusajal hol-
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landi avangu vastu ka peaaegu
eranditult positsiooniline jatk
2. c4 véi 2. g3, mis kindlustab
valgele vidikese paremuse.

Lo 15 An e7—eb

3. g2—g3 “ ghoiaie

Ebasoovitav oleks siin 3. Rc3
Ri6 ja alles siis 4. g3, kuna
must kdiguga 4. ... Ob4 saab
vahetada Rc3 ja seega eemal-
dada tdhtsa viguri vélja e4
kaitsest. S&d#rasel juhul valge
ei saavutaks avangust enam
paremust. Kui valge aga iildse
loobub kéigust g3 ja méngib
3. e3, siis saavutab must pédle
3. . ..Ob4 iihes jdrgneva d6 ja
e5 umbes vdrdse méngu. Valge
oda seisab parimini g2, kus ta
valitseb tdhtsaid tsentraalvalju
ed ja dS.

AR Rg8—1{6

4. Ofl—g2 Of8—e?7

Teine voimalus on siin mus-
tale 4 ... Ob4-+, millele valge
vastab lihtsaimini 5. Od2. Must
voib siis valida 3 vdimaluse
vahel:

I: 5.... 0:d2+ 6. L:d2 0—0
7. Re8 ja valge seisab paremini
nii pddle 7. ... d5 8. Ri3, kui ka
pdaédle 7. ... Le7 8. Rf3 d6 9. 0—0
jne.

II: 5. ... Le7 6. Rf8 0—0 7.
0—0, millega saame umbes
sama seisu nagu variandis I.

III: 5. ... Oe7 6. Re3 0—0 7.
Ri3 Re4 8. 0—0 ja valge seisab

paremini, sest 8. ... b6 jdrgneks
9. R:e4 f:e4 10. Reb jne. paremu-
sega.

Teksti kdik on mustale pa-
rem, sest ta saab nii mdneski



variandis soodsasti
oma oda {6
tsentrile.

5. Rbl—c3

6. Rgl—i3

Varem mdngiti siin sageli ka
6. Rh3, kuid seejdrgi saavutab
must pddle 6. ... d5 vordlemisi
hdd mdngu. Té&dhelepandav on
aga jdtk 6. Lb3, millega valge
kavatseb nii 6. ... Rc6 kui ka
6. ... c6 vastata 7. d5! vagagi
hdd manguga. Seejuures oleks
mustal raskusi kaitsta korraga
nii Eb7 kui ka takistada edasi-
liiket d4—d5.

paigutada
rinnakuks valge

0—0

BF Di0Te O % d7—d5
See jdtk ndib olevat veidi
parem kui 6. ... d6 7. 0—0 Le8

8. b3 LhS 9. Oa3l, millega valge
saavutab médrgatava positsiooni-
lise tiilekaalu. Teksti kdiguga
viib must méngu sarnasesse va-
rianti lipugambiidi Stonewalli
kaitsega, kus valgel praeguses
seisus veel see paremus, et
tema lipuodale on véljapdds al-
les sulgemata.

7. 0—0 c7—cé

8. b2—b3 S

Teine huvitav v&imalus on
valgele siin 8. Vbl Le8 9. c5
LhS 10. b4 Re4 11. Lc2 Rd7 12.
b5 jne. paremate vdimalustega
valgele, kuid must saavutab
selles variandis edasiliikkega
eb—eb5 vastuSansse, milliseid ei
tohi sugugi alahinnata. Teksti
kdik on rahulikum.

ARG L Ld8—e8

9. Ocl—b2 S b

On kiisitav, kas oda eemal-
damine diagonaalilt ¢1—h6 on

| valgele parim jatk. Tuleb ar-
vesse igatahes ka otsene Rf3—
el—da3.

Buc sivsing Rb8—d7
10. Ri3—el Le8—h5
11. Rel—d3 .....

Valge seisab niilid positsi-
ooniliselt paremini, sest suu-
rema liikkumisvabaduse korval
on tal veel tilekaal mustil val-
jul tsentris; kiisimus seisab ai-
nult selles, kas ta edaspidi suu-
dab oma tilekaalu hoida ja seda
suurendada. Must peab igata-
hes hollandi avangut valides
arvestama sellega, et tal tuleb
juhtida  rasket kaitsemdngu,
milles on vdimalik edu saavu-
tamine vaid vastase ebatdpse
vastumdngu puhul.

%

L Ade
Eriaw Wi
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/ Vi
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Diagramm nr. 78.

f. Benoni kaitse.

1. d2—d4 c7—c5

Selle kaitse kdrval, mis mui-
de annab valgele selge avang-
paremuse, tuleb arvesse veel
vastus 1. e6, mis annab
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franko-india kaitse. Kuigi see
kdik viib peaaegu eranditult
mdnele tuntud avangule, vdib
temaga siiski saavutada monin-
gaid huvitavaid vo&imalusi, ja
nimelt pdile 2. c4 Ob4+. Piile
edaspidise 3. Od2 Le7 voib
valge valida terava jdtku 4. e4,
kuid pdédle 4. ... d5 5. e5 Rh6
tekib selgusetu seis, mis ndili-
selt siiski pole halb mustale;
tekkinud seis on sarnane prant-
suse avangu variandile, kus
valge on valinud mitte just pa-
rima kdigu c2—c4. Kui valge
aga mingib 3. Re8, siis voib
must juba minna pddle 3. ...
O:c3+ 4. b:c3 vdrdlemisi sood-
salt iile hollandi avangule kii-
guga 4. ... f5.

2. d4—d5

Selgesti ainuke vdimalus,
millega valge v&ib loota pare-

musele. H&dd jdatkud on mui-
dugi ka veel 2. e4 v&i 2. d:cS.
2 e s e7—e5
3. e2—e4 d7—d6
4. Rbl—c3 BLa s ae

Liiga riskantne on 4. {4, sest

seega avaldaks valge liiga va- |

rakult oma edaspidised kavat-
sused; pdédle vahetust {4 dhvar-
daks must vallutada oma ma-
lendeiga vélja e5, ja kui see tal
onnestub, peab juba valge hak-
kama voitlema vo&rdsuse eest.

i %ot e e a7—ab

5. a2—ad {7—15

Must véib loomulikult ka va-
lida rahuliku arengu 5. ... g6

tihes Og7 ja Rge7, kuid ka siis
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oleks valge seis eelistatavam,
kuna ta omab suurema liiku-
misvabaduse ja soodsa punkti
c4 oma ratsule. Teksti kdiguga
pliiab must saavutada vastu-
méngu tsentris, kuid seisu ava-
mine tuleb kasuks ainult pare-
mini arenenud valgele.

6. f2—i41! Rg8—i6
p b f4 : e5 d6 : e5
8. e4:15 Oc8 : 15
9. Ocl—g5 oih ai o

Valge seisab niitid kahelda-
matult paremini, sest musta po-
sitsioon sisaldab mitmeid nor-
kusi, mida valge saab kesk-
médngus soodsasti kasutada.
Benoni kaitse pole mustale
seega sugugi soovitatav.

Kui must aga soovib tingi-
mata valida seda ménguviisi,
sils on soovitatavam seda teha
kdikude jdrjestuse muutmisega,
nimelt: 1. d4 Ri6 2. Rf3 ja alles

/A%Qy”%f
AR H W B
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_
%%///,///%
B Ysepin

Diagramm nr. 79.

niitid 2. ... c5, sest valge on
kdiguga 2. Rif3 blokeerinud juba



oma f-etturi. Pddle 3. d5 vGib otsest paremust. Igatahes on
must siis valida huvitava v3i- | see kaitse sel kujul mustale
maluse 3. ... b5 4. ¢4 Ob7 5. a4 | vastuvdetavam kui esimesel
a6l, milles valgel pole ndha | kdigul.

g. India avangud.

India avangud, millised toodi turniiride praksisesse alles
umbes paarkiimmend aastat tagasi, pakuvad praegusaja
maleteoreetikuile laiaulatusliku uurimusala, kuna nii liihikese
ajaga pole veel suudetud ldbi uurida koiki esinevaid voima-
lusi. On aga juba kujunenud oma kindel vaade sellele avangu-
grupile, millega neid peetakse mustale tdisvdartuslikeks ja
palju elastsemaiks kui nditeks lipugambiiti voi monda teist
sarnast avangut. Kuna meil on tegemist praegusaja tarvita-
tavama avangugrupiga, siis pole {ileliigne enne variantide
juurde asumist vaadelda nende avangute pohiideid, mille
leiutamine v&ttis maletajaskonnalt nii kaua aega, et nende
vanust saame hinnata vaid paarikiimnele aastale.

India avangutekompleks tekib pddle kdike 1. d2—d4
Rg8—16, millega must esialgu takistab valge tugeva tsentri
moodustamist mitte etturi-, vaid vigurikdiguga. Sddrane ten-
dents valitseb india avanguis ka edaspidi: nimelt piiliab must
vallutada tsentraalvdlju mitte ettureiga, vaid just vigureiga,
kasutades ettureid hiljem vastase tsentriseisu riindamiseks.
Seega taotlevad india avangud ka printsiipi, millega vdimal-
datakse vastasele tugeva tsentri moodustamine, et seda siis
hiljem edukalt riinnata, kuid vahe, vorreldes nditeks pool-
kinniste avangutega, seisab selles, et must kindlustab oma
tsentraalseisu vigureiga, mitte ettureiga. Muidugi on aga
selge, et ainult vigureiga vallutatud véli pole sugugi nii kind-
lalt maletaja valitsuses kui ettureiga vallutatud, ja seepdrast
on india avangute pdhiidee iseenesest juba vdga keerulise
iseloomuga, sest pole hdsti voimalik korraga ette delda, kas
edaspidine riinnak valge tugevale tsentrile annab ka tule-
musi v&i ei. Viimasel juhul kaotaks aga avang oma elu-
diguse. Seepdrast on ka taibatav, et india avanguisse suh-
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tuti alguses védga skeptiliselt, is edranis nn. Tarraschi kooli pool-
dajailt. Viimased piilidsid malemédngu suruda mitmesuguste
juhiste raamesse, kuid seejuures unustasid, et voib esineda
sageli ka erandeid, millal need juhised ei tarvitse olla Sdiged.
India avangukompleks tegi aga tuleproovi hdsti ldbi, ja kui
tdnapédeval tuleks keegi ja kahtleks india avangute kdlbu-
likkuses, siis ei leiaks ta kindlasti endale pooldajaid.

Kauaaegne vdistluspraktika nditab, et must suudab pddle
1. d4 Ri6 vélja e4 vallutamisega saavutada kiillaldaselt ruumi
tsentris oma arengu normaalseks lSpetamiseks ja liikumis-
vabaduse saavutamiseks oma malendeile. Must koondab esi-
algu e4 oma ratsu ja oda tuled, arendades viimast seks ots-
tarbeks sageli b7, ja alles siis, kui valge kas {2—f3 voi oma
malendite kiillaldase koondamisega e4 suunas &hvardab
teostada edasiliiket e2—e4, takistab must seda kas d7—d5
voi f7—f5. India avangud on mustale selles suhtes kasu-
likud, et nad voimaldavad vordlemisi kaua hoida saladuses
valitavat etturstruktuuri, mida must saab hiljem kohandada
valge valitud avangusiisteemile. Valgel on seejuures aga
voimalus otseseks tsentri vallutamiseks suurema vastupanuta,
millega on selgesti méddratud molemapoolsed sihid ja pfiiii-
ded avangus. Tavalisesti tekivad sdédraseil juhtumeil huvi-
tavad vditluspartiid, kus otsuse langetab maletaja méangu-
oskus ja kus vdhe aitab pdhetuubitud maleteooria; siit sel-
gub ka india avangute suur populaarsus.

Nimzo-india kaitse. otsustavat paremust tsentris,

mida must peab kuidagi takis-

;' d22—d4 RgB—IGG tama. Muidugi on tal selleks

, 118 —cd ‘e"l—e siin h&4 v&imalus 3. ... d5, mil-
Teine vordlemisi soodus

lega mdng ldheks iile vastuvot-
mata lipugambiidile, kuid ta
vdib seda teha ka teisiti, ja

siisteem mustale on siin 2. ..
g6, mis viib meid kuninga-india
kaitsele. Seda vaatleme aga hil-

ook nimelt Nimzovit§i soovitusega
; 3. OBl
3. Rbl—c3 ceee FRILV, AL 0f8—b4

Niiid dhvardab valge juba

kdiguga 4. e2—e4 saavutada
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Seega takistab must 4. e4

| ratsu sidumisega ja jdtkab {iht-



lasi loogiliselt riinnakut punkti
e4 suunas, &hvardades juhul
isegi vahetusega c¢3 ndrgen-
dada valge etturseisu. Teksti
kdiguga must ei riski palju,
sest tal on alati hiljem vdimalus
minna héddakorral iile lipugam-
biidile kdiguga d7—d5.
Ebapositsionaalne oleks siin
rinnak punktile d4 kdiguga
3. ... ¢5, millega must kiill ta-
kistaks ka 4. e4, kuid satuks
pddle 4. d5 halvemasse seisu,
sest siis poleks e2—e4 enam
voimalik takistada. Liiga aeg-
lane on ka 3. ... b6, sest valge
vallutab vahepeal vélja e4 kii-
gega 4. e4 Ob7 5. e5 vai 5. 3
suure paremusega. Teksti kdi-
gule on valgel valida suur hulk
mangitavaid vastuseid.

%A% ’//x%
_ //x% .

0 //, //, _
= AT 7/, //

/,/ %/// 7//
Nilg 1

b Duge %ﬁ

Diagramm nr. 80.

4. Ldl—c2 (V&i A, B.)) «....
Seda kdiku peetakse prae-
gusajal parimaks vastuseks
nimzo-india kaitsele, kui valge
kavatseb musta avanguidee
vastu vdidelda energiliste va-

hendeiga. Teksti kdigu jargi
dhvardab uuesti 5. e4, mida
must ei v&i ndhtavasti pikema
jututa véimaldada. Valgele tu-
lid aga arvesse veel jdrgnevad
voimalused:

I: 4. Ri3 0—0, millele valge
vastab lihtsamini 5. e3 ja juhib
seega mangu varianti 4. e3,
mida vaatleme A juures.

IT: 4 a8+0O:c8% 1 5i¥b1e8 #ebl
6. {3 d6 (Teine hdd siisteem on
siin 6. ... d5 7. e3 0—0 8. c:d5
R:d5 9. Od2 Rc6 10. Od3 c:d4
11. c:d4 e5 ja must seisab pare-
mini, kuid valge v6is ka man-
gida 7. c:d5 R:d5 8. d:c5 Lab 9.
e4! jne. umbes vordsete man-
gudega.) 7. e4 Rc6 8. Oe3 b6
9. Od3 e5 10. Re2 Rab ja seis
on raskesti hinnatav, sest val-
gel on kiill {livoimas ettur-
tsenter, kuid must seevastu
rindab ebameeldivalt punkti
c4. See nn. Sdmischi variant on
ldinud moest, kuigi ta annab
huvitavaid ja kombinatsiooni-
lisi partiisid.

Jdatke 4. e3 ja 4. Lb3 vaatleme
A ja B juures.

#. 2581 B d7—d5

Tarvitatavaim jdtk, kuid on
alles lahtine kiisimus, kas see
on ka parim. Eriti soovitatav
pole igatahes 4. ... ¢5 5. d:cS
Rc6 6. Rf3 O:c5 7. Og5, voi S....
Ra6 6. a3 O:c3+ 7. L:c3 R:c5 8.
31 ja valge saavutab mdlemal
juhul paremuse; samuti on kaht-
lane ka edasiliikke e2—e4 ta-
kistuseta voimaldamine kdigu-
ga 4. ... 0—0, sest pdédle 5. e4

| ¢5 6. a3l ndib valge suutvat
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kaitsta edukalt oma tsentrit.
Téhelepandav on aga Ziirichi

kaitse 4. ... Rc6, millega must
otseselt kasutab punkti d4
kaitsmatust oma arengu soo-

dustamiseks; pddle edaspidise
S5pRi8 «d6{16:: a3 :@:c8 7. L:cB
a5! dhvardab must saavutada
jdtkuga 0—O0 {ihes Ve8 ja e6—ed
tasavdgise médngu. Senine prak-
tika nditab, et must saavutab
selle mdnguviisiga suurepéra-
seid vo&imalusi kiirele vordsu-

sele.
5. c4:d5 5o anid
Valge peab jiallegi hoolit-
sema juba oma c-etturi eest,

sest nditeks pddle 5. Og5 vodiks
must méngida 5. ... d:ic4 6. e3
b5, kaitstes enametturit. Teine
vdimalus on valgele siin 5. a3
0:¢3+ 6.7'L:c3 Re4 7. Lc2 ¢S
(Halvem on 7. ... Rc6 8. e3 e5
9. c:d5 L:d5 10. Oc4 La5+ 11. b4
R:b4 12. L:e4 Rc2+ 13. Ke2
Lel+ 14. Kif3 R:al 15. Ob2 ja
viimaste uurimuste jdrgi seisab
valge siin paremini; igatahes
huvitav variant, mida tasuks
veel ldhemalt uuurida.) 8. d:cd
Rc6 9. e3 La5+ 10. Od2 R:d2
11. L:d2 d:c4 ja must saavutab
umbes vdrdse méingu.

Teksti kdiku peetakse digu-
sega valgele parimaks, sest
pddle 5. ... e:d5 saavutaks val-
ge B. Og5 soodsa seisu vahe-
tusvariandist ortodoksi kaitses.

5, 00 IR Ld8:d5

6. Rgl—i3 PRE 4

Va&imalik on ka jatk 6 e3 c5
7. a8 O:c3+ 8. b:c3 0—0 um-
bes v&rdsete vdimalusiga, mida
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kasutati sageli viimases matSis
Aljechin-Euwe. Teksti kdiguga
tihendusesolev idee ndib aga
tugevam, sest mustal on edas-
pidi suuri raskusi vérdsuse saa-

vutamisega.
B2 e R c7—c5
7. Ocl—d2 Ob4 : ¢3
8. Od2:c3 Rb8—c6
Péddle 8. ... c:d4 9. R:d4 e

ei mdangi valge mitte 10. Ri5
O:15 11. L:f5 Rc6 lithes 0—0 hé&a
médnguga mustale, vaid tugeva-
mini 10. Rf3 Rc6 11. e3 {thes Oe2
ja 0—0, mille jdrgi mustal on
positsioonis ndrkused d5 ja d6,
valgel seetbttu aga parem méng.

9. Val—dl b7—b6

Must ei voi kaotada aega
kdiguga 9. ... 0—0, sest pdidle
10. a3 ei saaks ta enam mén-
gida 10. ... b6 vastuse tottu 11.
d:c5 ihes b4. Halb on ka 9.

. c:d4 10. R:d4 R:d4 (Vai 10.

Lot TT, ‘RichLiov" 1Z. "Otig!
g:f6 13. L:c6+ iihes g3 parema
l16ppméanguga.) 11. V:d4 Lc6 12.
e4 ja valge seisab paremini,

samuti ka 9. ... L:a2? 10. e4!
tottu.

10. a2—a3 Oc8—Db7

11. d4:c5 Ld5:c¢5

12. b2—bd .....

Valge seisab niitid paremini,
sest tal on kaksikodad, mis
pddsevad mojule pddle arengu
16petamist e3 {thes Oe2 ja 0—O0.
Just selle variandi t6ttu on
nimzo-india kaitse 4. ... d5
variant sattunud viimasel ajal
kahtlasse varjundisse, ja see-
pérast peame varsti vist jillegi
pddrduma tagasi Ziirichi kaitse
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Diagramm nr. 81.

\

4, ... Rcb juurde, mis annab
veel parimaid vdimalusi vord-
susele, vdi jillegi leiutama
mustale soodsamaid voimalusi
variandis 4. ... 0—0 5. e4.

A.
(1. d4 Ri6 2. c4 e6 3. Rc3
Ob4.)
4. e2—e3 .88 §

Selle kdiguga avaldab valge
tahet rahulikule avangule, kus-
juures ta loobub igasuguseist
katseist avanguparemusele. Vaa-
tamata selle variandi ndilisele
lihtsusele sisaldab ta siiski tea-
tavaid finesse, ja must peab
mingima vdga ettevaatlikult, et
véltida sattumist halvemusse.
Oige méngu juures saavutab ta
aga vaevata vordse méngu.

iy Ehenl d7—d5

Uks valge 4. kdiguga iihen-
dusesolevaist ideist oli ka 5.
Re2 iihes a3, et vahetuse korral
c3 liilia tagasi ratsuga. Teksti
kdiguga takistab must seda ma-

noédvrit, sest pddle 5. Re2 jdrg-
neks lihtsalt 5. ... d:c4. Valge
peab niilid valima rahuliku eda-
siarengu.

5. O=d33 ' 0—0
Mgl ay .,

Ka siin polnud 6. Re2 eriti
soodus, sest must vdis sellele
vastata 6. ... dic4 7. O:icd e5
hdd ménguga. Teksti kdiguga
kaitseb valge punkti e5, takista-
des seega juhuslikku eb—e5.

B c7—c5
7. 0—0 Rb8—c6

Huvitav idee on siin 7. ...
c:d4 8. e:d4 d:ic4 9. O:c4 O:c3
10. b:c3 Lc7, millega must ka-
vatseb kasutada valgete malen-
dite rippuvat seisu c-liinil. P4éa-
le edaspidise 11. Le2 RdS5- 12.
Rg5! saavutaks valge aga vae-
vata paremuse.

8. a2—a3 Ob4 : c3

Léwenfisch katsetas Reshews-
ky vastu siin taganemist 8. ...
Oa5 ja saavutas péddle ndrga-
voitu vastust 9. Ra4 kiiresti hda
méngu. Néib aga, et ka pdile
parema 9. d:c5 O:c3 10. b:c3
La5 voidab must etturi tagasi
ega tarvitse midagi karta. Va-
riant 4. e3 on ikkagi liiga taga-
sihoidlik, et sellega v&iks saa-
vutada mingit paremust.

9.. . b2icd b7—b6
10. a3—a4 d5:c4
11. Od3:c4 Rc6—a5
12. Oc4—d3 Oc8—b7

Must on saavutanud niitid
ilusa arengu ja tal on tdiesti
vordne mang.
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Diagramm nr. 82.

\

(1. d4 Rf6 2. ¢4 e6 3. Rc3
Ob4.)

4, Ld1—b3 vk % T

Seda kdiku peeti varem pa-
rimaks, kuna ta sunnib musta
kiirele otsusele Ob4 suhtes,
kuid uuemal ajal on seda arva-
must muudetud. Must vdib saa-
vutada seejdrgi suurema vae-
vata vordsuse.

4iicaniimle i Rb8—c6

See on igatahes parim vas-
tus. Varem siin sageli tarvita-
tud 4. ... c5 on kahtlase vdir-
tusega, sest pddle 5. d:c5 Rcb6
6. Rf3 Re4 7. Od2 R:c5 8. Lc2
0—0 9. a3 seisab valge veidi
paremini, samuti pddle 7. ...
R:d2 8. R:d2 0—0 9. 0—0—0
O:c5 10. e3 jne.

5. Rgl—{3

Padle 5. e3, kavatsusega 5.

. d5 vastata 6. a3, tekib um-
bes sama seis kdikude vahetu-
sega, sest valge kavatsus pole
talle endale pédle 6. ... O:c3+
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7. L:c3 e5 8. d:e5 Re4 sugugi
soovitatav. Kui valge maéngib
aga 6. c:d5 e:d5 7. ObS5, voib
must médngida rahulikult kas 7.
. Le7 voi 7. ... Oe7. Teksti
kdik on veidi parem, sest ta ja-
tab valgele vabaks vdimaluse
Og5.
S saia d7—d5
Lihtsaim vastus, kuid ka 5.
. d6, mis pédle 6. a3 O:c3+
7. L:c3 ad! annaks meile juba
tuntud variandi, on mustale vé-
ga h&i. Lopuks vddrib tdhele-
panu ka otsene 5. ... a5, mis
dhvardab selle etturiga tungida
edasi kuni a3. Mustal on siin
mitu hdad jatku.

6. e2—e3 0—0
7. Ocl—d2 d5 : c4!
8. Ofl : c4 Ob4—d6

Niitid &hvardab nii 8. ... e5
kui ka 8. ... Ra5, mida valge
enam ei saa korraga takistada.
Lihtsaim tee oleks talle niilid
9. Oe2 e5 10. d:e5 jne. umbes
vordse ménguga, kuid kui ta
tahab méngida paremusele, siis
vdib asi kukkuda vilja ainult
umberpddrdult.

9. Oc4—Db5 veaee

Ainuke vo&imalus, millega
valge voib méngida paremu-
sele, sest pddle 9. Rb5 Re4! 10.
R:d6 c:d6 vdib seda saavutada
ainult must. Teksti kdigu jargi
saab must teha aga v&imaluste-
rikka etturikahingu, mida valge
paremini kiill vastu ei vdtaks.

9. Sarelis e6—e5!

10. Ob5:c6 e5:d4

Valge ei tohi niilid méangida
11. O:b7 d:c3 tottu ja peab see-



pdrast aktsepteerima musta
poolt pakutava.

11. Ri3:d4 b7 : c6

12. Rd4:c6 Ld8—d7

Mustal on niitid kaksikoda-
dega ja suurepdraste riinnaku-
vdimalusiga kiillaldane kom-
pensatsioon kahitud etturi eest.
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Diagramm nr. 83.

Kuninga-india kaitse.

1. d2—d4 Rg8—16

2. c2—c4 g7—gb

Seega kavatseb must aren-
dada oma kuningaoda g7 ja
alustada seejdrgi riinnakut val-

gele tsentrile. Kuninga-india
kaitse iildiselt, wvdlja arvatud
ainult liks variant — Griinfeldi

kaitse — lubab valget moodus-
tada tugevat tsentrit, mille riin-
damisega must siis saavutab
vastuméngu; seega meile juba
varem tuntud printsiip. Kuna
valge aga saavutab siin tsent-
ris juba varakult iilisuure iile-
kaalu ja seejdrgi saab oma ma-
lendeid arendada  vastavalt

musta valitud avangusiisteemile,
siis on mustal selle tugeva
tsentri riindamisega vordlemisi
suuri raskusi; seepédrast viima-
sel ajal eelistatakse kuninga-
india kaitse puhul just Griin-
feldi varianti, millega must
vditleb valge tsentri moodusta-
mise vastu, kuna tavalise ku-
ninga-india kaitse puhul saavu-
tab valge viimaseaja turniiride
praktika pdhjal peaaegu alati
avangparemuse. Peab veel mér-
kima, et valgel on soovitatav
méngida kohe 2. c4 ja mitte 2.
Ri3, sest vahel saab seda rat-
sut kasuga arendada ka e2.

3. Rbl—c3 s o o

Varem peeti siin vastust 3.
f3 vdga tugevaks, ja seega loo-
deti koguni muuta kuninga-
india kaitset kdlbmatuks, kuid
uuemal ajal leiti, et pddle 3. ...
d5 4. c:d5 R:d5 5. e4 Rb6 6. Rc3
Og7 7. Oe3 0—0 8. f4 Rcb saa-
vutab must 9. d5 Rb8 jargi kai-

' guga c7—c6 kiillaldase vastu-
| mangu valge tsentrile, saavuta-

des seejuures sageli isegi pare-
muse, mispérast kdik 3. f3 on
viimasel ajal kadunud turniiride
praktikast.

H&4 arengusiisteem valgele
on 3. g3 Og7 4. Og2 d6 5. e4
0—0 6. Re2 Rbd7 7. 0—0 e5 8.
Rbc3 iihes b3 ja Ob2, millega
valge saavutaks tunduva avang-
paremuse, kuid mustal on see-
juures parem vdimalus, nimelt

4. .5d5i8 40 losdb Rid5ie 5. Og2
Og7 6. e4 Rb6 7. Re2 Rc6 jne.,
millega must saavutaks kiillal-

| dase vastuméngu valge tsentrile.
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3. ve... Of8—g7(VoiA.)
Seega valib must tegeliku
kuninga-india kaitse, vdimalda-
des valgele takistamatult edasi-
liikke e2—e4 teostamise. Griin-
feldi kaitset 3. .,. d5 vaatleme
A juures.
4. e2—ed
Seega alustab must oma
avanguidee teostamist, nimelt
riinnakut valge tsentrile edasi-
likkega e7—e5, millega ta saa-
vutaks tsentris valitsemise mo-
ningate vdljade iile. Nagu aga
juba eespool mainisime, jddb
valge vditluses tsentri eest lile-
kaalu ja saavutab seepdrast
avangust vdikese ruumilise pa-
remuse vabama méinguga.
Umbes samale seisule viib
ka 4. ... 0—0, millele valge ei
vasta mtite 5. e5 Re8 iihes jadrg-
neva d7—d6, vaid rahulikult 5.
Rf3 voi 5. g3 tthes Og2 ja Rge2.
5. Rgl—i3
Siin v&ib valge jallegi valida
mitmeid vordlemisi soodsaid
jatke, millest 5. g3 0—0 6. Og2
tthes Rge2 mainisime juba ees-
pool, seevastu pole aga soovi-
tatav varajane etturite edasi-
tung 5. {4, sest pddle 5. ... 0—0
6. Ri3 c5! satuks valge oma
etturtsentri kaitsmisega rasku-
sisse; nimelt jargneks siis 7.
d:cS mitte 7. ... d:c52 8. L:d8
jne. paremusega, vaid 7.
La5! 8. Od3 L:c5 hdd manguga.
Padle 7. d5 voiks aga jdrgneda
7. ... e6 8. Oe2 (Pddle 8. Od3
e:d5 9. c:d5 Lb6! satuks valge
raskusisse.) 8. ... e:d5 9. e:d5
tthes 0—0 umbes vordsete sei-

d7—dé
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H&4 jatk valgele on see-
f3 0—0 6. Qe3

sega.
vastu veel 5.
tthes Rge2 jne.

D. Thiablis o

6. Ofl—e2

Ka siin vdib valge valida
veel mitmeid teisi jédtke, kuid
teksti kdiguga kavatsetav rahu-
lik arengu ldpetamine ndib ole-
vat parim. Nii nditeks voiks
must pdéle 6. h3 méingida védga
tugevasti 6. ... c5 7. d5 e6 8.
Od3 e:d5 9. c:d5 bS5! jne. suu-
repdrase manguga. Sellest ndh-
tub, et valge ei tohi liiati viivi-
tada oma arenguga, kuigi tema
seis tugeva tsentri tdttu ndib
esialgu vdga kindel.

0—0

6- ® o o o 0 Rbs—d7
Must peab veelkord kaitsma
punkti e5, sest otsese 6. ... e5

jargi voiks vastus 7. d:e5 d:e5
8. L:d8 iithes Og5 muutuda eba-
mugavaks. Seks otstarbeks on
soodsam arendada ratsut d7 ja
mitte cB, kust valge teda voib
sageli kasuga d4—d5 sundida
taganemisele.

7. 0—0 e7—e5

Must on niilid saavutanud
oma avanguidee, nimelt teosta-
nud edasiliikke e7—e5 ja alus-
tanud seega riinnakut valgele
tsentrile, peamiselt tsentraalval-
jale d4; peab aga kohe maérki-
ma, et see riinnak pole eriti
mdjuv, ja seepdrst valge vdib
veel kaua hoida vabana valiku
kas d4—d5 voi d4:e5, kuna
must vahepeal enam ei saa suu-
rendada oma riinnakut punktile
d4. Seetdttu ongi joutud otsu-
sele, et kuninga-india kaitses



valgel on palju vdimalusterik-
kam miing, kuna ia saab diktee-
rida mustale keskmidngu ise-
loomu, kuna viimane peab pas-
siivselt ootama, millise siistee-
mi vastane valib.

Selles seisus oleks edasi-
like 7. ... ¢5 palju vihema md-
juga kui mdnes eeltoodud mér-
kuses, sest valge vastaks 8. d5
suure positsioonilise iilekaa-
luga.
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Diagramm nr. 84.

8. Vil—el

See on valgele vdibolla jir-
jekindlaim vo&imalus, kuna ta
seega hoiab vabana etturstruk-
tuuri moodustamise vo&imaluse
tsentris, kaitstes Ee4 vdimalike
riinnakute vastu. V&imalikud,
kuid mitte nii m&juvad, on siin
veel jargnevad jatkud:

I: 8..d5 Rc5:9. Rd2 a5:10.
Lc2 ja valge seisab ka siin veidi
paremini, kuid ta v&ib selle sei-
su saavutada alati peavarian-
dist, kui ei leidu midagi pare-
mat.

II: 8, d:e5 d:e5. See vahe-
tus on kasulik enne kiill mus-
tale, sest pddle edaspidise c7—
c6 ithes Lc7 oleks kaitstud kaik
norkused d-liinil, ja must vdib
isegi hakata viskama silma
norkusele d4.

III: 8. b3 Ve8 9. d5 Rc5 10.
Lc2 a5 11. Rel ja valge seisab
soodsamalt; péddle edaspidise
tsentri kaitsmise kdiguga f2—i3
dhvardab ta sundida taganema
musta domineerivat ratsut ma-
nédvriga a3 ithes b4, mille jar-
gi tema Rd3 saavutaks suurepéd-
rase positsiooni. See variant on
valgele iiks paremaid kuninga-
india kaitses.

8. wndbivils Vi8—e8
9. Oe2—il e5:d4

Must ei saa ndhtavasti enam
tugevdada survet valgele tsent-
rile ja pilitiab seepdrast selle
vahetusega saavutada oma ma-
lendeile vdhemalt véimalusi are-
nemiseks. Seega ndeme aga, et
musta avanguidee pole kan-
nud mingit vilja, sest valge on
saavutanud ilusa arengu juures
hasti kaitstud tsentri, kuna must
peab voitlema edasi arengu-
raskusiga. See variant on tiiii-
bilisi néditeid sellest, milliseid
raskusi mustal tuleb iiletada
kuninga-india kaitses valge
dige vastumdngu korral.

Kui must oleks piitidnud hoi-
da kauem pinget tsentris ja are-
neda kuidagi teisiti, siis tuli

| selleks arvesse vaid vdimalus

9. ... cB; seejdrgi oleks valge
aga saavutanud pddle 10. b3

| lthes Oa3 surve ndrgale viljale

169



d6 samuti suure positsioonilise

paremusega.
10. Ri3:d4 Rd7—c5
11.  f2—13 s ok o2
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Diagramm nr. 85.

Valge seisab niitid palju pa-
remini, sest suurema liikumis-
vabaduse juures on tal ka veel
parem areng. Mustal pole hésti
voimalik arendada oma liputii-
ba, ja tema ainukest héstiseis-
vat malendit, nimelt Rc5, vdib
valge sundida peatselt tagane-
ma kdiguga b2—b4. H&&d meis-
ter viiks valge seisu kindlasti
voidule.

A.

(1. d4 Ri6 2. c4 g6 3. Rc3.))

L, e aRlty d7—d5

Griinfeldi kaitse, milline on
viimaseaja turniires laialdaselt
tarvitusel. Teksti kdiguga alus-
tab must vditlust valge tsentri
vastu enne selle moodustamist,
milline moodus ndib siin olevat
soodsam kui tegeliku kuninga-
india kaitse idee. Must lihtsalt
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takistab valget moodustamas!
tugevat etturtsentrit, ja kui val-
ge seda siiski soovib teha kii-
gega 4. c:d5 R:dS5 5. e4, siis
osutub mustale selle riindami-
ne palju mdnusamaks kui ku-
ninga-india kaitses. Griinfeldi
kaitse sisaldab aga siiski ka
moningaid puudusi, ja kui neid

| ei peetaks suudetama kd&rval-
| dada, siis tuleb kiill vaadelda

kdiku 2. ... g6 kui mustale mitte

1 tdisvaartuslikku.

4. Rgl—i3 (Véia,b.) .....
Valge vdib ka siin teksti kéi-

| gu kdrval valida veel paljusid
| teisi kdike, millel k&igil on hdid

ja halbu kiilgi. Jatke 4. c:d5 ja
4, Of4 vaatleme vastavalt a ja b
juures, kuid nende kdikude kor-
val esinevad sageli veel jdrgne-
vad vdimalused:

I: 4. Og5 Re4 5. R:ed d:e4
6. Ld2 Og7 7. 0—0—0 0—0 iihes
jdrgnevaga c¢7—c5, voi ka 5.
c:d5 R:c3 6. b:c3 L:d5 umbes
vordse ménguga.

IIy "4, Lb3 cb 5. c:d5 R:db,
v3i 5. Og5 d:c4 6. L:c4 Oeb, mil-

lega must saavutab umbes
vdrdseid vdimalusi keskmén-
guks. Huvitav, kuid mustale

vdga kardetav on aga méngu-
viis 4. ... di:c4 5. L:c4 Oeb 6.
Lb5+ Rc6 7. Ri3 Rd5 8. e4 Rb4
9. La4 Od7 10. Ldl e5!, millega
seis muutub kiill viga keeruli-
seks, kuid on mustale siiski
vdga héddaohtlik.

I1I: 4. g3 d:c4 5. Lad+ c6 6.
L:c4 Oeb 7. Ld3 Og7 8. Og2 0—0
9. Ri3 Lc8! ja must saavutab ta-

| savdgise médngu.



IV: 4. e3 Og7 5. Ri3 c6 jne.,
millega saame seisu peavarian-
dist.

4, 5 Geedd

5. Ld1—b3

Ka siin on valgel v&imalik
valida veel peaaegu kdiki eel-
mises madrkuses loeteldud v&i-
malusi, kuid seejuures tekivad
tavalisesti tdiesti sarnased va-
riandid, mispédrast meie ei hak-
ka siin neid kordama. Marki-
mist vddrib vaid jdtk 5. Ogd
Re4 6. c:d5, millele must ei vas-
ta mitte 6. ... R:g5 7. R:g5 eb
8. La4+! jne. paremusega val-
gele, vaid lihtsalt 6. ... R:c3 7.
b:c8 L:d5 vordsete vdimalusiga.

O P c7—c6

Teksti kdiguga iihenduses
olev tsentri kaitsmine on mus-
tale soodsaim, kuna pddle 5. .
d:c4 6. L:c4d saavutaks valge
peatse edasiliikkega e2—e4 pa-
remuse.

6. e2—e3

Tahelepandav on siin jitk 6.
Of4, et vastata 6. ... d:ic4 7.
L:c4 Oeb 8. Ld3 Rd5 lihtsalt 9.
R:d5 vdikese paremusega val-
gele, nii pddle 9. ... c:d5 10.
Lb5+ Ld7 11. e3, kui ka piile
9....L:d5 10. e4 jne. Must vas-
tab aga paremini 7. ... Rd5], et
8. R:d5 vastata L:d5 tdieliku
voérdsusega, voi jdllegi 8. Od2
Oeb6 9. Ld3 Rb4 10. Lbl c5 jne.,
nagu seis kujunes partiis Euwe-
Botwinnik, AVRO turniiril 1938.

018—g7

Teksti kdiguga piitiab valge
raskendada musta liputiiva
arengut.

Binineas, 0—0

7. Ocl—d2 e7—eb

Must peab kas 7. ... d:c4
loobuma tsentrist v&i valima
selle kaitsekdigu, kui ta tahab
arendada oma liputiiba. See-
juures on variant 7. ... d:c4 8.
O:c4 Rbd7 9. 0—0 Rb6 10. Oe2
Rbd5, kavatsusega 11. ... Lb6,
mustale vdrdlemisi hdstiméngi-
tav, kuigi veidi kahtlasem kui

teksti kdiguga iihendusesolev
sliisteem.

8. Ofl—d3 b7—b6

See arendusviis on veidi

tdpsem kui otsene 8. ... Rbd7
9. 0—0 b6, mille jargi valge
saab kasulikult avada méngu

kdigega 10. c:d5 e:d5 11. e4

jne., saavutades seejuures ker-

ge initsiatiivi.
9. 0—0
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Diagramm nr. 86.

Seejdrgi dhvardab must kéi-
gega Rbd7 iihes c¢6—cS saavu-
tada tasavdgist mdngu, mille
vastu valgel pole aga midagi
ette votta. Katse 10. e4 on iga-
tahes varajane vastuse 10. ...
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c5! tdttu, sest pddle 11. e:dS
e:d5 12. d:c5 Ra6! saavutab
must vahemalt vordsuse. Sa-

muti ebasoovitatav on 10. ¢:dS
e:d5 11. e4, sest pddle 1l. ...
c5! satuks valge ise raskusisse.
Parim on vd&ibolla veel jatk 10.
Vidl Rbd7 11. Vacl, kuid see-
jdrgi voéib must, kui ta ei soovi
kdiguga 11. ... ¢5 midngu avada,
méngida enne veel 11. ... Le7,
kavatsusega tuua enne  veel
vankrid d- ja c-liinele. Kokku-
vottes vdib mdlemapoolseid

S$ansse hinnata umbes vdrd-
seiks.
a.
(1. d4 Ri6 2. c4 g6 3. Rc3 d5.)
4. c4:d5 JHTEN

Selle vahetusega piiliab val- |
tugevat |

ge kohe moodustada
etturtsentrit, kuid see taktika
pole siin sugugi soodus, kuna
must saavutab moodustatud
tsentrile mugavasti riinnaku.

. S Ri6 : d5

5. e2—e4 Rd5 :c3

Isegi péddle 5. ... Rb6 iihes
Og7 jne. saavutab must vordle-
misi soodsa mdngu, kuid teksti
kdik on lihtsaim.

6. b2:c3 c7—c5
Must ei tohi méangida enne
6. ... Og7, sest valge saavutaks

pddle 7. Oa3 paremuse, kuna
'c7—c5 oleks siis takistatud.

7. Rgl—i3 Of8—g7

8. Ofl—c4 Rb8—c6

Meie ndeme, kui mugavasti
must saab riinnata valge tsent-
raalvélja d4, arendades seejuu-
res soodsasti oma malendeid.

Ly & 4

Sellest juba selgub, et valge

avangusiisteemiga pole kdik
tdiesti korras.

9. Ocl—e3 0—0

10. hz—h3 LRI )

See kdik on aga niitid juba
vajalik, sest pdédle 10. 0—0 oleks
vastus 10. ... Og4 véga tiilikas.

Varem ei vdinud must seda kdi-
ku teha vdimaluse O:f7+ {ihes
Rg5+  tattu.
L 1 O i
11. .3 s db

c5: d4

7.

//}%%z
Ham i
////////7/
,//%/////,
/////%//

//,%////-
= %@% K

Diagramm nr. 87.

\\

\\

Tekkinud seisu pole kerge
hinnata, kuid Sansse peab ar-
vestama umbes vdrdseina. Val-
gel on etturite ililekaal tsentris,
mustal aga liputiival, seejuures
ka veidi parem areng. Mustale
tulevad siin arvesse jdtkud 11.

. La5+ vdi 11. ... Ra5, mille-
ga ta alustab kohe aktsiooni
valge veidi ndrgendatud lipu-
tiival. Praktika nditab, et mdle-
mapoolsed vdimalused on um-
bes tasakaalus.



b.

(1. d4 Ri6 2. c4 g6 3. Rc3 d5.) |

4. Ocl—f4

Selle kdaiguga
olev etturivéidu
maste uurimuste jdrgi mustale
vdga kardetav, kuna varem
peeti seda valgele koguni eba-
soodsaks.

A Of8—g7

5. e2—e3 0—0

Must on selleks etturikahin-
guks peaaegu sunnitud, sest
pdéle 5. ... cb saavutaks valge
rahuliku kdiguga 6. Rf3 pare-
muse.

6. c4:d5!
Tugevaim jdtk, millega must

tthenduses- |
idee on vii-

asetatakse raskete probleemide |

ette. Midagi ei anna valgele
teised siin voimalikud jédtkud,
ndit.:

I: 6. Rf3 c5! ja must saavu-
tab mugavasti vdrdsuse.

II: 6. Lb3 ¢5! 7. d:c5 (Midagi
ei anna teatavasti 7. c¢:d5 c:d4
8. e:d4 Rbd7 9. Oe2 Rb6 10. Of3
O151 ja must &hvardab Of5—
d3—c4 jne.) Re4! 8. c:d5 Labd
9. Rge2 R:c5 10. Lc4 eS! ja
ainult must voib selles seisus
loota paremusele.

Il 6. Voliosl 7. d:¢5 Lad
8. c:d5 Vd8 9. La4 L:a4 10. R:a4
R:d5 ja must saavutab kahitud
etturi eest kiillaldase positsioo-
nilise kompensatsiooni.

Neist nditeist ndhtub, et val-
ge peab v&tma tarvitusele vdrd-
lemisi radikaalseid abindusid,
et kuidagi ptitida veel mingile
paremusele.

B. . o MRS Ri6 : d5
7. Re3:d5 Ld8 : d5
8. Of4 : c7 ’

TY | %@%/
%z% g non

B oW EiE
B Ew % } )
%;%,% @
B D
e B OPAK
Sl U-faE

Diagramm nr. 88.

Seda seisu peeti kaua kasu-
likuks mustale, kuna oldi arva-
misel, et must saavutab kahitud
etiuri eest enam kui kiillaldase
riinnaku; uuemate analiiiiside
jdrgi osutub musta riinnak aga
mittekiillaldaseks, ja must peab
jidma kas vdhemetturiga, voi

kahima riinnaku jitkamiseks
veel viguri.
Biain « wnte Rb8-—ab

See kdik on veel parim, sest
nii pddseb must ainult veidi
ebasoodsamasse 16ppméngu,
omades selles siiski kaksikoda-
sid. Varem madngiti siin tavali-
sesti 8. ... Rc6, millele jargnes
9. Rf3? Og4 iihes Vac8 jne. hdi
méanguga mustale; valge vo&ib
aga médngida tugevamini 9. Re2l,
dhvardades viia seda ratsut ¢3,
millega oleks pareeritud koik
vastase rilinnakukatsed. Must
voib siin pddle 9. ... Og4 10. 13
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kahida viguri kohe 10. ... O:f3
¥l gilB : B3 512 Mgl el 18.
Of4 Le4 14. Og2 jne. paremuse-
ga valgele, voi madngida enne
veel 10. ... Vac8, mis pdile 11.
Rc3 Leb 12. Of4 kaotab ikkagi
viguri. Selle variandiga muu-
tub kaitse 8. ... Rc6 kdolbma-
tuks, mis on iseenesest valgele
vdga tdhtis.

9. Ofl :ab Ld5 : g2

Ka péddle 9. ... b:a6 10. Rf3
Lb7 11. Og3 L:b2 12. 0—0 sei-
sab valge palju paremini.

10. Ld1—3 Lg2:13
11. Rgl:13 b7 : a6
e

Must on niitid kiill saavuta-
nud materjaalse tasakaalu, kuid
positsiooniliselt on valge seis
eelistatavam; tema oda c7 vo-
tab mustilt vankreilt igasugused
véimalused pddsemiseks vabule
liinele, kuna seevastu must ei
suuda takistada valget valluta-
mast tdhtsat punkti ¢5. Must
peab olema &nnelik, kui ta suu-
dab seda 16ppmdngu viia kui-
dagi viigile.

Lipu-india kaitse.

1. d2—d4 Rg8—16
2. c2—c4 e7—eb
3. Rgl—i3 WO IT N

Selle kdiguga piiliab valge
véltida nimzo-india kaitset, kuid
seejuures loobub ka avangupa-
remusest, sest teksti kdigu jargi
pole mustal avangus iiletada
kaugeltki neid raskusi, mis pda-
le 3. Rc3. P&hjus selleks seisab
selles, et kdiguga 3. Ri3 ei alus-
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| ta valge iildse vditlust vilja e4

eest, nagu ta teeb seda 3. Rc3,
ja vdimaldab seega mustale va-
lida vabalt soodsat arengusiis-
teemi. Uheks parimaist peetak-
se siin vastust 3. ... b6, millega
saavutamegi lipu-india kaitse.
Teisi siin vdimalikke jdatke vaat-
leme veel hiljem.
Ry T b7—b6

Teksti kdik, millega must
jatkab survet viljale e4, on tek-
kinud seisus vdga hdi. Vo&ima-
lik on siin ka tulistamine 3. ...
Ob4+, kuid see annab tavali-
sesti variante, milliseid vaatle-
me hiljem. Té&helepanu tuleb
siin siiski juhtida tlihele v&ima-
lusele, mida must hiljem enam
valida ei saa, nimelt: 3. ...
Ob4+ 4. Od2 Le7 5. g3 Rc6 6.
Og2 0:d2+. Kuna tavalisesti
valge 166b sddrases seisus li-
puga, et hiljem arendada ratsut
c3 ja seega kontrollida punkti
d5, siis siin oleks see taktikali-
selt vigane: 7. L:d2 Re4 8. Lc2
Lb4+9°R63'Ried10. Li:e8L:c8+
11. b:c3 Vb8 ja mustal on soo-
dus 16ppmdng, milles end annab
tunda valge etturite ndrkus li-
putiival. Valge peaks seepdrast
mangima 7. Rb:d2, millele must
vastab 7. ... d6 iihes e5 ja um-
bes vdrdsete vdimalusiga.

4. g2—g3

Selle kdiguga piitiab valge
veel hiljem alustada v&itlust
vilja e4 eest, milleks oda sei-
sab g2 oivaliselt; péddlegi sda-
rase odade vastasseisu juures,
nagu siin g2 ja b7, seisab see
soodsamini, kelle oda on kaits-



tud. Praegusel juhul saavutab
valge selle sihi vangerdusega
kiiremini ja ajakaotuseta.

Varem méngiti siin sageli ka
4. Rc3, kuid seejdrgi voib must
valida juba kdiguga 4. ... Ob4
mitte ebasoodsa variandi nim-
zo-india  kaitsest; kiillaldane
vordsuseks on aga ka jatk 4.
... Ob7 5. Lc2 Ob4 6. a3 O:c3+
7. L:c3 d6 jne. Teised vdimalu-
sed, nagu 4. Of4, 4. Og5 voi 4.
e3 ei oma iseseisvat tdhtsust,
ega tule seepdrast siin tdsiselt
arvesse.

480 0 OdlT
5. Ofl—g2 Of8—e7 (V5iA.)

Teine voimalus, mis on lipu-
india avangus laialdaselt tarvi-
tusel, nimelt 5. ... Ob4+, tuleb
vaatlemisele A juures. Ebasoo-
vitatav on siin otsene 5. ... c5,
sest pddle 6. d5! e:d5 7. Rh4 g6
8. Re3 Og7 9. 0—0 0—0 10. Og5
saavutab valge paremuse. Tdies-
ti rahuldav pole ka jdtk S. ...
Lc8 6. 0—0 ¢5 7. b3 c:d4 8. Ob2
Oe7 9. R:d4 ja valgel on pare-
ma arengu juures veidi vabam
mang.

6. 0—0 0—o0

Seega oleme joudnud lipu-
india kaitse tuntuimale seisule,
kus valgel on valida mitu um-

bes vdrdset voimalust. Vaatle-
me neist lithidalt moningaid
tdhtsamaid.

7, RBOl==C3 . oi.iuie

Tulevad arvesse veel jdrg-
nevad variandid, mis aga sa-
muti ei anna valgele suuremaid
lootusi avangparemusele:

*I: 7. Le2 Oe4 8. Lb3 c5 9.
Re3 OcB, voi ka kohe 7. ... ¢5
8. d:c5 b:c5 ja must on saavu-
tanud vordse médngu.

1 ¥e=hb3 165, 8. 'Ob2 t:dd 9.
R:d4 O:g2 10. K:g2 d5, voi ka
7.8, 458 ko5 e4d5 umbes
vdrdse ménguga. Pddle 7. ... ¢
ei tohi valge méngida 8. d5 e:d5
9. Rh4, sest pddle 9. ... Re4 &h-
vardab must siis Of6.

III: 7. Vel d5 8. Rc3 Rbd7
9. Re5 Re4 ja must saavutab
vordsuse.

T vt d7—d5

Viga h&3 vasius mustale,
millega ta valib komplitseeritud
keskméngu molemapoolsete vdi-
malustega. Musta seisu tdis-
véaartuslikkus ndhtub juba sel-
lest, et ta vdib valida rahulikult
teksti jatku lihtsustamise 7. ...
Re4 asemel, millega ta saavu-
taks nii péddle 8. Lc2 R:e3 9.
L:c3 {5 {thes Of6, kui ka pddle
8. Rie4 O:e4 9. Of4 d6 kergesti
vordsuse.

8. Ri3—e5

See kdik on igatahes agres-
siiveem kui lihtne vahetus 8.
c:d5 e:d5 jne., mis viib kiill ka
edaspidisele seisule teksti va-
riandist, kuid ei aseta mustale
mingeid 1dkse.

8ir(s s This c7—c6

Siin peab must juba valtima
kaht 18ksu, ja nimelt: 8. Rbd7
9. La4! ja mustal on vaevalt mi-
dagi paremat kui taganemine
9. ... Rb8, millega oleks aga
tdestatud eelmise kdigu kolb-
matus. Teine sissekukkumise
véimalus oleks 8. ... Re4, mis
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annab valgele pddle 9. c:dS
e:d5 10. R:e4 d:e4 11. Lc2! tun-
duva paremuse.

9. c4:d5

Kui valge iildse tahtis saa-
vutada avangust vdhemalt init-
siatiivi, siis pidi ta siin valima
jatku 9. e4, kuigi see on seoses
etturikahinguga 9. ... d:c4 10.
R:c4 Oab6 11. b3 b5 12. Re5 b4
13. Re2 O:e2 14. L:e2 L:d4 15.
Ob2 jne., millega valgel oleks
aga suurepdrane seis kahitud
etturi eest. Must voib vastata
ka 9. .

likum méng valgele veidi vaba-
ma seisuga. Teksti kdigu jdrgi
seevastu muutub seis tdiesti
vdrdseks, sest vaba e-liin voi-
maldab mustale suurepdrast
vastumdngu tsentris.

Kinnisema méngu vois valge
siin saavutada pédle 9. b3 Rbd7
10. Ob2 jne., kuid ka sel juhul
saavutab must edaspidise eda-
silikkega c6—c5 kiillaldase
vastumédngu tsentris. T&hele-
panu vadrib aga 9. Lc2 {ihes
Vdl.

9, eb :d5

Méngud on umbes vdrdsed.
Must kavatseb lopetada oma

.. d:e4 10. R:e4 Lc8 iihes |
Rbd7 jne., millega saabub rahu- |

Rahuliku arengu juures pole
mustal aga midagi karta.

W Be
e Lo WAKA
/% // % //
7”%%%%%%'

ALl By
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Diagramm nr. 89.

A.

(1. d4 Ri6 2. c4 e6 3. Ri3 b6
4. g3 Ob7 5. Og2.)

Bkt cois Riori.on 0Oi8—b4 +
See tulistamine, mis viib
| ainult mustavérviliste odade

| vahetusele, pole viimasel ajal
| enam moes, sest sellest saab
kasu ainult valge. Parem mus-
tale on peavariant 5. ... Oe7
jne.

6. Ocl—d2 Lan oo

Halvem oleks 6. Rbd2 0—F0
7. 0—0 d5 8. a3 Oe7 iihes c5 ja

arengu kdigega Rbd7, Od6 ja |

Ve8, millega tiihtlasi sunnitakse
valge ka lahkuma eelpostilt eS5.
Valge v&ib juhul médngu avada
kdiguga e2—e4, kuid seejuures
peab ta siis arvestama pddle va-

| gida ka 6. ..

| teksti variandile.

hetust tekkiva eraldatud d-ettu- |

riga, kusjuures must saavutab
ka vidlja d5 oma malendeile.
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must saavutab vaevata vord-
suse.
1 L Ob4 : d2+

Must v3ib siin muidugi mén-
. Le7, kuid tavali-
sesti annab see sarnaseid seise
Pidle 7. 0—0
oleks must ikkagi sunnitud va-
hetama d2, sest 7. ... 0—0 8.

| Of41 asetaks musta oda kaotsi-



mineku hddaohtu. Kasulik pole
siin ka manddver 6. ... Oe7 7.
0—0 0—0 8. Rc3 Re4 9. d5!
paremusega valgele.

7. Ldl:d2

L66mine lipuga on siin pa-
rem kui 7. Rb:d2, kuigi avangus
tavalisesti on ratsut kasulikum
arendada enne lippu; must vas-
taks lihtsalt 7. c5 vdrdse
médnguga. Kdesoleval juhul peab
valge arendama oma ratsu c3,
kus ta votaks oma kontrolli alla
punkii d5, mis vabaneb pdile

musta kavaisetavat edasiliiket
dé iihes e5.
A LS 0—0

Opetlik viga on siin 7 ... d6
8. Rc3 Re4? 9.Lf4! R:c3 10.Rgd
ja valge vdidab materjali. Van-
gerdus on veel parim vastus
mustale.

8. Rbl—c3 d7—dé

Ka siin ei saa must hdsti mén-
gida 8. ... Re4, sest pdile 9. Lc2
R:c3 10. Rg5 Re4 11. O:e4 O:e4
12. L:e4 L:g5 13. L:a8 voidaks
valge kvaliteedi, ja pddle 9. ...
15 10. Red oleks tal suur positsi-
ooniline {iilekaal. Ebasoovitatav
oleks ka 8. ... d5, mis ndrges-

taks liiati musti vdlju tsentris. |

9. Ld2—c2 SUelole &

Valge on niitid vallutanud
védlja e4 ja seisab paremini.
Seetottu ei peeta ka kaiiset
5. ... Ob4+ mustale soovitata-
vaks.

Seviil. a8 Rb8—d7

10. 0—0 c7—c5

Teine vdimalus mustale oli
siin 10..... Le7.11. e4 €5, kuid
ka see annaks valgele pdile

12

12. Vadl iithes Vifel paremuse,
Teksti kdiguga riindab must
valge tsentrit teisest kiiljest,
kuid tekitab endale seejuures
nérkuse d6.

11. Vil—dl c5:d4

12. Ri3:d4 Ob7:g2

13. "Egl't g2 ' "aensil

Mustal pole niiid Ed6 nor-
kusele mingit positsioonilist

vastukaalu ja seetdttu on valge
eelistatavamas seisus. Kuigi
valge paremus pole just erili-
selt suur, peab must siiski mén-
gima vdga tdpselt ja ettevaatli-
kult, et pddseda tekkinud olu-
korrast.

_
A %m/x%x
% % % 7

_
//%7//,////

BB B
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g 735 7

Diagramm nr. 90.

Blumenfeldi gambiit.

1. d2—d4 Rg8—i6
2. c2—c4 e7—eb
3. Rgl—{3 c7—c5

Must vdib veel valida selle

’\ positsiooniliselt sobimatu jatku

kui ta ei taha valida kas 3. ...
dS voi 3. ... b6. Teksti kdik on
seoses huvitava etturikahin-
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guga, mis pole aga tdiesti koz-
rektne.

4. d4—d5 b7—b5

See kdik viib nn. Blumen-
feldi gambiidile, mida peetakse
valgele soodsamaks. Paidle
4. ... d6 oleks valgel positsioo-
niline tilekaal.

5. Ocl—g5!

Parim vastus valgele. Kaht-
lane oleks kahingu vastuvott 5.
d:eb f:e6 6. c:b5 d5, millega must
saavutaks suurepdrase arengu
kahitud etturi eest. Kuigi see

variant pole eriti veenev, on |
positsiooniline teksti kadik siiski

eelistatavam.
D At eb:d>5
Piddle 5. ... La5+ jdrgneks

6. Ld2, sest lipuvahetusele jarg-
nev keskmédng on iilisoodus
valgele. Ei rahulda ka 5. ...
bicd 6. 4 La5+ 7. Ld2 L:d2+
8. Rf:d2l, v6i 6. ... d6 7. d:eb
f:e6 8. e51, mdlemal juhul pare-
musega valgele. Vigane oleks
ka otsene 5. ... h6, sest pddle
6. O:f6 L:f6 7. Rc3 b4 8. RbS saa-

vutaks valge tugeva riinnaku
liputiival.

6. c4:d5 h7—h6

7. Og5:16 Ld8 : {6

8. Ldl—c2 sisibye s

Niiid jargneks aga riinna-

kule 8. Rc3 b4 9. RbS lihtsalt

. Lb6 ja valge ratsu ldheb
kaotsi.

e g KR d7—dé
9. e2—ed a7—ab
10. a2—a4 b5—b4
11. Ri3—d2! .....

Valgel on niilid otsustav po-
sitsiooniline iilekaal, kuna ta
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| veelgi surutuma seisu,
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Diagramm nr. 91.

jdrgnevalt posteerib oma ratsud
c4 ja d2, arendab oma oda ja
siis vangerdab. Musta kaksik-
odad on seejuures suurema
vddrtuseta, ega kaalu kuidagi
iiles valge tugevaid ratsusid.
Madrkimisvddrne on veel asja-
olu, et 11. Rfd2 on parem kui
11. Rbd2, kuna must saaks siis
takistada 11. ... Og4 valge ratsu
arendamist c4.

Vana-india kaitse.

1. d2—d4 Rg8—i6

2. c2—c4 d7—dé

Seega on tekkinud positsi-
oon, kust must piitiab vastu-
mdangule tsentris kdiguga e7—
e5, seega samuti nagu kuninga-
india kaitseski. Kui kuninga-
india kaitses must arendas oma
oda g7, kus see juhul vois
omada pika vaba diagonaali,
siis vana-india kaitses must
loobub sellest ja arendab oda
e7. Seega saavulab must aga
ja kui



juba kuninga-india kaitse oli |

mustale veidi kahtlane, siis on
seda kindlasti vanaindia kaitse.
Vaatleme seda avangut see-
pdrast ka vordlemisi lihidalt.

3. Rbl—c3 Rb8—d7

Pddle 8. . Of5 on valgel
hdd ménguviis 4. g3 itthes Og2
jne.

4. e2—e4 e7—ed

Must peab saavutama kii-
resti tugipunkte tsentris, et voi-
maldada oma malendeile korra-
likku arengut. V&imalik oli siin

ka 4. ... g6, millega saavutak-
sime variandi kuninga-india
kaitsest.

5. Rgl—f3 Ofg—e?7

6. g2—g3 S ke 'q

Ha4d slisteem on muidugi ka
6. Oe2 ithes 0—0 ja Vel.

P g 0—0
7. Ofl—g2 c7—c8
5T =9 Ld8—c7

Siin ndeme, millise vaeva-
lise arenguga mustal on tege-
mist kuna valge seevastu aren-

X ¢ X3¢ |
%/%/// A%/

a
//%%%%%%.
/%%%%%%f'
// -
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Diagramm nr. 92.

\\I

| parimaks.

dub mugavasti ja vdga agres-
siivselt.

9. h2—h3  Vi8—e8
10. Ocl—e3 Oe7—i8
11, KgletliB:ow. vsin

(Vt. diagramm nr. 92.)
Valgel on madrgatavalt suur
positsiooniline {iilekaal.

h. Budapesti kaitse.

1. d2—d4 Rg8—1i6

2. c2—c4 e7—e5

Selle huvitava kahiavangu
uurimisega on tegelenud eriti
hoolsasti ungarlased, millest ka
avangu nimetus. Kuigi must
selle avanguga saavutab mit-
mesuguseid taktikalisi v&ima-
lusi, pole see positsiooniliselt
tdisvddrtuslik, ja annab valgele
dige kdsitusviisi juures iilekaa-
luka seisu.

Véaidrib veel mainimist, et
must ei saa siin kohe 2. ... b6
valida lipuindia-kaitset, sest

péaéle 3. i3 d5 4. c:d5 R:d5 5. e4
Ri6 6. Rc3 saavutaks valge iile-
kaaluka . seisu.

3. dd:e5 Ri6—g4

Siin on katsetatud ka v&ima-
lust 3. ... Re4, mis ndib aga
veidi ndrgemana. Valge vastab
lihtsalt 4. Ri3 Rc6 5. Rbd2 Rc5
(NigL 5i5vs .20b4 162 @3i0:d2 T,
R:d2 paremusega valgele.) 6. g3
d6 7. e:d6 ilihes Og2 ja valgel
on enamettur vdrdlemisi kindla
seisu juures. Vo&imalik on see-
juures ka jdtk 4. Re3, mis annab

| valgele ka hdd méngu.

4. Ocl—i4
Seda jatku peetakse valgele
Valge ei piilia teksti
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kdiguga kaitsta kahietturit mitte
jdddavalt, vaid ainult seni, kuni
see on voimalik normaalsete
arenduskdigega. Kaitsmisel tu-
leb enne arendada oda, kuna
pédéle 4. Rf3 OcS 5. e3 Rcb oleks
valgele odale viljapdéds suletud.

Teine laialdaselt tarvitusel
olev jatk on siin 4. e4, mis
pdéle 4. ... R:e5 (Voi 4. ... db
5. Oe2! ja must peab ikkagi
166ma R:e5) 5. f4 Rec6 6. Oe3
Ob4+ 7.Rc3 Lh4+ 8.g3 O:c3+
9. b:c3 Le7 10. Od3 annab val-
gele ka veidi parema méngu,
kuid kusjuures must omab
palju rohkem vastuSansse kui
teksti variandis.

B8 fieiohi e Rb8—cb

5. Rgi—i3 Of8—b4 +

Must peab tulistama, sest
pddle otsest 5. ... Le7 oleks 6.

Re3 védga tugev. Korrekine pole
kahijatk 5. ... 16 6. e:f6 L:f6 7.
Lcl jne.

6. Rbl—d2

See jdtk onigatahes lihtsaim.
Valge v6ib saavutada paremuse
ka kahietturi kaitsmisega 6. Rc2
Le7 7. Ld5 O:c3+ 8. b:c3 La3
9. Vcl {6 10. e:f6 R:f6 11. Ld2
d6 12. Rd4! 0—0 13. {3 Od7 14.
e4 Vae8 15. Oe2 jne., kuid sel-
les keerulises jdtkus vdib ker-
gesti sattuda monele tugeva-
male uuendusele mustalt, mil-
line v&ib muuta tulemuse {im-
berpdérduks. Uldise on iga-
suguste kahiavangute juures
lihtsaim meetod peaaegu alati

ka parim, kas voi juba psiihho- |
seisundilt ldhtudes. |

loogiliselt

B cpiiligeds Ld8—e?
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Ka siin pole kahing 6. ... 6
7. e:f6 L:f6 8. g3 L:b2 9. Og2
tthes 0—0 mustale soovitatav,

sest valge saavutaks parema
arengu juures positsioonilise
tilekaalu.

7. a2—a3l Rg4 :e5

8. Rf3:eb5 Rcb6 : e5

Must ei tarvitse veel vahe-
tada d2, sest valge ei tohi liilia
b4 &dhvardava mati tottu dS.
Pddle 9. O:eb jargneks aga loo-

mulikult enne 9 ... O:d2+.
9. e2—e3 Ob4 :d2+
Taganemisele 9. ... Oc5 on
10 Bh3 ONB: 1L e8] O:ch J2.

R:c5 L:ch 18. Vel 'Ld6 14. L:d6
jne. vdga tugev, péddle 9. .
Od6 tuleks aga 10. Re4 R:c4 11.

R:d6+ R:d6 12. Vcl otsustava
tilekaaluga.

10. Ldl:d2 d7—ds6

11. Ofl—e2 0—o0

1% 0—0 Oc8—i15

13. Val—cl o B

%/ %/ %@%/
’/ // % //

///4@%//
B %%%/

BB -

Diagramm nr. 93.

Valge seisab niilid paremini,
sest kaksikodade ko&rval on tal



veel parem etturseis ja rohkem | kas hddde meistrite juures must
manddéverdamisruumi. Must | lildse suudab enam oma seisu
peab alati arvestama &hvardu- | hoida.

sega c4—c5 jne. On kahtlane, |

i. Inglise kompleks.

Oleme niilid vaadelnud juba koiki tdhtsamaid avanguid,
kus valge alustab kdigega 1. d4 voi 1. e4. Nende korval on
valgel aga veel tugevad voimalused 1. c4 voi 1. Ri3. Tava-
lisesti viivad need avangud hiljem variandesse lipugambii-
dist voi india avanguist, kuna valge médngib enamasti hiljem
d2—d4. Meid huvitab siin aga véimalus, kus valge loobub
d2—d4 ja arendab oma malendeid teisiti. Sddrased avangud
kuuluvad inglise kompleksi, sisaldades uusinglise avangu,
Reti siisteemi, Fromi gambiidi jt. Anname alljdrgnevaga liihi-
kese lilevaate neist voimalusist.

Uusinglise avang. Véimalik on siin ka silisteem

1 el e7—e5 3. g3 sitsiilia avangu eeskujul,

Seda méinguviisi nimeta- A Millele must vastab parimini
|

e dd dsc:d5iR:dS 5. :0g2
Rb6. Pddle edaspidise 6 .Rf3
Rc6 7..0—0 Oe7 8. d3 0—0 8.
Oe3 Og4 saavutab valge riin-
nakuvdimalusi liputiival, kuid
must suudab neid tasakaalus-
tada vastumdnguga tsentris.

takse sageli "ka sitsiilia avan-
guks vahetatud védrvega, kuna
valge siin vdtab omale samad
sihid nagu must sitsiilia avan-
gus. Muidugi on see mingu-
viis valgele soodsam kui sitsii-
lia avang mustale, kuna tal on

siin enamtempo. 3oeeenn Rb8—c6

2. Rbl—c3 Rg8—i6 4. d2—d4 of RIS o

Kdik 2. ... Rf6 on siin tdp- Valgel on siin vdimalus veel
sem kui 2. ... Rc6, millele valge | valida teisi jdtke, nimelt:
vGib vastata vdga héasti 3. g3 I: 4. e4 Ob4 (Mitte 4. ... Oc5

ithes Og2, takistades seega | 5. R:e5 paremusega valgele.)
musta méngimast d7—d5. Valge | 5. d3 d6 ilihes 0—0 ja hdd man-
saavutaks sel juhul péddle 3. g3 | guga mustale.

g6 4. Og2 Og7 5. €3 iihes Rge2, II: 4. e3 Ob4 (Kahtlane on
0—0 ja d2—d4 veidi parema | 4. ... d5 5. c:d5 R:d5 6. ObS
seisu. R:c3 7. b:c3 sest 7. ... e4 jdrg-

3. Rgl—{3 LR § neks 8. ReS Ld5 9. La4, péddle
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7. ... Od7 aga 8. d4 paremu- |

sega valgele.) 5. Rd5 e4 6. R:b4
R:b4 7. Rd4 0—0 ja valgel on
kiill kaksikodad, kuid must on
seevastu ees arengus. Seisud
on umbes vdrdsed.

W e vae o e5:d4

Péddle 4. ... e4 vastab valge
5. Rd2 (Kahtlane on 5 .Rg5 h6
6. Rg:e4 R:ie4 7. R:e4d Lh4 ja
must voidab kas etturi tagasi,
voi saavutab pédidle 8. Ld3 d5!
tugeva riinnaku.) 5. ... R:d4 6.
Rd:e4 R:e4 7. R:e4 Reb 8. g3 ja

omab vidikesi vdimalusi pare-
musele.
5. Ri3:d4 0Of8—b4

Norgem on igatahes 5. ...
Oc5 6. R:c6 b:c6 7. g3 ja valge
saavutab musta tsentri ndrkuse
téttu paremuse.

6. Ocl—g5 sl idN
See on kaheldamatult v3i-
malusterikkaim jdtk valgele,

kuna teiste kdikude jdrgi saa-
vutaks must vaevata vdérdsuse.
Nii nditeks seisaks must pdile
6. R:c6 O:c3+ 7. b:c3 d:cb vaa-
tamata valge kaksikodadele
16ppmédngus hésti,

tud; ka péddle 6. g3 Re5 7. Lb3
on mustal valik 7. ... O:c3+
8. L:c3 dS5 kdrval veel teravaks
jatkuks 7. ... Le7, mis ndiliselt
pole talle sugugi halb.

A A T h7—h6

See kdik on tugevam kui
otsene vahetus 6. ... O:c3+ 7.
b:c3 Re5 8. e4 h6 9. O:i6 L:i6
10. Oe2 jne. hdd ménguga val-
gele.
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sest valge |
liputiiva etturseis on ndrgesta- |

| peaaegu alati

7. Og5—h4 Ob4 :c3+

Voimalik on ka otsene 7. ...
Re5 jne., kuid teksti kdik on
palju lihtsam. Must saavutab
vaevata vordsuse.

8 b2:c3 Rc6—e5
9. e2—e3 Re5—gb
10. Oh4—g3  Ri6—e4

Méngud on umbes vdrdsed.
Must vahetab edaspidi g3 ja
méngib siis d6 tthes 0—0, alus-

| tades edaspidi riinnakut valge

norkusile liputiival. Valgel on
seejuures vdike arengparemus.

E%i%@% |
%%M/%
////”////m%

///%%%%///

.
,//// WorAn
B EUEomE

Diagramm nr. 94.

Reti siisteem.

1. Rgl—i{3 d7—d5s

Vaatleme seda maénguviisi,
kus must kohe alustab tsentri
vallutamise katsetega, kuna néi-
teks vastus 1. ... Ri6 viib meid
sarnaseisse sei-
sesse, kas selle v6i mone teise
tuntud avanguga. V&ib siin-
juures ainult mainida, et péile
17°5.4°RI6" 2: “ocd el 3 gBughik
Og2 Og7 5. 0—0 0—0 6. Rc3 Rcb



saavutab valge kidiguga 7. d4 |
' malus valida mitme tdisvdartus-
| liku kaitse vahel, vastavalt oma

vdikese paremuse.

2. c2—c4 c7—c6

See jdtk, millega must vil-
dib oma Oc8 sulgemise, on
voibolla parim jdtk Reti siis-
teemi vastu, kuna must saavu-
tab seega tavalisesti vaevata
vordsuse. Siin tulevad aga veel
arvesse jdrgnevad voimalused,
mis samuti annavad mustale
rahuldava méngu:

Siit ndeme, et mustal on vai-

" maéngustiilile.
3. b2—b3 Rg8—16
4. g2—g3 Oc8—15

I: 2....d4 8. e3 Rc6 (Pdile |
3. ... €5 on vastug 4..bd.ii6 5. |

e:d4 c:d4 6. c5! valgele viga
tugev.) 4. e:d4 R:d4 5. R:d4 L:d4
6. Rc3 ithes d3 ja Oe8 ja valge
saavutab veidi paremaid vai-
malusi keskménguks. Siinjuu-
res otsene 3. b4 pole 3. ... 6
tottu eriti héda.

II: 2. ...d:c4 3. Ra3 (V5i 3. |

e3d ¢5 4. O:c4 eb, ja padle 5. d4
Rf6 oleme saavutanud tuntud
seisu vastuvdetud lipugambii-
dist) 3. ... c51 (Noérgem on
3 ..0.05 4, R:e5 O:a3 5. Lad+
ithes L:a3 ja valge saavutab pa-
remuse.) 4. R:c4 Rc6 ja must &h-
vardab {6 ithes e5; valge vdib
médngida aga tugevasti 5. Rece5!
R:e5 6. R:e5, millega méngud
muutuvad umbes vdrdseiks.
II: 2.... e6 3. g3 Ri6 4. Og2
Oe7 5. 0—0 0—0 6. b3 ¢5 7. c:d5
(Muidu voéib edasiliike d5—d4
kujuneda valgele ebameeldi-
vaks.) 7. ... R:d5 8. Ob2 Rc6 ja
niiid saavutab must nii péile
9. d4 c:d4 10. R:d4 R:d4 11.
O:d4 Of6, kui ka pddle 9. Rc3

Of6 10. Lcl b6 vaevata vord- |

suse.

Siin ndeme mustalt valitud
kaitse paremust, nimelt tema
lipuoda vaba arenguvdimalust

i5, kus ta seisab vordlemisi
héasti.

5. Ofl—g2 e7—eb

6. Ocl—b2 Rb8—d7

i 0—0 h7—h6

See ootekdik on parim, sest
must tahab enne oodata valge
otsust Ed2 suhtes, et vastavalt
d2—d3 voi d2—d4 asetada oma
oda kas e7 voi d6. Teksti kdi-
guga hoidub must ka juhusli-
kust odavahetusest pddle Rh4.

8. d2—d3

Nédib paremana kui 8. d4, mis
jdtaks vdlja e4 tdiesti musta
valitsuse alla; must jdtkaks siis
8. ... Od6 ilihes edaspidise Le7
ja ettevalmistusega edasiliik-
keks e6—e5. Teksti kdiguga
kavatseb valge teostada edasi-
liket e2—e4.

838 2.8b. 0Oi8—e?7

Niitid, kus valge on otsusta-
nud asetada oma etturi d3, on
see oda areng parem kui db,
kus viimane satuks pddle e2—
e4 vdimalikku vahetust e4 otse

valge lipu tulejoonde. Teine
h&d arenguvdimalus on veel
8. ... Oc5, millega must isegi
provotseerib d3—d4.

9. Rbl—c3 0—0

10. Ldl—c2 O15—h7

11. e2—e4 d5:e4
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12. d3:e4 Rd7—c5

Méingud on niiid umbes
vordsed. Valge jatkab 13. Vadl
tthes Rd4, 'mille
kdiguga a7—ad kindlustab oma
ReS positsiooni.

/% %z%/%

////x%yx% 4
U R
///8%8//// |
@ég%/ ey
7 / B2

Diagramm nr. 95.
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Fromi gambiit.

JER v TG R S

Sel kdigul pole enamasti ise-
seisvat tdhtsust, kuna valge
seega mangib tavalisesti monda
musta kaitset enamtempoga.
Lihtsaim vastus mustale on ka-
heldamatult 1. ... d5 2. Ri3 g6,
millega ta saavutab {ihe hol-
landi avangust tuntud soodsa
seisu. Kuigi valgel sel juhul
pole vaja karta samu raskusi
nagu mustal hollandi avangus,
siis on selleks seda vdhem
pohjust mustal.

Y. ware o e7—eb

Selle huvitava kahikdiguga
plitiab must kasutada kdiguga
1. 14 {ihenduses olevat wvalge
kuningaseisu nd&rgestust; see-
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jdrgi must |

juures peab must muidugi ar-

| vestama, et valgel on niilid vdi-
| malus minna 2. e4 iile ka ku-

ningagambiidile, kuid meid hu-
vitab gambiidi vastuvott.

2. f4:e5 d7—dé6
3. e5:dé6 Of8 : d6
4. Rgl—i{3 g7—g5
Pddle 4. ... Rh6 5. d4 Rg4

8. Ld3 seisab valge paremini,
samuti ka pddle 4. ...Rf6 5. g3
tthes Og2. Teksti kdiguga &h-
vardab must vdga tugevasti g5
-—g4 iihes Lh4+.
5. d2—d4
6. Ri3—e5

Halvem nédib olevat 6. Rg5,
mille jargi viguri voit 6. ... 5 7.
e4 h6 8. e5 Oe7 9. Rh3 g:h3 10.
Lh5+ {ihes Oc4 oleks mustale
kiill veidi kahtlane, kuid pdile
6 18T 2. 840 15378 'h3 BIb
saavutaks ta suurepdrase mdin-
gu.

BNt o Od6 : e5

Mustal on vaevalt midagi
paremat kui otsene vahetus,

B D %/m%
ALk [ ATA
A e /// b
/,/ 5 ///
%/ =, // ///I

Dlagramm nr. 96,
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