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SISSEJUHATUS

Tennis on méngimine viikese palliga, mis on iile
tommatud valge vastupidava koega ja millel on kind-
laksméidratud vetruvus. Palli liiliakse reketiga.

Méngupaigaks on kindlaksméiratud mdddetega
ithetasane viljak, mis on mérgitud joontega ja poiki
pooleks jagatud vorgu abil. Uldtarvitatavaks vilja-
kute pinnaseks on savi-liivakiht vastava torutusega
(drenaaziga). (On lubatud ka betoon- ja asfaltvilja-
kud ja ddrmisel juhul lihtsalt muldviljakud, kinnistes
ruumides aga puupdrandaga viljakud.) Muruvilja-
kuid NGukogude Liidus ei kasutata.

Tennise méngimiseks asuvad vastased viljaku-
pooltel nii, et neid eraldab viljakut jagav vork. Uhe-
aegselt vdivad mingida kaks (iikksikméng) v&i neli
méngijat, kusjuures viimasel juhul jagunevad min-
gijad paarideks (paarisming).

Méng koosneb sellest, et pall liiliakse reketiga iile
vorgu vastaspoolele, kusjuures vastane peab iga kord
palli tagasi 166ma. Midngu muutumiseks kiiremaks ja
huvitavamaks on palli 166mine piiratud jargmiste
maéarustega:



1. Pall tuleb tdrjuda enne seda, kui see on teist
korda puudutanud maapinda: palli tuleb luta kas
enne, kui see on maandunud, v3i esimese ja teise
porke vahepeal. Sellega on palli térjumise aeg piira-
tud ja eesmirgiks on pall tagasi liilia nii, et vastane

.ei jouaks selleni mainitud ajavahemikus. Palli vet-
ruvus ja palli suuruse ja raskuse suhe muudavad
palli lennu reketi 166gi mdjul viga kiireks. Seepérast
nduab tenniseming mingijailt vdga suurt liikuvust
valjakul.

2. Pall peab langema maa-alale, mis mdlemal pool
vdrku on rangelt piiratud joontega. See asjaolu vahel-
duvalt raskendab ja kergendab vastaste méngu: palii
166jal jooned kitsendavad 166gi ulatust, palli vastuvot-
jal aga piiravad kaitstavat maa-ala.

3. Vastasele saadetav pall peab lendama pdiki iile
védljaku tommatud vorgu. Takistus vorgu néol pea-
tab koik selle tasapinnast madalamalt lendavad pal-
lid. Kui aga pall on iiletanud vorgu, tekib oht, et see
voiks lennata joonte taha. Jirelikult peab méngija
saatma palli vastaspoolele nii, et see lendaks iile
vorgu ja maanduks selleks maidratud piirides.

Kui mingija 166b palli vastase ménguviljaku pii-
ridesse nii onnestunult, et vastane teeb palli torjumi-
sel vea, niiteks 166b palli vorku vdi saadab selle vas-
tase viljakupoole joonte taha vdi ei kiilini iildse pal-
lini, on ta v&itnud punkti. :

Mingija saab oma kasuks punkti ko&igil neil juh-
tudel, mil vastane on teinud vea, sGltumata sellest.

4



kas vaslasel polnud vdimalik palli Gigesti torjuda voi
kas pohjustas vea vastase oskamatus, tdhelepanema-
tus voi hooletus.

Seega tennisemédngu taktika seisab selles, et
kiirete 16okide, palli vahelduva suunamise ja -iga-
suguste tehniliste votetega asetada vastane olukorda,
kus tal poleks vdimalik palli torjuda voi kus ta oleks
sunnitud tegema vea.

Selle eriti pingutava heitluse juures erineb ten-
niseméng veel omapédrase lugemissiisteemiga.

Mingu vditjaks on see, kes saavutab teatava punk-
tide arvu, mis aga ei ole lihtsaks saavutatud punk-
tide aritmeetiliseks liiteks (ménguaja kestus pole
piiratud), vaid koosneb kahest ajaliselt kestvast
lilist: médng ja sett.

Teatav saavutatud punktide arv annab vdidetud
,miangu“. Omakorda annab teatav voidetud ,mén-
gude“ arv vdidetud ,seti“ (soltumata voidetud punk-
tide koguarvust). Ja 16puks annab teatav v&idetud
»settide“ arv voidetud ,,voistu®, mis omakorda ei soltu
voidetud punktide ega ,méngude“ koguarvust. Igas
,mangus* ja igas ,setis“ algab punktide lugemine
otsast peale.



VALJAK JA SELLE SISUSTUS

§ 1. Joontega piiratud minguviljak (joon. 1 ja 2)
kujutab endast tasast ristkiiliku-kujulist platsi
(ABDE) pikkusega 23,77 m (pikemate kiilgede AB ja
DE pikkus) ja laiusega 10,97 m (lithemate kiilgede AE
ja ED pikkus). Diagonaal vdrdub 26,18 m-ga. Need
on viljaku mdddud paarisminguks.

Uksikménguks kasutatakse iilalméirgitud ristkiiliku
osa (GHIJ) laiusega 8,23 m. Sama pikkuse juures
(23,77 m) on nii saadud viljak kummastki kiiljest
1,37 m vorra kitsam paarismidngu omast.

Miéarkused: 1. Otstarbekohane on kdik vialjakud
ehitada paarisménguks, sest need on kasu-
tatavad ka tiiksikménguks.

2. Véljak peab asetsema pdhja-lduna suu-
nas, et hommikul ja Shtul, millal kdige roh-
kem maingitakse, pdike koige vdhem segaks
mangijaid.

§ 2. Joontega piiratud méanguviljaku (ristkiliku
ABDE) koigil kiilgedel peab olema vaba jooksu-
ruum, mille pinnas on sama mis viljakul. Vaba
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jooksuruum on vajalik selleks, et maingijad saaksid
igas suunas takistamatult liikuda. Kaasa arvatud
jooksuruum, peab kogu viljaku suuruseks olema
20X40 m. Mitme Kkorvutiasetseva vialjaku ehitamisel
voivad iga iiksiku vaijaku mooted (ithes jooksuruu-
miga) nende vahel asetseva jooksuruumi kokkusuru-
mise arvel olla laiuselt vdiksemad — 20 m asemel
18 m. Vailimised otsmised jooksuruumid aga jédvad
muutmatuks (védljaku pikkus peab olema normaalne
— 40 m).

Miarkused: 1. Jooksuruum peab olema piiratud
vorguga (kdige parem on metallvork, kuid
on lubatav ka noorvork), mis peatab &dralen-
davad paliid. Vorku on lubatud asendada ka
puuseinaga, mis pole aga soovitav, sest sei-
nast pdrkavad pallid segavad méangu. Mitme
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korvutiasetseva vidljaku ehitamisel peavad
véahemalt otsmised jooksuruumid olema pii-
ratud voOrguga (seintega). Vorgu (seina) kor-
gus peab olema 3 m. Madalamad vorgud (sei-
nad) on lubatud ainult kiilgjoonte juures.
Vorgu voi seinaga piiramata vi#ljakud on
vdistlusteks mittekdlvulised.

2. Viljaku tagajoone taga peab olema
iihtlast tumedat vérvi taust, et pall oleks
paremini ndhtav. Taust v6ib olla looduslik
(vorgu taga on rohelised hekid v&i pdosad voi
tumedamat vérvi ehitused) ja kunstlik (vdrgu
kiilge riputatud sinine vdi roheline riie, vér-
vitud plank).

§ 3. Suure ristkiiliku viliseid jooni (AB ja DE),
pikkusega 23,77 m, nimetatakse paarismédngu
klilgjoonteks, vidiksema ristkiiliku niisama pikki
jooni, mis on paralleelsed esimestega (GH ja 1J) —
liksikmédngu kilgjoonteks.

Suure ristkiiliku otsjooni (AE ja BD), pikkusega
10,97 m, ja nende osasid viikeses ristkiilikus (GJ ja
HI), pikkusega 8,23 m, nimetatakse tagajoonteks.

Minguvéiljak on pdiki pooleks jagatud vdrgu abil
(joon. 1 ja 2), mis on paralleelne tagajoontega AE
ja BD.

- 6,40 m kaugusel, ‘paralleelselt mdlemal pool virku
ja iksikmingu kiilgjoonte vahel, on pallingu-
jooned (KR ja MO) pikkusega 8,23 m.



Pallingujoonte - keskkohti {ihendab keskjoon
(SN).

Tagajoonte keskkohas on keskjoone pikenduse
eraldiseisva jooneldiguna 0,10 m pikkune ja viljaku
sissepoole suunatud keskmaéark.

Ko&ik jooned viljakul peavad olema tdmmatud
valge vérviga, kusjuures tagajoonte laius on 0,10 m,
koigil teistel aga 0,05 m.

Médrkus: Taga- ja kiilgjoonte laius kuulub vil-
jaku moddete sisse. Pallingujoon miérgitakse
selliselt, et selle vdrgust eemaloleva serva
kaugus oleks 6,40 m. Keskjoone ja keskmirgi
laius jaguneb vordselt viljaku pikiteljele.

§ 4. Vorgu, lksikméngu kiilgjoonte, pallingu-
joonte ja keskjoonega piiratud ristkiilikuid nimeta-
takse pallingukastideks. Keskjoonest paremal
pool asetsevaid ristkiilikuid (LMNT ja PRST) nime-
tatakse esimesteks pallingukastideks, wvasakul
pool asetsevaid (KLTS ja TNOP) aga teisteks
pallingukastideks. ”

Kohti tagajoone taga, arvates keskmirgist kuni
kiilgjoonteni, nimetatakse pallingualadeks.

Keskmaérgist paremal asetsevat pallinguala nime-
tatakse esimeseks ja keskmérgist vasakul asetse-
vat teiseks pallingualaks.

§ 5. Viljakut kaheks vordseks osaks jagav vork
tdmmatakse kahe posti vahele trossi abil, mille 1dbi-
moot ei tohi {liletada 10 mm.
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Postide telg peab asetsema paarismingu kiilgjoone
keskkohast 0,91 m kaugusel. Postid peavad olema
vertikaalsed ja asetatud maa-aluses osas maa sisse
kaevatud torudesse. Vorgu korgus posti kohal on
1,06 m. Uksikméngus kasutatakse samu poste ja sama
vorku, ainult vork tostetakse &dirtest 1,06 m korgu-
sele eriliste tugede abil, mis asetatakse 0,91 m kaugu-
sele {iksikmédngu kiilgjoonte keskkohast.

' Vorgu korgus keskjoone kohal peab olema 0,91 m,
mis saavutatakse erilise regulaatori abil. Regulaator,
milleks on 0,05 m laiune pael, langeb iile trossi visa-
tuna alla molemale poole vorku ja kinnitatakse vin-
diga konksu kiilge, mis on asetatud maasse platsi
keskkohal.

Vorgu ja postide vahel ei tohi olla mingisuguseid
pilusid, selleks peab vork olema 12,75—12,80 m pikk
ja konksude abil iilalt kuni alla postide juurde pin-
gutatud. Samuti ei tohi pilusid olla vérgu ja maa-
pinna vahel. Selle viltimiseks peab vork olema 1,06 m
lai ja alt postide vahele pingule tdmmatud pecne
tugeva nooriga.

Vorgusilmad peavad olema niivord viikesed, et
pall ei mahuks neist mingil juhul libi. Vorgu iilemi-
sele ddrele peab kogu vdrgu ulatuses olema dmmel-
dud modlemale poole 0,05 m laiune valge pael. Vork
ise peab olema tumedat véarvi.

Miarkused: 1. Suurte vdistluste korraldamiseks
on otstarbekohane omada teine komplekt
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maasse asetatud torusid postide jaoks, mis on
kaevatud maa sisse 0,91 m kaugusel iksik-
mingu kiilgjoonte keskkohast, ja komplekt
lihemaid vorke — pikkusega 10,00—10,05 m.
Nii saab vastavalt sellele, kas on iksik- voi
paarisméing, vahetada kogu vorguseadeldist.

2. Postidele ja vdrgule esemeid -asetada on
keelatud. Samuti on keelatud toetuda voi ase-
tada kési vorgule, sest see vdiks muuta vorgu
korgust.

MANGUABINOUD

§ 6. Tenniseménguks tarvitatakse kummist palli,
mis on ule tommatud valge flanelli v6i kaleviga.
Palli diameeter peab vastama 6,4—6,7 sm-le ja raskus
56,7—58,5 g-le. Langedes 2,5 m korguselt ja umbes
+20°C temperatuuri juures tsementpdrandale peab
pall iiles pdrkama vihemalt 134,5 sm ja maksimaal-
selt 147,5 sm. 8,2 kg raskuse ral;umisel umbes +20°C
temperatuuri juures peab pall olema kokku surutud
viahemalt kuni 0,7, sm-ni ja maksimaalselt kuni
0,8 sm-ni. Kdik need katsetusteks antud normid on
kehtivad normaalse Ohurdhumise (760 mm) juures.

§ 7. Tennisreket kujutab endast kdepidemega raami,
mille sees asetseb iiksikuist sooltest pinguletdmmatud
vorkkeelestu. Reketi mddted, kaal, kuju ja materjal
on vabalt valitavad.
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MANGUMAARUSED
Palling

§ 8. Pallinguks nimetatakse palli mingu asetamist,
s. 0. palli esimest 160mist reketiga iile vdrgu vastas-
poolele. Pallingul peab méngija palli kdega Shku vis-
kama (pallingu algus) ja seda siis reketiga 166ma
(pallingu 16pp.) Uhekéelised méngijad vdivad palli
visata Ohku reketiga.

Miarkus: Pallingut vdib sooritada nii iilalt kui
ka alt.
§ 9. Pallingu algusest kuni 1dpuni (vt. § 8) pallija
ei tohi:
1) vahetada oma asukohta pallingualal ei astumise
ega jooksmisega,
2) iiles hiipata, s. t. lahkuda modlema jalaga kor-
raga maapinnalt;
3) astuda jalaga viljaku piiridesse.
Miarkus: Astuda tagajoonele vdi asetada sellele
jala nina on Kkeelatud.

§ 10. Pallida tuleb modda diagonaali: asudes esi-
mesel pallingualal pallitakse esimesse, teisel pallingul
aga teise pallingukasti.

Miarkused: 1. Palling tuleb sooritada pallingu-
alal, s. o. keskmirgi ja kiilgjoonte vahel. See-
juures pallija ei tohi astuda keskmérgi ja
kiilgjoonte kujutlevaile pikendustele taga-
joone taga. Paarismingus on molemad pal-
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lingualad 1,37 m vérra laiemad kui iiksik-
méngus, sest paarismingus asetsevad kiilg-
jooned keskmiérgist niisama palju kaugemal.

2. Paarisméngus tohib pallija partner
asuda oma viljakupoolel iikskdik kus.

§ 11. Palling loetakse méiirustevastaseks:

1) kui pole pallitud ndutaval viisil (vt. §§ 8 ja 9);

2) kui pole pallitud ndutavalt pallingualalt (vt.
§ 10);

3) kui pallija laseb pallinguks Shkuvisatud palli
maha kukkuda;

4) kui pallija palli tabada piiiides 166b motda;

5) kui 166dud pall enne kokkupuutumist maaga
puudutab vdrguposti voi -tugesid (iiksikméingus);

6) kui 166dud pall (paarisméngus) puudutab pallija
partnerit v8i viimase reketit;

7) kui 166dud pall satub vérku (arvestatakse kogu

vorgu pikkust) voi viljapoole vastavat pallingukasti
Umbritsevaid jooni.

Mérkus: Ukskdik millist vastava pallingukasti
joont riivanud pall loetakse &igesti pallituks.

§ 12. Ebadige pallimdngu puhul ei alata punktide
arvutamist. Kui esimene palling vastavasse pallingu-
kasti ebadnnestus, peab méngija teiskordselt pallima
samasse kasti.

Pérast teist ebadiget pallingut loetakse punkt kao-
tatuks. b G, ¥l
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Miarkus: Pallija ei tohi alata esimest ega teist
pallingut enne, kui torjuja pole selleks valmis.

§ 13. Palling ei loe ja kuulub kordamisele, kui

pallimisel ilmnesid jargmised asjaolud:

1) térjuja teatas enne pallingut, et ta pole valmis

(sbltumata sellest, kas oli esimene vdi teine palling);

Méarkused: 1. Oma mittevalmisolekust annab
toérjuja teada kas hiitide voi kide tOstmisega.

2. Torjuri mittevalmisolekut teise pallingu
puhul arvestatakse ainult erandjuhtumeil,
néit. kui ta oli piiidnud vastu votta esimest
pallingut, mis tema arvates néis digena, vilja
arvatud juhud, mil teda segas ettenégemata
takistus (vt. § 14).

3. Kui hoolimata tdrjuja Gigeaegsest teada-
andmisest oma mittevalmisolekust toimus
palling siiski, siis seda ei loeta ja palling.
kuulub kordamisele.

2) pallija piiiidis pallinguks iilesvisatud palli kitte

tagasi, ilma et oleks teinud katset seda reketiga liitia;

3) koigi maidruste kohaselt sooritatud pallingu

juures riivas pall enne vastavasse pallingukasti lange-
mist vorku (arvestatakse\ kogu vorgu pikkust) vdi
selle regulaatorit.

Miarkus: Kui pallija tegi seejuures mingisuguse
vea enne palli lendamist iile vorgu, naiteks
jalavea“, ,hiippe“ jne. (vt. §§ 9 ja 10), loe-
takse selline palling ebadigeks ja see ei kuuiu
kordamisele.
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§ 14, Palling ei loe ja punkt kuulub iimbermingi-
misele esimesest pallist arvates (hoolimata sellest, et
esimene palling oli juba mé&édas), kui pallijat vdi tor-
jujat takistas pallingu ajal mingi ettenigematu juh-
tum. ;

Mérkused: 1. Ettendigemata takistuste hulka
kuuluvad; véljakul liikuvad kérvalised isikud;
palli andvad isikud; mingisugune ootamatult
ldbilennanud vdi veerenud pall; esimese eba-
Oige pallingu pall, tdrjutuna tdrjuja poolt;
kohtuniku ekslik hiilie, mis segas méngi-
jaid, jt. ;

2. Kui ettenéigemata takistus segas torju-
jat, kuulub punkt {imberméngimisele (esime-
sest pallist arvates) sGltumata sellest, kas tor-
juja joudis teatada oma mittevalmisolekust.

§ 15. Igas miéngus alatakse pallingut esimeselt
pallingualalt ja kuni méngu 18puni sooritab pallingut
iiks ja sama miéngija vahelduvalt esimeselt ja teiselt
pallingualalt (vt. § 10).

Miérkus: Kui tiksik- vdi paarisméngus ei palli-
tud diagonaali mééda, kuuluvad koik kuni
eksituse avastamiseni maéngitud punktid
arvestamisele; kuid ndutav kord seatakse ja-
lule pédrast méngitava punkti 18ppemist.

§ 16. Parast méngu 10ppemist sooritab jargmises
‘ méngus pallingut vastasmingija. Nii pallivad nad
vaheldumisi iga jargmist midngu kogu vdistu jooksul.
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Markus: Kui iksik- voi paarisméngus iiks vas-
taseist pallib vales jérjekorras, kuuluvad kdik
kuni eksituse avastamisenij méngitud punktid
arvestamisele; kuid pallimisjirjekord tuleb
pérast mangitava punkti 16ppemist seada
jalule.

Kui see viga avastatakse aga siis, kui
miéng on ldppenud, alustab jdrgmises méngus
pallimist vastaspool. Selline vahetatud palli-
misjirjekord jidib plsima voistu 16puni.

§ 17. Paarisméngus toimub palling jérgmiselt:

1. Kumbki paar otsustab enne vdistu algust ise,
kumb partnereist pallib esimesena.

2. Esimeses méngus pallinud mingija partner pal-
lib kolmandas méngus ja teises méngus pallinud
méngija partner pallib neljandas mingus. Selline
pallinguvahetus jétkub kogu seti jooksul.

Mérkus: Kui paarismingus iiks mangijaist pal-
lib véljaspool jarjekorda, s. 0. oma partneri
asemel, kuuluvad koik kuni eksituse avasta-
miseni méngitud punktid arvestamisele, kuid
ndutav jarjekord tuleb pirast méngitava
punkti 1dppemist seada kohe jalule.

Kui ilalkirjeldatud eksitus avastatakse pérast
méngu 18ppemist, siis sooritab jargmise pallingu
paari poolt teine partner ja selline
pallingujédrjekord jidb selle paari ju
seti 10puni.
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3. Enne iga seti algust peab kindlaks médidrama, kes
kummagi paari partnereist pallib esimesena. Edasi
palling vaheldub kirjeldatud méiruste kohaselt.

§ 18. Paarismiingus valib pallingu vastuvotuks iga
mingija kindla pallinguala (esimese voi teise), mida
ta ei vdi vahetada seti 15puni.

Mirkused: 1. Enne vdistu ja enne iga uue seti
algust peab kindlaks méiirama, kumb part-
nereist valib pallingu vastuvdtmiseks esimese
ja kumb teise pallinguala.

2. Kui pallingu vastuvdtjad vahetasid seti
jooksul pallingualasid, kuuluvad kdik kuni
eksituse avastamiseni mingitud punktid ar-
vestamisele, kuid &ige méingijate asetus tu-
1eb jalule seada kohe pérast méngitava punkti
16ppemist.

Kui viga mérgatakse alles pdrast méngu
16ppemist, peab see paar asuma viljakule
digetele kohtadele jirgmise pallingu vastu-
vdtmiseks, nagu oli midratud vastava seti
alustamisel.

§ 19. Enne mingu algust loositakse pallingu voi
véaljakupoole valimine.

Kui loosi vditja valib pallingu, valib tema vastane
viilljakupoole. Kui loosi vditja valib poole, alustab
.pallimist vastasméngija.

Loosi vbitja vdib pallingu voi poole valiku diguse
loovutada oma vastasele.
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PUNKTI MANGIMINE

§ 20. Punkti m#ingimine algab pallimise momendist
(vt. § 8) ja kestab, kuni iiks pooltest vdidab punkti.
Punkti méngimine koosneb vahelduvas palli iile vorgu
166mises tihelt viljakupoolelt teisele.

Mérkused: 1. Punkti méngimise alguse kohta
tuleb juhinduda kédesolevast méérusest koigi
nende tegevuste puhul, mis on keelatud
punkti méngimise ajal (ndit. § 27 punktid 7
ja 8).

2. Kui punkti méngimise ajal vdrgu kor-
gus muutub, tuleb méingimine kohe katkes-
tada, vdrk korda seada ja punkt iimber méin-
gida esimesest pallingust arvates. Kui vdrgu
kdrguse muutumist mérgatakse parast méngi-
tava punkti 10ppemist, seatakse vdrk otse-
kohe oOigele korgusele, méngitud punkte aga
arvestatakse.

§ 21. Palli torjutakse mingija kides oleva reke-

tiga. Reketit on lubatud vahetada iihest k#est teise
v0i hoida seda mdlema k#éega korraga.

Miédrkus: Pall loetakse torjutuks, kui mingija
puudutab seda reketi {ikskdik millise osaga.
§ 22. Pallitud pall tuleb tdérjuda esimese ja teise
podrke vahepeal.
Piérast pallingu vastuvotmist on lubatud koéiki
palle torjuda mitte ainult esimese ja teise pbrke
vahepeal, vaid ka lennult,
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§ 23. Torjutud pall peab maanduma vastase vél-
jakupoolel, seejuures kas vdi ainult riivates véljakut
piiravaid jooni.

Miarkus: Lennul mingisugust viljaspool vélja-
kut olevat eset, vilja arvatud vorgupostid ja
-toed iiksikméngus, nagu kohtunikupukki,
joonekohtunike tooli, pealtvaatajate pinke
ithes neil istuvate inimestega, viljaspool vil-
jaku piirjooni lebavat palli, seinu jne., riiva-
nud pall loetakse maandunuks nimetatud
kohale ja kaotatuks.
Vordseks sellega loetakse pall, mis kinnis-
tel vialjakuil puudutab lage.

§ 24. Joontega piiratud véljakule maandunud pall,
mis kiill iilelennul riivas vorku (iikskdik millisel
kohal) voi poste vdi vdrgutugesid (liksikméngus), voi
mis lendas postist viiljastpoolt méoda (madalamalt voi
kdrgemalt), loetakse odigesti tdrjutuks. .

Mirkus: Nii paaris- kui ka iiksikméngus loe-
takse valeks pall, mis on lébi lennanud pos-
tide ja vorgu vahelisest pilust.

§ 25. Lennult tdrjutud pall (enne palli maandu-
mist), vilja arvatud pallingu vastuvotmisel (vt. § 22),
loetakse mingus olevaks, olgugi et méngija asus val-
jaku piirjoonte taga, ja punkti méngimist jatkatakse.

§ 26. Paarismingus voib iikskdik kumb maéngija
térjuda nende poolele lennanud palli, vilja arvatud
pallingust tulnud palli (vt. § 18).
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Méarkus: Kui péarismﬁngus mdlemad partnerid
teineteise jédrele puudutavad reketiga palli,
saab punkti vastaspool. Kui palli 166b reke-
tiga ainult iiks partnereist, teine aga 166b
ainult vastu partneri reketit, loetakse pall
Oigesti méngituks ning ming jatkub.

§ 1. Uks pooltest véidab punkti, kui vastane:

1) pallib kaks korda jédrjest valesti;

. 2) sOltumata oma asukohast 166b pallingu vastu-

votmisel palli enne selle maandumist;

3) 166b palli kuhugi véiljapoole kindlaksmé&iratud
piirjooni;

4) liiies palli puudutab seda reketiga rohkem kui
iiks kord, samuti kui ta 166gi asemel piitiab palli re-
ketile ja seejdrel viskab seda;

5) torjub palli k#est dravisatud reketiga;

6) soltumata oma asukohast riivatakse pallist voi
riivab palli lennul reketiga kas pallingu vastuvdtmi-
sel vOi punkti méngimisel;

Méarkus: Paarisméngus on iikskdik, kumba part-
nerit pall puudutab v6i kumb partnereist rii-
vab palli Shus.

7) punkti maéngimise ajal riivab millegagi (peale

palli) vorku véi selle tugesid vdi maapinda vastas-
poolsel viljakul;

Mérkused: 1. Paarisméngus loetakse punkt
voidetuks juhul, kui {iks vastaseist riivab
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punkti méngimise ajal vorku vdi selle kinni-

. tusi v6i ulatab reketiga iile vdrgu vastas-
poolele, vilja arvatud jargmises punktis (vt.
p. 8) kisiteldud juhud.

2. Punkti méngimise ajal hiipata lile vérgu
vastaspoolele on keelatud, kuigi see toimub
kas hoo vdi inertsi mgjul. Samuti on keelatud
minna vastaspoolele tile vorgu kujuteldava
pikendusjoone.

8) punkti méngimise ajal llitia palli enne, kui see
on lennanud ile vérgu, voi kui viia oma reket wvdi
mingisugune kehaosa iile vorgu, vilja arvatud juhud,
kus see toimub pérast 160ki, inertsi mdéjul voi héda-
vajalikkusest liitia vindi voi tuule mGjul parast maan-
dumist iile vorgu tagasihiippavat palli.

Mérkused: 1. Palli, mis pidrast maandumist
vorgu ldhedal hiippab iile vorgu tagasi (vindi
voi tuule mdjul) teisele viljakupoolele, peab
tingimata 166ma reketiga. Kui maéngija ei
joudnud puudutada palli reketiga, ta kaotab
punkti. Samal kombel kaotab ta punkti, kui
ta sellise palli 166b vastaspoolel vorku.

2. Kui mingija {ilalkirjeldatud viisil palli
torjudes viib pérast 166ki reketi inertsi mojul
ile vorgu ja juhuslikult riivab vastast, loe-
takse pall digesti torjutuks.

‘9) ei joua temale 166dud palli Oigesti tagasi tOr-
juda enne selle teiskordse maandumiseni.
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Mérkus: Viljaku piiridesse maandunud pa.li
peab méngija tdrjuma hoolimata sellest, kui-
das see pédrast maandumist iiles porkas.
Punkti ei méngita timber isegi sel juhul, kui
pall iildse ei pdrganud iiles, vaid libises méoda
maad.

* Muide, toérjuda tuleb ka seda palli, mison
lennanud vastu teist véljaku piirides lebavat
palli. Sel puhul tuleb tingimata tdrjuda méin-
gusolevat palli, mitte aga seda, mis lebas vil-
jakul ja mis samuti vdis liles pdrgata.

§ 28. Ettendgemata podhjusel katkestatud punkti
méngimist jdtkatakse samalt viljakupoolelt ja uuesti
esimesest pallingust ka sel juhul, kui esimene palling
oli juba kasutatud.

Miarkused: 1. Selliseiks ettendgematuiks takis-
tusteks punkti- méngimisel loetakse samad
asjaolud mis pallingu juures (vt. miérkus
1 § 14).

Punkti timberméngimist ei pohjusta mit-
mesugused maingija endaga juhtunud
vahejuhtumid, nagu kukkumine, vigastus,
kramp, jala véljavddnamine, priigi silma-
minek jne., paarisméngus aga veel kokkupdrge
partneriga ja muud segadused, mis tekivad
partneri stiiil.

2. Punkti iimberméngimisel on otsustava
tédhtsusega takistuse ulatus ja punkti tdhtsus.

Kui palli torjumine oli seotud raskustega.
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takistus aga oli-vdike ja punkti suhtes ilma
otsustava tdhtsuseta, ei méngita punkti
umber.

Vastupidi, kui punkt on otsustava téhtsu-
sega, takistus oli tunduv, palli torjumine aga
raskusi ei valmistanud, kuulub punkt iimber-
méngimisele.

PUNKTIDE LUGEMINE

§ 29. Ming algab sellega, et iiks méngijaist pal-
lib vastase viljakupoolele vastavalt pallingu
madédrustele (vt. §§ 8—19).

§ 30. Pallinguga algab punktide méangi-
mine, mis koosneb sellest, et kumbki pool vaheldu-
valt tdérjub tema poole lennanud palli] seda oma
viljakupoolel mitte iile ithe korra porgata lastes (vt.
§§8 20 ja 22).

§ 31. Pirast esimese punkti méngimist pallitakse
uuesti. Algab uue punkti méngimine jne., kuni uks
pooltest voidab miangu. Méng loetakse vdidetuks,
kui iiks pooltest vdidab vidhemalt 4 punkti, omades
seejuures vidhemalt 2-punktilist edu.

Iga mingu arvutamisel on jargmised isedrasused:

1) Esimese punkti vditmisel arvestatakse vditjale
15. Jérgmise punkti vditmisel liidetakse sellega veel
15 ja niiid on seis 30 tema kasuks. Kolmanda punkti
vBitmisel liidetakse 10, millega seis on 40, neljanda
punkti vditmine tdhendab juba mingu voitmist.
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2) Lihtsustamise mdttes fikseeritakse punktide
seisu sdnadega ,ming tasa“, ,edu pallijal* ja »edu
tdrjujal®“ jdrgmistel juhtudel: y

méang tasa — punktide vdrdsuse korral, arvates
neljandast punktist (s. o. vélja arvatud, kui mdlemal
vastasel on 15);

edu pallijal — arvates viiendast punktist, kui
pallija v0itis punkti pérast seisu ,méng tasa“ voi
kaotas punkti pérast seisu 40/15;

edu tdrjujal — arvates wiiendast punktist,
kui pallija kaotas punkti pirast seisu ,madng tasa“
vBi vditis punkti pérast seisu 15/40;

Miérkus: On vdimalik ainult jédrgmine punktide

arvutamine: 15/0, 30/0, 40/0, 0/15, 0/30, 0/40
15/15 (tasa viisteist), 30/15, 40/15, 15/30, 15/40,
»méng tasa“, ,edu pallijal®, ,edu tdrjujal®,
,»,mang“.

3) Punktide lugemisel on alati esikohal pallija
punktid.

§ 32. Parast esimese mingu l6ppemist algab jarg-
mine ming jne., kuni iiks pooltest vdidab seti. Sett
loetakse voidetuks, kui iiks pooltest on vditnud vihe-
malt 6 méngu, omades sellejuures vihemalt 2-min-
gulise edu.

Méngude seisu arvutamine toimub harilikus kor-
ras, alates suuremast arvust (nditeks: kolm-kaks, viis-
neli, kaheksa-seitse jne.). %

Mérkused: 1. Kui vastased on vditnud vordselt
5 méngu, annab jidrgmise méngu vditmine edu
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(seis 6/5). Kui sama pool vdidab veel ihe
méngu (seis 7/5), on ta vditnud seti, kui ta aga
kaotab mingu, on méngude seis uuesti vordne
(seis 6/6 — ,,kuus tasa“ jne.). Sel puhul jatkub
voistlus, kuni iiks pooltest saavutab teise ees
2-mingulise edu. Sel kombel sett voib 16p-
peda tagajirjega 6/0, 6/1, 6/2, 6/3, 6/4, 1/5, 8/6,
9/7 jne.

2. Erandjuhtudel méingitakse ka nn. lihi-
kesi sette, mis vdivad 16ppeda tagajirjega 6/5.
§ 33. Pirast esimese seti 16ppemist alustatakse teist
jne., kuni iiks pooltest véidab 2 v&i 3 setti, soltuvalt

voistlustingimustest.

Mirkus: Voiste peetakse ,parem kolmest™ ja
,parem viiest“ setist. Esimesel juhul peab
vdidu saavutamiseks voitma 2 ja teisel 3 setti.
Kui voistul ,,parem kolmest® iiks pool vdidab
2 esimest setti, kolmandat ei mérgita. Samuti,
kui kohtumisel ,,parem viiest“ on itks pooltest
pérast 3 voi 4 seti méngimist vditnud 3 setti,
loetakse vdist loppenuks.

VOISTLUSTE KORD

§ 34. Mingutingimuste vordsustamiseks (valguse.
tuule mdju jne.) vdistu ajal peavad méngijad vahe-
tama viljakupooled parast esimest, kolmandat ja iga
jirgnevat paarituarvulist méngu ja pérast seti 16ppu,
kui méngude arv selles on paaritu. Selline kord jat-
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kub koigis settides, sdltumata sellest, kas eelmise seti
mangude arv oli paaris véi paaritu, s. t. igas setis
pérast esimest mingu peavad vastased vahetama
pooled.

Méarkus: Kui iiksik- voi paarisméngus pallitakse
valelt véljakupoolelt, kuuluvad k&ik vea
avastamiseni méngitud punktid arvestamisele
ja voist jétkub pooli vahetamata kuni poolte
jérjekordse vahetamiseni pérast paaritut
méngu vastavas setis.

§ 35. Mingijal pole Oigust alustada punkti méngi-

mist enne kohtuniku mérguannet.

Mérkused: 1. Enne kui kohtunik pole teata-
nud — iga méngu algul, — kes pallib, ja edas-
pidi, kuni ta pole teatanud punktide seisu
pérast eelmise punkti méngimist, on keelatud
pallingut alustada. Samuti on keelatud pallida
teiskordselt enne, kui kohtunik pole tunnista-
nud esimest pallingut valeks. Peale selle peab
pallija ise jalgima torjuja valmisolekut; vii-
masel on Oigus hoolimata kohtuniku loast
méngu alustamiseks teatada, et ta pole valmis
(vt. 8§ 12 ja 13 pkt. 1.).

2. Kohtunik peab jédlgima nii tdrjuja val-
misolekut kui ka seda, et viimane asjatult ei
venitaks méngu. Samuti peab ta jilgima, et
pallija liialt ei kiirustaks pallinguga. Selliseil
juhtudel on kohtunikul &igus pérast kordu-
vaid hoiatusi voist katkestada.
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§ 36. Mangijate poolt edasi-tagasi 166dud pall loe-
takse mingus olevaks esimese veani, mida kohtunik
fikseerib vastava hiilidega vdi punktide seisu teada-
andmisega.

Mirkused: 1. Punkti méngimise 10ppemist fik-
seeritakse teatega seisust juhtudel, mille jaoks
puudub eriline kohtuniku hiiiie, néiteks kui
pall punkti méngimisel lendab vorku, kui Uks
pooltest iildse ei suuda puudutada temale 166~
dud palli jne.

2. Kidesolevast madrusest punkti méngimise
16ppemise kohta tuleb juhinduda koigi tege-
vuste puhul, mis on keelatud ,punkti méngi-
mise ajal“ (ndit. § 27 punktid 7 ja 8).

§ 37. Meesiiksikméngu voistlusi peetakse kas ,pa-
rem kolmest“ vdi ,,parem viiest®. Naiste liksikméngu.
segapaarismingu, samuti voistluste puhul noorte, laste
ja vanade Kklassis on aluseks ,parem kolmest“.

Koik meeste-vahelised kohtumised ,parem kol-
mest“ peetakse ilma vaheajata.

Maksimaalselt 10-minutiline vaheaeg tehakse tlihe
mingija ndudmisel: meeste vodistudel ,parem viiest
pirast kolmandat ja kdigil vdistudel, millest vdtavad
osa ka naised, pédrast teist setti.

Noortele ja lastele korraldatud vdistlustel tehakse
maksimaalselt 10-minutiline vaheaeg pérast teist setti.

Miarkused: 1. Voistlustel tdaiskasvanuile, millest
votavad osa ka noored, tehakse vaheaeg vas-
tavalt tdaiskasvanute méarustele.
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Voistlustel lastele eriti kuuma péikese-
paistelise ilma puhul peetakse kohtuniku ja
voistluse korraldaja otsusel vaheaeg pérast
iga setti.

2. Peale eelmainitud vaheaegade pirast
teist vGi kolmandat setti (séltuvalt vdistlus-
médrustest) on viikesed vaheajad lubatud ai-
nult erandjuhtudel, nagu vdérguseadeldise pa-
randamiseks (vorgutoe mahakukkumine,
vorguregulaatori 16dvenemine, trossi rebene-
mine jne.), minguabindude parandamiseks
(reketid, pallid), méngija riietuse ja jalandude
kohendamiseks, kukkumiste ja krampide
puhul jne. Seejuures -ei tohi neil vaheaegadel
olla mingil juhul méngu venitavat iseloomu.

§ 38. Kui alatud vdistu pole vdimalik 16petada kas
maéngija tervisliku seisundi tdttu vdi seepirast, et
maéngijal pole vdimalust katkildinud reketit asendada
uuega, loetakse mainitud méngija kaotanuks.

§ 39. Madratud ajaks voistluspaigale mitteilmunud
maéngija loetakse kaotanuks.

§ 40. Voistu juhtival kohtunikul on &igus vdist
katkestada voi edasi lilkata pimeduse, halva ilma voi
véljaku halva seisukorra puhul. Katkestatud voi edasi-
likatud voist jéatkub katkestatud' seisust, kusjuures
vastased asuvad viljakupooltele vastavalt sgllele, kui-
das nad asusid katkestatud seisul, vilja arvatud
juhud, kui vbistlejate ndusolekul ja peakohtuniku loal
voistu otsustatakse alustada algusest peale.
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Markused: 1. Voistluste peakohtunik on kohus-
tatud varem kindlaks mé&drama ja teatavaks
tegema igapidevase mingude ldpetamise oja
pimeduse tottu. Selleks ajaks lopetamata vois-
tud, sdltuvalt ndhtavusest ja vdistu seisust,
kas katkestatakse “vbi neid jadtkatakse pea-
kohtuniku loal, kuid mitte tile 10 minuti. Pé-
rast seda vdib vdistu jiatkata ainult modlema
maingija ndusolekul ja peakohtuniku loal.

2. Voistu ,,parem kolmest“ peab alustama
viahemalt 45 minutit (vt. mérkus 1) ja voistu
,parem viiest“ vdhemalt 1 tund 15 min. enne
mingude 10petamiseks  kindlaksméadratud
aega.

KOHTUNIKU HUUDED

§ 41. Pallinguks:

Kidies — kui pallija sooritas pallingu astumisega
voi hoovotuga (vt. § 9 p. 1).

Hiipe — kui pallija hiippas pallimisel (vt. § 9p. 2).

Uleaste — kui pallija astus pallingu ajal {ile
tagajoone voi astus sellele mingisuguse kehaosaga (vt.
§ 9 p. 3), samuti kui ta astus vasakule vOi paremale
ille kujuteldava keskmirgi ja kiilgjoonte pikenduse
(vt. § 10).

Valesti pallitud — kui pallija pallis vale
diagonaali moéoda (vt. § 15).

vork, kaks palli — kui koigi médruste jargi
pallitud esimene pall iile vorgu lennates riivas seda.
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Vork, ks pall — kui koigi midruste jirgi
pallitud teine pall iile vorgu lennates riivas seda.

Viga — Kkui pall ei kukkunud kindlaksmé&iratud
pallingukasti v6i langes vorku (vt. § 11 p. 7) vdi rii-
vas vorgutugesid (liksikméngus) (vt. § 11 p. 5), samuti
kui pallija laskis maha kukkuda pallinguks iilesvisa-
tud palli (vt. § 11 p. 3) vdi katsel liilia palli ei tabanud
seda (vt. § 11 p. 4).

Teine viga — kui pallur sooritas valesti teise
pallingu. ool
Lennult — kui tdrjuja 16i pallitud palli enne,

kui see puudutas maad.

§ 42. Punkti mingimiseks:

Véaljas — kui pall puudutas maad viljaspool
viljakut piiravaid jooni.

Hilja — kui méingija 16i palli, mis oli maad puu-
dutanud kaks korda.

Ulatamine — kui méngija 16i 6hus olevat palli
enne, kui see joudis lennata {ile vorgu voi kui ta
punkti méngimisel millegipdrast wulatus {iile vdrgu
mingisuguse kehaosaga, vilja arvatud § 27 p. 8 ette-
ndhtud juhud. :

Vork — kui méngija punkti méngimisel millegagi
puudutas vorku voi selle seadeldist.

Kahekordne 166k — kui méngija puudutas
reketiga palli rohkem kui iiks kord.

Vise — kui méngija 16i palli kdest visatud reke-
tiga.
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§ 43. Pallinguks ja punkti midngimiseks:

Puudutus — kui pall riivas miéngijat véi
reketit. :

Oige pall — kui mingijad kdhklevad 0igesti
maéangitud palli puhul.

Umber mingida — kui on vaja punkti imber
maéngida.

§ 44. Seisu lugemiseks:

Ming tasa — kui mdlemal mingijal on 30
vdi 40, samuti, kui pallija vditis punkti pérast seisu
,edu tdrjujal“ vdi kaotas punkti parast seisu ,edu
pallijal®,

Edu pallijal — kui pallija voitis punkti
parast seisu ,méng tasa“ vdi kaotas punkti pédrast
seisu 40/15.

Edu tdrjujal — kui pallija kaotas punkti
parast seisu ,ming tasa“ vdi vditis punkti péarast
seisu 15/40. .

Miang — kui mingija voitis méngu.

Ming ja sett — kui méngija vditis seti.

Méng sett ja vdist — kui maéngija vditis
voistu.
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