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Mdadrused on kinnitanud
NSV Liidu Ministrite NOukogu
jaures asuv Ulelilduline Keha-
kultuuri- ja Spordikomitee

I. VOISTLUSTE LIIGID JA ISELOOM
§ 1. Voistluste liigid

Liikide jargi jagunevad tennisevoistlused:

a) iiksikmidngudeks nii naistele kui meestele (iiks iihe
vastu);

b) paarismiangudeks nii naistele kui meestele (kaks
kahe vastu);

¢) segapaarismdngudeks (iiks naine ja {iks mees iihe
naise ja iihe mehe vastu).

§ 2. Voistluste iseloom

1. Oma iseloomult jagunevad vdistlused:

a) individuaalvoistlusteks;

b) voistkondade voistlusteks;

¢) individuaal- ja voistkondade vaistlusteks.

2. Individuaalvoistlusteks nimetatakse vGistlusi, milles
arvestatakse iga tiksiku méngija tagajargi.

3. Voistkondade voistlusteks nimetatakse voistlusi, mil-
les arvestatakse iga vobistkonna tagajérgi tervikuna.

4. Individuaal- ja voistkondade voistlusteks nimetatakse
voistlusi, milles arvestatakse {iheaegselt nii kogu vaist-
konna kui iiksikméngijate tagajargi.

5. Voistluste iseloom, liigid ja kava maidratakse iga
juhu jaoks eraldi kindlaks voistluste juhendis.
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1. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD
§ 3. Vanuserithmad

1. Voistlused viiakse ldbi jargmistes vanuseriihmades:

a) mehed ja naised 19 aastat ja vanemad;

b) mehed 45 aastat ja vanemad;

¢) noormehed ja neiud 17—18 aastat;

d) poisid ja tiidrukud 15—16 aastat;

e) poisid ja tiidrukud 13—14 aastat.

2. Nooremasse vanuseklassi kuuluvaid tiidrukuid ja
poisse ei lubata voistelda vanemas rithmas (ja timber-
poordult).

3. Vanemasse vanuseklassi kuuluvad noormehed ja
neiud voivad arsti ja vastava kehakultuuri- ja spordikomi-
tee loal votta osa tdiskasvanute voistlustest.

§ 4. Osavotjate jirgud

Suuremaid voistlusi peetakse iileliidulise sportliku
klassifikatsiooniga kehtestatud jarkude viisi.

§ 5. Osavotjate oigused ja kohustused

1. Méngija peab tundma mangumaaru51 ja antud voist
luse juhendit.

2. Méiruste rikkumise ja ebakorrektse kditumise eest
tehakse mingijale hoiatus, korduva maééruste rikkumise
puhul voib miéngija midngust korvaldada ja lugeda ta
kaotanuks.

Eriti jamedate eksimuste puhul vo6ib méngija kérval-
dada ilma eelneva hoiatamiseta ja votta talt edasivoist-
lemise Gigus toimuvail voistlustel.

3. Mingijal on 6igus p6érduda méngu ajal kohtuniku
poole selgituse voi palvega. Mingijal on kategooriliselt
keelatud astuda kohtunikuga vaidlusse.
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§ 6. Voistkondade esindajad ja kaptenid

1. Igal voistlustest osavotval organisatsioonil peab, kui
see on nahtud ette voistluste juhendis, olema oma esin-
daja, kes on voistkonna juhiks ja vahendajaks kohtunike-
kogu ja antud organisatsiooni esindavate vaistlejate
vahel.

2. Esindaja vastutab osavétjate distsipliini eest ja kind-
lustab nende OGigeaegse voistlustele ilmumise.

3. Esindaja votab osa loosimisest ja kohtunikekogu
koosolekuist, kui viimased toimuvad koos esindajatega,
nouandva hiidlega.

4. Esindajal on keelatud segada vahele kohtunike ja
voistlust juhtivate isikute korraldustele.

Koik esindaja protestid antakse kohtunikekogusse kirja-
likult. ‘

5. Voistluste ajal peab esindaja viibima esindajaile
eraldatud kohas.

6. Kui voistkonnal puudub esindaja, tdidab tema kohus-
tusi antud voistkonna litkmete seast méadratud kapten.

§ 7. Osavotjate riietus

Tennisevoistlustest lubatakse osa votta puhta, korraliku
ja hastiistuva valge spordiriietusega méngijaid.
Osavotjate jalatseil ei tohi olla kontsi.

§ 8. Settide arv

1. Meestevahelised kohtumised méngitakse vastavalt
voistluste juhendeile kas «parem kolmest» vGi «parem
viiest».

2. Tiidrukute-, poiste-, neidude-, noormeeste-, naiste-,
vanemate meeste (iile 45 aasta) ja segapaaride-vahelised
kohtumised mingitakse «parem kolmest».

3. Pdeva jooksul on lubatud korraldada iihele osavot-
jale mitte {ile kolme kohtumise, milledest iiks on iiksik-
méng ja kaks paarismdngud.
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4. 13—14 aastastele poistele ja tiidrukutele lubatakse
péevas labi viia mitte iile kahe kohtumise, millest iiks on
tiksikmédng ja teine paarisméng.

11I. KOHTUNIKEKOGU
§ 9. Kohtunikekogu koosseis

1. Kohtunikekogu tennisevoistluste ldbiviimiseks maa-
rab voistlusi korraldav organisatsioon ja kinnitab vastav
kehakultuuri- ja spordikomitee.

Kohtunikekogu koosneb peakohtunikust, peakohtuniku
asetditjaist, vanemkohtunikest, pukikohtunikest, joone-
kohtunikest ja sekretdrist. Peakohtuniku kédsutuses on
voistluste komandant, kohtunik voistlejate juures ja arst,
kes vastutab voistluste meditsiinilis-sanitaarse teeninda-
mise eest.

2. Viiksemad voistlused voivad toimuda peakohtunikust,
pukikohtunikest ja joonekohtunikest koosneva kohtunike-
aparaadi juhtimisel.

3. Iga kohtumist (voistu) juhivad pukikohtunik ja
3—17 joonekohtunikku. Joonekohtunike arvu méidrab pea-
kohtunik olenevalt voistluste mastaabist ja antud kohtu-
mise iseloomust.

§ 10. Peakohtunik ja peakohtuniku asetditja

1. Peakohtunik koos oma asetditjaga vastutab kogu
voistluste juhendile vastava ldbiviimise eest.

Peakohtunik on kohustatud:

a) kontrollima voistluste paiga ettevalmistamist ja selle
korrasolekut kogu vbdistluste jooksul;

b) jaotama tlilesanded kohtunike vahel, kinnitama péeva-
kavad, teostama osavotjate loosimist;

c) juhatama kohtunike-aparaati ja lahendama 16plikult
ki('()iik voistluste jooksul iileskerkinud kiisimused ja protes-
tid;



d) kinnitama voistlusi korraldavale organisatsioonile
esitatavad voistluste tagajdrjed ja 16ppkokkuvotted;

e) informeerima osavotjaid, pealtvaatajaid ja- ajakir-
jandust voistluste kdigust ja tagajdrgedest.

2. Peakohtunik v&ib:

a) korvaldada méingu juhtimiselt isegi voistu toimu-
mise ajal kohtunikke, kes ei tule toime oma {ilesannetega
voi kes rikuvad voistlusmadarusi, korda voi distsipliini;

b) korvaldada voistlustelt osavotjaid, kes rikuvad voist-
lusmdérusi, korda voi distsipliini;

c) vahetada voi liilkata edasi voiste, kui nende ldbivii-
mist takistavad meteoroloogilised vo6i muud tingimused
voi ettevalmistamata voistluspaik;

d) muuta puki- ja joonekohtunike otsuseid, kui need
tema juuresolekul eksisid pallingut, punkti méingimist,
palli maandumiskohta jms. puutuvais kiisimusis.

Muudel juhtudel (kohtunike poolt méédruste ebadigel
tolgitsemisel) voib nende otsust muuta soltumata sellest,
kas peakohtunik oli voi polnud antud momendil véljakul.
Koigil juhtudel peab otsuse muutmine toimuma kohapeal
enne jargmise punkti midngimise alustamist.

3. Peakohtuniku korraldusi peavad tditma koik kohtuni-
kekogu liikmed, osavotjad ja esindajad.

4. Peakohtuniku asetéitjad tdidavad peakohtuniku ko-
hustusi viimase draolekul, vastutavad vdistluste labivii-
nmise eest neile madratud alal voi kindlustavad vaistluse
labiviimise kindlais kategooriais, ménguliikides voi véist-
kondades.

§ 11. Vanemkohtunik >

Vanemkohtunik juhatab teatud jarkude voi vdistkon-
dade vaheliste voistluste ldbiviimist kindlaksméiiratud
viljakutel, jaotab tema kdsutusse antud kohtunike koos-
seisu kohtumiste juhtimiseks vastavalt vaistluste iild-
plaanile ja peakohtuniku korraldustele.
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§ 12. Pukikohtunik

Pukikohtunik:

1. Juhatab iiksikuid kohtumisi, lahendades isiklikult ja
iseseisvalt koik midngu jooksul esilekerkinud kiisimused
(vdlja arvatud joonekohtuniku kompetentsi kuuluvad kiisi-
mused).

2. Jaotab kohtadele tema kdsutusse antud joonekohtuni-
kud ja juhatab nende t66d.

3. Jilgib viljaku korrasolekut ja vorgu korgust nii
enne mingu algust kui mdngu ajal.

4. Viib ldbi loosimise pallingu voi poole valikuks.

5. Informeerib voistlejaid ja pealtvaatajaid kohtumise
tingimusist, osavotjate koosseisust ja mangude tagajérge-
dest.

6. Teatab midngu algusest hiiiidega: «Pallib (see ja
see)», teatab selge ja tugeva hiddlega vigu ja punktide
seise vastavalt kehtivale terminoloogiale (vt. lisa 1),
vilja arvatud vead, mida fikseerivad vastavad joone-
kohtunikud.

7. Peab jooksvat arvestust mingude ja settide seisu
kohta, kandes selle protokolli. '

8. Jdlgib madruste tdpset tditmist ja on 6Gigustatud
hoiatama méngijaid ja korduva hoiatuse puhul distsipliini-
rikkumise, ebakorrektse esinemise v0i meelega mingu
venitamise eest korvaldama voistleja médngust.

9. Kui on vaja asendada joonekohtunikku, poordub
kiisimuse lahendamiseks peakohtuniku poole.

§ 13. Joonekohtunik

Joonekohtunik: :

jalgib vigu temale méédratud joone ulatuses, teatab tu-
geva ja selge hddlega koigist vigadest kohe pédrast nende
esinemist, vastavalt kehtivale terminoloogiale.

Joonekohtuniku otsused temale méddratud joonte piir-
konnas on I6plikud ja neid ei saa keegi muuta, vilja ar-
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vatud peakohtunik (vt. peakohtuniku digused ja kohustu-
sed). Joonekohtunikud jaotab kohtadele pukikohtunik.

Joonekohtuniku funktsioonid ldhevad iile pukikohtuni-
kule vaid siis, kui joonekohtunik teatab, et ta ei saanud
antud hetkel méairata palli kukkumise kohta voi 166gi
oigesti sooritamist.

§ 14. Kohtunik osavotjate juures

Kohtunik osavétjate juures kindlustab osavotjate odige-
aegse mangudele ilmumise vastavalt pdevakavale ja pea-
kohtuniku korraldusele ja kontrollib maéingijate riietuse
vastavust maddruste noudeile.

§ 15. Sekretir

Sekretar protokollib kohtunikekogu koosolekuid, vormis-
tab loosimise tulemusi, peakohtuniku korraldusi ja otsu-
seid, votab vastu avaldusi ja proteste ning kannab neist
ette peakohtunikule, samuti peab ka tagajargede arvestust
voistluste kdigu kohta.

§ 16. Voistluste komandant

Komandant vastutab otseselt Gigeaegse voistluspaiga
ettevalmistamise, voistlejate ja pealtvaatajate vastuvot-
mise ning voistluspaiga vastava kunstilise kujundamise
eest ja muretseb peakohtuniku ja voistlusi korraldava
organisatsiooni noudmisel kohale koik vajalikud vahendid
ja seadmed.

§ 17. Arst
Vaoistluste arst:
1. Kontrollib, kas koik vdistlejad on kdinud ldbi arst-
likust jarelevaatusest ja kas nad omavad arsti allkirja
voistlustele lubamise kohta.
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2. Kindlustab voistluste korraldamisel sanitaar-hiigiee-
niliste nouete tditmist ja meditsiinilise abi andmist keha-
liste vigastuste ja onnetusjuhtude puhul.

3. Otsustab, kas lubada vigastatud voi haigestunud osa-
votjail jatkata voistlemist.

4. Juhatab teiste, voistluste teenindamiseks maéératud
meditsiiniliste toétajate tood.

1V. MANGUMAARUSED
§ 18. Palling

1. Pallinguks nimetatakse palli méngu asetamist, s. o.
palli esimest 166mist reketiga iile vorgu vastaspoolele.
Pallingul peab mingija palli kdega ohku viskama (pal-
lingu algus) ja seda siis reketiga 166ma (pallingu 16pp).
Uhekéelised mingijad voivad palli visata ohku reketiga.
Pallida lubatakse nii iilalt kui alt.

2. Pallingu algusest kuni 16puni (vt. p. 1), olles palli-
misasendis, ei tohi pallija:

a) sammuda, astuda iihelt jalalt teisele ja hiipata, s.o.
eraldada iiheaegselt molemat jalga maapinnalt;

b) asetada jalga viljaku piiridesse;

c) astuda tagajoonele voi tosta selle kohale labajalga.

3. Pallida tuleb mooda diagonaali: esimesel pallingu-
alal seistes pallitakse esimesse, teisel pallingualal seistes
aga teise pallingukasti. Igas mingus algab palling esi-
mesest pallingualast ja edasi teostab seda {iks ja sama
maingija kordamodda esimesest ja teisest pallingualast.

4. Pallija mitte ainult ei tohi astuda viljapoole kesk-
joont ja vastavat kiilgjoont, vaid ei tohi astuda ka nende
moeldavatele pikendustele tagajoone taga. Paarismédngus
on kumbki pallinguala 1,37 m vorra laiem kui iiksikman-
gus, sest need on viljastpoolt piiratud paarismédngu kiilg-
joontega.

5. Paarismdngus voib pallija partner seista {ikskaik
kus antud paari véljakupoolel.

6. Palling loetakse ebadigeks:

10



a) kui pole pallitud noutaval viisil (vt. p. 1 ja 2);

b) kui pole pallitud ndutavalt pallingualalt (vt. p. 3);

¢) kui pallija laseb pallinguks ohkuvisatud palli maha
kukkuda;

d) kui pallija palli tabada piiiides 166b mooda;

e) kui 166dud pall enne kokkupuutumist maaga puu-
dutab vorguposti tiksik- voi paarismidngus voi vorgutuge-
sid tiksikmdngus;

f) kui 166dud pall (paarismingus) puudutab pallija
partnerit voi viimase reketit;

g) kui 166dud pall satub vorku (kogu vorgu ulatusel)
voi viljapoole vastavat pallingukasti piiravaid jooni.

7. Ukskoik missugust vastavat pallingukasti piiravat
joont puutunud pall loetakse Gigesti pallituks antud kasti.

8. Ebadige pallingu puhul ei alustata punktide arves-
tamist. Kui esimene palling vastavasse pallingukasti
oli ebadige, peab maéngija teistkordselt pallima samasse

. kasti. Pérast teist ebadiget pallingut loetakse punkt kao-
tatuks. -

Pallija ei tohi alustada (ei esimest ega teist) pallin-
gut, kui torjuja pole veel valmis.

9. Palling ei loe ja kuulub kordamisele samast pallist,
kui pallimisel ilmnesid jargmised asjaolud:

a) torjuja teatas enne pallingut pallijale, et ta pole val-
mis, soltumata sellest, kas oli esimene voi teine palling;

Mirkused: 1. Oma mittevalmisolekust annab
torjuja teada kas hiilidega voi kde tostmisega.

2. Torjuja mittevalmisolekut teise pallingu puhul
arvestatakse ainult juhtudel, kui teda hdiris ette-
nagematu takistus (vt. p. 11) ja erandjuhtumina, kui ta
oli viidud positsioonist vilja ebadigeks osutunud esi-
mese. pallingu vastuvotmise katsel.

3. Kui hoolimata torjuja digeaegsest teadaandest oma
mittevalmisolekust palling siiski toimus, siis seda ei
arvestata ja palling kuulub kordamisele vastavast pal-
list alates, hoolimata sellest, et palling oli juba teosta-
fud.

11



b) pallija piiiidis pallinguks {ilesvisatud palli kitte ta-
gasi;

c) koigi maédruste kohaselt pallitud pall puutus enne
vastavasse pallingukasti langemist vorku (kogu vorgu
ulatuses) voi selle regulaatorit. :

10. Kui pallija tegi seejuures mingisuguse vea veel
enne palli lendamist iile vorgu, nditeks «jalavea,
«hiippe» jms., loetakse selline palling valeks ja seda ei
korrata.

11. Palling ei loe ja kuulub kordamisele esimesest pal-
list arvates (hoolimata sellest, kas esimene palling oli
juba sooritatud voi mitte), kui pallijat voi torjujat takis-
tas pallingu ajal mingi ettendgemata takistus.

Midrkus: Ettendgemata takistuste hulka kuuluvad:
tile védljaku liikuvad isikud, palli andvad isikud, mingi-
sugune ootamatult {ile vdljaku lennanud v6i veerenud
pall, esimese ebadige pallingu pall, mille torjus tor-
juja, kohtuniku ekslik hiiiie, mis segas méngijaid, jms.

12. Kui iiksik- voi paarismdngus ei pallitud vastavat
diagonaali mooda, kuuluvad koik kuni eksituse avastami-
seni méngitud punktid arvestamisele, kuid noutav kord
seatakse jalule parast punkti méngimise l6ppemist.

13. Pidrast mangu loppemist sooritab jargmises mingus
pallingut vastasmingija. Edaspidi vahelduvad pallijad
igas médngus kogu voistu jooksul.

14. Kui {iksik- voi paarismédngus iiks pooltest ei palli
oiges jarjekorras, kuuluvad kéik kuni eksituse avastami-
seni mangitud punktid arvestamisele, kuid Gige pallimis-
jéifjekord tuleb pédrast mangitava punkti 16ppemist seada
jalule.

Kui aga viga' avastatakse mingu 16pus, alustab jérg-
mises mangus pallimist vastaspool ja niisugune vaheta-
tud pallimisjarjekord jaab pfisima voistu 16puni.

15. Kui iiksik- voi paarismédngus palliti valelt véljaku-
poolelt (eksituse tottu poolte vahetamisel), kuuluvad kdik
kuni eksituse avastamiseni mangitud punktid arvestami-
sele ja kohtumine jatkub niisuguse muudetud vastaste
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asetuse juures kuni jdrjekordse poolte vahetuseni parast
seda, kui mangude arv antud setis on paaritu.

16. Ei ole lubatud alustada pallingut enne, kui puki-
kohtunik on iga mingu eel teatanud, kelle kord on pal-
lida ja edaspidi enne, kui pukikohtunik on teinud teata-
vaks punktide seisu. Teist pallingut ei tohi alustada
enne, kui pukikohtunik on fikseerinud esimesel pallingul
tehtud vea. Pallija peab ise jdlgima vastuvotja valmis-
olekut, sest viimasel on oigus, hoolimata kohtuniku hiii-
dest mdangu alustamise kohta, teatada, et ta pole valmis.

17. Pukikohtunik peab jédlgima nii vastuvotja valmis-
olekut kui ka seda, et ei esineks midngu meelega venita-
mist vastuvotja poolt voi samuti ka liigset kiirustamist
pallija poolt. Niisugustel juhtudel on pukikohtunikul Gigus
parast korduvaid hoiatavaid markusi ming katkestada.

18. Paarismdngus toimub palling jargmiselt:

a) kumbki paar otsustab enne voGistu algust ise, kumb
partnereist pallib esimesena;

b) esimeses mingus palliva méngija partner pallib
kolmandas médngus ja teises madngus pallinud mangija
partner pallib neljandas méangus. Niisugune pallingute
vaheldumine jatkub kogu seti jooksul;

c) enne iga seti algust tuleb kindlaks méérata, kes
kummagi paari partnereist pallib esimesena. Edasi vahel-
dub pallija eespool kirjeldatud méadruste kohaselt.

19. Kui paarismédngus iiks méngijaist pallib viljaspool
jarjekorda, s. o. oma partneri asemel, kuuluvad kodik kuni
eksituse avastamiseni méngitud punktid arvestamisele,
kuid noutav jarjekord tuleb pédrast antud punkti méngi-
mise 1oppemist kohe jalule seada. Kui aga eksitus avas-
tatakse pédrast médngu 16ppemist, siis sooritab jargmise
pallingu selle paari poolt teine partner ja niisugune vahe-
tatud pallimisjirjekord jadb selle paari juures piisima
kuni seti 16puni.

20. Paarismangus valib molema paari kumbki méingija
pallingu vastuvotuks kindla pallinguala (esimese voi
teise), mida ta ei voi vahetada seti IGpuni.
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21. Enne voistu ja enne iga uue seti algust tuleb kind-
laks méddrata, kumb molema paari partnereist valib pal-
lingu vastuvotmiseks esimese ja kumb teise pallinguala.

Kui pallingut vastuvotvas paaris méingijad vahetasid
seti jooksul pallingualasid, kuuluvad koik kuni eksituse
avastamiseni méngitud punktid arvestamisele, kuid oGige
mangijate asetus pallingualade jargi tuleb jalule seada
kohe pdrast antud punkti méngimise 16ppemist.

Kui viga avastatakse alles pdrast mangu I6ppemist,
tuleb selle paari jargmisel pallingu vastuvotmisel sdili-
tada esialgne partnerite asetus pallingualade jdrgi, mis
oli kindlaks maédratud antud seti alguses. ‘

22. Enne mangu algust toimub loosimine. Loosimisel
voitnud maéngija voib valida ise voi kohustada oma vas-
tast valima:

a) pallingu voi pallingu vastuvotmise; sel juhul peab
teine mingija valima poole;

b) poole; sel juhul peab teine méngija valima pallingu
voi pallingu vastuvotmise.

§ 19. Punkti mingimine

1. Punkti mdngimine algab pallimise momendist ja jat-
kub kuni tiks pooltest voidab punkti. Punkti méngimine
toimub palli vahelduva {ile vorgu 166misega iihelt valjaku-
poolelt teisele.

2. Kui punkti médngimise ajal vorgu korgus muutub,
tuleb mdng kohe katkestada, vorgu korgust kontrollida
ja selle ige korgus taastada ning punkt iimber méngida
esimesest pallingust arvates. Kui vorgu kérguse muutu-
mist madrgatakse pdrast punkti méingimise 1Gppemist,
tuleb vorgu oige korgus kohe taastada, mingitud punkte
aga arvestatakse.

3. Palli tuleb torjuda mingija kdes oleva reketiga. Re-
ketit on lubatud 166giks vahetada tihest kidest teise voi
hoida seda mdlema kidega korraga. Pall loetakse torju-
tuks, kui méangija puudutab seda reketi iikskdik millise
osaga.
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4. Pallitud palli peab torjuja tdrjuma esimese ja teise
porke vahepeal.

Parast pallingu vastuvotmist on lubatud koiki palle
torjuda mitte ainult esimese ja teise porke vahepeal, vaid
ka lennult.

5. Torjutud pall peab maanduma vastase véljakupoole
piirides voi kasvoi ainult riivama véljakut piiravaid
jooni.

6. Lennul mingisugust véiljaspool viljaku piire olevat
eset, vilja arvatud vorgupostid paarismingus ja vorgu-
toed {iksikmidngus, nagu kohtunikupukki, joonekohtunike
toole, pealtvaatajate pinke, kohtunikke ja pealtvaatajaid,
viljaspool viljaku piirjooni lebavat palli, piirdevorke,
seinu jne., puutunud pall loetakse kaotatuks.

Vordseks sellega loetakse pall, mis ruumis asetsevail
viljakuil puudutab lage, rodu, lampe, juhtmeid ja muid
seadmeid.

7. Manguviljakut joontega piiravale alale maandunud
pall, mis tilelennul riivas vorku (iikskoik millisel kohal),
poste (paarismdngus) voi vorgutugesid (iiksikmdngus),
voi mis lendas postist (paarismdngus) voi vorgutoest
(liksikmédngus) viljastpoolt mddda, loetakse Gigesti torju-
tuks.

Paarismédngus loetakse pall, mis lendas ldbi postide
ja vorgu vahelisest pilust, kaotatuks.

8. Lennult (enne palli maandumist) torjutud pall, vilja
arvatud pallingu vastuvotmisel (vt. p. 4), loetakse mén-
gus olevaks ka siis, kui midngija asetses viljaspool vil-
jaku piirjooni, ja punkti midngimine jatkub.

9. Paarismidngus voib iikskdik kumb maingija torjuda
nende poolele lennanud palli, vélja arvatud pallingust
tulnud palli.

10. Kui paarismdngus molemad partnerid teineteise jé-
rele puudutavad reketiga palli, saab punkti vastaspool.
Kui palli 166b reketiga ainult {iks partnereist, teine aga
l?(‘ib 1e(ainu]t vastu partneri reketit, loetakse pall méngus
olevaks.
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11. Uks pooltest vdidab punkti, kui vastane:

a) pallib kaks korda jérjest valesti;

b) sbltumata oma asukohast 166b pallingu vastuvtmi-
sel palli enne selle maandumist;

c) 166b palli tagasi kuhugi véljapoole kindlaksmédra-
tud piirjooni;

d) liities palli puudutab seda reketiga rohkem kui fiks
kord, voi 166mise asemel piiiiab palli reketile ja seejérel
viskab seda;

” e) torjub palli enne 166ki kdest lahti lastud reketiga;

f) soltumata tema asukohast riivatakse pallist voi ta
riivab reketiga palli Ghus pallingu vastuvotmisel.

Paarismédngus on tikskaik, kumba partnerit pall puudu- -
tab voi kumb partnereist palli Shus riivab;

g) punkti mingimise ajal riivab millegagi (peale palli)
vorku voi mingit selle kinnitusseadet, voi maapinda vas-
tase poolel, kuigi see vbis toimuda inertsi mojul pérast
166Kki; ;

Mirkused: Paarismdngus loetakse punkt voide-
tuks juhul, kui iikskoik kumb vastaseist riivab punkti
mangimise ajal vorku voi selle kinnitusseadmeid voi
viib reketi {ile vorgu vastase poolele, vélja arvatud
punktis «h» késitletud juhud. ‘

2. Punkti méngimise ajal on keelatud hiipata iile
vorgu vastaspoolele, isegi kui see toimub kas hoo voi
inertsi mojul. Samuti on keelatud minna vastase poo-
lele iile vorgu moeldava pikendusjoone.

h) punkti mingimise ajal 166b palli enne, kui see on
lennanud {ile vorgu, voi kui ta viib oma reketi voi mingi-
suguse kehaosa iile vorgu, vilja arvatud juhud, kui see
toimub pdrast 166ki inertsi mojul, voi hddavajalikkusest
liilia keeru voi tuule mojul pérast vorgu lihedal maandu-
mist iile vorgu teisele poolele tagasiporkavat palli.

Miarkused: 1. Palli, mis pdrast maandumist
vorgu ldhedal porkub iile vorgu tagasi (keeru voi
tuule mojul) teisele viljakupoolele, peab tingimata
166ma reketiga; kui maingija ei joua puudutada palli
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reketiga, kaotab ta punkti. Samal kombel kaotab ta
punkti, kui ta niisuguse palli vastase poolt vorku 166b.
2. Kui méngija torjub palli maédrustepédraselt ja see-
jérel, viies reketi inertsi mojul f{ile vorgu, puudutab
juhuslikult vastast, loetakse pall Gigesti torjutuks. :

i) ei joua temale 166dud palli Oigesti tagasi torjuda
enne selle teistkordset maandumist.

12. Viljaku piiridesse maandunud palli peab maingija
torjuma hoolimata sellest, kuidas see pirast maandumist
iiles porkas. Punkti ei méngita timber isegi siis, kui pall
iildse iiles ei porganud, vaid libises mééda maad. Muu-
hulgas tuleb torjuda ka seda palli, mis on lennanud
vastu teist véljaku piirides lebavat palli; kuid sel puhul
tuleb tingimata torjuda méngusolevat palli, mitte aga
seda, mis lebas viljakul ja samuti vois iiles porgata.

13. Punkti médngimine katkestatakse ja alustatakse
uuesti pallinguga samasse pallingualasse, kui méngijat
takistas ettendgemata takistus. Katkestatud punkti méangi-
mist alustatakse uuesti esimesest pallingust ka siis, kui
see oli juba dra kasutatud.

Niisugusteks ettendgemata takistusteks punkti méingi-
misel loetakse samad asjaolud, mis voisid esineda ka
pallingu juures.

Punkti {imbermédngimist ei pohjusta mitmesugused
mingija endaga juhtunud seigad, nagu kukkumine,
vigastus, kramp, jala viljavddnamine, priigi silmaminek
jms., samuti ka (paarismangus) partnerite kokkuporge ja
muud partneri siiti tottu tekkinud segadused.

§ 20. Punktide lugemine

1. Midng algab sellega, et iiks méngijaist vastavalt pal-
lingu madrustele pallib vastase viljakupoolele.

2. Pallinguga algab punkti madngimine, mis seisab sel-
les, et kumbki pool vahelduvalt torjub tema poolele lenna-
nud palli, seda oma véljakupoole! mitte iile iihe korra
porgata lastes.
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3. Pirast esimese punkti méngimist pallitakse uuesti
ja algab jiargmise punkti mdngimine jne., kuni iiks pool-
test on voitnud mangu. Ming loetakse voidetuks pérast
seda, kui iiks pooltest on voitnud vdhemalt 4 punkti,
omades seejuures teise ees viahemalt kahepunktilist edu.

Mingude arvestamine toimub jdrgnevalt:

a) esimese punkti voitmisel mangus arvestatakse voit-
jale 15 tema kasuks; sama maéngija poolt ka jargmise
punkti voitmisel liidetakse sellele uuesti 15 ja seis on
30 tema kasuks; kolmanda punkti voitmisel sama méngija
poolt liidetakse veel 10 ja seis on 40 tema kasuks; nel-
janda punkti voitmine tdhendab juba mingu voitmist;

b) punktide arvestamisel alustatakse alati pallija punk-
tidega;

c) lihtsuse mottes fikseeritakse punktide seisu sona-
dega «ming tasal!», «edu sees!» ja «edu viljas!» jdrg-
mistel juhtudel:

«mdng tasal» — punktide vordsuse korral, arvates nel-
jandast punktist (s. o. vdlja arvatud juhul, kui molemal
vastasel on 15);

«edu sees!» — arvates viiendast punktist, kui pallija
voitis punkti pédrast seisu «ming tasal!» voi kaotas punkti
pérast seisu 40:15;

«edu viljas!» — arvates viiendast punktist, kui pallija
kaotas punkti pdrast seisu «méng tasal!» voi voitis punkti
pérast seisu 15 : 40;

Miédrkus: Punktide arvestamisel voib esineda ainult
jargmisi punktide seise: 15:0, 30:0, 40:0, 0: 15, 0: 30,
0:40, 15:15 (viisteist tasa), 30:15, 40:15, 15:30,
15:40, «midng tasal», «edu seesl», «edu viljas!»,

«méng!». =

4. Pirast esimese mingu Iopetamist algab jargmise
méngimine jne., kuni iiks pooltest on voitnud «seti».
Sett loetakse voidetuks pérast seda, kui iiks pooltest on
voitnud vahemalt 6 méngu, olles seejuures teisest ees
vahemalt kahe mingu vorra.
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Mingude seisu arvestamine toimub {avalises korras,
alates suuremast arvust (néiteks: iiks — null, kolm —
kaks, viis — neli, kaheksa — seitse jne.).

5. Kui kummalgi vastasel on voidetud viis midngu, an-
nab jargmise mangu voitmine ainult edu (seis 6:5). Kui
sama poo! voidab veel {the midngu (seis 7:5), on ta
voitnud seti; kui ta aga kaotab mangu, on madngude seis
uuesti vordne (seis 6:6 — «kuus tasal») ja nii seni,
kuni iiks pooltest saavutab teise ees kahemingulise edu.
Seega voib sett 1oppeda tagajdrjega 6:0, 6:1, 6:2, 6:3,
6:4,7:5, 8:6,9:7 jne.

6. Pérast esimese seti loppemist alustatakse teise min-
gimist jne., kuni iiks pooltest on voitnud «voistu». Voist
loetakse voidetuks pérast seda, kui {iks pooltest on voit-
nud olenevalt voistluste tingimustest kas kaks voi kolm
setti.

7. Voiste peetakse «parem kolmest» voi «parem viiest»
setist. Esimesel juhul peab voidu saavutamiseks voitma
kaks ja teisel juhul kolm setti. Kui voistul «parem kol-
mest» liks pool voidab jdrjest kaks esimest setti, kolman-
dat ei mangita. Samuti ka kui kohtumisel «parem viiest»
tiks pooltest parast kolmanda voi neljanda seti mangimist
on voitnud kolm setti, loetakse voist 16ppenuks.

§ 21. Voistluste ldbiviimise kord

1. Voistu ajal peavad méngijad vahetama viljaku pooli
parast esimest, kolmandat ja igat jargnevat paarituarvu-
list mdngu ja pérast seti 1oppu, kui méngude arv selles
oli paaritu. Niisugune kord jatkub koigis settides soltu-
mata sellest, kas eelmise seti midngude arv oli paaris
voi paaritu, s. t. igas setis peavad vastased pirast esi-
mest méangu vahetama pooled.

2. Mingijate poolt edasi-tagasi 166dud pall loetakse
méngus olevaks esimese veani, mida fikseerib kohtunik
vastava hiilidega voi punktide seisu teatamisega.

3. Punkti méangimise loppemist fikseeritakse seisu tea-
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tamisega juhtudel, mille jaoks puudub eriline kohtuniku
hiitie, naiteks: kui pall punkti médngimisel lendab vorku,
kui iiks pooltest {ildse ei suuda puudutada temale 166dud
palli jne.

4. Koik meeste vahelised kohtumised «parem kolmest»
peetakse ilma vaheajata.

Maksimaalselt 10-minutiline vaheaeg tehakse tihe méan-
gija noudmisel: meeste voistudel «parem viiest» pérast
kolmandat ja koigil voistudel, millest votavad osa ka nai-
sed, pdrast teist setti.

Koigil poistele, tiidrukutele, noormeestele ja neidudele
korraldatavail voistlusil tuleb pérast teist setti teha tingi-
mata mitte ile 10-minutiline vaheaeg.

5. Kohtumised, milles esinevad tidiskasvanute voistlus-
test osa votta lubatud noormehed ja neiud, viiakse settide
arvu ja vaheaegade suhtes ldbi tdiskasvanute voistluste
jaoks ettendhtud méidruste alusel. .

6. Peale eelmainitud vaheaegade parast teist voi kol-
mandat setti on véikesed vaheajad lubatud ainult erand-
juhtudel, nagu vorguseadeldise parandamiseks (vorgutoe
mahakukkumine, —vorguregulaatori 16dvenemine, trossi
rebenemine jne.). Vaheaeg, mis on tingitud méingijat ta-
banud nikastusest, krambist voi monest muust ajutise
midnguvoime kaotamisest, samuti ka tema riietuse voi
jalatsite korrastamisest, ei tohi kesta iile kiimne minuti.

7. Kui alanud voistu pole voimalik 16petada kas mén-
gija tervisliku seisundi tottu voi seepdrast, et méngijal
pole voimalik purunenud reketit jms. asendada uuega,
loetakse mainitud mingija kaotanuks.

8. Kui miéngija pole ilmunud kohale voi pole valmis
voistluseks kiimme minutit enne pédevakavas kohtumise
alguseks mdadratud aega, loetakse ta kaotanuks.

9. Mingijail pole digust ilina peakohtuniku voi tema
asetditja loata alustada voistu enne ettendhtud aega.
Niisuguse kohtumise tagajdrge ei arvestata.

10. Peakohtunikul vo6i tema asetditjal on oGigus vaistu
katkestada voi edasi litkkata pimeduse, halva ilma voi vil-
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jaku halva seisukorra tottu. Katkestatud voi edasiliika-
tud voistu jatkatakse katkestatud seisust, kusjuures vasta-
sed asetuvad viljakupooltele vastavalt sellele, kuidas nad
asetsesid voistu katkestamisel, vidlja arvatud juhul, kui
voistlejate nousolekul ja peakohtuniku voi tema asetditja
loal voistu otsustatakse alustada algusest peale.

11. Voistluste peakohtunik voi tema asetditja on kohus-
tatud varem kindlaks mddrama ja teatavaks tegema iga-
pdevase pimeduse tottu médngude lopetamise aja. Selleks
ajaks lopetamata voistud, soltuvalt ndhtavusest ja voistu
seisust, kas katkestatakse peakohtuniku voi tema ase-
tditja poolt voi neid jatkatakse, kuid mitte iile 10 minuti.
Selle aja moédumisel voib voistu jéatkata ainult koigi mén-
gijate nousolekul ja peakohtuniku voi tema asetditja loal.

12. Voistu «parem kolmest» peab alustama vidhemalt
45 minutit ja voistu «parem viiest» vdhemalt 1 tund
15 minutit enne mangude lopetamiseks kindlaksmaaratud
aega.
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V. MANGUVALJAK JA INVENTAR
§ 22. Minguviljak

1. Mdngu paigaks on kindlate moddetega tasane vél-
jak sellele margitud joontega, mis vorgu abil on jagatud
poiki pooleks (joon. 1).

Uldiselt tarvitatavaks vialjaku pinnaseks on vastava
drenaaziga savi-liiva kiht. (On lubatud ka betoonist voi
asfaldist véljakud ja &ddrmisel juhul ka lihtsad muld-
véljakud, kinnistes ruumides aga puuporandaga valjakud.)
Muruvéljakuid NSV Liidus ei kasutata.

2. Paarismidnguks joontega piiratud manguviljak (joo-
nised 1 ja 2) on ristkiiliku ABCD kujuline. Selle pikkus
on 23,77 m (pikemate kiilgede AB ja CD pikkus) ja laius
10,97 m (liihemate kiilgede AD ja BC pikkus). Diago-
naali pikkus on 26,18 m. :

Oksikmdngu viljakuks on osa EFGH eelmainitud rist-
kiillikust. Sama pikkuse juures (23,77 m) on selle laiu-
seks 8,23 m, sest see on paarismdngu véljakust molemalt
poolt 1,37 m vorra kitsam.

3. Ristkiiliku ABCD joontega piiratud ménguvéljaku
koigil kiilgedel peab olema vaba ruum maéngijate takista-
matuks litkumiseks. Kogu ménguviljaku suurus koos
vaba ruumiga peab olema 20X40 m.

Korvutiasetsevate viljakute puhul peab vahemaa kahe
naaberviljaku paarisméngu kiilgjoonte vahel olema viéhe-
malt 5 m.

Vabariikliku ja suurema tdhtsusega voistluste jaoks
peavad ménguvdljaku mootmed olema  vdhemalt
2040 m.

4. Ménguviljakud peavad olema piiratud kaitsevorku-
dega (koige paremad on metallvorgud, kuid on lubatud
ka noorvorkude kasutamine) kaugele lennanud pallide
kinnipidamiseks.

Vorku on lubatud asendada ka planguga, kuid see
pole soovitav, sest plangust tagasiporkuvad pallid héiri-
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vad médngu. Mitme korvutiasetseva viljaku puhul nende
vahele kaitsevorke ei asetata.

Kaitsevorkude (plankude) korgus peab olema 8 meet-
rit. Madalamaid kaitsevorke (planke) lubatakse asetada
ainult kiilgjoonte &éirde.
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Joon. 2.

Viljakute tagajoonte taga peavad olema rahulikku
tumedat virvi toonid paremaks palli jdlgimiseks. Foonid
voivad olla looduslikud (kaitsevorgu taha istutatud puud,
poosad, selle peal kasvavad vddnkasvud, tumedat virvi
hooned viljaku taga) ja kunstlikud (roheline v6i sinine
tagumiste kaitsevorkude peale riputatud riie voi present
voi fileni vérvitud plank).

5. Suure ristkiiliku 23,77 m pikkusi vélisjooni AB ja
CD nimetatakse paarismdngu kiilgjoonteks.
Sama pikkusega viiksema ristkiiliku vélisjooni EF ja GH,
mis asetsevad paralleelselt eelmistega, nimetatakse
iiksikmdngu kiilgjoonteks.

Suure ristkiiliku 10,97 m pikkusi vélisjooni AD ja
BC ja nende 8,23 m pikkusi loike vidikeses ristkiilikus
EH ja FG nimetatakse tagajoonteks.
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Minguviéljak on paralleelselt tagajoontega (AD ja
BC) jagatud pooleks vorgu abil.

Vorgust molemale poole on tommatud 6,40 m kaugu-
sele sellest ja paralleelselt sellega pallingujooned
(IP ja LN), mille pikkus on 8,23 m.

Pallingujoonte keskkohad on iihendatud keskjoo-
nega (RM).

Keskjoonte pikendused on kantud mélema tagajoone
keskkohta 0,10 m pikkuste joonekestena, mis on suunatud
viljaku sisse ja mida nimetatakse keskméidrkideks
(joon. 2). Koik jooned tulevad pinnasele kanda valge
varviga, kusjuures tagajoonte laius on 0,10 m, iilejddnud
joonte laius 0,05 m.

6. Taga- ja kiilgjoonte laius kuulub nende poolt piira-
tava valjaku moodete sisse. Pallingujoonte laius kuulub
pallingukasti moodetesse (6,40 m kaugusel vorgust).
Keskjoone ja keskmairkide laius jaguneb {ihtlaselt mole-
male poole viljaku pikitelge.

7. Vorguga, tiksikmdngu kiilgjoontega, pallingu joon-
tega ja keskjoonega piiratud ristkiilikuid nimetatakse
pallingukastideks. Neist nimetatakse ristkiilikuid
BRSO ja KLMS esimesteks pallingukasti-
deks, ristkiilikuid IKSR ja SMNO teisteks pal-
lingukastideks.

Tagajoone taga asetsevaid kiilgedelt keskjoone ja vas-
tavate kiilgjoonte kujuteldavate pikendustega piiratud
alasid nimetatakse pallingualadeks.

Paremal pool kesk-mirki (kui seista ndoga vorgu
poole) asetsevaid pallingualasid nimetatakse esimes-
teks pallingualadeks, vasakul pool keskmérki
asetsevaid pallingualasid — teisteks pallingu-
aladeks.

§ 23. Vork

1. Ménguviljakut kaheks vordseks osaks jaotav vork
tommatakse kahe vorguposti vahele pingule metallist
trossi abil, mille 1abimdot ei ole {ile 10 mm.
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Postide téljed peavad lihima paarismiangu kiilgjoone
keskkohast asetsema 0,91 m kaugusel.

Postid peavad asetsema vertikaalselt ja olema varusta-
tud vastavate alustega, kusjuures vorgu korgus postide
juures peab olema 1,06 m. Uksikmidngu puhul kasuta-
takse samu poste ja sama vorku, kuid vorgu trossi alla
0,91 m kaugusele ldhima iiksikmdngu kiilgjoone kesk-
kohast asetatakse spetsiaalsed 1,06 m korgused vorgutoed.

Vorgu korgus keskjoone kohal peab olema 0,91 m, mis
saavutatakse erilise regulaatori abil. Regulaator kujutab
endast valget iile vorgu molemale poole langevat 0,05 m
laiust kinnituspaela, mis on alt kinnitatud viljaku kesk- .
kohal maasse asetatud konksu kiilge kahepoolse keermega
kruvi abil. :

Vorgu ja vorgupostide vahel ei tohi olla mingisugust
vahet. Selleks peab vorgu pikkus olema 12,75 kuni
12,80 m ja see peab olema iilalt alla kinnitatud vorgu-
postide kiilge vastavate konksude abil. Samuti peab vork
olema alt tihedalt vastu maad, mistottu vorgu laius peab
olema 1,06 m ja see peab olema tommatud alt postide
kiilge peene noori- abil.

2. Vorgu punutis peab olema kiillalt tihe ja vastu-
pidav ning silmade mdotmed ei tohi olla iile 3X3 cm, et
pall mingil juhul ei saaks sellest 1dbi minna. Vorgu dile-
mine ddr peab kogu selle ulatuses olema molemalt poolt
palistatud valge 0,05 m laiuse paelaga. Vork ise peab
olema tumedat vérvi.

Miérkus: Suurtel voistlustel on otstarbekohane, kui
valjakul asetsevad iiksikmdngu jaoks 0,91 m kaugusel
tiksikmdngu kiilgjoonte keskkohast vastavad alused
teise vorgupostide komplekti asetamiseks ja komplekt
lithikesi 10—10,5 m pikkusi vahevorke, mida saab
tommata iiles nende postide vahele. Niisugusel juhul
vahetatakse vorgu seadeldist olenevalt sellest, kas vél-
jakul toimuvad paaris- voi tliksikmidngud.
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3. Vorgule ja vorgupostidele ei ole lubatud midagi
riputada. Samuti ei ole lubatud vorgule toetuda voi ase-
tada sellele kési, sest see voib muuta vorgu korgust.

§ 24. Minguabinoud

1. Tennisemidnguks kasutatakse valge flanelli voi kale-
viga {iletommatud kummist palli. Palli 1abimoot voib olla
6,256—6,6 cm ja kaal 56,7—60 grammi. Langedes 2,5 m
korguselt umbes +20° temperatuuri juures tsement-
porandale peab pall iiles porkama mitte madalamale kui
132,5 em ja mitte korgemale kui 145 cm. 8-kilogrammilise
raskuse surve umbes +20° temperatuuri juures peab palli
kokku suruma mitte vdhem kui 0,7 cm ja mitte rohkem
kui 0,8 cm. Koik normid on arvestatud katsetamiseks nor-
maalse ohurchu juures (760 mm Hg).

2. Reket kujutab endast kdepidemega varustatud raami,
millesse iiksikuist keeltest on pingule tommatud keelestu.
Reketi mootmed, kaal, kuju ja materjal on vabalt vali-
tavad. .

§ 25. Seadeldised vaistlusteks

1. Viljaku juures peab asetsema kohtuniku pukk, mille
korgus maapinnast kuni istmeni on 1,8 kuni 2,0 m. Pukk
peab olema vastupidav, kuid kergesti edasikantav ja
olema varustatud kiilinarnukitugede ja filestostetava poik-
lauaga istme ees, et voimaldada kohtunikul mugavalt
pidada punktide arvestust.

2. Viljaku juures peavad peale kohtuniku puki olema
veel jiargmised voistlusteks tarvilikud esemed: vorgutoed
iiksikmdngu jaoks, moodupuu vorgu ja tugede korguse
mootmiseks, toolid joonekohtunikele, kast saepuruga,
seadis sviitrite ja kéterédtikute {ilesriputamiseks, joogivesi
ja urn.

3. Pallingujoonte kohtunike toolid asetatakse spetsiaal- -

setele 30 cm korgustele ja 50X75 cm pindalaga alustele.
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Lisa 1
£ .| KOHTUNIKU TERMINOLOOGIA | Venckeelne
S E ermin

1. Pallingul:

1 | «Hiipel» — pallija hiippas pallimisel | «ITpbizxok!»
2 | «Kdigult!» — pallija sooritas pallingu

astumise voi hoovotuga . . . . .| «C xoayl»
3 | «Jalavigal» — pallija astus pallingu

ajal iile tagajoone, astus sellele voi

asetas selle kohale labajala, samuti

kui ta astus vasakule v0i paremale

iile keskmérgi voi kiilgjoone kujutel-

dava pikenduse . «3auar!»
4 [ «Valesti pallitud!» — palll]a palhs

vale diagonaali moo6da X «Hesepup

nojaHo!»

5 |[«Vork, kaks pallil» — koigi méiruste

kohaselt pallitud pall riivas iile

vorgu lennates vorku ja kui enne

seda polnud sooritatud valet pallin-

gut sellesse kasti : . [«Cerka, nBa
6 |«Vork, iks palll> — koigi maaruste |  msaual»

kohaselt pallitud pall riivas iile vorgu

lennates vorku ja kui enne seda oli

juba kord valesti pallitud antud [«CeTka, opun

kasti: .o % ¢ Msu!»
7 |«Vigal» — pall ei kukkunud pallmgu

kasti, sattus vorku voi riivas vorgu-

posti voi iiksikmdngu vorgutugesid,

samuti kui pallija laskis pallinguks

iilesvisatud palli maha kukkuda voi

katsel liitia palli ei tabanud seda . «Her!»
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KOHTUNIKU TERMINOLOOGIA

Venekeelne

g termin
8 | «Teine vigal» — pallija sooritas va-

lesti teise pallingu . : «CHoBa net!»

«Lennult!» — torjuja 16i temale palll-
tud palli enne selle maandumist . «C néral»
2. Punkti mingimisel:

10 | «Viljas!» — pall maandus viljapoole

viljakut piiravaid jooni . : «3al»
11 | ¢Hiljal» — mingija 16 palli, mis oli

puudutanud maad kaks voi rohkem

korda . : «[Tozano!»
12 | «wle vorgul» — manglja 16i shusole-

vat palli enne, kui see oli joudnud

lennata iile vorgu; voi ulatus punkti

méngimise ajal mingi kehaosaga iile

vorgu (valja arvatud méaarustikus :

ette ndhtud erandjuhud) -. «[Tepenocl»
13 «Vorgus!» — méngija puudutas punktl

méngimisel millegagi vorku voi ;

selle kinnitusseadeid .| «Cerkal>
14 | \Kahekordne 166k!» — mingija puudu- C

tas palli reketiga rohkem kui iiks «HBO"‘%HO”

kord jérjest. yAgpis
15 | visel» " — méngija tabas palli kéest :

lahti lastud reketiga : «Bpocok!»
4 3. Punkti médngimiseks ja pallinguks:
6 i AT

«Puudutus!» — pall riivas mangljat

voi tema reketxg . s3snents
17 «Umber méngidal» — koigil ‘midrus-

tikus ettendgemata juhtudel, kui on «[Tepe-

vaja punkti {imber méingida urparb!»
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Venekeelne

Ag<te PUNKTIDE ARVESTAMINE tarrid
CR= ermin
1 | «Médng tasal» — molemal mangijal on
30 voi 40 voi pallija voitis punkti
parast seisu «Edu véljas!» voi kao-
tas punkti parast seisu «Edu sees!» | «Pono!»
2 | «<Edu sees!» — pallija voitis punkti
pérast seisu «Méng tasal» voi kaotas
punkti pdrast seisu 40:15 . . «Boabure!»
3 | «Edu véljas!» — pallija kaotas punktl
pérast seisu «Mang tasal!» voi vaoitis
punkti parast seisu 15:40 . . «Memnbie!»
4 | <Ming!» — mingija voitis mingu «Urpal»
5 | «Ming ja sett!» — mingija voitis seti | «<Mrpa u
naptus!»
6 «Urpa, mnap-

«Ming, sett ja voist!» — manglja voi-
tis voistu b oy

29
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Lisa 2

TENNISEVOISTU PROTOKOLL
(peab pukikohtunik)

Voistluse nimetus
MEdpY Tk it e
Vaoistluse koht

Pukikohtunik ... 2: :

! 3.
JCRapaer: s st Voistu algus kell
Esimese seti voitis ... tagajirjega
Teise seti voitis ... tagajdrjega ............ 5
Kolmanda seti voitis -~ lagajarjega ...« ¢
Neljanda seti voitis ............ tagajirjega ... 3
Viienda seti vGitis -.......... tagajarjega. i 5
L e S Y I SO (R SRt e S Sy (setid)

Mirkused (kohtuniku, voistleja, esindaja, kapteni)

Pukikohtunik ..................... A A
Protokolli kinnitan:
Peakohtunik oo (allkiri)
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Lisa 3
JUHENDID VOISTLUSTE LABIVIIMISEKS

Turniiri siisteem

Individuaal- voi voistkonnavoistluste turniiri stisteemi
puhul méngib iga osavotja jdrjekorras koigi iile-
jddnutega.

Voitjaks loetakse koige rohkem kohtumisi voitnud osa-
votja. Samaaegselt selgitatakse vélja ka iga osavotja suh-
teline mangutugevus.

Individuaalvoistluste tagajargede vormistamine toimub
-tabeli nr. 1 kohaselt.

Voistkonnavaistluse tabel vormistatakse samal viisil, kuid
sinna ei kirjutata mitte individuaalsete kohtumiste taga-
jarjed, vaid nendel voistkonnakohtumistel voidetud ja kao-
tatud punktide arv ja kogu voistkonnakohtumiste tagajérg.

Turniiri siisteemis labiviidavatel voistkonnavoistlustel
punktide arvestamine voidu voi kaotuse eest oleneb vaist-
luste juhendist. Voidetud individuaalset ja vdistkonna-
kohtamist voib arvestada iihe punktiga ja kaotatud voi
mangija voi voistkonna ilmumata jdamise tottu pidamata
jdanud voistu null punktiga; voidetud kohtumise eest
voib arvestada ka kaks punkti, kaotatud kohtumise eest
iks punkt ja pidamata jaanud kohtumise eest null punkti.

Turniiri siisteemis médngimisel peab olema ette ndhtud
kohtade jaotamise viis osavotjate vahel vordse 16pliku
* punktide arvu puhul. Selleks on olemas mitu meetodit:

1) otsustavaks loetakse omavahelise kohtumise tule-
must; niisugusel juhul loetakse omavahelise kohtumise
voitjat tugevaimaks;

2) otsustavaks on koigi voidetud ja kaotatud settide
(individuaalvoistlustel) ja vajaduse korral ka méngude
suhe ja voistkonna voistlustel koigis {iksikkohtumistes
voidetud ja kaotatud punktide suhe;

3) lisakohtumiste abil, kui punktide arv on vordne
kahel osavotjal ja lisaturniiri abil, kui punktide arv on
vordne rohkem kui kahel osavotjal.

Voitja ja iga osavotja poolt saavutatud koha médrami-
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sel etendab turniiri siisteemi puhul olulist osa punktide
arvestamine mone osavotja  turniirist véljalangemise-
puhul. Niisugusel juhul, kui véljalangenu oli joudnud
méngida vihem kui poole ettendhtud kohtumistest, annul-
leeritakse tema tagajérjed, kui aga viljalangenu oli joud-
nud mangida vdhemalt poole ettenahtud kohtumistest,
arvestatakse koiki tema tagajargi ja temaga maingimata
jaanud kohtumised loetakse temale kaotatuks.
Tabel 2
Tabel paaris osavotjate arvu (8) puhul
I pdev IT pédev III péev IV péev
1—2 1-3 1—4 1—5
8—3 2—4 3—5 4—6
7—4 8—5 2—6 3—7
6—5 7—6 8—7 2—8
V péev VI péev VII pédev
1—6 1—7 1—8
5—7 6—8 7—2
4—8 5—2 6—3
3—2 4—3 5—4
Tabel 3
Tabel paaritu osavdtjate arvu (9) puhul

I pdev II pdev III pdev IV pdev V piev

1—2 1-3 1—4 1—5 1—6
0—3 2—4 3—5 4—6 5—7
9—4 0—5 2—6 3—7 4—8
8—5 9—6 0—7 2—8 3—9
7—6 8—7 9—8 0—9 2—0
VI pdev  VII pdev VIII pdev IX pdev
1=7 - 1—8 1—9 1—0

6—8 7—9 8—0 9—2
5—9 6—0 7—2 8—3
4—0 5—2 6—3 7—4
3—2 4—3 5—4 6—5
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Kohtumiste jarjekord maéidratakse tabelite 2 ja 3 ja
loosimisel tommatud numbrite abil. Need tabelid néita-
vad, missugused numbrid médngivad kellega igal voist-
luste pdeval. Tabelisse asetatakse koik numbrid kindlas
jarjekorras kahte veergu — iiks number teise vastu. Kui
numbrite arv on paaritu, asetatakse iilejadnud kohale null.
Maingivad teineteise vastas asetsevad numbrid. Numbril,
mille vastas seisab null, on puhkepdev. Number iihel on
koigis tabeleis kindel koht — vasaku veeru alguses.

Tabelis, mis madrab kohtumiste kava esimeseks pée-
vaks, asetatakse vasaku veeru esimese numbri vastu pa-
rema veeru algusesse teine number. Teise numbri alla
asetatakse kolmas, selle alla neljas jne. Pirast seda, kui
parempoolsesse veergu on kirjutatud pool numbritest
(alates teisest), kirjutatakse jargmine number vasaku
veeru 10ppu, jargmine asetatakse selle kohale jne., kuni
numbrid kohtuvad esimesega,

Jargmiste pdevade mingu kava mdéidravates tabelites
nihutatakse koik numbrid peale esimese jarjekorras (pée-
vade kaupa) iihe koha vorra edasi (vastu kellaosuti liiku-
mise suunda). Teise pdeva jaoks kehtivas tabelis aseta-
takse teine number esimese alla, selle endisele kohale
nihutatakse kolmas number, kolmanda numbri endisele
kohale neljas jne. Kolmanda pdeva jaoks kehtivas tabelis
asetatakse teine number iihe koha vorra madalamale, kol-
mas number esimese alla, kolmanda numbri endisele
kohale neljas number jne.

Kohtumiste jaotust turniiri siisteemis voistluspdevade
jargi naitavad tabelid 2 ja 3.

Kohtumiste iildarv turniiri siisteemi puhul vordub ka-
hega jagatud voistlejate arvu ja iihe vorra vidhendatud
voistlejate arvu korrutisega (nditeks: 8 osavotja puhul —
8X7 :2=28 kohtumist).

Voistluste ldbiviimiseks vajalik pdevade arv (kui iga
osavotja mingib pédevas iihe kohtumise) on iihe vorra
vdiksem osavotjate iildarvust, kui see on paarisarv, voi
vordne osavotjate tildarvuga, kui see on paaritu.
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Voistluste pika véltuse ja manguks vajalike viljakute
suure arvu tottu on turniiri siisteemi kasutamine paljude
osavotjate puhul ebamugav. Kui nende arv on 9 vai roh-
kem, jaotatakse osavotjad alariihmadesse. Osavotjate
jaotamine alariihmadesse toimub loosimisega, kusjuures
tugevaimad hajutatakse eririihmadesse. Igas riithmas toi-
muvad médngud turniiri siisteemis. Seejdrele korraldatakse
rithmade voitjate vahel uus voistlus turniiri siisteemis,
mis madrab kohtade jérjestuse parimate vahel. Peale
selle korraldatakse finaalvoistlused osavotjate vahel, kes
saavutasid samad kohad (2, 3, 4-nda jne.) alariihmades,
samuti turniiri siisteemis. Kui alagruppe oli ainult kaks,
toimuvad finaalkohtumised alagruppides sama (1, 2, 3,
4-nda jne.) koha saavutanud osavotjate vahel.

Siisteem kaotanute viljalangemisega

Siisteem viljalangemisega individuaal- ja voistkonna
voistlustel seisneb selles, et iga osavotja langeb vilja
parast oma esimest kaotust, mistottu voistluste 16puks
jaab jérele iiksainus osavotja, kes pole kaotanud kordagi
ja kes ongi voitjaks.

Kohtumiste skeem selle siisteemi kohaselt on toodud
tabelis 4.

Iga osavdtja jédrjekorranumbrid, mis méaidravad kohtu-
miste jdrjekorra, tehakse kindlaks loosimise abil.

Kui koigi osavotjate arv vordub kahe mingi astmega
(4, 8, 16, 32, 64, 128 jne.) alustavad mdngu korraga koik
osavotjad. Mingijate nimed v6i voistkondade nimetused
asetatakse tabelisse filalt alla loosimisel madratud jarje-
korras. Maingivad: esimene teisega, kolmas neljan-
daga jne., moodustades voistluste esimese ringi. Kaheksa
osavotja puhul niisuguseid ringe on kolm. Vaitjad méngi-
vad samas jarjekorras moodustades teise ringi, mis koos-
neb kahest kohtumisest. Nende kohtumiste vboitjad jouavad
jargmisesse ringi, mida nimetatakse finaaliks. Finaal-
kohtumise tagajdarg méédrab kogu voistluse voitja.
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Tabel 4
Tabel 8 osavétjale

A,
Gl o oy
c
3
2 ain
E
5
6
G
7
8“

Ringi, milles kohtuvad neli méngijat, nimetatakse pool-
finaaliks. Kui osavotjate arv on iile 16-ne, nimetatakse
poolfinaalile eelnevat ringi, s. o. ringi, milles kohtuvad
kaheksa mingijat, veerandfinaaliks.

Tabel jaguneb mitte ainult vertikaale moéoda ringideks,
vaid ka horisontaale modda iilemiseks ja alumiseks poo-
leks. Pooled omakorda jagunevad veeranditeks, mida ni-
metatakse jarjekorras (iilalt alla) esimeseks, teiseks, kol-
mandaks ja neljandaks veerandiks. Veerandid jagunevad
kaheksandikeks jne. Kui osavotjate arv ei kujuta endast
kahe mingit astet, alustab osa voistlejatest soltuvalt nen-
dele loosimisel langenud numbrist mangu teisest ringist.
Esimesest ringist mitte osavotvate méngijate arv vordub
lahema korgema kahe astme ja osavotjate arvu vahega,
esimeses ringis madngivate paaride arv vordub osavdtjate
arvu ja ldhema kahe vdiksema astme vahega.
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[ Tabel 5
_Tabel 12 osavotjale
(esimese meetodi kohaselt)

[ ring Il ring Il ring IV ring
1 A
p) B
&
3
4 D
B
5
6
G
7
8 H
I
9
10 ot
11 -
12 L

Teisest ringist mangu alustavate numbrite méddramine
voib toimuda kahel wiisil.

Esimese meetodi puhul alustavad médngu teisest ringist
darmised numbrid tabeli iilemises ja alumises pooles
(tabel 5). Seejuures, kui osavotjate arv on paarisarv, jao-
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tuvad koik teisest ringist mingu alustavad osavatjad,
nagu esimeseski ringis maéangivad osavotjad, vordselt
tabeli alumise ja iilemise poole vahel.

Kui osavétjate arv on paaritu, on teisest ringist mangu
alustavate osavétjate arv iihe vorra suurem tabeli alumi-
ses pooles ja vastupidi, esimeses ringis mdngivate paa-
ride arv tiihe vorra suurem tabeli iilemises pooles
(tabel 6).

Tabel 11 osavotjale Tabel 6
(esimesemeetodi kohaselt)
I ring II ring Il ring IV ring
A
1
€ : :
3
4 D
- B
6
- G
8 H
9 I
.4
11 K
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Teises ringis maéangu alustavate osavéotjate arv koos
nende jaotumisega tabeli {ilemises ja alumises pooles,
samuti ka koigi esimeses ringis méangivate osavotjate arv
on antud tabelis 7 (osavotjate arvu puhul 4-st kuni
64-ni).

Teise meetodi puhul koostatakse tabel korgema kahe
astmega vorduva osavotjate arvu jaoks. Tabelis jdetakse
vastav arv numbreid kindlas jdrjekorras voimalike uute
osavotjate juurdeasetamiseks vabaks.

Vabade numbrite jdtmise kord on jdrgmine: esimesena
jdetakse vabaks viimane koht alumises pooles, teiseks —
viimane koht iilemises pooles, kolmandaks — viimane
koht kolmandas veerandis, neljandaks — viimane koht
esimeses veerandis jne. Tabelit 12-le osavotjale kuju-
tab tabel 8.

Vabad numbrid tabelites osavotjate arvu puhul 64-st
kuni 4-ni on néidatud tabelis 9. Py

Kui tabelis 64-le osavdotjale on vaja nditeks jédtta 3 vaba
kohta, s. o. 61 mingija puhul, on vabadeks numbriteks
esimesed kolm: 64, 32, 48; kui on vaja jitta 10 vaba
kohta, on nendeks esimesed 10 numbrit: 64, 32, 48, 16,
56, 24, 40, 8, 60, 28. Kui on vaja jdtta 15 vaba kohta, on
nendeks esimesed 15 numbrit jne. Samuti tuleb toimida
tabelites 32, 16 ja 8-le osavdtjale,

See meetod on veidi mugavam esimesest, kui esime-
ses ringis mittemédngivaid osavotjaid on vihe, s. o. kui
osavotjate arv erineb vidhe ldhemast kahe astmest. Peale
selle lahendab see meetod lihtsalt (kui osavotjate arv ei
vordu kahe mingi astmega) osavotjate juurdelisamise kii-
simuse padrast tabeli koostamist ja enne esimese ringi
méngude 16petamist. Esimene hilinenu asetatakse vaba-
dest kohtadest viimasele, teine — eelviimasele jne. (nai-
teks, 1l-ne osavotja puhul esimene nr. 14-le, teine —
nr, 4-ndale jne. — vt. tabel 9).

Teisest kiiljest muudab selle meetodi ebamugavaks as-
jaolu, et see ei vdoimalda {iheaegselt alustada koigi: osa-
votjate kohtumisi. Vastasteta mingijad peavad ootama
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Tabel 9

B o Vabad numbrid

l!> =}

SEal S

33 | 64 | 64, 32, 48, 16, 56, 24, 40, 8, 60, 28, 44,

- 12, 52, 20, 36, 4, 62, 30, 46, 14, 54, 22, 38,
6, 58, 26, 42, 10, 50, 18, 34

17 32 32,16, 24, 8,28, 112,790, 4, 30, 14, 2%
6;': 2610, 48

9| 16 16, 8, 12, 4, 14, 6, 10
ol i 8 4, 6

esimese ringi kohtumiste tulemusi. See ebamugavus aval-
dub peamiselt suurtel voistlustel range voistluste kalendri
puhul, millede organiseerimisel esimesi paevi tuleb kasu-
tada koige suurema arvu kohtumiste ldbiviimiseks.

Vaistluste ldbiviimisel selle siisteemi kohaselt, kui iga
voistleja jaoks on pdevas ndhtud ette iiks kohtumine,
vordub osavotjate iildarvuga vastava kahe astmega, néi-
teks, 16-ne osavotja puhul nelja pdevaga, voi ldhema
korgema kahe astmega, kui osavotjate arv ei kujuta en-
dast kahe astet, nditeks, 1l-ne osavotja puhul samuti
nelja pdevaga.

Suurtel voistlustel kasutatakse siisteemi viljalangemi-
sega veidi muudetud kujul:

1) tugevamate osavotjate nn. «asetamisega» loosimisel;

2) iihe voi mitme lisagrupiga kaotajatele.

Need muudatused seisnevad jargmises.

Selleks, et vdhendada tugevamate osavétjate juhuslikku
véiljalangemise voimalust ja kindlustada viimaste ringide
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suuremat huvitavust, jédetakse tugevaimad méngijad voi
voistkonnad arvult 2, 4, 8 voi 16 iildisest loosimisest
vilja — nad asetatakse. Neile eraldatakse kohad erineva-
tes pooltes, veerandites ja kaheksandikes ja enne {ildist
loosimist teostatakse loosimine alguses kahe tugevaima
(nditeks, 64 osavotja puhul 1-le ja 64-ndale numbrile),
seejarel tugevuselt jargmiste (32-le ja 33-ndale numbrile)
ja 10puks nelja jargmise (16, 17, 48 ja 49 numbrile)

. vahel.

Peale selle kasutatakse iiksikkohtumistes, millest vota-
vad osa erinevat spordijarku (naiteks, esimest ja teist
jarku) omavad méngijad loosimisviisi, mis kindlustab
norkadele osavotjatele esimeses ringis kohtumise iihega
tugevamatest. Selleks koostatakse esialgii osavétjate
iildine nimekiri edetabeli jérjekorras alates tugevaimast
ja lopetades norgeimaga. See nimekiri jaotatakse pooleks.
Loosimine toimub eraldi tugevama poole mangijatele ja
norgema poole méngijatele: esimestele — paarisnumbri-
tele, teistele — paaritutele numbritele.

Selleks, et vbdimaldada kaotanutel voistlusi jat-
kata, organiseeritakse iiks voi mitu tdiendavat gruppi,
nditeks, esimeses ringis kaotanutele, teises ringis
kaotanutele jne. Niisugusel juhul mingit tdiendavat
loosimist ei teostata: osavétjad asetatakse tabelisse selles
jérjekorras, milles nad votsid osa peagrupis.

Lisagrupi tabel esimeses ringis kaotanutele koostatakse
iildiste tabelite koostamise reeglite jérgi.

Tédiendatud siisteem viljalangemisega

Selle siisteemi isedrasusteks on:

1) koigi voistlustest osavotjate asetamine alates tuge-
vaimast ilma loosimiseta vastaspooltele, — veerandi-
tele, — kaheksandikele jne. kindlas jarjekorras soltuvalt
mangijate tugevusest (edetabeli pdhjal);

2) kohustuslik lisakohtumiste mangimine koigis nii
pea- kui ka tdiendavates ringides kaotanute vahel.
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Taiendatud véljalangemisega siisteemi eesmargiks pole
mitte ainult koormata koiki osavotjaid téielikult ja iihtla-
selt kuni voistluste 16puni, vaid ka madéarata ligikaudu
igaiihe sportlikud saavutused.

Koik kohtumised voitnud osavotja loetakse voitjaks.
Koigile {ilejaanutele omistatakse kindel koht olenevalt
voitude ja kaotuste arvust ja ringidest, kus need esine-
sid, Kaotus esimeses ringis alandab méingija osavotjate
nimekirja teise poole sisse isegi voitude puhul koigis
tdiendava tabeli ringides (antud juhul esimesele kohale
teises pooles). Uks vdit esimeses ringis kindlustab koha
nimekirja esimeses pooles isegi kaotuste puhul koigis
tdiendavate tabelite ringides (antud juhul viimase koha
esimeses pooles).

Kuigi tédiendatud siisteem viljalangemisega on kasuta-
tav igasuguse osavotjate arvu puhul, on see sobivaim
siis, kui osavotjate arv vordub kahe mingi astmega (8,
16, 32, 64, 128 jne.), sest ainult sel juhul on kohtumiste
arv koigil osavotjatel vordne. ;

Peatabel (kui osavotjate arv vordub kahe mingi ast-
mega) koostatakse jargmiselt.

Koigepealt koostatakse koigi osavéotjate nimekiri numb-
rilises jarjekorras (méngijate tugevuse jédrgi vastavalt
edetabelile). Nimekirja eesotsa asetatakse tugevaim,
16ppu — noérgim.

Seejédrel jaotatakse koik osavotjad soltuvalt nende
numbritest nimekirjas tabelisse. Esimeses ringis mangib
tugevaim osavotja norgimaga (nditeks, 16-ne osavotja
puhul nr. 1 nr. 16-ga), tugevuselt jargmine eelviimasega
(nr. 2 nr. 15-ga) jne., 1opuks, norgim nimekirja iilemises
pooles tugevaimaga alumises pooles (s. o. nimekirjas kor-
vuti seisvad numbrid 8 9-ga). Paarid asetatakse sel vii-
sil, mis korvaldab edetabeli jargi tugevama poole osavot-
jate omavahelise kohtumise voimaluse ja vdimaldab neil
koigil voiduga ndorgema poole osavotja iile jouda jarg-
misse ringi kogu voistluse jooksul kuni finaalini.

Osavotjate asetamise kord peatabelisse nende tugevuse
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Tabel 10

Osavotjate paarideks ithendamise kord (peatabelis) nende
tugevuse jargi

? Uhendamise jdrjekord

8%

64 1-—64, 33—32, 17—48, 49—16, 9—56, 41—24,
9540, 57—8, 5—60, 37—28, 21—44, 53—12,
13—52, 45—20, 29—36, 61—4, 3—62, 35—30,
19-—46, .51—14, " 11-—54 ' 4329 9738
59—6, 7—58, 39—26, 23—42, 55—10, 15—50,
47—18, 31—34, 63—2,

32- 1523200 17-216--9-—24: 265-:8,:54-98, 2]},
1390, 20—4, 3--30; 19—14, 1122 27—48:
726 23510 F5:5187 85— ;

16 2 VRl i s O T Yo [ VO KSR W B
710, 16-2

8 18 "Boiglor GiipD

4 fot 509

jargi, kui osavotjate arv on 4, 8, 16, 32 ja 64, on toodud
tabelis 10.

Koigi (pea- ja tdiendavate) tabelite arv on kaks korda
viaiksem osavotjate arvust. Iga tabeli finaal selgitab
kaks kohta.

Koigi tdiendavate tabelite iiksikuid ringe méngitakse
liheaegselt vastavate peatabeli ringide madngimisega.

Kogu voistluse tabelite vormistamiseks on olemas kaks
meetodit.
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Peatabel

ja
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Tabel 11
Tabel 16 osavotjale
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Abitabelid kohtadele

Tabeli 1l jiarg

48

Nr. 3 Do
ja e
nr. 4 C |
H
54
Nr. 5 E
ja e %
nr. 6 I
i
G
N7 H
ja SN
nr. 8
p
I
; 1
5
L I
Nr. 9 M B e
ja
nr, 10 N
K
K
J
J
J
O
Nr. 11
ja K
nr. 12 K BT




Tabeli Il jdrg

P

& M

3 Nri.a13 M i

§ nr. 14 N N

= 0

° SO, A Areraes

s Nr. 15 p

b Te

2] 1a s
nr. 16 o WL |

Esimese meetodi puhul asetatakse tabelid iiksteise alla
vastavalt nende tabelite finaalidega mdératavate kohtade
jarjekorrale. Peatabeli alla, mis selgitab kaks tugevai-
mat osavotjat, asetatakse tidiendav tabel peatabeli pool-
finaalides kaotanutele jne. Iopetades koige all tédiendava
tabeliga kahele koigis ringides kaotanule.

Koigis tdiendavates tabelites asetatakse ringid vasta-
vate peatabeli ringide alla. Koigi tabelite iga ring sisal-
dab vertikaalsuunas koik voistlusest osavotjad. Selle mee-
todi puhul on tabelitel tabelis 11 ndidatud kuju (16-le
osavotjale).

Teise meetodi puhul asetatakse tabelid paremale ja va-
sakule poolele,

Paremale (nagu tavaliselt) asetatakse peatabel koigi
tdiendavate tabelitega teises, kolmandas jne. ringis kao-
tanutele, mis asetatakse esimese alla, nagu esimesegi
meetodi puhul.

Vasakule poole peatabelist asetatakse tdiendav tabel
esimeses ringis kaotanutele ja selle alla koik jargnevad
tdiendavad tabelid selle poole osavotjatele (vertikaale
mooda vastavate ringide alla).

Ringide jarjekorda kujutatakse vasakul pool vastupidi-
selt, paremalt vasakule (finaal vasakul).
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Peatabel kohtadele

Nr. |
ja
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Tabel 12
Tabel 16 osavdtjale
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Abitabelid kohtadele

Tabeli 12 jirg
D
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ja E
nr. 6 F e e
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Tabeli 12 jérg

P
2 Mi R
& M
5 Nrj.als A M
S|nr. 14 - N
o ©)
;-
SINr 15 ARG 2
il ]a —et]
<|nr. 16 ‘_._O

Tabelitel selle meetodi puhul on tabelis 12 néidatud
kuju (samuti 16-le osavdtjale).

Selle siisteemi kohaselt voistluste ldbiviimiseks vajalik
paevade arv (arvestades igale osavotjale iihe kohtumise
pdevas) on sama, mis tavalise viljalangemisega siisteemi
puhul.

Kohtumiste {ildarv vordub poolega kogu osavotjate
arvu korrutisest osavotjate arvule vastava kahe astmega
(néditeks toimub 32 osavotja, s. o. kahe viienda astme
puhul (32X5) : 2 =280 kohtumist).

Kui osavotjate arv ei vordu kahe mingi astmega, selgi-
tatakse osavotjate suhteline tugevus vdiksema téapsusega.

Antud juhul koostatakse peatabel lihema kahe korgema
astmega vorduva osavotjate arvu jaoks. Liigsed kohad
langevad suurimaile numbreile — need jdetakse vabaks
ja edetabeli jargi tugevaimad osavotjad, jaddes vastaseta,
alustavad méngimist teisest ringist. Sama kehtib ka
tdiendavates tabelites esimeses ringis kaotanutele.

Tabel 11-le osavotjale omab tabelis 13 ndidatud kuju,
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Edetabeli voistlused

Edetabeli voistlused viiakse ldbi iihe kollektiivi ula-
tuses. Koik osavotjad asetatakse iildisse nimekirja nende
tugevuse jirgi alates tugevaimast.

Kohtumised toimuvad osavotjate eneste viljakutsel.
Vilja kutsuda lubatakse ainult nimekirjas ldhemal korge-
mal kohal asetsevat mangijat. Madalamalseisva osavotja
voidu puhul tehakse iildnimekirjas vastav {imberasetus.

Edetabeli voistluste eesmargiks on: esiteks, koigi kol-
lektiivi liikmete kaasatombamine voistlustele; teiseks,
teistest voistlustest vaba aja kasutamine sGpruskohtu-
miste korraldamiseks iihe kollektiivi liikmete vahel; kol-
mandaks, tugevusjirjestuse tapsustamine ja neljandaks,
anda enda kallal tootavatele mingijatele voimalust néi-
data oma saavutusi.

Esialgse osavotjate iildnimekirja (eraldi meestele ja
naistele) aluseks tuleb votta iilelinnalise edetabeli and-
med seisuga 1. jaanuar antud aastal, arvestades ka iga
osavotja antud aastal saavutatud tahtsaimaid sportlikke
tulemusi. Nimekirja asetatakse mingijad, kes avaldavad
soovi votta osa edetabeli voistlustest. Nimekirja koosta-
mine on spordit6é komisjoni (vai sektsiooni biiroo) files-
andeks,

Edetabeli voistlusi peetakse teatud kindla aja (1—3 kuu)
viltel. Koik nimekirja kantud méngijad on kohustatud
teatama peakohtunikule nende ajutisest voi 16plikust
voistlustest drajddmisest &rasoidu, haiguse jms. tottu,
nende ajutiseks voi 16plikuks eemaldamiseks nimekirjast.

Liahema korgemalseisva mingija viljakutsumise odigus
antakse igale osavotjale. Korgemalseisva miéngija voidu
puhul viljakutsuja iile jidvad molemad osavotjad endis-
tele kohtadele. Madalamalseisva mangija voidu puhul
vahetavad nad kohad iildnimekirjas. Voitjal on oigus kohe
vélja kutsuda nimekirjas jargmist, tugevamat mangijat.
Kaotaja aga omandab odiguse vilja kutsuda oma voitjat
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Tabel 13
Tabel 11 osavétjale
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mitte varem kui 15—20 pdeva parast kohtumist.*
Kahekordne kaotus iihele ja samale osavotjale votab
mangijalt diguse voitja edasiseks viljakutsumiseks.

Kui edetabeli voistlusteks ettendhtud perioodil toimub
mingil teisel voistlusel kohtumine kahe korvutiasetseva
edetabeli voistlustest osavotja vahel, arvestatakse selle
tagajarge nende iimberasetamiseks {ildnimekirjas, kuid ei
piirata kaotanu oigusi voitja viljakutsumise suhtes.
Kiisimus teistel voistlustel toimunud kahe mitte korvuti-
asetseva osavotja vahelise kohtumise tagajdrje arvesta-
mise kohta lahendatakse sportliku komisjoni poolt. Edeta-
beli voistlustest osavotja ja korvalise méngija vahelise
kohtumise tulemust ei arvestata.

Liahema korgemalasetseva miéngija viljakutsumine toi-
mub kirjaliku avaldusega peakohtunikule (voi tema ase-
taitjale), kes fikseerib viljakutse esitamise pédeva ja
tunni. Koigi kohtumiste médngimine toimub kindlas jarje-
korras vastavalt - véljakutse esitamise ajale. Kui vilja-
kutsutav omakorda on juba kutsunud vilja teise méngija,
kohtumine aga veel pole toimunud, siis loetakse temale
esitatud véljakutse kehtivaks selle kohta, kes kaotab eel-
seisva kohtumise.

Mitte korvalasetsevat osavotjat voib kutsuda vilja ai-
nult korgemalasetseva naabermingija ajutise voistlustest
viljalangemise puhul.

Kohtumised peavad toimuma seitsme pdeva jooksul pa-
rast viljakutse esitamist. Pdeva ja tunni mddrab pea-
kohtunik arvestades molema osavotja soove. Teadaanne
méadratud kohtumise toimumise pdeva ja tunni kohta pan-
nakse vilja hiljemalt kolm pédeva enne selle toimumist.
Koik osavotjad peavad ise jdlgima neid teadaandeid.

Kohtumisele mitteilmumine ilma vabandavate pohjus-
teta vordub mingust loobumisega ja loetakse kaotuseks.

~ * Vastavalt ENSV Vabariikliku Tennisesektsiooni pre-
siidiumi otsusele voib Eesti NSV-s pérast kaotust vaitjat
uuesti vilja kutsuda minimaalselt seitsme pédeva pérast.

56



Kaks korda médératud kohtumisest eemale hoidunud osa-
votja korvaldatakse nimekirjast.

Edetabeli voistlused vormistatakse:

1) koigi osavotjate esialgse iildnimekirjaga;

2) osavotjate tildnimekirjaga vastavalt toimunud kohtu-
miste tagajdrgedele teostatud {imberasetamistega;

3) koigi toimunud kohtumiste koondprotokolliga (kro-
noloogilises jdrjestuses), milles on nédidatud dra vilja-
kutse kuupdev, kohtumise toimumise kuupdev, véljakut-
suja ja valjakutsutava nimi, voitja nimi, iga kohtumise
tagajarg ja pukikohtuniku nimi.

Etteande voistlused

Selleks, et voimaldada norgematele méngijatele tosta
oma mangutaset vodistluses tugevamatega ja et suuren-
dada norgemate voidusansse, korraldatakse tennises vord-
sustavaid, n.n. etteandevoistlusi.

Sansside vordsustamine saavutatakse sellega, et kahe
méngija vahelisel kohtumisel tugevam neist annab teisele
teatud arvu punkte ette. Etteantavaid punkte nimetatakse
etteandeks (hdndikdp). Etteande suuruse madrab igas
kuuest midngust koosnevas seerias etteantavate punktide
arv, Uht kuue iiksteisele jirgneva mdngu kohta etteanta-
vat punkti tdhistatakse leppeliselt 1/¢ voi lihtsalt 0.1.

Etteande voistlused voivad olla nii positiivse kui ka
negatiivse etteandega.

Positiivseks etteandeks nimetatakse enne méingu alus-
tamist norgemale mingijale arvestatavaid punkte, - nagu
oleks ta need juba voitnud. Kuueméngulise seeria kohta
iiht positiivset punkti omava maéngija etteannet téhista-
takse +0.1; kaht positiivset punkti omava méingija ette-
annet +0.2; kolme positiivset punkti omava méngija ette-
annet +0.3; nelja positiivset punkti omava mingija ette-
annet +0.4; viit positiivset punkti omava méngija ette-
annet +0.5; kuut positiivset punkti omava méngija ette-
annet 4 15. Viimane siimbol tahendab, et médngijal on igas
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mangus (ks etteantud punkt, nagu oleks ta selle juba
voitnud.
Miéngija etteanne, kui tal on

iile +15 0.1, tdhistatakse -+15.1

e o (e o 3 152
s kTl ,, +15.3
w 15 -+04 i +15.4
A o iy i 1K) % +15.5
= 1D 415 » 30

Sama kehtib méngija kohta, kelle etteanne on iile 4-30.

Positiivse etteande punkte antakse médngijale alates
paarisarvulistest méangudest, s.o. 4-0.1 omaval mangijal
on iiks punkt igas kuueméingulise seeria teises méngus;
+0.2 omaval méngijal iiks punkt seeria igas teises ja nel-
jandas mingus; 0.3 omaval méngijal tiks punkt seeria
igas teises, neljandas ja kuuendas méangus. Paarisarvu-
liste mdngude &drakasutamise jdrel antakse punkte paa-
rituarvulistes médngudes, alates esimesest mangust, s.o.
+0.4 omaval méngijal on iiks punkt igas seeria esime-
ses, teises neljandas ja kuuendas mingus; +0.5 omavai
méngijal on iiks punkt koigis midngudes peale viienda;
+15 omaval méngijal iiks punkt igas méangus.

Tabel 14 nditab {ilevaatlikult, missuguses jérjekorras
antakse positiivseid punkte.

Samas korras antakse punkte ette ka -+415.1 kuni
+30-ni ja 430.1-st kuni +40-ni. Tabel ei nédita {ile kuue
mangu, sest jidrgmises kuuemingulises seerias antakse
punkte samas jarjekorras.

Pdrast seti 16ppemist algab kuuemédnguline seeria
otsast peale.

Negatiivseks etteandeks nimetatakse punkte, mida tuge-
vam peab voitma nullseisu saavutamiseks. Kuueméangu-
lise seeria kohta iiht negatiivset punkti omava méngija
etteannet tdhistatakse —O0.1; kaht negatiivset punkti
omava mdingija etteannet —0.2; kolme negatiivset punkti
omava mdéngija etteannet —0.3; nelja negatiivset punkti
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Tabel 14
of Etteantavad punktid
gé +01 | +02| 4+03| +04| +05| 406
1 F <2, — +15 | +15 | 415
2 | +156 | +15 | 15| +15 | +15 | 415
3 = = — - +15 | +15
4 - +15 | 415 | +15 | +15 | 415
5 - " - R, R o T ol
6 — - +15 | 415 | +15 | 415
omava maingija etteannet —0.4; viit negatiivset punkti

omava mangija etteannet —O0.5; kuut negatiivset punkti
omava méngija etteannet —15. Viimane slimbol tédhen-
dab, et mangijal on igas mangus iiks negatiivne punkt,
mille ta peab voitma nullseisu saavutamiseks.

Mingija etteannet, kui tal on
iile —15 —O0.1 tdhistatakse
, —I15 —0.2 &
, —I15 —03 i
» —156 —0.4 "
, —I15 —0.5 <3
» '—15 '—_15 ”
Sama kehtib maingijate kohta, kelle

tile —30.

—15.1
—15.2
—15.3
—15.4
—15.5
—30

etteanne on

Negatiivse etteande punkte antakse, alustades paaritu-
arvulistest miangudest, vastupidises jdrjekorras, s. 0. —0.1
omaval méngijal on iiks negatiivne punkt igas kuueman-
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gulise seeria viiendas mingus; —0.2 omaval mangijal
iks punkt seeria igas viiendas ja kolmandas méngus;
—0.3 omaval méngijal tiks punkt seeria igas viiendas,
kolmandas ja esimeses mangus. Paarituarvuliste mdngude
drakasutamise jdrel antakse punkte paarisarvulistes
mangudes samuti vastupidises jarjekorras alates kuuen-
dast mangust, s.o. —0.4 omaval mingijal on {iks punkt
seeria igas viiendas, kolmandas, esimeses ja kuuendas
méngus; —0.5 omaval mingijal on iiks punkt koigis
mangudes peale teise; —15 omaval médngijal iiks nega-
tiivne punkt igas méngus.

Tabel 15 nditab iilevaatlikult, missuguses jérjekorras
antakse negatiivseid punkte.

Tabel 15
1:@ Etteantavad punktid
S% | =011 —02}] 03| —04 | —05|__ "ys
=58 e
1 — — —15 | —15 | —15 | —15
2 —- —- — — - — 15
3 - —15 | =15 | —15 | —156 | — 15
4 - — — — —15 | —15
b) —15 | —15 | —15 | —15 | —15 | —15
6 — - - —15 | =15 | =15
Samas korras antakse punkte ette ka —15.1 kuni

—30-ni ja —30.1-st kuni —40-ni. Tabel ei ndita iile kuue
méangu, sest jargmises kuuemingulises seerias antakse
punkte samas jarjekorras,
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Pirast seti I6ppemist algab kuueménguline etteande
seeria otsast peale. :

Koigi maéngijate tugevuste vahelise suhte {ilevaatli-
kuks kujutamiseks koostatakse etteande voistlustel iildine
etteande tabel.

—40

—30.5
—30.4
—30.3

—30.2
—30.1
—30

—15.5
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e

Uldiseks etteande tabeliks nimetatakse mén-
gijate jaotamist etteande tabeli skaalale, soltu-
valt nende maingutugevusest. Etteande tabeli
skaalat piirides —40 kuni 440 kujutab korval-
toodud arvude rida.

Uldine etteande tabel koostatakse jargmiselt:

tiks, mangutugevuselt umbes keskmine mén-
gija voetakse aluseks ja asetatakse skaala nulli
kohale. Temast tugevamad maéngijad asetatakse
skaala vastavatele korgematele jaotustele soltu-
valt sellest, kuipalju igaiiks neist vGib anda talle
ette negatiivseid punkte; aluseks voetud méangi-
jaist norgemad asetatakse skaala alumistele jao-
tustele soltuvalt sellest, kuipalju ta igaiihele
neist voib anda ette positiivseid punkte.

Uldise etteandetabeli skaala erinevatel jao-
tustel seisvate mingijate kohtumisel juhendu-
takse nende etteande madramisel (antud koh-
tumise jaoks) jargmistest reeglitest:

1) nulli kohal seisva méngija kohtumisel
mone teisega jadb esimene alati nullile, teine
aga omab sama positiivse voi negatiivse ette-
ande, millel ta asetseb;

2) positiivset etteannet omava mingija koh-
tumisel negatiivset etteannet omava mingijaga
sailitab esimene koik oma positiivsed punktid
ja teine koik oma negatiivsed punktid;

3) kahe positiivset etteannet omava mingija
kohtumisel alustab tugevam neist nullist, teise
méngija positiivne etteanne méédratakse molema
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-+15.4 | vastase punktide vahest iildise etteande tabeli
—+15.5 | skaalas (nende poolt etteantavate punktide
-+30 lahutamisel).

-+30.1 4) kahte negatiivset etteannet omava maéngija
+30.2 | kohtumisel alustab norgem neist nullist, teise
—+30.3 | mingija negatiivne etteanne méiratakse male-
4304 | ma vastase punktide vahest iildise etteande
~+430.5 | tabeli skaalas (nende poolt etteantavate punk-
-+40 tide lahutamisel).

Miarkus: Etteande voistlustel algab pal-
ling esimesest pallingualast (s.o. viljaku
paremalt poolelt) siis, kui etteande vahe moo-
dustab paarisarvu, ja teisest pallingualast
(s. 0. valjaku vasakult poolelt) siis, kui ette-
ande vahe moodustab paaritu arvu,

Voistluste juhend

Iga voistlus tuleb ldbi viia kindla, antud voistluste
jaoks koostatud voistluste juhendi alusel. Juhendis tuleb
tingimata néidata:

1) missugune organisatsioon korraldab védistluse;

2) missuguse iseloomuga on voistlus (individuaal-,
voistkondade voi individuaal- ja voistkondade voistlus);

3) tdpne voistluste ldbiviimise tdhtaeg;

4) labiviimise koht;

5) missuguseid voistluste liike maingitakse;

6) missugused kitsendused on kehtestatud voistlustest
osavotmiseks;

7) missuguses siisteemis viiakse voistlused lébi;

8) kuidas médratakse turniiri siisteemi puhul tagajirg,
kui punktide arv kahel v6i mitmel osavdtjal on vordne;

9) paremusega mitmest setist viiakse 14bi individuaal-
kohtumised igas voistluste liigis ja kategoorias (jargus);

10) missugusele kohtunike-aparaadile on usaldatud
voistluste labiviimine; :
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11) missugustele nouetele peab vastama iilesandeleht,
kes peab selle esitama, mis on selle esitamise viimaseks
tahtajaks ja kus voetakse seda vastu;

12) millal ja kus viiakse ldbi osavétjate loosimine;

13) missuguseks pédevaks ja tunniks peavad saabuma
kohale viljastpoolt tulevad osavotjad ja kuhu neil tuleb
ilmuda;

14) premeerimise liigid;

15) osavotu materiaalsed tingimused.

Voistkondade voistluste juhend peab peale selle veel ette
nidgema:

a) missuguseid organisatsioone lubatakse voistlustest
osa votta;

b) kas voistlused toimuvad {ihes voistkondade riihmas
voi mitmes rilhmas ja missuguste tunnuste jargi aseta-
takse voistkonnad iihte voi teise riihma.
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