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1. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD
§ 1. Mingijate vanusegrupid

Voistlustest osavotjad jagunevad jargmistesse vanuse-
gruppidesse:

Laste- ja noortegrupid:
a) noorem — poisid ja tiidrukud -~ (13—14-a.);
b) keskmine — poisid ja tiidrukud — (15—16 a.);

¢) vanem — noormehed ja neiud — (17—18 a.).
Tdiskasvanute grupp:
mehed ja naised — 19 aastat ja vanemad.

Miérkus. Uksikjuhtudel lubatakse vanema vanusegrupi noor-
meestel ja tiitarlastel arsti, treeneri ja vastava spordiiihingute ja
-organisatsioonide liidu noukogu loal mingida ka tidiskasvanute
voistkondades.

§ 2. Mingijate digused ja kohustused

1. Mingija peab tundma voistlusmédarusi ja neist tép-
selt kinni pidama. :

2. Mingu kestel voib méngija podrduda kohtuniku
poole ainult oma voistkonna kapteni kaudu.

3. 24 tunni jooksul voib “mangija osa votta ainult
ihest mangust.

4. Tgal voistlustest osavotval midngijal peab olema
arsti luba voistlustest osavotuks.

5. Isikliku vea teinud mingija on kohustatud viivita-
matult parast kohtuniku vilet téstma kée iiles (peast kor-
gemale).

Mirkus. Kui mingija, vaatamata kohtuniku poolt tehtud hoia-
tusele, ei tdida seda nouet, antakse vastasvoistkonna kasuks kaks
vabaviset tehnilise vea eest.



_6. Koigil voistlusméddruste rikkumise juhtudel peab
méngija parast kohtuniku vilet andma palli ldhemal asu-
vale kohtunikule.

§ 3. Mingijate riietus

1. Maingijate riietus koosneb spordisédrgist, spordi-
piikstest ja pehmeist kummi- v6i nahkjalatsitest ilma
kontsade, rantide ja naelteta.

2. Ohutemperatuuri juures alla +8°C on lubatud
méngida treeningdressis.

3. Igal maéngijal peab olema isiklik number, mis on
ommeldud seljale ja rinnale. Seljanumbri moo6tmed on:
korgus 20 cm ja numbrijoone laius 2 cm; rinnanumbri
mootmed on: korgus 10 cm ja numbrijoone laius 1 cm.
Numeratsiooni voivad kuuluda numbrid 4—18 (kaasa

arvatud)..
Miarkus. Linna ulatusega ja véiksematel voistlustel vo6ib olla

méngijate numeratsioon 4—99 (kaasa arvatud).

Uhe ja sama voistkonna méngijatel ei voi olla {ihe-
suguseid numbreid. Pole lubatud vahetada véljakul numb-
reid kohtunikule teatamata.

4. Mingijail pole lubatud kanda peakatteid ja ehteid
(rinnanoelu, kdevorusid, noelu ega muid metallesemeid),
mis voivad tekitada vigastusi kaasmaéngijaile. Maingijate
kiitiined peavad olema lithikeseks 16igatud.

Maingijail on lubatud kanda prille

5. Voistkond peab esinema puhtas, korralikus, véarvilt
iihtlases dressis. Molema voistkonna voistlusdressi {iht-
lase varvi puhul vahetab dressi kollektiiv, kes on viljaku

«peremeheks».
Miarkus. Erapooletul vdljakul voi mitmesugustes voistlussarja-

des peetavatel voistlustel loetakse viljaku «peremeheks» see voistkond,
kes voistluskalendris nende omavahelisel kohtumisel on mirgitud esi-
mesena.

§ 4. Voistkonna koosseis ja mingijate vahetamine

1. Voistkond koosneb 5 pohimidngijast ja kuni 7 varu-
mangijast.

2. Voistkond saab alustada méngu ainult 5-liikmeli-
ses koosseisus.
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3. Pédrast mangu algust voib voistkond jiatkata
mangu, kui tema koosseisu on jadnud vidhemalt kaks
mingijat.

Koik maéngijad, kaasa arvatud varumaingijad, voivad
astuda mangu piiramata arv kordi.

4. Lahkudes mangust voi tulles mangu peab mingija
selleks véljakukohtunikult ja sekretérilt luba kiisima.

Erakordsetel juhtudel (ilmse vigastuse puhul) v&ib
méngija vdljakult lahkuda loata, kuid voistkonna kapten
peab sellest viivitamatult teatama véljakukohtunikule.

Mingija, kes on viljakult lahkunud kohtuniku loata
voi kelle on kohtunik voi oma voistkonna kapten vilja-
kult korvaldanud, ei tohi uuesti mangu tulla, kuid teda
voib asendada teise mangijaga.

5. Enne midngu algust tuleb voistlusprotokolli kanda
voistkonna koigi pohikoosseisu- ja varumaéangijate pere-
konnanimed (mitte rohkem kui 12 inimest). Mdingijad,
keda pole protokolli kantud, ei saa miéngust osa votta.

6. Mingija kohta protokolli kantud isiklikud ja tehni-
lised vead kehtivad kogu manguaja jooksul.

7. Mingijate vahetamine toimub momendil, mil mén-
guaega arvestav ajanditaja on seisatatud.

Miérkus. Sekretdril on Gigus lubada vahetust ainult sel juhul,
kui vahetust sooviv(ad) méngija(d) on tulnud voistlusdressis enne
manguaega arvestava ajanditaja seisatamist sekretdri juurde ja tea-
tanud, millise méngija asemele ta ldheb véljakule.

Mingijat ei saa vahetada, kui vastasvoistkonna min-
gija on valmis palli sisseviskamiseks kiilg- voi otsjoone
tagant voi on saanud kohtunikult palli vabaviske soorita-
miseks. Sellisel juhul voib méngijat vahetada ainult palli
valdav voistkond.

Mingija vahetamiseks antakse aega 20 sekundit.
5 isikliku ja tehnilise veaga, vigastuse tottu valjakult lah-
kunud voi kohtuniku poolt viljakult eemaldatud maéngija
vahetamiseks antakse aega 1 minut.

Mirkus. Mingija vigastada saamisel peab tema abistamine toi-
muma ainult antud 1 minuti piires.

Kui 20 sekundi jooksul vahetust pole toimunud, arves-
tatakse voistkonnale 1-minutiline vaheaeg, mida voistkond
voib tdielikult kasutada. Minutiline vaheaeg arvestatakse
sellest momendist, mil algas aeg mingija vahetamiseks.
Kui vahetamiseks oli aega 1 minut, arvestatakse minuti-
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line vaheaeg parast vahetamiseks antud 1 minuti 16ppe-
mist.

Juhul kui voistkonnal pole enam o6igust minutilise
vaheaja votmiseks ja 20 sekundi voi minuti jooksul vahe-
tust pole toimunud, mang jatkub. Voistkonda aga, kes
pidi méngijat vahetama, karistatakse tehnilise vea eest
tihe vabaviskega. Mingija vahetamisest keeldumise juhul
karistatakse voistkonda samuti {ihe vabaviskega.

8. Mingijat, kellel tuleb sooritada vabavise isikliku
vea eest voi osa votta hiippepalli méangimisest, ei ole
lubatud vahetada. Erandiks on ainult olukord, kus mén-
gija sai vigastada ja arsti otsusel ei saa miangu jitkata.

9. Pédrast médnguaja loppemist ei ole lubatud méngi-
jaid vahetada vabavisete socritamiseks.

10. Paérast vabaviskeist viimase viske sooritamist, kui
saavutatakse korv, on lubatud vahetada ainult vabaviset
sooritanud maéngijat.

11. Vahetamine loetakse toimunuks sellest hetkest,
millal vahetav médngija tuli véljakule, vaatamata sellele,
et vahetamiseks ettendhtud aeg pole veel 16ppenud.

12. Registreeritud ja voistlusprotokolli kantud man-
gija, kes pole mianginud vastavas voistkonnas, voib man-
gida selles voistlussarjas sama organisatsiooni mones
_ teises voistkonnas.

§ 5. Voistkondade esindajad ja kaptenid

1. Igal voistlusest osavotval organisatsioonil peab
olema, kui see on junendis ette ndhtud, esindaja.

2. Esindaja on voistkonna juht. Ta vastutab méngi-
jate distsipliini eest ja kindlustab voistkonna Oigeaegse
voistlustele ilmumise.

3. Esindaja votab osa loosimisest, samuti viibib voist-
luste kohtunike kolleegiumi noupidamistel, kui need pee-
takse koos voistkondade esindajatega.

4, Esindajal on keelatud segada end kohtunike ja
voistlusi korraldavate isikute korraldustesse. Koik protes-
tid esitab esindaja kohtunike kolleegiumile kirjalikult.

5. Esindajad peavad asuma voistluste ajal neile méaa-
ratud kohtadel kohtunikelaua korval.

6. Kui voistkonnal puudub esindaja, tdidab tema
kohuseid voistkonna kapten.
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7. Voistkonna kapten on voistkonna juht viljakul ja
vastutab oma voistkonna méangijate distsiplineeritud kai-
tumise eest viljakul. Ainult temal on lubatud p6dérduda
kiisimustega véljakukohtuniku poole. Mingu katkestus-
momentidel (kui ajamootja on seisatatud) on voistkonna
kaptenil digus poorduda vahetult sekretédri ja kohtuniku-
ajamarkija poole kiisimustega, mis puudutavad isiklike
vigade arvu, kasutatud minutilisi vaheaegu ja méngitud
aega. Eelnimetatud kiisimustele peab voistkonna kapten
saama vastuse.

8. Voistkonna esindajal ja kaptenil on oigus eemal-
dada viljakult oma voistkonna méngijaid.

9. Kui voistkonna kapten lahkub viljakult, on ta
kohustatud méiarama endale asendaja véiljakul viibivate
voistkonnakaaslaste hulgast ja teatama sellest viljaku-
kohtunikule.

10. Voistkonna kapteni voistlusdressil peab tingimata
olema rinnal vasakul pool sidrgi virvusest erinev mirk
mootmetega 5X1 cm.

II. KOHTUNIKE OIGUSED JA KOHUSTUSED
§ 6. Kohtunike kolleegiumi koosseis

Igale voistlusele voi voistlussarjale méiiratakse voist-
lusi korraldava organisatsiooni poolt kohtunikud. Méaira-
mine peab toimuma vastava spordiithingute ja -organisat-
sioonide liidu noukogu ning selle jures tegutseva koh-
tunikekogu teadmisel ja kinnitamisel.

Iga mingu juhtimiseks miidratakse kaks viljakukoh-
tunikku, sekretir ja 2 kohtunikku-ajamérkijat (itks nen-
dest 30 sekundi fikseerijana).

§ 7. Viljakukohtunikud

1. Mingu juhtivast kahest viljakukohtunikust nimeta-
takse iiks vanemkohtunikuks.

Vanemkohtunikul pole oigust muuta teise kohtuniku
otsust iihe voi teise mdadruserikkumise voi vea puhul
méingu ajal.

2. Kui molemad kohtunikud on iiheaegselt vilistanud
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erinevaid mééaruserikkumisi, peab teine kohtunik teatama
vanemkohtunikule vea, mille ta on fikseerinud. Sel puhul
karistatakse suuremat mddruserikkumist. Kui aga kohtu-
nike vahel tekivad lahkarvamused iihe ja sama vea fik-
seerimisel, antakse hiippepall iikskoik missuguste vastas-
voistkondade maéangijate vahel. Kui kohtunikud méaravad
ttheaegselt isiklikud vead kummagi voistkonna maingija-
tele, kantakse isiklikud vead voistlusprotokolli, méingu
aga jatkatakse hiippepalliga ldhimast hiippepalli soorita-
mise kohast isikliku vea teinud méngijate vahel.

3. Kohtunikud jidlgivad seda, et mingijad tdidaksid
voistlusmdirusi, fikseerivad vastava Zestiga korvi saavu-
tamist ning teevad otsuseid méaruserikkumiste ja koigi
vaieldavate juhtude puhul. Nende otsused on loplikud.

4. Kohtunikud peavad hoiduma karistuse méiédramisest,
kui nad nédevad, et sellest voib olla kasu siiiidlasel voist-
konnal.

5. Kohtunikel on oigus, juhul kui méinguviljak voi
inventar on muutunud manguks kolbmatuks, teha wvahe-
aeg selle korrastamiseks. Kui vanemkohtunik otsustab, et
mang viiakse iile teisele viljakule, siis jatkub see katkes-
tamise minutist. Kui aga voistlust pole voimalik jétkata,
mang katkestatakse, viiakse iile teisele pdevale ja alusta-
takse uuesti.

Neil juhtudel on kohtunikud kohustatud koostama akti
mingu katkestamise pohjuste kohta ja saatma selle voist-
lusi korraldavale organisatsioonile.

6. Kohtunikel on 0igus teha méngijatele mérkusi ja
hoiatusi; samuti on neil oigus korvaldada mangijaid val-
jakult ilma eelneva hoiatuseta, kui mangija on toorutse-
nud voi siiiidi védaritus kaitumises.

7. Kohtunikud peavad katkestama mangu, kui moni
mangija on saanud vigastada. Midng tuleb katkestada siis,
kui pall on viljaspool mangu, voi siis, kui pall on selle
voistkonna valduses, kelle méngija sai vigastada. Ras-
kete vigastusjuhtumite puhul tuleb ming katkestada viivi-
tamatult, vaatamata sellele, kelle valduses on pall.

Kohtunikud peavad jidlgima, et vigastada saanud man-
gijatele antaks viivitamatult arstiabi.

8. Kohtunikud peavad andma vilega méarku méidruse-
rikkumise puhul, samuti palli mingupanekul, kui aja-
mootja on seisatatud, samuti ka siis, kui noutakse mangu
katkestamist.
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9. Kohtuniku riietus koosneb hallidest piikstest, hallist
sdrgist voi sviitrist ja sportlikest jalanoudest (kontsa-
deta).

10. Vanemkohtunik on kohustatud:

a) enne mingu algust kontrollima meditsiinilise per-
sonali kohalolekut, viljaku seisukorda ja tdhistamist,
inventari olemasolu ja seisukorda (pall, kell, stopper,
kohtunike viled ja gong voi vile sekretdrile ja ajamaérki-
jatele jne.) ning mingijate spordidresse ja jalanousid;

b) enne mangu algust loosima voistkondade kaptenite
vahel valjakupooled;

c) pérast esimest ja teist poolaega — kontrollima,
kas méngu kestus on olnud oige ja kas tagajdrg on
oigesti margitud;

d) kolm minutit enne teise poolaja algust teatama
sellest voistkondade kaptenitele;

e) pidrast midngu loppu tditma protokolli (vt. lisa 3)
vastavad lahtrid ning protokollile alla kirjutama;

f) sekretdri ja kohtuniku-ajamairkija puudumisel maa-
rama neile asendaja kohalviibivate kohtunikukategoo-
riaga isikute hulgast;

g) otsustama koik probleemid, millised on seotud
voistlusprotokolli tditmise, voistkondade esindajate, kap-
tenite ja méngijatega.

Miarkused. 1. Kohtunike vahel tekkivate lahkarvamuste korral
saavutatud korvi arvestamisel voi mittearvestamisel on vanemkohtu-
niku otsus 1oplik.

2. Kumbki viljakukohtunikest ei tohi olla seotud emma-kumma
voistleva kollektiiviga.

11. Oigus viljakupoole valikuks antakse kiilalisvoist-
konnale, erapooletul véljakul aga voistkonnale, kes sai
selleks oiguse véljakupoole loosimisel.

12. Valjakukohtunikud vahetavad omavahel kohti
enne vabaviske ja hiippepalli sooritamist.

§ 8. Sekretir

Sekretdr on kohustatud tditma protokolli koik lahtrid
vastavalt instruktsioonile (vt. lisa 3).

Ta peab arvestust méngijate isiklike vigade ja minuti-
liste vaheaegade kohta. Parast méangija viiendat isiklikku
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ja tehnilist viga ja voistkonna poolt kasutatud minutilisi
vaheaegu (kaks kummalgi poolajal ja iiks igal lisaajal)
teatab ta sellest véljakukohtunikule.

§ 9. Kohtunikud-ajamarkijad

1. Minguaega arvestav kohtunik on kohustatud:

a) algviskel kdivitama ajanditaja hetkel, millal val-
jakukohtuniku poolt iilesvisatud pall on joudnud oma
lennu korgeimasse punkti;

b) teatama esimese ja teise poolaja 1opust véljaku-
kohtunikele signaaliga;

¢) 3 minutit enne teise poolaja algust ja 5 sekundit
enne minutilise vaheaja loppu teatama sellest vanem-
kohtunikule;

d) teatama viljakukohtunikule 20 sekundi mo66dumi-
sest mangijate vahetamisel vGi ithe minuti moéodumisest
viie veaga voi vigastuse tottu véljakult lahkuva, samuti
kohtuniku poolt véljakult eemaldatud méangija vahetamise
puhul;

e) peatama ménguaega arvestava ajanditaja, kui val-
jakukohtunikud votavad «aja maha», kui nad on méiéra-
nud hiippepalli voi vabavisked, samuti ka siis, kui vaba-
viskeid isikliku vea eest ei visata;

f) kui mdnguaega arvestav ajanditaja on seisatatud
enne palli minguviskamist kiilg- voi otsjoone tagant,
kdivitama ajanditaja uuesti alles siis, kui moni méngija
védljakul puudutab palli;

g) isikliku voi tehnilise vea eest mdiiratud kahest
vabaviskest viimase sooritamisel kiivitama minguaega
arvestava ajanditaja sel momendil, kui on kindel, et korvi
ei saavutata;

h) miangu viimasel 5 minutil, samuti lisaajal peatama
méanguaega arvestava ajanditaja viljakukohtunike iga
signaali peale.

Miarkus. Mingust saavutatud korvi puhul méinguaega arvesta-
vat ajanditajat ei seisatata.

i) arusaamatuse puhul aja suhtes v6i punktide arvu-
tamises viivitamatult andma signaali mingu katkestami-
seks ja teatama sellest vdijakukohtunikele. .Kohtuniku-aja-
markija signaal peab erinema viljakukohtunike signaali-
dest. Soovitatav on kasutada gongi.
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2. 30-sekundi médruse tditmist arvestav kohtunik-
ajamarkija on kohustatud:

j) alustama 30 sekundi arvestamist hetkest, mil v3ist-
kond sai palli enda valdusse ja teatama viljakukohtuni-
kele vastava signaaliga, kui pall pérast eeltdhendatud
ajavahemiku moodumist on veel sama voistkonna val-
duses.

§ 10. Vaoistluste arst

1. Suurema ulatusega voistlustele médratakse vajalik
hulk meditsiinitootajaid, samuti voistluste peaarst. Viima-
sel on peakohtuniku asetditja Gigused ja ta juhib kogu
meditsiinilist teenindamist antud voistlustel.

2. Voistluste arst:

a) kontrollib méngijate meditsiinilist ldbivaatust ja
arsti viisat, mis lubab méngijatel voistlustest osa votta;

b) otsustab mingijate vigastuste vo6i haigestumise
puhul, kas nad on voimelised edasi mingima voi mitte;

¢) kindlustab sanitaar-hiigieeniliste nouete taitmist
voistluste ajal, samuti - abistab voistlejaid vigastuste
korral;

d) pérast voistluste Ioppu esitab voistlusi korralda-
nud organisatsioonile aruande meditsiinilise teeninda-

mise kohta voistlustel kokkuvotete ja ettepanekutega.
Mirkus. Arsti kohuseid voib taita ka meditsiiniode.

I1l. VOISTLUSMAARUSED
§ 11. Méngu kestus

1. Meeste, naiste ja 17—18-a. noormeeste ming kes-
tab 40 minutit, kumbki poolaeg 20 minutit.

Pirast esimest poolaega antakse 10-minutiline vahe-
aeg. Samuti kuulub méanguajast mahaarvestamisele aeg,
mis lidks kaotsi vabavisete sooritamisel, hiippepallidel ja
mingu teistel katkestamisjuhtudel vastavalt paragrahvi-
dele 4 ja 15.

2. Laste- ja noortevoistkondadele on méiratud jarg-
mine méngu kestus: 13—14-aastased poisid ja tiitarlapsed
mingivad 24 minutit 10-minutilise vaheajaga parast esi-
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mest 12-minutilist poolaega; 15—16-aastased poisid ja
tiitarlapsed mangivad 30 minutit 10-minutilise vaheajaga
pdrast esimest 15-minutilist poolaega.

3. Pidrast 10-minutilist vaheaega vahetavad voistkon-
‘nad viljakupooled.

4. Kui iiks voistkondadest pole i{ihe minuti jooksul
parast teise poolaja algust voi mingu jatkamist (pérast
mingil pohjusel katkestamist) tdhistavat kohtuniku sig-
naali valmis méngu jatkamiseks, pannakse pall mingu,
nagu oleksid molemad voistkonnad ménguks valmis ja
puuduv voistkond loetakse kaotanuks.

5. Kui parast teise poolaja 1oppu on molema voist-
konna poolt saavutatud punktide arv vordne ja tuleb sel-
gitada vastava voistluse voitja, mingitakse nii paliju
viieminutilisi lisaaegu, kui on vaja voitja selgitamiseks.
Esimese lisaaja eel loositakse valjakupooled uuesti. Iga
viieminutilise lisaaja eel tehakse kaheminutiline vaheaeg,
mille kestel voistkonnad vahetavad viljakupooled.

Voitja mitteselgumise puhul normaalajal laste ja
noorte (kuni 15—16-a. kaasa arvatud) mingudes lisaaega
ei anta, vaid mang tuleb kordamisele teisel pédeval.

§ 12. Mingu algus ja lopp

1. Miéngu algus:

a) voistkonnad tulevad viljakule vanemkohtuniku vile
peale, rivistuvad vabaviskejoonele oma véljakupoolel
ndoga keskjoone poole ja tervitavad teineteist;

b) mdng algab vanemkohtuniku poolt keskringis kahe
vastasvoistkonna méingija vahel sooritatud algviskega.

Algvise toimub kohtuniku signaalita.

2. Mingu lopp:

a) ming lopeb kohtuniku-ajamérkija poolt minguaja
Ioppu mérkiva signaaliga;

b) miangu l6ppemisel rivistuvad voistkonnad analoo-
giliselt mangu algusega, tervitavad teineteist, voistkon-
dade kaptenid vahetavad kéepigistuse teineteise ja méngu
juhtinud viljakukohtunikega. Pérast seda lahkuvad voist-
konnad vanemkohtuniku vile peale viljakult.
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§ 13. Algvise

1. Ming algab keskringist:

a) kummagi poolaja algul;

b) iga viieminutilise lisaaja algul.

Mirkus. Ming jatkub keskringist péarast vabavisete soorita-
mist tehniliste vigade eest, mis olid méairatud iitheaegselt molemale
voistkonnale.

2. Pall pannakse miangu keskringis jargmiselt. Alg-
hiipet sooritavad mangijad (keskmiangijad) voivad seista
vabas asendis tingimusel, et ndgu oleks podratud vastase
korvilaua poole ja kummagi mingija iiks jalgadest aset-
seks keskringi diameetril.

Uks viljakukohtunikest viskab palli vertikaalselt iiles
nii, et méangijad ei kiiiini hiippel selleni kétega ja pall
langeks méngijate vahele. Alles siis, kui pall on joudnud
suurima korguseni, voivad keskmingijad alustada
mangu.

Miarkus. Algvise sooritatakse véljakukohtuniku signaalita,

Seejuures ei tohi keskmingija puudutada palli iile
kahe korra. Keskméngijad voivad puudutada palli kol-
mandat korda voi haarata seda edasimédngimiseks iihe voi
molema kdega alles siis, kui pall on puudutanud kas iiht
tilejddnud kaheksast mangijast, valjakupinda, korvi voi
korvilauda.

Kui pall langeb maha, ilma et kumbki méngija oleks
seda puudutanud, paneb kohtunik palli teistkordselt
méngu samast kohast, vilja arvatud juhul, kui molemad
mangijad ei tee katset mangida palli. Keskmaéingijad ei
tohi lahkuda keskringist enne, kui iiks neist on puuduta-
nud palli.

Ulejdanud méngijad voivad asetuda valjakule iikskoik
kuidas, kuid nii, et nad ei asuks keskringi maa-alale
enne, kui iiks keskméangijaist on puudutanud palli.

Uhe voistkonna maéngijad ei voi asuda korvuti kesk-
ringi ddres juhul, kui vastasvoistkonna méngija soovib
astuda nende vahele.

Pall, mis sattus korvi vahetult algviskest, loetakse
korviks.



Maiidruserikkumised algviskel

1. Uks keskméingijaist puudutab palli enne selle joud-
mist maksimaalsele korgusele.

Maddruserikkumise puhul korratakse algviset.

2. Uks mingijaist iikskoik kummast voistkonnast
astus keskringi enne, kui palli puudutas iiks keskmain-
gijaist.

Mdadruserikkumise puhui antakse pall vastasvoistkon-
nale mdangupanekuks mddruserikkumisele lahimast kohast
kiilgjoone tagant.

3. Pall ldks vahetult iihe keskmidngija kaest kas ots-
voi kiilgjoone taha.

Mdaruserikkumise puhul antakse pall vastasvoistkon-
nale sisseviskamiseks kiilgjoone tagant lidhimast kohest
sellele, kus pall iiletas ots- voi kiilgjoone.

4. Keskmingija puudutas palli kolmandat korda voi
haaras selle ithe v6i mdlema kiega enne, kui pall oli
puudutanud kas iiht {ilejddnud kaheksast mingijast, val-
jakupinda, korvi voi korvilauda.

Maddruserikkumise puhul anlakse pall wvastasvoistkon-
nale mangupanekuks kiilgjoone tagant lihimast punktist
sellele kohale, kus viga toimus.

"Miérkus. Punktide 2 ja 4 rikkumisel molema voistkonna méngi-
jate poolt korratakse algviset.

5. Uks keskmingijatest lahkus keskringist enne, kui
teine keskméngija oli palli puudutanud.

Madruserikkumise puhul karistatakse seda madngijat
vabavisetega tehnilise vea eest.

”6. Molemad keskmingijad ei tee katset puudutada
palli.

Madruserikkumise puhul karistatakse mélemat mdingi-
jat tehnilise veaga ja mddratakse nende vahel uus alg-
vise.

§ 14. Hiippepall

1. Hiippepall sooritatakse algviske (keskelt lahtiloo-
mise) madruse jargi.

2. Hiippepalli sooritatakse ainult kolmes viljaku-
kohas: kui pall asus viljakukohtuniku hiippepalli fiksee-
riva signaali momendil ots- ja vabaviskejoone (ka selle
mottelise pikenduse) vahelisel alal, sooritatakse hiippe-
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pall lihima vabaviskejoone keskkohas; kui pall asetses
viljakukohtuniku signaali momendil mujal, antakse hiip-
pepall keskringis. -

3. Hiippepall maidratakse:

a) kui pall liks viljapoole viljakut erinevate voist-
kondade maéngijate iiheaegsest puudutamisest;

b) kui molema voistkonna méngijad peatasid palli
tiheaegselt;

c) kui midngija on ldhedalt kaetud vastasméingija
poolt ja hoiab palli enda kées iile 5 sekundi;

Midrkus. Mingija loetakse palli mangivaks selle porgatamisel,
s60du andmisel voi pealeviske sooritamisel. Poorete sooritamist palli
mangimiseks ei loeta.

d) kui vdljakukohtunike vahel tekib lahkarvamus iihe
ja sama vea maéadragmisel;

e) kui viljakukohtunik oli kuulutanud «Aeg maha» ja
selle moodumisel ei olnud alust palli teistsuguseks main-
gupanekuks;

‘f) kui méangust korvile visatud pall jdi kinni korvi
teljele;

g) vabaviskeméddruse rikkumise puhul molema voist-
konna maéngijate poolt (kui pall ei sattunud korvi).

Hiippepall sooritatakse: punktide <«a», «b» ja «c»
jargi — kahe vastamingija vahel, kes olid otseselt tege-
vuses palli méngimisel, punktide «d», «e», «f» ja «g»
jargi — kummagi voistkonna iikskoik millise kahe man-
gija vahel.

4. Uhe ja sama voistkonna kahe mingija poolt iihe-
aegselt kinnipeetud pall ei ole hiippepall.

5. Hiippepallist vahetult korvi sattunud pall arvesta-
tatakse.

6. Mingijat, kes peab sooritama hiippepalli, ei saa
asendada uue maéngijaga.

Kui hiippepalli sooritav méngija saab vigastada vai
korvaldatakse méngust, sooritatakse hiippepall kahe voist-
konna iikskoik missuguse méngija vahel.

§ 15. Mingu peatamine

I. Mingu katkestamisel mingisugusel pohjusel kuulu-
tab viljakukohtunik: «Aeg mahal!» Mingu peatamine on
lubatud jargmistel pohjustel:
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a) mangijate distsiplineerimatus;

b) palli mangukélbmatuks muutumisel;

¢) kui pall on jddnud kinni korvi teljele;

d) elektrivalgustuse, postide, korvilaua vo6i korvi teh-
nilise rikke puhul;

e) véljakupinna kolbmatuse tottu;

f) onnetusjuhtumi puhul méingijatega;

g) vabavisete sooritamiseks;

h) minutilise vaheaja puhul;

i) hiippepalli puhul;

j) koigil muudel juhtudel, kui kohtunik peab tarvilikuks
méngu peatada.

2. Tehniliste rikete puhul voi kui vdljakupind muutub
mangu ajal kolbmatuks, katkestatakse madng rikete paran-
damiseks koige rohkem 15 minutiks. Kui tehnilist riket voi
vdljakupinda ei saa parandada 15 minuti jooksul, jatkub
mang katkestatud seisust korvalviljakul. Sellisel juhul
tuleb vaheaega pikendada niipalju, kui on vaja iilemine-
kuks korvalviljakule. Kui médngu pole siiski voimalik jét-
kata, mang katkestatakse ja viiakse iile jargmisele pée-
vale. Taolisel juhul tuleb alustada méingu algusest peale.

3. Onnetusjuhtumi puhul mingijaga katkestatakse
ming mitte rohkem kui itheks minutiks.

§ 16. Minutilised vaheajad

1. Kummalgi voistkonnal on 6igus votta kaks minuti-
list vaheaega kummalgi poolajal ja iiks minutiline vahe-
aeg igal jargneval lisaajal.

Kasutamata minutilisi vaheaegu ei ole voimalik iile
viia teisele poolajale ega lisaajale.

.Minutilist vaheaega voib nduda ainult vdistkonna tree-
ner voi teda asendav isik siis, kui manguaega arvestav
ajanditaja on seisatatud.

Minutilise vaheaja loppedes pannakse pall sama voist-
konna poolt uuesti mdngu samast kohast, kus méang kat-
kestati minutilise vaheaja méaramisel.

2. Minutilist vaheaega ei anta:

a) enne vabaviske sooritamist parast manguaja loppu;

b) kui vastasvoistkonna méngija on kohtunikult saa-
nud palli vabaviske sooritamiseks voi on valmis palli mén-
gupanekuks kiilg- voi otsjoone tagant;
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c¢) kui kohtuniku voi kohtuniku-ajamarkija arvates on
minutilist vaheaega noudval voistkonnal reaalne voima-
lus palli enda valdusest kaotamiseks vastasvoistkonna
vastava tegevuse tagajarjel.

§ 17. Pall on midngus

1. Pall loetakse mangus olevaks:

a) kui algviske voi hiippepalli puhul kohtuniku poolt
iilesvisatud pall on saavutanud oma lennu korgeima
punkti;

b) palli sissetoomisel miangu kiilg- voi otsjoone tagant
niipea, kui palli on puudutanud keegi valjakul asuvatest
mangijatest;

¢) kui maddratud vabaviskeist viimase sooritamisel on
kindel, et korvilaual voi -rongal porkav pall ei lahe korvi.

2. Kui korvile visatav pall on ohus ja samal ajal
kolab ajamirkija signaal midnguaja loppemise kohia, on
pall niikaua méangus, kuni ta laheb kas korvi voi sellest
mooda.

Kui kohtunik on iitheaegselt ajamirkija signaaliga aja
loppemise kohta miadranud vabaviske, lopeb ming alles
siis, kui vabavise on sooritatud.

3. Pall piisib médngus, kui see on puudutanud korvi-
laua esikiilge, selle dédri voi korvi ja jaab wvaljakupiiri-
desse. .

4. Pall piisib midngus niikaua, kuni kohtunik pole and-
nud vilet, kuigi méngijad on juba varem maéirganud méaa-
ruserikkumist.

§ 18. Pall on midngust viljas

1. Pall loetakse viljaspool miangu olevaks:

a) kui ta puudutab viljakut piiravat joont voi pinda
ja esemeid joone taga;

b) kui ta puudutab korvilaua tagapinda voi prusse,
millele on kinnitatud korvilaud, voi lendab korvilaua
taha;

¢) kui méngija koos palliga puudutab véiljakut piira-
vat joont voi satub selle taha; :

Mirkused. 1. Kui palli valdav mingija puudutab valjaku piir-
joont voi satub koos palliga iile piirjoone vastasmangija pealesurumi-
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sel, viskab palli mdngu selle voistkonna mangija, kelle valduses pall
oli.

2. Kui maingija viskab sihilikult palli vastu vastasmingijat ja
sellest mangijast 1dheb pall véijapocle véljakupiire, paneb palli uuesti
mangu voistkond, kelle mangijast pall ldks véljapoole véljakupiire.

3. Mingija loetakse asuvaks seiles viljakualas, millisest ta soo-
ritas dratouke enne palli mangimist.

d) kui pall puudutab lage voi seina kiiljes asuvaid
muid esemeid, mis kuuluvad minguvéiljaku ruumala sisse,
voi manguviljaku kohal asuvat rodu;

e) kui pall lidheb midngust vidlja, puudutades koh-
tunikku, loetakse palli méngust viljasaatjaks maingija,
kes puudutas palli viimati;

Mirkus. Viljakul asuvat kohtunikku puudutanud pall jaab
edasi mangu.

f) koigil teistel juhtudel siis, kui kohtunik peatab
mangu.

Punktide «a», «b», «c» ja «e» puhul pannakse pall
méngu vastasvoistkonna poolt vea toimumise ldhimast
punktist kiilgjoone tagant.

Punkti «d» puhul sama voistkonna maéangija poolt.

§ 19. Palli mdnguviskamine kiilg- voi otsjoonte tagant

1. Palli sisseviskamine kiilg- voi otsjoonte tagant véib
toimuda 5 sekundi jooksul iikskoik kuidas ja iikskoik kui
kaugelt. Palli sisseviskamiseks mdadratud 5 sekundit
arvestatakse hetkest, millal mingija, kes sai selleks
oiguse, saab palli enda kétte ja, seistes ots- voi kiilg-
joone taga, on valmis selle mdnguviskamiseks.

2. Palli midngu saatnud maéangija ei tohi seda teist-
kordselt puudutada enne, kui seda on puudutanud moni
teine valjakul asuv maingija. Palli minguviskamisel ei
voi kummagi voistkonna mingijate iikskoik missugune
kehaosa iiletada kiilg- voi otsjoont sellel kohal, kus pall
méngu tuuakse. i

3. Minguviskamisel vahetult korvi ~sattunud palli
korvina ei loeta.

4. Kui voimlas asetsevat viljakut piiravad jooned on
seintele voi muudele takistustele idhemal kui 1 m, siis ei
tohi palli mangupanekul kummagi voistkonna méngijate
tikskoik missugune kehaosa olla kiilg- voi otsjoonele liahe-
mal kui 1 m.
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5. Palli sattumisel korvi mdngust v6i viimasest neist
vabavisetest, mis olid antud isikliku voi tehnilise vea
eest, viskab vastasvoistkonna iiks méngijatest palli
méngu otsjoone tagant iikskoik millisest kohast. :

6. Piarast administratiivse iseloomuga tehnilise vea
eest antud vabaviske sooritamist pannakse pall mingu
kesk- ja kiilgjoone ristumiskohalt sama voistkonna maén-
gija poolt, kelle kasuks oli méddratud tehniline viga.

7. Kui kohtunik peatas eksikombel méngu, pannakse
pall uuesti médngu kiilgjoone tagant, punktist, mis on
koige ldhemal kohale, kus miang peatati ja sama voist-
konna miéngija poolt, kelle valduses oli pall enne mangu
katkestamist.

Punktide 1, 2 ja 3 rikkumise puhul antakse pall vas-
tasvoistkonnale mdingupanekuks samast kohast. Punkt 4
rikkumise korral karistatakse siiidlast mdngijat kahe
vabaviskega tehnilise vea eest.

§ 20. Liikumine palliga

1. On lubatud:

a) liikudes voi paigal seistes porgatada palli valjaku-
ﬁinnale ithe voi vaheldumisi molema kdega piiramatu arv

ordi;

b) veeretada palli m66da porandat tougetega;

c) liks kord visata voi liiiia pall ohku ja uuesti kinni
piiiida. Kui sel juhul pole pall veel joudnud puudutada
véljakupinda, vaid sama méngija puudutas seda ohus iihe
voi kahe kadega, loetakse palli porgat:niine lopetatuks.
Kui aga pall puudutas viljakupinda, on iubatud porgata-
mist jatkata; _

d) palli porgatamine on lopetatud, kui pall on peata-
tud iihe voi molema kiega.

2. Ei ole lubatud:

a) porgatada palli itheaegselt molema kdega;

b) veeretada palli méoda porandat kitt pallilt vabas-
tamata.

Punktide «a» ja «b» rikkumisel antakse pall iile vas-
tasvoistkonnale sisseviskamiseks kiilgjoone tagant lihi-
mast punktist vea sooritamise kohale.



§ 21. Poorded

On lubatud pddrded, kus palli kdes hoidev mingija,
nihutamata paigast poordteljeks olevat jalga (edasi teks-
tis nimetatud tugijalaks), asetab teist jalga iikskoik mis-
suguses suunas piiramata arv kordi, kas libistades seda
voi kokkupuudet porandaga katkestades.

Selle mddruse rikkumisel antakse pall vastasvoistkon-
nale mdngupanemiseks kiilgjoone tagant vea sooritamise
kohale lahimast punktist.

§ 22. Kiik voi jooks palliga

1. On lubatud kidia voi joosta palliga iikskdik mis-
suguses suunas, pidades silmas jargmisi méarusi:

A. Mingija piiiidis voi vottis palli paigal seistes.

Sel juhul voib ta teha poordeid iikskoik kummal jalal,
parast seda tosta porandalt tugijala ja hiipata s66du and-
miseks voi pealeviske sooritamiseks, kuid nii, et pall oleks
kdest lahkunud enne, kui poordejalg voi hiippe puhul {iks-
koik kumb jalgadest on uuesti puudutanud porandat.

B. Mingija piilidis voi vottis palli liikumisel.

Sel juhul voib méingija teha iihe voi kaks sammu ja
seejuures sooritada poorde, kasutades tugijalana jalga,
mis pdrast seisatumist jdi tagumiseks.

Pirast seda voib ta tosta tugijala porandalt voi teha
hiippe, kuid nii, et pall lahkuks kdest enne, kui tugijalg
voi hiippe puhul iikskoik kumb jalg on uuesti puudutanud
porandat. 1

Miarkus. Mangija, saanud palli paigal seistes voi peatunud
parast palli saamist, ei tohi porgatuse alustamisel tosta tugijalga
porandalt enne, kui pall on tema kiest lahkunud.

Esimeseks sammuks loetakse:

a) kui maéngija saab palli ja iikskoik kumma jalaga
puudutab porandat iiheaegselt palli saamisega;

b) kui palli saamisel ohust molemad jalad puudutavad
itheaegselt porandat.

Teiseks sammuks loetakse, kui parast esimest sammu
tikskoik kumb jalg puudutab uuesti porandat.

2. Libisemine iihel vo6i molemal jalal vordub iihe
sammuga.
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3. On keelatud hiipped palliga, ilma et enne maandu-
mist pall kdest lahkuks.

Kaesoleva paragrahvi rikkumisel antakse pall iile vas-
tasvoistkonnale sisseviskamiseks kiilgjoone tagant, ldhi-
mast punktist mddruserikkumise kohale.

§ 23. Visked, piiiidmine, palli peatamine, draloomine
voi drarebimine

1. On lubatud:

a) palli viskamine, piiiidmine; peatamine ja &ral6o-
mine kitega;

b) vastase kdest pall dra liilia voi édra kiskuda, ilma
et satutaks kokkupuutesse palli valdava miéngijaga.

2. On keelatud:

a) palli dra liilia rusikaga;

b) liitia palli pea, kere voi jalgadega.

Kaesoleva paragrahvi punkt 2 rikkumise puhul antakse
pall iile vastasvéistkonnale mdnguviskamiseks kiilgjoone
tagant lihimast punktist vea sooritamise kohale.

3. Ei loeta veaks, kui pall puudutab juhuslikult pead,
keret voi jalga.

§ 24. Palli valdamise ajaline piiramine

Saanud palli enda valdusse, peab voistkond sooritama
30 sekundi jooksul pealeviske korvile. Kui 30-sekundilise
perioodi jooksul ldheb pall vdljapoole minguvaljaku piire
ja pannakse uuesti médngu sama voistkonna poolt, kelle
valduses oli pall enne seda, alustatakse 30 sekundi arves-
tamist uuesti (algusest peale). Palli puudutamine vastas-
voistkonna mingija poolt ei anna 6igust uueks 30 sekundi
arvestamiseks juhul, kui pall jddb edasi sama vdistkonna
valdusse.

Kui palli valdav voistkond vottis minutilise vaheaja,
siis ei alga 30 sekundi arvestamine uuesti, vaid jatkub
hetkest, mil voeti minutiline vaheaeg.

Mirkused. 1. Voistkond loetakse palli valdajaks, kui pall on
iihe tema mingija valduses, samuti siis, kui palli soddetakse sama
voistkonna miéngijate vahel. Voistkonda ei loeta enam palli valda-
jaks, kui on sooritatud pealevise korvile, kui pall puudutab wvastas-
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voistkonna korvilauda, kui palli saab enda valdusse vastasvoistkonna
mangija voi kui pall !dheb viljapoole manguviljaku piire,

2. Mingija loetakse palli valdajaks juhul, kui ta porgatab voi
hoiab palli enda kées.

3. Linna ulatusest védiksematel voistlustel on lubatud mangida
30 sekundi méadruse rakendamiseta.

§ 25. Mingimine vabaviskealas («3-sekundf-a|as»)

Pealetungiva (palli valdava) voistkonna méngijal on
keelatud olla iile 3 sekundi oma eesalas asuvas vaba-
viskealas («3-sekundi-ala»), mis on piiratud sirgjoontega.
Erand tehakse sellele maingijale, kes, olles «3-sekundi-
alas» alla 3 sekundi, porgatab palli korvi suunas peale-
viske scoritamiseks. Vaatamata sellele, et antud tegevu-
seks kulus aega fiile 3 sekundi, seda veaks ei loeta.

3 sekundi arvestamine lopeb: a) kui pall on 6hus, kas
teel korvi poole voi porkas korvirongast voi korvilauast;
b) kui pall ldheb mangust vilja.

Midrkus. Kui pealetungiva voistkonna méngija asub «3-sekundi-
alas», arvestatakse 3 sekundi perioodi kiilg- voi otsjoone tagant sisse-
viskamisel hetkest, mil méngija on valmis palli miangupanekuks.

§ 26. Vabavise
Tehniliste vigade eest

Iga tehnilise vea eest viljakul oleva maéngija poolt
mddratakse kaks vabaviset, millised sooritatakse analoo-
giliselt vabavisete sooritamisele isikliku vea eest ja viga
loetakse vordseks isikliku veaga.

Voistkonna treeneri voi varumingija poolt tehtud teh-
nilise vea eest midratakse iiks vabavise, viga aga ei loeta
vordseks isikliku veaga. Palli paneb uuesti médngu vastas-
voistkond kiilgjoone ja véljaku keskkohta mirkiva joone
ristumiskohalt.

1. Méngijail ei ole lubatud:

a) venitada sihilikult méngu, kui pall on viljaspool
méngu, mianguaega arvestav ajanditaja aga ei ole sei-
satatud;

b) takistada méadrusevastaselt palli viskamist mangu;
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c) lahkuda keskringist enne, kui on sooritatud algvise
voi hiippepall;

d) rddkida mingu ajal kohtuniku voi véljaspool val-
jakut asuvate isikutega;

e) tulla mdngu ja lahkuda maéangust véljakukohtuni-
kult ja sekretdrilt luba kiisimata;

f) kisada voi hoigata viljakul selliselt, et see takistab
mingu normaalset labiviimist;

g) avaldada kéditumisega mittendusolekut véljakukoh-
tuniku otsustega;

h) peatada médngu méngija vahetamiseks ja hiljem
sellest loobuda;

i) tosta oma voistkonna maéngijat, blokeerida palli
iitheaegselt mitme méangijaga;

j) kéituda ebasportlikult;

k) vahetada méngu ajal oma numbrit ilma véljaku-
kohtunikule ja sekretérile teatamata.

Punktide «a», «b», «d», «e», «f», «g», «h», «i» ja «j»
rikkumisel antakse vastasvoistkonnale kaks vabaviset.
Punkti «c» rikkumisel molema vdistkonna mdéngija poolt
mddratakse kummalegl mdangijale tehniline viga ja korra-
takse alguviset voi hiippepalli.

Miarkus. Punktide «g» ja «j» rikkumisel mitte miangu ajal, vaid
enne mangu algust vdi vaheaegadel, visatakse vabavisked vahetult
enne algviset.

Punkti «h» rikkumisel karistatakse wvoistkonda iihe
vabaviskega.

Punkti «k» rikkumisel diskvalifitseeritakse mdaingija
selleks minguks ja antakse vastasvoistkonna kasuks iiks
vabavise.

2. Mingija eemaldamisel viljakult kohtuniku poolt
ebasportliku kéditumise voi mone teise madruse rikkumisel
médratakse siiiidlase voistkonna kahjuks kaks vabaviset.
Uhtlasi tuleb voistlusprotokolli teha vastav markus.

3. Mingija esmakordsel ebasportlikul kditumisel (mil-
line otseselt ei noua véljakult eemaldamist) tuleb teda
hoiatada, médérata tehniline viga ja anda kaks vabaviset
vastasvoistkonna kasuks.

Miarkus. Korduvail juhtudel tuleb maingija diskvalifitseerida
koos koigi sellest tulenevate jareldustega.

Treeneritel, esindajatel ja varuméingijétel pole lubatud
kaituda ebasportlikult. Madngu ajal, vdlja arvatud minuti-
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lised vaheajad, pole neil lubatud radkida oma voistkonna
viljakul asuvate méngijatega.

Mddruserikkumise korral mddratakse vastasvoistkonna
kasuks iiks vabavise administratiivse iseloomuga tehnilise
vea eest.

Jdmeda ja ebasportliku kditumise korral on kohtunikul
oigus eemaldada voistkonna esindajat, treenerit ja varu-
mangijaid voistluskohalt.

Isiklike vigade eest

Iga maidrusevastane kehaline kokkupuude vastasmin-
gijaga, vaatamata sellele kas pall on voi ei ole mangus,
tuleb lugeda isiklikuks veaks.

On keelatud vastast tougata, kinni pidada, jalga ette
panna voi vastasmingija ees kiikkida.

1. Siiiidlasele mingijale arvestatakse isiklik viga ja
vastasvoistkonna kasuks maératakse kaks vabaviset:

a) kui miiruserikkumine tehti vastasmingija suhtes,
kes oli pealeviskel, kuid pall korvi ei sattunud;

b) kui tehtud isiklik viga oli sihiliku voi toorutseva
iseloomuga;

Miarkus. Kui punktis «b» ndidatud juhul voistkond saavutab
korvi, siis vabaviskeid ei anta.

c) teise poolaja viimasel 5 minutil ja koigil lisa-
aegadel.

2. Siiiidlasele méngijale arvestatakse isiklik viga,
vabaviset voi -viskeid ei sooritata:

a) kui isiklik viga ~on tehtud sellele méngijale, kes
_ sooritab pealeviske ja saavutab korvi;

b) kui isiklik viga on tehtud maingijale, kes ei olnud
pealeviskel korvile;

¢) kui ithe voistkonna mitme méngija poolt tehti {ihe-
aegselt isiklikud vead.

Mirkused. 1. Vaatamata sellele, mitu isiklikku voi tehnilist
viga tehti seoses ithe mangulise olukorraga, antakse iithe voistkonna
kasuks maksimaalselt kaks vabaviset. Samal ajal kuuluvad aga koik
tehtud vead arvestamisele voistlusprotokollis.

2. Punktides «a», «b» ja «c» nimetatud juhtudel paneb palli
mingu vastasvoistkonna mangija kiilg- voi otsjoone tagant ldhimast
punktist kohale, kus viga toimus.
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d) kui maarust rikkusid theaegselt molema voistkonna
maéngijad (teineteise suhtes).

Miarkus. Sellisel juhul jatkatakse mingu hiippepalliga maarust
rikkunud mangijate vahel vea tegemisele lihimal hiippepalli soorita-
mise kohal.

§ 27. Vabavisete sooritamise kord

1. Vabaviske isikliku vea eest sooritab kannatada
saanud mingija. Mingija vigastada saamisel voi vilja-
kult eemaldamise korral sooritab vabaviske teda asenda-
nud méangija, viimase puudumisel maérab voistkonna kap-
ten mangija vabaviske sooritamiseks. Tehnilise vea eest
médratud vabaviskeid voib sooritada iikskoik missugune
mingija sellest voistkonnast, kes sai oiguse vabaviskeks.

Mirkus. Méngija poolt véljakul tehtud tehnilise vea eest antud
vabavisked sooritatakse analoogiliselt isikliku vea eest antud vabavi-
setele.

2. Vabaviset sooritav mangija asub vabaviskejoone
taha vabalt valitavale kohale (vabaviskeala nelinurka
pikendava poolkaare sees). Vabaviske sooritamiseks on
mangijal aega 5 sekundit, arvestades momendist, mil
valjakukohtunik andis palli vabaviset sooritavale méan-
gijale.

3. Isikliku vea eest antud vabaviske sooritamisel pea-
vad teised madngijad asuma viljaspool vabaviskeala.
Mingijate kohti maididravad vabaviskeala joonekesed ja
nende asetus on alljdrgnev:

a) korvilauale ldhimatele kohtadele (molemal pool
vabaviskeala tdhistavat koridori) asuvad selle voistkonna
mangijad, kelle kahjuks vabavisked on maératud;

b) nende korvale asuvad selle voistkonna maéngijad,
kelle kasuks vabavisked on maaratud;

¢) kolmandatel kohtadel (korvilauast arvestades) asu-
vad selle voistkonna méngijad, kelle kahjuks vabavisked
on mdaéiratud;

d) iilejdanud kohtadele voivad mingijad asuda vabal
valikul.

Midrkus. Kui ithe voistkonna méngijad ei soovi asuda neile
ettendhtud kohtadele, voivad sinna asuda vastasvoistkonna méngijad.

Vabaviske sooritamise momendil administratiivse teh-
nilise vea eest peavad koik teised méingijad asuma ots-
joonele mitte 1dhemal kui 5 m 80 cm.

25



4. Kui iiheaegselt ajamairkija signaaliga, mis tdhistab
méinguaja loppu, méddratakse isiklik voi tehniline viga,
kuulub vabavise sooritamisele.

Mingijal, kes sooritab vabaviset, on keelatud:

a) puudutada vabaviskejoont voi astuda vabaviske-
alasse enne, kui pall puudutab korvi voi korvilauda;

b) vabaviske sooritamisega viivitada iile 5 sekundi.

Kui véljakukohtunik on palli {ile andnud vabaviset
sooritavale méngijale ja kuni pall pole puudutanud korvi
voi korvilauda, on iilejadanud mingijatel keelatud:

¢) puudutada vabaviskejoont voi astuda vabaviske-
alasse;

d) iiletada vabaviskeala;

e) liigutada, kitega vehelda, kummarduda jne. voi
mingil teisel kombel segada vabaviset sooritavat man-
gijat;

f) puudutada palli v6i korvi seni, kuni pall asetseb
korvirongal voi korvis. Palli on lubatud puudutada alles
siis, kui see on eemaldunud korvirongast ega asetse ka
iilalpool korvirongast, kujuteldavas silindris.

Mirkus. Korvirongast eemaldunud palli liikkkamisel korvi tuleb
see lugeda viljakult saavutatud korviks, s. t. arvestada kaks punkti.

5. Eelneva méidruse punktide «a» ja «b» rikkumisel,
olenemata viske tulemusest, antakse pall vastasvoistkon-
nale miangupanekuks kiilgjoone tagant ldhimast punktist
vabaviskejoonele.

6. Kui vabaviskest korvi ei saavutatud ja méiruse
punkte «c», «d», «e» ja «f» rikkusid vabaviset sooritava
voistkonna mingijad, antakse pall vastasvoistkonnale
mingupanekuks kiillgjoone tagant ldhimast punktist vaba-
viskejoonele.

Kui médirust rikkusid selle voistkonna mingijad, kelle
kahjuks oli vabavise médratud, ja vabaviskest korvi ei
saavutatud, kuulub vabavise kordamisele, punktis «f» nai-
datud juhul aga arvestamisele vabaviskest saavutatud
korvina.

Uheaegsel madéruserikkumisel kummagi voistkonna
méngijate poolt méddratakse hiippepall ldhimal vabaviske-
joonel.

7. Kui vabaviske sooritamisel ei esinenud méaruste
rikkumist vabaviset sooritava mingija poolt ja saavutati
korv, siis tuleb saavutatud korv lugeda mairusteparaseks,
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kuigi sel juhul vabaviske sooritamise méaarust rikkus tiks-
koik kumma voistkonna méngija.

8. Kui vabavisete sooritamisel péarast viimast vaba-
viset pall ei puuduta korvirongast, antakse pall vastas-
voistkonnale mdngupanekuks kiilgjoone tagant, ldhimast
punktist vabaviskejoonele.

9. Kui isikliku vea eest antud vabaviset sooritab méan-
gija, kellele ei tehtud isiklikku viga, siis, vaatamata taba-
misele, saavutatud korvi ei arvestata ja pall antakse vas-
tasvoistkonnale ménguviskamiseks kiilgjoone tagant.

10. Kui midngija sooritab ekslikult vabaviske oma
korvi, tuleb vise, vaatamata selle tagajérjele, tiihistada ja
anda uus vise oigesse (vastase) korvi.

. § 28. Mingu tagajirg

Korv on saavutatud, kui pall on ldbinud tdielikult
korvironga iilalt voi leidis ‘aset jargmine maéaruserik-
kumine:

a) kaitsva voistkonna mingija puudutas oma_korvi,
korvilauda voi palli hetkel, mil pall asetseb korvirongal
voi korvis, puudutab iiheaegselt korvi ja palli voi puudu-
tab vahetult korvi kohal (silindris) asuvat palli, kusjuu-
res silindri pohja moodustab korvirongas;

b) kaitsva voistkonna midngija puudutas palli hetkel,
kui pérast vastasvoistkonna maingija poolt sooritatud
pealeviset korvile on pall ldabinud oma lennu korgpunkti
‘ja asub tédies ulatuses korgemal korvirongast. See kitsen-
dus on kehtiv visete puhul korvile ainult selle hetkeni, kui
pall puudutas korvirongast voi korvilauda voi on tdieli-
kult selge, et pall neid iildse ei puuduta.

Juhtudel, mis on mdrgitud punktides «a» ja «b», arves-
tatakse pealeviset sooritava voistkonna kasuks iiks punkt
vabaviske ja kaks punkti pealeviske eest. Mding jdtkub
aga otsjoone tlagant sooritatava sisseviskega mddruse
vastu eksinud wvoistkonna poolt (nagu tavaliselt korvi
saavutamisel).

Korvi ei loeta saavutatuks juhul, kui:

a) riindava voistkonna midngija puudutas vastasvoist-
konna korvi hetkel, mil pédrast tema kaasmingija poolt
tehtud pealeviset asub pall korvirongal; sellisel juhul
antakse pall vastasvoistkonnale méngupanekuks kiilg-
joone tagant, korvi aga ei arvestata;
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b) riindava voistkonna mingija, asudes vabaviskealal
(vabaviske- ja otsjoone vahel), piiiiab voi puudutab palli
hetkel, mil korvirongast korgemal asuv pall on iiletanud
oma lennu korgpunkti. See kitsendus on kehtiv pealevise-
tel ja s66tude andmisel selle hetkeni, kuni pall puudutab
korvilauda voi korvi; :

¢) mangija viskas sihilikult palli oma korvi.

Selle mddruse vastu eksimisel saavutatud korvi ei
arvestada ja pall antakse vastasvoistkonnale uuesti main-
gupanekuks juhtudel, mis on mdrgitud punktides «a», «bs
ja «c» kiilgjoone tagant.

Tabamuse eest, mis on saavutatud miangust, arvesta-
takse voistkonnale kaks punkti; tabamuse eest, mis on
saavutatud vabaviskest — iiks punkt.

Pall, mis korvi minekul on riivanud viljakukohtunikku
ja selle tagajarjel sattunud korvi, loetakse korvildinuks.

Kui pall ldheb 1dbi korvironga altpoolt, antakse pall
iile vastasvoistkonnale manguviskamiseks kiilgjoone
tagant.

Voitjaks loetakse méngu jooksul suurima arvu punkte
visanud voistkond.

Kui molemad voistkonnad saavutasid iihepalju punkte,
foetakse mingu tagajarg viigiliseks.

IV. VOISTLUSKOHT, SISUSTUS JA INVENTAR
§ 29. Viljak

1. Korvpallivdljak kujutab endast tasase pinnaga neli-
mnurka, mille pikkus on 26 m ja laius 14 m (joonis 1).

Siseviljaku minimaalseimad mo6tmed on: pikkus
20 m, laius 11 m ja ruumi korgus vahemalt 7 m. Valgus-
tus 50 luksi (3500 vatti).

2. Koik takistused ei voi asuda ots- ja kiilgjoontele
lihemal kui 1 m. Koik esemed voimlas voi vélisvidljakul,
mis voivad ohustada maingijaid (keskkiitteradiaatorid,
karniiside nurgad, voimlemisriistad, korvipostid jne.), pea-
vad olema kaetud mattide voi vildiga.

3. Voimla porand ei voi olla poonitud. Kui voimla
porand (voi lahtise vidljaku pind) ei ole kolblik manguks
voi kui see voib ohustada mangijaid, on sellel mdngimine
keelatud.
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Joonis 2. Vabaviskeala markimine

Samuti ei lubata voistlusi korraldada rohtunud pin-
naga vialjakul.

4. Viljaku markimine.

Viljak mérgitakse kas vérvi voi krudxga Viljaku-
joonte laius peab olema 5 cm. Kiilg- ja otsjoonte laius ei
kuulu védljakumootmete sisse.

Viljakut ei tohi méarkida uurete voi lattidega. Maérki-
mata viljakul ei ole lubatud voistelda.

Kilg- ja otsjooned. Viljak on piiratud joon-
tega. Lithemaid jooni «A» nimetatakse otsjoonteks, pike-
maid jooni «B» kiilgjoonteks (vt. joonis 1).

Keskring. Keset viljakut tommatakse ring, mille
raadius on 180 cm. Ringjoone laius kuulub diameetri
sisse.

Vidaljakualad (tsoonid). Kiilgjoonte keskkoht miér-
gitakse 5 cm laiuste ja 10 cm pikkuste joonekestega, mil-
liseid joonistatakse véljaku sisse. Igale voistkonnale on
eesalaks see viljakupool, millel on vastase korv. Taga-
alaks on see viljakupool korviga, mida voistkond kaitseb.
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Vabaviskeala (joon. 2). Viljakule margitakse
kaks trapetsikujulist nelinurka. Selleks moodetakse ots-
joontel molemale poole nende keskpaigast 3 m ja tomma-
takse neist kohtadest véljakule jooned. Need jooned iihen-
datakse kaarega, mille raadius on 180 cm. See kaar téien-
datakse katkendliku kaarjoonega kuni tdisringini; joonte
pikkus ja nende kaugus iiksteisest on 20 cm. Raadiuse
tsenter, asetsedes vastu otsjoonte keskpaika, peab olema
otsjoontest 5 m 80 cm kaugusel. Ots-, kaar- ja kahe paral-
leeljoonega piiratud maa-ala nimetatakse vabaviskealaks.
Il m8)cm, 2m 70 cm, 3 m 60 cm ja 4 m 50 cm kaugu-
sele otsjoontest, trapetsi suurematele kiilgedele tomma-
takse nendega vertikaalselt asetsevad 10 cm pikkused
jooned. Joonte laius kuulub {ilalmainitud moodete sisse.

Vabaviskejooned. Kaare diameetrit, mis on
tommatud paralleelselt otsjoontega, nimetatakse vaba-
viskejooneks.

Vabaviskejoone laius kuulub mootmesse 5 m 80 cm.

§ 30. Sisustus

1. Korvipostid. Keset otsjooni piistitatakse postid
(joonised 3 ja 4), mis peavad asetsema otsjoontest vihe-
malt 1 m kaugusel. Postid on {immargused, diameetriga
mitte iile 25 cm. Nad on valmistatud {ikskoik missugusest
materjalist ja peavad olema virvitud musta virviga.

Viiksematel kui linna ulatusega 'voistlustel peavad
postid asetsema otsjoontest vidhemalt 40 cm kaugusel.

Korvilaudade kandekonstruktsioonid voivad olla kan-
tavad.

Postid ei tohi nende puudutamisel koikuda.

2. Korvilauad. Korvilauad peavad olema iikskoik
missugusest ldbipaistvast materjalist voi puust, siledad,
3 cm paksusega. Korvilaua mootmed on horisontaalsuu-
nas 1,8 m ja vertikaalsuunas 1,2 m (joonised 3 ja 4).
Puust korvilauad vérvitakse valgeks. Korvilauad é&éris-
tatakse joontega.

Korvilauale joonistatakse ristkiilik, mille horisontaal-
kiilje pikkus on 59 cm ja vertikaalkiilje pikkus 45 cm.
Ristkiiliku alumise horisontaaljoone i{ilemine &ir peab
olema iihel tasapinnal korvironga iilemise ddrega. Korvi-
ronga kinnitamise telg peab ldbima ristkiiliku alumise
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horisontaaljoone keskkohast. Korvilauale joonistatud koigi
joonte laius on 5 cm. Ristkiiliku joonte laius on arvatud
ristkiiliku mootmete sisse. Jooned puust korvilaudadel
peavad olema joonistatud musta varviga, labipaistvatel
korvilaudadel aga valge virviga.

137 ¢m

89 cm

L

18(:”7

R=46 cm

Joonis 5. Peale minguviljaku tagalaudade peavaq voimlates ja valis-

valjakutel olema. varutagalauad visketreeninguks. Need voivad olla

alalised vo0i portatiivsed. Siinkohal soovitame varutagalauda, mis on
mootmetelt viaiksem tavalisest, seetottu ka kergem

Korvilauad kinnitatakse postide kiilge 2,75 m korgu-
sele, arvates viljakupinnast kuni laua alumise &éreni.
Need peavad olema tédisnurkselt viljakupinna suhtes ja
ulatuma 1,2 m sissepoole otsjooni. Lubatud on ka rippu-
vad korvilauad, kuid sel juhul tuleb silmas pidada samu
tingimusi, mis kehtivad postide kiilge kinnitatud korvi-
laudade kohta.

Korvilauad peavad olema iihetasase pinnaga, kiillalt
kindlad ega tohi koikuda palli sattumisel nende vastu.

3. Korvid. Korv koosneb oranziks virvitud iimmar-
gusest metallrongast (mis on valmistatud 2 cm 1dbimoo-
duga {imarrauast) ja selle kiilge kinnitatud valgest néor-
vorgust, mis palli kinnipidamiseks altpoolt kitseneb. Vork
kinnitatakse metallronga alla eriliste haakide abil.

Ronga seesmine ldbimddot on 45 em (joonis 6). Vorgu
pikkus on 60 cm. Korv kinnitatakse korvilaua kiilge
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metalltelje abil 30 cm korgusele alumise dédre keskpaigast
voi 3,06 m korgusele viljakupinnast, arvestades kuni
ronga iilemise ddreni. Korvirongaste toestamiseks ei ole
lubatud kasutada tdiendavaid tugesid korvilaua esipin-
nal. Telg peab olema perpendikulaarne korvilaua pinnaga.

' 60;-)

woe A wwe C-D
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Joonis 6. Korvirongas

Kaugus korvilaua pinnast kuni korvironga sisekiiljeni
peab olema 15 cm.

Korvirongas ei voi vetruda palli sattumisel selle
vastu.

4, Markimistahvel. Mingu tagajirje marki-
miseks asetatakse pealtvaatajatele histindhtavale kohale
véljapoole viljakut markimistahvel, millele margitakse
méingivate voistkondade nimetused, jooksev tagajirg ning
kohtunike perekonnanimed.

§ 31. Mianguks vajalik inventar

Pall koosneb pallikummist ja , kummikestast. Tais-
puhutud pall, iimbermddduga 75—80 cm, peab enne voist-
lust kaaluma 600—650 grammi.

Pall peab olema kujult iimmargune, tdis pumbatud sel-
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lise surveni (0,9 atm), et kukkudes puupdrandale 1,8 m
korguselt (arvates palli alumisest kiiljest) porkaks vihe-
malt 1,2—1,4 m korguseni (arvestades palli iilemisest
osast). Voistluste korraldaja peab andma midnguks iihe
uue voi kaks sellist palli, millega on juba varem maingi-
tud. Pallid peavad olema heaks kiidetud miangu juhtivate
kohtunike poolt. Kui voistluste korraldaja poolt anti pal-
lid, millega on juba varem mangitud, peab vanemkohtunik
neist {ihe vilja valima. Seda palli kasutab kiilalisvoist-
kond soojendamisel. Kui voistluse korraldaja poolt antud
pallid pole kohtuniku arvates manguks kolblikud, cn neil
oigus kasutada selleks kiilalisvoistkonna palli, kui see on
paremas olukorras.

Voistlusi korraldav organisatsioon peab andma voist-
luste pea- vdi vanemkohtuniku kdsutusse: kella, millega
saab moota puhast minguaega, vdistlusprotokollid
(3 eksemplari igaks kohtumiseks) ja stopperi 30-sekundi-
lise perioodi arvestamiseks.



Lisa 1

Lihtsustatud madngumiairused massiliste korvpallivoist-
luste labiviimiseks

Médanguvidljak

Viljak kujutab endast nelinurka, mootmetega vahemalt
12X6 m.

Viljakule joonistatakse kiilg- ja otsjooned, keskring
raadiusega 0,6 m ja nelinurkne vabaviskeala laiusega
vidhemalt 1,80 m (joonis 7). :

Vabaviskejoone kaugus korvilauast on 4,6 m.
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Joonis 7. Viljak mangimiseks lihtsustatud maarustega
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Korvilauad ja korvid

Puust nelinurksed korvilauad, mootmetega viahemalt: -
laius — 1 m ja korgus — 0,8 m, véivad olla vahetult kin-
nitatud postide voi seinte kiilge. Metallist korvironga dia-
meetriks on 45 cm. Korvirongas kinnitatakse korvilaua
kiilge vdhemalt 2,5 m korgusele porandast.

Korvironga voib kinnitada ka vahetult seina kiilge.
Sellisel juhul joonistatakse korvilaud vérviga seinale.
Korvironga kiilge kinnitatakse noorist vork.

Osavotjad

Lastevoistkondade massilisi voistlusi viiakse labi all-
jargnevatele vanusegruppidele:
poisid ja tiidrukud 9—10-aastased,
poisid ja tiidrukud 11—12-aastased.
poisid ja tiidrukud 13—14-aastased.

Mingumaarused
Soltuvalt viljaku mootmetest ja laste vanusest voib
lastevoistkondade massilisi voistlusi koraldada 3, 4, 5 voi
koguni suurema maéangijate arvuga iihes vaistkonnas, eri-
nevate mianguaegadega ja erinevate pallidega.

Viljaku mootmed

12X6 m 9—10 a. 11—12 a. = 13—14 a.
18%X9 m 4 mingijat 4 mangijat 3 maingijat
26X14 m 5 mingijat 4 mangijat 4 méngijat
(normaalmootmed) 8 méngijat 7 maéangijat 5 méingijat

Minguaeg 2X12 2X15 2X15
Pall jalgpall tiidrukutel  korvpall

jalgpall,

poistel

korvpall

Lahtudes pohilistest manguméirustest, on lastevoist-
kondade vahelistes mangudes lubatud:

1. Miénguseisakuid iildisest médnguajast mitte maha
arvata — minutilised vaheajad, vabavisete sooritamine,
hiippepalli mangimine, mangijate vahetamine,
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2. Lubada voistkonnale kogu maingu jooksul ainult
iiks minutiline vaheaeg. y
3. Vahetada méngijaid, kui pall on voistkonna valdu-
ses voi ldks viljapoole manguvaljaku piire. |
4. Mingida «3-sekundi méairuse» rakendamiseta. |

5. Maidrata méngijate poolt tehtud koigi isiklike ja
tehniliste vigade eest kaks vabaviset, neid voistlusproto-
kolli mitte mérkides.

6. Mingijate vabalt valitav asetus vabavisete soorita-
misel, mitte ldhemal aga kui kaks meetrit vabaviske soo-

ritajast. '
' 7. Palli porgatamine iiheaegselt kahe kdega.

8. Hiippepall koigil juhtudel médngida keskviljakul.

9. Visata pall kiilg- voi otsjoone tagant méngu, seis-
tes iihe jalaga joonel, teise jalaga viljakul (kui ruumi
mootmed ei voimalda seista joone taga).

10. Pealeviske ajal puudutada korvirongast, vorku ja
korvi kohal asuvat palli.

11. Mingida selja- ja rinnanumbriteta.

Kohtunikutegevus

Lastevoistkondade vahelised massilised voistlused
viiakse 1dbi fihe vdljakukohtuniku juhtimisel. Tema fiksee-
rib ka manguaja alguse ja lopu.

Mingu tagajarge arvestavad voistkondade esindajad.

Lis a2
Metoodilisi juhiseid korvpallimddruste rakendamiseks

Kéesolevate juhiste iilesandeks on voistlusméaaruste
ihtlustamine ja neid tuleb kohtunikel jargida koigil korv-
pallivoistlustel.

Kaasaegse korvpallimdngu peamisteks omadusteks on:
suur kiirus, mianguolukordade sagedased ja kiired vahel-
dumised, terav voitlus tagalauast porkavate pallide
pérast, méingijate rikkalik tehniliste votete arsenal hiippel
ja kiirel liikumisel, pealevisete arvu suurendamine, aktiivse
kaitse («pressingu») rakendamine kogu viljaku ulatuses.
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Sellega kaasneb kiillaltki suur tehniline ja taktikaline
meisterlikkus méangus.

Kaasaegne korvpall esitab ka mangu juhtivale kohtuni-
kule mérgatavalt suurenenud noudmisi. Kohtuniku tegevu-
sest soltub palju, kuidas méang kulgeb. Lisaks sellele lan-
geb kohtunikule suur osa korvpallurite poolt treeningutel
omandatud votete Gige ja kehtivate maéruste kohase soori-
tamise aktsepteerimine voi mitteaktsepteerimine. Koik see
nouab kohtunikult siigavat arusaamist mangust, oskust
ette ndha mingus tekkida voivaid olukordi. Maéiruste
taht-tahelisest tundmisest on iiksinda véhe, tarvis on
siigavalt tundma Oppida ja aru saada nende olemusest.

Kohtunikutegevuse ja méngu jalgimise (oigest vaate-
vinklist!) taseme tostmiseks tuleb ldhtuda alljargnevatest
juhistest:

a) pidada silmas mangu sisu, selle olemust, mitte
lubada maadruste formaalset ja dogmaatilist rakendamist.
Korvpallimdngu pohiline olemus koosneb méngijate gru-
‘pilisest ja individuaalsest tegevusest so6tude, porgatamise
ning muude tehniliste ja taktikaliste votete nédol, mis tee-
nivad riinnaku soovitavat tulemust — visata pall korvi.
Kohtuniku iga vile peab olema kantud ménguolukorra
oigest hindamisest, mitte aga viljakul toimuva dogmaa-
tilisest ja madéruserikkumise tédht-tdhelisest registreerimi-
sest;

b) hoiduda médruste formaalsest rakendamisest ja
tahtsusetute maédruserikkumiste fikseerimisest, nagu ker-
ged touklemised ning muud juhuslikud kokkupuuted, mil-
lised on méodapéddsematud seoses aktiivse voitlusega palli
pérast, vastasméngija ldhedalt katmise ja teiste mangus
esinevate votetega, milleta korvpallimidng ei ole moeldav.

Liigne peenutsemine, olukorra ebadige hindamine, pime
ja dogmaatiline méiéruste jargimine on tdhised, mis soo-
dustavad formalismi, pidurdavad meisterlikkust, muudavad
méngu sisutuks ja igavaks;

c) lubada tugevamat voitlust palli parast, mis aga pole
voimalik touklemiste, kokkupuudete ja muude taoliste
maéanguliste olukordadega. Tuleb silmas pidada, et korvpal-
limdngu populaarsus seisneb lakkamatus, teravas ja
atleetlikus voitluses palli pérast, milleta ming kaotab
oma koitvuse;

d) eelistada meisterlikku kombinatsiooni ja riinnakut
neid takistavale madaruserikkumisele. Siin tuleb jalgida
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mitte ainult seda, kas mairuserikkumine toimus voi mitte,
vaid samal ajal ndha ette ka kohtuniku poolt antud sig-
naali voimalikke tagajargi.

e) hoiduda otsustest, mis voivad tuua kasu siiiidla-
sele, voistkonnale. Ndhes maéaruserikkumist, viltida sil-
mapilkset miangu peatamist, vaid eelnevalt hinnata olu-
korda. Ming tuleb peatada ainult sel hetkel, kui kohtunik
on kindel, et médngu peatamine ei too kahju vastasvoist-
konnale;

f) voimalikult vdhem takistada méingu - normaalset
arengut ja seda mitte tarbetult peatada. Ming tuleb pea-
tada ainult ddrmise vajaduse korral, siis kui méadruserik-
kumine avaldab moju mangu kéigule;

g) kohtunikul tuleb enne miangu katkestava signaali
andmist vilkkiirelt orienteeruda olukorras, hinnata méngi-
jate tegevust ja ette ndha, mida voib kaasa tuua maingu
peatamine.

Seoses sellega on vaja, eriti isklike vigade fikseerimi-
sel, natuke viivitada. Kohtunik peab tarvitusele votma
koik abinoud katkestusmomentide liihendamiseks.

Mingijate digused ja kohustused (§ 2)

P. 3. Kui médngud toimuvad liihendatud manguajaga (vélkturnii-
rid), siis on lubatud 24 tunni jooksul osa votta mitmest méngust.

P. 6. Kui médng on peatatud, tuleb maéngijal, kelle kdes on pall
voi kes asetseb sellele koige ldhemal, anda see viivitamatult ldhimaie
véljakukohtunikule voi toimetada kohale, kuhu naitab kohtunik. Kui
aga mang tuleb jatkamisele sisseviskega kiilg- voi otsjoone tagant
palli valdava voistkonna taga-alas, voib palli mangu saata seda
viljakukohtunikule andmata.

Mingijate riietus (§3)
P. 5. Voistkondade dressid peavad olema korras voistluste 16puni
ka pikema kestusega turniiridel (puhtad, numbrid korralikult sirgils

ommeldud jne.). Vanemkohtunik ei voi lubada véljakule korrastamata
dressis mangijaid voi voistkonda.

Voistkonna koosseis jaméangijate vahetus (§ 4)

Enne algviset, esimesel voi teisel poolajal on lubatud méangijaid
vahetada,
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Viis viga teinud mangija voib lahkuda valjakult kohtuniku loata.
‘ Vahetaval (mangu tuleval) mangijal on oigus sooritada vabavi-
set tehnilise voi isikliku vea eest (juhul kui maéngija, kes pidi soori-
tama vabaviske, lahkus viljakult vigastuse tottu). Parast seda voib
teda uuesti vahetada.

Mangija voib minna valjakule tavalise vahetuse korras ja viibida
valjakul ainult selleks, et sooritada vabavise voi -viskeid isikliku voi
tehnilise vea eest. Parast seda voib teda uuesti vahetada. Antud juhul
loetakse see méngija mangust osavotnuks. y

P. 1. Turniiril kestusega iile kolme paeva voib ihel voistkonnal
olla kuni 9 varuméngijat.

P. 2. Kui voistkond pole 15 minuti mo6dumisel parast voistluse
alguseks maaratud kellaaega ilmunud voistluskohale, loetakse ta kao-
tanuks.

P. 3. Kui voistkonna koosseisu on jainud alla 2 maingija, mang
katkestatakse ja voitjaks kuulutatakse vastaspool tagajarjega 50:0
{vaatamata numbrilisele seisule midngu katkestamise momendil).

Analoogiliselt tuleb talitada ka siis, kui iiks voistkondadest, vaa-
tamata kohtuniku hoiatusele, keeldub mingu jatkamast.

- P. 7. Kui treener voi teda asendav isik viibib voistkonna koossei-
sus viljakul, on cigus vahetada mangijaid, poordudes selleks vialjaku-
kohtuniku kaudu sekretari poole. Taolisest olukorrast tuleb aga enne
mangu algust teatada vanemkohtunikule.

P. 8. Kui méangija tegi viienda vea ja peab mangust lahkuma,
sooritab vabaviske teda asendav mingija, selle puudumisel moni teine
mangijaist voistkonna kapteni méiramisel.

P. 10. Kui treener soovib teisest vabaviskest saavutatud korvi
jarel vahetada vabaviset sooritanud maéngijat, on ta kohustatud sellest
oigeaegselt ‘teatama sekretarile. Pdrast seda, kui kohtunik on andnud
paili mangijale teise vabaviske sooritamiseks, pole mangijat lubatud
vahetada. ;

On lubatud vahetada isikliku vea eest vabaviset sooritavat méngi-
jat ka siis, kui vabavise ei tabanud korvi, ei puudutanud korvirongast
voi leidis aset vabaviskeméiruse rikkumine ja méngu, vastavalt
maarusele, tuleb jatkata hiippepalliga.

Administratiivse iseloomuga tehnilise vea eest vabaviset soorita-
vat mingijal on lubatud vahetada vaatamata vabaviske onnestumi-
sele.
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Voistkondade esindajad -ja kaptenid (§ 5)

P. 2. Erilist tdhelepanu tuleb pdaorata esindajate, treenerite ja
méngijate distsipliinile. Distsipliini ignoreerivaid esindajaid, treene-
reid ja méngijaid tuleb julgemalt karistada tehniliste vigadega. Esin-
dajatel ja treeneritel pole oigust méngu ajal otseselt poorduda vilja-
kukohtuniku poole.

P. 4. Protestide esitamise kord on jargmine: voistkonna esin-

daja (voi voistkonna kapten) juhib kohe (méirgates kohtuniku poolt-

tehtud viga, mis annab aluse protesti esitamiseks) voistluste pea-
kohtuniku vbi tema asetditja tdhelepanu méanguolukorrale ja koh-
tuniku veale. Parast midngu 16ppu margib voistkonna esindaja voi
kapten protokolli, et ta esitab protesti ja samas (kui ei cle erinou-
deid) esitab protesti kirjalikult, markides dra minguminuti, millal
viga toimus, kirjeldab manguolukorda, protesti motiive ja oma noéud-
misi.

Protest peab ‘olema pohjendatud. Otsuse protesti rahuldamiseks
voi tagasiliikkamiseks teeb -ainult peakohtunik. On aga soovitatav
protesti arutamisele kutsuda mangu juhtinud véaljakukohtunikud, sek-
retdr, kohtunikud-ajamarkijad ja voistkondade esindajad.

Kohtunike kolleegiumi koosseis (§ 6)

Linna ulatusest viiksematel voistlustel voib sekretdri ja kohtu-
niku-ajamérkija kohustusi tdita iiks isik.

Valjakukohtunikud (§ 7)

P.. 1. Mingu vanemkohtunik ja kohtunik ei tohi kinni pidada
mingitest nn. «viletsoonidest>. Molemal peab jatkuma tédhelepanu
kogu tegevusele vailjakul. Vanemkohtunik vGib oma partneri ofsust
muuta ainult vaieldavatel juhtudel korvi lugemisel voi mitte.

Voistluste peakohtunikul ei ole digust muuta viljakukohtunike
otsuseid otseselt miangu juhtimisse ja maaruste tolgitsemisse puutu-

vates kiisimustes.
Sekretar (§ 8)

Koik varumangijate tehnilised vead margitakse voistlusprotokol-
lis treeneri nimega iihte lahtrisse.

Niide: Mingija nr. 8 teeb tehnilise vea ajal, mil ta mangust osa
ei vota, Sel juhul tehakse treenmeri nime juurde mirge «T 8».
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Kohtunikud-ajaméarkijad (§ 9)

P. 2. Kui pall ldks viljapoole manguviljakut vastase mangulise
tegevuse tagajirjel (mitte palli valdava véistkonna mingija sihili-
kust viskest vastu vastasmingijat), tuleb alustada uut 30-sekundi
perioodi arvestamist.

Mingija poolt viljakul tehtud isiklike voi tehniliste vigade arvu
ndidatakse vastava suurusega valgete tahvlikestega, mistade numb-
ritega 1—4 ja punase numbriga 5. Viljakumingija isikliku voi teh-
nilise vea korral on kohtunik-ajamirkija (30 sekundi arvestaja)
kohustatud tostma iilalkirjeldatud tahvlikese arvuga, milline vastab
selle mangija poolt tehtud vigade arvule.

Voistluste arst (§ 10)

P. 2. Voistluste arsti otsus vigastada saanud mangija edasi-
- voistlemise kohta on Ioplik.

Hippepall (§ 14)

Hiippepalli paneb korvialustes tsoonides miangu tavaliselt koh-
tunik nr. 2 (keskjoonele lihemal asuv kohtunik). Kui aga oma Kkait-
setsoonis hiippav mingija vGib ilmse iilekaalu tottu pikkuses loogi-
liselt vottes alustada kiirpealetungi, on soovitatav, et palli viskaks
tiles kohtunik nr. 1 (korvialune kohtunik). Nimetatud erand on antud
juhul vajalik- selleks, et keskjoonele lihem kohtunik jouaks liikuda
manguga kaasa.

P. 3., alapunkt b. Kui mdlema vdistkonna mingijad haarasid
palli iiheaegselt, siis ei tohi kohtunik kohe miangu peatada, vaid
peab hetke ootama, et anda mingijaile voimalus palli vastase kiest
dra tombamiseks (vastavalt § 23, punkt 1, b). Kui kohtunik nieb,
et miéngijad ei tee katset palli drarebimiseks voi see ei anna tule-
musi ja voistlus palli parast voib muutuda ohtlikuks, peatab ta vii-
vitamatult méngu ja miidrab nende mingijate vahel hiippepalli.

P. 3. Hiippepall mairatakse ka juhtudel, kui pall. liheb vilja-
poole viljaku piirjooni ja kohtunikud on lahkarvamisel voistkonua
suhtes, kes peab palli mingu panema.

Mingu peatamine (§ 15)
P. 1. Mangu ei tuleks peatada siis, kui iiks voistkondadest on

labimurdel ja tal on reaalne voimalus korvi saavutamiseks. Ming
peatatakse tavaliselt siis, kui ei ole nn. «teravat momentis.
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P. 1., alapunkt f. Onnetusjuhtumi korral maingijaga peatab koh-
tunik médngu siis, kui pall on vigastada saanud mangija voistkonna
valduses. Raske vigastuse puhul (luumurded, kukkumised peaga
vastu porandat voi raudkonstruktsiooni jne.) on kohtunik kohusta-
wd otsekohe mangu peatama, et kindlustada vigastatule kiireimas
korras arstiabi.

P. 1. Mangu peatamist mangijate vahetamiseks ja minutiliseks
vaheajaks ei v0i lubada siis, kui manguaega arvestav ajaniitaja
seisab, vastaspoole mdngija aga on valmis palli mangu viskama ots-
voi kiilgjoone tagant.

P. 3. Mingu peatamine toimub kohtuniku poolt, ilma et kum-
malegi voistkonnale arvestataks vaheaega. :

Minutilised vaheajad (§ 16)

P. 1. Minutilise vaheaja noudmiseks peab voistkonna treener voi
teda asendav isik tulema isiklikuit kohtunikelaua juurde ja selgelt
kiisima minutilist vaheaega, tdiendades suulist noudmist miédrustas
ettendhtud kaeliigutusega. Minutilise vaheaja votmiseks on lubatud
kasutada vastavat elektrilist seadet. Sellisel juhul voib treenmer voi
teda asendav ‘isik nouda minutilist vaheaega kohalt lahkumata.
Keelatud on elektrilise seadme kasutamine mangijate vahetamisel.

Kui voistkonna treeneri kohuseid taitev méngija on valjakul,
on temal digus votta minutilist vaheaega, poordudes selleks viljaku-
kohtuniku kaudu sekretari voi ajamarkija poole.

Minutilist vaheaega voib lithendada, ,kui vanemkohtunik néeb,
et molemad voistkonnad on valmis mangu jatkama, Algatus sel=ks
peab aga tulema tingimata voistkonnalt, kes vottis minutilise vahe-
aja. :

Sekretdr on kohustatud véljakukohtuniku kaudu teatama voist-
konna treenerile voi teda asendavale isikule viimasest minutilisest
vaheajast kummalgi poolajal ja lisaajal. :

P. 2. Voistkonnale ei arvestata minutilist vaheaega, kui vilja-
kukohtunik peatab mangu mangija voistlusdressi, jalatsite jne. kor-
rastamiseks.

Minutilist vaheaega on lubatud votta ka sellel voistkonnal, kel:
lele on antud iiks minut viie isikliku veaga voi vigastada saanud
mangija vahetamiseks.

P. 2, alapunkt b. Kui treener soovib teisest vabaviskest saa-
vutatud korvi jirel votta minutilise vaheaja, on ta kohustatud sel-
lest Gigeaegselt teatama sekretarile. Piarast seda, kui kohtunik on
andnud palli maéngijaile teise vabaviske sooritamiseks, minutilist
vaheaega votta ei ole lubatud
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Pall on méangus (§ 17)

P. 2. Kui valjakukohtunik ei ole ise paris kindel, kas vise toi-
mus enne ménguaja lopetamise signaali voi sellega (iheaegselt, on
ta kohustatud kohe pdorduma kohtuniku-ajamiérkija poole (kes peab
tahelepanelikult jdigima minguolukorda viimastel sekunditel) tema
arvamuse drakuulamiseks ja alles péarast seda teeb otsuse, kas
“korvi lugeda voi mitte.

Palli madnguviskamine kilg- voi otsjoone
tagant (§ 19)

P. 1. Kui palli manguviskamisel kiilg- v6i otsjoone . tagant
astub méngija véijakule enne, kui pall on tema kéest lahkunud,
tuleb seda lugeda maadruste rikkumiseks ja anda pall ile vastas-
voistkonnale uueks miéngupanekuks kiilgjoone tagant samast vai
lahemast (madidruste rikkumisel otsjoonel) kohast. Kui kohtunik
nieb, et voistkondadel ei ole selge, kummal neist on Gigus palli
mangu visata, on ta kohustatud selgitavalt nditama ning tubama
palli mangu visata alles siis, kui teine voistkond sai voimaluse asuda
kaitsele.

Eesalas peab liahem kohtunik maéngijale palli katte andma
(mitte viskama). ;

Otsjoone tagant pannakse pall' mangu ainult pdrast korvi saa-

vutamist mangust voi vabaviskest.

Mirkus. Koigil teistel juhtudel pannakse pall mingu kiilgjoone ‘tagant,
lahemast punktist kohale, kus toimus miéruste rikkumine.

P. 5. Korvi saavutanud voistkonna mangijaist ei tohi keegi
puudutada palli pédrast korvi saavutamist. Voib esineda ainult eba-
tahtlik, juhusliku iseloomuga puudutamine. Kui méngija piitiab
takistada mingu jatkamist palli kinnihoidmise, eemalel6omise voi
muu taolise ebasportliku vottega, tuleb teda karistada tehnilise
veaga ja anda vastasvoistkonnale kaks vabaviset. ;

Kui mingija seisab iihe jalaga viljakul, teise jalaga aga vil-
jaspool, on tal digus viljaspool viljakut asuvat jalga Ohku tostes
méangida palli. Samal ajal pole méngijal oigus palli méngida enne
viljakule maandumist siis, kui tema ldhtekoht enne hiipet ei olnud
valjaku piirides.

Liikumine palliga (§ 20)

P. 1. Kohtunik ei tohi lugeda méiruste rikkumiseks mangijate
alljargnevat tegevust palii porgatamisel:

45



a) korduvad visked korvile ainult oma eesalas, kuigi seejuures
pall ei puuduta korvilauda véi korvi;

b) palli korduv puutumine eesmirgiga saada see ehda valdusse;

c) palli draloomine palli pédrast voitlevate maingijate kdest ees-
margiga saada see enda valdusse;

d) palli piiidmine parast selle wviljaloomist vastasmangija
kaest;

e) palli viskamine vastu korvilauda ainult oma eesalas,

Pirast koiki eelmainitud juhtusid on palli enda valdusse saanud
mangijal digus selle porgatamiseks.

Poorded (§ 21)

Kui poorde ajal nihkus mangija «tugijalg» paigast (ja see ei
olnud sihilik foiming), ei tule seda lugeda maéruste rikkumiseks.

Maingija, kes on parast palli piilidmist teinud kaks sammu, vdib
sooritada poorde ainult tagapool asetseval jalal (s, t. teha poorde
oma liikumisele vastassuunaliselt).

Kadik voi jooks palliga (§ 22)

Esineb juhuseid, kus rakendatakse ebadiglaselt «jooksumﬁéinist»
mangija suhtes, kes saab palli liikumisel. Kohtunik fikseerib maaruste
rikkumise, Kuigi méngija liikus palliga tédiesti méarustepiraselt. Eel-
nimetatud eksimuse pohjustab see, et kohtunik ei suuda {heaegselt
jdlgida mangija kidte ja jalgade liikumist palli saamisel vdi sootmi-
sel ja seepérast fikseerib ebadigesti kolmanda sammu siis, kui pall on
juba lahkunud méngija kéest.

P. 3. Hiippel' palliga tuleb silmas pidada jargmisi juhuseid:

a) palliga hiijpanud mangija ja teda takistanud méngija maan-
duvad koos pallist kinni hoides — antud juhul antakse hiippepall;

b) palli valdava méngija kdest liiliakse pall vilja ja mangija saab
selle maandudes uuesti oma valdusse — antud juhul ei ole see méin-
gija rikkunud maiarusi ja tal on digus mingu jitkamiseks.

Visked, piiiidmine, palli peatamine, dral66mine
voi drarebimine (§ 23)

P. 2, alapunkt b. Ainult palli sihilikku 166mist jalaga, peaga voi
kerega loetakse madruste rikkumiseks. Palli juhuslikku puutumist
vastu jalga, pead voi keret ei tule lugeda veaks, kui see ei anna
voistkonnale médngu kdigus mingit eelist.

Niide. Kaitsemiingija, piiides takistada palli sd8tmist, puudutab palli jala
voi rusikaga, pall aga jidiab endiselt riindava voistkonna valdusse. Antud juhul
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ei tohi kiirustada miangu peatamisega, kuna see vdib tuua kasu vdistkonnale,
kelle mingija rikkus madrusi. Kui aga kohtunik on veendunud selles, et palli
puudutamisel jalaga voi 166misel rusikaga muutis pall suunda ja ei sattunud
sellele mingijale, kellele ta oli médaratud, tuleb ming- peatada.

Mingimine <«3-sekundi-alas» (§ 25)

Kui méngija seisab vabaviskealas alla 3 sekundi, saab palli ja
porgatab (teeb poordeid voi otsib muid voimalusi) viske sooritami-
seks korvile, kusjuures tema tegevus kestab iile 3 sekundi, ei fikseeri
kohtunik mairuste rikkumist. Kui aga mingijal on avanenud (péarast
kirjeldatud- tegevust) sobiv voimalus pealeviskeks ja ta seda ei tee,
tuleb mééruste rikkumine kohe fikseerida. Esineb juhuseid, kus koh-
tunik fikseerib 3 sekundi madaruse rikkumist alles siis, kui korvile
visatud pall on juba Ghus. Eelmainitud tegevus on ilmne viga koh-
tuniku poolt, seepiirast et pealeviskest alates (siis kui ‘pall on juba
méngija kdest lahkunud) 3 sekundi mairuse rikkumist enam ei saa
olla. Kohtuniku kohuseks on sel juhul parandada oma viga jargmi-
selt: kui saavutati korv, tuleb see tunnistada mééarustepiaraselt saa-
vutatuks, kui aga korvi ei saavutatud, tuleb pall anda tagasi samale
voistkonnale, kelle kdes see oli,enne pealeviset, mangupanemiseks
‘kiilgjoone tagant.

Kohtunik ei tohi 3 sekundi mdadruse rakendamisel aja arvesta-
misega liigselt kiirustada, Maaruse rikkumise fikseerimisel tuleb ldh-
tuda pohimottest, et see toimuks alles pédrast 3 sekundi moodumist,
mitte aga enne seda.

Vabavisete madramine tehniliste vigade eest

(§ 26)

Vabavisete méidramist tehniliste vigade eest loetakse rangeks
karistuseks, mis voib avaldada moju maingu tagajarjele. Seepédrast
tuleb kohtunikul mingijat Kkaristada tehnilise veaga ainult &irmisel
juhul.

Kui eksimus oli esmakordne ja mitte pahatahtlik, tuleb kohtunikul
eelnevalt mingijat, treenerit voi esindajat hoiatada,

Niited. 1. Kui treener juhendab mingu ajal oma vdistkonna maingijaid,
peab kohtunik esimene kord treenerit hoiatama, eksimuse kordumisel aga karis-
tama vabaviskega tehnilise vea eest.

2. Kui mingija oma kiitumisega avaldas rahulolematust kohtuniku otsu- -

sega, tuleb kohtunikul teha sellele maingijale miarkus (soovitatav voistkonna
kapteni juuresolekul), taolise eksimuse kordumisel aga karistada tehnilise veaga.

On juhuseid, kus kohtunikud, tolgitsedes voistlusméarusi formaal-
selt, méddravad iihele ja samale mingijale jdrjest kaks voi rohkem

tehnilist viga.

_ Niiteks mingijale mairati isiklik viga. Mingija hakkas kohtunikule vastu
vaidlema. Kohtunik karistab mingijat vaidlemise eest tehnilise veaga, mingija
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aga jatkab valdlust -- kohtunik miéirab teise tehnilise vea. See ei mdju ja min-
gija ei motlegi loobuda vaidlemisest — kohtunik maarab kolmanda tehnilise vea
jne. Antud juhul tuleb kohtunikul karistada mingijat vaidlemise eest iihe teh-
nilise veaga, seejdrel aga kasutada distsiplinaarseid abindusid sportlase kor-
lj'a{(ekltt:tsumiseks: hoiatada mingijat ja kui sellest ei aita — korvaldada wvil-
akult.

Uhe voistkonna mitme mangija poolt valjakul theaegselt tehtud
tehniliste vigade puhul tuleb méirata karistuseks maksimaalselt kaks
vabaviset, mingijatele teha aga markus voi hoiatus, soltuvalt vea voi
méiruste tikkumise iseloomust.

P. 1, alapunkt a. Kui midnguaega arvestav ajanditaja on seisata-
- nud ja mingija venitab sihilikult mingu, on kohtunikul maingijat
oigus hoiatada; teha talle markus voi koguni viljakult korvaldada.

P. 1, alapunkt a. Keelatud on méangu sihilikult viivitada, takista-
des palli mangupanemist. Nimetatud noue on kehtiv alljargnevatel
juhtudel:

a) kui ajanditaja pole kummagi poolaja algul kiivitatud, ei tohi
voistkond, tuues pohjuseks minguks mittevalmisolekut, viivitada iile
ithe minuti méangu alustainisega;

b) pérast madaruste rikkumist fikseerivat kohtuniku vilet viivitada
palli andmisega lahimale kohtunikule.

P. 1, alapunkt c. Pall on mangus siis, kui iiks keskmangijatest
voi hiippepalli sooritajatest on puudutanud palli (vt. § 13, punkt 2).

P. 1, alapunkt h. Esineb siis, kui voistkonnal pole enam varuman-
gijaid voi kui voistkond, noudes aega vahetuseks, loobub hiljem
méngija vahetamisest ja kui tahetakse sihilikult méngu venitada,

P. 1, alapunkt i. Kui manguaega arvestav ajanditaja on seisata-
tud ja mangija toukab voi 166b teist mangijat voi paneb talle jala
ette, karistatakse teda isikliku veaga. Olenevalt aga vea. iseloomust
on kohtunikul digus seda mangijat koguni korvaldada. '

P. 1, alapunkt j. Keelatud on katega vehklemine vastasmangija
silmade ees, takistades sellega méngu jilgimist.

Mingija poolt viljakul tehtud viga, milline osutub jérjekorras
juba kuuendaks, tuleb tolgitseda administratiivse tehnilise veana.

P. 1, alapunkt g ja k. Kohtunikul on o6igus maidrata 'mangijaile
tehnilisi vigu nii enne mangu algust (hetkest, millal ta kutsub kap-
tenid véljakupoolte loosimisele), mangu ajal, vaheajal kui'ka parast
mangu 1oppu (hetkeni, millal ta kirjutab protokollile alla). Se!lisel
tehnilisel veal on administratiivne iseloom ja seda karistatakse iihe
vabaviskega.

P. 1, alapunkt c. Tehnilist viga ei tule mairata kohe parast esi-
mest palii dlesviskamist, vaid siis, kui mangijad ei tee sihilikult ja
korduvalt katset palli méangimiseks.



Vabavisete maadramine isiklike vigade eest

Uhest riinnakust vastase korvile on voistkonnal voimalik saavu-
tada maksimaalselt kaks punkti, kaasa arvatud mangu viimased viis
minutit. Samal ajal kuuluvad koik isiklikud ja tehnilised vead arves-
tamisele ja markimisele voistlusprotokolli.

P. 1, alapunkt e. Kui isiklik viga tehakse tdpselt iihel ajal vii-
mase 5 minuti algusega, siis vabavisete arvu suhtes viimase 5 minuti
madarust ei rakendata.

P. 2. Kui vabaviset isikliku vea eest ei maarata, votab kohtunik
palli kitte, nditab sekretdrile isikliku vea teinud mangija numbri ja
alles parast seda annab palli vastasvoistkonnale mangupanekuks, ole-
nevalt veast, kas kiilg- vbi otsjoone tagant.

P. 2, alapunkt c.

Niide. «A» vbdistkonna mingija viskab korvile. Viske ajal teeb «B» voist-
konna mingija temale isikliku vea. Kohtunik midrab isikliku vea eest kaks
vabaviset. Siiiidlane pole rahul kohtuniku otsusega. Kohtunik maiirab talle teh-
nilise vea, mille eest tuleb visata veel kaks vabaviset. Seda aga ei tehta. Voist-
lusprotokolli mirgitakse nii isiklik kui ka tehniline viga, vabaviskeid antakse
ainult kaks, s. t. esimesena tehtud vea eest.

Juhuslik ja sihilik kehaline kokkupuude

Kuigi mangumaarused ei luba kehalisi kokkupuuteid vastasmangi-
jate vahel, on selge, et korvpallis on nendest téielik hoidumine
voimatu.

Esineb olukordi, kus kehaline kokkupuude seoses mangulise tege-
vusega on villimatu ja seda ei tule lugeda maaruste rikkumiseks.

Niited: 1. Kahel erineva voistkonna mingijal on vordselt soodsad vdima-
lused. palli saamiseks enda valdusse, nad porkavad kokku hiippel palli piiiid-
miseks. Sellist mingijate kokkupuudet ei tule lugeda mairuste rikkumiseks, kui
kohtunik on veendunud, et kumbki mingijatest ei toorutsenud sihilikult.

Kahe 'erineva voistkonna mingijad (ritavad saada tagalauast porkavat
palli enda valdusse, kusjuures riindava voistkonna mingija toukas voi 16i
vastasmingijale vastu kisi. Vaatamata sellele jdi pall vastasmingija valdusse,
tal on voimalus palli séotmiseks ja vasturiinnaku alustamiseks. Sellisel juhul
ei avaldanud toukamine voi vastu kisi 166mine moju mingu kidigule ja oli seo-
tud voitlusega palli parast. Lihtudes eelnenust, tuleb hoiduda mingu peata-
misest, millega voetakse voimalus vasturiinnakuks ja see voib tuua kasu ainult
siitidlasele voistkonnale.

9. Kaitsemingija puudutas voitluses palli pirast vastasmingija kisi. Kui
selline kokkupuude ei avaldanud moju mingu edasisele kiigule ja pall jéi
sama mingija valdusse, ei tohi kohtunik fikseerida isiklikku viga.

Riindemingija piiiiab visata palli korvi, kaitsemingija takistab teda ja 166b
sealjuures riindemingijale vastu kitt. Kui sellisel juhul on vise sooritatud ja
pall juba Ghus, tuleb kohtunikul hoiduda méangu peatamisest seni, kuni pole
selge viske tulemus.

Kui pall liaheb korvi, ei tule isiklikku viga mdirata. Kui korvi ei saavu-
tata, tuleb mang peatada ja miidrata kaks vabaviset. Nii tuleb talitada ka teis-
tel juhtudel, kui esines vastu kisi l66mist, kerget touklemist ja muid kehalisi
kokkupuuteid mingijaga, kes piiiiab saavutada korvi, arvestades, et need olid
tekkinud piiiidest takistada viset ega ole tolgitsetavad sihiliku toorutsemisena.
Siin on korvi saavutamise fakt selle niiteks, et kite puudutamine, touklemine
voi toukamine ei avaldanud moju viskele. Isikliku vea méaidramisel korvi saavu-
tamisel on sel juhul formaalne iseloom.

3. Mingija peatus ootamatult parast kiiret liikumist. Jirgnenud kaitseman-
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gija tegi koik selleks, et viltida kokkupuudet, kuid see ikkagi toimus. Kohtunik
ei tohi sellisel juhul isiklikku viga maiadrata. Kui kokkupuute tagajirjel rikkus
mingija, kelle valduses oli pall, <jooksumairust», tuleb jitta pall samale
voistkonnale mingupanekuks kiilgjoone tagant.

Kui palli ja vastasmingija suhtes ebasoodsal positsioonil asuv
mangija teeb katset palli saamiseks enda valdusse voi, asudes wvas-
tasmingija selja taga, piilides saada palli enda valdusse ja seclle
tagajirjel tekkis kehaline kokkupuude, tuleb siiiidlasele mairata isik-
lik viga, vaatamata sellele, et mangija piiiidis ainult palli enda val-
dusse saada.

Kui mingija seisis paigal voi hiippas ainult iiles, kuid vastas-
mangija liikus voi hiippas talle vastu, siis tuleb kokkuporke siiiidla-
seks lugeda vastuliikuvat méngijat. Kui vastaspoolte 2 mangijat
liiguvad voi hiippavad teineteisele vastu kokkuporget véltimata, on nad
tavaliselt molemad kokkuporkes siiiidi ning molemaid Kkaristatakse
isikiiku veaga.

Kerget kehalist kokkupuudet mingijate vahel pole tarvis kvali-
fitseerida maidruste rikkumisena. Seliistena tuleb tolgitseda olukordi,
kus juhuslik kokkupuude ei mdju mingu kiigule ega takista voist-
konda ldbi viimast kavatsetud tehnilisi ja taktikalisi votteid.

Siiidlase selgitamine isiklike vigade puhul

Iga korvpallimingija kohuseks on hoiduda kehalisest kokkupuu-
test vastasmingijaga.

Mingija voib asuda valjakul tikskoik millisel enda poolt valitud
kohal tingimusel, et ta:

a) ei tokesta kiiresti liikkuva vastasmingija teed selliselt, et vii-
mane pole enam voimeline oma liikumissuunda muutma ja kokkupor-
get viltima;

b) ei seisa tihedalt vastasmingija selja taga ega takista sellega
tema tegevust;

Nidide 1. Riindemingija seisab seljaga vastasvdistkonna korvilaua poole.
Kaitsemingija on tema selja taga (riindemingija teadmata) niivord ldhedal, et
riindemingija toukab pidrast palli saamist pddrde sooritamisel kaitsemingijat.

 Siitidlaseks on sellisel juhul kaitsemingija ja talle tuleb miérata isiklik
viga.
Niide 2. a) kui mingijate samasuguse asetuse juures toukab riindemingija
pirast palli saamist sihilikult. kaitsemingijat, on siiidlaseks riindemingija ja
talle tuleb miiirata isiklik viga;

b) kui riindemingija saavutab korvi kaitsemidngija normaalse tegevuse
otsese takistamisega (kaitsemirgija eemalesurumine kdega, litkkamine jne.),
siis tuleb anda riindemingijale isiklik viga ja saavutatud korvi mitte lugeda;

¢) asendi valimisel seisva kaitsemingija korval voi ees (ilma otsese keha-
lise kokkupuuteta) on vdimalike isiklike vigade puhul pohiliselt vastutav riinde-
mingija.

Esineb juhuseid, kus riindeméngija ei arvesta ldbimurdel vastase -
korvi alla vastaste asetust viljakul ja selle tagajirjel toimub toukle-

mine. Sellistel juhtudel on siiiidi riindeméngija.
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Sageli piiiab riindemangija viia palli 1ibi kahe vastasvoistkonna
méngija vahelt, vaatamata sellele, et labiminekuks pole kiillaldaselt
ruumi. Tagajarjeks on likkamine, milles on siiiidi riindemingija ja
talle tuleb méairata isiklik viga.

Toukamisi, 166ke, kinnihaaramist, jala ettepanemist, kiikkimisi ja
teisi lubamatuid méanguvotteid, mida mingijad kasutavad sihilikult,
tuleb kvalifitseerida ebasportlikku kaitumisena. Sellistel juhtudel peab
kohtunik méddrama kaks vabaviset ja tegema siiiidlasele markuse, hoia-
tuse voi korvaldama ta viljakult, .soltuvalt toorutsemise .iseloomust.

Nidide 1. Mingija on liikumas paliiga korvi peole ja tema teel pole iihtki
vastasmingijat. Kaitsemingija piiiiab talle jarele jouda ja, ndhes reaalset ohtu
korvi saavutamiseks, toukab riindemingijat selga.

Sellisel juhul tuleb méairata kaks vabaviset ja, soltuvalt toorutsemise ise-
loomust, teha mingijale hoiatus voi korvaldada ta viljakult.

Nidide 2. Riindemingija piiiiab anda pika s66du oma kaasmingijale, kes
joudis vabalt korvi alla ja kellel on reaalne vdoimalus korvi saavutamiseks.
Piiiides takistada s66du andmist vastane toukab voi 166b riindemingijale vastu
kitt, seda aga selliselt, et oli siiski voimalus sd6ta ning pall on juba 6hus, teel
riindava voistkonna mingijale. Antud juhul pole tarvis mingu peatada. Kui aga
l‘(lai_tstergéngija tegevus oli sihilik, tuleb kohtunikul pirast korvi saavutamist teda

oiatada.

Niide 3. Riindemingija mondub vastasvoistkonna mingijast, kes ainuke-
sena oli takistamas teed korvile. Pdrast mo6dumist on reaalne véimalus korvi
saavutamiseks. Kaitsemidngija piiiiab ikkagi riindemingijat peatada voi tema
kdest palli dra liiiia ja porkab viimasega kokku. Vaatamata sellele énnestub
riindajal mééduda ja korvi atakeerimist jitkata.

Sageli segab kohtunik liiga vara vahele — kaitsemidngijale miiratakse isik-
lik viga, riindemidngija saab parimal juhul &iguse kaheks vabaviskeks voi
antakse pall riindavale voistkonnale mingupanekuks kiilgjoone tagant. Selline
otsus on kasuks siiiidlasele vdistkonnale, kuna vastastelt on voetud voéimalus
riinnaku l6petamiseks.

Siin tuleb kohtunikul hoiduda mingu kohesest peatamisest, kui ta on veen-
dunud, et riindemingija méédus kaitsemingijast, tal on véimalus jouda korvini
ja visata peale. Kui aga kokkuporke tagajirjel kaotab riindemingija palli, tuleb
miirata kaks vabaviset.

Védhene voitlus sihiliku toorutsemise, eba-
sportliku kditumise ja distsipliinirikkumise
vastu

Voistlustel on ilmnenud, et kohtunikud otsustava voitluse ase-
mel sihiliku toorutsemise, ebasportliku kaitumise ja distsipliinirikku-
mise vastu piirduvad ainult loendamatute markuste ja hoiatustega
siilidiolevatele mangijatele. Kohtuniku iilesandeks on teha jédrsk ja
kiire 16pp sihilikule toorutsemisele ja.ebasportlikule kditumiseie ning
nouda méngijatelt ja voistkondadelt tépset voistlusmaaruste ja sport-
liku distsipliini taitmist. Sihilikul toorutsemisel (klammerdumised,
toored toukamised, vastase liikkamine palli hankimisel, jala ette-
panek, sihilik kohavalik kiiresti liikuva vastasmingija teele kokku-
porke tekitamise eesmirgiga jne.) peavad kohtunikud julgemalt
karistama siiiidlast 2 vabaviskega ja vajaduse korral tegema lisaks
mangijale mairkuse, hoiatuse voi jamedama toorutsemise korral
koguni korvaldama viljakult.
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Ebadige hinnang kaitsemdngija tegevusele

Ikka veel esineb juhuseid, kus karistatakse mangijaid, kes tegut-
, sevad kaitses mairustepédraselt eesmargiga pall dra liiia voi saada
enda valdusse. Kui kohtunik on veendunud selles, et kaitseméangija
tegevus oli suunatud ainult palli voimiseks, haaramiseks vo6i 156mi-
seks vastase kiest, siis tuleb sellist olukorda tolgitseda madruste-
parase mangulise tegevusena. Kuigi eelnimetatud tegevuse juures lei-
dis aset kokkupuude vastasmingijatega, ei tohi kohtunik -sellist juh-
tumit, kui kaitsemangija.tegevuses polnud sihilikkust vastasmingija
takistamisel, mingil juhul tolgitseda médadruste rikkumisena. Kéesoleval
juhul tuleb veel eriti arvestada asjaolu, et eelnimetatud kokkupuude-
touklemine ei olnud otseselt seoses palli saamisega enda valdusse,
vaid juhtus alles parast seda. Taoline olukord esineb koige sagedarmini
siis, kui nii riinde- kui ka kaitsemingija on palli mangimise hetkel
ohus.

Vihene noudlikkus keskmdngijate tegevuse
suhtes, kes kasutavad joulisi manguvotteid

Paljud keskméngijad otsivad sihilikku kehalist kontakti vastasman-
gijaga ja kasutavad joulisi ldbimurdeid, tougates eemale maarustepara-
selt paiknevat vastasmingijat, pealevisetel aga hiippavad palliga
mitte otse iiles, vaid korvale, tougates seejuures vastast samuti sihi-
likult. Selliste keskmiangijate suhtes peavad kohtunikud olema eriti
noudlikud, sest taoliste eksimuste mittefikseerimisel kinnistuvad kesk-
mangijal valed mangutehnilised oskused ja nad piiiavad edu saavu-
tada ainult méairustevastaste votetega.

Ebadige arusaamine isiklike vigade formaalsest
fikseerimisest s :

Viimastel aastatel on jarjekindlalt voideldud formalismi vastu
kohtunikutegevuses. Selle tagajirjekus on kahtlemata olnud tooniand-
vaks kohtunikutoo taseme iildisel tostmisel, korvaldanud mangust iile-
liigsed signaalid, muutnud méngu sisukamaks ja huvitavamaks. Kah-
juks on aga niiid margata maidruste tolgitsemisel kaldumist ' teise
darmusse. Kohtunikud, nahes touklemist, kétest rebimist, 160ke ja teisi
isiklikke vigu, jatavad neid sihilikult fikseerimata, pidades eelnimeta-
tud vigu mangu kdigule mittemGjuvaiks. Sportlased harjuyad kiiresti
taolise maaruste tolgitsemisega ja ming muutub toorutsevaks. Libe-
raalitsemise tulemusena pole kohtunikud enam voimelised mingu
tagasi viima maiarustepdrastesse raamidesse.
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Kohtuniku iilesandeks on oigesti aru saada tdhtsusetust toukle-
misest, mis on ménguliste votete sooritamisel moodapadsmatu ega
avalda moju méangu normaalsele kdigule.

Toodud niited voimaldavad teha pohilise ildistuse — viltides
mairuste formaalset rakendamist siiiidlase voistkonna kasuks, anname
voimaluse viia miinimumini méngu tarbetud peatamised ja suuren-
dame mirgatavalt mangu huvitavust.

Kohtunikul on tingimata vajalik meeles pidada, et mdngu tarbe-
tut peatamist ei tohi samastada méaruste rikkumise ja maingijate
distsiplineerimatusega, mis voib kahe silma vahele jatmisel kergesti
areneda toorutsemiseks. }

Eriti tuleb kohtunikel olla.tdhelepanelik mangudes, kus voistkon-
nad kasutavad kaitsemingus «pressinguts.

Eespool on juba &eldud, et juhuslikke kokkupuuteid, touklemist
ja muid kehalisi kontakte, millel ei olnud toorutsevat iseloomu, tuleb
kohtunikel jélgida eriti suure tdhelepanuga. Samal ajal ei tohi kohtu-
nikud lubada, et aktiivne tegevus vastasmingija katmisel asenduks
tema surumise, kinnihoidmise, toukamise v6i mone teise méadrustevas-
tase tegevusega. Teiste sonadega: kohtunikud on kohustatud talitama
" selliselt, et «pressingut» kasutavate mangijate médarustepdrane tege-
vus ei asenduks toorutsemisega.

Vabaviske sooritamise kord (§ 27)

P. 2. Mingijal on oigus sooritada vabavise vabalt valitaval vii-

sil (hiippelt, jooksuga jne,) tingimusel, et ta ei astu iile vabaviske-
joone enne, kui pall pole puudutanud korvirongast.
- P. 4. Kui vabaviske ajal soovib keegi mangijatest seista nende
selja taha, kes paiknevad vabaviskeala iimbritsevate joonte #ires, siis
peab selja taga seisev mingija asuma viimastest vihemalt kahe meetri
kaugusel.

Lisa 3
Jubised korvpallivoistluste protokollide taitmiseks

Sekretéri ja ajamootja toost soltub suurel méaral ka
voistluste ldbiviimine. Nagu praktika néitab, protesti-
takse enamikul juhtudel eksimuste vastu voistlusproto-
kolli tditmisel ja mdnguaja arvestamisel.

Koigil kohtunikel, kes tegutsevad sekretaridena voi
ajamarkijatena, tuleb viga tosiselt suhtuda eelnimetatud
kohustustesse ja vordsel middral osata tdita kohtuniku-
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kohustusi nii médnguvéljakul kui ka sekretariaadilaua taga.
Selleks on tingimata tarvis koigil linnade ja rajoonide
kohtunikekogudel korraldada seminare sekretiride ja aja-
markijate ettevalmistamiseks.

Senisest suuremat tdhelepanu tuleb péorata sekretiride
sportlikule vilimusele voistlustel. Tuleb kasutada iihtlast
vormi (soovitatav valget pluusi voi sviitrit). Igal juhul
peavad aga jalas olema sportlikku tiiiipi jalanoud.

Seoses voistlusprotokolli (vt. kleebis) téditmisega toon
alljargnevalt ldhemaid selgitusi selle digeks ja iihtlaseks
kasutamiseks.

I. Uldised alused

Sekretdar méargib protokolli lahtritesse:

1. Voistlevate voistkondade nimed.

2. Protokolli numbri, voistluste kuupdeva ja koha.

3. Vanemkohtuniku ja kohtuniku nimed, samuti sekre-
téri ja ajamérkija nimed.

4. Voistkondade koosseisud, méingijate numbrid, nende
spordijargu ja treenerite nimed. ‘

5. Iga méngija kohta — mangust osavotmine (laht-
risse «mingitud aeg»).

6. Voistkondade poolt kasutatud minutilised vaheajad.

7. Mingu kdigu poolaegade viisi (lahtrisse «jooksev
tagajargy).

8. Esimese ja teise poolaja tagajdrje ning méingu
Iopptagajarje. Hi

Protokoll tdidetakse keemilise pliiatsiga kolmes
eksemplaris, kasutades soepaberit. Esimene eksemplar
jadb voistlusi korraldavale organisatsioonile, teine voit-
jale, kolmas — kaotanud voistkonnale. :

Voistkondade eraldamise holbustamiseks ei tohi pro-
tokolli vérvida siis, kui séepaberid on protokellide vahel.
Vastasel juhul médirduvad teine ja kolmas eksemplar nii,
et hiljem ei ole voimalik protokolli pohjal jdlgida- mén-
gukaiku.

Protokolli oigsuse kinnitavad véljakukohtunikud, sek-
retdr ja ajamarkijad oma allkirjaga.

Sekretdr ja ajamairkijad vastutavad protokolli oige
tditmise eest. Koik arusaamatused, mis tekivad mingu
ajal protokolli tditmisel, tuleb neil lahendada viivitama-
tult molema viljakukohtuniku ja wvajaduse korral Kka
esindajate juuresolekul.
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II. Protokolli tditmine enne
midngu algust

Sekretdr margib protokolli mingijate perekonnani-
med, numbrid ja spordijargud. Need kinnitab hiljem oma
allkirjaga voistkonna kapten.

IIl. Voistlusprotokolli tditmine
mingu ajal

Koik sissekanded protokolli teeb sekretir.

A. Jooksev tagajirg. Protokolli lahtris «jooksev taga-
jarg» kantakse veergudesse «A» ja «B» jirjekorras: mis-
sugusel minguminutil muutus tagajirg (veerg M), min-
gija number, kes saavutas korvi ning mingu jooksev
tagajirg.

Sissekanded tehakse ainult selle voistkonna lahtrisse,
kes viskas korvi voi vabaviskeid. Kui tagajirg muutus
samal minutil mitu korda, tuleb iga vastav sissckanne
teha uuele reale. Seejuures tuleb tingimata alati korrata
manguminutit. Ulejddnud tithjad lahtrid tuleb tingimata
tdita kriipsukestega.

Mingust saavutatud korv margitakse voistkonna
jooksva tagajdrje lahtris arvuga 2. Kahe vabaviske soo-
ritamisel isikliku vo6i tehnilise vea eest iimbritsetakse
vastavad manguminutid ovaaliga, véljakul tehtud tehnilise
vea puhul aga molemad ménguminutid eraldi ovaaliga.
Esimese vabaviske tabamisel suurendatakse jooksev taga-
jarg iihe punkti vorra, molema vabaviske tabamisel kahe
punkti vorra. Kui vabavis(k)e(d) ei taba, korratakse ecl-
mist tagajérge.

Tehnilise vea (administratiivse iseloomuga) eest iihe
vabaviske sooritamisel iimbritsetakse vastav manguminut
samuti ovaaliga.

Sissekande nédide lahtris «jooksev tagajdrg» on antud:
lk.-1 56.

I. minguminutil viskas méangija nr. 8 «A» voistkon-
nast korvi. Samal minutil viskas korvi miangust «B» voist-
konna mingija nr. 9.

2. minutil viskas «A» vdistkonna mangija nr. 10 korvi,
tagajirg suurenes nelja punktini. Samal minutil oli «Bs
voistkonna maingijal nr. 12 kasutada kaks vabaviset, mil-
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Esimene poolaeg

A M B
8 2 1 ] i
ot = 1 9 2
10 4 2 il %
a 3 2 12 3
— — 2 12 2
I 6 3 2 A;
vl it 3 10 3
= e 3 10 4
13 8 5 b b
o . 5 14 5
7 9 6 i 2
7 9 6 (o %
S > 6 5 7
ot s 7 6 7
s 7 6 8

lised méngija viskas mooda (eelnevat tagajirge korra-
takse).

3. minutil viskas «A» voistkonna mangija nr. 11 korvi,
tagajarg suurenes kuue punktini, samal minutil oli «B»
voistkonna mangijal nr. 10 kasutada kaks vabaviset. Mole-
mad vabavisked tabasid korvi ja tagajirg suurenes 1+1
punkti vorra.

5. minutil viskas «A» voistkonna mangija nr. 13 korvi
ja tagajdrg suurenes kaheksa punktini. Samal minutil vis-
kas «B» voistkonna méingija nr. 14 sisse vabaviske admi-
nistratiivse tehnilise vea eest ja «B» meeskonna punktide
arv suurenes viieni.

6. minutil oli «A» voistkonna méngijal nr. 7 kasutada
kaks vabaviset, millest ta realiseeris punktiks esimese.
Tagajirjeks margiti itheksa. Samal minutil viskas korvi
«B» voistkonna maingija nr. 5 — tagajirg suurenes seits-
meni.

7. minutil realiseeris «B» voistkonna mangija nr. 6
tehnilise vea eest méairatud vabavisetest punktiks teise —
tagajirjeks margiti kaheksa jne. '

Teise poolaja esimene minut méargitakse kui 21. man-
guminut (jne.).
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B. Isiklikud ja tehnilised vead. Lahtris «Isiklikud ja
tehnilised vead» kuuluvad tehnilistest vigadest marki-
misele ainult viljakumingijate poolt tehtud tehnilised
vead (milliseid karistatakse kahe vabaviskega). Lahtrisse
margitakse mangija numbri jirele minut, millal mingija
tegi isikliku vea. Tehnilise vea korral tahistatakse min-
guminut veel viikese indeksiga «T» (Niide: «30T»). Kui
isikliku vea eest on méairatud kaks vabaviset, siis tomma-
takse vastavale minutile ring iimber.

Treeneri v6i varumingija poolt tehtud administratiivne
tehniline viga mirgitakse treeneri lahtrisse tihega «T»
ja lisatakse sellele indeksina vastava mingija number.
Niiteks: T7, T12 jne.

Mingijal, kes tegi viis isiklikku ja tehnilist viga, pea-
vad koik vastavad lahtrid olema tiidetud.

Sissekanded vabavisete kohta tehakse enne lahtrisse
«Isiklikud ja tehnilised vead» ja siis lahtrisse «Jooksev
tagajirg».

C. Mingitud aeg. Lahtrisse «Mingitud aeg» mirgi-
takse mingijate numbri jdrele lugeja kohale manguminut,

millal méngija ldheb platsile, nimetaja kohale — minut,
millal méngija lahkub viljakult. Mingu alguses margi-
takse algkoosseisu maingijatele lugejana — 0.

Mingust lahkuval méngijal nimetaja peab olema
vordne teda asendava mangija lugejaga. Mingijaile, kes
olid vdljakul mangu 16puni, mirgitakse nimetajana 40
(voi vastavalt lisaajale 45 jne.).

D. Minutilised vaheajad. Kummagi voistkonna laht-
risse «Minutilised vaheajad» margitakse jérjekorras minut,
millal voeti minutiline vaheaeg.

IV. Voistlusprotokolli loplik tditmine

Pirast esimese poolaja (mangu) 16ppemist kannab sek-
retar protokolli poolaegade ja mingu 16pliku tagajirje.

Parast protokolli koigi lahtrite tditmist kirjutavad alla
viljakohtunikud, sekretdr ja ajamérkijad.

V. Kohtunike-ajamarkijate kohustused

1. Minguaega arvestav kohtunik-ajamairkija on kohus-
tatud:
a) jalgima peale manguaja, hiippepallide, minutiliste
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vaheaegade ja mangijate vahetuseks kasutatud aegade
arvestamist ka protokolli oiget tditmist sekretéri poolt;

b) kui maéangija teeb isikliku voi tehnilise vea, nime-
tama sekretdrile manguminuti, voistkonna, kelle méngija
rikkus méairust ja mangija numbri, seejdrel teise voist-
konna vabaviskaja numbri, madratud vabavisete arvu ja
nende tulemused (nditeks: kaksteist, «Kalev», neljas, isik-
lik (tehniline). «Diinamo», kaheksa, 2 viset, sisse, mooda);

c) kui visati korv, nimetama sekretdrile médnguminuti,
voistkonna, korvi saavutanud méangija numbri ja-saavuta-
tud punktide arvu (nditeks: kuus, «Kalevy», seitsé,
2 punkti);

d) minutilise vaheaja puhul teatama sekretérile, kelle
noudmisel minutiline vaheaeg voeti ja manguminuti, mil-
lal aeg voeti (nditeks: «Diinamo», minutiline vaheaeg,
kaheteistkiimnes);

e) mingijate vahetamisel teatama sekretédrile, kelle
noudmisel peatati midng méingijate vahetamiseks, vélja-
kult lahkuva méingija numbri ning sissetuleva mangija
numbri (nditeks: «Kalev», vahetus, lahkub 6, asendab 10);

f) teatama signaali (gongi) ja Zesti abil valjakukoh-
tunikele minutilistest vaheaegadest, vahetusaegade votmi-
sest ning sellest, kui méngija tegi viienda isikliku voi teh-
nilise vea.

2. Palli valdamise ajalist piiramist (30 sekundi maa-
ruse tditmist) arvestav kohtunik-ajamérkija on kohusta-
tud:

alustama 30 sekundi arvestamist hetkest, mil voistkond
sai palli enda valdusse ja teatama viljakukohtunikele vas-
tava signaaliga (gong, elektrikell jne.), kui pall pérast
eeltdhendatud ajavahemiku moé6dumist on veel sama voist-
konna valduses.

Lisa 4

Kohtuniku terminoloogia, kieliigutused ja signaalid
(viletoonid)

Kohtuniku terminoloogia ja kéeliigutused leiavad
takendamist selleks, et selgitada nende poolt tehtud otsu-
seid, mis on seoses mdiiruste rikkumisega ja muude olu-
kordadega méangu kaigus.
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Terminid ja kéeliigutused peavad olema ilmekad, tip-
sed ja mangijaile arusaadavad, esmajoones aga sekreti-
rile ja ajamarkijale. Viljakohtuniku «udune» kieliigutus
voib kaasa tuua lubamatuid ja mingu tagajirge moju-
tavaid vigu. Rohuv enamus esitatud protestidest on tul-
nud rahuldada just sekretdri ja ajamérkija poolt poh-
justatud vigade tagajirjel. Seepérast tuleb molemal véihi-
magi arusaamatuse korral, mis on voistlusprotokolli tait-
misega vOi ajamootmisega, méing esimesel voimalusel
katkestada ja nouda viljakukohtunikelt tdiendavat selgi-
tust.

Soovitav on, et valjakukohtunikud kasutaksid vaheste
voistluskogemustega algajate, eriti noortevoistkondade
kohtumistel tdiendavalt suulist selgitust voistlusmaaruste
rikkumisel (vt. alljargnev terminite tabel). Kohtuniku kae-
liigutused jddvad noortele sageli arusaamatuks ning ei
moju kasvatavalt méaruste tundmisele ja tolgitsemisele.

Vastavalt rahvusvahelistele maarustele tuleb isiklike ja
tehniliste vigade fikseerimisel kasutatavatel kieliigutustel
ldahtuda alljargnevast:
‘ ' Kohtunik tostab koos viga fik-
seeriva vilega iiles rusikaskée
(kokkupigistatud sormed ees) aja-
markija poole ajamootja peatami-
seks (vt. 10. Zest). Vahetult pédrast
seda néditab vea teinud méngija
Uhe  voistkonna | numbri (vt. 15. Zest) ja visete
mingija isiklik viga { arvu. Uhe vabaviske korral néitab
kaega kiilgjoone suunas, millisest
kohast pannakse pall uuesti
méingu, kahe vabaviske korral tos-
tab aga kide kahe sirge sormega.
Uhe - vabaviske korral katt iihe
sirge sormega ei tosteta.

Kohtunik tostab koos viga fik-

Kummagi voistkon- | seeriva vilega iiles ristatud rusika-
na mingija vastasti- { tega kded ja talitab edasi vasta-
kune isiklik viga valt eelnevas 16igus toodud sele-
tusele.

Mingija numbri nditamine toimub nii: kied sirutatakse
iiles, sormed laiali, peospesad pédratud viljapoole. Seal-
juures peab kohtunik ndoga poorduma sekretariaadilaua
poole.
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-Numbrid 4 ja 5 ndidatakse iihe kde vajaliku arvu sor-
medega. Number 4 ndidatakse poialt kasutamata. Numb-
rid 6, 7, 8 ja 9 ndidatakse kahe kde sormedega, kusjuures
iithel kdel peavad tingimata olema iiles tostetud koik sor-
med (vt. 15. Zest). Number 10 ndidatakse kahe kiega
(tostetakse korraga molema kéde sormed). Numbrid 11,
12, 13, 14 ja 15 ndidatakse kahe kidega, kusjuures iiks
kdsi naitab kiimme (rusikasse pigistatud sormed), teise
kdega aga lisatakse vajalik arv sormi.

Suur tdhtsus on kohtunike viletoonil. Pole tarvis kasu-
tada pidevalt, ilma erilise vajaduseta, ainult jarske ja
tugevaid toone, need erutavad asjatult méngijaid ja pealt-
vaatajaid. Viletoon peab olema kindel, veenev, tunnista-
des, et mddruste rikkumine oli fikseeritud oigesti. Vile
nork toon jiatab mulje kohtuniku ebakindlusest ja otsus-
tusvoime puudumisest. Viletoon peab olema mitmekesine,
soltuvalt maéruste rikkumise iseloomust mangu mitmesu-
gustes olukordades.

Uhe voi teise maaruserikkumise selgitamiseks tuleb
kasutada vastavat terminit voi kdeliigutust.

Kui vastavate eksimuste markimiseks puuduvad kind-
laksmiidratud terminid ja kéeliigutused, on kohtunik
kohustatud selgitama tehtud vigu suuliselt.
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Terminite, kideliigutuste, ja signaalide (viletoonide) tabel

Maaruste rikku-

I:: mine jak ﬁrlr(léngu Termin Kieliigutus‘ (Svii%:t?)?nln)

1 2 3 4 5]

‘3 Keskmangija Algviske Mbolemad kéed on| Jarsk,
puudutas palli enne|kordamine |iiles tostetud, sor-|liihike
kui pall oli joud- med rusikas, poid-
nud oma lennu lad iilespoole (vt.
korgpunkti 4. Zest)

2 Keskmangija Kolmas Ulespodratud Sama
puudutas palli kol-|puudutami- |peopesaga katt lii-
mandat korda e gutada iiles-alla

kolm korda

3. Pall (voi mingi-| Viljas Liigutada iiht| Sama
ja koos palliga) vilja sirutatud sor-
laks valjaku ots- medega katt kii-
voi kiilgjoone taha resti  edasi-tagasi

y (vt. 5. Zest)

4, Mingija varjab| Varjamine — Sama
palli

5. Mingija porga-| Kahe kde-| Imiteerida pallii Sama
tab palli iiheaegselt ga porgata-| porgatamist kahe
kahe kéega mine kaega

B. Mingija porga-| Kahekord- Sama mis eel-| Sama
tab palli teistkord-ine porgata-| mine
selt mine

7 Mingija rikkus| Péorde- Liigutada  kdsi| Sama
poorde sooritamise/jalg vaheldumisi  dles-
maarust alla peopesad sis-

sepoole  (vt. 7,
Zest)

8 Maingija kais voi| Jooks Sama (vt. 7. Sama
jooksis palliga zZest)

9 Mingija hiippas| Hiipe pal-| Liigutada mole-| Sama
ja maandus uuestilliga mat kitt vaheldu-

pall kides

misi iiles-alla  (vt.
7. Zest)
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1 9 3 4 b}
10. Maingija loi Rusikaga Teha iilessiruta-| Sama
palli rusikaga tud rusikaga liigu-

tus ettepoole

11. | Mingija 16i pallif{ Peaga Niéidata pea lii-; Sama
peaga gutamisega

12. Mingija 16i pallij Kehaga Niidata keha lii-| Sama
kehaga gutamisega

13. Mingija 16i pallil Jalaga Nédidata jala lii-| Sama
jalaga gutamisega

14, Mangija ei man-|Varjamine Sama mis p. 4 Sama
gi palli 5 sekundi
jooksul ja vastane
on tulnud ldhemale
kui 1 m

15. Pall laks wvalja-| Hiippe- Sama mis p, 1 Sama
poole  méanguvil- pall
jaku piire kumma-
gi voistkonna
maéngija itheaeg-
sest puudutami-
sest

16. Palli hoidsid iihe-| ‘Huppe- Sama mis ’ eel-| Sama
aegselt molema pall mine
voistkonna méngi-
jad

17. Vabaviskel puu-| Joon Niidata  kidega| Rahulik
dutas maéngija va- kohale, kus toimus
baviskejoont madruserikkumine

18. Maingija rikkus| Kolm Kasi on kolme| Sama
«Kolme-sekundi- sekundit sormega ette siru-
maérust» tatud (vt. 8. Zest)

19. Kaitsva voi riin-| Korv Molema tostetud| Jarsk
dava  voistkonna ja randmest painu-|{katkend-
mangija, asudes tatud kdega tehajlik
vabaviskealas, puu- korduvaid liigutusi
dutas voi piiiidis ilalt alla
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1 2 3 4 5
korvirongast  kor-
gemal olevat palli
siis, kui pall parast
lennu  korgpunkti
oli langemas alla
20. . Keskmaingija lah-| Lahkus Ohe kdega teha| Jarsk
kus keskringist en-|ringist ohus poolring katkend-
| neaegselt lik

21. Miingija soneleb| Raiki- - Jérsk,

mangu ajal kohtu-|mine lithike
nikega, pealtvaata-
jatega voi  kisab
manguvaljakul
22. Mingija  sihilik| Isiklik Imiteerib maaru-| Jarsk
voi toores kokku- serikkumist (soori- katkend-
puude vastasman- tatud tegevust) lik, pidev
jaga, kui pall oli (vt. 10, 12, 13.|voi lihike,
mangus 14. ja 15. Zest) soltuvalt
: vea ise-
£ loomust
23, Maingija viskas i Tostetud ja rand- i
korvi mest painutatud
kahe piistise sor-
mega kdega teha
korduvaid liigutusi
alla (vt. 16 Zest)
24. Maingija  viskas &l Tostetud ja
sisse vabaviske randmest painu-
tatud iihe piistise
sormega kaega teha
korduvaid liigutusi
alla (vt. 16. Zest)

25. Mingija vahetus | Vahetus Teha rusikaskd-| Rahulik
tega  ringikujulisi|lithike
liigutusi ees (vt
6. Zest) '
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1 2 3 4 5
26. Minutiline vahe-| Minuti- Jiljendada  the|] Sama
aeg line vaheaeg| kde nimetissorme
ja teise kide peo-
pesa abil tdhte «T»

(vt. 3. Zest)

27. Maiaruserikku- Tehniline Molema kde sor-| Jérsk
mine, mida karista-|viga mede abil moodus-|lithike
takse tehnilise vea- tada tdaht «T» (vt
ga 11. Zest)

28. Mingija  saab - Tosta iies  iks| —
iihe vabaviske kési (vt 18. Zest)

29. Mingija  saab - Tosta iiles kaks —
kaks vabaviset kitt (vt. 17. Zest)

30. Palli manguvis-| Nimetada Uhe kiega nii- -
kamine -kiilg- vo0i voistkond, data selle voist-
otsjoone tagant kes  paneb| konna eesala suu-

palli mingu| nas, kes paneb
palli mangu (vt
i 5. Zest)

31. Visatud korv ei| Ei loe Kite liiguta-| Jarsk

kuuiu arvestamisele mine allpool vo6d katkend-
edasi-tagasi (yt. 9.lik
zZest)

32. Mingu katkesta-| Aeg maha Tosta iiles iiks| Rahulik
mine kohtuniku kisi sirutatud sor-|kestev
poolt medega  (vi. 2

Zest)
Lisa 5
Vaistlussiisteemid
I. Ringsiisteem (turniirisiisteem)
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Ringsiisteemis kohtub iga voistkond jarjekorras koigi
teiste voistlustest osavotvate voistkondadega. Voitjaks
tuleb see voistkond, kes saavutab rohkem voidupunkte.



Punktide arvestus voib olla jargmine: 1) voidu puhul
saab voitja 1 punkti ja kaotaja 0 punkti; 2) voidu puhul
saab voitja 2 punkti, kaotaja 0 punkti, viigi puhul kumbki
voistkond saab aga 1 punkti (soovitatav on mingida kaik
voistlused tulemuseni).

Midrkus. Rahvusvahelistel voistlustel annab voit 2, kaotus
1 punkti.

Jargmised kohad paremusjérjestuses méarab voistkon-
dade poolt saavutatud punktide arv.

Mingude jdrjekorra ning manguviljaku valdaja («val-
jaku peremehe») médravad kogu voistlusteks vastavad
tabelid.

Enne voistluste algust loositakse voistkondade vahel
numbrid (1-st kuni voistlustest osavotvate voistkondade
arvuni). Jargnevalt, vastavalt eritabelitele, maératakse
voistkondade kohtumiste jarjekord. Voistkond, kelle num-
ber seisab esimesena, loetakse véljaku valdajaks (voist-
luse vastutavaks korraldalaks)

Kui voistkondade arv on paaritu, siis see voistkond, kes
oleks pidanud kohtuma numbriga, mis on sulgudes, ]aab
sellel voistluspdeval (voorus) vabaks.

Voorude tabelid

3 voi 4 osavotjaga 5 voi 6 osavotjaga

1. 1—(4), 2—3 1. 1—(6); 2—5; 3—4
2. (4)—=3; 12 2. (6)—4; 5—3; 1—2
3. 2—(4); 3—1 3. 2—(6); 3—1; 4—5
4, 3—(6); 4—2; 5—1
5 (6)—5; 3—2; 4—1

7 voi 8 osavotjaga

¥ 1-<(B): 2-7; 3845
9 (-5 64 T3 12
3. 2 (8); 3—1; 4—7; 5—6
4 (B)—B: 75 1493
5. 3 (8):4—2; 5—1; 67
6. (8)—7; 1—6; 2—5; 3—4
% M 1B): 5--3; 6—2; 71

9 voi 10 osavotjaga

k. 1—(10); 2—9; 3—8; 4—7; 5—6
2. (10)—6; 7--5; 8—4; 9—3; 1—2



2—(10); 3—1; 4—9; 5—8; 6—7
(10)—7; 8—6; 9—5; 1—4; 2—3
3—(10); 4—2; 5—1; 6—9; 7—8
(10)—8; 9—7; 1—6; 2—5; 3—4
4—(10); 5—3; 6—2; 7—1; 8—9
(10)—9; 1—8; 2—7; 3—6; 9—5
5—(10); 6—4; 7—3; 8—2; 9—I

£0 0 T O 0N ie 8

Kui osavotjate arv on paaritu, siis on voorude arv niisama

suur, kui palju on osavotjaid, paarisarvu voistkondade

juures on voorude arv ithe vorra vihem.

Kui voistlustest votab osa suur arv voistkondi, siis
voib voistluste kiiremaks ldbiviimiseks kasutada kiill
ringsiisteemi, kuid jaotada voistkonnad alagruppidesse ja,

selgitanud paremusjérjestuse alagruppides, moodustatakse
uued grupid, kus selgitatakse loplikult kohad esimesest |

viimaseni.
Ringsiisteemi paremus seisab selles, et vorreldes teiste
siisteemidega selgitab paremusjarjestuse koige tdpsemalt.

I. Ohe-kaotuse-siisteem

Kui voistlustest votab osa rohkem kui kaks voiskonda,
on korraldaval organisatsioonil vaja koostada selline koh-
tumiste tabel, mis kindlustaks voistluste 6ige kulgemise.

Alljargnevas piiiiame tabelite abil selgitada voistluste
korraldamise viise nn. ithe kaotuse pohimottel.

Tabel 1
Voistlustabel 2—8 osavdtjale
I voor 5
3k I1 voor (poolfinaalid)
- g ‘ """ III voor (finaal)
s : b S OE SR el 7
C o
B et e e e e
O bl e | l
- ) 7 e e }
8. J i A




|

TOSavﬁtjate paigutus tabelis:

2 osavotja
3 osavotja
4 osavotja
5 osavotja
6 osavotja
7 osavotja
8 osavotja

7
i
|
|
i
|
|

juures joontele 13, 14,
juures joontele 11, 12, 13;
juures joontele 9—12;
juures }oontele 3,49 H, 12
juures joontele 3—6, 9, 12;
juures joontele 3—9;
juures joontele 1—8.

L ]

Tabel 2

Voistlustabel 9—16 osavotjale

......

......

......

Osavotjate paigutus tabelis:
16 osavotja juures joontele 1—16;

15 osavotja juures joontele nr, 1—14, 24;
14 osavotja juures joontele 3—14, 17, 24;

Poolfinaal

..........

..........

13 osavotja juures joontele 3—12, 17, 23, 24;

12 osavotja juures joontele 5—12, 17, 18, 23, 24;

11 osavotja juures joontele 5—10, 17, 18, 22, 23, 24,

10 osavotja juures joontele 7—10, 17, 18, 19, 22, 23, 24;

9 osavotja juures joontele 7, 8, 17, 18, 19, 21, 22, 23, 24. 6
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Veerandfinaal

.......

Poolfinaal

Tabel 3

Fi‘naal




Osavotjate paigutus tabelis:

32 osavotja juures joontele 1—32;

31 osavotja juures joontele 1—30, 48;

30 osavotja juures joontele 3—30, 33, 48;

29 osavotja juures joontele 3—28, 33, 47, 48;

28 osavotja juures joontele 5—28, 33, 34, 47, 48;
27 osavotja juures joontele 5—26, 33, 34, 46—48;
26 osavotja juures joontele 7—26, 33—35, 46—48;
25 osavotja juures joontele 7—24, 33—35, 45—48;
24 osavotja juures joontele 9—24, 33—36, 45—48;
23 osavotja juures joontele 9—22, 33—36, 44—48;
22 osavotja juures joontele 11—22, 33—37, 44—48;
21 osavotja juures joontele 11-—20, 33—37, 43—48;
20 osavotja juures joontele 13—20, 33—38, 43—48;
19 osavotja juures joontele 13—18, 33—38, 42—48;
18 osavotja juures joontele 15—18, 33—39, 42—48;
17 osavotja juures joontele 15, 16, 33—39, 41—48;
16 osavotja juures joontele 33—48.

III. Kahe-kaotuse-siisteem

Voistlusi korraldav organisatsioon voib anda voistkon-
dadele voimaluse mingida kahe kaotuseni, mille jérel
voistkond langeb voistlustelt valja. Sel juhul kasutatakse
kahe-kaotuse-siisteemi.

Selle siisteemi aluseks voetakse eespool toodud iihe-

‘kaotuse-siisteem, millele lisatakse kaotajate ring.

Voitjate ringi moodustab antud juhul {ihe-kaotuse-siis-
teemi alusel koostatud tabel.

Kaotajate ringi tabel aga kujundatakse jédrgmiselt.

Esmalt koostame voéistlustabeli nr. 2 (9—16 osavotjale)
(vt. 1k. 69). Selle asemel koostame néitliku tabeli 11 osa-
votjale tabel nr. 4).

Tabelist nahtub, et I voorus langeb 3 voistkonda kao-
tajate ringi, II voorus langeb kaotajate ringi 4 voistkonda,
111 voorust 2 voistkonda. Nende voistkondade edasised
mangud kujunevad jargmiselt:

I voorust viljalangenud 3 voistkonda méngivad oma-
vahel, s. t. voistkond nr. 1 méangib voistkonnaga nr. II,
nende voitja mangib voistkonnaga nr. III (sama I vooru
3. kaotaja voistkond). Kolme esimese vooru kaotajate

vaheliste kohtumiste voitja A mangib edasi II vooru kao-

tajate voitjaga B, nende omavahelise kohtumise voitja
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Tabel 5

I ringkond II ringkond
i il I1 voor III voor 1k voor I voor 2
............ 1
R I ....... 'V()itja Vaitja ....... l ....... | .......
o el BE ST ANEREREE T 4
g Bogeiandio e bt et 5! ......
Finaalturniir
1 2 3 4 Punkte | Koht
1 X
2 X
3 X
4 ‘ X
- 1II ringkond IV ringkond
Hr I voor 1 voor
1 voor ‘0" HII voor MEovotr ol 1
e R g e
8. ! ..... vottia sGibe b0 opni e 3
.......... Wi
L Ed BRI e ey R
TR ’6_. ' ............ 5
.............. g
Foikteal ey 7
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mangib II1 vooru kaotajate voitjaga C. Voitjate ringi kao-
taja D kohtub jidrgmises mingus C-ga. Selliselt saame
kaotajate ringi voitja «Y», «X» ja «Y» vaheline kohtumine,
juhul, kui «X» voistkond voidab kohtumise, selgitab antud
voistlussarja voitja.

Kui aga otsustavas finaalis voidab esimese kohtumise
voistkond «X», siis on vaja pidada veel iiks voistlus «X»
ja «Y» voistkondade vahel, kuna antud juhul on nii «X»
kui ka «Y» iiks kaotus. '

IV. Segasiisteem

Aja kokkuhoiu ning voistkondade véljasoitude vahen-
damise eesmirgil on voimalik kasutada segasiisteemi,
rakendades koos nii iihe-kaotuse- kui ka ringsiisteemi.

Selleks jaotatakse osavotvad voistkonnad kas territo-
riaalselt, tootmisalasel voi muul alusel ringkondadesse
voi gruppidesse.

Igas ringkonnas voi grupls viiakse voitjate selgitami-
seks 1dbi voistlused iihe-kaotuse-siisteemis. Hiljem kohtu-
vad ringkondade voi gruppide voitjad omavahel ringsiis-
teemis, kaotajad aga langevad voistlusest vilja, kui nen-
dele ei korraldata lisakohtumisi ringkondades voi gruppi-
des jargmiste kohtade selgitamiseks.

Tabelis 5 (lk. 73) toodud niites selgitatakse 4 kohta.

la 188146
Voistluste peakohtuniku iilesanded

Peale otseste voistlusméaruste tundmise ja voistluste
juhtimise tuleb vanematel ja korgema kvalifikatsiooniga
kohtunikel tegutseda turniiridel peakohtunikena.

Seoses sellega langevad neile mitmesugused iilesanded
ja kohustused.

Peakohtunik voi tema asetalt]a on vastutav tehnili-
ses osas turniiride korrapdrase ja héireteta ldbiviimise
eest (korraldab loosimise, koostab voistlus- voi turniirika-
lendri ja tabelid).

Enne voistluste algust on peakohtuniku otseseks f{iles-
andeks jidrele vaadata ja kontrollida véljakud, kus voist-
lused lédbi viiakse.
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Peakohtunik vaatab, kas korvid (rongad, lauad, pos-
tid, vork) ja nende {iilespanemise seadeldised vastavad
méadrustes esitatud nouetele. Samuti vaatab ta, kas on
olemas tagajérjetabloo, kus peavad olema margitud
voistkondade nimed, jooksev tagajiarg ja voistlust juhti-
vate kohtunike nimed.

Juhib viljakuid valdava organisatsiooni tdhelepanu
médrustest korvalekaldumistele ja muude ilmnenud puu-
dustele.

Peakohtunik koostab akti viljakute ja inventari seisu-
korra kohta.

Peakohtunik kutsub enne turniiri v6i voistluste
algust kokku esindajate ja kohtunike koosoleku juhen-
diga tutvumiseks. Siin arutatakse 14bi koik voistlustega
seotud probleemid (kord, distsipliin jne.).

Kui miangud pole varem voistlusi korraldava organi-
satsiooni poolt kindlaks madératud, loosib peakohtunik
juhendi alusel esindajate juuresolekul osavotjate jérje-
korra, valmistab tabelid, koostab voistluskalendri, maa-
rab mdngude kellaajad ja voistlusi juhtivad kohtunikad.

Peakohtunik koos asetditjaga viib enne voistluste
algust kohtunikebrigaadiga ldbi instrueerimiskoosoleku
mairuste arutamiseks ja nende {ihtseks tolgendamiseks.
- Kogu turniiri kestel kontrollib peakohtunik kohtunike
riietust ja nende tegevust; korraldab koosolekuid vaat-
luskaartide ja oma tdhelepanekute alusel kohtunike tege-
vuses ilmnenud puuduste ja vigade selgitamiseks ning
parandamiseks.
~ Pealtvaatajaile voistluste kdigust iilevaate andmiseks
organiseerib peakohtunik koos asetditja ja korraldava
organisatsiooniga tabelite véljapaneku ja informatsiooni
voistluspaigas.

Peakohtunik lahendab esitatud protestid ja koik tur-
niiri kdigus iileskerkinud tehnilised probleemid.

Voistluste peakohtunik on kohustatud kolme péeva
jooksul parast voistluste 1opetamist esitama voistlusi kor-
raldanud organisatsioonile aruande, mis peab sisaldama
jdrgmisi materjale:

I. Kirjeldav aruanne.

1. Voistluste ldbiviimise koht ja aeg.

2. Voistluspaikade, kohtunike ja osavotjate ruumide
ettevalmistus ja seisukord.

3. Inventariga kindlustamine ja selle kvaliteet.
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Meditsiiniline abi.

Spordivigastused ja nende pohjused.

Mingude arv.

Viigilise tulemusega, iihe-, kahe- vo6i 3—5-punkti-
lise vahega Ioppenud méngude arv.

8. Esitatud protestide arv, protesti kokkuvétlik sisu,
kohtuniku nimi, kes juhtis méngu, mille kohta on esitatud
protest ning protesti arutelu tulemus.

9. Kohtunikut6é puudused ja selle pohjused.

10. Kuidas oli organiseeritud vaatlusto.

11. Pohjalik hinnang kollegiumi koosseisu kuulunud
peakohtuniku asetéitja, peasekretdri ja iga iiksiku koh-
tumku t66 kohta. ‘

- 12. Osavotvate vmstkondade sportlik iseloomustus.

13. Uldhinnang voistluste kohta.

14. Milles seisis kohalike organisatsioonide abi.

15. Milles seisis kohaliku kohtunikekogu abi.

16. Ettepanekud.

Il. Voistlustabelid. 1

Voistlustabelid koostatakse vastavalt voistluste siistee-
mile eraldi naiskondadele ja meeskondadele. ‘

II1. Voistluskalender. ‘

Voistluskalender, mis on koostatud mingupdevade ja
vdljakute kohta toodud méngu juhtinud kohtunike nimed.‘

IV. Mingude protokollid. ‘

Protokollid peavad olema nummerdatud ja kokku pan-
dud méngude ja médngupédevade jarjekorras, eraldi nais-
ja meeskondadele.

V. Nimelised registreerimislehed.

Nimelised registreerimislehed pannakse kokku eraldi
nais- ja meeskondade osas vastavalt voistkondade poolt
saavutatud kohtadele.

VI. Kohtunike kolleegiumi koosolekute protokollid.

Kohtunike kolleegiumi koosolekute protokollid pan-
nakse kokku protokollide numbrite jérjekorras. -

VIL. Vaatluskaardid.

Vaatluskaardid pannakse kokku vastavalt kohtunike
nimekirjale tdhestikulises jarjekorras.

No o

Peakohtunik

Mirkus. Lisaks nimetatud peakohtuniku aruandele voib voist-
lusi korraldav organisatsioon esitada peakohtuniku aruandele veel
omapoolseid noudmisi.
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Aruanne turniiril tegutsenud kohtunike
kohta (atestatsioon)

Aruande koostab peakohtunik tédiesti eraldi tehnilis-
test aruannetest ja esitab selle kohtunike kolleegiumi pre-
siidiumile, kelle poolt kohtunikud on maératud.

Aruandes tuleb markida voistluste voi turniiri iseloom,
otstarve, aeg ja koht.

Loetleda turniiril tegutsenud kohtunikud kategooriate
jargi.

Atesteerida iga kohtunikku eraldi, vottes arvesse vaat-
luskaarte (kui vaatlust on peetud) ja tidhelepanekuid
~ voistluste juhtimisel.

Loetleda, analfilisida ja kritiseerida {iksikasjaliselt
koiki ilmnenud individuaalseid omadusi, teha ettepane-
kuid esinenud vigade ja puuduste likvideerimiseks. Ana-
litiisis arvestada kohtunike liikuvust, kohavalikut, rea-
geerimist, Zestikulatsiooni, nende suhtumist pealtvaata-
jaisse ja mangijaisse.

Mandaatkomisjoni aruanne (protokoll)

Igale kalendaarsele voistlussarjale voi turniirile eel-
nevalt peavad osavotjad ldabima mandaatkomisjoni, kelle
funktsioonid ja {ilesanded madérab voistlusjuhend.

Mandaatkomisjoni koosseisu kuuluvad peale teiste
liitkmete kas peakohtunik voi tema asetditja, kuid igal
juhul peasekretar.

Kui mandaatkomisjoni kuulub peakohtunik (sel juhul
on ta ka komisjoni esimees), tuleb tal lisaks teistele aru-
annetele esitada voistlusi korraldavale organisatsioonile
ka aruanne (protokoll) mandaatkomisjoni toost. Aru-
ande (protokolli) koostamisel voib kasutada alljargnevat
vormi:

I. Niidata voistluste voi turniiri iseloom, aeg ja koht

(voib olla ka pealkirjaks). ,

2. Mandaatkomisjoni koosseis (lugeda iiles ametite jargi).

3. Koht ja aeg, kus komisjon téotas.

Otsuses loetleda:

4. a) voistkondade liikmed (nimeliselt), kelle dokumendid
va]stavad juhendi nouetele ja kellel on lubatud vois-
telda;
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b) voistlustel voi turniiril tegutsenud  kohtunikud
ametite ja kategooriate jérgi.
5. Voistkondade liikmed, keda voistlustele ei lubatud, mir-
kides {ihtlasi poh]use, miks neid voistelda ei lubata.

BRI
Vaatlusest korvpallivoistlustel
I. Vaatluse eesmirk ja sisu

Vaatluskomisjonid moodustatakse jiargmistel eesmarkidel:

a) selgitada vead ja puudused kohtunikutegevuses, niidata poh-
jused, millest need olid tingitud ja méairata teed nende viltimiseks;

b) kohtuniku kvalifkatsiooni viljaselgitamine, omistatud kategoo-
ria vastavus, voimalused kategooria omistamiseks voi korgendami-
seks;

c) selgitada pchjused, millest on tingitud vead kohtunikutegevu-
ses, ettepanekute véljatootamine kohtunikutegevuse metoodika paran-
damiseks ja maéaruste iihtseks tolgendamiseks.

Vaatlusi on kaht liiki:

a) oppevaatlus;

b) kvalifitseeritud vaatlus.

Vaatluskomisjonid moodustatakse kohalike kohtunikekogude juures
ja voistlusi ldbiviivate peakohtunike kolleegiumide juures.

Miarkused. 1. Linna ulatusega voistlustel vaib vaatluskomisjoni funkt
sioonid panna linna kohtunike kolleegiumi presiidiumi juurde moodustatud oppe-
metoodilisele ja kvalifikatsioonikomisjonile;

2. Voistluste kohtunikekogu juwurde moodustatud vaatluskomlsjom esimees
peab olema vabastatud praktilisest kohtunikutegevusest antud voistlustel, soo-
vitatv on ka vaatluskomisjoni liikmete vabastamine praktilisest kohtumkutegevu-
sest.

3. Komisjoni arvuline koosseis on soltuv voistluste ulatusest —
3—7 liiget.

4. Kui voistlustel pole voimalik vaatluskomisjone organiseerida,
siis voivad iileliiduiise ja vabariikliku kategooria kohtunikud iseseis-
valt vaadelda madalama kategooriaga kohtunikke.

Vaatlevad kohtunikud mérgivad vaadeldava kohtuniku iiksikuid
vigu ainult koigi komisjoniliikmete nousolekul.

. Vead pannakse kirja kohtuniku tegevuse iildise hindamise, sage-
damini esinevate iseloomulike puuduste ning pohjuste selgitamise ees-
mirgil, millest need vead olid tingitud.

Piarast esimest poolaega teevad vaatlejad iihise kokkuvotte esine-
nud puudustest ja médravad kindlaks juhised, milliseid anda voistiust
juhtinud kohtunikule.

Vaheajal juhendab kohtunikku ainult komisjoni vanem, piirdudes
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selliste juhistega, mis voivad tulla kasuks mingu juhtimisele teisel

“pooiajal.

Viljakukohtunikke vaadeldakse korraga mitmest vaatluspunktist:
kaks vaatluspunkti paigutatakse otsjconte ldhedusse viljaku vastas-
nurkadesse (diagonaalselt) ja iiks voi kaks vaatluspunkti kesk]oone
kohale,

Komisjon vaatleb iiheaegselt mdclemat viljakukohtunikku.

Parast mdngu 16ppu koguneb komisjon iildise hinnangu andmiseks
kohtunike tegevusele ja iihiseks vestluseks mingu juhtinud kohtuni-
kega. Vaatluskaardid vormistab komisjon varem ja sellele kirjutavad
alla koik komisjoni liikmed. Parast vaatluskaardi tiditmist on komis-
joni vanem kohustatud tutvustama seile sisuga vaadeldud kohtunikke,
kes peavad andma vaatluskaardile oma allkirjad.

Soovitatav on vaatlustoole holmata ka treenereid, kuid peaasjalikult
sellistes mangudes, mille tagajdrjest nad pole huvitatud. Samal ajal
aga, subjektiivsete arvamuste valtimiseks, tuleks treenereid kohtunike
toole iildhinde andmisel mitte arvestada.

Vaatlusele tuleksid votta ainult ee!datavalt tasavagised mingud.
Uhe vdistkonna suure iileoleku korral ei saa kohtuniku voimetest ja
esinevatest vigadest objektiivset ettekujutust.

Il. Vaatluskaardi tditmine

Vaatluskaardi koik lahtrid tdidetakse pdrast méangu 16ppu vasta-
valt esitatud noudeile.

Loigus «Vaatluse tulemused» p. 2—6 margitakse iseloomulikud
puudused kohtuniku tegevuses antud mangus, vastavalt nimetatud
punktides esitatud kiisimustele.

Punktis 7 «Muud tédhelepanekud» mérgitakse jédreldused ja ette-
panekud, millistega kohtunikul tuleb edasises tegevuses arvestada,
samuti millele poorata erilist tdhelepanu.

Kvalifitseeritud vaatlusel hinnatakse viiepallise siisteemi pdohjal,
koos otsusega kategooria omistamiseks voi korgendamiseks.

Sellisel juhul hindab vaadelnud brigaad tervikuna; sealjuures
voetakse arvesse koik nditajad ja markused kohtuniku tegevuse kohta.

Loigus «Uldhinne» mirgitakse oppevaatlusel jareldused kohtuniku
tegutsemise taseme kohta.

Kui vaatluskaardi koostamisel pcle vajalikku materjali koigile
kiisimustele vastamiseks, siis voib need tithjaks jatta.

Mingu juhtinud kohtunik on kohustatud alla kirjutama vaatlus-
kaardile ja voib sellele.teha oma markused seoses vaatluskomls]oni
poolt tehtud jareldustega,
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Spordikohtunike vaatlusleht

Vaadeldava spordikohtuniku isiklikud

andmed
Lot Nimi v
2. Spordiala Ky
genlalebogrialy o L T S al TR Y R VR
4, Kuulub . . . . . . . spordikohtunike kolleegiumi
Andmed voistluste kohta, kus vaatlust
peeti
1. Voistluste nimetus . 2
2. Voistkonnad ja méngu tagajarg
3. Labiviimise aeg ja koht .
4. .Pe‘alt;/aaita]:até arv. .

Vaatluse tulemused

1. Kohtuniku vilimus, riietus, esinemislaad

2. TIsiklike .vi'ga{ie fikseerimine .

3. .Joéks'ud; p.all'ika.nd.miéed’

4, 'Méng. riinde- ja‘ tégélaﬁas.

5. Kohavalik

6. 'Es'ine'mi-ski.ndius,. r.ea;gee.rirr.lis{u')i'me.,
tunikuga e :

7. .Ml'md. té'ihe‘lep.an.eklid :

Y

kooétéé .kaésk‘oh-'




Qo

. Uldhinne, ettepanekud kategooria omistamiseks voi .k69r~
pentniesks (1o o Ry

Mingu vaadelnud kohtunikud

Nimi Kategooria Allkiri
1.
2.
3.
4,
Vaatluslehega tutvunud . et
(allkiri)
Peakohtunik . G Ry
(allkiri)

Lisa 8
Nouandeid ja juhiseid kohtunikele
A. Kéabi

Korvpall on iiheks populaarsemaks sportmédnguks maa-
ilmas, olles kiimnete miljonile méngijate ja sadade miljo-
nite pealtvaatajate huvialaks. NSV Liidus tegeleb korvpal-
liga sadu tuhandeid huvilisi, kelle read tdienevad pide-
valt andekate ja voimekate noortega. Ka meie vabariigis
suureneb korvpallimdngu populaarsus iga aastaga.

Vaieldamatult on korvpall ka iiheks kiiremaks sport-
minguks. See teeb kohtuniku {ilesanded méngu juhtimisel
eriti raskeks. Lisaks sellele raskendab kohtunikutéod veel
see, et: 1) méing toimub suhteliselt vdikesel maa-alal; 2)
pealetung vaheldub vélkkiirelt kaitsemdnguga ja {imber-
poordult; 3) mingus on keelatud kehalised kokkupuuted,
4) manguméirused on iisna keerulised. Vdhe on selliseid
spordialasid, kus kohtunikul lasub nii suur hulk kohustusi
ja kus tal oma tegutsemise ning otsustega on voimalusi
mojutada mingu tagajarge. Kohtunikul pole aega pike-
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maks motlemiseks otsuste tegemisel: ta peab otsustama
sekundi murdosa jooksul ja selle silmapilkselt praktikas ka
rakendama.

Arusaadav siis, et kaasaegse korvpallimidngu suur
populaarsus soltub suurel méiral kohtuniku oskustest,
s. t. oigest ja asjatundlikust t66st médngu juhtimisel. Sel-
leks aga noutakse igalt kohtunikult: 1) ausust; 2) julgust;
3) tdhelepanu oiget jaotamist; 4) kehalist ettevalmistust;
5) enesekindlust; 6) energilisust mangu juhtimisel; 7)
maéddruste ja mingutehnika tundmist; 8) Giget ja loogilist
arusaamist mangus esinevatest olukordadest; 9) tasakaa-
lukust; 10) energilist viletooni.

Kéesoleva kirjutise tilesandeks on:

1. Uhtlustada ja parandada kohtunikut6od, aluseks
vottes praktilisi kogemusi médaruste tolgitsemisel.

2. Anda meie vabariigi korvpallihuvilistele (eriti keha-
kultuurikollektiivides ja rajoonides) juhiseid voistlusmaa-
ruste oigeks tolgitsemiseks.

3. Parandada ning iihtlustada maéngijate, treenerite ja
kohtunike iiksteisemoistmist.

Kehaline ettevalmistus

Esmajarguline tahtsus tegutsemisel kohtunikuna on

kehalisel ettevalmistusel. Oma tervislikku seisukorda tuleb

lasta arstil kontrollida vdhemalt kaks korda aastas.

Alustades kiikude ja jooksuga murdmaal, lisandada
sellele hiljem lithikesed sprindi- ja mitmesugused voimle-
misharjutused. Lisaks sellele tuleb tdhelepanu poorata ka
hingamisharjutustele. Kehalise ettevalmistuse koormust
tuleb siistemaatiliselt suurendada, rakendades harjutusi
vastavalt voistlusolukorrale, vaheldumisi kdimise, jooksu,
peatuste ja kiirete startidega.

Paar niddalat kestnud ettevalmistuse jédrel voib tege-
likku kohtunikutood jatkata juba korvpallivdljakul. Prak-
tika ja kogemuste omandamiseks tuleks pidevalt tegutseda
kehakultuurikollektiivide voi spordiiihingute voistkondade
treeningutundides. Sellega on voimalik kontrollida, kas
ettevalmistus vajaliku vastupidavuse saamiseks on olnud
kiillaldane. Eriti tuleks soovitada kohtunikul tegutseda
treeningutundides {iksinda. Sel juhul on koormus tavali-
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sest voistlusolukorrast (kaks kohtunikku) suurem ja
annab kehalisest ettevalmistusest veelgi parema iilevaate.

Kohtunik peab igas tema poolt juhitavas mingus
olema vordselt heas kehalises vormis. Puuduliku etteval-:
mistuse tavaliseks nédhteks on vastupidavuse puudumine,
eriti kiiretempoliste méngude I6ppminuteil. Visimusest
tingitud vahese liikumise juures tekivad krobelised vead,

- mis pohjustavad tosiseid pretensioone kohtunikule nii

mangijate, treenerite kui ka pealtvaatajate poolt.

Jalatsid

Suurt tdhelepanu tuleb poorata sportlikele jalatsitele.
Palju tode on viljenduses: «head kohtunikku tuntakse
tema jalgadest». Tédhtis pole jalatsite liik voi materjal,
oluline on see, et nad «istuksid» hésti jalas. Liiga viike-
sed, voi vastupidi, liiga avarad jalanoud hooruvad jalgu.
Jalatsite juurde kuulub tingimata ka paar haid villaseid
sokke.

Vile

Paljud kohtunikud hoiavad vilet kides. See aga segab,
kui on vaja pall kétte votta, peale seile voib vile juhus-
likult maha kukkuda. Vile tuleb riputada kaela ja hoida
seda pidevalt suus, palli midngus olles mairuserikkumis-
tele kiiremaks reageerimiseks. Suule ja hammastele puh-
kuse voimaldamiseks kasutada koiki voimalusi mangu
katkestusmomentidel vile suust votmiseks. Igal kohtuni-
kul peaks olema tagavaravile (taskus, kaelas jne.). Tm-
gimata tuleb kasutada nn. <hernesvilet».

Tdhelepanu jaotamine

Silm on voimeline néhtusi fikseerima suurtel kaugustel,
kuid selleks, et tipselt jalgida méngu kidiku ja olla valmis
juhuks, kui on tarvis pall votta enda kitte, tuleb viljakul
hoida méng tervikuna enda vaalluspurkonnas Autojuht on
voimeline iiheaegselt jdlgima liiklusmérke, liiklusregulee-
rijat-militsiondédri, jalakdijaid ja teisi soidukeid. Sama
oskust (nn. perifeerset ndgemist) on vaja kohtunikul tema
tegevuses. Uheaegselt on tarvis poorata tdhelepanu pallile,

6* ; 83



mangijate liikumisele ja sellest tekkivatele olukordadele
viljakul. Vdikseim peapdore peab avama uue vaatevilja.

Mingust parema iilevaate saamiseks tuleb poorata
tdhelepanu oma asukohale, vaatluskohale, jélgimisele ja
tegevusele viljakul. Seiske, poorduge iimber, tehke samm,
peatuge voi jookske soltuvalt {ihest voi teisest olukorrast
méngus. Kogenud kohtunik, asudes néiliselt korval mangi-
jate tegevusest, ei jdd maha mingu kdigust, saades sellest
alati taieliku pildi.

Enesekindlus

Arge narvitsege! Votke endale rahulikult vastutus, mil-
lise teile paneb tegevus kohtunikuna. Arge otsige rahus-
tust alkoholi tarvitamises! Paljudel kohtunikel on tosiseid
raskusi ndarvitsemisest vabanemisega enne vastutavaid
minge. Kogenud kohtunik saab sellises olukorras endast
jagu suuremate raskusteta. Ta teab et «tugevat» mangu on
tavaliselt kerge juhtida. Kuna isiklikud vead voivad minna
«kalliks maksma», on mangijad nendega vdgagi ettevaat-
likud.

Tuleb arendada oskust motlemiseks eelseisvast man-
gust ilma pingeta. Iga uue médnguga kasvab enesekind-
lus. Kokkupuutumine olukordadega, millistest tahetakse
meelsamini hoiduda, kasvatab kiilmaverelisust.

Julgus

Julgus — see on moraalne omadus, mis lubab kartu-
seta kohtuda hddaohuga. Rahuliku iseloomuga méngu on
voimeline juhtima iga kohtunik. Tdhtis on teada, kuidas
reageerite pingelisele mangule. Ming nii-6elda «rind-
rinna vastu», sportlik pinevus méangus seoses mitmesu-
guste voistlussarjadega on kohtunikule toeliseks julguse-
prooviks.

Fikseerige momentaanselt koik mida maérkate, enese-
kindlalt ja julgelt. Igasugune kohklemine néitab norkust
ja mangijad oskavad seda kiiresti kasutada. Tuleb osata
kasvatada tahtejoudu. Kui teie iseloom on nork, siis
piitidke sellest range enesekriitikaga iile saada. Tootage
pidevalt oma norkustest vabanemiseks. Kui jatkub jul-
gust norkustele silma vaadata, siis saate teadlikuks oma
joust.
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Vahekord treeneritega

Pole pohjust, mis takistaks treenereid ja kohtunikke
sagedamini noupidamistele kogunemast iiksteise pare-
maks moistmiseks.

Treener, kes asjatult = &rritab oma voistkonda ja
mojub nérveerivalt pealtvaatajaisse tarbetu Zestikuleeri-
misega voi teeb katset hirmutada kohtunikku, kahjustab
oma autoriteeti. Ukski kohtunik ei poora téhelepanu
treeneri juhuslikule vahelesegamisele, kiill aga kutsub
ta treeneri kohe korrale, kui viimane kaitub jarjekindlalt
distsiplineerimatult. Sellist katset protesteerida koh-
tuniku vastu tuleb lugeda ebasportlikuks kaditumiseks.

Kui tegutsete kohtunikuna, votke treeneri suhtes vii-
sakas, kuid samal ajal range hoiak. Laske tal tunda, et
olete momendil ainuotsustaja véljakul, kes aga on alati
valmis kuulama seda, mida on Oelda treeneril. Oma
tipse ja enesekindla tegutsemisega naidake, et mingeid
mairuste rikkumisi pole lubatud. Arge sobrustage treene-
ritega! See on halb meetod suhete loomiseks. Teadke, sel-
lisel juhul véivad vastasvoistkonna treener ja méngijad
moelda, et olete nende vastu.

Vahekord mingijatega

Suhtuge mangijaisse sobralikult. Pole tingimata vaja-
lik .neile oma autoriteeti peale suruda. Kui kohtunik ter-
roriseerib mingijaid, takistab see vabalt mingimast ja
arritab neid kohtuniku vastu.

Tavaliselt on mingijad nous alluma kohtuniku otsus- °
tele, neist aru saama. Muidugi vdib esineda juhuseid kus
iiks voi teine mingija protesteerib otsuse vastu, eriti
viienda isikliku vea voi sellise vea puhul, milline toob
kaasa viljakult eemaldamise. Kui taoline Kkditumine ei
olnud taktitu, hoiduge karistamisest! Tuleb eraldada vaa-
ritut kditumist kohtuniku suhtes tegevusest, mis néitab
mingija hetkelist enesevalitsemise kaotamist seoses oma
" midngulise tegevusega.

Kui aga mingija demonstratiivne kaitumine on sihi-
tud, pealtvaatajate ja treeneri kaastunde esilekutsumisele,,
tuleb seda viivitamatult karistada kui tehnilist viga.
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Vahekord pealtvaatajatega

Ka siin julgust — see on esimene tingimus. Arge poo-
rake tdhelepanu pealtvaatajate kditumisele ja vahelehiiiie-
tele. Vajalik on enesekindel hoiak. Niidake pealtvaata-
jaile, et enesekindlat kohtunikku pole kerge segadusse viia
voi hirmutada, et teil on julgust teha otsuseid koigist
soltumata. Nii tegutsedes suhtuvad ka kdige ebakorrekt-
semad pealtvaatajad kohtuniku tegevusse lugupidamise
ja austusega.

Printsiibitus kohtuniku tegevuses

Kuigi olete sageli vilistanud {ihe ja sama voistkonna
mange, arge tehke sellega voistkonnale mingit eelist.
Voistkond austagu kohtunikku oskuse ja julguse mitte aga
heatahtlikkuse eest. «Oma» kohtunik kaotab usalduse.
Olge alati julge ja ddrmiselt erapooletu.

Madrustiku tolgitsemise iihtlustamine
Kerge pole miangu ainult maéairuste tundmise abil
oigeis ja sportlikes raamides hoida. Ming peab andma
vordseid voimalusi méngutehnika ja -taktika, kiiruse,
kavaluse ja jou nditamiseks nii riinnakul kui ka Kkaitses.
Korvpallimdngus tekib enamus arusaamatusi treenerite,
mangijate ja kohtunike vahel mitte vigadest méérustikus,
vaid erinevatest ldhtekohtadest madrustiku tolgitsemisel.
Selles osas on voimalik palju saavutada sagedaste
noupidamistega treenerite ja kohtunike osavotul, kus
moélema poole esindajad voivad tutvuda ithe voi teise
huvitava kiisimusega, korvaldada arusaamatusi ja leida
metoodiliselt 6ige suund maarustiku {iksikute punktide tol-

gitsemiseks. v

Isiklike vigade printsiibid ja elemendid

Kuigi korvpall on oma olemuselt ming, kus pole luba-
tud kehalised kokkupuuted, on sellest téielikult hoiduda
siiski voimatu. Kui kiimme méngijat kiiresti liigub piira-
tud suurusega maa-alal, esineb nende vahel paratamatult
ikkagi kehalisi kokkupuuteid ning selle peamisteks poh-
justeks on:
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1. Kiiruse ja poiklemisoskuse puudumine v6i vasta-
sele allajaamine kiiruses.

2. Koordinatsiooni ja osavuse puudumine,

3. Mingijate vdike kasv, mis ei voimalda hiippel palli
kéttesaamist.

4. Oskuse puudumine silmapilkselt peatuda voi liigne
agressiivsus.

5. Ebaoiged «katteds.

6. Valearvestus liikumisel ja manguolukorra ebaoige
hindamine. v

7. Visimus.

8. Sihilik 'médaruserikkumine, et takistada vastast pea-
leviskel. g

9. Sihilik médruserikkumine kaotsuseisus oleva voist-
konna poolt, et vastase vabavisete jdrel saada pall enda
valdusse ja iiritada kaotusseisu vdhendamist.

10. Liigne narveerimine.

Kogemustega mangija teeb vdhem isiklikke vigu kui
algaja. Oige on ka see, et madngijad teevad liigse nér-
vitsemise tagajirjel vastutavatel voistlustel rohkem isik-
likke vigu kui tavaliselt. Sellise olukorraga tuleb kohtu-
nikul arvestada ja eriti hoolikalt kaaluda isiklike vigade
mairamisel nende moju mangukadigule.

Liigne vilistamine ei vdhenda alati isiklike vigade
arvu. Mingu iseloom médédrab siin kohtuniku teguviisi.
Ming tuleb votta kindlaisse kétesse algminuteist alates.
Mingijad tundku, et nouate maaruste tépset téditmist.

Iseloomulikke vigu

Kogemused niitavad, milliseid vigu tehakse mitme-
sugustes olukordades:

1. Kui riindav pool kasutab riinnakul «katteid», siis
poorake tihelepanu «katete» ja vastasmingijate blokee-
rimise méarustepédrasusele.

2. Kiirpealetungide juures jélgige «jooksumaaruse»
rikkumist; kiires miangus on palli jdlgimine tunduvalt
raskem kui rahulikus ja aeglases s66duméngus.

3. Kui kasutatakse maa-alakaitset, on «katted» vdhem
toeniolised, jilgige aga vastase takistamist selja tagant
ja blokeerimisi korvilauast porkavate pallide hankimisel.

4. Kiirpealetungide juures jélgige veel riindajate poolt
tehtavaid méidrusevastaseid «katteid» selja tagant ja kiil-
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jelt ning teisi votteid, mida kasutatakse riinnakul pare-
mate positsioonide saamiseks.

5. Tosist tdhelepanu poorake sihilikule méaaruserikku-
misele kaotusseisus oleva voistkonna poolt (tavaliselt
méangu lopuminuteil) palli kdttesaamiseks.

Vile

Vilistada liiga vara selleks, et viltida isiklikke vigu
ja muid méaruserikkumisi, on halb harjumus. See on
sama halb kui hilinemine vilistamisega. Vilistada tuleb
oigeaegselt, Ei tohi takistada mdngu normaalset arengut
lakkamatu ja formaalse vilistamisega. Tuleb jirgida
madrustiku sisu, et ming ei kujuneks kohtuniku poolt
ainult lakkamatuks vigade piiiidmiseks. Méddrused on tar-
vilikud ja neid tuleb rakendada oskuslikult.

Kui kohtunik ei oska néiteks eraldada tdhtsusetut tou-
get kdega sellisest «kergest» toukest, mis voib kaasa tuua
tosiseid tagajérgi, ei saa temast kunagi head kohtunikku.
Oppige eraldama méngijate soodsaid ja- ebasoodsaid
asendeid palli hankimisel. Moédapddsmatu kokkupuude
vordselt soodsas olukorras ei ole maédruserikkumine. Kah-
juks leidub veel kohtunikke, kes arvavad, et nad ainult
siis on haésti tegutsenud, kui fikseerivad igas mangus
vihemalt neli- kuni viiskiimmend isiklikku viga.

Kui méngijad teevad palju isiklikke vigu, on esma-
joones treeneri kohus neid korrale kutsuda. - Selliseid
juhuseid esineb tavaliselt pingelistes ja joulistes mangu-
des. Liigse joulisuse véltimiseks tuleb kohtunikul mangu
algusest peale tdie tosidusega suhtuda vdhimassegi maa-
ruserikkumisse. Teisiti talitades voib, eriti mangu Io6pu-
poole, tekkida olukord, kus tegevus méanguviljakul saab
kakluse ilme. Siis on aga juba hilja juhtida mangu jélle
normaalsetesse roGbastesse.

Blokeerimine. Treener peab Opetama maéngijaile Giget
«katete» tegemist ees, kiiljelt ja selja taga. See on lahu-
tamatu osa méngija tehniliste votete arsenalist.” Kohtuni-
kul tuleb rangelt nouda, et méngijad teeksid «katteid»
maédrustepiraselt.

Enesekindlus. Leebe kohtunik, kes lubab maéngijatel
ignoreerida tema poolt tehtud otsuseid voi soodustab kao-
tusseisus olevat voistkonda, jattes tdhele panemata selle
voistkonna méaruserikkumised, muutub erapoolikuks ja
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voib kergesti kaotada kontrolli méangu iile. Vajalik on
enesekindlus. Kohtunikku hinnatakse mitte tema poolt fik-
seeritud méaidruserikkumiste arvu vaid otsuste tdpsuse
jargi.

Kogenud kohtunikel on, vastavalt nende poolt kasu-
tatavale tegutsemismeetodile, vélja kujunenud eriline
oskus olla vajalikul hetkel Gigel kohal. Mangijate «kava-
luse» ja mangutehnika tundmine, oskus ette ndha ja tunda
madruserikkumisi mitmesugustes maianguolukordades -
koike seda saab omandada ainult kogemustega.

Nouandeid aja arvestamiseks

Kolme sekundi mdiirusel (mingimine vabaviskeala
nelinurgas) ja viie sekundi méaarusel (palli mianguviska-
mine kiilg- voi otsjoone tagant) on mingus suhteliselt
suur tdhtsus. Kohtunikul tuleb alustada lugemisega aja
arvestamiseks (vaikselt omaette) kohe kui tekib vastav
olukord, samal ajal tuleb jdlgida ka muid voimalikke
méairuserikkumisi. Aja arvestamine lopetatakse, kui sel-
leks, vastavalt mingukiigule, pole enam vajadust.

Sageli siiiidistatakse kohtunikke selles, et nad arves-
tavad aega liiga kiiresti. Statistika nditab, et palli sisse-
viskamisel kiilg- voi otsjoone tagant viivitatakse harva
iile ettendhtud aja. Tavaliselt kulub selleks vdhem kui
neli sekundit.

Koige enam tekib vigu kolme sekundi arvestamisel,
siis kui maingija asub nn. kolme-sekundi-alas. Nagu
niahtub méairustest ja metoodilistest juhistest maééruste
rakendamiseks, on mingijail palju voimalusi selle maa-
ruse oigeks rakendamiseks. Kohtunikud aga unustavad
sageli selle voi, mis veel halvem, kiirustavad liigselt aja
arvestamisega.

Kohtunikel soovitaksin kasutada sekundite luge-
misel jargmist meetodit «iikssada kakskiimmend iiks»,
«iikssada kakskiimmend kaks» jne. Kasulik on treening-
miangudel lugemise tempot kontrollida ja Kkorrigeerida
stopperi abil.

Kahe kohtuniku koostoo

Kahe kohtuniku otstarbekal koostool korvpallivoist-
luse juhtimisel on kodige paremad tagajérjed. Selle oigel
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kasutamisel on voimalik kohtunike eksimused méngu juh-
timisel viia miinimumini. Samuti ei noua niisugune koos-
t66 kohtunikelt liigset jooksmist viljakul.

Moblemad kohtunikud asuvad voimaluse korral umbes
60 cm viljaspool "viljakupiire ja liiguvad paralleelselt
kiilg- ja otsjoontega.

Kohtuniku liikumine ja kohavalik soltub taielikult
mangus tekkivatest olukordadest, Sablooni selles tegevu-
ses ei ole. Kohtunik, kelle viljakuosas toimub tegevus
palliga, keskendub palli ja palli pdrast voitlevate méangi-
jate jdlgimisele. Mangule jiargnev kohtunik aga jélgib
samal ajal teisi véaljakul liikuvaid méngijaid ja nende
tegevust («katete» tegemine, «3 sekundi méédrus» jne.),
aidates esimest kohtunikku mangijate jédlgimisel, korvi-
aluses voitluses korvilauast porkavate pallide pérast.
Antud juhul suunab kohtunik, kelle alas ming toimub,
oma tdhelepanu méangule ohus, teine, s. t. tagumine koh-
tunik jilgib allpool tegutsevaid méngijaid. Vastavalt
vahelduvatele olukordadele mingus tuleb molemal koh-
tunikul pidevalt liikuda ja otsida sobivat kohta maingu
jdlgimiseks. Kohtunikul ei tohi tekkida hetkekski seisvat
asendit, kus méngijate liikumine ja tegevus voib varjata
‘kohtuniku vaatevilja ja pohjustada lubamatuid vigu
méngu juhtimisel. Ideaalne miangu normaalsel juhtimi-
sel on kohtunike voimalikult vdiksem diagonaalne kaugus
teineteisest. Samal ajal ei tohi tagumine kohtunik minna
liiga kaugele esimese kohtuniku alasse (maksimaalselt
kuni vabaviskejooneni), et miangu kiirel kandumisel oma
viljakuosasse jouda Oigeaegselt tagasi tombuda.

Lahtudes mangu juhtimisel loetletud printsiipidest, on
kohtunikel voimalik hoida kogu viljakut kontrolli all ja
vastavalt méirustikule praktiliselt digesti lahendada tek-
kivaid olukordi.

Iga vabaviske sooritamise eel vahetavad kohtunikud
viljakupoole.

Hiippepall tsentris

~~Hiippepalli viskav kohtunik seisab ndoga kohtunike-
‘laua poole s. t. sekretéri ja ajamairkijate poole. Kohtunik
votab asendi kideulatuse kaugusel hiippavatest méngija-
test, veendudes, et méingijad asuksid mairustega fiksee-
ritud kohtades. :
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Teine kohtunik seisab esimese kohtuniku vastas, kesk-
joonest veidi paremal, viljaku kiilgjoone &ddres. Tema
kohuseks on jalgida voimalikke médruserikkumisi hiippe-
palli sooritajate ja {ilejadnud méingijate poolt.

Molemad kohtunikud alustavad liikumist pérast
hiippepalli mangimist.

Vabavise

Vabaviske ajal vastutab viske madrustepdrasuse eest
tagapool (vabaviskaja juures) asetsev kohtunik, eespool
paiknev kohtunik votab asendi kas korvi all paremal pool
ots- ja vabaviskeala joone ristumiskohas voi viljaku
paremas nurgas (vaadatuna keskjoonelt). Tema kohuseks
on jilgida vabaviskeala dares asuvate maingijate tege-
vust vabaviske ajal. :

Tagumine kohtunik peab pérast palli iileandmist vaba-
viskajale taganema temast vahemalt kahe meetri kau-
gusele keskjoone poole, et mitte segada vabaviskajat.
Tihtis on see, et molemad kohtunikud jouaksid parast
vabaviset digele kohale méngu edasise kidigu suhtes.

Hiippepall vabaviskejoonel

Hiippepalli vabaviskejoonel viskab diiles tavaliselt
tagumine kohtunik. Korvi pool asuv kohtunik votab
asendi tema vastu, et jilgida hiippavate ja iilejdédnud
mangijate tegevust. 2

Kui pérast hiippepalli satub pall riindava voistkonna
valdusse selle eesalas, siis tuleb eesmisel kohtunikul kii-
resti liikuda korvi alla, tagumisel kohtunikul aga ldhema
kiilgjoone suunas. Ainult sellisel moel on neil voimalik
jouda digeaegselt vajalikule kohale.

Hiippavate mingijate suure pikkuselise erinevuse kor-
ral selle voistkonna kasuks, kelle tagaalas sooritatakse
hiippepall, viskab palli iiles korvi pool paiknev kohtunik.
Antud juhul on see vajalik, kuna pérast hiippepalli voib
palli enda valdusse.saada voistkond, kelle tagaalas
hiippepall sooritati. Vastasel korral ei jouaks tagumine
kohtunik jargneva kiirpealetungi ajal médnguga kaasa ja
voimalikud mairuserikkumised jdavad maérkamata.
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Kohtunike tegevus mitmesugustes minguolukordades
«Katted»

Kohtunik ei tohi fikseerida kehalist kokkupuudet liiga
varakult. Ebadigel «katte» tegemisel vo6ib blokeeritav
«kattest» viljuda, ilma et tekiks kokkupuudet «katte»
tegijaga. Liigselt nérveeriv kohtunik vo6ib blokeerimist
oletades katkestada mingu ainult selleks, et viltida veel
toimumata kehalist kokkupuudet. Kui kohtunik tegi sel-
lise vea, tuleb anda pall riindavale voistkonnale tagasi
selle manguviskamiseks kiilgjoone tagant, ldhimast
kohast sellele, kus miang katkestati.

«Katte» tegemisel tekkivatel kokkuporgetel tuleb koh-
tunikel lahendada jargmisi probleeme:

1. Kas «katte» tegija jattis parast peatumist vasta-
sele kiillaldaselt (vdhemalt 1 m) ruumi kattest viljumi-
seks. Kui jattis, siis «katte» tegija méadrusi ei rikkunud.

2. Kas «katte» tegija peatus vastasele ldhemal kui
I m, voi liikus ajal, mil toimus touklemine. Molemal
juhul on siiiidi «katte» tegija.

3. Vastane, kellele on jdetud madérustes ettendhtud
vaba maa-ala «kattest» vadljumiseks, jooksis sihilikult
peale «katte» tegijale. Sel juhul on siiiidi vastane."

Kui kaitsja ei nde «kaite» tegijat ja selg ees liikudes
pohjustab kokkupuute, siis ei ole tarvis kaitsjat karis-
tada.

Peaaegu méirkamatult teeb riindaja siis vea, kui ta
puudutab kergelt teda takistava kaitsja olga, kusjuures
puudutus on kiillaldane selleks, et aeglustada kaitsja lii-
kumist ja mangutempot. Ka taolisi eksimusi ei tohi jitta
fikseerimata, arvestades suurt eelist, mille taoline maa-
ruserikkumine annab siiiidlasele.

Keskmingija

Selg ees liikuv keskmiéngija, pohjustades kokkuporke
teda takistava kaitsjaga, on siiiidi médaruste rikkumises.
Kui kaitsja vottis oige asendi keskméngija selja taga, on

- viimane kohustatud kokkupuutes{ hoiduma.

Keskméngijal on keelatud sirutada kédsi korvale
kaitsja moodumise takistamiseks ja palli saamise ees-
mirgil. Kui keskméngija takistab kaitsjat katega, tuleb
talle mdidrata isiklik viga blokeerimise eest.
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Keskmingijate koige tavalisemaks votteks on sihilik
keha ettekallutamine, et puusaga suruda teda takistav
kaitsja vilja normaalsest kaitseasendist. Moned kesk-
mingijad kasutavad jargmist votet: jarsu kehapoordega
toukavad kaitsja tasakaalutusse asendisse. See tegevus
tuleb lugeda veaks.

Isiklik viga on ka see, kui keskmingija, teeb poordel
pealeviske iihe kdega ja toukab teise kde kiiiinarnukiga
teda takistavat kaitsjat. Sellise votte jatavad kohtunikud.

~ sageli fikseerimata pohjusel, et nad jalgivad ainult viset

sooritavat kitt. Siiidi on sel juhul palli valdaja — ta
peab piiiidma véltida kokkupuudet kaitsjaga, vaatamata
sellele, et ta seisis kaitsja poole seljaga.

Keskmingija voib viltida kokkupuudet, astudes
sammu edasi vabale kohale ja pdrast seda teha poorde
pealeviskeks; vastasel korral peab ta olema kindel selles,
et voib teha. poorde, puudutamata teda takistavat
kaitsjat.

Blokeerimine. Viga sageli vahetab keskmingija oota-
matult asendit selleks, et sihilikult blokeerida tema kaas-
mingijat katvat vastast, kes taiesti maarustepéraselt lii-
gub oma «hoolealuse» jérel. Seisukoht, et keskmangija
valduses on pall ja tal on digus pdorde sooritamiseks, ei
anna mingit oigust ldheneva vastase blokeerimiseks.
Keskmingija peab andma jérgivale kaitsjale voimaluse
kokkupuute valtimiseks. i

Kogemuste omandamine oOpetab kohtunikku oigesti
hindama, millal kaitsja tegevus keskmingija takistamisel
kujutab endast libimoeldud ja arukat taktikat, eeldusel
muidugi, et kaitse tegevus vastab miéruse nouetele.

Palli saamisel voib keskmingija «kavaldada», kui
kaitsja seisab tema selja taga viljasirutatud kitega. Kui
kaitsja kded on tema kite all, surub ta need enda vastu.
Olukord, et keskmingija valduses on pall, jidtab mulje,
et kaitsja hoiab kinni. Isiklik viga tuleb méarata hoopis
keskmaingijale. Tihelepanelikult tuleb jdlgida nende
keskmingijate vigu, kes piiilavad kavalusega saavutada
paremat positsiooni veel enne palli saamist.

Kaitsjate vead. Tuleb jdlgida, et kaitsjad ei toukaks
riindajat kehaga. Kohtunik ei tohi lasta ennast eksitada
sellest, kui kaitsja tostab kied iiles, piiiides sellega nii-
data, et tema pole siiiidi. Kui keskmingija vottis maa-
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rusteparase asendi ja ta tougati sellest vélja, tuleb maa-
rata isiklik viga kaitsjale. Sk

Esineb juhuseid, kus kaitsja piitiab kindlaks méarata
tema poolt takistatava vastase asukoha sellega, et puu-
dutab pidevalt kdega oma vastast. Selline tegevus tuleb
otsekohe fikseerida isiklikuks veaks. Mitte oodata, kuni
kaitsja surub vastase juba korvale.

Kohtunik peab jdlgima kaitsja katset sihilikult astuda
keskmingija jalale, teeseldes palli hankimist. Karistada
tuleb kaitsjat, kes hoiab vastast kinni voost, sargist,
piikstest jne., selleks et takistada viimast hiippamast.
Taolisi eksimusi markab paremini kohtunik, kelle tege-
vusalas mdng toimub. Voib juhtuda, et kaitsja seab oma
polve keskmingija polve alla ja keha voi kite kerge
pealesurumisega ning polve koverdamisega kukutab vas-
tase iile oma jala. Arusaadavalt tuleb seda lugeda isikli-
kuks veaks. Kaitsjale, kes hoiab voi liigutab kéatt kesk-

méngija silmade ees, tuleb méairata tehniline viga eba- |

sportliku kditumise eest.

Palli porgatamine

Oppige oigesti rakendama palli porgatamise méaarust.
«Jooksumddruse» rikkumist pole raske kindlaks teha, kui
markate seda, millal mingija pérast palli porgatamise
Iopetamist voi palli saamist on teinud kaks sammu. Pohi-
line on selles, et eraldada, kas pall ei olnud méingija lii-
kumisel jddnud peatuma tema kéatte (palli «kandmine»).
Koigil juhtudel, kui pall pédrast kokkupuudet porandaga
jadb peatuma méngija {ihte voi molemasse kitte voi
méingija puudutas palli molema kdega, loetakse palli
porgatamine loppenuks.

Sammud. Mingija voib teha palli porgete vahel pii-
ramatu arv samme tingimusel, et pall ei jaaks vahepeal
kitte peatuma. Sageli toukavad maéngijad porgatamise
viimasel sammul palli kaugele ette, jooksevad jérele,
piiilavad, viskavad korvile voi soodavad. Selline tegevus
on maiirustepdrane, kuigi ta esimesel pilgul sarnaneb
«jooksuméddruse» rikkumisele.

Kui pall jddb porgatamise ajal peatuma mingija peo-
pesale, tuleb porgatamine lugeda loppenuks. Sageli teeb
maéingija seda juhuslikult, poorates peopesa porgatamise
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ajal iilespoole, selleks et suurendada kontrolli palli iile.
Kui mingija jdtkab porgatamist parast palli peatumist
peopesal, tuleb see lugeda madruste rikkumiseks.

Samm ja hiipe pérast porgatamist. Kui mingija teeb
parast palli porgatamise Iopetamist katse pealeviskeks,
siis on tal lubatud teha samm voi hiipe pédrast seda kui
pall on jadnud peatuma iihte voi molemasse kitte. Jarg-
nevalt voib ta so6ta voi visata korvile kuni tugijalg voi
molemad jalad ohus olles puudutavad uuesti porandat.
Kohtunikud loevad sageli ebadigesti sellise tegevuse
maiiruste rikkumiseks, eriti kui seda teeb pikakasvuline
mangija. Kui miéngija astub sel juhul pika sammu ja
sooritab pealeviske, ndib kohtunikule see ekslikult «jook-
sumddruse» rikkumisena.

«Jooksumiiruse» rikkumine enne porgatamist. See on
sageli esinev palli valdava miéngija viga kaitsemangijast
moodumiseks. Koos petteliigutusega parema moddumis-
voimaluse otsimiseks nihutatakse méaarusevastaselt modda
porandat tugijalga voi tostetakse tugijalg porandalt iiles
enne kui pall on lahkunud mingija kaest. Eeltoodud
miirusevastane tegevus annab -riindeméngijale suure
celise teda takistavast kaitseméngijast moodumiseks.
Seepirast tuleb eriti teraselt jdlgida taolisi olukordi just
siis, kui riindemingijal on reaalne vdimalus sellise maa-
rusevastase tegevusega korvi saavutamiseks.

Riitmitunne. Leidub riindemingijaid kes, murdnud

1ibi vastase korvi alla, rikuvad «jooksuméirust» vahetult
enne pealeviset, sest siis vahetab mdlema jala aratouget
mittevalday mingija enne pealeviskele asumist Kkiiresti
jalga, et visata «digeit» jalalt. Taolise tegevusega kaas-
neb aga liikumise riitmist véljakaldumine ja tagajarjeks
jaab pall liikumise ajal midrusevastaselt peatuma mén-
gija kétesse.
" Keelatud mingulised votted porgatamisel. Tépselt
tuleb jilgida palli valdavat ja teda takistavat kaitsjat,
kui see asub riindajast eespool. Palli valdav méngija
peab piiiidma modduda kaitsjast, véltides temaga kokku-
puudet. Tdhelepanu tuleb poorata molema mangija sood-
saile ja ebasoodsaile asendeile valjakul. Kui palli valdav
mingija moodub kaitsjast, peab viimane iiritama. ainult
palli enda valdusse saada. Kui kaitsja blokeerib sihili-
kult palli valdava (porgatava) mingija liikumistee ja
juhtub kokkuporge, loetakse siiiidlaseks kaitsja.
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Kui aga kaitsja on votnud méirustepirase asendi ja
palliga liikuv méingija jookseb temale otsa, tuleb siiiid-
laseks lugeda palliga liikuv méingija.

Kaitsja tostab kded selleks, et sulgeda palliga liikuva
mangija tee. Kui sellise tegevuse tagajarjel leiab molema
mangija vahel aset kokkupuude, tuleb siiiidlaseks lugeda
kaitsja.

Kohtunik ei tohi ennast lasta eksitada kaitsja tegevu-
sest, kes, teeseldes mdiéarustepdrast katset saada pall
kitte, toukab palli valdavat maéingijat kehaga. Samal
ajal tuleb aga jédlgida ka, et palli valdav méngija ei kasu-
taks oma vaba kiiiinarnukki voi olga selleks, et tougata
teda takistavat kaitsjat.

Ootamatu peatumine. Pole tarvis karistada kaitsjat,
kes liikus palli valdava méngija kannul ja viimase oota-
matul peatumisel jooksis tollele otsa. Palliga liikuval mén-
gijal on o6igus ootamatult peatuda voi l6petada porgata-
mine iikskoik millal. Kohtunikul tuleb otsustada, kas
kaitsjal oli voi ei olnud voimalust véltida kokkupuudet.
Kui kaitsjal oli kiillaldaselt véimalusi kokkupuute vélti-
miseks ja sellele vaatamata see ikkagi toimus, tuleb
lugeda siiiidlaseks kaitsja.

Sageli esineb mingus teravaid, voitluslikke olukordi,
kus kokkuporke tagajarjel iiks voi mitu mangijat kuku-
vad. Kui kohtunik néeb, et selline kokkuporge oli juhuslik
ja minguolukorras méodapddsmatu, pole tarvis mingu
peatada.

Kui palli porgataja pérast ootamatut pidurdamist
“sihilikult toukab teda takistavat kaitsjat, tuleb méaadrata
porgatajale isiklik viga.

Juhuslik viga. Porgatajale jargnevat kaitsjat, kes
astub porgatajale jalgadesse vOi paneb jala taha, tuleb
karistada tehtud vea eest ka siis, kui see oli juhuslik.
Siin tuleb ldhtuda pohimottest, et kaitsjal on sellises
olukorras voimalik valtida isikliku vea tegemist.

Korvilauast porkavad pallid

Kohtunikel tuleb jidlgida maéngijate maérusteparast
asendit ja tegevust korvi all. Ei tohi keskenduda ainult
palli jalgimisele, vaid tingimata on vaja silmas pidada
ka mangijate liikumist, eriti siis, kui korvilauast porga-
nud pall on langemas.
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Hiipe toetumisega vastase seljale. Isiklik viga tuleb
maiirata mingijale, kes toukega vastase seljale voi vas-
tase selga «toena» kasutades (tasakaalust viljaviimiseks
ja palli piiiidmise takistamiseks) saab palli enda val-
dusse.

Toukamine, Karistada tuleb kaitsjaid, kes méadruste-
vastaselt takistavad riindajaid korvilauast porkava palli
hankimisel, jd4ddes seisma nende teele, toukavad, taga-
nevad voi tostavad kided iiles ja pohjustavad sellega
kokkuporke. :

Karistada tuleb riindajat, kes toukab voi jookseb otsa
teda takistavale miirustepirase asendi votnud kaitsjale.

Blokeerimine. Karistada tuleb kaitsjat ka sel juhul,
kui ta blokeerib sihilikult temale ldheneva riindaja lii-
kumistee. 3

Karistage mingijat, kes hiippab iiles kded laiali ja
laialisirutatud kitega toukab vastast. Selliselt hiipates
kasutab mingija rohkem ruumi, kui tal hiippeks tegeli-
kult tarvis on. Isikliku vea teeb ka méngija, kes jarsult
kummardades toukab vastast polvedega.

Hiipetel ei tule veaks lugeda selliseid toukeid, kus
mitu méingijat hiippab iiheaegselt pallile jérele. Kuigi
seejuures voib esineda tugevaid kokkuporkeid nende
miéngijate vahel, tuleb seda vaadata kui méngulist tege-
vust.

Palli minguviskamine kiilg- voi otsjoone tagant

Kohtunik peab valima sellise asendi palli manguvis-
kaja jdlgimiseks, et oleks hésti ndha méanguviskaja tege-
vus ja ta samal ajal ei takistaks teda oma ldhedalole-
kuga. Palli minguviskajal on keelatud astuda viljakule 4
voi seda piiravale joonele enne, kui pall on tema kdest//
lahkunud. Maiiruserikkumise puhul antakse pall vastas-
voistkonnale selle mingupanemiseks-samast kohast. - 7

Kui méiruserikkumine toimus palli ménguviskamisel
otsjoone tagant, paneb vastasvoistkond palli uuesti mangu
kiillgjoone tagant vea sooritamisele ldahimast kohast.

Kui pall liks iile viljakujoonte ja samal ajal voeti
«aeg maha», pidage meeles koht, kust tuleb méangu jat-
kata. Enne «aeg maha» loppemist tuleb molemat voist-
konda hoiatada ja alles siis mangu jatkata, kui kohtunik
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on veendunud molema voistkonna valmisolekuks mingu
jatkamiseks.

Palli manguviskamisel, eriti voistkonna eesalas, idrge
unustage jilgimast véljakul litkuvaid méngijaid (peami-
selt korvi all) ja nende tegevust seoses «katetega».
Lubage ainult tehniliselt puhtaid ja méédrustepéraseid
«katteid». Kuna taolistel juhtudel on palli valdaval voist-
konnal alati reaalne voimalus korvi saavutamiseks. tuleb
eriti tdpselt jdlgida, et voistkond ei saaks kasu maaruste-
vastasest tegevusest.

Viie sekundi arvestus, Vahetult pirast palli iileand-
mist sisseviskajale eesalas peab kohtunik alustama viie
sekundi arvestamist. Ei tohi lasta end eksitada sellest, et
sisseviset teostav voistkond vahetab viskajat. Pidage
meeles, et viie sekundi arvestus algab sellest hetkest, kui
palli sai esimene sisseviskaja. Kui viie sekundi jooksul
sisseviset ei toimunud, tuleb fikseerida mairuserikkumine
ja anda pall vastasvoistkonnale sisseviskeks. Palli man-

guviskajat vahetab voistkond tavaliselt mingi kombinat-.

siooni labiviimiseks.
Hiippepall

Pirast hiippepalli mdaramist tuleb see sooritada voi-
malikult kiiresti. Sellega véldime liigset ajakaotust seo-
ses mangu katkestamisega.

Hiippepall peab olema iiles visatud parajale korgu-
sele, vastavalt sellest osavotvate maingijate pikkusele.
Pall peab langema molema hiippepalli midngimisest osa-
votva sportlase vahele. Kui iilesvise ebaonnestub (viltu
voi madal) tuleb seda korrata. Palli voib iiles visata
ithe voi kahe kdega. Kuigi kahe kédega iilesvise on tap-
sem, soovitaksin siiski iilesviset {ihe kdega. Ja seda poh-
jusel, et kahe kdega visates voib kohtunik kiilinarnukki-
dega. hiirida hiippepallist osavotvaid méngijaid. Koh-
tunik, kelle iilesvise on ebakindel, peab pidevalt harju-
tama selle puuduse korvaldamiseks. Ebakindel iilesvise
hiippepalli juures voib anda iihele voistkonnale eelise
palli hankimiseks. Pérast hiippepalli iilesviskamist peab
kohtunik, méingijaid segamata, kiiresti eemalduma kiilg-
joone poole mingu edasiseks jélgimiseks.

Isiklikud vead hiippepalli midngimisel. Kerge iseloo-
muga isiklikke vigu (vastu kitt 166mine, kerge kokku-
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porge vastasmingijaga jne.) ei ole tarvis hiippepalli
mingimise juures fikseerida, tingimuseks on aga siin, et
kannatada saanud méngija sai siiski palli suunata oma
partnerile. Kui ta aga seda vastase madrustevastase
tegevuse tagajirjel teha ei saanud, tuleb fikseerida isik-
lik viga.

Voib juhtuda, et kasvult viiksem maéngija piiliab pike-
mat «iile midngida» keelatud votete abil (l66giga vasta-
sele vastu kétt, jala peale astumisega, kde asetamisega
rinnale voi oOlale jne.). Arusaadavalt on koik taolised
votted isiklikud vead.

Mingija, kes ainult néilikult hiippab palli jarele,
tegelikult aga piitiab oma hiippega palli méingivat vas-
tast tasakaalust vilja liikata, teeb samuti isikliku vea.

Tahelepanu tuleb poorata ka iilejddnud méngijatele
viljakul. «Seda eriti hiippepalli mdngimise juures kohtade
sissevotmisel. Ei tohi lubada, et vastasméngijad seaksid
jalad selliselt, et parast hiippepalli, liikumise alustamisel,
voiksid takerduda ja pohjustada vigastusi. Hiippepalli
iilesviskaval kohtunikul tuleb sellele oOigeaegselt juhtida
miéngijate tdhelepanu ja mitte jdtkata madngu enne, Kkui
on voetud oige asend.

On hea, kui hiippepalli viskav kohtunik juhib mangi-
jate tdhelepanu iilesviskele véikese repliigiga, nditeks:
«Tédhelepanu, viskan!» :

Mingijate méairustevastase tegevuse jdlgimine on
pohiliselt selle kohtuniku iilesandeks, kes ei ole otseselt
seotud hiippepalli iilesviskamisega.

Visked korvile

Paljud mingijad viskavad sihilikult korvile alt poh-
jusel, et vastase kaitsetegevus jatkaks vastu kési 166mi-
sega mulje isiklikust veast. Kaitsja, kes ootab riindajalt
pealeviset iilevalt, teeb madrustele vastava katse vastase
takistamiseks. Ootamatul pealeviskel alt tekib aga
kokkupuude kaitsja kitega. Arge miirake sellisel juhul
isiklikku viga kaitsjale, kui viimane viset takistades,
ilmselt ei 166nud vastasele vastu kisi, vaid viskaja kded
litkusid vastu kaitsja omi.

Iseloomulikke vigu. Voib juhtuda, et kaitsja takistab
viskajat kidega madirustepdraselt, kuid toukab teda
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kehaga. Tagajérjeks on ebadnnestunud pealevise ja siiii-
diolevale kaitsjale tuleb maarata isiklik viga.

Jilgige, et viskavale mingijale ei hiippaks «otsa»
teda takistav kaitsja. Kohtunikud ei mairka seda sageli
pohjusel, et pall on juba lahkunud viskaja kétest ja nad
jlgivad ainult palli lendu. Ka sellisel juhul tuleb maa-
rata isiklik viga. Vabavisete arvu médédramisel peab koh-
tunik lahtuma olukorrast mangus, s. t. kui pall oli vea
hetkel juba lahkunud viskaja kéest, tuleb maérata ainult
iikks vabavise, s. t. kiiljesissevise.

Viskav madngija hiippab viske ajal ettepoole. Teda
takistav kaitsja seisab paigal ja piiliab pealeviset mai-
rustepdraselt iileshiippel takistada. Tekkinud kokkupor-
kes on siiiidlaseks viskaja, isiklik viga tuleb méarata
talle. Kui pall pole tema kéest enne kaitsja toukamist
lahkunud, ei saa visatud korvi lugeda. Viskaja peab
oskama kokkuporget kaitsjaga viltida.

Kui kirjeldatud juhul liigub kaitsja viskajale vastu ja
toimub kokkuporge, on siilidlaseks kaitsja.

Vo6ib esineda juhuseid, kus kumbki maéngijatest ei
piiia viltida kokkuporget. Taolisel juhul tuleb mééarata
isiklik viga molemale méngijale.

Vabavise

Kohtunik ei tohi anda palli vabaviskaja kétte enne,
kui méangijad pole asetunud vabaviskeala ddres maira-
tud kohtadele. Mingijate ebadigel paiknemisel vaba-
viskeala dédres (jalad joonel, kaks iihe voiskonna méngi-
jat korvuti jne.) tuleb juhtida nende tédhelepanu sellele
ja nouda oiget asetust. Alles siis, kui koik nouded on
taidetud, voib anda loa vabaviskeks.

Alljargnevalt moningaid iseloomulikke vigu vaba-
viskel:

1) hiipe korvilauast porkava palli jarele, toetudes
korvalseisva vastasméngija olale voi seljale voi eelkir-
jeldatud tegevusega vastase hiippe takistamine; 2) vas-
tasméingija kinnihoidmine sirgist voi piikstest vdi astu-
mine tema jalale; 3) vastasmingija toukamine kiiiinar-
nukiga; 4) vastasméingija toukamine kehaga, takistades
sealjuures korvilauast porkava palli hankimist; 5) kéest
kinnihoidmine vastasméngija hiippe takistamiseks.
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Koigi taoliste madruste rikkumiste jalgimine kuulub
korvi all asuva, s. t. selle kohtuniku kohustuste hulka,
kelle tegevusalas vabavise toimub,

*  Piérast vabaviset peavad molemad viljakukohtunikud
liilkuma kiiresti médngu edasisele kiigule vastavatele
kohtadele.

Kohtunikutegevus normaalsest viiksemate mootmetega
viljakul

Korvpalli voib méngida iikskoik millises ruumis, kus
on kohta kahe korvi {ilesseadmiseks.  Seejuures tuleb
siiski arvestada jargmisi tingimusi:

Viljakuil, mis oma mootmetelt ei vasta kehtivaile
noudeile, pole tarvis rakendada «3 sekuridi méaarust».

Niisugustes tingimustes peaksid kohtunikud silmas
pidama:

1. Piiiidke liikuda mangukdigust (pallist) veidi taga-
pool.

2. Astuge miéingijatega kokkuporke véltimiseks pigem
tihedalt valjaku ddres asuvate pealtvaatajate hulka kui
viljakule.

- 3. Liikuge ja tegutsege voimalikult lahemal kiilg-
joontele.

4. Arge rakendage formaalselt palli sisseviskamise
médrust kiilg- vOi otsjoone tagant, kui sisseviskaja
piitiab ausalt visata palli midngu. Sageli voib ta astuda
joonele voi iile selle pohjusel, et pole ruumi viljaku
adres.

5. Jilgige, et sisseviskajat takistav maéngija oleks
viahemalt iihe meetri kaugusel sisseviskajast.

6. Libedal viljakul drge lugege «jooksumadiruse» rik-
kumiseks, kui palliga méngija piiiiab ausalt véltida libi-
semist pédrast porgatamise lopetamist.

7. Arge fikseerige méédruste rikkumisi «tundmuste»
jargi, need peavad olema ilmsed.

8. Arge lubage joulist méngu, kirjeldatud tingimus-
tes voib see kergesti muutuda toorutsemiseks.
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Kohtuniku meelespea
Mida tuleb teha...

1. Laske kontrollida oma tervist vdhemalt kaks
korda -aastas.

2. Tutvuge pidevalt voistlusméiidrustega ja kohtunike
poolt kasutatava iihtse terminoloogiaga.

3. Pidage arvestust oma kohtunikutegevuse kohta.

4. Votke jérjekindlalt osa kohtunike tdiendussemi-
naridest, treeningkogunemistest ja muudest taolistest
iritustest.

5. Konsulteerige ebaselgetes kiisimustes (médéruste
tolgitsemisel) kogenenumate kohtunikega.

6. Enne kui asute tegutsema kohtunikuna vastuta-
vatel voistlustel, omandage kogemusi vidhemtidhtsate
voistluste juhtimisel.

7. Voistlustel kandke madadrustele vastavat halli
kohtunikuroivastust.

8. Olge korralikult riietatud.

9. Rakendage mangumdérusi oskuslikult. Pidage
meeles, et viibite pealtvaatajate silme all ja peate olema
oma kiditumisega méingijaile eeskujuks.

10. Arge reetke voistkondade méngusaladusi.

11. Tulge voistluspaigale varakult, et tutvuda koha-
pealse olukorraga. Moned véljakud, mis ei vasta kehtiva-
tele nouetele, vajavad maéruste erilist tolgitsemist seoses
sisustuse, mittekiillaldase korguse voi teiste ebanormaal-
sustega.

12. Riietunult puhake pool tundi enne midngu algust.
Enne viljakule minekut tehke tingimata vajalik eel-
soojendus.

13. Olge oma kéitumisega viljakul eeskujuks kui
tunnustatud autoriteet kohtunikutegevuses.

14. Kontrollige ise voi jalgige palli mootmete ja
kuju kontrollimist. ¢

15. Varakult enne mingu algust kooskdlastage kaas-
kohtunikega probleemid, mis on seoses mangu juhtimi-
sega, asetusega viljakul, signaalidega jne.

16. Loosige viljakupooled ‘ja vajaduse korral tutvus-
tage voistkondade kapteneid erinouetega antud manguks.

17. Olge enesekindel, kuid kdituge mangijatega sob-
ralikult ja liigse karmuseta.
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18. Olge jéarjekindel oma tegevuses. Pidage meeles,
et esimene viga on sama tidhtis kui viimane.

19. Liikuge ja tegutsege véljakul energiliselt. Aval-
dage oma otsused kindlalt ja selgelt.

20. Liikuge maéngu juhtimisel (voimaluse korral)
viljaspool viljakupiire.

21. Hiippepall visake {iles voimalikult kiiresti, et val-
tida liigset ajaviitmist.

22. Tiitke ausalt oma osa koostods kaaskohtunikuga.

23. «Aeg maha» votmisel pidage meeles (vastavalt
ménguolukorrale), millise voistkonna valduses oli pall,
kus miang katkestati, kes mingijaist pidid osa votma
hiippepalli mingimisest jne.

24. Liigse toorutsemise korral peatage ming ja
hoiatage voistkondi. Tuletage neile meelde, et voistlus
peab olema sportlik.

25. Olge enesekindel, et saate oGigesti aru maiiruste
mottest ja oskate neid praktiliselt rakendada.

26. Oppige eraldama mingijate vahel tekkivaid tédht-
susetuid kokkupuuteid touklemistest, mis voivad moju-
tada mangukdiku ja tagajirge.

27. Maiéruserikkumise fikseerimisel andke jarsk vile,
selgitage vea iseloom ja tehtud otsus ning jitkake viivi-
tamatult méangu, vastavalt méairustikus ettendhtud nou-

. deile.

28. Kui méérasite isikliku voi tehnilise vea:

a) vilistage otsekohe «aeg maha» votmiseks ja ndi-
dake seda vastava Zestikulatsiooniga;

b) avaldage vea iseloom, selgitage, kes tegi ja kellele
tehti viga;

¢) ndidake sekretérile vea teinud maingija number;

d) teatage méidratud vabavisete arv;

e) asuge viivitamatult vabavisete sooritamisele.

29. Hiippepalli fikseerimisel:

a) andke vastav vile ja nididake seda vastava zestxku-
latsiooniga;

b) votke pall viivitamatult enda kitte;

¢) médrake mangijad, kes votavad osa hiippepalli
mangimisest ja visake pall {iles. Visake pall korgemale,
kui suudavad hiipata hiippepalli manglmlsest osavotvad
mangijad.
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30. Kui fikseerisite méadruserikkumise seoses palli val-
jaminekuga véljakupiiridest:

a) andke vile ja selgitage, kes oli siiiidi palli vilja-
minekus; :

b) iihe kdega ndidake koht palli mingupanekuks ja
teise kdega selle voistkonna eesala suunas, kes viskab
palli mangu;

c) kui sissevise toimub voistkonna eesalas, votke pall
oma katte ja liikuge kiiresti palli manguviskaja juurde.
Alles siis, kui olete veendunud, et vastasvoistkond on
joudnud asuda kaitsesse, andke pall sisseviskajale selle
méngupanekuks;

d) adrge votke palli oma kitte, kui sissevise toimub
voistkonna taga-alas. Seda tuleks teha siiski juhul, kui
tekib segadus palli médngupaneva voistkonna suhtes.

31. Kahtluse korral, kes oli siitidi palli sattumisel iile
viljakupiiride, drge jdtkake mingu seni, kuni molemal
voistkonnal pole selge kohtunike poolt tehtud otsus ja
nad on votnud viljakul mangu jatkamiseks vajaliku
asendi.

32. Kontrollige punktide ja midnguaja arvestust parast
esimese poolaja ja mangu loppu.

33. Tuletage ajamairkijale meelde vajadust voistkon-
dade hoiatamiseks kolm minutit enne vaheaja 16ppu.

34. Mingijate vahetamisel minge kohtunikelaua
juurde, lubage vahetusméngijail mingust osa votta ja
jatkake viivitamatult méngu.

35. Hoiatage maingijaid, kui médng votab toorutseva
iseloomu. Sageli on seda voimalik véltida rahulikus too-
nis esitatud nouande voi mirkusega.

36. Tingimata teatage voistkondadele, kui neil on
kasutatud koik minutilised vaheajad.

37. «Aeg maha» korral jdige iihe voistkonna ldhe-
dusse. Kui mingijad paluvad luba joomiseks — lubage
neil seda teha ainult védljaspool véljakupiire.

38. Orienteeruge kiiresti mdnguolukordades, eriti siis,
kui minguaeg liheneb Iopule ja iga viivitatud sekund on
kallis kaotusseisus olevale voistkonnale.

39. «Aeg maha» korral teatage voistkondade kapteni-
tele, kui palju on veel aega poolaja voi mangu lopuni.

40. Kui kohtunikud fikseerivad méaruserikkumise iihe-
aegselt, tuleb teisel kohtunikul murdosa sekundist viivi-
tada, et anda esimesele kohtunikule voimalust oma otsuse
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teatamiseks. Otsused voivad iihtida. Kui otsused on erine-
vad, nagu niiteks <«hiippepall» ja «isiklik viga», tuleb
neist rakendamisele rangem, s. t. «isiklik viga».

...ja mida ei tule teha

1. Arge noustuge tegutsema kohtunikuna, kui olete
haige. Noudke Oigeaegselt enda asendamist.

2. Arge keelduge tegutsemast pohjusel, et méngu
juhtimine voib osutuda liiga raskeks. Samuti drge keel-
duge tegutsemast pohjusel, et peate antud mangu enda
jaoks tahtsusetuks ja ebahuvitavaks.

3. Arge vilistage sageli {ihe ja sama voistkonna
mange, sellega muutute neile «oma» kohtunikuks.

4, Arge hoobelge sellega, et olete kohtunikuna voist-
kondade poolt eriti noutav.

5. Arge vaielge asjatult treeneritega.

6. Arge tegutsege ainult «poole jouga», piiiides hoida
energiat teiseks manguks.

7. Arge jalgige ainult palli, oppige jaotama oma téhe-
lepanu.

8. Arge kartke avaldada oma otsuseid.

9. Arge kartke méidrata viiendat (korvaldavat) viga
monele tuntud méngijale.

10. Arge lubage mingijate poolt mingit ebasportlikku
kditumist kohtuniku suhtes.

11. Arge Zestikuleerige tarbetult. Pole tarvis poseerida
pealtvaatajate ees — nad tulid vaatama mingu mifte aga
kohtuniku poseerimist.

12. Arge olge oma otsustes formaalne ja drge kuri-
tarvitage oma autoriteeti.

13. Arge laske end segadusse viia ebasportlikult kai-

" tuvast treenerist.

14. Arge piilidke oigustada ja heaks teha oma vigu.
Kohtunik pole eksimatu.

15. Arge kujutage endast «koiketeadjat». See pole
sobiv sportlasele. .

16. Arge lakake tegutsemast tiie energiaga pohjusel,
et miang kulgeb selge paremusega iihele voistkonnale.

17. Arge loobuge isiklike vigade tdpsest fikseerimi-
. sest méngu 16puni.
18. Arge karistage viltimatut kokkuporget, mis juhtus

8 Korvpall 105



pohjusel, et molemad maéngijad olid palli manglmlseks
vordselt soodsas olukorras.

19. Arge karistage terava, kuid miarustepirase mangu
eest, eraldage toorutsemist ]oullsest méngust.

20. Arge laske kaaskohtunikul votta kogu mingu juh-
timise raskust endale.

21. Arge lobisege mingijate, treenerite voi pealtvaata-
jatega méngu ajal.

22. Arge konelege vilet suus hoides. ;

23. ‘Arge haavuge, kui “kaaskohtunik fikseeris teie
«nina ees» madaruste rikkumise.

- 24. Arge segage end kaaskohtuniku tegevuspiirkonda,
kui selleks pole tungivat vajadust.

©:25." Arge jatkake «aeg maha» jdrel mingu enne, kui
olete kindel, et molemad voistkonnad on valmis edasimén-
gimiseks.

26. Arge «leiutage» miiruserikkumisi. Teie voimeid
hinnatakse tehtud otsuste oigsuse ja sisulise kiilje jargi,
mitte aga isiklike vigade voi muude maéairuserikkumiste
fikseerimise arvu jargi.

27. Arge kartke annulleerida tehtud ekslikku otsust.
Sellisel juhul tuleb taastada ménguline olukord, mis oli
viljakul enne mangu katkestamist.

Lisa 9
\

Jiargunouded korvpallis

Mehed ja naised

Suurmeister. Tulla voistkonna koosseisu 1.—3.
kohale maailmameistrivoistlustel vo6i oliimpiaméangudel
voi 1. kohale Euroopa meistrivoistlustel

voi
kuuluda Euroopa karika voitnud koondise koosseisu.
Meistersportlane. Tulla voistkonna koosseisus

1.—6. kohale NSV Liidu meistrivoistlustel: A-klassis voi
NSV Liidu rahvaste spartakiaadil

voi
kolme aasta jooksul kahel korral samadel voistlustel
7.—12. kohale
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voi

tulla 1.—3. kohale liiduvabariikide, Moskva v0i Lenin-
gradi spartakiaadil voi meistrivoistlustel, ametkondade
voi spordiiihingute iileliidulistel meistrivoistlustel, tingi-
musel, et neist votaks osa vastavalt iiks, kaks voi kolm
NSV Liidu A-klassi kollektiivi, kes eelmistel NSV Liidu
meistrivoistlustel tulid vdhemalt 12. kohale ja maéngisid
antud voistlustel NSV Liidu jooksva aasta meistrivoist-
lustele registreeritud koosseisus . ™

voi
kuuluda voistkonna koosseisu, kes on aasta jooksul voit-
nud vidhemalt linna ulatusega voistlustel 5 erinevat

NSV Liidu A-klassi voistkonda vo6i voistkonda, kus
2/, koosseisust on meistersportlasi

vVoi
kuuluda NSV Liidu korvpalliféderatsiooni poolt igal aas-
tal kinnitatavasse 25 parema méngija nimestikku

vVoi
startida voistlustel NSV Liidu koondise koosseisus.

Meistersportlase kandidaat. Kuuluda NSV
Liidu meistrivoistluste A-klassis startivasse voistkonda
voi NSV Liidu rahvaste spartakiaadi finaalvoistlustel
~ startiva liiduvabariigi koondisse
, voi

kuuluda voistkonna koosseisu, kes on aasta jooksul voit-
nud vihemalt 4 erinevat NSV Liidu A-klassi voistkonda
vihemalt linna ulatusega voistlustel

voi
voita iihe aasta jooksul 4 erinevat liiduvabariigi koon-
dist, kelle koosseisus oli. vihemalt 509 meistersportlasi

; voi

tulla esikohale liiduvabariikide, Moskva voi Leningradi
spartakiaadil = voi meistrivoistlustel, ametkondade voi
spordiiihingute iileliidulistel meistrivoistlustel, tingimusel,

et neist votaks osa vihemalt iiks NSV Liidu A-klassi
kollektiiv, kes maéngis antud voistlustel NSV Liidu
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jooksva aasta meistrivoistlustele registreeritud koos-
seisus.

voi
tulla 2.—3. kohale samasugustel voitlustel, tingimusel, et

neist vottis osa vdahemalt kaks NSV Liidu A-klassi voist-
konda

voi
saavutada aasta jooksul vdhemalt 3 vGitu erinevate kol-

lektiivide iile, kelle koosseisus oli vahemalt 2/; meister-
sportlasi
: voi

kuuluda nende liiduvabariikide, Moskva voi Leningradi
korvpallifoderatsioonide poolt igal aastal kinnitatavasse
25 parema mingija nimestikku, kelle kollektiivid maéngi-
vad NSV Liidu meistrivoistluste A-klassis mitte vidhem
kui kahe voistkonnaga

voi
12 parema méngija hulka nendes liiduvabariikides, kes
on NSV Liidu A-klassis esindatud iihe kollektiiviga.

I spordijdrk. Kuuluda NSV Liidu meistrivoist-
luste B-klassi tsooniturniiril 1.—3. kohale tulnud voist-
konna koosseisu

voi
kuuluda voistkonna koosseisu, kes on iihe aasta jooksul
saavutanud 2 voitu erinevate kollektiivide iile, mille
koosseisus oli vdhemalt 2/; meistersportlase kandidaate
voi 509 meistersportlasi vihemalt linna ulatusega voist-
lustel

voi
saavutanud vihemalt 4 voitu erinevate I jargu voistkon-
dade iile voi 1 voidu I jiargu voistkonna iile ja 7 vaitu
erinevate Il jargu voistkondade iile, tingimusel, et see-
juures on iihe aasta jooksul mingitud 16 midngu vihe-
malt linna ulatusega voistlustel

voi
kuuluda liiduvabariikide foderatsioonide poolt igal aastal
kinnitatavasse 15 parema méingija nimekirja
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voi
kuuluda NSV Liidu noortevoistlustel 1.—2. kohale tulnud
voistkonna koosseisu.

Il spordijark. Kuuluda voistkonna koosseisu, kes
on kolme aasta jooksul voitnud 4 erinevat II jiargu kol-
lektiivi voi 8 erinevat 111 jargu kollektiivi, tingimusel, et
selle aja jooksul on voisteldud 14 korral, sealhulgas ka
kehakultuurikollektiividele korraldatud véistlustel

voi
kuuluda vabariiklikel noortevoistlustel 1.—2. koha voit-
nud voistkonna koosseisu.
IIl spordijark. Kuuluda voistkonna koosseisu, kes
on aasta jooksul pidanud védhemalt 10 kohtumist mis

tahes ulatusega voistlustel ja voitnud seejuures 5 mis
tahes kvalifikatsiooniga kollektiivi, sealhulgas algajaid

voi .
voistelda aasta jooksul 15 korda mis tahes ulatusega
voistlustel.
Noorte I jark. Kuuluda iileliidulistel noortevoist-

lustel startinud voi liiduvabariigi noortevoistlustel 2.—3.
kohale tulnud voistkonna koosseisu

voi
voistelda aasta jooksul 12 korda keskmise v0i vanema
vanusegrupi noortemeeskonnas mis tahes voistlustel ja
voita seejuures kolme erinevat noorte I jargu kollektiivi
voi 6 erinevat noorte Il jargu kollektiivi.
Noorte Il jark. Voistelda aasta jooksul 10 korda
keskmise voi vanema vanusegrupi noortemeeskonnas mis

tahes voistlustel ja voita seejuures 3 korda II jargu kol-
lektiivi voi 6 algajate voistkonda

voi

voistelda aasta jooksul 15 korda mis tahes ulatusega
voistlustel.
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Spordijargu kinnitamine

Jargu kinnitamiseks saavutada 509, voite ja mangida
50% mange, mis on kehtestatud vastava jargu saami-
seks.

Jargunouete tditmise tingimused

1. Noorte II jdargu ja III spordijargu nouded loetakse
ka siis tdidetuks, kui voistlused peeti lihtsustatud vaist-
lusmaédruste jargi.

2. Jiargmine korgem spordijdrk omistatakse eelmise
madalama jdrgu olemasolul (ndit. II spordijargu voib
omistada vaid sellele sportlasele, kellel on olemas
III jérk, jne.).

3. Spordijark omistatakse ainult nendele sportlastele,
kes on tditnud vastava jdrgu saamiseks kehtestatud eri-
alase kehalise ja tehnilise ettevalmistuse normatiivid.

4. Mingija loetakse mangust osavotnuks, kui ta on
méinginud vahemalt 259% voistlusmaarustega-kehtestatud
méanguajast.

5. Jargunouded loetakse tédidetuks koikides ‘spordi-
jarkudes sel juhul, kui voistkonna liige mingis kaasa
viahemalt 509% antud voistluste kalendaarsetest man-
gudest.

6. Voitu korgema spordijargu kollektiivi iile arves-
tatakse kui kahte voGitu oma spordijarguga voistkonna
iile, noorte keskmises ja nooremas vanusegrupis loe-
takse kaks viiki iiheks voiduks.

Voistkondade kuulumine spordi-
jdrkudesse

Téiskasvanute voistkonnad jaotatakse meistersport-
laste, meistersportlase kandidaatide, I, II, III jiargu ja
algajate voistkondadeks.

Poiste ja tiitarlaste voistkonnad jagunevad noorte
I ja II jargu ning algajate kollektiivideks.

Voistkonna spordijark tehakse kindlaks antud mén-
gust osa votnud ?/; mingijate spordijargu alusel. Néi-
teks, kui voistkonnas méngis antud mangus 10 méngijat,
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neist 7 II jargu sportlast, siis voitu selle voistkonna iile
loetakse kui voitu II' jargu kollektiivi iile.

Nendel juhtudel, kui voistkonnas on ’kolme vo6i roh-
kem jdrguga maéngijaid, kusjuures {iikski jark ei moodusta
2/s voistkonnast, siis tehakse voistkonna jark kindlaks
jargmiselt. Kui korgema ja keskmise jdrguga mangijate
arv ei iileta 409 kollektiivist, loetakse voistkonna spor-
dijarguks keskmine jark. Naditeks, kollektiivist méngis
antud méngus 9 inimest, neist 2 I jarguga, 2 II jarguga
ja & III jarguga. Sel juhul kvalifitseeritakse voistkond
II jéarku.

Mingijate spordijargu ja voistkonna jarkukuuluvuse
fikseerib voistlusprotokollis kohtumise vanemkohtunik
mélingijate poolt esitatavate klassifikatsioonipiletite alu-
sel.

I

Kehalise ettevalmistuse normatiivid

- : Hiipeteseeria oﬁti-
Takistusjooks Isele kb 1
Spordijark 6X20 m (sek,) R (ecmt))rguse £

Mehed | Naised | Mehed | Naised

Meistersportlane 23,6 26,6 60 50
Meistersportlase kandidaat 24,2 27,0 55 48
I jark 25,0 28,0 52 %o 11!
Il jark 25,8 29,0 50 40
II1 jérk 26,6 30,0 45 35
Noorte 1 jirk 25,8 29,0 50 40
Noorte II jérk 26,6 30,0 45 ‘ 35

Harjutuste kirjeldus
Takistusjooks 6X20 m
Mingijad jooksevad edasi-tagasi 6X20 m, moddudes

seejuures kolmest takistusest.
Esimene takistus seatakse vahetult stardijoonele,

teine — distantsi "keskele ja kolmas distantsi loppu.
Takistuse laius on viahemalt 0,5 m, korgus — vidhemalt
1,20 m. .

Harjutust tdidetakse voistlusena kahe osavotja vahel.
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Kaks rida takistusi seatakse iiles 4—5-meetrise vahega,
et jooksjad ei segaks teineteist.

Sportlased alustavad jooksu piististardist signaali
peale. Aeg fikseeritakse stopperiga.

Hiipeteseeria optimaalsele kdrgusele. -

5—7-kilogrammine. topispall pannakse vorku, 7—8-
meetrise nooriga kinnitatakse vork iilalt. Noor palli ja
vorguga riputatakse iile korvpalli tagalaua. Noori teine
ots seotakse korvisorestiku kiilge voi hoitakse kies.

Et teha kindlaks, kui korgele tuleb vork koos palliga
tosta, seisab mangija palli alla ja peab vabalt iilestoste-
tud kdega kiilindima vorgu alumist serva puudutama.
Seejérel tostetakse pall normatiivides margitud vahemaa
vorra tilespoole.

Signaali peale teeb maingija 10 hiipet, puudutades
igal hiippel vorku vahelduvalt vasaku ja parema kiega.
Vahet hiipete vahel ei tohi olla.

Tehnilise ettevalmistuse normatiivid

4 Visked S6o6dud Palli porga-
Soordiiark \/talt))av1sketed distantsilt kiirusele tamine koos
s od ATRRRINES (tabamuste (s6otude pealeviskega
arv) arv) arv) (sek.)
M N M N M N M N
Meister-
sportlane V.74 26 24 23 — — 10,6 | 11,6
Meister-
sportlase
kandidaat 26 25 22 21 — - 10,8 | 11,8
I ik 24 | 23] 21 | 20 l 20 l 20 ]11,2 122
11 jirk | 21 | 20} 167 15| 18] 18 ' 120 | 12,8
I jark TR ISET A ST R TR Y | 16 | 126 ’ 134

Noorte I jark | 21 | 20 | 16 15, 18] 18 12,0||2,8

Noorte I1 jﬁrk, 181 17| 12| n | 10 [ 10 | 126

13.4

I
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Harjutuste kirjeldus
Vabavisked

Ldhteasend. Mingija seisab palliga vabaviskejoone
taga.

Tditmise tingimused. Signaali peale viskab miéngija
30 vabaviset (on lubatud talle pall kdtte anda parast
viset). Kui mingija rikkus vabaviske madrusi, visatud
korvi ei loeta ja viset ei korrata.

Visked distantsilt

A. Meistersportlased, meistersportlase kandidaadid ja
I jargu sportlased viskavad korvile 35 korda, igast posit-
sioonist 5 korda. <

Lihteasend. Seistakse iihes 7 punktist, mis asuvad iihel
viljakupoolel jargmiselt:

1. punkt — viljaku nurgas, 1,6 m kaugusel otsjoonest
(6 m kaugusel korvironga keskpunkti projektsioonist);

2. punkt — 6 m kaugusel korvironga keskpunkti pro-
jektsioonist 45-kraadise nurga all tagalauale (on lubatud
+92-meetrine korvalekaldumine iikskoik kummale poole);

3. punkt — otse korvi vastas, vabaviskeala kaare
tipus;

4. ja 5. punkt — asuvad siimmeetriliselt 1. ja 2. punk-
tiga viljaku vasakul (paremal) poolel;

6. ja 7. punkt — vabaviskeala kaare ja vabaviske-
joone loikepunktis.

B. 11 ja III jirgu ning noorte I ja II jargu sportlased
teevad 30 pealeviset — 3 punktist a 10 viset, punktid
asuvad korvironga projektsioonist 6 m kaugusel jarg-
miselt:

1. punkt — vabaviskeala kaare tipus;

2. ja 3. punkt — 1. punktist vasakul ja paremal 45-
kraadise nurga all tagalauale.

Tditmise tingimused

a) meistersportlased, meistersportlase kandidaadid ja
1 jargu sportlased viskavad:-mehed — iihe kdega hiippelt;

naised — vihemalt kahest punktist iihe kaega
hiippelt, teistest\punktidest mis tahes viisil;
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b) II ja III jargu ning noorte I ja II jargu sport-
lased viskavad:

mehed — vdhemalt 509  visetest i{ihe kéiega
hiippelt, iilejdanud visked mis tahes viisil;

naised — mis tahes viisil.

Visked voib sooritada 4 m kauguselt, tingimusel:

mehed — viskavad iithe kdega hiippelt vo6i haakviset;

naised — viskavad iihe voi kahe kdega hiippelt.

So6tmine kiirusele

Lihteasend. Maingija seisab, pall kées, porkeseina
poole 3 m (mehed) voi 2 m (naised) kaugusel seinast.

Tditmise tingimused. Signaali peale (samal hetkel
pannakse kdima stopper) soodab maingija vaheldumisi
vasaku ja parema kidega ola juurest vastu seina ja piiiiab
tagasiporkava palli. Fikseeritakse sootude arv, mis
tehakse 20 sekundi véltel.

So66dud, millest pall porkab maha voi mingija iile-
tab ldhtejoone, arvesse ei lahe.

Palli porgatamine koos pealeviskega.

Lihteasend. Miéngija seisab, pall kides, vabaviskejoone
ja otsjoone loikepunktil paremal pool korvilauda.

Taitmise tingimused. Signaali~ peale (samal hetkel
pannakse kdima stopper) porgatab mangija palliga timber
vabaviskeala piiri, kaasa arvatud vabaviskekaar, paremalt
vasakule. Mingija lopetab porgatamise kolmanda
«vuntsi» * juures, astub vabaviskealasse ja viskab peale
iihe kiega. Seejdrel votab palli, porgatab vabaviskealast
vilja, sama teed méoda vasakult paremale, siseneb vaba-
viskealasse kolmanda «vuntsi» juures ja viskab peale iihe
kéega.

Vabaviskeala ldbimisel paremalt vasakule peab man-
gija porgatama ja viskama parema kédega, liikumisel
vasakult paremale — vasaku kiega.

* «Vuntsids — mirgid vabaviskeala joontel mangijate paikne-
mise tihistamiseks vabaviske ajal (vt. joon. 2, lk. 30).
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Kehalise ja tehnilise ettevalmistuse
normatiivide tditmise tingimused

1. Kehalise ja tehnilise ettevalmistuse normatiivid loe-
takse sooritatuks ainult harjutuste sooritamise koigi tin-
gimuste tditmisel.

2. Normatiive votavad vastu 2 korvpallikohtunikku, kes
on selleks méairatud kohaliku kohtunikukogu poolt.

3. Kehalise ja tehnilise ettevalmistuse normatiivide
tditmise tulemused kantakse protokolli ning esitatakse,
. sportliku nimetuse vbi jargu saamiseks. ;
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