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hingamise, vere ringjooksu ja seedimise |
peale. Nad loovad ja arendavad — mis |
sbjalisest vaatepunktist téahtis — tihtekuulu- |
vuse ja seltsimehelikkuse tunnet. j
Nootpall, vérkpall ja korvpall on kiillalt |
kaasakiskuvad ja kui nad kord &pitud ning |
méanguvéoimalused olemas, méangitakse neid |
vabatahtlikult ,ménikord isegi pérast ras-
keid ja vasitavaid pdevaseid Sppusi. :
Hokkei (murul) ja jalgpalli méju keha |
ja vaimu peale on veel intensiivsem; peale |
tldise moju arendavad nad veel erilise-
malt vastupidavust, véledust, osavust, t&- |
helepanu, otsustusvéimet, distsipliini ja |
solidaarsust. Kuid nende &radppimine
néuab rohkem t66d ja nende korraldamine |
tarvitab erilist aega, kehakatteid (saapad),
abindusid (kepid), tasast suurt ménguvalja
ja ei ole véimalik talvel. (Nende méangude
maarused ilmuvad jargmises vihus.)
Korvpalli ja vorkpalli ménguplatside
sisseseadmine on lihtne ja véahe kulukas.
Nootpalli juures tarviliste suirte nootade
muretsemine voib raskusi tekitada, kuid
sellest saab omavaheliste méngude juures
tle lihtsalt sellega, kui seame iiles vasta-
vasse korgusesse nooda lahtise
poole moodtude suuruse pikliku nédrist ne-
linurga, millest pall 1&abi laheb
Nootpalli, vérkpalli ja korvpalli maaru-
sed on kooskélas Ameerika Uhisriikide,
Inglise ja Prantsuse viimaste ametliste m&a-
rustega, nii et neid voib tarvitada ka amet-
likkudel véistlustel omavahel ja viljamaa-
lastega.



JOONMANGUD.

Joonméngudeks seatakse osavétjad iiles
kolonnidesse iihena koondatult ehk harven-
datult. Kolonnid paigutakse iiksteise kér-
vale vahemalt 3 meetriliste vahedega Ko-
lonnide arv ja osavétjate arv kolonnis - on
piiramata, kuid soovitav on, et viimane
oleks keskmiselt 15, kusjuures osavétjate
arv igas kolonnis peab olema iihesuurune,

Kolonnide alged asuvad maapmnale
margitud sirgjoonel, mida nimetakse stardi
jooneks. Kolonnide rinde ees, soovitavas
kauguses stardi joonest (keskmiselt 10 m.)
tdbmmatakse paralleelselt viimasele niini-
metatud I6pujoon.

Kui véistleb suur arv kolonne, {siis on
~soovitav, et voistlust I6petaja igas kolonnis,
kes lopuloonele jookseb, kannaks mingit
selgesti eralduvat marki, et hélbustada
vahekohtunikkude tegevust.

l H(PLEMISED.

Parem jalg sirgelt ettepoole liles
rtosta vasaku jala peal lopuloonem hiipata,
joone taga jalad vahetada ja parema jala
peal tagasi tulla. Kolonni algeni jéudes,
teist nummert puudutada ja kolonniléppu
minna. Kui esimene nummer teist puu-
dutanud, algab teine nummer hiiplemist,
tuleb tagasi, puudutab kolmandat ja laheb
kolonni 16ppu, jne., kuni kolonni viimane
nummer lépujoonele joudnud.

2. Hoida sirge jalg tileval tahapoole.
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Markus: Ametliku meditsiinpalli ase-
mel voib tarvitada - jalgpalli,
korvpalli, - kiva ehk =~ monda

5 muud asja.

1. Ule pea edasiandmine  Esimene
mees kolonnis alustab ja annab palli dle
pea seljataha jargmisele, teine kolmandale
jne., yoimalikult kiirelt 16puni. Kui viimane
mees palli katte saab, jookseb tema kohe
ette, asub kolonni otte stardi joonele (ko-
lonn peab ettejooksu ajal ihe mehe vorra
tagasi lilkkuma) ja alustab viibimata palli
edasiandmist piki kolonni. Mangu maa-
rus on, et iga méangija peab puudutama

palli.  Koik peavad ette jooksma {ihelt

poolt, kas paremalt ehk vasakult, et ara--

hoida kuhjumist ja kokkuporkamist. Sel-
les voistluses putavad moéned palli visata,
et sellega kolonnis moned vahele jatta.
Seda ei tule lubada, sest see€ demorali-
seerib mangu. Kui eelmised koik kord
juba ette jooksnud, siis jookseb kolonni
viimane mees 16pujoonele.

2. Pall edasi anda jalgade vahelt.

3. Esimene mees saadab palli minema
iile peade. Viimane mees jookseb ette ja
saadab palli minema jalge vahelt. Nii
kordamoodda tilevalt ja alt. Seda nime-
takse ,ilevalt ja alt.”

4. Anda pall kéest kétte parema kiilje
poolt. :

5. Anda pall kaest katte vasaku kilje
poolt

6. Esimene mees annab palli teisele
paremalt, teine mees annab palli vasakult
esimesele .tagasi. Esimene annab palli
paremalt teisele, viimane omakorda kol-
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mandale, kes jalle selle teisele tagasi an-
nab ja nii jarkjargult edasi, kuni pall jouab
viimase meheni. (Pall teeb iga mehe iim-
ber ringi.)

. 7. Seesama, alustades palli edasiand-
mist vasakult.

8. Pall jalge vahelt labi anda, imber
~ parema jala tagasi tuua ja jalge vahelt jarg-
misele mehele anda.

9. Seesama Umber vasaku jala.

10. Umber parema jala, vasaku jala
ja siis jargmisele mehele. ;

11. Vaheldamisi alt ja ulevalt. Esi-
mene mees annab palli edasi jalge vaselt,
jargmine lle pea ja nii vaheldamisi vii-
mase meheni.

12. Ulevalt, alt ja iilevalt. Esimene
mees annab pall tle pea teisele. Teine
annab palli esimese jalge vahelt tagasi.
Siis annab esimene palli iile pea teisele,
teine nliild omakorda kolmandale,s jne.,
kuni pall jouab viimuse meheni. (Pall
teeb ringi umber iga mehe, ldbiminnes
jalge vahelt ja lile pea). See mang néuab
alguses head koordineerimist ja on suure-
paraline harjutus.

Kolonni 16pust ettejooksmist voib toi-
metada hariliku pusti jooksmise ja palli
kdes hoidmise korval veel mitmel kombel:

1. Kui viimane mees kolonnis palli
kétte saanud, siis paneb ta selle pélvede
.vahele ja peab, hiipates molema jalaga
korraga, tooma palli kolonni ette. Seal-
juures ei tohi palli- pélvede vahel kinni
hoidmiseks késa tarvitada. Kui pall maha
kukub, siis voib selle lles tosta ja tagasi
pélvede vahele panna, kuid samal kohal,
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kus pall maha kukkus, ja sealt edasihlip-
pamist jatkata.

2 Pall veeretatakse ette peaga kuni
|dpujooneni, kusjuures ei tohi puudutada
palli katega ehk mone teise kehaosaga.

Lopujoonele joudes haaratakse pall
katte, jookstakse kolonni ette ja antakse
edasi piki kolonni.

Harjutuste 6—12 (kaasaarvatud) juures
kestab kaua, enne kui pall jouab viimase
meheni, nii et need veistlused voivad 16p-
peda, kui viimane mees toob palli ette
16pujoonele selle asemel, et lasta koiki
kord tagant ette jooksta, magu kirjeldatud
1. mangu juures. :

Uued teisendid saame, kui. mangime
neid mange korvpalli palliga. Pall saade-
takse edasi piki kolonni moénel tlalkirjel-
datud viisil ja viimane mees katsub visata
palli “korvpalli ringi. Tagajérgesid vGib
Srvestada kahte moodi: 1) iga viimane
mees, kui pall temale joudnud, vo6ib teha
{ihe viske korvi ja iga 166dud korvi eest
arvatakse iks punkt, 2) iga viimane mees
teeb viske korvi, kuni iga mees on 166nud
ithe korvi, (véib ka kuni igas viirus on
teatav arv korve 166dud), kusjuures otsus-
tavaks teguriks on aeg.

NOOTPALLI MARRUSED.
MAARUS 1.
Nootpalli méanguks tarvitakse suurt 6hu-

gummist ja puldanist kattega palli, dia-
meetriga 75 cm.
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MAARUS 2.

1. Noodad tehakse nodrist ja seatakse
iiles pika renni kujul Nende pealmine lahtine
osa peab olema mitte vahem kui7,50 m. ja
mitte rohkem kui 15 m. pikk. ja 1,25 m.
lai; siigavus peab olema 45 cm.

2. Nootade kérgus maapinnast iile-
miste dérteni peab voistlusmangude juu-
res olema 3,05 m. :

3. Kui méngitakse kinnises ruumis,
siis kinnitakse noodad nédriga kiilje seinte
killge manguruumi mélemas otsas, vas-
tavas kérguses porandast.

4. Kui maéngitakse véljas, siis kinni-
takse noodad aluspostide kiilge.

5. Aluspostid paigutakse 11,50—19 m.
tiksteisest, nii et jadks 2 m. iga nooda
otsa ja posti vahele. Rluspostid valmis-
takse puust ehk ménest muust materjalist
kahe ristpuuga iga alusposti kiiljes.  Uks
2 m. pikk ristpuu paigutakse 3,05 m.
maapinnast ja teine sama pikk ristpuu
2,45 m. maapinnast. Ristpuude otstesse
tehakse augud ehk kinnitaksz réngad.
Nende kiilge kinnitakse noodad nééridega,
mis tulevad viimaste igast nurgast.

MAARUS 3.

RAmetlik ménguvéli peab olema 42 m.
pikk ja 30 m. lai ja mérgitakse dra val-
gete joontega ehk nelja lipuvardaga, lks
igas nurgas. Noodad paigutakse 35 m.
iiksteisest, jattes kumbki nooda taha vastu
ménguvélja otsa veel 3,50 m. ménguruumi.

MAARUS 4.
1. Méngijate arv on piiramata.



2. Meeskonnad asuvad nédoga vasta-
misi, 7 m. iksteisest ja kumbki 3,50 m.
manguvalja keskpunktist.

3. Mélemad kaptenid asuvad kesk-
punkti juurde ja votavad kinni pallist.

4. Kui vahekohtunik annab vile, algab
mang. Kaptenid véivad maadelda ja voi-
delda palli oma katte saamiseks ja mole-
mad meeskonnad tormavad palli juurde.

5. Mangu eesmdrgiks on saada pall
vastase noota, teda liites, tdugates ehk
visates.

MAARUS 5.

Méngijad ei tohi:

1. Palli jalaga luta.

2. Palli kanda.

3. Kokkukuhjuda ehk tiksteist tougata,
kui pall on maas.

4. Puutuda nootadesse.

MAARUS 6.

Mangu kestvus ~on kolmkiimmend
minutit.

Mirkus : — Méngu aeda voib kokkuleppel
pikendada ehk liithendada, kuid
kui seda pikendakse, slis peab
selle jagama kaheks poolajaks
viie minutilise vaheajaga.

MAARUS 7.

Mangu ametnikeks on vahekohtunik
ja neli abikohtunikku.
Markus — Kokkuleppel voib olla ka ainult
vahekohtunik.
MAARUS 8.
1. Maaruste rikkumisi karistab vahe-
kohtunik.
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2. Kui pall on ldinud véljapoole piir-
jooni, jdtkatakse méngu niikaua, kuni
vahekohtuniku ehk abikohtunikkude arva-
mise jarele pall on viidud nii kaugele, et
méng ei ole enam véimalik.

3. Meeskonna karistamiseks antakse
pall vastaspoolele 10 m. otse Kkaristatu
nooda ees. Karistatud meeskond vo6ib
asuda 3,50 m. kaugusele vastasest. Vahe-
kohtuniku vile jarele algab -méng sellest
seisukohast.

MAARUS 9.

1. RAbikohtunikud asuvad viljaspool
ménguvalja, tiks kumbki otsa ja kiilje
juures. : S

2. Nemad vaatavad mangu jarele
véljaspool  piirjooni. Kui abikohtuniku ~
arvamise jarele pall on viidud nii kaugele
véljapoole piirjooni, et méng saab véima-
tuks, siis puhub tema vilet ja votab palli
oma katte. Siis ldheb tema viibimata
palliga kiilgjoone juurde, asub seljaga
méngijate poole ja viskab palli seljataha
kérgele 6hku ja 7 m. enesest ménguval-
jale vahekohtuniku juhatuse jarele. Abi-
kohtunik aitab vahekohtunikku valvata
madruste rikkumiste jarele. Tema teatab
masaruste  rikkumisest  vahekohtunikule,
kes maéarab karistuse.

MAARUS 10

1. Jga 166dud nooda eest arvatakse -
iiks punkt.

2. Mianguaja jooksul rohkem punkte
saanud meeskond véidab méngu.
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3. Kui méang 16peb tasakaalus, siis
jatkatakse méngu, kuni iiks meeskonda-
dest on saanud juurde ithe punkti.

WORKPALLI MARRUSED.

MAARUS 1. — MANGUPLATS.

1. SUURUS. — Manguplatsiks amet-
likkudel méngudel on tdisnurkne nelinurk,
viljas méngimisel 24X 12 meetrit, kinnises
ruumis mangimisel 18X9 meetrit suur.
Ménguplats peab olema horitsontaalne.
Kui mangitakse kusagil kinnises ruumis,
siis peab see ruum véhemalt 5 meetrit
kérge olema ja vaba koigist asjadest, mis
voiks r;ﬁ:ingu segada (véimlemise abindud
JieRse.).

2. PIIRJOONED. — Ménguplats peab
maérgitud olema selgesti nahtavate umbes -
5 cm. laiuste joontega. Umber platsi peab
- jaama 1 meetri laiune vaba ruum. Lihe-
mate kiilgede jooned nimetakse otsjoon-
teks, pikemate kiilgede jooned — kiilg-
joonteks.

3. Otse vorgu alt, paralleelselt ots-
joontele, témmatakse poolte joon, mis
jagab ménguplatsi kaheks {thesuuruseks
osaks.

MAARUS 2. — PALL.

Pall peab olema iimarik, 6hugummist,
nahast kattega, iimbermddduga 65 cm. ja
kaaluma umbes 250 grammi.

MAARUS 3. VORK.

SUURUS JA ASUKOHT. — Vork peab
olema 1 meeter lai, ulatama kiilgjoonest
kiilgjooneni ja asuma otse poolte joone
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kohal, jagades ménguplatsi kaheks iihe-
suuruseks osaks. Vorgu lilemine &&ar peab
olema horitsontaalne ja 2,40 m. maapin-
nast kérgemal. Vork kinnitakse postide
kiilge, mis peavad olema valjaspool kiilg-
jooni. :

MAARUS 4. — MEESKONNAD.

1. MANGIJATE ARV. — Ametlikus
mangus koosneb . meeskond 6 méngijast.
Muil juhtumistel v6ib méngijate arv olla
piiramatu, vastavalt ménguplatsi suurusele.

2. ASETAITJAD (TAGAVARAMANGI-
JAD)—Asetaitja v6ib ménguplatsile minna
ainult ‘siis, kui vahekohtunik on vile annud
ja méng seisma jdetud. HAsetditja peab
enne oma kohale asumist teatama vahe-
kohtunikule.

MAARUS 5. — AMETNIKUD.

Ametnikud on: vahekohtunik ja kaks
joonuri.
Mérkus. — Ametnikkude kohused on too-
dud maéarustes 14. ja 15.

MAARUS 6 — MANGU MOISTED.

1. MEESKONDADE KOHAD.—Kumbki
meeskond jaab maénguplatsi oma poole
piiridesse.

2. VAI.JALOOGI JARJEKORD. — Jér-
jekord, milles maéngijad peavad vélja
I66ma, nimetakse valjaloéogi jarjekorraks.

3. KEERAMINE —Kohtade vahetamine
iga valjaloogi eel nimetakse keeramiseks.

4. VALJALOOMINE — Viljal6dmine
on palli mdngu panemine. Mangija, kelle
kord on valja liitia, asub méanguplatsi oma
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poole paremasse nurka, seistes molema
jalaga otsjoone taga, ja 166b palli tihe
ehk kahe kaega vastase poolele.

5 PUNKT — Valjalédja meeskond voi-
dab punkti, kui vastaspool palli maaruste
kohaselt tagasi ei saada. -

6. KAOTATUD VALJALOOK — ,Kao-

. tatud valjaledgi® kuulutab vahekohtunik,

kui véljalédja meeskod ei véida punkti
ehk ei méngi méaéaruste kohaselt.

7. Kui mangija puudutab palli, kui
see on viljaspool piirjooni, kuid ohus, siis
loetakse pall veel méngus. ;

8. VALJASPOOL PIIRJOONIL. — Pall
on ,viljaspool piirjooni“, kui ta puudutab
maad ehk ménda asja véljaspool piirjooni.

9. SURNUD PALL. — Pall loetakse
surnuks kui vahekohtunik annab vile
punkti, kaotatud valjalodgi  ehk mone
otsuse avaldamiseks.

10. MANGU TAKISTUS — Maéngija
tegevus, mis vahekohtuniku arvamise
jarele on sihitud médngu asjata seisma-
jatmiseks ehk viivitamiseks, loetakse médngu
takistuseks.

11. POUDMINE EHK HOIDMINE —
Kui méngu ajal moni méngija piitiab palli
kinni ehk hoiab teda oma kées, selle ase-
mel, et teda otsekohe edasi lidla, siis
loetakse see pitidmiseks ehk hoidmiseks.

12. TILGUTUS — ,Tilgutuseks“ nime-
takse palli 166mine iihe méngija poolt
rohkem kui iiks kord jargimédda.

MAARUS 7. — MANG.

1. PUNKTIDE ARV — Vérkpalli mangi-
takse 15 punkti peale.
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2. VOISTLUSE VOITJA — Vaitjaks loe-
takse see meeskond, kes vGidab kolmest
maéngust kaks.

3. MITTE VALMIS MEESKOND. — Kui
méni meeskond ei ole kohal ja méanguks
valmis {ihe minuti jooksul pérast vahe-
kohtuniku iitelust ,algada mangu®, siis
loetakse see meeskond ,drajaanuks®.

4. ARAJAAMINE — Arajgdmine annab
v6idu mitte drajddnud meeskonnale.

MAARUS 8.— MANGUPLATSI POOLE JA
VALJALOOGI VALIMINE.
.Kaptenid témbavad liisku maénguplatsi
poole ja valjaldédgi peale. Véitjal on 6igus
valida omale kas esimese valjalédgi voi
ménguvélja poole

MAASUS 9. — VALJALOOJA JAR
_ VALJALOOMINE. ,

1. Mangu alustakse véljalédja mees-
konna esimese méngija valjalodgiga.

2. Jga viljalédja 166b vélja, seni kui
vahekohtunik kuulutab ,véljalédk kaota-
tud“. Vastuvétja meeskonna  mangijad,
enne kui valjaléémist alustada, teevad
 keeramise“, liikudes edasi iihe koha vorra
kella néitajate liikumise suunas.

3. Kui véljalédgi juures pall puudu-
tab vérku, monda asja ehk maad, siis
loetakse véljaléok kaotatuks.

4. Mingu kaotanud ‘meeskond teeb
esimese véljaléogi jargmises mangus.

5. Viéljaldédja seisab ménguplatsi oma
poole parempoolses nurgas mélema jalaga
otsjoone taga.
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MAARUS 10 PALLIGA MANGIMINE.

1- Palli voib liitia kahe ehk tihe kdega,
rusikaga, peaga ehk iga kehaosaga iilal-
pool puuse igale poole vastasa mangu-
platsi poolele, kuid pall ei tohi puutuda
maha, labi minna vérgu alt ega minna
ile ménguplatsi piirjoonte.

2. Palli véivad liiiia mitmed tihe mees-
konna méngijad, enne kui ta dlle vorgu
{sheb, kokku kolm korda, kuid tikski
méngija ei tohi teda litia rohkem kui iiks
kord jérgimodda. . :

3. Viljaarvatud  valjalédgi puhul,
(vaata maarus IX p. 3), kui pall puudutab
vérku ja léheb iile, jaéb ta ikkagi mangu.

4. VALJASPOOL PIRJOONI. — Kui
méni véljalédja meeskonna maéngija l66b
palli véljapoole piirjooni, siis kuulutab
vahekohtunik - ,véaljal6dk kaotatud“. Kui
pall liiiakse véljapoole piirjooni mone
vastuvétja meeskonna méngija poolt, siis

arvatakse iiks punkt véljalogja meeskonna
kasuks.

5. VAHEKOHTUNIK véib lubada teise
viljaloogi, kui esimese kohta on vaielus:

MAARUS 11. — KEELUD.
MANGIJA El TOHI:

1. — Luta palli méne teise méngija
Kkaasabil ehk tarvitada selleks monda asja.
2. — ,Tilgutada“ (liiia palli jargimédda

rohkem kui tiks kord).

3. — Piiida ja hoida palli.

4. — Palli lilties kdega iile vorgu ula-
tada ega jalaga lle poolte joone vastase
méangupla'si poolele astuda.

16
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‘5. — Viéljaltta valjaspool oma jérje-
korda. {
6. — Puudutada vorku. ;

Mé&rkus. — Kui kaks vastaspoolte
mangijat puudutavad vérku korraga,
ei margita iihtegi punkti, vaid sama
maéngija teeb uue véljaléogi.

7. — Segada vastaspoole méngu, tungi-

des tema manguvilja poolele.

8. — Réaadkida ametnikkudega.

M&rkus. — Ainult kaptenitel on igus
raakida ametnikkudega.

9. — Takistada mangu.

10. — Teha markusi ja kordasaata tegu-

sid, mis voiks méjuda ametnikkude otsuste
peale.

11. — Teha markusi ja stindmatuid
markusi vastase kohta.
12. — Tagasi tulla mangu, parast man-

gust kérvaldamist. (Méangust kérvaldatud
méngija asemele tuleb asetditja).

MAARUS 12. KARISTUSED.

1..— Vahekohtunik kuulutab igakord
,valjaléok kaotatud, kui vastuldéja mees-
kond rikub mé&éruse 11. punkte 1—12.

. 2. — Vahekohtunik kuulutab {ihe punkti
véljalédja meeskonna kasuks, ku vastu-
wotja meeskond rikub maaruse 11. punkte
1—8. v

3. — Maaruse 11. punktide 8—12 esma-
kordse rikkumise puhul on vahekohtunikul
bigus otsustada, kas maarata karistus ehk
mitte; samade punktide teistkordse rikku-
mise eest peab vahekohtunik arvama {ihe
punkti siiiidlase vastase kasuks.
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4. — Vahekohtunikul on 6igus maén-
gust kérvaldada madruse 11. punktide 11
ja 12 rikkumise eest ja méaaruse 11. puuk-
tida 9—12 korduva rikkumise eest.

5. — Vahekohtunik avaldab ,arajaa-
mise“ meeskonna kahjuks, kes mangust
dra litleb pérast seda, kui vahekohtunik
on kuulutanud: ,algada mangu®.

MAARUS 13. — PUNKTIDE RARVAMINE

Viljalddja meeskond voidab igakord
tihe punkti, kui vastuvotja meeskond palli
madruste kohaselt tagasi ei saada.

MAARUS 14. — VAHEKOHTUNIKU
KOHUSED.

1. — Vahekohtunik on méangu esimene
ametnik. Tema otsustab, kunas pall on
mangus, kunas surnud, kunas on véidetud
punkt, kunas valjal6ok kaotatud ja méarab

koik karistused maaruste rikkumiste eest..

2. — Vahekohtunikul on 6igus teha
otsusi nii méangu ajal kui ka méngu seisa-
kufe ajal. .

3. — Vahekohtunik- arvestab voéidetud
punkte ja ja tema kokkuvote on ametli-
kuks- aluseks.

MAARUS 15. — JOONURITE KOHUSED.

1. — Joonurid asuvad maéanguplatsi
kahe diagonaalselt vastamisi nurga juures
ja kumbki peab silmas tlihte otsjoont ja
tihte kiilgjoont. Kui pall puudatab maad
piirjoonte ligiduses, siis {tleb joonur ,hea*“
ehk ,valjas“. Kui pall kukub piirjoonte
peale, siis loetakse see ,heaks*.
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2. — Joonurid avaldavad oma  arva-
mist, kui vahekohtunik mdnes asjas kindel
ei ‘ole ja neilt seda kiisib.

"3, — Enne méngu algust peavad joo-
nurid néutama kaptenilt nende meeskonna
valjaléogi jarjekorra ja valvavad kumbki
omal poolel, et keeramine ja iga véljalodja
véljaléok stinniks madruste kohaselt.

VORKPALLI OSKUSSONAD.

Eesti.
Ametnikud

asetditja (taga-

vara méngija)
»hea“

joonur
keeramine
kiilgjoon
meeskond
méng 1
maéanguplats

mangu seisak

méngu takistus

otsjoon
pall
piirjooned

punkt

puitidmine ehk |

hoidmine

surnud pall
»tilgutus®

Prantsuse.

officiels
remplacant

,bon*
jugedetouche

rotation
lingnedecoté
équipe

jeu

terrain

suspension
».de jen

ligne de fond
ballon
limites

point

ballon tenu

Inglise.

officials
substitute

»,good*
linesman
rotation
side line
team
game

court, playing .
ground

delaying the
game

end line

ball

boundary
lines

point
catching or
holding
dead ball
dribble
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Piirjooned. 2. Manguplats tdhistatakse
Kaugtus toke- hasti nahtavate joontega,
est. g . 3

mis vdhemalt 5 cm laiad
ja mitte vdhem kui 1 meeter eemal iga-
sugustest kindlatest tOketest. ~ Jooned
manguplatsi pikemail kiilgedel nimetatakse
kiilgjoonteks, lihemail — otsjoon-
teks (vaata joon. nr. 1).

Keskring. - 3. Keskring asub mangu-
platsi keskel. Tema raadius on 61 cm.
(vaata joon. nr. 1).
Vabaviske 4. Vabaviske joonte pik-
jooned kus on 61 cm., laius 3 cm.
ja nende keskpunkt asub ' sirgjoonel, mis
ihendab otsjoonte keskpunkte. Nad pea-
vad olema paralleelsed otsjoontele ja =,61 m.
viimaste sisemisest servast (vaata joon. nr. 1).

Vabaviske 5, Vabaviske ruumid méngu-
ruumid. ‘platsil mérgitakse otsjoontele
perpendikulaarsete joontega, mis 1 m.
kaugusel- kummagil pool otsjoonte kesk-
punktist Need perpendikulaarjooned l6pe-
vad ringkaartega, mille raadius 2 m. ja
tsentr vabaviske joonte keskpunktil. (Vaata
joon. nr. 1).

MAARUS 2. 7
Tagalauad. 1, Tagalaudade pikkus ‘on
Suurus ja 1,84 m. ja kérgus 1,72 m.

materjal.

Nad tehakse puust ehk
ménest muust siledast ja kdvast materjalist
ja vérvitakse valgeks. (Joon. nr. 2).

Tagalaudade 2. Tagalauad paigutata‘kse
asukoht. manguplatsi kummagisse
otsa perpendikulaarselt maapinnale Nemad
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peavad asuma 61 cm. kaugusél otsjoonte
keskpaigast. Tagalaua kaugus vabaviske
joone lahemast servast on 5 m.

Padltvaatajate 3, Paéltvaatajad eemaldatake

asukoht. 1 m. kaugusele mangu-
platsi piirjoontest. S
MAARUS 3.
Korvid. 1. Korvid tehakse n6orvorgust
Materjal, suu ehk muust materjalist. Nad

s oo riputatakse metall rongaste

kiilge, mille sisemine diameeter 46 cm.

XA NN

Joon. nr, 2.




numbritega, mis vdhemalt 16 cm. kérged,
212 crn. laiad ja hasti kinnitatud nende
sargi selja peale.

MAARUS 6.

AMETNIKUD JA AMETNIKKUDE KO-
HUSED.

Ametnikud. 1, Ametnikke on méngu juu-
res 6: itks vahekohtunik, tks abi-
kohtunik, kaksajamootjat ja kaks
markijat.

Méarkus: Peab rohutama, et va-
hekohtunik ja abikohtunik
ei tohi olla milgil kombel
seotud tithegi mangiva poo-
lega; nemad peavad olema
taiesti kompetentsed jaera-
pooletud. Vahekohtunik ja-
abikohtunik kannavad m&-
lematest meeskondadest
erinevaid riideid. HAmet-
nikkudel ei ole lubatud te-
ha muudatusi méddrustes,

“véljaarvatud neis, mis ette-
nahtud méaédrustes 1. p. 1.
(mérkus) ja p. 2 ja 8. p. 1.

Vahekohtuniku 2, Vahekohtunik paneb

kohused.  pajli méngu, otsustab kunas
pall on méngus, kunas surnud, kellele pall
kuulub ja kunas on 166dud goll. Tema
loeb valevétteid, madrab karistusi, tunnus-
tab (lubab méangu) asetditjaid ja korraldab
tarbekorral méngu seisaku. Tema kuulutab
iga 166dud golli, ndidates oma sdrmega
golli punktide arvu, samuti kuulutab ava-
likult tagajarjed iga poolaja 16pul. See
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viimane teadaanne I6petab tema ametliku
vahekorra manguga.

Vahekohtunik kor- 3. Vahekohtunik peab

valdab: mangust. kérvaldama = mangust
méngija, kes on teinud neli isiklikku va-
levotet ehk korvaldava valevotte.

t\’?)heEOPtunik otsus- 4, Vahekohtunik
le maAristes etien; ' - aIvab méngijale va-

levétte spordimehele
mittekohase lilespidamise eest ja otsustab
kiisimusi, mis ei ole otsekohe méaéarustes
ettendhtud.

5. Vahekohtunikul ja abikoh-
tunikul ei ole 6igust muuta teineteise
otsusi ehk segada nendesse, mis tehtud
teise poolt nendes médrustes ettendhtud
tema kohuste piirides.

Kui vahekohtunik ja abikohtu-
nik teevad ligikaudu iihekorraga otsusid
ihe ja sama médngu tegevuse kohta ja
madravad nendega sellesamale meeskon-
nale lahkuminevaid karistusi, siis viiakse
selle otsus tadide, kes téhelepanu juhib t6-
sisema valevotte peale. See ei piira méaa-
ruses 7. p. 12 ettendhtud kahehordse va-
levotte arvele votmist.

6. Vahekohtunik ja abikohtu-
nik peavad tédhelepanema igal ajal, médngu
algusest kuni 16puni, mé&aruste rikkumisi,
mis tehtud seespool ehk viéljaspool maén-
guplatsi piirjooni. Selle hulka kuulub ka
,méngu seisakute“ aeg. Valevétteid véib
arvata mitmele méngijale korraga.

Valevstete; 7. Ametnik, kes kuulutab va-
avaldamine levétteid, peab kohe nime-
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Vile andmine. 13. HAmetnikud annavad vile
igakordse otsuse tegemiseks.
Markus: On soovitav, et igal amet-
nikul oleks isesuguse héilega
signaal.

MAARUS 7.
MANGU MOISTED.

G-lli l66mine. 1, Goll arvatakse 166duks,
kui pall laheb iilevalt rongast 1abi korvi ja
jaab sinna sisse ehk léheb labi.

Méngija véljas- 2. V dljaspool piirjoo-
poe! pitricont. ni. — Méngija on véljas-
pool piirjooni, kui méni tema kehaosa puu-
dutab piirjoont ehk maapinda valjaspool.

Pall valjaspool Pall loetakse véljaspool piir-
prrjoont. — jooni, kui ta puudutab piir-
joont, maapinda valjaspool piirijooni ehk
kui teda puudutab véljaspool piirijooni
olev mangija. _
Médrkus: Manguplatsidel, kus
tagalauad on vastu seina,
loetakse ainult tagalaua
pind seespool piirijooni;
nii on pall, kui tapuudutab
tagalaua servi ehk seinu
tagalauakorval vdljaspool
piirijooni.
Palli valjapoole Palli véljapoole piirjooni
plirjooni saatja. gaatjaks loetakse mangija,
keda pall puudutas viimasena enne joo-
nest lileminekut.

Hoitud pall. 3. Hoitud pall kuulutatakse
siis, kui kahel vastastest pooltest méngijal
on iiks ehk molemad kded palli kiiljes
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ehk kui tiks paigalseisev. mangija hoiab
palli kauem kées, teda edasi maéngimata.

Méngu seisak. 4. Mangu seisak kuuluta-
takse igakord, kui mangu vdidakse sea-
duslikult — ménguaega kaotamata —
seisma jatta. -

Valevéte. 5. Valevote on moOne maa-
ruse rikkumine, mille eest lubatakse vas-
tasele poolele vabaviske.

Surnud pall. 6. Pall loetakse surnuks ja
maéang jaetakse seisma, kuni ta uuesti va-
hekohtuniku poolt méngu pannakse,
jargmistel juhtumistel.
a) kui on 166dud goll (pall pannakse
uuesti méangu keskpaigast);
b) kui pall satub véljapoole piirjooni;
¢) kui kuulutati hoitud pall;
d) kui kuulutati méngu seisak;
e) kui avaldatakse valevéte;
f) mélemate vabaviskete jarele, mis
jargnevad kahekordsele valevéttele
(pall pannakse uuesti méngu kesk-
paigast.)
g) ménguaja I6pul;
h) kui pall jagb korvi aluste vahele
kinni, (pannakse méngu keskpaigast.)
i) parast esimest kahest vabaviskest,
mis jargnevad. kahele iihe mees-
konna poolt tehtud valevottele;

j) parast mitteseaduslikku vabavisket
(pannakse méngu keskpaigast).
Méarkus: Kuipall on punkti-
des d, e, ja g ettenahtud
signaaliandmisel parajasti
korvi lendamas, siis ei loe-
ta palli surnuks enne, kui
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ta on korvi langenud ehk
sealt mééda lennanud. Kuid
kui valevéte a'rvatakse mees-
konnale, kes golliks viske
tegi, siis loetakse pall sur-
nuks valevéotte momen-
dist ja golli, kuigi ta 166-
dud, ei loeta.

Jooks palliga. 7. Jooksuks palliga
nimetatakse, palli oma kédes hoides, igas
suunas edasiliikumine rohkem kui {he
sammu vorra. :
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Méarkus:Paigal seisev mangija,

kui ta palli oma kéatte saab,
vbéib astuda tiihe jalaga
igasse suuna, andes palli
edasi ehk visates golliks,
ja siis hiipata ithe ehk mo-
lema jalaga, kuid pall peab
tema kaest enne lahkuma,
kui ta iiks ehk mélemad ja-
lad uuesti maapinda pu u-
dutavad.

Palli oma kdes hoidjat
mdngijat, kes oma seisu-
kohta muudab palli mdnes
suunas tuntavalt edasi
viimata, ei loeta jooksjaks
palliga.

Paigal seisev mangija,
kui tema palli oma katte
saab ja tahab teda edasi
.tilgutada“ voib teha Ghe
sammu igasse suuna, kuid
pall ei tohi olla tema kaées,
kui jalg teist korda maa-
pinda puudutab.



Méangijalt, kes jooksul
palli kinni ptitidis, ei nbéuta
selde t@ditmisticekuwijitema
ametnikkude arvamise ja-
rele nii ruttu seisma jai,
kui see temale iildse voi-
malik.

»Tilgutus®. 8.  Tilgutus“ tehakse maéngija
poolt, kes viib edasi palli, tougates, liilies,
pealeliiiies, veeretades, tagasi| liiles, ja
puudutab palli uuesti enne, kui see puu-
dutab ménda teist méangijat. Momendil,
kui pall jaéb seisma iihte ehk mélemasse
kétte ehk puudutab mélemaid kédsa korraga,
16peb ,tilgutus®.

Mérkus: — Méangija voib teha
viske golliks péarast sea-
duslikku ,tilgutust“ ja kui
temal see korda ldheb, siis
loetakse goll. Uksteisele
jargnevaid katseid golli
visata, ei loeta ,tilgu-
tuseks®.

Pidamine. 9. Pidamine on isiklik kontakt
moéne vastasega, mis takistab vastase lii-
kumisvabadust.

Mérkus: — See mida nimeta-
takse ,kaitse seljagant®,
on harilikult isikliku kon-
takti jarelduseks ja loe-
takse valevdotteks. Amet-
nikud peavad seda mdngu-
viisi isedranis tdhele pa-
nema.

Blokeerimine. 10. ,Blokeerimine“ on
vastase edasiliikumise takistamine, kellel
palli ei ole.
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Vabaviske, 11. Vabaviske golliks on ees-
6igus, mis antakse iihele meeskonnale
golli viskamiseks vabaviske joonelt.

Kahekordne 12. Kahekordne vale-
valevéte.  y5te loetakse siis, kui méle-

mad meeskonnad teevad korraga vale-

votted.

Méngu ta- 13. Médngu takistus on
kistus.  tarbetu mangu segamine méne

mangija poolt.

Oma goll. 14, Oma goll on korv, kuhu

meeskod ptitiab palli visata.

Lisaaeg. 15, Lisaaeg on viieminutiline
méangu pikendamine, mis tarvilik viigi
peale jaanud tagajargede otsustamiseks.

Tehniline 16. Tehnilinevalevote on
valevbte. jga valevote, mis ei ole iihen-
duses isikliku kontaktiga mone vastase-
poole maéngijaga.

Isiklik vale- 17, [siklik valevote on
~vote.  takistamine, pidamine, jala ette-
panemine, tdukamine, kallale tungimine
ehk mone teistsuguse tooruse korda-
saatmine.

Kérvaldav KGrvaldav valevote on

valevéte. qores ming, mille parast man-
gija méngust koérvaldatakse.

MAARUS 8.
MANGU KORRALDUS.

1. Méngu alustab vahekohtunik,
visates palli iiles kahe vastaspooltest
mangija vahele, nagu ettendhtud selle
madruse punktis 5. ja 6.
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Mangu kestvus. Méng kestab kaks pool-

Vaheaeg. : cl e
U E R aega, l.(l.lm.b.kl 20 mm_utlt,
muutmine kok. 10 ~ minutilise vaheajaga

kuleppel. poolaegade vahel. See on

; tegeliku méngu aeg. Seda
aega voivad muuta kaptenid vastastikku
kokkuleppel. Kui valevote tehti tihel ajal
ebk just enne ajamédtjate poolt
antud signaali, siis antakse veel aeg vaba-
viskeks.

Markus: — Méang koolides ehk
manguplatsidel, kus méan-
gijateks poisid, on soovi-

. tav, et mang koosneks
kaheksa minutilistest vee-
randitest, kaheminutiliste
vaheaegadega esimese ja
teise ning kolmanda ja
neljanda veerandite vahel,
ning kiimneminutilise va-
"heajaga teise ja kolmanda
veerandi vahel. Samuti on
soovitav, et 14 aastastele
ja noorematele poistele
oleks veerandid kuuemi-
nutilised, kolmeminuti-
liste vaheaegadega nende
vahel ja kimneminutilise
vaheajaga poolaegade va-
hel. Kahe ja kolmeminu-
tilistel vaheaegadeleitohi
méngijad méanguplatsilt
lahkuda, teine teist G6pe-
tada, ega vahetada korve.

Teatamine kap- 2. Kaptenitele peab tea-
::{1‘::.': Enne  tama méngu algusest kolm
2 1OPPY  minutit enne vaheaja 16ppu
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poolaegade vahel. Kui méni meeskond
ei ole manguplatsil valmis (he minuti
jooksul pérast vahekohtuniku poolt
véljakuulutatud maéangu algust, nii teise
poolaja algusel kui ka péarast igat mone-
sugusel pohjusel tehtud seisakut, slis pan-
nakse pall selle padle vaatamata mangu
niisama, nagu oleks modlemad meeskon-
nad ménguplatsil ja valmis ménguks.

Korvide valik. * 3, Kiilastaja meeskond valib
korvi esimeseks poolajaks. Teiseks pool-
ajaks vahetavad meeskonnad korve.

Palli viskete 4, Palli voib visata, liilia,
SuGng. veeretada ja ,tilgutada“ igasse
suuna.

5. Pall pannakse mangu keskringist:
Palli tsentrist a) iga poolaja, veerandi ehk

iilesviska- lisaaja algusel;

mine

b) pérast golli 166mist;

c) parast mitteseaduslikku vabavisket;

d) kui pall on korvi aluse vahele kinni

jaanud.

e) parast viimast vabavisket, mis jérg-

neb kahekordsele valevéttele.

Jargmisel kombel:

Mélemad keskmised méngijad peavad
seisma molema jalaga keskringi omal
poolel, tiks kdsi seljataga vastu selga suru-
tud; see kdsi peab seljataha jaama, kuni
iikks ehk moélemad méngijad on palli puu-
tunud. Teised méngijad voivad vétta man-
guplatsil seisukoha oma soovi jarele, kuid
nemad ei tohi milgil kombel segada
vahekohtunikku ja keskmiseid man-
gijaid.
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Vahekohtunik viskab palli dles
vertikaalses tasapinnas, mis perpendiku-
laarne kiilgjoontele, keskmiste mangijate
vahele, kérgemale kui kumbki neist hiipata
suudab ja nii, et pall langeks nende
vahele. :

Keskmised 6. Kui vahekohtunik

’::v’;%jadam paneb palli keskpaigast
pesimeseﬁ,a mangu, siis annab ta iiht-
puutuma. lasi vile palli koige kor-

gemasse punkti joudmisel,
parast seda peab iiks ehk mélemad kesk-
mised méngijad puudutama palli. Kui
pall langeb maha kummagi keskmise
méngija poolt puudutamata, siis paneb
vahekohtunik palli samalt kohalt
uuesti mangu.

Palli dlesvis- 7. Kui vahekohtunik vis-
';ami:“e."““te kab palli iiles kahe mitte

b 4 S keskpaigas oleva oleva
mangija vahele, vaid kusagil mujal, siis
peavadméngijad asuma vastavalt samasse
seisukohta {iksteise suhtes, nagu palli kesk-
paigast méngu panemisel.

Mangu 16pp. 8. Méng I6petatakse aja-
moé6tjate vastava signaali jarele. (Vaata
maarus 7. punkt 6. mérkus).

MAARUS 9.
TAGAJARGEDE ARVESTAMINE.

Gollide 1, Méngus 166dud goll loetakse
maksvyus. 2 punkti; vabaviskega 166dud
goll — 1 punkt.
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Veit. 2. Mang otsustatakse suurema
B punktide arvu saavutamisega
manguaja jooksul.

Tasakaalus 3. Kui teise poolaja 16pul
‘ta{?’a”ed' punktide arv - mélemal
isaaeg. &

meeskonnal on iihesu-
gune, siis mangitakse vahetpidamata edasi,
korvisi vdahetamata, viieminutilisel lisaajal
ehk niipalju viieminutilisi lisaaegu kuni
tasakaalust vélja saadakse. Iga lisaaeg
loetakse teise poolaja jatkamiseks, kuid
iga lisaaja algusel peab pall keskpaigast
mangu pandama.
Méngust loo- 4, lga meeskond, kes mén-
bumine. gimast loobub, kui tema

selleks vahekohtunikult korralduse
" saanud, loetakse mangu kaotanuks.

Méngust loo- 5, Méngustloobumisega kao-

bumise taga- tatud méngu tagajarjeks
o on 2 — 0.
MAARUS 10.

VALJASPOOL PIIRJOONI.
Palli valjast- 1.  Kui pall satub méngu ajal

j(')’::i“m‘;i;r'u valjapoole piirjooni, siis
paneming_ avaldab seda vahekoh-

tunik ja laseb monda
vastasmeeskonnast mangijat palli uuesti
méangu panna, laskes tal asuda véljapoole
piirjooni tdisnurga all selle koha vastu,
kust pall laks iile piirjoone. Tema peab
siis viskama, téukama echk veeretama palli
teisele mangijale ménguplatsii Vahe-
ko htunik maarab selleks méngija, kes
oli palli piirjoonest tilemineku koha ldhedal.
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Méarkus: —Kuiruumvéljaspool
piirjooni on ménel pdhju-
sel piiratud, -siis ei tohi
iitkski méangijatest olla
ldahemal kui 1 meetri
kaugusel véljaspool piir-
jooni asuvast méangijast
On soovitav tdmmata sel
leks méanguplatsil peenike
joon 1. meetri kauguselt
seespool piirjooni.

Palli panek 2. Kui vahekohtunik ei

";ah'é?(‘é'h{“:’_' saa kindlaks madrata, kes
nik ei tea, mangijatest puudutas vii-
kes palli val- masena palli enne selle
japoole piir- véljapoole piirjooni saat-
jooni saatis. ~  mist, paneb tema palli

méangu umbes 1. meetri kaugusel man-
guplatsi dérest, taisnurga all sellele kohale,
kust - pall ldks iile piirjoone. Ta madrab
selleks kaks vastast ja viskab palli iiles
nende vahele, nagu hoitud palli puhul.

MAARUS 11.

MANGU SEISAK.
Méngu sei- 1, ,Mangu seisak“ - kasita-

sak ainult takse ainult vahekoh-
vahekohtu- 3 PR

AR Rorrals tuniku korralduse jarele.

dusel. Tema ké&sutab mangu sei-

saku mitte rohkem kui

kaheks minutiks kapteni ndudmise peale
ehk maéngijate vigastuste puhul. Mangu
seisakut on lubatud tarvitada kummagile
meeskonnale ainult 3 korda méngu jooksul.
Tehakse aga vigastuse juhtu-
misel méngija vahetus vdahem
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kui iithe minutijooksul, siis ei véeta
mangu seisak arvesse. ,

2. Kui asetditja asub otsekohe maén-
gust lahkunu asemele, siis ei ole mangu
seisakut, kuid méngu alustamiseks pan-
nakse pall méngu nagu jérgmises punktis
ettendhtud.

Palli méngu 3. Kui vahekohtunik
pgraa'lfm%“negu kuulutab méngu seisaku,
seisakut. viskab ta, mé&ngu uuesti
/ alustamiseks, palli iiles
kahe nende vastaspooltelt méngija vahele,
kes koige ldhemal pallile ja sellele kohale
asusid, kus oli pall médngu seisma j&&mi:
sel. Kui aga médng seisma jéi palli véljas-
pool piirjooni viibimise momendil, pan-
nakse ta méangu nagu ,véljaspool piirjooni*
puhul. Valevétteks lugemisel jatkub méng
vabaviskega golliks. ; ;

4. Miéngu seisak késitatakse kahe-
kordse valevétte puhul.

MARRUS 12.
HOITUD PALL.

Hoitud palli 1. Kui kuulutatakse hoitud
mfngy; panek pall, paneb vahekoh-
tunik palli mdngu samuti kui keskpaigast.
Kaks méngijat, kes olid kontaktis palliga,
votavad seisukoha sarnase keskmistele man-
gijatele mangu algusel, kuid ainult ette-
kujutatud ringis selles kohas, kus pall
kinnihoiti, valjaarvatud juhtumistel, mis
ettendhtud punkt 2. all.
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Hoitud pall 2. Kui hoitud pall on kuu-

taeaaéaa“"iast‘f'ga lutatud tagalaua taga

GRS IENER vabaviske ruumis

korvi all. ehk korvi all, siis pan-

nakse pall mangu vab a-

viske joonelt samal kombel nagu kesk-
paigastki.

MAARUS. 13.
VABAVISKE.

Tegevusvale- 1, Kui valevéte on arvele
votte arvele véetud, peab vaheko h-
votmisel. 3 i :
tunik palli silmapilk oma
katte votma ja kohe vabaviske joonele
panema. Viske golliks peab tehtama
kiimne sekundi jooksul, arvates momen-
dist, mil pall vabaviske joonele pandi.

2. Kui on 166dud goll, pannakse pall
mangu keskpaigast.

3. Kui viske golli ei 6nnestanud, jaab
pall edasi maéngu, valjaarvatud jargmised
juhtumised:

a) kahekordse valevétte juhtumisel on
pall surnud pérast esimest visket ja parast
teist visket pannakse méngu keskpaigast;

b) kui iihele meeskonnale on lubatud
vabaviskeid kaks ehk rohkem, siis loetakse
pall surnuks pdrast igat vabavisket —
valjaarvatud ainult viimane. Kui goll ei
onnestanud parast viimast visket, jaab pall
méangu  edasi..

MAARUS 14.

MAARUSTE RIKKUMISED JA
KARISTUSED.
Méangija ei tohi:
1. Visata palli korvi, kui pall on surnud.
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2. Puudutada ehk iile astuda vaba-
viske joonest vabaviske tegemisel, enne
kui pall on puudutanud korvi ehk taga-
lauda, ehk tarvitada vabaviskeks rohkem
kui kiimme sekundit.

- Markus: Pall pannakse méangu
keskpaigast, kas goll 166-
dud voi mitte.

KARISTUS: (Punkt 1 ja 2 rikkumise
eest).

L66dud golli ei loeta.

3. Saata palli véljapoole piirjooni.

4. Tuua palli véljastpoolt piirijooni
manguplatsile. '

5. Puudutada palli, teda véljastpoolt
piirijooni méangu pannes, enne kui seda
puudutanud moéni teine maéngija.

6. - Hoida palli enne mangu panemist
kauem kui 5 sekundit véljaspool piirijooni.

KARISTUS: (Punkti 3, 4, 5 ja 6 rikku-
mise eest).

Pall antakse vastasele valja-
poole piirijooni.

7. HAstuda vabaviske teele ehk puudu-
tada vabaviske joont vabaviske ajal, enne
kui pall on puudutanud korvi ehk taga-
lauda, ehk piitida ménel muul viisil segada
vabaviske tegijat. Kui maéngijad vaba-
viske juures tiilitsevad kohtade pérast,
peab vahekohtunik mangijad nii
seadma, et soovitavad kohad saaks éra-
jaotatud ihtlaselt.

KARISTUS: (Punkt 7 rikkumise eest).
Kui méangija, kes madarust rik-
kus, on golli viskavast mees-
konnast, ei loeta 166dud goll;
pall pannakse méangu keskpai-
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gast, kui goll €i onnestanud.
Kui méadaruse rikkuja on vastas-
meeskonnast, loetakse 166dud
goll ja kui goll ei 6nnestanud,
antakse uus vabaviske. Toorest
tegevust vabaviske joonel voi-
dakse lugedaisiklikuks valevotteks.

MAARUS 15.
VALEVOTTED JA KARISTUSED.
A. Tehniline valevéte.

Méangija ei tohi:

Tehnilised 1, Jooksta palliga, seda jalaga
valevbited. ehk rusikaga liitia.

2. Takistada méngu:

a) puutudes palli péarast teda, kui pall
on antud vastasele véljaspool piirjooni
puhul;

b) ménguplatsilt draminemisega;

c) rikkudes hiippe méarusi, kui vahe-
kohtunik viskab palli kahe maéngija
vahele;

d) vottes mangu seisakut, kui tema
meeskond seda juba kolm korda on tarvi-
tanud; j

e) tarvitades spordimehele mitte koha-
seid votteid, mis siin tdhendamata

3. Segada madngijat, kes viskab palli
tagasi manguplatsile véljastpoolt piirijooni,
s. o. iikski kehaosa ei tohi ‘olla véljaspool
ménguplatsi ja ei tohi puudutada palli
enne kui see on piirjoonest iile tulnud.

4. Palli vabaviske ajal teisele mangi-
. jale edasi anda, selle asemel, et ise golli
visata; peab ise katsuma palli korvi saada.
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5. Puudutada palli ehk korvi, kui pall
on korvi aarel ehk korvis.

6. Teha teistkordset ,tilgutust®, kui
peale lihe lopetamist pall ei ole vahepeal
monda teist mangijat puudutanud.

Méarkus: Pallitileandmine tithest

kdest teise ei loeta ,tilgu-
tuseks kui palliei olesel
gesti loodud. Palli véib
iithe ,tilgutuse“ jooksul
ainultiihekorrakérgelehkuliia.

7. Minna asetditjana manguplatsile
ilma méarkijatele teatamata ja vahe-
kohtuniku poolt tunnustamata.

8. Ré&dkida ametnikuga ehk end mitte
spordimehelikult tilalpidada.

KARISTUS: (Punktite: 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7 ja 8 rikkumise eest).

Vabaviske golliks.

9. Maéngu ajal ei tohi olla juhatuste
andmist méangijatele ja isikutele, kes amet-
likult seotud tihe ehk teise meeskonnaga.

10 Minna manguplatsile mangu ajal

ilma vahekohtuniku ehk abikoh-:

tuniku loata.

KARISTUS: (Punktite 9 ja 10 rikku-

mise eest).
Vabaviske golliks ja tehniline

valevote siitidlase meeskonna

kapteni arvele.

B. Isiklik valevéote.
Médngija ei tohi.
Isiklikud 11, Kinnihoida, takistada, t6u-
valevétted. gata, kallaletungida ehk

jalga ettepanna vastasele, vaatamata kas
temal on pall kdes voi mitte.

“
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12. Tarvitada toorust.

13. Kallale tungida ja puudutada iihte
kahest vastaspoolte maéngijast, kellel kum-
magil liks ehk mélemad kéed palli kiiljes.

Mérkus: Ametnikud véivad seda

valevotet drahoida, kuulu-
tades kiiresti hoitud palli.

KARISTUS : (Punktite 11, 12 ja 13 rik-
kumiste eest).

Vabaviske golliks ja stitidlase
arvele loetakse isiklik valevéte.
Méngija, kes on teinud neli isik-
likku valevotet, loetakse ise-
enesest médngust korvaldatuks
ja peab médngustlahkuma. Seda
kélbmatuks tunnistamise maa-
rust ei tohi milgil tingimisel ta-
hele panemata jdtta, vaid peab
alati 'valjusti tditma. Vahekoh-
tunik v6ib mangust kérvaldada
méngijaid ka punktide ;11. ja 12.
ihekordse rikkumise eest.

14. Kallale tungida, tdugata, kinni-
hoida ehk tarvitada ménda teist sarnast
valevotet vastase kallal, kes on parajasti
palli korvi viskamas.

KARISTUS: (Punkti 14 rikkumise eest).

Kaks vabavisket ja siiiidlase
arvele loetakse iiks isiklik vale-
vote ehk ta kérvadatakse méangust.

Méarkus: Kui goll 166dakse

valevotte pddle vaatamata,
siis loetakse see ja antakse
ikkagi kaks vabavisket.

15. Tahteliselt ja silmatorkavalt toorust
tarvitada maéngija vastu, kes parajasti
korvi viskamas
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KARISTUS: (Punkt 15 rikkuniise eest).
Kaks vabavisket ja siitidlane
korvaldatakse médngust.

KORVPALLI OSKUSSONAD.

‘Eesti.

Abikohtunik
ajamootja

ametnikud
asetditja (taga-
vara maéngija)
blokeerimine
goll

hoitud pall
isiklik valevéte

jooks palliga

kahekordne va-
levéte

keskring

korv

korvpall

kérvaldav va-
levéte

kiilgjoon

lisa aeg

meeskond
mang

mangija
méangu seisak

maéngu takistus

ménguplats
markija
oma goll
otsjoon

pall
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Prantsuse.
+— “juge
chronomét-
reur
officiels
remplagant

blocqué

but gagné
ballon tenu
faute person-
nelle
marcher

LA

|

double faute

cercle du
centre
panier
basket-ball
faute disqali
fiante

ligne de coté
période sup-
plementaire
équipe

-5 jen

jouer
suspension
du jeu

— jeu retardé
— terrain
marqueur
propre but
ligne de-fond
ballon

E gt Ba

l

|

I

$: ek

Inglise.

umpire
timekeeper

officials
substitute.

blocking
goal

held ball
personal foul

running with
ball

- double foul

center circle

basket

basket ball
disqualifying
foul

side line
extra period

team
game
player
time out

delaying the

game
playing court
scorer

own goal
end line
ball



Eesti..

pidamine
piirjooned

punkt
rongas
sisseseade
surnud pall
tagajérgede ar-
vastamine
tagalaud
tehniline
vote.
HLilgutus*

vabaviske

vabaviske joon

vabaviske ruum

vahekohtunik
valevéte
véljaspool

jooni

vale-

piir- -

Prantsuse.

tenir
limites

point

cercle
équipment
ballon mort

panneau
faute tech-
nique

- dribbler

lancer franc
ligne de lan-
cer franc
surface de
lancer franc
arbitre

faute

hors jeu

Inglise.

bolding
-— boundary

lines
point
ring

dead ball

- scoring

backboard
technical foul

dribble, drib-
bling

free throw
free throw
line

free throw
lane
referee

foul

outof bounds
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