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SISSEJUHATUS

VAT Teatri ideoloogiale on omane erinevates projektides osalemine ning noorteteatri
arendamine. Teater vairtustab koostddd Opetajatega ning nendega koos proovitakse
luua tingimused, mis aitaksid eelkdige tOsta noorte teadlikkust iseenda ja maailma
tunnetamise osas. Olles ise huvitatud t60st noortega, proovisin ka oma

bakalaureusetdo teema sellega seostada.

Bakalaureuset6d eesmérgiks on anda iilevaade VAT Teatri lavastuste ,,Netis
siindinud’” ja ,,Web demon’’ valmimisprotsessist. Protsessi puhul keskendun
erinevatele viisidele, kuidas lavastuste sihtgruppe kaasati lavastuste valmimisse. VAT
Teater ei alahinda noort vaatajat, noortesse suhtutakse kui tdisvddrtuslikku

publikkusse, kelle arvamusi kuulda vdetakse.

T66 jaotub neljaks osaks. Esimene peatiikk annab {ilevaate VAT Teatri
koostooprojektidest. Mdlemad t66s kisitletavad lavastused on siindinud erinevate
koostoovorgustike raames, seega annab peatiikk iildise raamistiku, miks lavastused
iildse siindisid. Teises peatiikis keskendun teoreetilisele poolele, kirjeldades esimeses
alapeatiikis draamameetodi tdhtust. Alapealtiikk pohineb eelkdige Allan Owensi ja
Keith Barberi protsessdraama kisiraamatul ,,Draamakompass” (Owens&Barber
2014), mille kaudu proovin lahti seletada, miks toimib teatri kasutamine noorte

Opetamisel.

Foorumteatrist on eesti keeles pikemalt kirjutanud Mari-Liis Velberg nii oma
bakalaureusetdds kui ka magistritdos. Teemat on pdhjalikult késitlenud ka Viljandi
Kultuuriakadeemia opilane Janari Schvede, kes kirjutas oma seminaritdd teemal
,,Foorumteater teoorias ja praktikas’’. Foorumteatrist on iilevaate andnud ka Gertha-
Teidla Kunitsdoni bakalaureusetod ,,Foorumteater joustamismeetodina’, kus on
kasutatud ka Schvede seminaritodd. Teise peatiiki teine alapeatiikk toetub nii
eelnevalt mainitud materjalidele, kuid sellele lisanduvad ka Augosto Boali
originaalteos rohutute teatrist. Eelkdige on peatiikk iilevaatlik, et siduda see hiljem nii

,,Netis stindinud’’ kui ka ,,Web demoni’’ valmimisprotsessiga.



Kolmas peatiikk keskendub ,,Netis siindinud" valmimisprotsessile. Peatiikk tutvustab
lavastuse valmimiskonteksti ning sisu. Esimene alapeatiikk kirjeldab lavastuse
sihtgruppi ning sellest tulenevalt annavad teine ja kolmas alapeatiikk iilevaate, kuidas
sihtgrupp aitas 10pliku lavastuse valmimisprotsessis ning foorumtddtubades ja

etendustel.

Samasuguse lileshitusega on neljas peatiikk, kus kirjeldan ,,Web Demoni" valmimist.
Lavastuse sihtgrupi alapeatiikis kasutan Viimsi Kooli iiheksandate klasside seas ldbi

viidud kiisitlust, et uurida, mida iiks osa sihtgrupist lavastusest arvas.



2. ULEVAADE KOOSTOOPROJEKTIDEST

Aastatel 2009-2013 oli VAT Teater seotud Euroopa Komisjoni toetatud projektiga
Platform 11+, kuni 2018. aastani osaletakse koostooprojektis Platform Shift+.
Modlemad nimetatud projektidest on suunatud koostddle noortega. Ulevaade
koostdoprojektidest aitab moista molema lavastuse loomisprotsessi lildisemat tausta

ning pdhjusi, miks késitletavad ndidendid ja lavastused iildse siindisid.

2.1 Platform 11+

Kuigi kéesolevas t00s késitletavatest lavastustest ei ole kumbki otseselt valminud
Platform 11+ raames, siis vOib projekti pidada teiste projektide eelkiijaks, kuna just
tanu sellele projektile hoogustus VAT Teatris haridustegevus ning to6toad. Projekt oli
eelkdige suunatud 11-15-aastastele noortele, sest selle vanusegrupi jaoks ei olnud
varem piisavalt puudutavaid teatrilugusid tehtud. Seega pakutigi noortele uusi
voimalusi kultuurielus osalemiseks — teatris néhti vOimalust olla abiks noortele
iseenda ja maailma motestamisel. Uks olulisemaid eesmirke oli lavastada uusi
nditeminge, mille valmismisprotsessi kaasati nii professionaale kui ka noori. (Velberg
2013) Projekti algataja Dirk Neldner, kes tegeleb erinevate {ileeuroopaliste
teatristindmuste ning -projektide organiseerimisega, on lausunud: ,,Sel vanuseriihmal
on kogu Euroopas véga vihe voimalusi kultuurist osa saada, kuigi just selles eas vdib
kunstiga tegelemine panna aluse védrtushinnangute, isiksuse ja maailmavaate
kujunemisele. Platform11+ iiritab seda liinkatdita, piilides saavutada kestvat mdju
ning luues partnerite vahel maksimaalse siinergia.” (VAT Teater) Sama pdhimotet

jérgivad ka hilisemad koostd6projektid.

Projektis Platform 11+ osales 13 teatrit 12 riigist. Partnerorganisatsioonideks olid
Brageteatret ja Agderi Ulikool Norrast, Divadlo Alfa Tsehhist, VAT Teater Eestist,
Oulu linnateaterSoomest, Theater Junge Generation ja Viadrina Euroopa Ulikool
Saksamaalt, Shinhaz Kolibri Ungarist, Elsinor Teatro Stabile d'Innovazione Itaaliast,
Theater de Citadel Hollandist, Teatro O Bando Portugalist, Bratislava Teatriinstituut
Slovakkiast, Junges Schauspielhaus Ziirich ja jetzt&Co Sveitsist, Pilot Theatre ja
Emergency Exit Arts Inglismaalt ning Atina Kreekast. (Platform 11+) Igal teatril

kujunes vilja omalaadne koostdd professionaalide ja noorte vahel: osalejad said ise



valida, kuidas nad noori kaasata tahtsid. Projekti esimesel hooajal kirjutasid
partnerteatrite valitud dramaturgid kogutud materjali pdhjal 11 uut ndidendit. Eestist
osalesid noored nditekirjanikud Marion Joepera ja Kristiina Jalasto, kes hiljem
kirjutas ka kéesolevastods késitletava lavastuse “Netis slindinud” stsenaariumi.
Teatrivorgustiku Platform 11+ raames tellis VAT Teater ka Indrek Harglalt tema

esimese nédidendi ,,Andromeda saar”. (VAT Teater)

Sellel perioodil hakkas VAT Teater rohkem koostdod tegema Opetajatega, kellega
koos testit erinevaid haridustootubasid, tdhtsustades nende kaudu teatriskdiguks
valmistumist ning teatrikogemuse motestamist. (Velberg 2013) Teatri kodulehel
tutvustati erinevaid pakette, mis sisaldasid materjale (nt kiisimustikke), et toetada
etenduste vaatamist ning arutelu. Rohkem kui varem pdorati tdhelepanu koostdole
noortega. 11-15-aastased hakkasid rohkem panustama teoste slindimisse, et luua
autentseid lugusid. Aina enam hakati kasutama foorumteatrit, millest jargmise
projekti raames kasvas vilja ,Netis siindinud“, mis késitles virtuaalmaailma mdju

reaalmaailmale. (VAT Teater)

VAT Teater on foorumteatriga tegelenud alatest 1999. aastast. Peamiseks sihtgrupiks
on alati olnud koolinoored. Projektiga Platformi 11+ liitumine tdi foorumteatrisse
uued suunad, tekkisid uued rakendusvdimalused. Néaidendite jaoks hakati koguma
materjali foorummeetodi kaudu ning valmis lavastus ,,Kirjaklambritest v66”, mis oli
teatris esimene lavastus, mis pani aluse haridustdotubade levikule. Todtubades
tlahemalt neljandas peatiikis. 2011. aastal toimunud uuenduste tulemusena hakatigi
aina enam pithenduma to6tubade ldbiviimisele ning foorumteatrist sai VATis oluline
haridusto6 osa. 2012. aastast kasutati foorummeetodit just eelkdige haridustootubade

osana. (VAT Teater)



2.2 ,, Teater internetis”

Sama pohimotet jirgides toimus Vaata Maailma sihtasutuse algatusel VAT Teatri
ningkoolitus- ja konsultatsioonifirma BCS Koolitus koostdds 2013. aastal projekt
,,Teater internetis’’, mille raames valmis lavastus ,,Netis stindinud’’. (VAT Teater)
Projekti sihtrithmaks olid 12—16-aastased, keda voib kutsuda ka netis siindinud
pdlvkonnaks. Peamisteks teemadeks olid internetiohud. Nendele probleemidele
prooviti ldheneda teatri kaudu. Ndidendi aines koguti noortelt foorumteatri meetodiga
ning koostdod tehti ka veebipolitseinike ja Lastekaitse Liiduga. Noortel oli vdimalus
rddkida kdigest, millega nad virtuaalmaailmas kokku on puutunud. (Netis stindinud)
Kuigi projekt oli eelkdige suunatud noortele, prooviti juhtida ka Opetajate ja
lapsevanemate tdhelepanu kisitletavatele probleemidele, eriti sellele, et tédnapdeval
puudub piir virtuaalmaailma ja périselu vahel. Noored ei teadvusta netisuhtluse ohte
ning vanemad ei oska neid nende eest hoiatada.Seepirast avati projekti raames ka
veebilehekiilg netissiindinud.ee, kuhu lisati erinevaid veebilinke ning materjali neile,
kes veebiohutusse siigavamalt siiveneda soovisid. Koduleht on siiamaani avatud ning
noored vdivad veebilehelt leida nditeks erinevaid netiohutust kisitlevaid minge ja
videosid, Opetajad saavad kasutada Aare Toikka koostatud toetavat kiisimustikku
lavastuse analiiiisil ning lapsevanemad erinevaid kasulikke veebilehti, mis tegelevad

laste ja noorte internetikasutuse uurimisega.

2.3 Platform Shift+

Uleeuroopaline projekt Platform Shift+ alustas t66d 2014. aastal. VAT Teatri jaoks
oli projektiga liitumine loomulik jirg teatri igapdevasele to0le. Nelja aasta pikkuse
projekti raames uuritakse, kuidas noored tdnapdeva digiajastul toime tulevad ning

kuidas vastu astuda koikidele véljakutsetele, mis internet endaga kaasa toob.

Koostdoprojektis osalevad 11 teatrit 9st erinevast riigist. Partnerteatrid on Pilot
Theatre Company ja Emergency Exit Arts Inglismaalt, South Bohemian Theatre
TSehhist, Elsinor Teatro Stabile d’Innovazione Itaaliast, Kolibri Theatre Ungarist,
Theatre Massalia Prantsusmaalt, Teatro O Bando Portugalist, Theater Junge
Generation Saksamaalt, VAT Teater Eestist, Theatre Vart ja Agderi Ulikool Norrast.

Projekti raames on plaan tuua vélja 40 lavastust, kuid peale selle kuuluvad projekti nii



konverentsid, noortevahetused, toorithmad, viljaanded, netikommuun kui

katootoad.(VAT Teater)

Platform Shift+ esimene aasta ldks pigem ettevalmistuste jaoks — teatrid tegelesid
eelkdige uurimistddga ning informatsiooni kogumisega. VAT Teater poordus info
saamiseks koolinoorte poole. (VAT Teater )Noortelt kogutud materjali pdhjal kirjutas
Mihkel Seeder nididendi ,,Web Demon’’.

2015. aasta juunis toimus projekti esimese hooaja 10pu tdhistamiseks koikide
partnerteatrite kohtumine Portugalis, kus ndidati oma kogumistdo esimesi vilju. Teksti
,Web Demon’” autor Mihkel Seeder ja lavastaja Margo Teder esitasid ndidendi
lihiversiooni teistele koostdopartneritele ning pérast seda algas tdispika ndidendi
kirjutamine. (VAT Teater) ,,Web Demon" esietendus 27.01.2016 Eesti

Rahvusraamatukogu suures saalis.



2. TEOREETILINE OSA

Kédesolev peatiikk annab iilevaate draamameetodil Opetamise tdhtsusest ning
foorumteatrist. Teoreetiline osa aitab hiljem mdista ning seostada seda VAT Teatri
tegevusega ning bakalaureusetoos kisitletavate lavastustega ,,Netis siindinud’ ja

,, Web Demon”’.

2.1 Draamatihtsus ja meetodid

Allan Owens ja Keith Barber on oma protsessdraama késiraamatus

29

,Draamakompass’’ koondanud materjale erinevatest draamameetoditest, mis on
suunatud draamapraktikutele erinevate toGtubade ldbiviimiseks. (Owens&Barber
2014) Kuid selleks, et moista jargnevat peatiikki, on vaja lahti seletada moned

moisted.

Protsessdraama puhul tousevad esile eelkdige kaks moistet: ,,teater’’ ja ,,draama’’.
,Drama’ téhendab inglise keeles nii néditekirjandust kui ka sOnateatrit, eestikeeles
tahendab draama eelkdige néitekirjandust (Epner 1994: 4). Allan Owensi ja Keith
Barberi teose eestikeelses tdlkes iihilduvad draama ja teatri moiste. (Owens&Barber
2014: 9) Kaiesolevas bakalaureusetoos kasutan teose tolkes tarvitatud moiste

,,draama’’ asemel sOna ,,teater’’, sest eesti keeles on see moiste sobivam.

,,Draamakompassis’’ on antud iilevaade erinevatest teatriga seotud meetoditest, mida
Opetamisel kasutada saab. Draamameetodite all on moeldud eelkdige mingulisi,
teatrikunsti kasutavaid t6ovotteid. Teater on tegutsemine, voitlus tdhenduste loomisel.
Voitlusele on omakorda olemuslik tihenduse loomine méngu kaudu, mis on nii
sotsiaalne kui ka kollektiivne tegevus. (Owens&Barber 2014: 9) Seda arvesse vottes,
kasutangi ,,draama’’ asemel sona ,,teater’’, sest ming seostub eelkdige teatriminguga.
Draamameetodite ehk teatrimeetodite toovotted ja tehnikad tihistavad seega aja,
ruumi ja tegevuse kokkulepitud organiseerimise viise, mille iilesandeks on luua

tahendust.

Protsessdraama késiraamatu ,,Draamakompass’” autorid Allan Owens ja Keith Barber

on draamameetodi (teatrimeetodi) kasutamisel vélja toonud neli pohilist 1dhtekohta:



vairtused, praktilised kogemused, empiiriline tdestusmaterjal ja draamatoo
mdojuvoim. Neid ldhtekohti votan arvesse ka VAT Teatri teatrimeetodite kasutamise

pohjendamisel.

1) Esimene lédhtepunkt on véirtused. Laste ja noorte jaoks on tdhtis ming, seega
tuleks seda soodustada. Teatrivormide kaudu saavad nii tdiskasvanud kui ka lapsed
vOimaluse voOtta mingu tosiselt. (Owens&Barber 2014: 8) Lapsed naudivad,
vadrtustavad mingimist ning kui seda kaasata Oppimisprotsessi, siis muutu bsee
kindlasti tavalistest koolitundidest palju nauditavamaks. Samamoodi rohutab
méngude olulisust ka rohutute teatri looja Augusto Boal, tema mdtetest tuleb rohkem

juttu jargmises alapeatiikis.

2) Teiseks lahtekohaks on teater kui Oppimist motiveeriv joud. Owensi ja Barberi
praktilised kogemused néitavad, et teatri kasutamine voib toimida isegi skeptiliste

noorte puhul.

3) ,,Draamakompassi’’ on kogutud piisavalt draamalugusid, mis on kui empiiriliseks
toestusmaterjaliks sellele, et teatrimeetodil Opetamine toimib. Draamalugusid
kasutatakse pidevalt erinevates koolides, toopaikades ja muudes kohtades ning see
pidev ndudlus néitab, et teater mdjub. (Owens&Barber 2014: 8) ,,Draamalugu’’ on
eeltod kéigus vilja tootatud lugu, kus on paika pandud pohilised votted, ideed, lugu
ning kavand, mida kasutatakse mingi kindla riihma Opetamisel. (Owens&Barber

2014: 39)

4) Viimaseks kasutamispdhjuseks on teatri voim mojutada, sellega kaasnev protsess
vaib olla motiveeriv (Owens&Barber 2014: 8). Teatrikunst on kogemuslik ning annab
inimesele vdimaluse kogeda ning ndha, kuidas tema teod vdivad teisi mdjutada.
Samuti on vOimalik astuda ka teise inimese rolli, 1dbi elada erinevaid situatsioone
tema silme 1dbi. Lopuks aitab see koik moista erinevaid konflikte, probleeme ning
motiveerib halbu olukordi lahendama. (Teidla- Kunitson 2013: 21). Teatrivotete
kasutamine aitab mdista ja tdlgendada teiste inimeste kéitumist ning iseendast
paremini aru saada. Seega vOib teater varustada Opilasi oskuste ja teadmistega, mis

tulevad kasuks eneseviljendusoskuse arendamisel. (Hein 2014: 26)

N



2.2 Foorumteater

Foorumteater (mones kohas viidatud kui FT) on iiks osa Augusto Boali loodud
rOhutute teatri siisteemist. See slisteem holmab endas mitmeid tehnikaid, kuid
foorumteater on neist levinuim. (Boal 2005: 79) Kuid selle peatiiki eesmérk ei ole
anda iilevaade rOhutute teatri ajaloost voi selle kujunemisest, vaid pigem keskenduda

foorumteatri olemusele ja selle eesmirkidele.

Rohutute teater on osalusteatri vorm, mille ide on luua dialoog saali ja lava vahel.
(Hein 2014: 90) Doris Kareva viis 2011. aastal rohutute teatri teemal lébi intervjuu
rakendusteatri praktiku ning Boali dpilase Iwan Briociga. Brioc r8hutas, et lava ja
saali vahel peab tekkima dialoog, sest see on inimsuhtluse liikkumapanev joud. Kui
dialoogi ei toimu ning on ainult monoloog, siis tekib rohumine. (Kareva 2011) Seega
oli eesmérk viia etendus traditsiooniliselt nditlejamonoloogilt iile dialoogile lava ja
publiku vahel (Velberg 2006: 14). Foorummeetod annab publikule vdimaluse
lahendada foorumteatri etenduse probleeme. Et foorumteatri etendus toimiks, peavad

koos toimima kolm erinevat rolli (Velberg 2006: 16):

1) Jokker juhib FT protsessi. Ta on etenduse lavastaja, juht ja ldbiviija ning
vahendab suhtlust publiku ja niitlejate vahel (Kareva 2011). Tema suhtumine
on koige tdhtsam, sest ta peamine lilesanne on panna protsesslitkuma ning
esitada kiisimusi, et publikuga dialoogi astuda (Velberg 2006: 36). Jokker
peab foorumteatris jaidma neutraalseks, enda ideid ei tohi ta peale suruda (Boal

2006: 104).

2) Naiitlejad on ettevalmistatud loo esialgsed ettekandjad.

3) (Pealt)vaatajad-niitlejad on aktiveeritud pealtvaatajad ehk siis publiku
litkkmed, kellel on voimalus protsessis osaleda. (Velberg 2006: 16)

Kondtsin on oma bakalaureusetoos andnud liihililevaate foorumetenduste
labiviimisest. Esmalt on foorumnditlejad ette valmistanud lavastuse, mis késitleb
mingit kindlat probleemi, tavaliselt monda aktuaalset {ihiskonnateemat nagu niiteks

koolikiusamine. Enne etenduse algust viiakse tavaliselt ldbi soojendusménge, et luua

11



vaatajate ja nditlejate vahel vabam ohkkond. (Kunitsdon 2013: 27) Ka Augusto Boal
rohutab mingude tdhtsust. Boali jaoks kohtuvad médngudes kaks olulist igapdevaelu
osa: reeglid ja vabadus. Uhiskond vajab toimimiseks teatud reegleid, sama kehtib ka
méngude kohta, muidu ei toimiks kumbki. Samas eeldavad nii iihiskond kui ka
méngud loomingulist vabadust. Seega vdib mingudes ndha lihiskonna metafoore.

(Boal 2006: 4-5)

Kui soojendusméngud lébi on, toimub néitlejate ettevalmistatud loo etendamine. Kui
esimene etendamine on 1dbi, saab sOna jokker, kes alustab publikuga diskussiooni. Ta
kiisib esitatud loo kohta publiku kdest erinevaid kiisimusi ning koos valitakse
tegelane, kellest kdige rohkem kahju hakkas — temast saab loo peategelane. Pérast
seda algab uuesti loo ldbimadngimine, kuid niiiid vdib pealtvaataja-nditleja sekkuda,
oeldes ,,stopp’” ning avaldada jokkerile arvamust, mida peategelene tema arvates loos
valesti tegi. Seejérel kutsutakse pealtvaataja-nditleja lavale, kus ta saab esitada oma
versiooni sellest, mis tegelane tegema peaks, et lugu histi 16ppeks. Seega proovib
publik otsida probleemile lahendusi, pannes end ise antud olukorda. Selliseid asendusi
vOib loo jooksul tekkida mitu ning 10puks on téhtis, et kogu foorumetendus oleks
interaktiivne ning paneks kaasa mdtlema nii nditlejad kui ka pealtvaatajad. Kui
pealtvaataja-néitleja lavale tuleb, peab rolli vahetama ka algnditleja, hakates esitama

vastuméngu reaktsiooniks lavale tulnud pealtvaataja tegudele. (Kunitsdn 2013: 27-28)

Kodik foorumetendused on seega erilised, likski ei ole tdpselt samasugune. Koik
oleneb publikust ning nende kaasamotlemisest ning isiklikult 1dbielatud kogemustest.

Foorumteatris on publik eksperdi rollis (Kunitson 2013: 28).

Foorumteatri rakendamine voib toimuda ka t60toa vormis. Foorumteatri tdootoa

tulemuseks on etendus, mis on loodud td6toas osalejate enda poolt. (VAT Teater)

Foorumlavastused — varem kogutud materjali pdhjal foorumgrupi poolt
kokku pandud lavastused, mille eesmirgiks oli kindla teemasiindmuse avamine.
Noortele méngiti foorumlugu, mis oli seotud internetiohutusega. Sellele jirgnes
interaktiivne dialoog, mida juhtis Jokker. Noored olid aktiivselt kaasatud etenduses

kisitletud probleemide lahendamisse.

1?2



Tootoad — samamoodi késitleti internetiohutuse probleeme, kuid 1dbi
foorumméngude ja —tehnikate. Eesmirgiks oli pakkuda foorumteatri protsessi
labitegemist ning selle kaudu leida probleemlugusid ning lahendusi. Seega tekkis

tootubade kaigus lugu, mida 16puks etendada sai.

Seega, teatrimeetodil vOib Opetada erinevate todvotete ja tehnikate kaudu. Erinevad
votted voimaldavad rithma liikmetel osaleda teatriprotsessis organiseeritud ja looval
viisil (Owens&Barber 2014: 16). Foorumteater on iiks enim kasutatud tehnikaid, selle
kaudu on vdimalik késitleda erinevaid sotsiaalseid probleeme ning leida neile

lahendusi.
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3. LAVASTUSE ,,NETIS SUNDINUD*’> VALMIMISPROTSESS

,Netis siindinud" esietendus 3. oktoobril 2013. aastal NO99 teatrisaalis ning seda
méngiti erinevates Eesti teatrites ja kultuurikeskustes kokku 30 korda. Kdik etendused
olid tasuta, et vdimalikult palju noori vaatama meelitada. Lavastusest tehti ka
kvaliteetne videosalvestus, mida VAT Teatri kodulehelt siiani vaadata saab. Eelkdige
on video selle jaoks, et noored voi siis dpetajad koos oma klassidega saaksid seda

kasvoi koolis vaadata ning hiljem sellel samal teemal tunnis arutleda.

Lavastus rdédgib tiilipilistest noorteprobleemidest. Esile tdusevad teemad nagu
armastus, ithtekuuluvustunne, narrimine jms. Eelkdige toimub tegevus koolinoorte
seas, kes koik kasutavad internetti ning sotsiaalvorgustikke. Tegelasteks (osades
Katariina Ratasepp, Ago Soots, Martin Kdiv, Meelis Pddersoo, Kristiina-Hortensia
Port) on enamasti pohi- ja keskkoolidpilased, kelle hulka kuuluvad nii nohikud kui ka
nii-0elda lahedad noored. Moni nditleja mingib mitut rolli, Martin Kdiv kehastab
peale koolipoisi Miku ka salajast inimest veebis kasutajanimega Alejandro666;
Katariina Ratasepal on kaks rolli- Sandra; Miku vanaema; Kristiina-Hortensia Porti
voib nédha peale keskkoolineiu ka Sandra ema rollis. Nende tegelaste vahel hakkavad
pdimuma  erinevad  tegevusliinid,  pdhiline  suhtlus  toimub  erinevate
sotsiaalmeediumite (Messenger, Twitter, Facebook) kaudu. Laval esitatav tegevus
toimubki tihtipeale tegelikult internetis. Lavastuses tduseb enam esile Sandra, kes on
péris elus nohik, keda narritakse ning peale selle on tal halvad suhted oma emaga. Et
tiitre hingemuresid mdista, loob ema Facebookis endale voltsprofiili ning esitleb end
oma tiitre vanuse poisina. Sandra on piisavalt naiivne, et teda uskuma jdada ning ta
poordubki oma probleemidega vohivddra poole. Lavastuses késitletakse ka probleeme
Opetajate ning noorte vahel ning huvitaval kombel on sissetoodud isegi ithe vanaema

seiklused internetis.

3.1 Sihtgrupp

Nagu lavastuse pealkirjast vélja voib lugeda, on ,,Netis siindinud’’ sihtgrupiks noored,
kes ongi nii-6elda netis siindinud pdlvkond ning kasutavad internetti igapdevaselt.

Sinna vanusegruppi kuuluvad eelkdige need, kes on siindinud 2000ndate alguses.
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Lavastaja Margo Teder on 6elnud, et otseseks sihtriihmaks on koolinoored vanuses
12—16aastat, sellest vanusevahemikust koguti ka erinevatest koolidest ndidendi

kirjutamiseks lugusid (Teder 2013).

Teatri kaudu on noorteni proovitud tuua tdnapédeval aktuaalsed teemad, eelkdige just
internetiga seonduvalt. See pdlvkond veedab suurema osa oma ajast netis, sellest on
saanud normaalne osa elust. Kuid internetiga seostuvad probleemid ei mdjuta ainult
noori, vaid koiki, kes tdnapdeval arvutit kasutavad. Seega ei saa laval kujutatavat
pidada ainult osaks noorte maailmast, netiohud vdivad puudutada kdiki vanusegruppe.
(Publikumirk 2013) Lavastusena on ,Netis siindinud’’> vormitud kdikidele
vanusegruppidele (Teder 2013). Lavastuse projektijuht Elo Allemann on éelnud: ,,Ma
oleks rahul, kui tdnu sellele projektile mdtleksid tdiskasvanud, kellel on lapsed voi kes
lastega tegelevad, kas vOi hetkeks nende probleemide peale. Tunneksid, et see

puudutab ka neid.”” (Parijogi 2013).

Noorte sihtgruppi ei ole lihtne teatrisse etendusi vaatama meelitada. VAT Teatri
haridustegevuse juht Mari- Liis Velberg iseloomustab kasvueas noori muutumas aina
isepdisemateks ning iseseisvamateks. Neile ei sobi lihtsalt loenguvorm voi moraali
lugemine. VAT Teater usub, et haridus ja teater on ldhedalt seotud, kuid see ei
tahenda, et teater peaks Opetama lihtsalt loengut pidades, vaid pigem loomingu ja

méingulisuse kaudu. (Parijogi 2013)

Sihtgrupini joudmiseks valiti iks draamameetoditest, milleks oli foorumteater. Allan
Owens ja Keith Barber on oma protsessdraamat tutvustavas késiraamatus
,,Draamakompass" vilja toonud neli ldhtekohta, miks {ildse draamameetodil dpetamist

kasutada (Owens& Barber 2014: 8-10 ):

1) Viéirtused — Owens ja Barber on vélja toonud, et lapsi on peaaegu vdoimatu
takistada mingimast (Owens&Barber 2014: 8). Kuigi lavastuse ,,Netis siindinud"
sihtgrupp ei ole enam lapsed, siis see kehtib kindlasti ka nende kohta, sest 12—16-
aastased on oma olemuselt veel suhteliselt méngulised. Noored on ju veel sellises eas,
kus nad véirtustavad médngu ning I0butsemist. Foorumteater annab vodimaluse

noortele mangu tosiselt votta ning luua 16busa dppimisvormi.
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2) Praktilised kogemused — VAT Teater on olnud seotud paljude
noorteprojektidega ning juba 17 aastat tegelenud foorumteatriga. (VAT Teater) Seega
on aastate jooksul saadud piisavalt praktilisi kogemusi veendumaks,

etdraamameetodil dppimine vdib noori motiveerida.

3) Empiiriline tdestusmaterjal — VAT Teater on vilja todtanud erinevad
haridustodtoad (nende hulgas ka foorumtdotoad), mida Spetajad saavad kasutada, et
muuta teatriskdik tervikkogemuseks, mis tdhendab, et toimuks eelhéélestus,
motestatud kohalolek etendust vaadates ning tagasiside. (VAT Teater) Kogemused

ning ndudlus td6tubade jérele toestavad, et teater mojub.

4) Draamat66 mojuvdim - ndidendi materjali kogumisprotsessis toimunud
foorumetendused- ning tootoad panid noori kaasa motlema, arendades individuaalset
motlemisvoimet. Foorumteatri kdigus toimunud dialoogides kaisitleti internetiga
seostuvaid probleeme, arutelu é&rgitas noori kriitiliselt motlema. Foorumteatrist

ldhemalt on juttu neljandas peatiikis.

3.2 Protsess

Algselt suhtles BCS Koolitus noortega koolituste kaudu, kuid kiiresti saadi aru, et
noori need ei konetanud. Internetiohtudele tihelepanu pdoramise olulisus ei joudnud
noorteni (Publikumirk 2013). Koolides kéidi rddkimas nii Opilastele kui ka
lapsevanematele, kuid leiti, et Opilastele ei ole koolituse vorm internetiohutuse
teemast rddkimisel koige Oigem, sest koolitused on liiga sarnased koolitundidele.
Opilased ei joua ega viitsi kuulata moraalilugemist. Seega hakati mdtlema muude
opetamismudelite peale. Poorduti VAT Teatri poole, sest neil oli viga suur kogemus
algupdraste lavastuste ning noortega. Koos leiti uus lahendus — foorummeetod.

(Parijogi 2013)

Materjali kogumisprotsessalgas 2013. aasta kevadel ning toimus kolmes etapis

(Digitund 2013) :

1) materjali kogumine, teemaga tutvumine;
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2) nédidendi kirjutamine;

3) ndidendi testimine.

2013. aasta jaanuaris toimusid esimesed kohtumised projekti osapoolte
(foorumnoored, politsei, jokkerid, lavastaja) vahel. Seejdrel tootati 1dbi erinevad
statistilised andmed ja materjalid, mis sisaldasid noorte kogetud juhtumeid seoses
internetiohtudega. (Digitund 2013) Veebipolitseinikud ja Lastekaitse Liit andsid
projekti labiviijatele lugeda reaalselt juhtunud lugusid, mis koik olid anoniiiimsed.
Nendele lisandus statistika ning {ildine info. Nende materjalide seast valiti vélja info,
mida kasutati, et panna kokku foorumlavastus. VAT Teatri foorumteatri grupp viis iile

Eesti ldbi 15 tootuba-etendust. (VAT Teater)

Projekti eesmérgiks ei olnud lihtsalt moraali lugemine, vaid noorte kaasamine ning
probleemile tihelepanu tdmbamine (Digitund 2013). Lavastaja Margo Teder on
eesmirgi kokku vOtnud sdnadega: ,,Meie eesmirk pole olnud luua
dokumentaaldraamat, vaid teha lavastus, milles sisaldub ka meie kunstiline vaatenurk

teemale ,,noored ja interneti ohud’’.” (Teder 2013).

Néidendi pealkiri tuli lihest lavastust ettevalmistavast todtoast Padisel, kus iiks
osalevatest noortest iitles tabava lause ,,Ma olen ju internetis siindinud’’.
Projektimeeskonnale meeldis see mote ning ,,Netis siindinud” voetigi kasutusele kui
nédidendi pealkiri. Tegelikult voib pealkirja lugeda kahte moodi — see tihendab ka

netis toimunut. (Parijogi 2013)

Materjali saadi noortelt foorummeetodi abil palju. Foorummeetodi kohta rohkem
jargmises alapeatiikis. Teiseks etapiks oli ndidendi valmiskirjutamine. 2013. aasta
kevadel kirjutas Kristiina Jalasto saadud materjali pdhjal ndidendi esimese versiooni.
Jalasto ei pretendeerinud kirjutamisel dokumentaalsusele, prooviti lihtsalt noortelt
saadud mottefragmentidest kokku panna iiks tihtne lugu, mida hiljem Teder lavastama
hakkas. (Publikumirk 2013) Jalasto sai inspiratsiooni noorte lugudest ning lisas
sellele oma vaatenurga. ,,Kristiina kirjutaks ka {iksi viga hea ndidendi, aga tahtsime
noorte endi ideid, et neid rohkem puudutada ja kaasata. Kohe esimesest tootoast
koolis tuli kinnitus, et nad tahavad sellest radkida, sest kdiki puudutab see teema, kdik

on ju pidevalt internetis,”” on Oelnud Mari-Liis Velberg. (Parijogi 2013) Hiljem

17



kohendas teksti enda perspektiivi jargi veel néitetrupp (Pors 2013). Jalasto ise on
oelnud, et ndidendi viimane versioon paberil ja 16puks laval olid vdga sarnased

(Jalasto 2016).

Mirtsis algas t60 ndidenditekstiga, proovid ja to0 stseenidega. Samal ajal pandi kokku
ka uus foorumtdotoa mudel, et dramaturgi esialgset teksti noorte peal testida. (VAT
Teater) Pohiliselt tehti seda selleks, et uurida, kas kirjutatud tekst imiteerib noorte
tegelikku konekeelt ning milliseid muudatusi teha vdiks. (Digitund 2013) Jalasto on
rOhutanud, et eesmérgiks oli mitte mojuda rumalalt, vaid noorte silmis usutavalt

(Jalasto 2016).

Aprillis algas ettevalmistustdd uuteks kohtumisteks. Uuenes foorumtdotuba, millele
lisandus etendus. Aprilli teisest poolest algasid foorumteatri to6tubade ja etenduste
labiviimine. (VAT Teater) Terve protsess toimus kontaktis noortega ja nende pilgu all

(Digitund 2013).

Jalasto kirjutas teksti mitu korda {imber, sest teemasid ja materjali, mis kogumise
kdigus saadi, oli tohutult palju. Valikute tegemine oli raske, sest noortel oli palju
huvitavaid lugusid. Noored kiisid ka terve protsessi viltel lavastuse proovides
labiménge vaatamas ning avaldasid oma arvamust, mida vdeti arvesse muudatuste

tegemisel. Lavastust muudeti isegi veel viimases avalikus proovis. (Digitund 2013)

Protsessis oli tdhtis, et noored suhtuksid nii to0tubadesse kui ka etendustesse
ménguliselt. To6tubades tehti erinevaid teatriharjutusi ja minge, mille kaudu hakkasid
vélja kujunema karakterid, internetiga seostuvad probleemid jms. (Parijogi 2013)
Foorumteater on lahenduskeskne, seega otsiti ka lahendusi internetiohtudega

seonduvatele probleemidele.

Margo Teder on vilja toonud, et vastupidiselt lavastuse loomisprotsessile, oli
valmislavastuses téhtis, et noortele tunduks, et tegu on ikkagi teatriga, mitte ménguga.
Valmis lavastust vaadates ei tohiks enam tekkida mingu efekti. Laval toimuv pidi
tunduma tdsine — Jige teater oma murede ja probleemidega. (Publikumirk 2013)

Seega oli médngulisus tdhtis protsessis, kuid 10plikus lavastuses mitte.
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3.3 Tootoad ja etendused

Néitemidngu loomine algas koolide kiilastamisega, kus foorumetenduste kaudu
prooviti uurida noorte teadmisi internetiohtudest. Etenduste kdigus said noored
voimaluse oma kogemusi jagada ning esile tosta lugusid, millega nad internetis kokku
puutunud on. (Publikumédrk 2013) Abiks olid ka nduanded spetsialistidelt
(veebipolitseinikud, Lastekaitse Liit), kes aitasid kogu materjalist keskenduda

olulisematele probleemidele (Teder 2013).

Foorumteatri grupp (Piret Soosaar, Nikolali Kunitson, Gertha Teidla-Kunitson, Agnes
Merilo, Uku Valner, Margo Teder, Mari-Liis Velberg) viis 2013.aasta veebruaris 1dbi
8 foorumteatri etendust — Tallinna 32. keskkoolis, neli korda Audentese erakoolis,
Saue noortekeskuses, Padise pohikoolis ja Keila koolis. Hiljem lisandusid
foorumetendustele ka téotoad, mis toimusid 7 korda —Vanalinna hariduskollegiumis,
Lillekiila glimnaasiumis, Saku glimnaasiumiga rahvusraamatukogu teatrisaalis ja
Viimsi keskkoolis; ainult etendused toimusid veel Laulasmaa koolis, Lagedi
noortekeskuses ja kaks korda Kilingi-Nomme giimnaasiumis. (VAT Teater) Algselt

viidi ldbi ainult foorumetendused ning hiljem lisandusid té6toad.

Talvel 14bi viidud etendused oma sisu poolest ldhenesid todtubadele. Foorumgrupp
kasutas enamasti pilditeatrit, nditlejad olid varem kogutud materjali pdhjal vilja
moelnud mingid ,,pildid’’, mis tdhendab, et niitlejad kasutasid véljendamiseks ainult
oma keha, vdeti sisse mingid poosid ning seejérel jokker kiisis noortelt, mida nad seal
ndevad. Noored hakkasid analiilisima ning peegeldama nidhtut. To6tubadel téiesti
kindlat mudelit ei olnud, kuid enamasti algselt oli sissejuhatus, tutvustati
foorumteatrit ning projekti. Seejérel viidi ldbi soojendusménge (niiteks vdeti ringi
ning igaiiks pidi end tutvustama ning internetiga seoses mingi iseloomustava sdna
iitlema voi liigutuse tegema ning teised pidid seda kordama). Pérast seda voisidki
foorumnditlejad 14bi viia pilditeatri etenduse. Pérast etenduse analiilisimist tehti
noortega erinevaid harjutusi, mis eelkdige olenesid grupist. Kasuti erinevaid minge
ning harjutusi, nt vditlusmédngu, kus noortele esitati interneti teemal véiteid ning
noortel oli vdimalus viidetega ndustuda vOi mitte ning seejirel jokker vois neilt

kiisida tipsustavaid kiisimusi; etiiiide; noored voisid ise pilditeatrit teha jms. Seejirel
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oli mingi kokkuvdttev harjutus, kus noored said peegeldada, mis nad té6toast dppisid,

kaasa votavad. Téhtis, et noored lahkuksid hea tundega. (Vdsu; Velberg 2016)

Kevadel to6tubade ja etenduste sisu muutus veidi. Sissejuhatus oli sarnane, kuid kuna
selleks ajaks oli juba valminud ka ndidendi esimene versioon, siis hakati tootubades
tegelema ndidendi tekstiga. Toimus ndidendi lugemine ning Kristiina Jalasto kuulas
noorte tagasisidet ning esitas teksti kohta kiisimusi. Seejérel jagati noored gruppidesse
ning iga grupp sai mingi osa tekstist, mida lavastada. Igas stseenis oli mingi probleem
ning noored said ise neile lahendusi pakkuda. Viimastes tootubades osalesid ka ,,Netis

siindinud’’ néitlejad. (Vosu; Velberg 2016)

Tootubade kdigus uuriti noortelt, mis on nende jaoks internetis ohtlikku ning prooviti
neile probleemidele leida lahendusi. Arutleti ka selle iile, kuidas erineb péris- ja
virtuaalmaailm. Taheti teada, mis on just noorte jaoks see, mida nad interneti puhul
kardavad, et hiljem kaasata neid samu motteid ka ndidendi kirjutamisse. Téhtis oli, et
nédidendi kirjutamisel ning lavastuse valmimisel ei tunduks, nagu lugu oleks lihtsalt
vélja mdeldud tdiskasvanute poolt, taheti kujutada noorte jaoks eksisteerivat maailma.

(Publikumirk 2013)

Paljudes tootubades osales ka dramaturg Kristiina Jalasto, kuid algselt pigem
passiivse pealtvaatajana. Ta kuulas noorte lugusid, pani kirja noorte slédngi ning
véljendeid ning 10puks valis vélja motted, mis tema enda motetega kdige paremini
haakusid ning loole midagi juurde lisasid. Hilisemates td6tubades, kui Jalasto juba
ndidendit kirjutama oli hakanud, loeti ndidendildike ette ning noored said oma
arvamust avaldada. Eelkdige rohuti sellele, et tekst ei tunduks liiga vanamoeline, vaid
noortepérane. (Jalasto 2016) Lopuks oli kodige tdhtsam, et td6toad ning etendused

dpetaksid. Opetlik oli see mdlemale osapoolele — nii noortele kui ka niitlejatele.

4. LAVASTUSE ,,WEB DEMON”’ VALMIMISPROTSESS

,Web Demon’’ on kui motteline jirg lavastusele ,,Netis siindinud’’. (Seeder 2016b)
Peategelaseks on 14- aastane tiidruk Kerli (Liis Pokinen), kes iihel dhtul kaob jéljetult
oma arvuti eest. Miisteerium viib meid siigavale tumedasse veebi, kuhu veebidetektiiv

Krabi (Tanel Saar) tiiddrukut otsima ldheb. Seal puutub ta kokku mitmete hdmara veebi
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elanikega, nditeks Spideri (Elina Reinhold), Vaala ja Kaelkirjakuga (mdlemad Ago
Soots).

Kogu tegevus toimub internetis, tundub, nagu veeb oleks tdiesti omaette maailm, kus
tegutsevadki igasugused deemonid, trollid jms. Internetivérgustik on aga nii suureks
kasvanud, et Krabil on raskusi tiidruku leidmisega. Talle tuleb appi Spider, kes aitab
tal sukelduda veebi kdige himaramatesse kihtidesse. Sealt sligavalt kihtide alt leiab ta
16puks Kerli, kuid ka oma toelise idenditeedi. Kdik see, mis netis toimub, on tiiesti
omaette maailm — péris elus oli Krabi mees nimega Karlo, kes tutvus Kerliga
foorumis, teadmata, et Kerli on alles 14-aastane. Kui Karlo teada sai, et Kerli nii noor
on, hiilgas ta neiu ning Kerli suunduski tumedasse veebi, kuhu Karlo Krabi nuhkima

saatis.

Lavastuses on kasutatud palju inglise keelt, noorte sldngi ning elavat muusikat, Ago

Soots musitseerib nii ise koha peal kui ka laseb ning miksib muusikat.

4.1 Sihtgrupp

Lavastuse idee on pdrit koolidpilastelt vanuses 14—19. (Seeder 2016a) Seega sarnaselt

eelmises peatiikis kisitletud lavastusele, koguti ka seekord materjali just noorte seast.

Viisin Viimsi kooli 9.klassi (15—16-aastased) seas lébi lithikese kirjaliku kiisitluse, et
uurida, mida iiks véike osa sihtgrupist loost arvas. ,,Web demoni’’ esietendust kéis

Viimsi koolist vaatamas kiimmedpilast, nendest {iheksa vastasid kiisimustele.

Uheksast dpilasest seitse arvasid, et lavastus sobib vaatamiseks igale vanusele, mitte
ainult noortele. Mainiti kiill, et ilmselt samastuvad noored looga rohkem, kuid ka
vanemad inimesed vdivad seda huvitavaks pidada. Uks dpilane t3i vilja, et vanemad

inimesed vdivad lavastust naljakaks pidada, sest nad ei saa noorte asjadest aru.
Huvitavad vastused tulid teise kiisimuse puhul, kus uurisin, mis neile ,,Web Demoni’’

puhul koige rohkem meeldis. Vastused olid {ipriski erinevad. On huvitav, kui

erinevatele asjadele noored tdhelepanu pdorasid. Kaks Opilast mainisid, et neile

21



meeldis muusika kasutamine, DJ. Seda oli ndha ka esietendusel publiku seas. Kuna
lavastuses kasutati palju tinapdeval tuntud popmuusika laule, siis ndgin nii mitmeidki
muusikariitmis oma pead raputamas voi isegi oma toolil tantsimas. Kaks korda
mainiti ka, et meeldis lavastuse loomingulisus. Kolmele dpilasele meeldisid viga
spetsiifilised elemendid. Mainiti Krabi aktsenti: dpilasele meeldis Krabi eestipdrane
aktsent, kui ta laval inglise keeles rddkis. See element on ilmselt pigem

néitlejaspetsiifiline, sdltudes Tanel Saare keeleoskusest.

Uhele dpilasele meeldis, kuidas lavastus 18ppes ning iillatuslikult mainiti lemmikuna
ka etenduses suitsumasinast lastud suitsu. Kui lugu ei pruugi opilastele meelde jdida,
siis vihemalt efektid jddvad. Teine Opilane mainis nditeks suitsu laskmist kolmanda

kiisimuse vastusena, kui uurisin, mis oli lavastuse juures kdige meeldejdédvam.

Kuna lavastuses oli palju kasutatud inglise keelt, siis tahtsin teada, kas noorte jaoks
oli kdik arusaadav vdi kasutati vodrkeelt liiga palju. Uheksast dpilasest kaheksa tdid
vélja, et ei kasutatud liiga palju, kdik oli arusaadav. Toodi ka vilja, et kuna tdnapéeval
valdavad paljud noored inglise keelt, siis nemad saavad ilmselt kdigest aru, kuid

vanematel on jéllegi raskem.

Lavastuses késitletavad ohud olid noorte jaoks enamasti reaalsed. Vaid kaks vastanut
to1 vélja, et sellised ohud tegelikult noori véga ei ohusta. On huvitav, et iiks noor kiill
mainis, et sellised ohud on olemas, kuid lavastuses oli teema iile paisutatud, sest
reaalses elus tuleb sellised ohte vihe ette. Seitse Opilast aga arvasid, et ,,Web
demonis’’ kisitletud teemad on téiesti aktuaalsed ning panid neid internetiohtude iile

motlema.

4.2 Protsess

,Web demon’’ valmis rahvusvahelise projekti Platform Shift+ raames. VAT Teater
valis Mihkel Seederi projekti raames kirjutama noortendidendit, mille teemaks oleks
internet. Koos lavastaja Margo Tederiga otsustati, et tahetakse tegeleda

veebimiitoloogiaga. (Seeder 2016a)
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Lavastuse valmimisel oli mitu etappi:
1) tootubade ldbiviimine;
2) ideekonkurss;
3) ndidendi kirjutamine;

4) ekspertgrupi kasutamine.

Esmalt viis VAT Teater vahemikus november 2014 — mai 2015 ldbi erinevaid
tootubasid, mille eesmérgiks oli luua minguliselt side teatritegijate ning Opilaste
vahel. Ka lavastuse ,,Web Demon’’ algidee tuli {ihest tootoast. Vahemikus detsember
2014— jaanuar 2015 viidi Viimsi koolis 1dbi loovkirjutamise tootuba, mille kéigus
mdeldi vilja erinevaid pdnevaid lugusid, mis noori huvitasid. Uhel 4. klassi tiidrukul
oli idee kummitusest, kes ronis internetti. See oligi esmaseks inspiratsiooniks, et

kirjutada lugu kummituslikust olendist, kes internetis tegutseda voib. (Parijogi 2016)

Seejarel kuulutas VAT Teater véljaideekonkurssi,, VEEB*, kuhu laekus 131 kirjutist.
Uldiselt vdis lugusid esitada igal teemal, kuid eelkdige sooviti materjali saada kahe
ette antud teema kohta (VAT Teater):

1) ,,Kuidas ma sain interneti abil rikkaks’’;

2) ,,Kohtumine veebi-deemoniga’’.

Zanritena esitati nii lithijutte, luuletusi, ndidendeid kui ka ideekavandeid. VAT Teater
vottis vastu ka lugusid, teemasid, mida esmapilgul internetiga ei seostaks, sest iildine
eesmirk oli koguda ideid ja tdhelepanekuid projekti raames loodavate lavastuste

tarvis ja iga véiksemgi ideekilluke oli tdhtis. (VAT Teater)

Laekunud t6id 14bi lugedes tuli vilja, et noorte jaoks on veebideemon tuttav teema.
Nii mitmeski t66s kirjutati kuradilepingust, mis oma olemuselt meenutas Fausti lugu:
noorte kirjutatud lugudes kirjutasid peategelased alla mingile kokkuleppele, mis
sundis neid tihedalt veebi kiilastama. (Parijogi 2016) Noortelt saadi mahukas hulk
materjali ning motteid, isegi liiga palju. ,,Kaevusin aina sligavamale materjali, ptitides
meeleheitlikult leida reeglipérasusi ja tadhenduslikke anomaaliaid ja viimaks tuli sein

2

ette — moistus oli otsas,”” on 6elnud Mihkel Seeder. Seeder sattus algselt mahukast
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ideetulvast kimbatusse. Margo Teder soovitas dramaturgil lihtsalt kirjutada tiks lihtne

veebikrimka. (Seeder 2016a)

Esimese nédidendi lithiversiooni kirjutas Mihkel Seeder valmis 2015. aasta aprillis, et
esitada see Platform Shift+ kokkusaamisel teistele asjaosalistele juunis. Koos Margo
Tederiga nimetasid nad seda versiooni nii-Gelda treileriks, sest nad esitlesid esialgseid
motteid, millest lavastus rddkida voiks. Portugalist saadi positiivine tagasiside ning

otsustatigi jddda sama stiili juurde. (Seeder 2016b)

Mihkel Seeder proovis suures ideetulvas ellu jidda ning alustas kirjutamist. Téisteksti
kirjutamine algas augusti teises pooles. Esimene ndidendi mustand valmis 2015. aasta
septembris. Ise on ta iseloomustanud ndidendi esimest varianti kui iihte ,lihtsat
lugu’’, mida ta vaikselt tdiustama hakkas. Ta hakkas koostddd tegema 32. keskkooli
Opilastega, kes olid talle kui ekspertgrupiks, kellega koos arendati edasi loo narratiivi

ning sisu. (Seeder 2016b)

Ekspertgrupil oli tdita mitmeid tdhtsaid rolle (Seeder 2016b):

1) Tagasiside andmine — noored andsid teksti kohta esmast tagasidet, podrati
tahelepanu noorte reaktsioonidele, et teada saada, millised osad tekstist

tootavad ning millised mitte.

2) Referentside kontroll — noored avaldasid arvamust teksti aktuaalsuse kohta.
Moned osad, mis noorte arust ebasobivad olid, praagiti vdlja.Rohk oli teksti
tapsemaks muutmisel, et ei jadks segaseid kohti. Podrati tdhelepanu véikestele

detailidele.

3) Inglise keele testimine — kuna lavastuses kasutatakse palju inglise keelt, siis
noortega koos testiti inglise keele kasutamise loogikat tekstis. Algselt oli
tekstis kohti, mida oli raske jdlgida, sest stseenides kasutati korraga nii inglise

kui ka eesti keelt.

4) Tegelaskujude analiiiis — noored leidsid, et Kerli tegelaskuju ei ole piisavalt
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1abi tootatud. Et tegelast siigavamaks muuta, tootati koos Kerli taustaloo

kallal, talle loodiajalugu ning identiteet.

5) Labiméingu vaatamine — Opilased kaisid 1dbimingu vaatamas ning andsid

néitlejatele ning lavastajatele esmast tagasisidet.

Ekspertgrupiga tehti koostood mitu kuud, kogu lavastuse valmimisprotsessi jooksul.
Teine nédidendi mustand valmis oktoobri 16pus ning kolmas novembri I3pus.

Niitlejate proovid tekstiga algasid 4. novembril. (Seeder 2016b)

4.3 Tootoad

Teatri spetsiaalne haridustdorithm (Mihkel Seeder, Mari-Liis Velberg, Margo Teder,
Piret Soosaar, Uku Valner, Kadi Jaanisoo) viis 2014. aasta oktoobrist 2015. aasta
maini 14bi 13 t6otuba, mis kdik olid suunatud noortele oma kogemuste ning

arvamuste jagamiseks. (VAT Teater)

Tootubade hulka kuulusid (VAT Teater):

1) Loovkirjutamise tootuba — selle raames hakkasid Opilased vélja mdtlema
lugusid. Lihenemisel kasutati kahte erinevat viisi: gruppides mdeldi vélja tervik ja
individuaalselt pandi kirja olulisemad momendid, algus ja 16pp. T66tuba on iildiselt

eelkdige loovuse arendamiseks ning kirjutamisoskuse lihvimiseks.

2) Nadidendikirjutamise t06tuba — noorte julgustamine, et ei kardetaks
ndidendeid kirjutada. Uuriti erinevaid ndidendi kirjutamisega seotud kiisimusi ja
teemasid, nditeks millest iildse lood koosnevad, kes on tegelased, kuidas lugu ,,ellu
dratada’’. Tootuba arendab loovust ja analiilisivdimet ning innustab noori end

proovile panema.
3) Foorumteatri to6tuba ,,Noor virtuaalmaailmas’’ — viidi 14bi internetiohtude

teemasidkasitlevaid tootubasid, kus kasutati foorumteatri meetodit, et uurida noorte

probleeme virtuaalmaailmas. Eesmaérgiks oli luua teatraalsete tehnikate abil ruum, kus
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noored said vaadelda ning arutleda internetitarbimise ning virutaalmaailma mojude
iile. Noortega dialoogi astudes prooviti leida vastuseid erinevatele internetiga
seonduvatele kiisimustele, niiteks sellele, kas virtuaalmaailma on voimalik &dra

kaduda, kuidas erineneb inimese identiteet internetis ja pariselus jms.

4) Todtuba ,,Meedia meie elus’ — késitleti olukordi, kus inimeste maailmapilti
voib olla mojutanud meedia. Noortega diskuteeriti erinevate probleemide iile ning

méngiti erinevaid loovaid ménge.

Tootubasid viiakse 1dbi ka praegu, erinevatel teemadel saab tootubasid tellida ning

osaleda nendes enne voi parast etendust. (VAT Teater)
,Web demoni’” kogu valmimisprotsess oli seotud noortega. Erinevalt lavastusest

,,Netis siindinud" ei kasutatud mitte ainult foorumteatrimeetodit, vaid ka erinevaid

méngulisi haridustdotubasid.
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KOKKUVOTE

Bakalaureusetoo eesmérgiks oli anda iilevaade VAT Teatris vilja toodud lavastuste
,Netis stindinud”’ ja ,,Web demon’’ valmimisprotsessist ning sellest, mil médral

méngisid selles protsessis osa lavastuste sihtgrupid.

Néidendite aines koguti noortelt erinevate meetodite kaudu (t66toad ning
foorumteater). Noortel oli voimalus rddkida kdigest, millega nad virtuaalmaailmas
kokku on puutunud. Kuigi projekt oli eelkdige suunatud noortele, prooviti juhtida ka
Opetajate ja lapsevanemate tdhelepanu kisitletavatele probleemidele, eriti sellele, et

tanapdeval puudub piir virtuaalmaailma ja périselu vahel.

Modlema lavastuse iihine eesmérk oli koguda materjali, et luua noorte ja teatritegijate
koostdds uusi ndidendeid ja lavastusi. Uks suuremaid véirtusi oli noore seadmine
eksperdi staatusesse, et seeldbi leida erinevaid viise, kuidas veebist rddkida poneval ja
tadhenduslikul moel. Selline isiklik 1dhenemine noortele aitas luua sidet teatri ja noorte
vahel. (VAT Teater) Seda tdestas ka kédesolev bakalaureusetod: VAT Teater podrab
noortele suurt tdhelepanu, et koostdds nendega siinniksid autentsed lood. Oma
lavastuste kaudu tahetakse esile tuua tdnapéeval aktuaalseid probleeme, lootes, et nii

valmimisprotsess kui ka valmislavastus oleksid dpetlikud.
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SUMMARY

The purpose of this Bachelor's thesis is to give an overview of the development
process of two VAT Theatre's plays - ,,Born Online" and ,,Web Demon". Both of the
plays were born in cooperation with teenagers, so one of the focuses of the thesis is to
show different ways how the teenagers were involved in that process. VAT Theatre
has been producing productions with researched material and involvement of children

since 1997.

The thesis is divided into four parts. In the first part I give an overview of different
cooperation projects. Since 2009 VAT Theatre has been a part of three big projects -
,Project 11+"; | Theatre from the Internet" and currently , Platform Shift+". VAT
Theatre strongly focuses on the young audience and all the projects have dealt with
different topics pertraiting to different challenges youngsters might deal with in the
digital world.

The main structure of my Bachelor's thesis consists of three chapters: the theoretical

base and the development process of ,,Born Online " and ,,Web Demon".

The theoretical chapter is based on the Allan Owens' and Keith Barber's process
drama handbook ,,Mapping Drama: creating, developing and evaluationg drama". The
book talks about teaching and assessing drama across different age ranges, mostly
focuses on teaching youngsters. The chapter gives an overview why creating practical
drama structures and developing process drama works as a good study method. The
second part of the chapter concentrates on Forum Theatre. The purpose is to give an
describing overview of the forum method and how it works. Forum Theatre usually
presents a scene that shows a situation of oppression, where the protagonist is facing a
problem and does not know how to fight against it. The spect-actors are given a
chance to give the problem different solutions and ideas by the Joker, who will ask
different questions about the scene. Then the spect-ators get to act out how they
would act in the situation that was shown in the scene, replacing the protagonist.
Forum Theatre can consist of different excercises, games and techniques to find

solutions to problems.
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,,Born Online" was created in 2013 in the framework of the project ,, Theatre from the
Internet", which was carried out by Baltic Computer Systems Schooling company and
VAT Theatre in collaboration with Look at World foundation. The main target group
was age 12-16, but also teachers and parents. The goal was to raise awareness on
internet security. The development process consisted of many different stages that
started with gathering information on the topic in January 2013, VAT Theatre and
BCS Schooling gathered different partners (such as internet police, Estonian Union
for Child Welfare, director, dramaturg, VAT Theatre Forum Theatre Group) ; forum
theatre performance- workshops for teenagers started in February. Different
activating games and techniques were used to tackle different topics linked to internet.
The information that was gathered in these stages were used by dramaturg Kristiina
Jalasto when she started writing the play. When the first draft of the play was created
in April, also a new model of workshop was created to test the text and find out
answers for the questions Jalasto still had. The text was constantly being renewed and
rehearsals started in September. ,,Born Online" premiered on October 3rd, 2013 in

Theatre NO99.

,Web demon" was created as part of the international project Platform Shift+. The
target audience is 14 years and older. The research took place between November
2014 — May 2015. VAT Theatre carried out different educational workshops such as
creative writing workshop, playwriting workshop, forum theatre workshop ,,The
youth in the virtual reality" and workshop ,,Media in our lives". Also, VAT Theatre
was looking for ideas about the internet and in general everything that is related to the
virtual reality by announcing an idea contest called ,,The Web". where they received
more than 130 stories. The dramaturg Mihkel Seeder started writing the play in
August 2015, during the next few months he wrote a few different drafts and the
actors rehearsals with the text started in November 2015. Throughout the whole
process, he used an expert-group from the Tallinn Secondary School No 32. The
expert group consisted of teenagers who gave the dramaturg feedback about the text
to make it more authentic. ,,Web demon" premiered on January 27th, 2016 in the

National Library of Estonia.

In conclusion, VAT Theare is very open to trust youngsters so they try to involve

them in a lot of projects. The aim of ,,Born Online" and ,,Web Demon" was to raise

21



awareness of different internet threats. It is important for the theatre to produce plays

that really relate and touch youngsters.
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