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I. VOISTLUSTE LIIGID JA ISELOOM

§ 1. Voistluste liigid

Lauatennise voistlused toimuvad jérgmistes méangu-
litkides:

a) iiksikmédngudes nii naistele kui meestele;

b) paarismidngudes nii naistele kui meestele;

c) segapaarismangudes (iikks naine ja i{iks mees iihe
naise ja iihe mehe vastu).

§ 2. Voistluste iseloom

1. Oma iseloomult jagunevad lauatennise voistlused:
a) individuaalvoistlusteks;
b) voistkondade voistlusteks;
¢) individuaal- ja voistkondade voistlusteks.

2. Individuaalvoistlusteks nimetatakse voistlusi, milles
tulemusi arvestatakse igale iiksikule méngijale.

3. Voistkondade voistlusteks nimetatakse voistlusi, kus
toimub rida individuaalkohtumisi, mille tulemusi arvesta-
takse voistkonnale tervikuna.

4. Individuaal- ja voistkondade voistlusteks nimetatakse
voistlusi, milles tulemusi arvestatakse iiheaegselt nii iiksi-
kutele mangijatele kui kogu voistkonnale.

5. Voistluste iseloom ja kava médratakse kindlaks voist-

luste juhendis. ;

II. VOISTLEJAD

§ 3. Vanuseriihmad

1. Lauatennise voistlusi viiakse ldbi jargmistes vanuse-
rithmades:
Laste ja noormeeste-neidude rithm:
a) noorem — poisid ja tiidrukud (13—14 aastat);



b) keskmine — noormehed ja neiud (15—16 aastat);
c) vanem — noormehed ja neiud (17—18 aastat).
Tdiskasvanute riihm:

a) mehed ja naised 19 aastat ja vanemad;

b) vanemad mehed (50 aastat ja vanemad).

2. Laste ja noormeeste-neidude riihma
voistlejate vanus maéératakse kindlaks siinniaasta = jérgi
kooskdlas Uleliidulise Kehakultuuri- ja Spordikomitee kask-
kirjaga nr. 880 2. oktoobrist 1952. a.

3. Noormeeste ja neidude riihma vdistlejaid
voib lubada osa votta vanema vanuseriihma voistlustest
arsti, treeneri ja vastava Kehakultuuri- ja Spordikomitee
loal. 13—14 aasta vanuseid lapsi ei lubata osa votta suure-
matest kui linna ulatusega voistlustest.

4. Meeste ja noormeeste riihma individuaal-
voistlustest voib lubada osa votta naisi ja neidusid.

b. '‘Meeste ja naiste isamutic ka ‘noor:
meeste ja neidude vahel peetud voistlustel saavu-
tatud voidud ei loe spordijargu saavutamiseks.

§ 4. Arstlik jdrelevaatus

Voistlustest lubatakse osa votta voistlejaid, kel on arsti
luba voistlustest osavotuks ja kes on ldbi kdinud arstlikust
jdrelevaatusest mitte varem, kui kuu aega enne voistluste
algust.

§ 5. Osavotjate riietus

1. Voistlustest osavétjail peab olema puhas, meeldiv ja
héstiistuv spordiriietus.

2. Spordiriietuseks loetakse: voimlemis- voi treening-
piiksid, pikad spordipiiksid, spordiseelikud, voimlemis-,
tennis-, voi jalgpallisdargid; kerged kontsata jalatsid.

Miérkus: Valget virvi spordiriietus (nii voimlemissark, samuti
ka voimlemis- voi pikad piiksid) pole lubatud.

3. Voistkondade voistlustest osavotjail peab olema iiht-
lane spordiriietus, millele on kinnitatud vabariigi, linna,
ettevotte voi VSU embleem.

Voistlustest osavott tavalises riietuses on keelatud.

Mirkus: Algajate ja spordikollektiivi sisemistest voistlustest on
lubatud osa votta tavalistes pikkades piikstes voi tavalistes seelikutes.
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§ 6. Osavotjate digused ja kohustused

1. Véistlejad peavad tundma- ja tipselt kinni pidama
voistlusmadrustest, voistlusjuhendist ja pdevakavast.

2. Voistlejad on kohustatud voistluste ajaks kas isikli-
kult v6i esindaja kaudu #ra andma kohtunikekogule oma
kvalifikatsioonipileti.

3. Vbistlejad peavad olema vdistlusvalmis ja teatama
sellest kohtunikekogule mitte hiljem kui 10 minutit enne
voistluse algust. Voistleja, kes pole kahe minuti jooksul
peale viljakutset ilmunud laua juurde, loetakse mitteilmu-
mise pdrast kaotajaks.

4. Vaistleja, kes on alustanud vaistlusi, on kohustatud
pidama koik oma voistlusméngud. Mojuva pohjuseta vist-
lustest loobumine toob endaga kaasa diskvalifitseerimise.

5. Vboistleja, kes ei ilmunud véistluskohtumisele ilma
mojuva pohjuseta, korvaldatakse voistlustelt. Niisuguse
voistleja kohta vilja ei selgitata, tema poolt varem voist-
konnale toodud punktid aga kustutatakse. .

6. Midruste rikkumise ja ebakorrektse kditumise eest
kohtumisel tehakse voistlejale hoiatus, teistkordse mairuste
rikkumise korral voib voistleja kohtumiselt korvaldada.
Méiruste eriti jimeda rikkumise puhul vdib voistleja kohtu-
miselt korvaldada hoiatuseta.

' 7. Vaistlejal on digus, selleks enne vaba kie tostmisega
mérku andes, poorduda mingu kiigus selgituste saamiseks
voi palvega kohtuniku poole.

8. Kategooriliselt on keelatud vaidlusse astuda koh-
tunikega. Juhul kui voistleja ei ole rahuldatud mangu juh-
tiva kohtuniku poolt antud seletusega, vib ta kohtumise
ajal poorduda vanemkohtuniku poole. Vanemkohtuniku
otsusele voib vaielda vastu mitte hiljem kui {ihe tunni
jooksul peale voistluste 16ppu kirjaliku protesti sisseandmi-
sega. Proteste {iksikute punktide lugemise vastu arutatakse
ainult sel juhul, kui voistleja kohtumise antud momendil
poordus vaieldavate punktide médramise asjus vaistlust
juhtiva kohtuniku poole (voi on esindaja pé6rdunud selles
asjas vanemkohtuniku poole).

9. Peale voistluse 16ppu tervitavad vaistlejad kiepigistu-
sega iiksteist ja tdnavad samal viisil kohtunikku. Tervita-
misest keeldumine toob endaga kaasa diskvalifitseerimise.



§ 7. Voistkondade esindajad ja kaptenid

1. Igal voistlustest osavotval organisatsioonil peab
olema oma esindaja, kes on voistkonna juhiks ja vahenda-
jaks kohtunikekogu ja antud organisatsiooni esindavate
voistlejate vahel.

2. Esindaja vastutab voistlejate distsipliini eest ja kind-
lustab nende Gigeaegse voistlusele ilmumise.

3. Esindaja votab osa loosimisest, kohtunikekogu koos-
olekuist, kui viimased toimuvad koos esindajatega ja saab
andmeid voistluste tulemustest.

4. Esindajal on keelatud vahele segada kohtunike ja
voistlust juhtivate isikute korraldustesse.

Koik protestid annab esindaja kohtunikekogule iile #kir-
jalikult. Alusetud ja asja sisu moonutavad avaldused ja
protestid voivad endaga kaasa tuua neid esitavate isikute
voistlustelt eemaldamise.

5. Vaistluste ajal peab esindaja viibima esindajaile eral-
datud kohas ja voib ainult vaheaegadel anda juhiseid voist-
lejaile.

6. Esindaja ei tohi olla iiheaegselt voistluste kohtunik.

7. Esindajad peavad tundma voistlusmédérusi ja olema
tuttavad voistluste organiseerimise ja ldbiviimisega.

8. Peale esindaja peab igal vdistkonnal olema kapten,
kelleks on iiks suuremate kogemustega voistleja, kes hoolit-
seb korra ja distsipliini eest vdistkonnas ning juhib voist-
konna voistluspaigale. Kapten asub voistkonna paremal
tiival.

9. Kui voistkonnal ei ole eraldi esindajat, tdidab tema
kohustusi voistkonna kapten.

III. KOHTUNIKEKOGU

§ 8. Kohtunikekogu koosseis

1. Kohtunikekogu voistluste ldbiviimiseks médarab voist-
lusi korraldav organisatsioon ja kinnitab vastav Keha-
kultuuri- ja Spordikomitee.

2. Kohtunikekogu koosseisu kuuluvad: peakohtunik, pea-
kohtuniku asetditjad, vanemkohtunikud, peasekretér, juhti-
vad kohtunikud, kohtunik-mérkijad, vorgu- ja pallimisjoone
kohtunikud (kiiljekohtunikud), sekretédrid, kohtunik-infor-
maator, kohtunik voistlejate juures ja peakohtuniku ase-
tditja oigustega arst.
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3. Peakohtunikekogu moodustatakse 3-e kuni 7-me liik-
meline, olenevalt voistluste ulatusest.
Peakohtuniku késutuses on voistluste komandant.

4. Kehakultuurikollektiivide voistlusi juhib kohtunike-
kogu, mis koosneb peakohtunikust ja juhtivaist kohtunikest.

5. Igaks voistluskohtumiseks médratakse juhtiv kohtunik.
Uleliidulistel ja vabariiklikel voistlustel méiratakse juhti-
vale kohtunikule abiks kohtunik-mérkija, pallimisjoone koh-
tunikud ja vorgukohtunik.

6. Alates oblasti ulatusega voistlustest on kdigile koh-
tunikele kohustuslik {ihtlane riietus.

§ 9. Peakohtunik

l. Peakohtunik vastutab voistluste juhendi-
kohase ldbiviimise eest. Peakohtunik on kohustatud:

a) kontrollima voistluspaikade ettevalmistamist ja nende
korrasolekut kogu véistluse jooksul ning hoolitsema pealt-
vaatajate ja voistlejate kohtade eest;

b) jaotama kohustusi kohtunike vahel, kinnitama kohtu-
miste pdevakava, 1dbi viima psavotjate loosimise;

c) juhtima kohtunikeaparaadi t66d ja 1oplikult lahen-
dama koiki voistluste jooksul iileskerkinud kiisimusi ja
proteste;

d) kindlaks mdiidrama voistlejate organiseeritud vilja-
tuleku korra kohtumisele ja teksti kohtumise viljakuuluta-
miseks kohtunike poolt;

e) tagama osavotjaile, pealtvaatajaile ja ajakirjanduse
esindajaile informatsiooni voistluste kdigu ja selle tule-
muste kohta;

f) kinnitama vanemkohtunike koondprotokolle;

g) kinnitama voistlustulemused ja kokkuvotted, mis esi-
tatakse vastavale voistlusi korraldavale organisatsioonile.

Koondaruandes peab olema antud hinnang sporditehni-
listele tagajirgedele, vaistluste iildisele tasemele, kohtunike
toole ja voistluste organiseerimisele ja ldbiviimisele.

2. Peakohtunikul on 6igus:

a) korvaldada voistluste kdigus kohtunikke, kes ei tul-
nud toime oma {ilesannetega voi rikuvad voistlusméarusi,
korda voi distsipliini;

b) korvaldada edasivoistlemisest osavotjad, kes rikuvad
voistlusmaarusi, on lubanud endale jdmedusi v6i on tul-
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nud toime muude tegudega, mis ei ole kooskolas noukogude
sportlasele esitatud nouetega;

c) dra muuta voi voistlusi edasi liikkata, kui nende 1abi-
viimist takistavad ettevalmistamata voistluspaik voi eba-
soodsad metereoloogilised tingimused;

d) teha muudatusi voistluste kavas, pdevakavas, koh-
tunike mdaramisel, kui selleks on tekkinud darmine vajadus;

e) muuta voistlust juhtiva véi joonekohtuniku otsusi
(viimasel juhul ainult siis, kui joonekohtuniku otsus oli teh-
tud tema juuresolekul). Koigil juhtudel peab otsuse muut-
mine toimuma enne mangu jdtkamist jargmisele punktile.

3. Peakohtuniku korraldusi peavad tditma kohtunikekogu
lilkkmed, osavotjad ja esindajad.

§ 10. Peakohtuniku asetiitjad

Peakohtuniku asetditjad vastutavad voistluste ldbiviimise
eest neile maidratud t66loikudel, kindlustavad teatud kate-
gooria, jarkude voi voistkondade voistluste labiviimise. Uks
asetditjaist tdidab peakohtuniku &raolekul tema kohuseid.

§ 11. Vanemkohtunik

Vanemkohtunik:

a) juhatab voistluste ldbiviimist teatud gruppides —
jarkudes voi voistkondade vahel tema kidsutusse antud
véljadel voi laudadel;

b) jaotab tema kidsutusse antud kohtunikud voistlus-
kohtumiste jaoks kooskélas vdistluste kavaga ja peakoh-
tuniku korraldustega, viimase puudumisel oma édranigemise
jargi;

c¢) kindlustab voistlustulemuste mérkimist osavétjate
isiklikkudele kaartidele.

§ 12. Peasekretir

Peasekretér:

a) kontrollib iilesandmisi voistlusteks, valmistab ette
loosimise ldbiviimist;

b) koostab voistluste pdevakavad ja peale nende kinni-
tamist peakohtuniku poolt teeb need vdistlejaile teatavaks;

c) koostab kohtunikekogu koosolekute protokollid;

d) vormistab peakohtuniku korraldusi ja otsuseid;



e) votab vastu avaldused ja protestid ning teatab nen-
dest peakohtunikule;

f) vastutab voistluskohtumiste protokollide Gigeaegse ja
nouetekohase tditmise ja voistlustega seoses oleva tehnilise
dokumentatsiooni eest. Valmistab ette ja jaotab voistlus-
kohtumiste protokollid kohtunike brigaadide vahel ja kont-
rollib nende Giget taditmist;

g) kindlustab osavotjate voistlustulemuste oigeaegset
markimist voistlustabeleisse;

h) juhatab temale alluvate sekretéride t66d;
i) valmistab voistlusaruande ettendhtud vormi kohaselt.

§ 13. Juhtiv kohtunik

1. Juhtiv kohtunik:

a) juhib {iksikuid voistluskohtumisi, lahendades iseseis-
valt kooskolas maksvate voistlusmédarustega koik kohtumise
kestel iileskerkinud kiisimused (vélja arvatud joone- ja
vorgukohtunike kompetentsi kuuluvad kiisimused).

Mirkused: 1. Juhtiv kohtunik voib lahendada kiisimusi, mis
kuuluvad vorgukohtunike ja pallimisjoone kohtuniku kompetentsi
ainult siis, kui need on teinud avalduse, et nad ei ole ise véimelised
otsustama.

2. Juhtival kohtunikul on oigus .iseseisvalt tolgitseda mingu k-
gus {ileskerkinud juhtumeid, mis ei ole kédesolevas voistlusmairustikus
ette nahtud;

b) jaotab tema kdsutuses olevate kohtunike vahel kohus-
tused ja juhatab nende t66d;

c) jalgib méngupaiga ja laua korrasolekut, kontrollib
enne kohtumise algust vorgu korgust, vajaduse korral ka
kohtumise ajal;

d) teeb enne kohtumisele minekut voistlejate vahel kind-
laks, kes kust poolt pallib, juhindudes valikdiguse tabelist
(vaata lisa 2);

e) viib voistlejad ja® kohtunikebrigaadi organiseeritult
kohtumisele ja madngu 16ppemisel sealt &ra;

f) jalgib voistlejate sportliku riietuse korrasolekut enne
kohtumise algust ja selle kestel.

Midrkused: 1. Juhtiv kohtunik ei luba voistlejat kohtumisele,
kui tema riietus ei vasta ettendhtud sportlikule vormile.

2. Juhtiv kohtunik teeb voistlejale korralduse riietuse korrastami-
seks, kui see on voistluse kestel kannatada saanud;
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g) jalgib iseseisvalt, kohtunik-mérkija vo6i joonekoh-
tuniku abiga kohtumise, seti alguse aega ja kestust, vahe-
aegade ja soojendusaja kestust, mis on voistlusmidrustes
ette ndhtud, samuti ka ettendgemata juhtumeil;

h) annab oma dranigemise jiargi korraldusi kella seisma-
jdtmiseks kohtumise paratamatuil katkestusmomentidel,
palli purunemisel, vorgu, laua, valgustuse mittekorrasole-
kul, voistleja vigastuse puhul, palli kauakestva otsimise
puhul, meelega venitatult palli jirele mineku puhul, voistle-
jate distsiplineerimata {ilalpidamise puhul, pealtvaatajate
vahelesegamisel méngule;

i) jalgib poolte oigeaegset vahetamist, paarismingude
puhul ka mingijate oiget asetust;

j) jélgib palli korrasolekut, kontrollides seda oma ira-
ndgemisel voi voistlejate palvel.

Mirkus: Katkise palli vahetamine uuega toimub enne kohtumise
algust selleks valitud pallidega, varem kindlaksméiratud jérjekorras;

k) otsustab oma arandgemisel, kas palli vigastus mojus
voi mitte antud punkti méingimisele, lastes kas korrata
samale punktile.mdngimist voi arvestada mangitud punkti;

I) otsustab oma drandgemisel segavate vahejuhtumite
puhul punkti iimberméangimise §-i 25 punkti 11 all ettenih-
tud juhtudel,

m) informeerib voistlustest osavotjaid ja pealtvaatajaid
kohtumise tingimustest, esitab vdistlejaid, teatab kohtumise
tulemustest.

Markus: Juhtiv kohtunik on kohustatud teatama: voistluse liigi,
voistlejate nimed ja spordijirgu, spordiiihingusse kuuluvuse, kas kohtu-
mine on «parem viiest» voi «parem kolmest» ja kes alustab pallimist;

n) juhib voistluse kdiku iseseisvalt voi kohtunik-mirkija,
vorgukohtuniku ja pallimisjoone kohtuniku abiga. Kuulutab
seti algust hiilidega «null-null», loeb punkte valju hiilega
ja nimetab pallija punkte esimesena, vajalikel juhtudel fik-
seerib ‘mangus esinevaid vigu, kooskdlas kindlaksméédratud
terminoloogiale (vaata lisa 1);

0) juhib kogu voistlust, protokollib tagajirgi, kohtuniku-
markija puudumisel teatab iga seti ja kogu kohtumise
Iopust; .

p) jalgib tapset kinnipidamist voistlusmairustest; mén-
gijate ebakorrektse voi distsiplineerimatu iilalpidamise kor-
ral on tal 6igus mingijatele hoiatuse tegemiseks ja iile-
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astumise kordumisel kohtumiselt korvaldamiseks. Voistlus-
maédruste siistemaatiline rikkumine méngija poolt vo6i juhul,
kui mangija on voistlusest osavotuks ilmselt tehniliselt
ette valmistamata, on juhtival kohtunikul 6igus neid osa-
votjaid kohtumiselt korvaldada.

Mirkused: 1. Voidul vastase iile, kes on korvaldatud voistlus-
telt ilmse tehnilise ettevalmistamatuse pérast, ei ole jiargu taotlemisel
tahtsust.

2. Diskvalifitseerimise kiisimusi rohkem kui iiheks kohtumiseks
otsustab peakohtunik.

Diskvalifitseerimise kiisimust rohkem kui tiheks vdistluseks otsus-
tab vastav kehakultuuri- ja spordikomitee,

2. Juhtivkohtunik ei tohi lubad a:

a) vaheaegu méngus, mis ei ole voistlusméarustikus ette
ndhtud, vilja arvatud méangija kukkumise korral, kui seo-
ses sellega-on mingijal tekkinud vajadus oma riietuse kor-
rastamiseks;

b) vaheaegade venitamist labida voi katkise palli vahe-
tamisel;

¢) sihilikult aeglast kdimist palli jérel, lohakat palli iile-
andmist pallijale, sihilikku venitamist palli iileandmisel pal-
lijale ja muude ebakorrektsete juhtude puhul, mille eesmir-
giks on kohtumist sihilikult venitada;

d) vaidlusi méngijate vahel vo1 kohtunikega;

e) vahelehiifideid ja muid mangu kdigu ja kohtunike
kohta kéivaid rahulolematuse avaldusi;

f) vahelesegamist miangu kéiku (vaidlusi kohtunikega,
ettetitlemisi jms.) pealtvaatajate, treenerite ja esindajate
poolt.

§ 14. Kohtunik-markija

1. Kohtunik-maérkija on juhtiva kohtuniku abi, kes mar-
gib tulemusi iiksiku kohtumise protokolli.

2. Kohtunik-markija:

a) jélgib oiget punktide vahekorra viljakuulutamist juh-
tiva kohtuniku poolt, parandades teda vajaduse korral;

b) vorgukohtuniku puudumisel jdlgib oma poolel palli
tabamist vastu lauaplaadi serva;

c) jalgib vorku;

d) teostab ajakontrolli iga seti ajal.

3. Kohtunik-mairkija otsus (temale usaldatud kohustuste
piirides) on 16plik ja seda tohib muuta ainult §-i 9 punkti
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2 all ettendhtud puhul v6i tema enda isikliku avalduse
pohjal juhtivale kohtunikule, et tema polnud suuteline palli
iile otsustama.

§ 15. Vorgukohtunik

1. Vorgukohtunik:

a) jéalgib vorgu puudutamist pallingu ajal palli poolt ja
tiksiku punkti mangimisel vorgu puudutamist kdige muuga,
vilja arvatud pall, kuulutades vigu vastava hiiiidega ja kie
tostmisega.

b) jélgib palli tabamusi vastu lauaplaadi serva omal
poolel, kuulutades vigu;

c) teostab ajakontrolli iga seti ajal malekella voi stop-
peri abil (mitte suurema kui linna ulatusega vaistlustel
sekundiosutiga kella abil), hoiatades maingijaid esimese
kauakestva seti ajal 17 minuti mo6ddumisel ja iga jirg-
neva seti ajal 7 minuti moéddumisel hiiiidega: «on jia-
nud kolm minutit> ning fikseerib iga jargmise minuti méo-
dumist (18., 19, 20. v6i vastavalt 8., 9., 10.) hiitidega
«kaks minutit», «iiks minut», «aeg»;

d) peatab kella juhtiva kohtuniku noudmisel.

Mirkus: Avaldused kellade ebadige kiigu, kontroll-ljpu mitte kor-
rasoleku jms. kohta voetakse arvesse ainult enne kohtumise algust.

2. Vorgukohtuniku otsus on temale usaldatud f{iles-
annete piirides loplik ja muutmatu, vélja arvatud §-i 9
punkti 2 all ettendhtud juhul, voi tema isikliku avalduse
puhul juhtivale kohtunikule, et tema polnud suuteline palli
iile otsustama.

§ 16. ‘Pallimisjoone kohtunik

. Pallimisjoone kohtunik: istub pallimisjoonel 2 meeiri
kaugusel, paarismangude puhul aga 3 meetri kauguse!
lauast, juhtiva kohtuniku vastaspoolel.

2. Pallimisjoone kohtunik:

a) jalgib pallingu maéirustekohast sooritamist iiksik- ja
paarismadngudes, kuulutades koiki vigu.

Mirkus: Pallimisjoone kohtunik ei jdlgi palli oiget kukkumist
peale palli porget pallija poolel;

b) jdlgib laua temapoolse otsajoone puudutamist palli
poolt;
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c) jalgib palli vastuvotmist reketiga oOhust voi kdega
viéljaspool laua piire.

3. Pallimisjoone kohtuniku otsus on temale usaldatud
tilesannete piirides 1oplik ja muutmatu, vélja arvatud §-i 9
punkti 2 all ettendhtud juhul, v6i tema isiklikul avaldusel
juhtivale kohtunikule selle kohta, et seda voi teist votet
pallingul oli voimatu kindlaks maééarata.

§ 17. Sekretir

Sekretdr korraldab kogu tehnilise dokumentatsiooni ja
aruandluse vormistamise voistlustel peasekretdri juhtimi-
sel.

§ 18. Kohtunik-informaator

1. Kohtunik-informaator mééaratakse suure ulatusega
voistluste puhul osavotjate ja pealtvaatajate paremaks
informeerimiseks. Vastutab informatsiooni eest mikrofoni
kaudu.

2. Kohtunik-informaator:

a) annab iildist informatsiooni voistluste kdigu kohta;

b) kutsub vélja voistlejaid ja kohtunikke jérjekordseteks
kohtumisteks kooskolas pdevakavaga;

c) tutvustab pealtvaatajaid voistlejate  koosseisuga,
nende sportlike aunimetuste ja paremate saavutustega.

Mirkus: Informatsiooni ajalehtedele ja korgemalseisvatele orga-
nisatsioonidele annab kohtunik-informaator ainult voistluse peakoh-
tuniku loal.

§ 19. Kohtunik voistlejate juures

I. Kohtunik voistlejate juures médratakse suure osavot-
jate arvuga voistluste puhul.

2. Kohtunik voistlejate juures: :

a) kindlustab osavotjate Gigeaegse ilmumise kohtumis-
tele kooskolas pdevakava ja peakohtuniku korraldustega;

b) kontrollib osavotjate riietust kooskdlas méarustiku
nouetega.

§ 20. Voistluste arst

Voistluste arst: )

a) kontrollib koos mandaatkomisjoniga voistlejate lébi-
mist arstlikust kontrollist ja sellekohase loa olemasolu
voistlusteks;

13



b) teostab voistlejate arstlikku valikkontroll-ldbivaatust;

c) kindlustab sanitaar-hiigieeniliste nduete tditmise voist-
luste ajal;

g) 1annab meditsiinilist abi onnetusjuhtudel ja vigastuste
puhul;

e) teeb kindlaks voistlejate haigestumise puhul edasi-
voistlemise voimalikkuse;

f) juhib teiste meditsiinala tootajate t66d, kes on kutsu-
tud voistluste teenindamisele.

§ 21. Vaistluste komandant

Komandant vastutab vahenditult voistluspaikade oige-
aegse ettevalmistuse ja nende kunstilise kujundamise, voist-
lejate ja pealtvaatajate vastuvotu eest, samuti korra eest
voistluste ajal, ja tagab samuti koik vajaliku kooskolas
E:ea‘kohtuniku ja voistlust korraldava organisatsiooni juhis-
ega.

Komandant on kohustatud ette valmistama ja hoolit-
sema, et oleks digeaegselt korras:

a) voistluslauad, vorgud, malekellad, kriit, magneesium,
lééiteréitid, kohtunike lauad, toolid ja teised vajalikud vahen-

id; :

b) riietusruumid voistlejatele, duss§, soojendussaal, koh-
tunike ja sekretariaadi ruumid, kohad pealtvaatajaile, koh-
tunikele ja esindajaile, raadiosolm, puhvet ja teised kor-
valruumid.

§ 22. Mandaatkomisjon

Voistlusi korraldav organisatsioon madadrab mandaat-
komisjoni (esimees ja kaks komisjoni liiget), kelle kompe-
tentsi kuulub voistlejate koosseisu kontroll kooskolas voist-
lustingimustega ja nende voistlejate korvaldamine voist-
lustest osavotust, kes ei vasta neile tingimustele; koigi
voistlejate registreerimine ja arvestus eritunnuste kohaselt
(sotsiaalne péritolu, vanus, parteilisus jne.).

Peale voistluste 16ppu esitab mandaatkomisjoni esimees
aruande tehtud toost voistlusi korraldavale organisatsioo-
nile.

Mirkus: Voistlus viiakse 1dbi siis, kui mandaatkomisjoni poolt on

lubatud voistlustest osavott mitte vahem kui kolmele voistlejale vai
voistkonnale.
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IV. MANGUMAARUSED
§ 23. Palling

I. Pallinguks nimetatakse palli mdngu viimist mangu
alustamiseks. Peale palli 166mist reketiga peab pall por-
kama vastu lauda pallija poolel, peale selle lendama iile
vorgu seda riivamata ja puudutama lauda vastase poolel.

2. Pallimise ajal peavad asuma nii pallija kui ka pallija
reket laua tagajoone taga kiilgjoonte kujuteldavate piken-
duste vahel. Kdigult pallimine on keelatud.

Pallimine toimub palli selgelt ndhtava iilesviskamise teel
peopesalt, millele jirgneb 160k reketiga pallile. Palli iiles-
viskamine toimub kde liigutusega iilespoole lahtiselt, sir-
gelt peopesalt, millel on eemalepainutatud poial, kuna tei-
sed sormed on omavahel suletud. Peopesa ei tohi keerata
ega nihutada korvale.

Pallida tuleb selliselt, et wvastane ja kohtunik saaksid
palli jdlgida kogu iilesviskamise aja kestel.

Pallimine kdelt voi painutatud peopesalt, voi palli iiles-
viskamine sormedega, samuti palhmme kde allaviimisega
on keelatud.

Miérkus: 1. Midngija, kellel on ainult iiks terve kési, sooritab palli
iilesviskamist reketiga voi kdega.

2. Palling, mille juures reketiga kde ranne puudutab palli, loetakse
ebadigeks.

3. Pallingu alguseks loetakse palli iilesviskamise
momenti peopesalt, olenemata sellest, kas sellele jargneb
166k reketiga voi mitte.

4. Palling loetakse méadrustevastaseks:

a) kui palling on sooritatud laua kohal, véljaspool kiilg-
joont voi kaigult;

b) kui pall ei ole iiles visatud voi on valesti iiles visa-
tud;

c) kui pallija laseb palli kukkuda voi piiiiab pallinguks
iilesvisatud palli voi 166b iilesvisatud pallist méoda;

d) kui pallitud pall ei taba vastase lauapoolt;

e) kui pallitud pall enne vastase lauapoole puudutamist
ritvab vorguhoidjaid voi vorku.

5. Palling kuulub kordamisele:

a) kui torjuja enne pallingu sooritamist teatab, et tema
pole valmis.
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Mirkused: 1. Torjuja avaldus selle kohta, et ta pole pallingu
vastuvotmiseks valmis, toimub hiilide v6i kdetostmisega.

2. Kui hoolimata torjuja oigeaegsest avaldusest mittevalmisoleku
kohta pallingu vastuvotmiseks on palling siiski sooritatud, siis kuulub
ta Gimbermingimisele, vaatamata sellele, kas palling oli teostatud
oigesti voi on selle juures eksitud;

b) kui koigiti oigesti pallitud pall enne torjuja lauapoole
puudutamist puudutab vorku voi vorguhoidjaid.

Midrkus: Kui pallija poolt on tehtud pallimisel mingisugune viga
veel enne, kui pall on iiletanud vorgu, siis see palling loetakse eba-
oigeks ja ei kuulu kordamisele;

c¢) kui pallijat voi torjujat pallingu ajal segas ettenige-
matu takistus.

Mirkus: Kui ettendgematu takistus segas torjujat vastuvotmisel,
kuulub punkt timberméngimisele olenemata sellest, kas torjuja joudis
teatada oma mittevalmisolekust voi mitte.

6. Pallija ei tohi pallingut enne alustada, kui torjuja on
ménguks valmis. Mingija, kes teeb katset pallingu vastu-
votmiseks, loetakse valmisolevaks.

Mirkus: Torjuja voib votta endale soovikohase positsiooni.

§ 24. Punkti méingimine

1. Punkti méngimine algab pallimise momendist ja kes-
tab kuni iiks pooltest voidab punkti. Punkti méingimine toi-
mub vahelduvalt palli tile vorgu 166misega iihelt lauapoo-
lelt teisele.

Mirkus: Kui punkti mdngimise ajal vorgu kérgus muutub, tuleb
méngimine kohe katkestada, vorgu kérgust kontrollida ja see korda
seada ning punkt imber méingida. Kui vorou korcuse muutumist
margatakse pédrast mingitava punkti 1opetamist, seatakse vork oigele
korgusele, mangitud punkti aga arvestatakse.

2. Pallitud pall tuleb torjuda esimese ja teise porke
vahepeal.

3. Palli torjutakse méangija kdes oleva reketi 166giga.
Reketit on lubatud vahetada {ihest kdest teise voi hoida
molema kédega korraga.

Mirkus: Pall loetakse Gigesti torjutuks, kui méingija seda puudu-
tab iikskoik millise reketiosaga voi reketit hoidva kie randmega.

4. Torjutud pall peab riivama vastase lauapoolt.

Mirkus: Kui lennusolev pall riivab mistahes esemeid, nagu: lage,
valgustus-armatuuri ja muud sellesarnast, loetakse punkt kaotatuks.
Lahtistel viljadel peetavatel voistlustel loetakse puude lehti puuduta-
nud pall kaotatuks.
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5. Pall, mis on riivanud vastase lauapoolt, mis kiill ile-
lennul riivas vorku (iikskoik mis kohal) vo6i vorgu hoid-
jaid, samuti mis lendas vorguhoidjaist véljaspoolt mooda
(madalamalt voi korgemalt), loetakse Gigesti torjutuks.

Mirkus: Palli, mis riivas lauaplaadi tilemist pinda, loetakse
oigeks.

6. Mingija voidab punkti, kui tema vastane:

a) ebaoigesti pallib;

b) torjub palli lennul, enne porget vastu lauda;

c¢) torjub palli kuhugile mujale, kuid mitte vastase laua-
poolele;

d) torjudes puudutab palli reketiga rohkem kui iiks kord
voi piitiab palli reketile ja jatkab méangu;

e) torjub palli enne 160ki kdest lahti lastud reketiga;

f) puudutab punkti méngimisel palli laua kohal oleva
tikskoik mis kehaosaga;

g) reketiga varustatud kde randmega puudutab palli
lennult;

h) puudutab punkti mangimisel {ikskoik millega (vélja-
arvatud palliga) vorku voi vorguhoidjaid, samuti vastase
lauapoolt.

Midrkus: Ettekujutatavast vorgupikendusest tileastumine on luba-
tud;

i) ei joua temale Gigesti saadetud palli torjuda enne kui
ta puudutab lauda teist korda.

Mirkused: 1. Palliporke iseloom ei ole aluseks palli timbermén-
gimiseks.

2. Pall, mis on kukkunud iile vorgu ja lendab tagasi (vindi voi
tuule mojul) iile vorgu laua teisele poolele, peab olema tingimata
torjutud reketiga, kui aga mingija ei joua reketiga puudutada palli,
on tema punkti kaotanud;

j) puudutab lauaplaadi pinda vaba kédega (reketita
kdega);

k) nihutab laua voi lauaplaadi paigast.

7. Kui on juhtunud ettendgematu takistus, katkestatakse
punkti mdngimine ja jatkatakse mdngu uuesti pallimisega.

Midrkus: Iga laadi juhuslikkused, mis on esile kutsutud man-
gija enda poolt (kukkumine, vigastamine jms.), samuti (paarisméngus)
partnerite kokkuporge ja muud segadused, mis on tingitud partneri
siili 14bi, ei ole aluseks punkti imbermangimiseks.

oy
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§ 25. Uksikming

Punktide lugemine

. Punkti mdngimine algab pallimise momendist. Iga
viga annab vastasele iihe punkti. Sett on voidetud siis, kui
iiks vastastest on saavutanud 21 punkti, mitte vihem kui
2 punktilise iilekaaluga. Méingu seisu juures «20 tasa»
jatkatakse mdngu, kuni iiks vastastest saavutab kahepunk-
tilise tilekaalu.

Iga viie punkti jdrele pallija muutub torjujaks ja torjuja
pallijaks. Mdngu seisu juures «20 tasa» pallimise vahetus
toimub iga punkti jérele. Iga seti jdarele vahetavad méngi-
jad pooli ja pallingut. Otsustavas setis (kolmandas voi
viiendas) vahetavad méngijad pooli parast 10-nda punkti
voitmist ithe méangija poolt. Voistleja, kes pallimist alustas
esimeses setis, pallib esimesena ka kolmanda ja viienda
seti alguses, vastane aga teises ja neljandas.

Miérkus: Kui voistleja sooritab pallingu véljaspool oma jirje-
korda, siis vastane, kelle kord oli pallida, peab sooritama jirgmise
jarjekordse pallingu otsekohe ainult sel juhul, kui viga on avastatud
enne tema jdrjekordse viie punkti pallimise 16ppu. Vastasel korral aga

edaspidine palling tuleb sooritada selles jirjekorras nagu ei oleks pal-
lingu jérjekorda rikutud.

Settide arv

2. Voistlusi voib 14dbi viia kas «parem kolmest» voi
«parem viiest». Voistlusi laste ja noorte (13—18. a.) ja
vanade (50. a. alates) klassis viiakse ldbi ainult «parem kol-
mesty.

3. Voistlus loetakse 16ppenuks, kui iiks pooltest on voit-
nud kaks setti voistluses «parem kolmest» voi kolm setti
voistluses «parem viiest».

VAeg

4. Koigis voistlusliikides piiratakse esimese pikaleveni-
nud seti kestus 20-ne minutiga. Aja 16ppemisel katkesta-
takse otsekohe jdrjekordse punkti mdngimine ja vaitjaks
tunnistatakse see, kel on rohkem punkte. Vérdse punktide
arvu puhul madratakse voit jargmise punkti vaitjale, kus-
juures otsustava punkti méingimise aeg on piiramatu.
Otsustava punkti pallimist sooritab mingija, kes eelmise
punkti ajal oli torjuja.

18



Miarkus: Kohtunik on kohustatud mangijatele teadustama, et
mingu 16puni on jddnud mingida kolm minutit, hiljem kaks ja iiks
minut.

5. Kui esimese seti kestus ei olnud vdhem kui 17 minu-
tit, siis iga jargneva seti kestus piiratakse 10 minutiga.

Valikuodigus

6. Voistleja, kellel on tabeli jédrjekorra pohjal valiku-
oigus, on kohustatud: :

a) valima kas pallingu voi torjumise (sel juhul tuleb
vastasel valida pool), voi poole (sel juhul tuleb vastasel
valida palling voi torjumine);

b) esitama vastasele valikuks kolm palli, mis vastavad
madrustiku nouetele.

Mirkus: Palli vigastamise puhul voistluse kestel asendatakse
ta palliga vastase poolt varem valitud pallide kolmikust. Palli vaheta-
miseks kulutatud aega ei loeta minguaja hulka.

Soojendus

7. Enne voistluse algust voimaldatakse méngijatele
“kuni kaks minutit aega soojendamiseks ja palli valikuks.

Miarkus: Kui osavotjad on juba samal voistluspdeval esinenud
samal laual, voimaldatakse soojendusaega kuni iiks minut.

Koormatus

8. Osavotja voistluskohtumiste arvu péevas piiratakse
«parem kolmest» méangude puhul meestele kuue, naistele ja
noormeestele aga viie kohtumisega, selle hulgas mitte iile
4 iiksikmdngu meestele ja mitte {le 3 i{iksikmédngu
naistele ning noormeestele; «parem viiest» méngude puhul
aga kahe iiksik- ja ithe paarisminguga. Voistlejal on 6igus
kohtumiste vahel puhata «parem kolmest» mangude juures
kuni 15 minytit, «parem viiest> méngude puhul " kuni 20
minutit.

Vaheaeg miangus

9. «Parem viiest» midngude puhul on lubatud peale kol-
mandat setti teha kuni 5-minutiline vaheaeg.

Koigil neidude ja noormeeste vanusegrupi voistlustel,
samuti vanemate (50. a. alates) mingijate vanusegrupis
tehakse peale teist setti iihe méngija noudmisel vaheaeg,
kestusega mitte iile 5 minuti.
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Mirkused: 1. Voistlustel, millest votavad osa nooremate vanuse-
gruppide maéngijad, kes on lubatud véistlema vanemas grupis, toimu-
vad koik kohtumised, samuti mingude vaheajad, vanemate vanuse-
grupi kohta maksvate mingumaéiruste kohaselt.

2. Peale iilalloetletud juhtumite mingu vaheaja kohta peale teist
voi kolmandat setti (vastavalt voistluste tingimustele), on lithiajalised
vaheajad lubatud méanguvahendite (reket, pall) vahetamiseks voi
vorgu, mangija riietuse voi jalanoude korrastamiseks ja maingija
vigastamise korral. Neil vaheaegadel ei tohi mingil juhul olla pikaaja-
list iseloomu. Sellelaadilistele vaheaegadele kulutatud aeg ei kuulu
arvestamisele voistluseks méaratud aja sisse.

3. Kui alustatud voistlust ei ole voimalik 16petada iihe voistleja
tervisliku seisukorra tottu voi kui pole voimalik katkildinud reketit
asendada jms., arvatakse nimetatud voistlejale kaotus.

10. Peakohtunikyl on o6igus voistlust katkestada voi
edasi liikata pimeduse voi halva ilma tottu, manguviljaku,
samuti laua ja vorgu halva seisukorra puhul. Katkestatud
voi edasiliikatud voistlus, olenemata vaheaja kestusest, jit-
kub sellest seisust, millel voistlus katkestati ja samade aja-
mootmise tingimustega, kusjuures vastased asuvad oma
endistel lauapooltel, vilja arvatud need juhud, kus voistle-
jate nousolekul ja pea- voi vanemkohtuniku loal alustatakse
voistlust algusest peale.

Mirkus: Voistluste peakohtunik on kohustatud enne voistluste
algust kindlaks miirama ja teatavaks tegema igapdevase mingude
Iopetamise aja; hilise aja voi pimeduse tottu selleks ajaks lopetamata
kohtumised, soltuvalt ndhtavusest ja voistluse seisust, kas katkesta-
takse voi neid jitkatakse pea- voi vanemkohtuniku loal, kuid mitte
iile 10 minuti. Pdirast seda voib voistlust jitkata ainult kdigi min-
gijate nousolekul ja pea- voi vanemkohtuniku loal.

I1. Punkti iimbermdngimise pohjuseks voivad olla jirg-
mised ettendgematud takistused: {ile manguviljaku konni-
vad korvalised isikud, korvaliste isikute poolt visatud pall,
korvallaualt lendav voi veerev pall, kohtuniku ekslikud
hiitided, mis segasid méngijaid punkti méingimisel, pealt-
vaatajate vahelesegamine,-kustunud valgus jms.

.§ 26. Paarisming

1. Mingimise puhul neljakesi (paarismédngus) on maks-
vad jiargmised tdiendavad mairused:

2. Pallitakse vastavalt §-ile 23, kuid nii, et pall puudu-
taks enne pallija parempoolset lauapinda voi pallija pool-
set keskjoont, ja hiljem, vorku iiletades, puudutaks torjuja
parempoolset lauapoolt voi temapoolset keskjoont (piki
diagonaali).
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3. Pallija pallib, torjuja torjub, seejiarel 166b pallija
partner, torjub torjuja partner ja Iopuks torjub pallija.
Edasi torjuvad partnerid vahelduvalt loetletud jérjekorras,
kuni punkti mingimise 1opuni. Selle jdrjekorra rikkumine
palli torjel pohjustab punkti kaotamise.

4. Kohtumisel esimesena pallimist alustav paar peab
otsustama, kumb partnereist pallib esimesena, secjirgi {or-
juv paar aga — kumb partnereist torjub esimesena. Viit
esimest punkti pallinud méngija partner pallib ka kolman-
dat viit punkti. Teist viit punkti pallinud méingija partner
pallib ka neljandat viit punkti ja nii selles jarjekorras kuni
seti 16puni. ;

Peale iga viiepallilise seeria pallimise Iopetamist asub
pallinud mangija partner torjuja kohale.

Seisu juures «20 tasa» vahetatakse pallimist pérast iga
punkti mdngimist ja vastavalt sellele toimub torjujate koh-
tade vahetamine.

5. Kui otsustavas setis iiks paaridest on saavutanud 10
punkti, voivad méngijad, kes esimestena pallisid, teatada
oma soovi muuta endi asetust, olenemata sellest, kas nad
sel momendil on pallijad voi torjujad. Vastastel asetuse
- muutmise digust ei ole.

6: Jadrjekorda rikkunud paari loetakse punkti kaotanuks,
niipea kui eksitus on avastatud.

Miérkus: Kui varem aset leidnud jarjekorra rikkumist avastatakse
peale minguseisu véljakuulutamist juhtiva kohtuniku poolt, siis ei ole
viljakuulutatud méinguseisu muutmine enam lubatud.

7. Peale jédrjekorra rikkumise avastamist taastatakse
oige pallimise ja torjumise kui ka méngijate vahetamise
jarjekord.

V. VOISTLUSPAIGAD, SISSESEADE JA INVENTAR
§ 27. Minguvili (saal voi viljak)

1. Mingupaigaks voivad olla:

a) ruumis — tuba, saal, lava, voimla.

b) vabas 6hus — korraldatud véljak.

2. 'Ruumis méngimisel peavad minguviljakul olema
jargmised minimaal mooted:

a) kehakultuurikollektiivide voistlustel: pikkus 7,75 meet-
rit, laius iihe laua puhul 4,5 meetrit, kahe laua puhul aga
9 meetrit;
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b) linna- ja vabariiklikel voistlustel: pikkus 10,75 meet-
rit, laius iihe laua puhul 6 meetrit, kahe puhul aga 12 meet-
ril;

c) iileliidulistel voistlustel: pikkus 13,75 meetrit, laius
iihe lana puhul 7 meetrit, kahe laua puhul aga 14 meetrit.

Mirkused: 1. Voistluste ldbiviimisel kolme ja suurema laudade
arvu juures suureneb ruumi laius vastavalt iilalesitatud nouetele.

2. Suurtes saalides, mis iiletavad noutud méanguviljaku suuruse,
piiristatakse ménguviljak tumedavirviliste 0,6 meetri korguste bar-
jddridega. ?

3. Voistluste ldbiviimisel mitte suurte moddetega ruumides peab
koik liikuvad esemed saalist vilja viima.

4. Ruumi temperatuur ei tohi olla madalam kui +10° C.

3. Mingu puhul viljas peab médnguviljak olema:

a) mistahes kovapinnaline maa, tingimata aga sileda
pealispinnaga, mis ei tohi olla kiinkline, méttaline ega kae-
tud rohuga;

b) samade moddetega, mis on kehtivad mangu puhul
ruumides;

c) varustatud tumedavérviliste foonidega. Foonideks voi-
vad olla spetsiaalsed 16uendid, looduslikud poosad jms.,
mis pakuvad kiillaldast kaitset tuule eest.

4. Laud peab olema asetatud selliselt, et valgus ei
pimestaks méngijate silmi.

5. Kunstliku valguse puhul peab valgusallikas asuma
laua kohal ja iihtlaselt ning kiillaldaselt valgustama
manguvaljakut.

6. Mitte vdhem kui ‘vabariikliku ulatusega voistluste
ldbiviimisel peab voistluspaik olema radiofitseeritud.

7. Filmi- ja fotoiilesvotete tegemine on. voistluspaigas
lubatud ainult peakohtuniku loal.

§ 28. Laud

1. Laua pind peab olema tdisnurkne pikkusega 2,74 meet-
rit, laius 1,625 meetrit, korgus (porandalt voi maapinnalt)
0,76 meetrit. Laua' pealispind peab olema rangelt horison-
taalses asendis. S g

2. Laua miéngupind peab olema sile, iihetasane ia
olema valmistatud kovast, kuivast ja tihedast puust voi
muust materjalist ning voimaldama palli iihtlase porka-
mise; 30 sentimeetri korguselt laua kohale langetatud pall
peab porkama vidhemalt 20 sentimeetri korgusele ja mitte
rohkem kui 23 sentimeetrit. Laua pind olgu matt, tumerohe-
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list vérvi, 1,5 sentimeetri laiuste valgete joontega laua dér-
tel ja 0,3 sentimeetri laiuse pikijoonega laua keskel.

Mirkused: 1. Lauad voivad olla lahtivoetavad ja lauaplaat voib
koosneda kahest tiikist, olles vorgu kohal lahtivoetav.

2. Mitte lahtivoetaval lauaplaadil peab olema mark keskel vorgu
iilespanemiseks.

3. Laud peab olema asetatud kindlalt.

4. Lauda ei tohi asetada vaibale, linoleumile ega kiviporandale.
Saali porand ei tohi olla poonitud.

§ 29. Vork

1. Laua pind on jagatud kaheks vordseks pooleks vor-
guga, mis tommatakse paralleelselt laua lithemate kiilge-
dega.

2. 'Vorgu pikkus on 1,83 meetrit, laius 15,25 sentimeetrit.
Vork peab olema punutud, 13—15 millimeetriliste ruutu-
dega. Vorgu iilemine dir peab olema kogu laua laiuses
palistatud 15 millimeetri laiuse valge paelaga.

3. Vorgu iilemine ddr peab olema kogu laua laiuses laua
pinnast 15,25 sentimeetri korgusel ja alumine &dr peab
koikjal puudutama laua pinda. Vorgu molemad otsad on
kinnitatud vorgutugede kiilge ja nad peavad olema iihtlaselt
ja tugevalt seotud. Vorgutoed on laua kiilgjoontest 15,25
sentimeetrit véljaspool.

§ 30. Pall

Pall valmistatakse valgevarvilisest matt-tselluloidist. Pall
peab olema {immargune, siledate ombluskohtadega. Palli
molemad pooled peavad olema iihesugused seinte paindu-
vuse ja paksuse poolest. Palli {imbermoot on 11,3—12 senti-
meetrit, diameeter 3,63—3,83 sentimeetrit, kaal 2,4—2,53
grammi.

Miédrkus: Palli kaalumine toimub enne kohtumise algust iihe osa-
votja palvel. Pidrast mangu algust avastatud korvalekaldumised palli
kaalus ei ole palli vahetamise voi protesti avaldamise pohjuseks.

§ 31. Reket

Reket voib olla valmistatud iikskdik mis materjalist ja see
voib olla iikskdik mis moddete, kuju ja raskusega.

Miarkus: Reketi pealispind ei tohi laikida.
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Kohtuniku terminoloogia

Lisa 1

Jrk.

nr.

Miidruste rikkumine ja punkti lugemine

Venekeelne termin

10.

11

24

Pallimisel

«Ei loe!» — kui pallimist alustati enne
seisu viljakuulutamist juhtiva kohtuniku
POty A

«Kdigultl» — kui palllja sooritas pa]lmgu
kdlgult

<<Jalav1ga'>> - kui pallua pallmgu soorita-
misel astus kiiljele kaugemale kiilgjoone
kujuteldavast pikendusest .

«Laua kohal!» — kui pallija pallmgu $00-
ritamisel viis reketi voi {ikskoik mis
kehaosa laua kohale .

«Vork!» — kui koigiti olgest1 palhtud pall
iile vorgu lennates riivas vorku

«Viga!» — kui pall, riivates vorku, voi seda
riivamata sattus vorku, voi ei maandu-
nud vastaspoolele . :

«Vigal> — kui pallija puuab palhmlseks
filesvisatud palli, voi laseb kukkuda, voi
166b pallist moéoda, piiiides teda tabada

«Vale palling!» — kui pallija pallimisel
hoidis palli sormede vahel;, avas peo-
pesa poialt eemale tombamata; ei hoid-
nud koos nelja sorme; pallis sormede
pealt; pallis koverdatud peopesalt; ei
visanud ftiles palli, mis oli oigesti ette

valmistatud peopesal, piihkides reketiga
peopesalt palli .

«Vale ruut!» — kui paarlsmangus pa]lltud
pall sattus ebadigele viljale . -
«Vale ruudult!» — kui paarlsmangus pal-

litakse vale kohast : i

Punkti mingimisel

«Viljas!» — kui pall kukkus vastase laua-

pﬁolt puudutamata ’
Mirkus: Kasutatakse ainult kaht-

lastel juhtudel.

«Hiljal» — kui méngija 16i palli, mis oli
kaks korda puudutanud lauda

«Kahekordne 166k!» — kui méngija loogl
ajal puudutas palli reketiga rohkem kui
iiks kord . e

«Visel» — kui mdngua tabas palh kiiest
visatud reketiga s e s

«be3 cuera»

«C xona»
«3amar»

«Hapg croaom»

«Cerka»
«Her»

«Het»

«Hesepno noaano»
«He kBagpar»

«He ¢ kBazpara»

«Sa»

«Ilo3nHo»

«/IBoltHOM ynap»
L

«Bpocok»



Jiarg

JS( Miadruste rikkumine ja punkti lugemine | Venekeelne termin
15. | «Vorgus!» — kui médngija punkti mingi-
misel puudutas vorku voi vorguhoidjaid «Cetka»
16. | «Kiilg!» — kui pall puudutas lauaplaadi
kiilgpinda SR R Rt R R S «Himixe»
17. | «Kiasil» — . kui mingija puudutas vaba
kidega (reketita kdega) lauda =l «Pyka»
18. | «Puudutas!> — kui méngija, kummardu-
des laua kohale, puudutab millegagi
palli, vilja arvatud reket ja reketiga
varustatud kide ranne . . ' «3aner»
19. | «Nihe!» — kui méngija mingil viisil nihu-
tas laua voi lauaplaadi paigast . ! «Crur»
20. | «Ohust!» — kui pall lauda puudutamata
riivab reketit hoidvat kitt voi reketit . «C nera»
21. | «Asetus!» — kui paarismingus pallimisel
voi torjumisel on rikutud Gige méngi-
jate asetusi; S0 i et RS UG «PaceTangERAs
22. | «Vale jarjekord!» — kui paarismingus
punkti mingimisel on rikutud palli tor- |-
jumise jérjekorda . «He B ouepenn»
23. | «Umber mingidaly — kui k01g11 madrusti-
kus ettendhtud juhtudel on vaja mingi-
tud punkti méngida uuesti «[lepenrpars»
Mirkus: Hiiiiet «Oige!» kasutatakse
kohtuniku poolt ainult sel juhul, kui pall
on oOigesti méngitud, aga iiks mingija-
test, kes kahtleb oigesti méangitud pallis,
poordub kohtuniku poole selgituse saa-
miseks.
24. | «Stopp!» — koigil juhtudel, kus on vaja
katkestada mangu B «Crom»
25. | «On jidnud 3 minutits — kux se‘u mangl- «Ocranoch Tpu
mine on kestnud 17 minutit . . MUHYTbI»
26. | «Kaks minutitl> — kui seti manglmme on
kestnud 18 minutit ;i «JlBe MUHYTBHI»
27. | «Uks minutl» — kui seti manglmme on
kestnud 19 minutit ; «Opna MuHyTa»
28. ! «Aeg!» — kui seti manglmlsel on mésdu-
nud 20 minutit . : «Bpemsi ucrexno»
Mirkus: Kui antud voistluse iiks
settidest kestis vdhemalt 17 minutit, siis
selle kohtumise koigis jidrgnevates setti-
des fikseeritakse punktides 25—28 antud
ferminitega vastavalt 7., 8., 9. ja 10.
minuti moodumist.

29.

«Aeg mahal!» — kui on vaja kella seisma
panna- .

«Baars Bpemsi»
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Jarg

Jrfll_( / Maiiruste rikkumine ja punkti lugemine | Venekeelne termin
30.. | «Kelll» — kui on vaja kell kdima panna «Yachbl»

31. | «Parandan seisu!» — kui juhtiv-, vanem-
voi peakohtunik parandab lugemisel juh-

tunud vea . «[Tonpasasiio cuer»
32. | Seti voitmine kuulutatakse val]a «Esimese «[lepsyio (BTOpYIO
(teise. jmel)' Seti VOIS i iin . > U T. J.) NapTHIO:

BBIMUTPA . . .»
33. | Kohtumise voitmine kuulutatakse vaélja: |Bropywo (rpersio u
«Teise (kolmanda jne.) seti ja kogu koh- | T. n.) napruio u

pumise VoItIa~ 4 A A Y BOTDENYE COLCReTON
BBIMT DA

Lisa 2

Kohtumiste jarjekorra kindlaksmdiaramise kord voistlustel

Juurdelisatud tabelid on abiks kohtumiste jdrjekorra kindlaksmaara-
miseks turniirisiisteemi voistlustel, samuti valikudiguse (pallingu voi
poole valikul) kindlaksméiramiseks igal kohtumisel. Eelkoige médra-
takse loosimise teel kindlaks antud voistluse koigi osavotjate iiks voi
teine jdrjekorra number alates esimesest ja lopetades viimasega vasta-
valt voistlejate arvule. Peale selle tehakse vastava tabeli alusel kindlaks,
missugused numbrid kohtuvad igas ringis iiksteisega.

Vaistlejal, kelle number on tabelis naidatud esimesena, on palli vor
poole valikudigus. Kui voistlustest osavotjate arv on paaritu, siis num-
ber, mis seisab sulgude jdrel, néitab, et voistleja, kellel on see number,
on antud ringis vaba.

Oliimpia voi tdiendatud oliimpia siisteemi juures (siisteemid vilja-
langemisega) tingib valikuGiguse voistleja asetus tabelis (vaata lk. 35).

Paaritutes madnguringides (esimeses, kolmandas jne.) on valikudigus
iga paari tilemisel numbril.

Paaris médnguringides (teises, neljandas jne.) on valikudigus iga
paari alumisel numbril.

Mingude jirjekorra arvestamise tabel turniirisiisteemi voistlustel

8 V&1 4 ‘osaviija 7 voi 8 osavdtja puhul

puhul
Ring ; Ring
1 1—(4) 2—3 1 1—(8) 2—7 3—6 4—5
2 (4)—3 1—2 2 (8—5 6—4 7—3 1-2
3 2—(4) 3—1 3 2—(8) 3—1 4—7 5—6
4 (8—6 7—5 1—4 2—3
5 3—(8) 4—2 5—1 6—7
6 8)—7 1—6 2—5 3—4
7 4—(8) 5—3 6—2 7—1
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5 voi 6 osavotja

9 voi 10 osavotja

puhul pahul
Ring Ring
11—6) 25 34 5 ""H0) & 775 874 9- 15
7 (6)—4 2—3 1—2
3 9 3 2—(10) 3—1 4—9 5 -8 6—7
—(6) g 2 e O 10— &5 S g B
(10)—7 8—6 9—5 1—4 2—3
R G a3 ey AP VN T R T W A 0
5i3<d6) 42" Bl {19)
6 (10)—8 9—7 1—6 2—5 3—4
7 4—(10) 5—3 6—2 7—1 8—9
8 élO)—Q 1-8 2—7 3—6 4-—5
9 5—(10) 6-4 7—3 8—2 9—1
11 voi 12 osavdtja puhul
Ring
1 1—(12) 2—11 3—-10 4—9 5—8 6—7
2 (12)—7 8—6 9—5 10—4 11—-3 1—2
3 2—(12) 3—1 4—11 5—10 6—9 7— 8
4 (12)—8 9—7 10—6 11—5 1—4 2—3
5 3—(12) 4—2 5—1 6-11 7-10 8- 9
6 (12)—9 10—8 11— 7 1—6 2-—-5 3— 4
7 4—(12 5—2 6—2 7—1 8—I1 9—10
8 (12)—-10 12— 9 1—-8 2—7 3—6 4— 5
9 5—(12) 6—4 7—3 8—2 9—1 10—11
10 (12)—11 1—10 2—9 3—8 4—7 65— 6
11 6—(12) 7—5 8—4 9—3 10— 2 11— 1
13 voi 14 osavdtja puhul
Ring
1 1—(14) 2—13 3—12 4—11 5—10 6—9 7— 8
2 (14)—8 9—7 10— 6 11—5 12— 4 13— 3 . 1— 2
3 2—(14) 3—1 4—13 6-—12 6—11 7—10 8— 9
4 (14)—9 10—8 11—7 12—7 13—5 1—4 2— 3
5 3—(14) 4— 2 5—1¢ 6-—-13 ,7—12. 8-11 9-10
6 (14)—-10 11— 9" 12= 8 \]3—.7 b= 6 ' 2—:F "3—4
7 4—(14) 5—3 6—2 7—1 8—13 9-—-12 10—11
8 (14)—11 12—10 13—9 1—-8 2—7 3—6 4—5
9 5—(14) 6—4 7—-3 8-2 9—1 10-13 11—12
10 (14)—12 13—11 1—-10 2—9 3—8 4—7 5—6
11 6—(14) —5 8-4 9—3 10—2 11—1 12-13
12 (14)—13 1—-12 2—11 3—10 4—9 5—-8 6—7
3 7—(14) 8—6 9—5 10—4 11—3 12— 2 13— 1

27



8¢

Lisa 38
(Voistlust korraldava organisatsiooni nimetus) Esikiilg

-

(Voistluste nimetus)

Lauatennise iiksikkohtumiste tehniliste tulemuste protokoll nr.

» . 195 a.
7 Vili laud nr. Voistlused algasid kell min.
© Eo‘” Kohtumisest osavotjad ; Kohtumise tulemus Juhtiv kohtunik
. |58 . 12 i Kohtumise | Voitja | pare.
BE | 25 |Perekonna-,ees-[S |Z_ §g|Perekonna-,ees- |5 tagajirg pere- ol Allkiri
T [ E= ja isanimi Sx[E5%E| ja isenimi g (mirkida konna- e
e | =2 DRI EEE nE murruna) nimi




Tagakiilg

68

o By Kohtumisest osavotjad Kohtumise tulemus Juhtiv kohtunik
BLlE E L |3 el Kohtumise | Vditia | p. .
BE '23 Perekonna-, ees- |5 = 8| Perekonna-,ees- |5 |= 8| tagajirg pere- A Allkiri
Su | E=S ja isanimi Sx%|35%E| ja isanimi g% |55%E| (mirkida konna- i e el
ze | =8 nE|ZSEE NEIZEZE| murruna) nimi
%20 1= A
Voistlustabelis & 3 > . in.
Mirkmed B g A%, Vaistlused loppesid kell min
tagajdrgede 2 = kohtuniku Vanemkohtunik
sissekand- | B 2 poew A
mise kohta | Kyalifikatsiooni | i kategooria kohtunik
‘ ; piletis
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Lisa 4

(Voistlust korraldava organisatsiooni nimetus)

Esikiilg

* ringi voistlus

madratud , . kell min.
Viljal _ laud nr,
asukohaga
Vaistluspaikade ettevalmistamise eest vastutab
sm. telef.

Organisatsioonidelt oniiles antud jirgmised vGist-
kondade koosseisud

‘(Véistluste nimetus)
Lauatennise voistkondade vaheliste voistluste
protokoll nr A 195 a.

% -kondade vahel:
mees
ja
(vastuvotja voistkond) (kiilalisvoistkond)
Voistluste algus kell min.

Voistlusteks esindajate poolt iiles antud vdistkondade kcosseisud.

Osavétiate T _ | Kvalifikat- B _| Rvaifikat-
RIS 5';;. p?;(e]toinxllr. :%':;:. pisll:t?nrllr.
=
Voistkondade esindajad ja nende asetiditjad
Vbistluste peasekretir
kategooria kohtunik ;
{EIRIL]) ; Vanemkohtunik
Voistlus- Kohtuniku mirkused
Mirkused tabelis 5 - Kohtunikud
tagajirgede s £
sissekand- Kvalifi- 3 =
mise kohta | katsiooni | & =t
piletis




w
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Tehnilised tagajirjed

Tagakiilg

Kohtunike
jdrjekorra
number

Vaistkondade koosseisud

Kohtumise tulemus

Kohtumise
punktid
voistkonnale

Juhtiv kohtunik

Voistlejate numbrid ja perekonnanimed

Kohtumise
tagajdrg (mar-
kida murruna)

Vaitja pere-
konnanimi

Perekonna-

il Allkiri

P THERL P L bO] e

o=

=

—
—

i
N
.

._.
S

Voistlus 16ppes kell

min.

Voistluse kestus

tundi

min.

Vbitja vdistkond toimetab

voistluse 16petamist.

Vaoistluse voitis

voistkond tagajdrjega

Esindajad (véistkondade kaptenid)
Vanemkohtunik

kategooria kohtunik

protokolli vdistluste peakohtunikekogule hiljemalt jirgmise pieva jooksul peale



Kinnitan tagajirje Lisa 5

Pea (vanem) kohtunik Esikiilg
» i 1956 a.

(voistluste nimetus)

195 a. lauatennise ‘M voistluste gy
individuaal paaris

méingu Kohtumise protokoll nr.

jargu grupi vdistlejate

(voistlejate perekonnanimed) A (linn, voistkond, VSU)
ja

(voistlejate perekonnanimed) (linn, véistkond, VSU)

Kohtumise algus : kell min.

» T 195 a. :
- Kohtumise 16pp: kell ____ min.

Punktide méingi-
mise tagajirg

seerias Palllja
———I—————- initsiaalid

Punktide mingi-
mise tagajirg
seerias

Pallija
initsiaalid

Miinguseis pallin-
gu vahetamisel
Minguseis pallin-
gu vahetamisel

1 ’ 2 ’ 3(4/5
— | ﬁ@i—l:l:l—l— —
Y ...y e
T
B =
E'.'EE:E I_.I__|___|_

oEnjoEc

=< N e e e !:1:.

ELEELE

HeE|NeN

ONOOND,
nes
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Tagakiilg

E_| Punktide miingi- E_|  Punktide mingi-
paa [ZE| TULERMT | gy [RE i
initsiaalid |32 initsiaalid |23
&S &
§a123‘45 gél‘? 3'4I5
S . [ S
TR -
5 M B e
BE - EE e
;- ISy Py Y . B A P
.. R P S R ;. B
-5 Y S ... RSy e e
gzt RO . g T e
o o o ..y e
1 e
=
e ot R ) o M 2
| 52 = el
T - e e
, e | =3 = e el el
- - N el el e
B -] B
Esimene sett kestis min., vGitis tagajirjega &
Teine sett kestis min., voitis tagajdrjega
Kolmas sett kestis min., voitis tagajirjega
Neljas sett kestis ___ min., vditis tagajdrjega
Viies sett kestis min., :r(')itis ¢ tagajirjega
KOHTUMISE VOITIS tagajirjega

Kohtuniku mgrkused
Juhtiv kohtunik

. Kohtunik-markija
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Lisa 6
JUHISEID VOISTLUSTE KORRALDAMISEL

Voistluste ldbiviimine turniirisiisteemi kohaselt

Individuaal- ja -voistkonnavoistluste ldbiviimisel turniirisiisteemis
méngib iga voistleja (voi voistkond) jarjekorras koigi ilejddnutega.
V(')itdiaks loetakse koige rohkem kohtumisi voitnud voistleja (voist-
kond).

Voistluste ldbiviimisel turniirisiisteemis peab kindlaks madérama
kindla korra kohtade selgitamiseks mitme osavotja vordse punktide 16pp-
seisu puhul. Selleks kasutatakse mitut meetodit:

1. Otsustava tihtsusega on omavahelise kohtumise tulemus, sel juhul
tunnistatakse omavahelise kohtumise voitja tugevamaks.

2. Otsustav on suhe koigi voidetud ja koigi kaotatud settide vahel,
ja vajaduse korral — ka punktide vahel settides.

3. Korraldatakse lisakohtumine, kui kahel osavatjal on vordne punk-
tide seis, voi lisavoistlus, kui vordse punktide seisuga on kolm voi
rohkem osavotjat.

Nii voitja kui ka osavotjate poolt saavutatud kohtade kindlaksméaédra-
misel voib turniirisiisteemi puhul omada olulist tdhtsust kohtumiste
arvestamise viis sel juhul, kui pdrast voistluste algust ja enne nende
16ppemist langeb mingi osavotja voistlustest valja. Juhul, kui vilja-
langenu on minginud vidhem kui poole kohtumistest, annulleeritakse
koigi tema kohtumiste tulemused. Kui aga viljalangenu mingis
vihemalt poole kohtumistest, siis arvestatakse koigi tema kohtumiste
tulemusi, pidamata kohtumised -aga loetakse tema poolt kaotatuks.

Turniirisiisteemis peetavate voistluste jaoks vajalik kohtunike iildarv
vordub osavotjate arvule jagatud kahega.

Vajalik pallide arv mairatakse kindlaks, vottes aluseks iiks pall iihe
kohtumise jaoks.

Kohtumiste iildarv turniirisiisteemi puhul vordub osavotjate arv
korrutatud iihe vorra viiksema arvuga ja jagada kahele (nditeks: 8
osavotja puhul — 8 X 7: 2 = 28 kohtumist).

Voistluste ldbiviimiseks vajalike pdevade arv (kui igal osavétjal on
iiks kohtumine pdevas) on iihe vorra vdiksem osavotjate iildarvust, kui
on tegemist paarisarvuga. Suurema arvu osavotjate puhul jaotatakse
osavotjad alagruppidesse. Osavotjate jaotamine alagruppidesse toimub
loosimise teel tugevamate mingijate asetamisega. Igas alagrupis toi-
muvad voistlused turniirisiisteemis. Pérast seda peetakse turniirisiistee-
mis finaalvoistlused gruppide voitjate vahel ja selgitatakse nende poolt
voistlustel saavutatud kohad.. ;

Peale selle peetakse monikord finaalvoistlusi turniirisiisteemis jéarg-
nevate kohtade selgitamiseks nende osavotjate vahel, kes on saavutanud
alagruppides vordsed kohad (2., 3., 4. jne.).

Voistluste lidbiviimine viljalangemisega siisteemi kohaselt

Individuaal- ja voistkondadevoistluste labiviimisel viljalangemisega
siisteemi kohaselt langeb iga voistleja pdrast oma esimest kaotust voist-
lustest vilja, mille tagajérjel voistluste 16puks jddb iiks kaotuseta voist-
leja, kes ongi iildvaitja.

Tabel 1 kujutabki endast viljalangemistega siisteemi voistlustabelit.

34



Tabel 1
Tabel 8 osavotja jaoks

1. ring 2. ring 3. ring
(poolfinaal) (finaal)
1—A—
g |
3—C—
4§D ]
5—E—
gie.. |
ST e
8—H— |

Iga osavotja jdrjekorranumber, mis nditab, kellega tal tuleb kohtuda,
madaratakse loosimisega.

Kui osavotjate arv vordub kahe mingi astmega (4, 8, 16, 32, 64,
128 jne.) alustavad koik osavotjad kohe voistlemist. Mangijate perekon-
nanimed voi voistkondade nimetused kantakse tabelisse iiksteise alla
loosimisega maddaratud jarjekorras. Mangivad jdrjekorras esimene tei-
:sega, kolmas neljandaga jne., moodustades voistluste esimese ringi.
Kaheksa osavotja puhul on neid ringe kolm. Voéitjad méangivad oma-
vahel samas korras, moodustades teise ringi, mis. koosneb kahest kohtu-
misest. Nende kohtumiste voitjad pddsevad viimasesse ringi, mida nime-
tatakse finaaliks. Finaalkohtumiste tagajdrg mdédrab kogu voistluse
voitja.

Ringi, milles kohtuvad neli maéngijat, nimetatakse poolfinaaliks;
temale eelnenud ringi, s. t. see ring, kus kohtuvad kaheksa méngijat,
nimetatakse veerandfinaaliks.

Kui osavotjate arv ei kujuta endast kahe mingit astet, alustab osa
voistlejaist, olenevalt loosimisel tommatud numbrist, voistlemist teises
ringis. Esimesest ringist mitte osavotvate mingijate iildarv vordub
‘lahema korgema kahe astme ja osavotjate arvu vahega, esimeses ringis
voistlevate paaride arv vordub osavotjate arvu ja lihema kahe viik-
sema astme vahega.

Kui osavotjate arv on paarisarv, siis jaotuvad koik teisest ringist
voistlemist alustavad osavotjad, samuti ka esimeses ringis mangivad
voistlejad, vordselt tabeli tilemise ja alumise poole vahel.

Kui osavotjate arv on paaritu, on teises ringis voistlemist alustavate
-osavotjate arv tabeli alumisel poolel iihe vorra suurem, esimeses rin-
gis mangivate paaride arv aga on iihe vorra suurem tabeli iilemisel
poolel (tabel 2).

Teisest ringist voistlemist alustavate osavotjate arvu, nende asetu-
wmist tabeli iilemisel ja alumisel poolel ning koigi voistlevate osavotjate
-arvu esimeses ringis on ndidatud tabelis 3 (osavotjate arvu juures 4
“kuni 64 vaata tabelist lk. 37).
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Tabel 2
Tabel 11 osavotja jaoks

1. ring 2. ring 3. ring 4. ring
(poolfinaal) (finaal)
1—A—
I
3—C— Lol
4D— |
5—E—
Gl |
7—G—
di 2
_ 8—H— | §aa ]
10—J
ALK

Vajalik kohtunike arv voistluste ldbiviimisel véljalangemisega siis-
teemis vordub osavotjate arv jagatud kolmega.

Vajalik pallide arv madratakse kindlaks, vottes aluseks iiks pall iihe
kohtumise jaoks.

Voistluste ldbiviimiseks vajalik pdevade arv selle siisteemi puhul,
kui igal osavotjal tuleb midngida pdevas iiks kohtumine, vordub osa-
votjate iildarvule vastava kahe astmega, nditeks 16 osavotja puhul
4 pédeva, voi korgema kahe astmega, kui arv ei kujuta endast kahe
astet, ndit. 11 osavotja puhul samuti 4 pieva.

Suurema ulatusega voistlustel kasutatakse siisteemi viljalangemisega
veidi muudetud kujul:

1) tugevamate voistlejate nn. «asetamisega» loosimisel;

2) iihe voi mitme tdiendava kaotajate grupiga.

Nende muudatuste sisu seisneb jargmises. °

Et vdhendada tugevamate osavotjate voimalikku juhuslikku vilja-
langemist ja et muuta viimased ringid huvitavamaks, jietakse tugeva-
mad osavotjad (méngijad voi voistkond), arvult 2, 4, 8 voi 16, iildisest
loosimisest vilja ja «asetatakse». Neile jdetakse vabad kohad tabeli
eripooltesse, veerandeisse ja kaheksandikesse, ja enne iildist loosimist
toimub loosimine alguses kahe tugevama vahel (ndit. 64 osavotja
puhul tavaliselt 1-sele ja 64-ndale). Seejdrel tugevuselt jiargmiste
va}tllell (32-le ja 33-ndale) ja I6puks nelja jargmise (nr. 16, 17, 48 ja 49)
vahel.

Peale selle kasutatakse individuaalvoistlustel, millest votab osa ka
teiste jarkude mingijaid (nditeks teise ja kolmanda jirgu), loosimise
meetodit, mis kindlustab igale norgemale osavotjale esimeses ringis
kohtumise iihega tugevamatest. Selleks koostatakse osavotjate iildnime-
kiri tugevuse jdrjekorras, alustades kdige tugevamaga ja Iopetades
koige norgemaga. See nimekiri jagatakse pooleks. Loosimine toimub
tugevama poole mingijate ja norgema poole mingijate vahel eraldi.
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Tabel 3

v P Teises ringis mingi- { e Teises ringis mingi-
&» | EES mist alustavate ys | BES mist alustavate
@ b v osavotjate arv PR 0l osavotjate arv
il | °s | 5=
§§ E.EE ile- | alumi- ﬂg)?i §E§ iile- alu-
o Ga S kokku | mises ses e oS kokku | mises | mises
(ol %o pooles | pooles [ D5 m ™o pooles | pooles
4 4 — — —_ 3 6 29 14 15
5 2 3 b} 2 36 8 28 14 14
6 4 2 1 1 37 10 27 13 14
i 6 1 — 1 38 12 26 13 13
8 8 — — — 39 14 25 12 13
9 2 7 3 4 40 16 24 12 12
10 g ;3 6 3 3 41 18 23 11 12
11 6 5 2 3 42 20 22 11 15!
12 8 4 2 2 43 22 74 10 11
13 10 3 1 2 44 24 20 10 10
14 12 2 1 1 45 26 19 9 10
15 14 1 —- 1 46 28 18 9 9
16 16 — —— — 47 30 17 8 9
17 2 15 7 8 48 32 16 8 8
18 4 14 7 7 49 34 15 7 8
19 6 13 6 7 50 36 14 7 7
20 8 12 6 6 51 38 13 6 7
21 10 11 5 6 52 40 12 6 6
22 12 10 5 5 53 42 11 5 6
23 14 9 4 5 54 44 10 5 5
24 16 8 4 4 55 46 9 4 5
25 18 7 3 4 56 48 8 4 4
26 20 6 3 3 57 50 7 3 4
27 22 5 2 3 58 52 6 3 3
28 24 4 2 2 59 54 5 2 3
29 26 3 1 2 60 56 4 2 2
30 28 2 1 1 61 58 3 1 2
31 30 1 — 1 62 60 2 1 1
32 32 — — — 63 62 1 — 1
33 2 31 15 16 64 64 — = —
34 4 30 15 15

Uhe poole loosimine toimub paarisnumbreile, teise poole loosimine
paarituile.

Selleks, et voimaldada kaotajatele edaspidist osavottu voistlustest,
moodustatakse fiks voi mitu tdiendavat gruppi, niiteks esimeses ringis
kaotanutele, teises ringis kaotanutele jne. Sel juhul ei toimu mingit
tdiendavat loosimist: osavotjad paigutatakse tabelisse selles jérje-
korras, nagu nad on oma paohigrupis.

Kasutatakse ka teisi viljalangemistega siisteemi variante, nagu
«kahe miinuse siisteem», «tdiendatud siisteem» jne.

Voistlusjuhend

Iga voistlus viiakse ldbi voistlusjuhendi alusel. Juhendis peab
olema naidatud:

37



1) missugune organisatsioon korraldab voistluse;

2) missuguse iseloomuga on voistlus (individuaal-, voistkondade
voi individuaal- ja voistkondade vaistlus);

3) voistluse ldbiviimise tidpne tadhtaeg;

4) labiviimise koht;

5) missugustes manguliikides toimuvad voistlused;

6) missugused kitsendused on kehtestatud voistlustest osavotuks;

7) mis stisteemis viiakse voistlused labi;

8) kuidas maiadratakse turniirisiisteemi puhul tagajarg kindlaks, kui
kahel voi rohkem vaistlejal on vordne punktide arv;

3 9) kas iiksikkohtumised iiksikutes manguliikides ja igas jargus
viiakse 1dbi «parem kolmest» v0i «parem viiest»;

10) missugusele kohtunikekogule on usaldatud voistluste lébivii-
mine;

11) missugustele nouetele peab vastama iilesandmise leht, kes peab
selle esitama, missugune on selle esitamise viimane tdhtpdev ja kus
voetakse seda vastu;

12) millal ja kus toimub osavotjate loosimine;

13) mis péeval ja kellaajal peavad saabuma kohale osavotjad val-
jastpoolt ja kuhu nad peavad ilmuma;

14) autasustamise viisid;

15) osavotu materiaalsed tingimused.

Voistkondade voistluste juhend peab peale selle veel ette ndgema:

a) missugustele organisatsioonidele on lubatud voistlustest osa-
vott;

b) kas voistlused toimuvad iihes v6i mitmes voistkondade riihmas
ja missuguste tunnuste jargi médratakse voistkonnad {ihte voi teise
rithma.

c) kas on lubatud iihe ja sama organisatsiooni osavott mitme voist-
konnaga;

d) kas voib iilesandmislehel iiletada lubatud osavétjate arvu, esi-
tada tdiendavaid {ilesandmislehti ja kui seda lubatakse, siis mis
tdhtpdevani;

e) milline on voistkonna kindlaksméératud pohikoosseis ja varu-
mangijate arv;

f) mitmest ja nimelt missugustest diksikkohtumistest ning mis
jarjekorras viiakse ldbi voistkondade voistlused;

g) mis tingimustel asetatakse méngijaid iiksikmangudes, missugu-
ses korras asub varuméngija voistkonna voistlusse;

h) mis tingimused on maksvad paaride koostamisel paarismangu-
des pohi- ja varumangijatest ja nende asetamisel;

i) missuguseid tagajdrgi ndeb ette voistkonna liikmete mitteilmu-
mine ja igasugune voistlusjuhendi rikkumine (vanuses, maingijate
asetuses jms.);

j) kuidas toimub punktide arvestamine igal iiksikul kohtumisel
(voidetud, kaotatud voi toimumata), voitnud voistkonna kindlaksmaa-
ramine igal voistkonnavahelisel kohtumisel ja nimelt kuidas maira-
takse kindlaks voitja voistkond juhul, kui kahel voistkonnal on vordne
punktide arv;

k) kuidas toimub punktide arvestamine iga voistkonna kohtumisel
(voidetud, kaotatud voi toimumata) kegu voistluse voitnud voistkonna
kindlaksméadramiseks, kui voistlused toimuvad turniirisiisteemis.
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Juhendi sisu koostamise jarjekord méadratakse kindlaks jargmise
skeemi kohaselt: ;

1) voistluse siht ja tilesanne;

2) koht ja labiviimise tdhtaeg;

3) voistluste juhtimine;

4) osavotvad organisatsioonid ja voistlustest osavotjad;

5) voistluste kava;

6) individuaal- ja voistkondade voistluste kindlaksméiramise tin-
gimused;

7) voitjate autasustamise tingimused ja kord individuaal- ja voist-
kondade vahelistel voistlustel;

8) osavotjaile esitatud eritingimused (noudmised inventari ja osa-
votjate riietuse suhtes);

9) organisatsioonide ja osavotjate vastuvotu tingimused (linnade-
vahelistel voistlustel);

10) osavotuks eeliilesandmiste ja nimeliste {ilesandmiste esitamise
tahtpdevad. Loosimise aeg ja koht.

UHTNE ULELIIDULINE SPORDIKLASSIFIKATSIOON
LAUATENNIS

Meistersportlane

Saavutada I—II koht iileliidulistel esivoistlustel
voi
saavutada kolme aasta kestel tileliidulistel esivoistlustel kahel korral
IIT koht
voi
saavutada @ih . sta jooksul kolm voitu kolme eri meistersportlase
tile, kes kuuluvad sel aastal iileliidulises ulatuses kiimne parema mén-
gija hulka ja kuus voitu kuue I jdrgu sportlase iile.

Esimene jdrk

Saavutada esikoht vihemalt vabariikliku ulatusega voistlustel, mil-
lest votab osa mitte alla 10 I jargu mangija
voi
saavutada aasta jooksul vdhemalt kuus voitu kuue I jirgu maéngija
tile
voi
saavutada aasta jooksul vidhemalt kaks voitu kahe I jiargu ja
kaheksa voitu kaheksa II jargu méngija iile.

Teine jark

Saavutada I—II koht linna ulatusega voistlustel, tingimusel, et neist

votab osa vihemalt kiimme III jdrgu méngijat
voi

saavutada aasta jooksul vahemalt viis voitu viie II jargu maéngija

iile
voi

saavutada aasta jooksul kaks voitu kahe II jargu mangija ja

kaheksa voitu kaheksa III jargu méngija iile.
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Kolmas jark

Saavutada esimene koht iikskoik missugustel turniirisiisteemis kor-
raldatud lahtistel voistlustel, millest votab osa vdhemalt kiimme spordi-
jérguta mangijat

voi

saavutada aasta jooksul kolm voitu kolme III jirgu mingija iile

voi

saavutada aasta jooksul kaks voitu IIT jargu mingijate iile ja neli
voitu spordijirguta mangijate iile voistkondlikel vdistiustel.

Esimene noortejirk
Saavutada I—III koht iileliidulistel noorte voistlustel
voi
saavutada aasta jooksul kuus voitu II noortejirgu mangijate iile
voi
saavutada aasta jooksul kolm voditu I noortejargu mingijate iile.
Teine noortejirk
Saavutada aasta jooksul kuus voitu III noortejdrgu mingijate -iile
vaoi
saavutada aasta jooksul kolm vGitu II noortejirgu mingijate iile.
Kolmas noortejark
Saavutada aasta jooksul vdhemalt kuus vditu voistkondlikel vdist-
lustel vo6i viljalangemissiisteemis korraldatud voistlustel

voi
saavutada I—II koht iikskoik missugustel lahtistel voistlustel spordi-
jarguta méngijatele, kui neist votab osa vdhemalt 10 mingijat.

Spordijdargu siilitamine

Saavutada aasta jooksul neli voitu samasse
nelja mangija iile.
Mirkus: Spordijark omistatakse ainult voitude eest iiksikmingus.

spordijarku kuuluva
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