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EESSONA

Kaesoleva kogumiku iilesandeks on tutvustada seda vor-
ratult huvitavat ja rikkalikku rahva fantaasiavilja, mis on
kogutud ja siiani talletatud Eesti NSV Teaduste Akadee-
mia Fr. R. Kreutzwaldi nimelise Kirjandusmuuseumi rah-
valuule osakonna varasalvedes. Esitatavad rahvamdingud
on valitud materjalide hulgast, mis on kogutud rohkem kui
poole sajandi kestel.

Paljud rahvamdingud on wvordse fiisioloogilise toime-
vddrtusega igale teisele kehalisele harjutusele. Nende
varal on voimalik noortes arendada koiki kehalisi voi-
meid — osavust, kiirust, joudu ja vastupidavust.

Mingudega saab noori tihti koitvamalt kehalisse treenir.-
gusse rakendada, kui seda suudavad abstraktsed kehalised
harjutused. Eriti sobivad selleks mingud peatiikist «Liiku-
mismdngud» ja harjutused peatiikist «Kehalised harjutu-
sed». Kuid kasvatuslike eesmdrkide lahendamist ja sisukat
vaba aja veetmist voimaldavad ka teised raamatus toodud
mdngud.

Peamiseks raamatu viljaandmise ajendiks aga on meie
rahva rikkaliku kultuuripdrandi populariseerimine ja meie
rahvamdngude taaselustamine.

Kdesoleva kogumiku koostamisel osutatud abi eest olgu
siinkohal éeldud siidamlik tinu Kirjandusmuuseumi toota-
jatele, eesotsas rahvaluule osakonna endise juhataja
H. Tamperega.
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I. MANGE VALJAKUL JA MAASTIKUL

1. JOOKSUMANGE

1. Rongimdng
(Rongu)

Mingijad asuvad iihekaupa kolonni ja asetavad kded. eel-
seisja olgadele. «Rong» soidab siira-viira loogeldes, «iile
magede» aga ldheb «vedur» dhkides, puhkides ja vilistades.
«Vedurivindad» (kded) tootavad energlllselt kaasa. Rong
soidab vaheldumisi kiiresti ja aeglaselt, ithest linnast telse,
peatudes jaamade ees. Méngijad imiteerivad suuga rataste
miirinat. Aeg-ajalt vedurit vahetatakse. Kui vedur hiiiiab
«Ratas Kkatkil», pogenevad koik «vagunid» laiali. Vedur
valib niilid uue veduri ja méng kordub.

2. Obvahimdng
(Ridala)

. Mingijad heidavad pikali ja teesklevad magamist. «O6-

vaht» jookseb lamajate vahel, torkab neid jérjest kepiga ja
. hiitiab: «Hakka sappa!» Torgatud tousevad ja asuvad jook-
sul kolonni 66vahi jarele. Kui koik on mangus, hiitiab 66vaht
dkki «O06!». Koik méngijad peavad voimalikult kiiresti pi-
kali laskuma. Oovaht jalgib, kes heitis pikali koige viima-
sena.

Viimasena pikali heitnud méngija hakkab uueks &6-
vahiks.

3. Linnuming
(Tuntud iile maa)

Mingust osavotjaid on umbes 10. Uks méngijaist médra-
takse liisu ldbi peremeheks, teine kulliks. Peremees seisab
lindudega piirjoone taga, kull neist eemal. Peremees sosis-
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tab salaja igale osavotjale linnu nime. Kull tuleb (lennates,
hiipeldes) peremehe juurde ja alustab juttu:

«Tere, tink-tank meister!»

«Tere. Mis sa meile tulid?»

«Lindu saama.» !

«Kas kiilakosti toid?»

«Toin muusktubakat.»

Kull annab peremehele ndputdie sammalt, rohtu voi 6lgi.
Peremees nuusutab, aevastab ja kull kiisib:

«Mis lindu sul on?»

«Otsi isel»

Kull hiitiab mone linnu nime. Kui juhtub olema sidirane
lind, peab see piirjoone tagant vélja jooksma, kusjuures
kullil on6igus teda piiiida. Lind katsub kulli eest pogenedes
koju joosta (kas sama voi kaugemal oleva piirjoone taha).
Onnestub see, voib peremees anda talle uue nime ja kull
jaab piiiidjaks edasi. Tabas aga kull linnu, jdab see kulli
‘omaks.

Ming kestab niikaua, kuni koik on piiiitud.

- Teisend 1. (Muhu). Peremehe kdsu peale «Otsi ise!»
hakkavad koik linnud héélitsema, niille jargi kull piitiab
lindusid maéarata.

Teisend 2. Peremees voib linnu véljumisel talle vastu
joosta. Suudavad nad kded iihendada enne kulli puudu-
tust, on lind peremehe, vastasel korral kulli oma.

Teisend 3. Tabas kull linnu, hakkab tabatu kulliks,

viimane aga linnuks ja peremees annab talle iihe linnu
nime. Selle teisendi puhul ei saa loomulikult olla lindude
jagunemist kulli ja peremehe riihmadeks.
. Teisend 4. Tabab kull linnu, peab ta selle maha
panema, Linnul on 6igus lahti rabelda ja koju pogeneda.
Sel juhul jddb ta peremehe omaks. Selles teisendis pole
seega maksev ainult tabamine, vaid «mahamurdmine».

Olgu veel margitud, et liiga suure mangijate arvu juu-
res voib panna mingijad igas teisendis iihise nime all
paari. Paarid peavad jooksma kasikdes, ainult n.-6. vii-
mase hdda sunnil voivad nad kded vallandada, kuid ohu
moodudes peavad jdlle iihinema ja koos koju siirduma.
Kui neil aga polnud voimalust ithineda ja kull tabab iihe
paarilistest, loetakse piilituks molemad.
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4. Ounavaras
(Vana-Kuuste)

10—12 maingijat ithendavad kded ja moodustavad ringi —
«ounaaia tara». «Ounavaras» saadetakse eemale, et maarata
tema teadmata ounaaia «peremees». Ounavaras tuleb, kat,
sub kuskilt tara (korvutiseisvate paariliste kisi) lahti
murda. Kui see onnestub, lipsab ta «taraaugust» aeda.
Keset ounaaeda asub maas «oun» (kas toeline oun voi moni
muu ese). Oundvaras haarab Guna ja katsub sama tarar
augu kaudu pogeneda. Ouna haaramise momendil aga
astub tegevusse vargale seni tundmatu peremees, kes kat-
sub varast tabada. Varas peab olema ouna haaramise
momendil valvel, sest ta ei tea, kustpoolt peremees vilja
hiippab. Ta poikleb peremehe eest ja katsub augu kaudu
pogeneda (taraauk jdidb kogu aeg avatuks). Onnestub
vargal pogeneda, saab ta vargaametist vabaks ja endine
peremees hakkab vargaks. Vastasel korral jddb endiné
varas oma ametisse edasi. Mdngu korratakse. j

Mingijad voivad leppida kokku, et ringisolijad kogu ae

liiguvad. Sel juhul on raskem taraauku leida. :

5. Naerimang 9
(Sangaste) o

Uks mingija istub ja hoiab puust kinni. Ulejddnud 6—7
maéngijat (poiss ja tlidruk vaheldumisi) istuvad harkisjalu
tema taga ja igailks hoiab eesistuja iimbert kinni. Koik
méngijad on «naerid». Naeri peremees tuleb siigisel ja
tahab naereid iiles kiskuda. Astub kordamooda iga naeri
juurde, votab selle lehtedest (kaenla alt) kinni (tostab ja
pontsutab méngijat mitu korda istmikuga vastu maady,
katsudes, kas naeri juured on siigaval ja tugevad. Seejérel
proovib peremees viimast naerist eelmistest lahti rebida.
Jérsku tuleb metsast hunt. Naerid kargavad iiles ja pista-
vad jooksu, jdddes kekslema peremehe selja taha. Pere-
mees kaitseb naereid laiali kisi. Onnestub hundil iiks
naeris kétte saada, muutub see hundiks ja médng kordub
mangijate kohtade vahetamisega.

Mingu on Louna-Eestis ka «Ridamemmeks» nimetatud.
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6. Madu
(Poide)

Mingijad votavad iiksteisel katest kinni, kusjuures {iks
mangija seisab iihte-, teine teistpidi. Esimene méangija on
mao «pea», viimane mao «saba». Madu liigub siira-viira,
kusjuures saba teeb suuri kaari. Mao pea tilesandeks on
saba kinni piiiida. Piitidmisel poeb mao pea ldbi ka teiste
kéte alt. Labipugemise ajal tuleb poorelda osavalt ja mitte
kétest lahti lasta. On saba piiiitud, hakkab ta peaks ja
méng kordub.

7. Kull ja kanad
(Vana-Kuuste)

Mingust osavotjaid on 3—10. Viljakule joonistatakse
joonisel 1 ndidatud kujund laiusega 4—5 m. «Kanad» asu-
vad «kanalas» — kolmnurgas (a), «kull» aga oma «pol-
lul» — ristkiilikus (b). Kulli maa-ala on jagatud seitsmeks
polluks. Kanad on kulli pollud 1—3 juba «paljaks s66nud»,
niiiid aga kipuvad tema poldudele 4—7. Kanad jooksevad
ruutudes ja piitiavad kullist mooda lipsata tagumistele
poldudele. Vastavalt sellele, millise numbriga pollul kana
dra kdis (ja seejdrel kanalasse tagasi hiilida joudis), nii-
palju saab ta enda arvele ka punkte. Pdrast seda katsub
kana jille hiilida voimalikult suurema numbriga pollule,
sealt tagasi joudes aga liidab uue numbri endisega, jne.

Kulli {ilesandeks on monda kana puu-
;. dutada. Puudutamise momendil hiiiiab ta
j «kull» ja méngijad vahetavad omavahel
iilesanded — endine kull muutub kanaks
2 ja peab kohe pogenema kanalasse, uus
kull aga katsub omakorda monda kana
J tabada ja kulliametist vabaneda.

b 4 Kulliks 166dud kana kaotab koik kogu-

b}

6

7

tud punktid ja peab alustama nende ko-
gumist uuesti. Punktid sdilitab ainult
mangija, keda kullil pole onnestunud
puudutada.

Mingitakse kas jooksukordade arvule
- voi ajale. Kes kanadest kdoige rohkem
punkte suudab koguda, on voitja.

Joonis 1
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8. Suur-Toll
(Muhu)

Suur-T6ll magab. Teised mangijad liiguvad {imber
Tollu ja laulavad: «Tillu-Tollu, touse iiles, soda juba Sorve-
maal!» Suur-Toll touseb, halgutab vaatab — soda pole kus-
kil, heidab jédlle magama. Sama kordub ka teisel korral.
Kolmandal korral aga Suur-Toll vihastab narritamise
pérast, kargab jarsku iiles ja hakkab narritajaid jalitama,
piiiides monda kepiga puudutada. Puudutatu hakkab Suur-
Tolluks ja méng kordub.

9. Isaisa nui

(Koeru)

Mingijad ldhevad «marjule», korvid kdes. Nad satuvad
«saiast» majakese juurde, kus elab «noiamoor» ja hakkavad
«saiast maja s66ma». Noiamoor kuuleb kolinat ja sonab:
«Léhen vaatan, kes kolistab.» Ta hakkab majas6ojaid «isa-
isa nuiaga» taga ajama. Tabatu (puudutatu) hakkab uueks
noiamooriks ja méng kordub.

10. Ummargune lesk
(Kuusalu)

Mingijad liiguvad katest kinni hoides ringi. Viljaspool
ringi litkuv méngija puudutab iiht ringisliikujat seljast. Sel
hetkel ring peatub. Puudutaja jookseb iimber ringi iihes,
puudutatud méngija teises suunas. Kohtumisel peavad nad
samanimelised pihud plaksuga kokku 166ma ja siis méodu-
des kohe edasi jooksma. Kumb neist viimasena ringis oleva
tithja kohani jouab, jddb 166jaks. Seejdrel alustab ring
jalle liikumisest ja méng kordub.

Teisend (Simuna). Pingimats. Méngijad istuvad
kahel pikal pingil seljad vastastikku. Umber istujate liikuv
maéngija puudutab iihte istujaist. Seejérel jooksevad male-
mad vastassuunas iimber pinkide ja kumbki piiiiab enne
teist vabaksjddnud kohale istuda. Kohast ilma jaddnud
maéangija saab niiiid uueks puudutajaks.
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11. Nuiamang
(Palamuse)

Mingijad seisavad (istuvad, lamavad kohuli) kahes
10—30 m kaugusel asuvas viirus ndgudega vastastikku.
Moblema viiru mangijad on nummerdatud. Viirgude vahele,
kummaltki poolt vordsele kaugusele on asetatud nui.
Pérast mangujuhi hiiiiet s66stab kummastki viirust hiifitud
number jooksu ja piiiiab esimesena nuia haarata, Onnestub
see, piiliab ta nuiaga oma kohale tagasi joosta. Selle eest
saab ta punkti. Vastasnumber aga peab teda jilitama ja
piiidma puudutada. Puudutamise korral saab punkti jali-
taja. Pogeneja voib sooritada jooksul igasuguseid pettelii-
gutusi ja poiklemisi, et véltida puudutamist.

Nuia iiheaegse haaramise korral hakkavad jooksjad nuia-
pidi teineteist vedama. Kumb teise iile omapoolse piiri veab,
saab punkti. Ka siis, kui iiks méangijaist nuia kdest lahti
laseb, saavutab teine punkti.

Voitjaks tunnistatakse méngu 16puks rohkem punkte saa-
vutanud viirg.

12. Kukkuv kepp
(Tiiri)

Nummerdatud méngijad moodustavad ringi. Uks méin-
gija seisab keskel ja hoiab keppi piisti. Uheaegselt mingi
numbri hiilidmisega laseb ta kepi kdest lahti. Hiititud numb-
rit kandev mangija peab haarama kepi enne kukkumist.
Ebadnnestumise korral vahetab ta ringi keskel oleva mangi-
jaga osad.

Miéngu kordamisel voib selle raskendamiseks ringi suu-
rendada, nummerdatud méngijad voivad asuda ringjoonel
mitmesuguses asendis — seista seljaga ringi keskpunkti
poole, istuda, olla kohulilamangus jne.

13. Voistlus keppidega
(Véndra)

Kahe viiru mingijate iga paari vahel maas on kepp. Paa-
rid jooksevad jérjekorras (voivad joosta ka mitu paari voi
koik paarid korraga) oma keppi haarama. Kumb viirg toob
rohkem keppe é&ra, voidab.
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Kui molemad jooksjad haaravad kepist itheaegselt, saab
selle méngija, kes suutis puudutada keppi varem. Kokku-
leppe korral voib vaidlust kepi omandamise Giguse kohta
lahendada ka kepi viskamisega jalalt- voi 6laltviskeliisuga.
Kaugemale viskaja saab kepi endale. Uheks mooduseks
vaidluskiisimuse lahendamisel voib olla ka kepi vedamine.
Kumb teise iile omapoolse piirjoone veab, saab kepi endale.
Kepi lahtilaskmisel on see kaotatud.

14. Must ja valge
(Maarja-Magdaleena)

Mingijad seisavad kahes 2—3 m kaugusel asuvas viirus
ndgudega vastastikku. Uks viirg maédngijaid on mustad,
teine — valged. Méngujuht viskab papist ketast, mille iiks
kiilg on must, teine valge. Kumb viarv ketta kukkumisel
peale jdab, hakkab teist piiiidma. Pogenejad piiiiavad jouda
kindlaksmaératud piirjoone taha. Kumb pool vordse arvu

- jooksude puhul rohkem piiiituid saab, on vbitja.

15. Kullimdng
(Tuntud tile maa)

Mingu mangitakse piiratud maa-alal. Kullil voib olla
tunnusena kées lipuke. Kull katsub {iht pogenevat mangijat
puudutada (kdega puudutamise puhul on mingu nimi
«Kadpakull»). Puudutatu saab uueks kulliks ja mang kordub.

Voib kokku leppida, et kulliks ei tohi liiiia juhul, kui poge-
neja jouab astuda néiteks mattale, kdnnule, kivile voi tre-
pile, kas kiikitab, puudutab seina voi tara jne. Nendel juhtu-
del nimetatakse mangu kas «Mitta-», «Kannu-», «Tara-»,
«Kiikakulliks» jne.

Voib ka kokku leppida, et pogeneja tohib astuda ainult
iihest ainest (kas puust, kivist, rauast, liivast jne.) esemele.
Samuti voib kokku leppida, et kulliks l60mist loetakse
ainult pdrast kolmekordset (kas jarjest voi vahelduvat)
puudutamist.

Teisend (Kanepi). Kullimaa sotkumine.
«Kull» asub oma maa-alal. «Linnud» lendavad kullimaad
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sotkuma, sonades: «Tsurgi, tsurgi kullimaad.» Kull katsub
monda lindu tabada. Tabatu aga hakkab uueks kulliks.

Mingu teises variatsioonis voivad piiiitud méngijad
jadada ka kullile. 3 At

16. Kivinoid
(Vana-Kuuste)

6—10 méngijat jooksevad piiritletud, kuid mitte viga
laialdasel maa-alal. Liisu teel médratakse itks mangijaist
«kivinoiaks». Ta hakkab jooksjaid jédlitama. Puudutatu on
«dra noiutud» ja jdab «kivina» seisma. Teda voib veel vaba
olev kaasmangija kdega puudutades «noidusest» vabastada.
Nii kdib voitlus noia ja méngijate vahel. Madng 16peb tavali-
selt siis, kui koik mangijad on kivideks noiutud.

17. Seis
(Tartu)

Liisu teel méaaratakse jélitaja. See jdlitab monda kaas-
mangijat niikaua, kuni saab selle kolmekordse kéeloogiga
«seisma» liiiia. Koik teised vabad méngijad aga katsuvad
seisjat kolmekordse kdepuudutusega seismisest vabastada.
Jélitaja aga peab vabaksloomist takistama, piiiides samal
ajal seisma liiiia ka liginejaid. Vabaksloodud seisja voib
jalle joosta ja ennast kaitstes edasi mingida. Nii katsub
jélitaja ka vabastajaid seisma liiiia. Onnestub tal (kokku-
leppe jérgi) teatud arv mangijaid seisma liiiia, on ta
voitja.

18. Nikk
(Hageri)

«Nikk» asub kidpuli lamedas augus. Miangijad kekslevad
timber augu ja katsuvad ka august 14bi joosta. Niki iiles-
andeks on monda august ldbijooksjat haarata ja auku tom-

mata. Aukutommatu hakkab uueks nékiks.
Kekslejad-jooksjad voivad seejuures lausuda (Tori):

«Nikk ei kuule, ndkk ei nae,
naki pdal’ ei paista pée’l»
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19. Pulgamdng
(Elva)

Mingu méngitakse liivaaugus. Liivale tommatakse ring
ja mangujuht pistab teiste méngijate ndgemata liivasse
koigile tuntud pulgakese, nii et sellest vaid liithike ots
vdlja jdab. Marguande jdrel hakkavad koik maéngijad
pulka otsima. Leidja pistab pulgaga jooksu ja piiiiab seda
mangujuhi katte viia. Onnestub see, saab ta 10 punkti.
Teised méngijad aga katsuvad jooksjat enne pulga éara-
andmist puudutada. Tabab moni méngija jooksjat, saab
puudutaja 5 punkti, pulga leidja aga jadb punktidest ilma.
Pulga leidja voib tabamisohu puhul pulga ka maha
visata. Niiiid algab voitlus pulga kéttesaamise pérast.
Iga méngija voib pulka haarata, kellel see aga ei onnestu,
on digus haarajat puudutada. Onnestub haarajal pulk
méngujuhi kitte viia, saab ta 5 punkti; onnestub kellelgi
haarajat puudutada, kuuluvad need punktid temale. Taba-
misohu puhul voib iga pulgavaldaja selle jdlle maha
visata ja voitlus pulga omandamise pérast algab uuesti.

Kes méngijaist saavutab esimesena kokkulepitud punk-
tide arvu, on voitja.

20. Hundijooks
(Kuusalu)

Kided asetatakse maha, iiks jalg tostetakse «sabana» taha
ja nii sooritatakse kolmekdpukil voidujooks kokkulepitud
piirini. '

Seda jooksu on nimetatud ka «Valgevasika kiiliks»
(Johvi).

21. Voidujooks
(Halliste)

Mingijad rivistuvad iihte viirgu ja teatavasse kaugusse
nendest asetatakse moni ese. Voidujooksuga katsutakse see
asi endale saada.

Minevikus olevat naiste jooksu kutsutud «nukujooksmi-
seks», meeste jooksu «voidujooksmiseks». Jooksnud nii
vanad kui ka noored. Ka lastele olevat korraldatud voidu-
jookse. Voidujooksmine toimunud neljapéeviti, laupdeviti ja
piihapdeviti vainul, talgutel ja oitsil.

2 Eesti rahvaménge : 17



Jooksuviiside kohta on veel teateid ka Kuusalust. Seal
olevat joostud harilikul viisil, tagurpidi, kdpuli edaspidi ja
tagurpidi, kapuli «kolmel jalal», kdpuli selg allapoole,
kahekesi «kolmel jalal» jne.

22. Vihkide voidujooks
(Rouge)

Voidujooksust osavotjad peavad jooksma tagurpidi, selg
kogu aeg liikumissuunas. Voidab see, kes iiletab esimesena -
ettendhtud piirjoone.

23. Jooks kibidega
(Vana-Kuuste)

Jooksjad asetavad varvaste vahele kidbid ja jooksevad
siis voidu kokkulepitud piirjooneni. Kes kéibi jooksul
kaotab, peab selle tagasi asetama ja jooksu jatkama.

|
24. Tagumine paar, vilja!
(Tuntud iile maa)

Mingijad asuvad kahekaupa kolonni. Kolonni ees asub
piitidja, kes hiiliab: «Ass, ass, tagumine paar, vilja!» Kaks
viimast méngijat kolonnist jooksevad teine teiselt poolt
kolonni ette ja piiiiavad seal iihineda. Onnestub neil see,
asuvad nad kolonni etteotsa. Piiiidja iilesanne aga on iiks
jooksjatest endale paariliseks piitida. Sel puhul hakkab
iiksikuks jddanud méangija uueks piiiidjaks ja mang kordub.

25./Mooramaa kuningas

(Rapla)

Maingijaid on piiramata arv. Uks nendest on mooramaa
kuningas, teised — mooramaa mehed. Kuningas asub iihe,
mehed teise joone taha, mis on eelmisest 10—20 sammu
kaugusel. Mooramaa mehed tulevad kuninga ette ja hiiita-
vad kooris:
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«Tere, mooramaa kuningas!»

«Tere! Mis mehed te olete?»

«Mooramaa mehed!»

<Mis tood te oskate?»

«Mooramaa t6od.»

Seejuures matkivad mooramaa mehed mond omavahel
varem kokkulepitud t66d, nditeks saagimist, kaevamist,
raiumist jne. Kui kuningas arvab t66 éra, pistavad moora-
maa mehed jooksma, kuningas nendele jarele. Piiiitu saab
kuninga abiliseks ja mdng kordub ning kestab seni, kuni
koik mooramaa mehed on piiiitud.

26. Vissupulk
(Leisi)

Mingijaid on 3—6. Vastavalt méngijate arvule loigatakse
nii mitme tahuline pulk, kuipalju on méngijaid. Iga mangija
teeb oma tahule tunnusmaérgi. Liisu jérgi on iga maéngija
kord viskaja, teised aga sulgevad viskamise ajal silmad.
Pulk visatakse méangijaile teadmatus suunas. Parast viska-
mist avavad madngijad silmad ja hakkavad iiksteise voidu
«vissupulka» otsima. Leidja teeb oma tahule kriipsu. See-
jérel sulgevad méngijad jélle silmad, pulka aga viskab jarje-
korras jargmine méangija. Algab taas otsimine. Kes mangi-
jaist saab esimesena kokkulepitud arvu kriipse, on voitja.

Iga viskaja viskab pulga eri suunas, ligemale voi kauge-
male, rohkem voi vahem peitu, nii et oleks huvitavam otsida.

«Vissupulka» nimetati vanasti teopdevade tegemise ajal
ka «Pédevapulgaks», «Vagupulgaks», «Teopulgaks» ja «Teo-
pdeva tegemiseks».

27. Noelaming
(Laiuse)

«Noelad» seisavad i{ihekaupa kolonnis. Igal noelal on
oma nimi: kotinoel, sukanoel, 6mblusnoel, n66pnoel, kasuka-
noel, rinnandel jne. Noeltekolonni eesotsas seisab noelte
peremees. Noelaostja tuleb peremehe ette ja {itleb:

«Tere, niiber-naaber, miiii mulle noela.»

«Mis sa noelaga teed?»
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«Noh, omblen. Mis noel maksab?»

«Viis vana, kuus kova, seitse selget raha.»

«Kust noela saab?»

«Tagakambrist takuvakast, sitsiniidi kera seest.»

«Kotinoel!» hiiiiab 16puks ostja.

Kotinoel jookseb vilja ja katsub kolonni etteotsa asuda.
Ostja aga piiliab teda. Tabamise korral jddb ndel ostjaks,
ostja muutub aga kotindelaks ja asub kolonni etteotsa. Vas-
tasel korral jéddb ostja edasi oma ametisse.

/ //28/' Trihvaa
(Tuntud iile maa)

Uks mangija on «trihvaameister». Valitakse trihvaa 166-
mise koht, tavaliselt maja uks. Trihvaameister toetab kied
uksele, peidab ndo pihkudesse ja hakkab valju hiilega
100-ni lugema. Selle aja sees peavad teised méngijad endid
dra peitma. Trihvaameister alustab peidusolijate otsimist.
Kui ta kedagi silmab, hiiiiab teda nimepidi, 166b uksele kova -
plaksu ja hiiiiab: «Trihvaal» Sellega on nimetatu méngust
viéljas ja voib peidust vidlja tulla. Iga peitunu iilesandeks
on aga hiilida ligemale trihvaa l66mise kohale, trihvaa-
meistri kaugemal olles peidust vilja joosta ja teda trihvaa
hiitides «kinni liiiia». Nii tekib trihvaameistri ja peidusoli-
jate vahel voidujooks trihvaa 166mise kohani.

Trihvaameister on seda auvaédrsem, mida rohkem ta pei-
tunuid kinni 16i. Uueks trihvaameistriks hakkab esimesena
kinniléodu.

29, Kaikaviskamine
(Setumaa)

Uks maingijaist viskab kaika iile mingi korvalhoone
katuse. Trihvaameister peab kaika iiles otsima, dra tooma
ja mairatud paika pingile voi pakule asetama. Kaika otsi-
mise ja toomise ajal piitiavad koik mangijad kiiresti peituda.
Trihvaameister hakkab peidusolijaid otsima. Edasi sarnaneb
ming eeltoodud trihvaaméngule. Iga peidusolija piiiiab
méirkamatult kaika juurde hiilida ja sellega kolm korda
pakule koputada. Siis on peidusolija end «lahti 166nud».
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Trihvaameister aga peab peidusolijaid otsima, véltima nende
juurdehiilimist ja piilidma omakorda neid kaika koputami-
sega «kinni liiila». Aratundmise korral peab trihvaameister
hiiidma peidusolijat nime jirgi. Enda maskeerimiseks voi-
vad méangijad vahetada omavahel ka riietusesemeid, néiteks
miitse. Valesti arvatu ei tarvitse peidust vilja tulla.

Mida rohkem peidusolijaid trihvaameister kinni 166b, seda
tublim ta on. Uus trihvaameister méaratakse liisu teel.

Teisend. Kaika leidmisel pistab trihvaameister kaika
piisti maa sisse (lumme). Peidusolijate iilesandeks on
trihvaameistri eemaloleku ajal kaigas dra viia. Trihvaa-
meister aga peab peitunuid kinni l66ma, puudutades sel-
leks kdega piistiloodud kaika iilemist otsa.

30. Noiakriips
(Vana-Kuuste)

Mingukohaks valitakse maja voi kuur, mille iimbruse
maapind on mullane voi liivane. Méngijaid on 5—6. Liisu
teel jadb iiks miangijatest «noiaks». Teised peidavad end
majja voi kuuri, et nad noia tegevust ei ndeks. Noid votab
kepi ja veab sellega, alates maja voi kuuri ukse juurest,
siiruviirulise joone, lopetades selle maja nurga v6i mone -
muu eseme taha. Sinna jdéb peitu ka noid ise. Niiiid ta vilis-
tab voi hoikab. Seepeale viljuvad teised méngijad peidust
ja hakkavad noida selle poolt veetud kriipsu modda jali-
tama, joostes joone sdilitamiseks selle kohal harkisjalu.
Joudes peidus oleva noia ette, peavad jélitajad — kriipsu
kohal harkisjalu joostes — tagasi majja voi kuuri poge-
nema. Noid ajab neid samuti joont méoda harkisjalu taga,
piiiides viimast tabada. Kui see onnestub, jdib piiiitu uueks
noiaks.

Koigile mingijatele pogenemisvoimaluste loomiseks
peab noid vedama ka pohijoonega iihinevaid harujooni,
mida mooda jooksjad voivad korvale poigata.
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2. JOU-, OSAVUS- JA HUPPEMANGE

31. Voidunostmine
(Urvaste)

Joukohaselt raske kivi voetakse siille ja «nostetakses»
(kantakse) voimalikult kaugemale. Koige kaugemale
kandja on voidumees.

Teisend. Kiviga tuleb ldbida teatud distants voimali-
kult vdhema arvu sammudega.

32. Vigikaikavedamine
(Tuntud iile maa)

Vedajad istuvad sirgete jalgadega, tallad vastamisi, ja
hoiavad molema kdega kaikast, kusjuures iihe vedaja kied
on kas teise omade vahel koos voi on molemate kded vahe-
liti. Kaigas peab vedamise algul asetsema jalataldade
kokkupuutekohal. Kumb teise iiles veab, on voitja.

Voib vedada ka mitu vedajat kolonnis (Kodavere).

/'\
( 33.)‘!(6ievedu
(Tuntud iile maa)

Koievedamiseks asuvad vastastikku kaks voistkonda.
Voistkonnad haaravad teine teisest koie otsast. Kumbki
voistkond katsub teist iile keskjoone vedada.

Koievedu voib 1édbi viia ka ringse koiega. Kois on aseta-
tud ringselt iimber maasse kaevatud augu, Kes vedajaist
vedamisel auku satub, langeb voistlusest vilja. Kaks vii-
mast selgitavad voitja omavahel.

Vanasti asunud koievedajad (kas kahekesi voi rithmiti)
teine teisel pool linaleotuse tiiki (oja voi lompi) ja Kumbki
pool katsunud siis teist vette vedada (Puhja, Setumaa).
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34. Luurivedamine
(Tuntud {ile maa)

Kaks mangijat asetuvad, selg vastase poole, 2—3 sammu
kaugusele. Nad laskuvad képuli ja asetavad endale otstest
kokkuseotud noori voi noori otsa moodustatud silmuse
kaela taha, kusjuures néor 1dheb 1dbi kummagi luurivedaja
kohu alt ja jalgade vahelt.

Pirast marguannet alustavad méangijad vedamist, liiku-
des edasi kdpuli. Kumb paariline oma vastase kindlaksmaa-
ratud kohani voi voistlusviljaku piiridest vdlja veab (voi
kumb méingija kolmest vedamisest kaks voidab), on voitja.

Teisend 1 (Ridala). Luurivedajad asuvad négudega
vastastikku, asetavad noori kaela ja veavad. Voidu saavu-
tamiseks kehtivad endised reeglid. Vastast voib ka uksest
vdlja vedada (Martna).

Teisend 2 (Ldane-Nigula). Luurivedajad asuvad
nigudega vastastikku, asetavad samanimelised (niit.
paremad) kied vastase kaelale ja voistlevad eespool too-
dud reeglite kohaselt.

Teisend 3 (Tarvastu). Luurivedajad asuvad selgadega
vastastikku, kummarduvad, ithendavad kded konksseongus
ja voistlevad eespool toodud reeglite kohaselt.

Luurivedamise iga viisi juures voivad vedajad asuda ka
teine teisel pool kiinnist (ldvepakku). Kumb teise {ile kiin-
nise veab, on voidumees (Tori). ;

Luurivedamine on {ile maa tuntud vidga mitmesuguste
nimede all. Nii on Kullamaal ja Kosel seda mangu nimeta-
tud «Kassinoodaks», Rakveres — «Musta hirja rammu kat-
sumiseks», Kuusalus — «Kaelkoogu vedamiseks», Joeldht-
mes — «Kassiluuri vedamiseks». v

35. Ahelvedamine
(Setumaa)

Mingijad asuvad kolonnis, kusjuures igaiiks hoiab eel-
mise mangija keha i{imbert kinni. Esimene kolonnis hoiab
puust. Niiiid algab vedamine. Kes méngijaist kded lahti
laseb, vidljub ahelast. Lopuks jdrele jddanud maingija on
voitja.
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36. Ratsasdda
(Rouge)

«Ratsasoitjaid» on kaks paari. «Ratsanik» istub oma
«hobuse» selga (voi o0lgadele). Hobune hoiab ratsanikku
tugevasti kinnerdest (olgadel istudes jalgadest). Ratsani-
kud katsuvad teineteist hobuse seljast maha vedada. Veda-
miseks haarab kumbki ratsanik teisel kaelast. Pdrast maha-
vedamist vahetavad hobused ja ratsanikud kohad. Voidab
koige rohkem mahavedamisi sooritanud paar.

Teisend (Kirla). «Ratsanikul» on kiaes polev kiiiinal.
Kumbki ratsanik katsub teisel kiiiinalt dra puhuda.

37. Torremang

(Kéina)

Maingijad moodustavad ringi, hoiavad iiksteisel katest ja
alustavad liikumist. Uks viljaspool ringi olev méngija kat-
sub triigida liikuva «torre» sisse. Teda takistatakse. Kes
«torrelaudadest» triigija endast paremalt sisse laseb, peab
hakkama uueks triigijaks.

38. Nui maha
(Palamuse)

Mingijad asuvad kahes vordses rithmas. Manguviljaku
keskele joonistatakse ligistikku kaks ringi, mille keskele
pannakse piisti nui. Kummastki rithmast asub numbrite
jarjekorras iiks mangija oma ringi. Mingijad iihendavad
samanimelised kded ja piitiavad teineteist ringist vilja
tommata, liikata voi suruda, nii et vastane ka ringis aset-
seva nuia iimber ajaks. Nii voistlevad ldabi koik paarid.
Rohkem kordi nuia mahaajanud rithm on voitja.

Ruumis mingides voib mahaajamiseks piistitada mone
sobiva eseme, nditeks ambri voi tabureti.
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39. Keti purustamine
(Pilistvere)

Mingijad asuvad vastastikku kahes viirus, kusjuures
viirusolijate kded on iihendatud pihk- vo6i Kkiilinarvars-
seongus. Kummaski viirus esimene on kapteniks. Kapteni
kdsu peale piiiiab iiks mangija teise viiru maingijate
vahelt 1dbi murda, purustades katest keti. Purustamise
eest saab punkti. Seejdrel katsub ketti purustada vastas-
viiru miangija. Kapteni mdiramisel ketipurustajad vahe-
tuvad. Rohkem punkte saavutanud viirg on vaitja.

40. Harjamang
(Kullamaa)

Kaks «hdrga» asuvad kipuli, peadega vastamisi. Kumb
teise iile kindlaksmaaratud piiri ajab, on voitja.

41. Torjumismang
(Tostamaa)

Uks maingija ronib moéoda jarsku nolvakut iiles, teine .
torjub iilesronijat tagasi. Ulesronimise 6nnestumise puhul
saab iilesronija torjujaks.

Torjuja voib olla ka all, kusjuures ta katsub ronijat
jalgupidi alla kiskuda.

42. Soolakaalumine
(Rouge)

Mingijad asuvad paaridena, seljad vastamisi. Paarili-
sed fihendavad kied kiiiinarvars-seongus ja hakkavad tei-
neteist «soolakaalumiseks» vaheldumisi enda seljale tom-
bama. Tommatav peab seljaloleku ajaks kdgardama jalad:
Seljale tombamise arvus tuleb enne kokku leppida. Kes ei
joua kokkulepitud arv kordi «soolakotti kaaluda», ldheb
mangust vélja. Voitjad mangivad omavahel edasi. Kes
jaab viimaseks, on voitja.
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43. Kas sina voi mina
(Rakvere)

Kaks méngijat seisavad iihel jalal, haaravad teineteise
kéest ja piiiiavad vastast tasakaalust vilja vedada voi su-
ruda. Mangija, kes tostetud jala maha asetab, on kaotaja.

44. Tasakaaluming
(Rakvere)

Kaks méngijat seisavad ndgudega teineteise suunas ja
piiiavad pihkusid kokku liiiies vastast tasakaalust vilja
viia. Voidab see, kes suudab jalgu paigal hoida. Voistelda
voib kordade arvule.

45. Ussinahast pugemine
(Saarde)

Maingijad on neljakdpukil kolonnis. Koige tagumine hak-
kab eelmiste jalgade alt 1édbi pugema, jaddes esimese ette
samuti kdpukile. Siis poeb tagant jargmine jne., kuni on
pugenud koik méngijad.

Kahe kolonni vahel voib ldbi viia ka voistlusi.

46. Uhel jalal hiiplemine
(Tallinn)

Voisteldakse iihel jalal hiiplemises. Voidab see, kes suu-
dab koige kauem voi koige kaugemale hiipelda.

47. Uhejala-Mirt

Mingijad asuvad ringis ja joonistavad igaiiks enda imber
0,5 m ldbimooduga ringi. Uhejala-Mért asub maingijate
keskel ja piirab end samuti ringiga. Mdrguande jérel vahe-
tavad koik ringisseisjad omavahel iihel jalal hiipeldes (kcr-
valseisjast jargmisega) kohad. Ka Uhejala-Mirt katsub
ithel jalal hiipeldes tihe vaba ringi hoivata. Méngija, kes
jdab ilma kohata, hakkab uueks Uhejala-Mirdiks.
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48. Vaat, mis narr teeb!
(Halliste)

. Maapinnale joonistatakse suur ring. Sellele tommatakse
nii palju vidikseid ringe, kui palju on mangijaid. Iga min-
gija teeb oma ringikesele tunnusmairgi. Marguande jérel
hakkavad koik iihel jalal médda suurt ringjoont hiiplema,
kuni jouavad oma kohale tagasi. Seejarel peavad hiippajad
tosiste ndgudega kooris lausuma «Vaat, mis narr teeb!
Vaat, mis narr teeb!». Kes hiiplemisel teise jala enne koha-
lejoudmlst maha asetab, ldheb mangust vidlja. Kes jdéb
viimasena hiiplema, on voitja.

49. Hobuseraud
(Aksi)

Maapinnale joonistatakse hobuseraua-taoline kujund, mis
jagatakse 8—10 kastiks. Seejérel hiipatakse iihel jalal jér-
jekorras 1dbi koik kastid, kusjuures igas kastis tuleb iihel
jalal seistes porgatada palli vastu maad ja haarata see
iilesporkumisel uuesti kétte. Veategija langeb mangust
vdlja. Nii méngitakse méngu, kui tarvis, mitu korda. Vii-
masena mangujainu on voitja.

50. Ruutudes hiiplemine
(Jarvesuu)

Kahte ritta joonistatakse korvuti 10—20 ruutu. Méingijad
hakkavad iihel jalal {ihest ruudust teise hiiplema (tagasi
piki teist ruutude rida). Kes ei joua koiki ruute 14bi hiipelda,
peab kandma trahviks seljas iimber ruutude iihte osavamat
mangijat. Sama karistus tabab ka joonele astujat.

Teisendis voib leppida kokku, et pdrast ldbihiippamist
tuleb kinnisilmi ruudust ruutu kondida. Astub kondija joo-
nele, hiiiitakse «Joon!» ja tal tuleb médng katkestada. Voi-
dab see, kes ldbib ruudud veatult.
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51. Poialoomine

(Rakvere)

Kaks méngijat seisavad vastastikku iihel jalal, haagivad
tostetud jala poiad ja katsuvad vastast tasakaalust vilja
vedada. Kaotajaks osutub see, kes asetab tostetud jala
maha esimesena.

52. Kukevoitlus
(Rouge)

Kaks «kukke» asetavad kded vaheliti rinnale (vot hoia-
vad iihe kdega tostetud jala poiast), tostavad iihe jala ja
piitiavad hiipeldes vastast olgadega toksates tasakaalust
vdlja viia. Médngija, kes tostetud jala maha asetab, on
kaotanud. |

Kokkuleppe jargi voib ka itheaegselt jalgu vahetada.

Voistlus voib toimuda ka kahe viiru vahel. Vaitjaks osu-
tub enam iiksikvoite saavutanud viirg.

53. Kekskast
(Tuntud iile maa)

Mingust votab tavaliselt osa kuni kolm maéngijat. Iga
maéngija otsib endale peopesasuuruse ohukese viskekivi voi
paksu klaasikillu. Méngijate jirjekord tehakse kindlaks
liflsu abil.

Kekskast on peamiselt hiippeméang, mille puhul hiipa-
takse iihel ja kahel jalal. Uhel jalal hiippamise korral tuleb
hiipata tagasi teisel jalal. Kui algul, nditeks kasti, milles
asetseb kivi, hiipati paremal jalal, tuleb seal hiippega vahe-
tada hiippejalaks vasak jalg ja tagasi hiipata vasakul jalal.

Minguks joonistatakse maapinnale joonisel 2 ndidatud
kujund, mille pikkus on umbes 4—4,5 ja laius 1,6—2 m.
Ming koosneb pohiliselt kivi viskamisest kasti ja selle dra-
toomisest hiippesammudega. Viskamist alustatakse esime-
sest kastist ja jatkatakse (kui vahepeal manguodigust ci
kaotata) jdrjekorras kuni 10. kastini. Mangimisel ei tohi
kivi sattuda kasti piirjoontele ega ka kastist vdlja minna,
samuti peab hiippaja sooritama sammud tdpselt ega tohi
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astuda jalaga piirjoonele. Teeb mangija
ithe niisuguse vea, kaotab ta selles voo-
rus edasimangimise oGiguse ja mangi- Bt

mist alustab jargmine osavétja. Kui
viga juhtub kivi viskamisel, jéetakse 9 (porgy)
kivi jargmise korrani sellesse Kkasti,
kuhu taheti visata. Kui viga juhtub
aga hiippamisel, pannakse kivi jarg-
misse kasti.

Mingu iiksikasjaline kdik on jirg- 6
mine. Esimene méangija asub ndoga man- 5 4
gukasti suunas ruutude 1 ja 2 ette 3
ning viskab ettevaatlikult kivi kasti 1,
nii et ta viskamisel ise ei satuks kasti 2 1
piirjoontele ja kivi kukuks kasti selle
piirjooni puudutamata. Niiiid hiippab ;
mangija nditeks paremal jalal kasti I, Joonis 2
votab kivi paremal jalal seistes iiles,
maandub siis iimberhiippega vasakule jalale ja hiippab
vasakul jalal kastist tagasi ldhtekohta kahele jalale.

Niiiid viskab méngija kivi kasti 2, hiippab siis iihele
jalale kasti 1, sealt sama jalaga edasi kasti 2, tostab kivi
samal jalal seistes iiles, hiippab {imberpoordega teisele
jalale ja toob kivi tuldud teed mooda iihel (tagasitulekul
alati teisel) jalal hiipates ldhtekohta tagasi (igakordsel
tagasitulekul tuleb maanduda ldhtekohas kahele jalale).

Seejérel viskab mangija kivi kasti 3, hiippab siis kahele
jalale korraga, nii et vasak satub kasti 2 ja parem kasti 1
ning sealt edasi iihele jalale kasti 3, nii et molemad jalad
tousevad kastidest 1 ja 2 korraga ohku. Kastist 3 votab
maéngija sinnahiippe jalal seistes kivi maast, {imberhiippega
vahetab jalad ning hiippab jélle kahele jalale kastidesse 1
ja 2 ning sealt kahelt jalalt tagasi ldhtekohta (kahele jala-
le).

Niiiid visatakse kivi kasti 4, hiipatakse kahele jalale
kastidesse 1 ja 2, sealt iihele jalale kasti 3 ja edasi samal
jalal kasti 4. Seejdrel voetakse samal jalal seistes kivi
maast ja tullakse sama teed tagasi.

Edasi visatakse kivi kasti 5 ja sooritatakse hiipped: hark-
seisu kastidesse 1 ja 2, iihele jalale kasti 3, samuti kasti 4,
ja edasi kasti 5, kust voetakse kivi ning tuuakse samal vii-
sil hiipates tagasi. Kasti 6 hiipatakse nii: harkseisu kasti-
desse 1 ja 2, iihele jalale kasti 3, harkseisu kastidesse 4 ja

8 7

29



5, sealt iihele jalale kasti 6; tagasi samuti. Kasti 7 hiipa-
takse jargmiselt: harkseisu kastidesse 1 ja 2, iihele jalale
kasti 3, harkseisu kastidesse 4 ja 5, iihele jalale kasti 6 ja
sealt samuti kasti 7. Kasti 8 minnakse algul nagu eelmis-
segi, kastist 6 alates aga iihel jalal, samuti tullakse tagasi.

Kasti 9 nimetatakse «porguks». Sinna hiipatakse: hark-
seisu kastidesse 1 ja 2, iihele jalale kasti 3, harkseisu kasti-
desse 4 ja 5, iihele jalale kasti 6, harkseisu kastidesse 7 ja
8, iihele jalale «porgusse», ja sealt tagasi samal viisil.

10 on «taevas». Sinna minnakse nagu eelmisse. Tae-
vasse aga hiipatakse kahele jalale. Méngijate omavahelise
kokkuleppe jargi voib seal kas kondida voi hiipata ainult
kahel jalal korraga. Kahe jala hiippeid peab sooritama tép-
selt, nii et jalad touseksid korraga ohku ja ka maanduksid
korraga. ;

Kui taevast joutakse veatult ldhtekohta tagasi (s. o., kui
koik kastid on ldbi méngitud iihe korraga viga tegemata),
voib teha endale vabal valikul iihe kasti «majaks», joonis~
tades sellesse erilise tunnusmargi. Majaks ei tohi teha kohe
taevast, mis peab jddma koige viimaseks. Kui majaks
tehakse kast, milles asub kellegi kivi, siis pannakse see kivi
sel juhul automaatselt jargmisse kasti. Maja kuulub téiesti
tema omanikule, kuhu ei tohi teised méngijad kunagi
hiipata. Ka kivi ei visata enam majja. Samuti ei voi seda
teha maja omanik. Tema aga voib hiipata majja kahele
jalale. Seega on maja selle omanikule vajalikuks puhke-
kohaks. Kui majaks on iiksikkastid 3, 6 voi 9, siis hiippab
majaomanik neisse igal juhul kahe jalaga. Kui majadeks on
parempoolsed kastid 1, 4 voi 7, siis nende korvalolevast
paariskastist kivi tuues hiippab majaomanik oma majja ka
kahele jalale. Kui neist majadest peab ldbi hiippama kau-
gema sammu sooritamiseks, siis hiipatakse harkseisu iihe
jalaga majja ja teise jalaga paariskasti. Kui majadeks on
vasakpoolsed paariskastid 2, 5 voi 8, siis hiipatakse neist
l1dbi jéllegi harkseisuga. Kui teine paariskast on mone
teise mangija majaks, siis hiipatakse loomulikult oma
majast 1dbi kahe jalaga, kuna teise majja eitohi ju astuda.

Nii teevad méngijad koik kastid kordaméoda majadeks,
millesse ei tohi visata kivi ega tohi hiipata teine mangija.
Esimeses jarjekorras tehakse majadeks harilikult kastid 3,
4, 5 ja 6, kuhu on raskem kivi visata ja hiipata. Uhtlasi voib
selle piirkonna kinnipanemine takistada tunduvalt teisie
mangu. Ka tehakse kastid 7 ja 8 vordlemisi ruttu majadeks,
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kuna neis on raskem méngida. Kastid 1 ja 2 jddvad voima-
likult Ioppu, samuti porgu, kuhu on kergem visata. Koige
viimaseks peab jddma taevas.

Kui mone méngija kivi on joudnud taevasse ja ta hakkab
seda dra tooma, mis aga siiski ebadonnestub (s. t.,kui man-
gija tagasitulekul teeb vea), siis saab ta ikkagi endale
maja, kuid peab jdtma kivi jargmise vooru alguseni enda
kétte. See moodus kaitseb norgemaid méingijaid tugeva-
mate vastu. Kui teine teeb teatava piirkonna endale maja-
(de) ks, siis voib juhtuda, et norgem méngija iildse ei suuda
neist iile hiipata ja ta ei saaks nonda kunagi endale maja.
Nonda jaidb aga maja saamise voimalus koigile alles.

Mingu voidab, kel rohkem maju.

Mingus voib ette tulla veel iiksikasju, mille suhtes lepi-
vad mingijad kokku juba omavahel. Nii voib keelata kivi
maast votmisel teise kde maha asetamise jne., kuid need
reeglid olenevad ikkagi mingijate east ja voimetest.

Kekskasti ruutusid 1 ja 2 on nimetatud ka «maailma ees-
ruumiks», ruutusid 3 ja 6 — «maailma ristteeks» ning
ruutusid 7 ja 8 «porgu eeskojaks».

Teisend (Rakvere). Kivikeks, Seda teisendit mén-
gitakse joonise 3 jargi. Mingija viskab kivi kasti 1 ja,
hiipeldes iihel jalal, katsub seda sama jalaga iihest kastist
teise liiia (numbrite jérjekorras). Selleks voib ta kasutada
mangijate endi kokkuleppel kas iihte voi mitut 160ki. Kivi
tuleb liiia puhtalt iile kastide piirjoone. Jddb see aga pea- .
tuma piirjoonele, ldheb mdngu jérjekord {ile jérgmisele
méingijale. Onnestus mangijal aga kivi koigist kastidest
ldbi liilia, paneb ta kivi {ihe jala varvastele ja katsub nii
koik kastid jarjekorras ldbi kondida. Kui kivi maha kukub
ldheb mingujarjekord iile jairgmisele méngijale. Onnestub
see kondimine, peab sama mangija koik
kastid kinnisilmi 14bi kdima. Piirjoo-
nele astumisel ldheb méngujarjekord

jéllegi iile jargmisele mingijale. Kinni- 3 4
silmi ldbikondimise korral aga on tal
oigus iihte kasti maja teha. Millisesse, | , 5

see selgitatakse nii, et mingija seisab
seljaga kastide poole ja katsub kiviiile
ola monda kasti visata. Oma kastis on 7 6
mangijal jargmisel méngukorral 6igus
kahel jalal puhkamiseks. Teised mangi- :
jad ei tohiomakivi voorasse majja liiiia. Joonis 3
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On néiteks kastis 3 juba maja, liiliakse kastist 2 kivi kohe
kasti 4. Uksikasjaliste reeglite kohta voivad mingijad
kokku leppida ise.

54. Harakahiippamine
(Kuusalu)

Miingijad hiippavad kiikkis haraka moodi (jalad veidi
hz_al":gi). Kes kauem vo6i kaugema piirjooneni hiippab, on
voitja.

55. Konnahiippamine
(Tallinn, Valjala)

Maingijad hiippavad neljakidpukil konna moodi, laksuta-
vad suuga, krooksuvad ja teevad «konnakorinat».

Konnade hiippekiiruse proovimiseks voib korraldada ka
voistlusi. Kaks viirgu konni asuvad nidgudega vastastikku
10 m kaugusel. Uks viirg konni liigub hiipetega teise vii-
runi, kusjuures iga konn puudutab iihte vastasviiru konna,
ja hiippab oma kohale tagasi. Esimesena kohalejoudnu on
voitja. Seejdrel hiippab teine viirg konni.

56. Heeringas
(Hanila)

Minguviljakule tommatakse kaks piirjoont vahemaaga
8—20 sammu. Uhe piirjoone taga seisab itks mangijaist —
«heeringas», kes on seljaga iilejddnute poole, kes asu-
vad teise joone taga. Heeringas loeb kolmeni. Selle aja
jooksul piiiiavad teised méngijad, véljudes oma maa-alalt,
kiiresti sammhiipetega heeringale voimalikult ligemale
saada. Kuid lugemise 16pul vaatab heeringas tagasi ja sel
momendil peavad koik hiippajad seisma. Kes aga liigub,
peab minema tagasi oma maa-alale. Niiiid loeb heeringas .
uuesti kolmeni, teised hiippavad jélle edasi, heeringas vaa-
tab tagasi, jne. Kes méangijaist esimesena heeringa maa-
alale jouab, saab uueks heeringaks ja miang kordub.
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57. Jokke — kaldale!
(Saarde)

Maapinnale joonistatakse kaks paralleelset joont, mis
tahistavad «joge». Maingujuht annab jéarjest kasklusi:
«Jokke! Kaldale!» Mingijad peavad hiiplema tédpselt kédsk-
luse jdrgi — joonte vahele ja vilja. Valesti hiippaja ldheb
mangust vilja. Mdngu voidab viimaseks jdanud hiippaja.

58. Eseme puudutamine
(Tartu)

Maingijad piiiiavad {ihel voi kahel jalal hiipeldes puudu-
tada ilesriputatud eset. Ese tostetakse jédrjest korgemale.
Seda koige korgemal puudutanu on voitja. Hiippamise
huvitavamaks muutmiseks voib riputada iiles mingi maius-
tuse, mille voitja saab endale.

59. Joumees
(Jiiri)

Mingijad asuvad ringis ja votavad iiksteisel katest
kinni. Keset ringi on piisti puuhalg. Mangijad veavad ja
suruvad iiksteist katest, piilides nonda méngijat puuhalu
peale suruda. Kes mingijaist puuhalu pikali ajab, liheb
mangust vilja. Voisteldakse, kuni iiks mangijaist «jou-
meheks» (viimaseks) jdab. Puuhalge voib olla ka mitu.

60. Nahksilla ehitamine
(Tartu)

Mingijad asuvad kolonni ja votavad iiksteisel timbert
kinni. Kolonni esimene ja viimane mangija hakkavad
kolonni enda suunas vedama: proovitakse «nahksilla»
tugevust. Kes kded lahti laseb, on «nork palk» ja ei kolba
sillaks. Ta ldheb mangust vélja. Veetakse, kuni jaab jirele
«pohitala».
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61. Akkeming
(Martna)

Mingijad asuvad kolonni ja laskuvad kiikki. Igaiiks toe-
tab kded eelmise puusadele. Esimese ette asub iiks méngija
«hobuseks», votab kiikitajal kétest ja veab jarskude tomme-
tega. Tagumised kiikitajad peavad «ikkepulkadena» tom-
metele reageerima ja edasi hiippama. Kes timber kukub voi
kded vallandab, muutub «katkiseks» dkkepulgaks ja ldheb
méilngust vidlja. Viimaseks jdanu on koige tugevamn &kke-
pulk.

Monikord voib osav «hobune» jarsu tagasiliikkega ka
kogu «édkkepulkade rodu» iimber liikata.

62. Lambaméng
(Ambla)

Mingijad istuvad kobaras minguviljaku keskel. Uks
neist on peremees, kaks hundid, koik teised aga lambad.
Hundid asuvad vaéljaspool manguvaljakut oma koopas.
Peremees, kepp kées, konnib iimber lammaste, toksib kepiga
vastu maad ja sonab:

«Teen tara, teritan teivast,

Et ei susi sisse pdise,

Ega hunti iile hiippa,

Ega karu iile karga.»

Peremees ldheb ise koju. Selle ajaga veavad hundid 1—3
vastupunnivat lammast oma koopasse. Siis tuleb peremees,
leiab osa lambaid kadunud olevat, ohkab, teeb tara ja 1dheb
jélle dra. Selle aja sees veavad hundid uuesti osa lambaid
dra jne., kuni koik lambad on veetud. Siis tuleb peremees
hundi juurde oma kadunud lambaid kiisima. See kostab:

«Lambad tulid minu kapsaaeda, ajasin varavast vilja,
viskasin kapsalehti ette.»

«Aga mis need on?»

«Kivid ja kdnnud, luuad ja labidad, minu téoriistad.»

Peremees hiifiab: «Ute! Ute!» Lambad maédgivad kooris
vastu. Niilid on lammaste kuuluvus selge ja hunt pillub
nad peremehe kétte, sonades: «See on kivi, see — kénd,
see — luud, see — labidas...» Niiiid laseb peremees lam-
mastel iile parajal korgusel hoitud kepi hiipata, katseks,
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kas lambad terved ja «omad». Kes iile ei saa, on «hundi
oma» ja jdidb hundile abiks.

Clejaanud lambad istuvad uuesti manguviljaku keskele,
peremees teeb tara, hundid veavad jille lambaid jne. Igal
jarjekordsel lammaste «katsumisel» tuleb tosta keppi kor-
gemale. Nii kordub ming seni, kuni lambad on koik muutu-
nud huntideks.

3. VISKE- JA LOOGIMANGE

63. Kaikamdnge
(Tuntud iile maa)

Teisend 1 (Tori). Méngijad viskavad kaigast vordselt
kauguselt selleks médratud ringi. Kelle kaigas ringi kukku-
des pihus olnud otsaga viskaja poole jdib, on hésti visanud
ja voidumees. Visatakse kordamdoda.

Teisend 2. Méngijad asuvad joone taga viirus. Uks
kaigas asetatakse mangijaist eemale kdnnu voi mone muu
eseme najale piisti (voib ka otsapidi maa sees olla). Keegi
méngijaist on oma kaikaga piistkaika juures kaitsjaks.
Teised méngijad piiiiavad oma kaigastega piistiolevat kai-
gast kordamodda maha visata. Parast viset (olenemata .
tabamisest) jookseb viskaja oma kaika jérele. Kaitsja kat-
sub viskajat oma kaikaga puudutada, jilitades teda jooksul
viskepiirini. Puudutamise korral jdab viskaja kaitsjaks.
Kui piistiolev kaigas viskaja tabamusest {imber kukkus,
peab kaitsja koigepealt kaika piisti asetama, alles seejarel
voib ta joosta viskajat puudutama ja jilitama.

Teisend 3 (Tori). Midngijaid on 6—10. Igal méngijal
on kaigas. Mingijaist 10—15 m kaugusel asuvasse ringi
torgatakse kaigas maasse. Ringi ligidale asub oma kaikaga
piistkaika kaitsja. Piiri tagant piiiitakse liisu jérjekorras
piistkaigas maha visata. Iga mittetabaja peab kohe jooks-
ma oma kaika jdrele ja kaitsja katsub teda kaika haarami-
sel oma kaikaga puudutada. Jdlitada voib kuni viskepiirini.
Puudutamise korral hakkab kaika tooja kaitsjaks ja endine
kaitsja ldheb viskajaks. Ei onnestu aga jérjest kolmel vis-
kajal piistkaigast tabada, kogunevad need kolm viskajat
timber ringi ja katsuvad piistkaigast maha liitia. Kaitsja
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iilesandeks on {ihte kolmest puudutada. Temal tekib voitlus
kolme viskajaga. Onnestub iihel kolmest piistkaigas maha
liiiia, pistavad koik kolm viskepiiri suunas jooksu, kaitsja
asub neid jalitama. Ei onnestu tal iihtegi puudutada, jaib
ta oma ametisse edasi.

Onnestus monel viskajal méngu ajal piistkaigas maha
liiia, voib ta kaika vabalt dra tuua, ilma et kaitsjal oleks
oigus teda puudutada. :

Teisend 4 (Kidina). Mingijad asuvad joone taga,
kaikad kédes. 8—10 m kaugusel méngijaist asub puumuna.
«Hiiiidja» seisab muna ligidal ja hiiliab mone maéngija
nime. Hiiiitu peab viskama oma kaika muna pihta, nii et see
voimalikult kaugele veereks. Hiiiidja jookseb muna, viskaja
oma kaigast piliidma. Kumbki piiiiab esimesena viskaja
kohale joone taha jouda. Joostakse ka siis, kui viskamisel
muna ei tabata. Teisena joone taha joudnu hakkab uueks
«hiiiidjaks».

Teisend 5 (Setumaa). Tiksimédng. Igal méngi-
jal on kaigas, millega piiiitakse tabada puumuna. «Muna-
sootja» (iilesviskaja) valitakse liisu teel. S6otja s66dab
(viskab) muna o6hku, miéngijad piiiiavad kordamddda
munale kaikaga pihta liiiia («tiksata»). On koik 166nud,
peavad mittetabajad (tabajad on vabad) oma kaikad vord-
sest kaugusest korraga méadratud puu (kivi) pihta
viskama, katsudes seda tabada. Kohe parast viskamist
jookseb iga mittetabaja (tabajad on vabad) oma kaika
juurde, haarab selle ning jookseb ja 166b kaikaga vastu
sama puud (kivi). Viimane 166ja hakkab uueks «so6tjaks».

Mingijate omavahelisel kokkuleppel v6ib muna tabami-
spks ka kaika kédest dra visata.

Teisend 6 (Kuusalu). Igal méngijal on oma kivi, mil-
lele pannakse kolm véiksemat kivi. Kaikaviskamine toimub
vastase kivide pihta. Clesandeks on vastast kivide maha-
166misel ennetada. Viskamine peab toimuma vordsest kau-
~ gusest. Lopliku voidu saavutamiseks voib méngida 5—10
vooru.

Teisend 7 (Uue-Antsla). Uks méngija viskab kaika
ohku, teised aga piiiiavad liisu jérjekorras oma kaikaga
ohkuvisatud kaigast tabada. Kes néiteks 5—10 vooruga
rohkem tabamusi saab, on voitja.

Teisend 8 (Halliste). Maingijad asuvad joone taga
fihes viirus, igaiihel kdes viskekaigas. Joonest 10—12 m
kaugusel asub klots. Klotsivaht seisab klotsi 1dhedal. Mdn-
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gijad piiiiavad kordamé6dda klotsi iimber visata. Kestabab,
voib kaika vabalt tagasi tuua. Klotsivaht aga asetab klotsi
uuesti kohale. Mittetabamise korral jddb kaigas sinna,
kuhu ta lendas. Nii viskavad kordamoédda koik méngijad.
Lopuks hiiiiab klotsivaht: «Jooks!» Ja koik kaigaste
omanikud jooksevad kaigaste jérele. Klotsivaht haarab aga
- klotsi ja jookseb kaikaviske joone taha. Viimasena kohale-
joudnu hakkab uueks klotsivahiks ja madng kordub.
Teisend 9 (Tarvastu). Uks méngija virutab joulise
viskega oma teravaotsalise kaika maa sisse piisti. Teine
peab oma kaikaga selle maa seest vilja 166ma. Seejarel
vahetatakse osad. Voib méangida ka kordade arvule. Kumb
néiteks saavutab enne 10 viljalooki, on voitja.

64. Tabamismdng
(Halliste)

Mingijaist 20 sammu kaugusele riputatakse mingi ese.
Viimasest eemaldudes pistetakse iga kahe sammu jérel
maasse pulgake. Mangija piiiiab 10. pulga juures iilesripu-
tatud eset kaikaga maha visata. Kui see onnestub, asub ta
jarjekorras 8., 6., 4. jne. pulga juurde ning sooritab iga
pulga juurest viske. Mittetabamise korral algab viskamist
jargmine méngija. Kes méngijaist jouab esimesena koik
pulgad 14bi mangida, s. t. kes on eset iga pulga juurest
tabanud, on voitja. ;

Mingu voib mingida ka vastupldlses ]ar]ekorras 8k
alustades esimese pulga juurest.

65. Sikuming
(Avinurme)

Mingijail on igaiihel viskekaigas. Ménguks on vajalik
veel ka puumuna — «sikk». Miéngijate jdrjekord tehakse
kindlaks sama puumuna koksutamisega kaikal: iga main-
gija piitiab voimalikult rohkem kordi ohkuvisatud muna
kaikaga puudutada (koksutada). Kes koksutas kdige vahem,
jddb muna «soo6tjaks», teised asuvad viskejdrjekorda vas-
tavalt koksutuste arvule.

Niiiid viskab so66tja muna ohku ja esimene viskaja piiiiab
kokkulepitud kaugusest muna kaikaga tabada. Tabamise
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korral saab ta Giguse edasiviskamiseks (kuni méodavis-
keni). Iga tabamuse eest saab iihe punkti. M6odaviskamise
jdrel hakkab viskaja sootjaks, kuna endine so6o6tja jadb
jarjekorras viimaseks viskajaks. Seejérel viskab uus sootja
muna ohku, jédrjekorras olev viskaja aga piiiiab omakorda
kaikaga muna tabada jne.

Nii on iga maéngija kord soo6tja, kord pihtaviskaja
iilesannetes. Voitjaks tunnistatakse koige rohkem punkte
saavutanud maéngija.

66. Popkaming
(Rouge)

Neli pulka pistetakse ornalt otsapidi maa sisse, iihele
joonele, iiksteisest umbes 10 sm kaugusele. Mitu pulka
maéingija viskejoone tagant kaikaga maha 166b, nii mitu
punkti ta saab.

Maingijad viskavad liisu jédrjekorras. Kes kokkulepitud
viskekordade arvuga koige rohkem punkte saab, on voitja.

Pulkade asemel voib kasutada ka kurne.

67. Kopi
(Laane-Nigula)

Uhe kivi taha joonistatakse joonisel 4 olev kujund ja
kirjutatakse sellesse numbrid. Kivi otsa asetatakse kurn,
mille pihta visatakse kaikaga kokkulepitud kauguseit.
Kurni piifitakse liiiia voimalikult suuremaarvulisse ruutu,
et saavutada enne teisi médngu algul kokkulepitud arv
punkte (nditeks 500).

100
20 50 25

0 0

Sk

Joonis 4
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68. Kuli
(Viru-Jaagupi)

Chele joonele uuristatakse maasse 5—6 auku, kuid tingi-
mata iiks vdhem mangijate arvust. Nende ette, umbes
10—15 sammu kaugusele (olenevalt muidugi méngijate
vanusest ja viskevoimest) pannakse ringikesse piisti umbes
10 sm pikkune puuplokk — «kuli» (voib kasutada ka
kurni) (joonis 5).

Augud
O (O i OF A0 0

" Joonis 5

<—10-15 sommu ——>

oF

Mingijatel on igaiihel paras viskekaigas. Nad asuvad
joone taha ja sooritavad jalaltviskeliisu. Koige ligemale
visanud méangija hakkab kuliseadjaks (mangija nr. 1). Koik
iilejadnud méngijad hakkavad oma augu tagant kuli pihta
viskeid sooritama (liisuga méairatud jarjekorras). Mangi- -
jatel on selles jéarjekorras ka numbrid.

Nr. 2 asub vasakpoolse augu taha, asetab vasaku jala
kanna auku ja piiiab kaikaga kuli maha (voimalikult
kaugele) liiiia. Onnestub tal see, peab ta jooksma oma
kaika jarele, ruttama sellega tagasi oma augu juurde ja
pistma kaika otsapidi auku. Kuliseadja piiiiab pérast 166ki
omakorda ruttu kuli haarata, selle oma kohale ringikesse
piisti asetada ja joosta siis vallutama auku nr. 2, piiiides
selle omanikku kepi aukupistmisega ennetada. Augu vallu-
taja jaab ka selle omanikuks. Jdi nr. 2 august ilma, saab
ta uueks kuliseadjaks.

Niiiid piiiiab kaikaga kuli tabada méngija nr. 3. Kordub
kaika toomine, kuli piistiasetamine ja augu vallutamine.

Nii jatkatakse méingu, kuni on visanud koik méngijad.

Ei saa viskaja kulile pihta, vahetab ta kuliseadjaga iiles-
anded.
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Mingu voib mingida soovitud arv kordi.

Maingu teisendis voivad méangijad ka kokku leppida, et
juhul, kui viskaja sai kiill kulile pihta, kuid see ei veerenud
kaugele, voib méangija kaika toomata jatta, oodates mone
teise mangija head 166ki. Jddvad aga paljudel méngijatel
kaikad toomata, peab toomine toimuma viimase mangija
viske juures. Kes siis augu vallutamisel august ilma jaab,
hakkab uueks kuliseadjaks.

Teisend 1 (Vana-Kuuste). Kuliringikesest 3—4
sammu kaugusele tommatakse I joon, sellest sama kaugele
IT joon ja edasi III joon (joonis 6). Midngust osavotjaid on
samuti 5—6. Sooritatakse jalaltviskeliisk. Koige lithema
viske sooritanud méngija jddb kulivahiks, teised hakkavad
liisu jdrjekorras 166ma (kelle kaigas lendas koige kauge-
male, 160b esimesena).

Koik viskajad asuvad III joone taha, kulivaht seisab
moni samm kulist eemal. Esimene viskaja, olles kuli maha
166nud, jookseb oma kaika jarele. Samal ajal piitiab kuli-
vaht asetada kuli piisti, seejidrel kaikatoojat-jooksjat oma
kaikaga puudutada ja siis iile I joone joosta. Kaikatooja
(viskaja) aga piiiiab oma kaikaga kuli omakorda maha
liita ja puudutada kaikaga kulivahti enne, kui see jouab
iile I joone. Kui see onnestub, peab kulivaht enne seda, kui
ta viskajat uuesti puudutada voib, kuli jille piisti asetama.
Tavaliselt jouab aga viskaja koos kaikaga juba iile joone
dra pogeneda ja saab oiguse viskajaks jdada, kuna kulivaht
jdidb edasi endisse ametisse.

Niiiid piitiab kuli tabada jargmine viskaja. Saab ta pihta,
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areneb nende vahel sama voitlus. Edasi 166b kolmas
viskaja, jne.

Ei taba aga moni viskaja kuli, jdéb selle kaigas toomata
ja viskaja ootab III joone taga, kuni monel jargmisel vis-
kajal onnestub kuli tabada. Siis jooksevad ka koik endised
moodavisanud koos viimase viskajaga oma kaikaid tooma.
Niiiid piitiab kulivaht endisel kombel kuli kiiresti piisti ase-
tada ja katsub siis monda kaikatoojat puudutada ning ise
I joone taha joosta. Teised kaikatoojad, kel juba kaigas
kaes, aga aitavad kaasviskajail kaikatoomist (juhul, kui
mone kaigas liialt kaugele veeres) sellega, et katsuvad piis-
tiasetatud kuli enne maha liilia, kui kulivaht jouab iile I
joone. On aga osa kaikatoojaid veel kaikaid toomas, jook-
seb kulivaht tagasi, asetab kuli piisti ja katsub hilineyaid
kaikatoojaid oma kaikaga puudutada, et siis enne kuli
mahaloomist katsuda uuesti joone taha joosta. Onnestub
see, saab ta viskajaks ja puudutatu uueks kulivahiks.

Kes mingijaist kolm korda III joone tagant kuli maha
166b, voib minna II joone taha. Niiiid 166vad kuli koik 111
joonel olijad jarjekorras. Ainult siis, kui keegi pihta ei saa,
ldheb l66gijarjekord II joone taga seisjate kitte, eesotsas
esimese sinnatulijaga. On keegi juba kolm korda kuli II
joone tagant maha 166nud, saab ta I joonele. Sel juhul 166-
. vad ikka koige enne III, siis II ja viimaks I joone taga
olijad. Mingijad, kes ka I joone tagant kuli kolm korda
maha on 166nud, siirduvad uuesti III joone taha, kuid niiiid
juba teistele kaotuspunkte 166ma. Liitia saavad nad ikkagi
vaid siis, kui koik teised on seda juba teinud, ja iga nende
kuli mahal6ok loetakse teistele, kes pole veel joudnud tagasi
IIT joonele, kaotuspunktiks. Nii kestab mang, kuni koik
jouavad tagasi III joonele.

Kui méangu uuesti alustatakse, hakkab kulivahiks kéige
rohkem kaotuspunkte saanud méingija.

Vastavalt kokkuleppele voib alustada 166mist ka I joo-
nelt. s. t. vastupidises jarjekorras.

Vana-Kuustes asetati kuli asemel piisti kolmejalgne hark.
Sellest tingituna oli seal ka mangu nimeks «Hargil6o-
mine» voi «Pobi».
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69. Kurniméang
(Tuntud iile maa)

2—10 maéngijat jagunevad kaheks vordseks rithmaks.
Tasasele maale margitakse (kas lubjaga voi kepikesega
vaokesi tommates) 7—10 m kaugusele teineteisest kaks 1—
1,5-meetrist ruutu. Mianguvahendiks on 10 kurni (iimmar-
gust puuplokki), mille pikkus on 16—18 sm ja 1dbimoot 4—
~ 5 sm (kurnid olgu otstest 16igatud tdpselt taisnurga all), ja

5—10 iimmargust viskekaigast. Kaikad olgu maéngijate jou
ja voimete kohaselt 80—100 sm pikad ja nende ldbimoot
4—5 sm, kusjuures kédepide voib olla peenem. Mangu alus-
tamiseks heidavad kummagi rithma vanemad liisku: voitja
valib viljakupoole, teisele rithmale jdidb aga avaviske
oigus. Viskeriithm jagab kaikad oma méingijate vahel vord-
selt (nditeks 4—5-mehelise rithma puhul saab iga méngija
2, 3-mehelise puhul — 3, 1—2-mehelise puhul — 5 kaigast;

liigsed kaikad jddvad maéangust viélja).

Kumbki rithm seab iiles kurnid (5 tiikki) enda ees olevas
ruudus esimese mustri jargi (mdngumustrite seletus lopus).

Viskajate rithma iiks mangijaist asub ruudu taha ja kat-
sub kaikaga visates tabada oma ruudus olevaid kurne, nii
‘et neid voimalikult rohkem ruudust vilja lendaks. Seejuu-
res voib viskaja jérjest dra visata kas koik oma kaikad voi
monda kaigast {ile jattes anda viskejédrjekorra jargmisele
viskajale, hoides iilejdanud kaikad pérastiseks viskeks. Kui
selle rithma méngijad on koik oma kaikad édra visanud,
hakkavad samasuguses vabas jarjekorras oma ruudust
kurne vilja l66ma vastasméingijad.

Iga uue (samuti ka esimese) mustri puhul, seni kui.
ithtegi kurni ruudust vilja pole 166dud, sooritatakse visked
ruudu tagant. Kui aga on vélja 166dud vdhemalt {iks kurn,
voib visata ruudu esijoonelt. Tuleb jédlgida, et ei muude-
taks jalgadega ruudus voi selle ligiduses olevate kurnide
asendit.

Kui iiks muster on vélja 166dud, seatakse iiles jargmine
muster ja kui eelmisest mustrist on viskekaikaid iile jadanud,
visatakse need niiiid uue mustri pihta.

Niiviisi voib iiks rithm onnestunud visete puhul teisest
mitme mustri vorra ette jouda.

Kiilg- voi tagapiirile sattunud kurn asetatakse piirile
piisti (kuulub ikka veel véljaloomisele), esijoonel ja ruudu
sees jaab kurn aga nii, nagu see on kukkunud.
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Viljaloodud kurnid jddvad kogu mustri vdljaloomise vil-
tel sinna lebama. Kogemata ruutu tagasiloédud kurnid tuleb
ruudust uuesti vilja liiila. Loémisel ei loeta viljalo6duks
iile ruudu esijoone veerenud kurni, vaid 166ja peab, seistes
seljaga ruudu suunas selle esijoonel, kukutama oma kurni
pea pealt (kdtega toukamata) selja taha ruutu. Kui selja
taha kukutatud kurn veereb ruudust vilja, loetakse see vil-
jas olevaks; satub see aga joonele, pannakse samuti joonele
piisti.

Mingu lopetab viljakupoole valinud rithm. Juhul, kui
mangu alustanud rithm 16i oma 10 mustrit védlja enne vas-
tasrithma, on vastasrithmal o6igus méngu lopetamiseks
kasutada koiki oma poolele visatud kaikaid. Kui aga vil-
jakupoole valinud rithm 16i oma 10 mustrit vdlja esimesena,
siis avajal rithmal enam viskedigust ei ole.

Kaotajaks jdib rithm, kes ei joudnud méangu 16puks koiki
mustreid vilja liiiia. Kaotuspunkte arvestatakse jargmiselt:
iga mahajdanud terve muster — 10 punkti, lamav kurn —
2 punkti, piisti kurn — 1 punkt.

Midngumustrid

1. Viirg. Piki esijoont on asetatud vordsele kaugusele
piisti 5 kurni.

1 9 ’
(000 27 /s
2 10
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2. Kiri. Ruudu igasse nurka ja keskele asetatakse piisti
iiks kurn.

3. Telefon. Kurnid asetatakse ruutu piisti esijoone
keskpaigast tagajoone keskpaigani vordsete vahedega.

4. Varav. Esijoone keskel on piisti 2 kurni (veidi vaik-
sema kui kurnipikkuse vahemaaga), iiks kurn on risti nende
otste peal, kaks kurni aga toetuvad kaldu olles kiilgmistele.

5. Sagar. Esijoone keskel on kérvuti piisti 2 kurni,
vahetult nende taga 2 ja edasi 1 kurn.

6. T orn. Esijoone keskel on sagaras piisti 4 kurni, viies
on nende otsas keskel piisti.

7. Vedur. Esijoone keskel on sellega paralleelselt
pikali 1 kurn, sellele toetuvad otstega 2 kurni (risti, teised
otsad ruudu sees), nende vahekohal toetub neile veidi taga-
pool neljas kurn, mille otsa ees teiste peal on piisti viies.

8. Kahur. Esijoone keskel asuvad 4 alumist kurni nagu
veduril, viies on neljandal otsiti ees (kahuri toruks).

9. Ron g. Kurnid asetatakse esijoone keskelt ruudu taga-
joone suunas otsiti (pikali, otstega vastamisi).

10. Siug. Kurnid asetatakse ruudu esijoone keskelt
ruudu tagajoone suunas siksakikujuliselt.

Setumaal Rosna kiilas rddgitakse, et seal méangiti kurni
pithapéeviti kahe kiila vahel.

70. Puuhalu ming
(Péarnu-Jaagupi)
Puuhalg visatakse ohku nii, et ta kukuks kokkulepitud

asendisse (kas kohuli, selili voi otsale). Kes maingijaist
kiimne korraga koige rohkem oieti viskab, on voitja.

71. Nooleviskamine
(Kambja)

Puust noolega piiiitakse tabada mairklauda. Rohkem
tabamusi saavutanud méngija on vaitja.

Noole otsa voib liiiia teravaotsalise naela, et nool pare-
mini marklauda jadks. Mirklauale voib joonistada ka kon-
tsentrilised ringid, méarkides igale ringile numbri. Kesk-
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mise ringi number on 10, igal jdrgmisel numbri voi kahe
vorra vdiksem. Kes saavutab kokkulepitud visete arvuga
suurima punktide summa, on voitja.

72. Linnapalutamine
(Vana-Kuuste)

Maingijaid on tavaliselt kaks. Kumbki maéngija ehitab
endale kividest «linna». Keset linna piistitatakse «torn»,
torni otsa «lipuks» vérviline kivi. Kahe linna vaheline kau-
gus on 20—30 sammu (vastavalt mangijate voimetele).On
linnad valmis, korjab kumbki mingija endale «pommita-
miseks» parajaid viskekive. Viskekivid asetatakse oma
linna. taha, kust toimub ka vastase linna pommitamine.
Liisu teel médratakse esimene viskaja. Pommitatakse
vaheldumisi, kumbki viskab ithe «xpommi» korraga. Tabada
tuleb lippu (varvilist kivi). Langeb lipp maha, on teise
linn «poletatud».

Pérast uue linna ehitamist voib voitlus alata uuesti.
Kumb rohkem teise linnu maha «palutas», on 16plik voitja.

Ming oli 1900. a. paiku Vana-Kuustes ja Kambjas viga
levinud.

73. Kédbisoda
(Kambja)

Mingu mingitakse okaspuumetsas. Kumbki rithm piiiiab
vastasmaingijaid kuivanud kdbidega «surnuks» visata. Ta-
batu langeb méngust vilja. Endakaitseks v6ib peituda puu
taha, varjata end kraavis jne. Kaotab see riihm, kelle koik
voistlejad on langenud.

74. Rattaveeretamine
(Rakvere)

Puupaku otsast loigatakse ratas. Ratas visatakse vee-
rema ja antakse edasiveeremisel kepikesega hoogu juurde. .
Kes mingijaist ratta (ilma et see vahepeal iimber kukuks)
koige kaugemale suudab veeretada, on vaitja.
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75. Rattamédng
(Palivere)

Neli pakku asetatakse iihte viirgu. Nende vahele jddb
kolm vahet. Mdngijad asuvad pakkudest eemal ja veereta-
vad vaheldumisi ratast ldbi vahede. Lébi keskmise vahe
veeretamisel saadakse 2 punkti, 1abi ddrmiste veeretami-
sel 1 punkt. Kes maéangijaist saavutab esimesena kokku-
lepitud punktide summa, on voitja.

76. Rattaviskamine
(Tuntud iile maa)

2—4 (voi ka rohkem) poissi moodustavad rithma. Mén-
gust votab osa kaks riihma, kusjuures kummagi rithma
maéangijad on jdrjekorras nummerdatud. Iga méangija on
varustatud peatamiskaika voi -lauaga. Viskamiseks sae-
takse umbes 10—12 sm jdmeduse kasepaku otsast 2—2,5 sm
paksune ratas. Ratas voib olla ka ovaalne (Viike-Maarja).

Ratast visatakse maanteel voi siledal ja lagedal viljal.
Viskamiseks voetakse ratas kas pealtvottega, s. t. poidla ja
nimetissorme vahele, voi altvottega, s. o. sormede ja poid-
lamohna vahele (Méirjamaal). Kaks vastastikku méangivat
rithma asuvad teineteisest umbes 20—40 sammu kaugusel.
See vahemaa jaagu méngu kestel alati samaks. Méangijad
el asu iihes viirus, vaid moni neist seisab tagapool, et labi-
lipsanud ratast mitte kaugele lasta veereda.

Liisk otsustab viskaja rithma. Méngija nr. 1 viskab ratta
vastasrithma suunas veerema. Vastasrithm piiiiab panna
ratast kaikal6okidega tagasi veerema, s. t. teda kaikaga
vastasriihma suunas koksida voi maha («surnuks») liiiia.
Sealjuures ei tohi kaitseriihm iile piiri rattale vastu joosta
(piiriks on moeldud 20—40 sammu kaugune vahemaa),
ega veeretada kiiljelilangenud ratast. Pdéses ratas esimes-
test kaitsjatest mooda, katsuvad seda kaikaga tagasi vee-
retada voi surnuks liiiia tagumised méngijad.

Kuhu ratas seisma jéi voi teel mingides teelt korvale
veeres, sealt viskab niiiid ratta vastassuunas veerema
teise rithma (endise kaitseriihma) méngija nr. 1, kusjuures
endine riinnakriihm, muutunud kaitseriihmaks, peab asuma
viskajast ettendhtud (alati 20—40sammu) kaugusele (s.t.
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olenevalt ratta peatuskohast minema kas ette- voi taha-
poole). Uus kaitserithm piiiiab samuti ratast kaikaga kas
tagasi veerema panna voi surnuks liiiia.

Nii viskavad riihmade koik numbrid jarjekorras. Kui
koik on 1dbi visanud, algab viskekord peale taas nr. 1-st.

Kumb riihm teise kuni méédratud piirini taganema sun-
nib, on voitnud.

Saardes, Parnus, Karusel, Paadremaal, Vandras jm. on
rattamangu maéangitud ka puumunaga. Karjas ja Paistus
aga on mangitud ka raudvitsast rattaga.

Rattaid on peale kasepaku valmistatud ka pahast
(pahk — miigarik puutiivel), millele aeti raudvits peale
(Rouge). Ka Rapinas olevat «tsoorile» raudvits {imber
aetud.

Rattaviskajateks on olnud enamasti noormehed
ja poisikesed, paarisarv poisse kahes vordses riihmas
(Setumaa, Méirjamaa, Martna, Kullamaa, Karja, Saarde,
Kilingi-Nomme). Kuid ka mehed on manginud rattavis-
kamist innukalt (P6lva — vanemad mehed, Setumaa,
Mirjamaa, Martna, Kihelkonna, Muhu, Oudova, Polva).
On mingitud ka kahekesi (Maarja-Magdaleena, Saarde).
Monikord on méangitud ka kahe kiila vahel (Tallinn, Hal-
jala, Vindra).

Mingukohaks on olnud maantee (Martna, Antsla),
kiilatdnav (Jiiri), kortsiesine (Martna, Muhu), jalgrada
(Antsla) jne.

Minguviisideks oli: 1) médng punktide.
peale, milles punkte saavutati ratta teatud kohani ajami-
sega; seejarel alustati viskamist jdlle keskpunktist;
2) kauguse peale, milles vastast aeti verstade viisi
kiilast vilja.

77. Kutsikuloomine
(Tuntud iile maa)

2—4-lilkkmelisel rithmal on kaks umbes 2—3 sm jdme-
dust ja 65—80 sm pikkust 166gikeppi ning 1,5—2 sm
jamedune ja 15—20 sm pikkune teravate otstega puupulk —
«kutsik». Loogikepi iiks ots on loigatud iihelt poolt laper-
guseks.

Minguviljaku {ihte otsa tehakse ruut, mille iga kiilg
vordub kepi 1,5—2-kordse pikkusega; ruudu keskele
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tehakse viike auk ja ruudu tagumise piirjoone keskele, et
ruut oleks kaugemale nédhtav, pistetakse kepike.

Rithma alglodja ja algtagasiviskaja tehakse kindlaks
keppliisu teel. Koige iilemine saab 166jaks, koige alumine
tagasiviskajaks. Jargmisteks tagasiviskajateks (166ja vahe-
tuse puhul) hakkavad maingijad vastavalt sellele, millises
jérjekorras keegi alt iiles kinni hoidis.

Mingu alustamiseks paneb ruudu juures seisev 166ja
kutsiku mangu esimese 166giviisiga (vt. k. 49 ja piiiiab
seda kdes hoitava kepiga voimalikult kaugele liiiia. Vélja-
166mine peab toimuma ruudu kohal. Tagasiviskaja peab
piiiidma kaugele 166dud kutsiku selle seismajdamise kohalt
ruutu visata. Ka modéda maad veerevat kutsikut on tal
oigus kepiga seisma panna.

LoGja peab piiidma kepiga takistada tagasivisatavat
kutsikut ruutu sattumast. Ruutu tagasi visatavale kutsi-
kule ohust kiilgeloomise eest saab l66ja iihe punkti. Kui
tagasivisatud kutsik ei sattunud ruutu, jaib 166ja edasi
l60ma ja tagasiviskaja oma ametisse. Sattus aga kutsik
ruutu, hoolimata sellest, kas 166ja takistamisel sellele pihta
sai (mille puhul 166ja saab ikkagi punkti) voi mitte, tuleb
tagasiviskaja 166jaks ja jérjekordne tagasiviskaja (kelle
kasi - liisukepi hoidmisel oli alt jargmine) asub oma
kohuste téditmisele. Looja voib takistada ka méoda maad
veerevat tagasivisatud kutsikut ruutu sattumast, kusjuu-
res ta aga punkti ei saa, vaid siilitab ainult 166gidoiguse.

Nii-vahetuvad 166ja ja tagasiviskajad jarjekorras. Kui
viimane tagasiviskaja saab 166jaks esimesel ringil (vt. lk.
49), ldheb esimene 100ja tagasiviskajaks.

Iga 166ja piiliab voimalikult kaua 166jaks olla, et roh-
kem punkte saada. Lodja, kes mangu lopus (s. o. koigi 7
166giviisi jarel) on saavutanud suurima arvu punkte, on
voitja. Koik jdrgmised on kaotajad ja peavad korraga
kolonnis «kenkama» (hiippama {ihel jalal) igaiiks nii mitu
«kilomeetrit», kui mitu punkti keegi voitjast maha jéi, s. o.
nii mitu korda {imber ruudu hiippama. Iga kolme «kilo-
meetri» tagant on koigil oigus jalga vahetada.

Loomiseks ohku visatud kutsikut voib 166ja enne édra-
166mist voimaluse korral ka kepiga «koksutada» (ornalt
liles liitia), kusjuures iga koksutuse eest saadakse iiks
punkt. Kuna see toiming on kiillalt suurt osavust noudev
ja nii voib kaotada ka l166givoimaluse (kui kutsik seejuures
ruutu maha kukub, jddvad peale 100gidiguse kaotamise
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saamata ka koksutuspunktid), siis voib seda soovitada
ainult tubli osavuse ja mdnguvilumuse puhul.

Punkte saavutatakse: 1) iga 6hust draloogi eest (ainult
siis, kui kutsik ldks viéljapoole ruutu); 2) iga koksutus-
160gi eest, (ainult siis, kui kutsik ldks viljapoole ruutu)
ja 3) iga ohust vastul6ogi eest, vaatamata sellele, kas
kutsik pédrast puudutamist kukub ruutu voi mitte.

Kutsiku l166misviisid

Kutsikuméngu mitmekesistamiseks rakendatakse 7
l66giviisi. Iga l66giviisi kasutatakse niikaua, kuni koik
mangijad on olnud 166jaks. Uhte 166giviisi nimetatakse
mangu iiheks ringiks. Jarelikult koosneb méing 7 ringist.
Aja puudusel vO0i soovi jargi voib maingida ka vahem
ringe, kusjuures mangu voib alata ka monest jargmisest
(mitte esimesest) 160giviisist.

1. ring. Lodja viskab kutsiku vaba kiega ohku ja 166b
teises kées oleva kepiga.

2. ring. Kutsik on 166givalmis kepiga iihes kées, visa-
takse sama kdega ohku ja liiiiakse.

3. ring. Kutsik asetatakse vaba kdega kepi lamedale
otsale, visatakse ohku ja liiiiakse.

4. ring. Kutsik asetatakse ithe otsaga augu peale, por-
gatatakse siis jarsu kepiloogiga selle otsale kutsik ohku ja
liiiakse.

5. ring. Kutsik asetatakse iile augu, kepp pistetakse
lameda otsaga kutsiku alla auku, visatakse kutsik ohku ja
litiakse.

6. rin g. Kutsik asetatakse iile augu, tommatakse kepi-
ga selle lamedale otsale, visatakse ohku ja liiiiakse.

7. ring. Kutsik pistetakse terava otsaga kaldu maa
sisse ja kokkulepitud (umbes 8—12 sammu) kauguselt
visatakse kepiga kutsiku pihta, nii et see lendab eemale.

Mingu reeglid

1. Kui kutsik l66misel kukub ruutu ilma 6hus kepiga
puudutamata, voib 166ja liilia jargemooda kokku kolm
korda. Pdrast kolmandat ebaonnestunud 166ki (kusjuures
1606ja punkti ei saa) tuleb 166jaks tagasiviskaja ja endine
166ja jadb ootama oma tagasiviskajaks saamise jarjekorda.
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2. Kui kutsik kukub 166misel véljapoole ruutu ilma seda
ohus kepiga puudutamata, kaotab 166ja edasiloomise oi-
guse ilma punkti saamata; tagasiviskaja aga peab 166gi-
-0iguse saamiseks kutsiku ruutu viskama, kusjuures l66ja
ei tohi seda takistada.

Juhtub aga tagasivise ruutu ebadnnestuma, jaib sdarane
saamatu viskaja 166gioigusest samuti ilma kuni jargmise
viskekorrani. Loojaks tuleb aga tagasiviskekorda ootav
mangija, kuna tagasiviskajaks hakkab tollest jargmine.

3. Kui l66ja liities kutsikut koksutas ja kutsik kukkus
seejuures ruutu, kaotab 166ja 166giciguse ja punkti ei saa.

4. Kui kutsik tagasivisatult ei satu ruutu, jatkab 166ja
166mist ruudust sama l66giviisiga.

5. Kutsik loetakse ruutukukkunuks, kui ta jddb peatuma
tuutu voi selle piirile.

6. Looja voib takistada tagasiviset 166gikepiga vaid
ruudu korval, mitte selle ees seistes.

7. Voitjaks tuleb méngija, kes mangu lopus (s. o. koigi
l66giviiside jédrel) on saavutanud suurima arvu punkte.
Juhtub aga mitu mangijat saavutama suurima arvu punkte
vordselt, otsustab voidu kutsiku kaugemalel66mise voist-
lus 7. 160giviisi jargi.

Mingu tuntakse iile maa mitmesuguste nimede all:
katskii (laialt tuntud), sirgats (Jagala-Joa), silgats (Jiiri),
\kropats (Kuusalu), penipulgamdng (Rouge) jne.

78. Kitse lautaajamine
(Tuntud iile maa)

Mingijad jagunevad seitsmekaupa rithmadeks (vajaduse

korral voivad rithmad ka suuremad voi vidiksemad olla).
Igal méngijal on 1,5 m pikkune l66gikaigas.
- Maa sisse uuristatakse iiks veidi suurem ja selle {imber
kuus (vajaduse korral vihem voi rohkem) tsentrist 4—7 m
kaugusel asuvat auku. Keskmist suuremat auku nimeta-
takse «laudaks». Mianguks on veel vaja puumuna —
«kitse».

Olalt- voi jalaltviskeliisuga kepi koige ligemale visanud
mangija hakkab kitse lautaajajaks.

Ming algab kitsele «hundipassi» andmisega: kits aseta-
takse lauda juurde ja iiks mangijaist 160b ta kaikaga
eemale.
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Kuus kaitsjat seisavad igaiiks iihe augu juures, kaikaots
augus. Niiiid alustab ajaja kaikaga kitse lautaajamist. Jou-
des puumuna veeretamisega kaitsjate piirkonda, katsuvad
kaitsjad teda takistada ja kaikahoopidega kitse kaugele
liiita. Hetkel, kui kaitsja oma kaika august vilja tostab,
piiiiab ajaja oma kaigast tema auku pista. Onnestub see,
hakkab augu kaotanud kaitsja ajajaks. Loogi ajal voivad
ka naaberkaitsjad 100ki sooritava kaitsja auku hoivata,
loobudes oma august ja pistes kaika tolle auku.

Augu kaotanud kaitsja peab otsima endale ruttu uue
augu. Kui ka ajaja jouab hoivata iithe augu, jaab iiks kaits-
jaist auguta ning peab hakkama uueks ajajaks.

Joudis ajaja aga kitsega 1dbi kaitsjate ringi murda ning
ajada kitse lopuks lauta, on kohustatud auke wvahetama
koik . méngijad (ainult mitte oma naabriga), kusjuures.
ajaja voimalused augu hoivamiseks on suuremad.

Mingu jatkamisel antakse kitsele taas «hundipass» ja
ajama hakkab auguta jddnud méngija.

Satub kits ajamisel mone kaitsja tithja auku, hiiiiab
ajaja: «Supipada!» Ajaja saab selle augu endale, annab
kitsele hundipassi ning endine augu omanik hakkab aja-
jaks.

Satub aga kits augusoleva kaika juurde auku, kulgeb
méng edasi tavalisel viisil. Tahab auguomanik kitse august
vilja visata ning see kukub auku tagasi hetkel, mil kepp
on véljas, hiiiiab ajaja «supipada» ja saab auguomanikuks.

Hoivatakse auk mitme poolt iiheaegselt, lahendatakse
vaidlus jalaltviskeliisuga asjaosaliste vahel. Ligemale
viskaja jatkab ajamist.

Ming 1opeb kokkulepitud aja moodudes.

Puumuna <asemel voib kasutada ménguks ka kibi
(Kuusalu).

Teisend (Joeldhtme). Mingijad asuvad ringis, kepi-
otsad augus. Keskmine mangija piiiiab kitse ajada monda
auku. Auguomanik kaitseb oma ‘auku ja peab katsuma
kitse mone teise augu suunas veerema liiiia. Satub aga
kits siiski auku voi suudab ajaja kitse eemalel6omise
momendil hoivata oma kepiga mone augu, hakkab endine
auguomanik kitseajajaks.

Mingus kehtib reegel, et kitse liiliakse alati kaasméngi-
jate aukude suunas, mitte aga kaugele viéljapoole.
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79. Potskaming
(Rapla)

Mingijaid on 7—8. Nende jdrjekord tehakse kindlaks
keppliisuga. Ulemiseks jddnud mangija hakkab 168jaks,
allpoolne — sootjaks, kolmas — esimeseks piiiidjaks,
neljas — teiseks piiiidjaks jne. Keppliisu juures alumiseks
jddnud maéngija hakkab viimaseks piiiidjaks ja asub
«kodust» koige kaugemal.

Minguks tommatakse maapinnale joon, mille tagune
maa-ala on «kodu». S66tja ja 166ja asuvad kodus. Piiiid-
jad asuvad liisutamise jarjekorras valjaku- ja kodujoonega
piiratud alal siksakjoonel (joonis 8).

Minguvahenditeks on kummipall (tennispall voi ka
omatehtud pall) ja 166gikaigas.

Ming toimub jargmiselt. S66tja s66dab (viskab) palli
diles, 166ja piitiab kaikaga palli piiiidjate suunas voimaii-
kult kaugele liilia. Tabamise korral piiiiab 166ja- joosta
viljakujoone taha ja tagasi enne palli tagasijoudmist
sootja kdtte. Onnestumise korral saab ta punkti ja siilitab
ka loogioiguse. Piiiidjad katsuvad palli ohust kinni piiiida.
Onnestus see monel, tuleb piiiidja 166jaks ja endine s66tja
laheb piiiidjaks. Ei saanud 166ja aga pallile pihta, 1dheb ta
koige viimaseks piiiidjaks, endine sootja saab 166jaks ja
esimene piitidja s6o6tjaks.

Sai l66ja pallile kiill pihta, kuid piiiidjad ei saanud palli
ohust kitte ja see kukkus maha, tuleb pall «telefoniga»
(kdest kitte visates) sootja katte toimetada. Seejuures ei
tohi piitidjad (edasiandjad) lasta palli kukkuda. Juhtub see
siiski, ldheb siiiidlane viimaseks piiiidjaks ja viimane
piiidja tuleb tema asemele ning palli piiiitakse uuesli
sootjani toimetada. Saab so6tja palli ohust katte, hakkab
ta 166jaks, endine 166ja ldheb viimaseks piiiidjaks ja s66t-
jaks hakkab esimene piiiidja. Ei piiiia so6tja aga palli

v 3 % x Séitjo
§ : §
L1 P
[ 5 x Logja
Joonis 8



ohust kinni ja pall kukub maha, hiiiiab 166ja: «Potska». Ja
ta katsub palli kaikaga puudutada. Onnestub see, saab ta
jérjest kolm 1606ki. Loob ta aga pallist mo6da, siirdub ta
koige viimaseks piiiidjaks, sootja aga hakkab 166jaks ja
esimene piiiidja uueks s66tjaks.

4. PALLIMANGE

80. Seinakiimnendik
(Kose)

Mingijaid on kaks, midnguvahendiks kummi- voi vork-
pall. Mingu alustaja maéaadratakse liisuga. Mingu iga
variatsiooni mangitakse nii palju kordi, kui on ndidatud
alljargnevas seletuses.

10 korda: pall visatakse vastu seina ja piiiitakse ohust
kinni.

9 korda: pall visatakse vastu seina, lastakse maha kuk-
kuda ja piititakse siis esimesest {ilesporkest kinni.

8 korda: pall porgatatakse vastu maad sellise nurga all,
et ta vastu seina porkab. Parast seda piiiitakse pall jéllegi
ohust.

7 korda: pall visatakse vastu seina, lastakse kukkuda
maha, liiliakse ohust uuesti vastu seina, lastakse kukkuda
maha jne. 7 korda jarjest.

6 korda: iiks kési toetatakse seinale, pall visatakse teise
kédega iile pea vastu seina ja piiiitakse 6hust kinni.

5 korda: pall visatakse vastu seina, lastakse maha kuk-
kuda ja porgatatakse 25 korda vastu maad.

4 korda: seistakse seinast 5 — 6 sammu kaugusel sel-
jaga seina poole, visatakse pall iile pea vastu seina, poo-
ratakse ringi ja piilitakse pall ohust kinni.

3 korda: tilesviskest enda ees porgatatakse pall jarjest
3 korda vastu seina, ilma et see vahepeal maha kukuks.

2 korda: pall visatakse vastu seina, keerutatakse end
ringi, lastakse pallil korraks maha kukkuda ja piiiitakse
kinni.

| kord: pall visatakse vastu seina, keerutatakse end
ringi ja piititakse Ghust.

Teeb esimene mingija vea, s.t. ei tdida koiki neid reeg-
leid, alustab voi jatkab méngu teine. Esimene kord min- -
gitakse labi kahe kidega, siis paremaga, siis vasakuga,
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viimaks risti olevate kdtega. Kes 16petab esimesena, on
voitnud.

Seinakiimnendik on iihtede voi teiste variantidena tun-
tud iile maa. Enne palli piiiidmist voib teisenditena veel
rakendada nditeks jargmisi tegevusi: kdtega teha «vurri»;
kded asetada rinnale risti; katega liiiia plaks polvedele
voi selja taha; iihe kdega liiiia plaks polvele, teisega ots-
mikule. Palli voib visata ka reie alt, ithe kdega selja tagant
v6ilﬁle pea, peale viset astuda samm (kaks) tagasi (lige-
male).

81. Nelinurk
(Piiha)

Mingitakse kummi- voi vorkpalliga. Maapinnale joonis-
tatakse umbes 10—12-meetrise kiiljepikkusega ruut, mille
igasse nurka asub piirjoonega piiratud alale iiks méngija.
Teised méngijad asuvad ruudus ja. on nende vastased.
Nurgamaingijad voivad liikuda vaid oma kolmnurksel
maa-alal, kuna seesolijad jooksevad ruudus vabalt. Nur-
galseisja nr. 1 s66dab palli nr. 2 kitte. See peab piiiidma
palli Ohust ja s66tma omakorda nr. 3-le jne. Kui pall on
teinud ringi kordagi maha kukkumata, voib sellega visata
iikskoik missugust seesjooksvat kaasmédngijat. Kui esi-
mesel ringil tehti aga edasiandmisel viga (pall kukkus
maha), alustatakse ringi arvestamist uuesti.

Tabatud viljaméngija peab mingust lahkuma. Kui aga
nurgalolija piitiab seesolijaid tabada, kuid viskab moédda,
lahkub méngust tema ja ta koht jadb tithjaks. Teisend:
nurgamangija voib sooritada 3 moddaviset; seesolija aga
peab lahkuma esimese tabamuse juures.

Riihm, kelle koik mingijad on loplikult vidlja langenud,
on kaotanud.

Kui nurgaméngijaist on juba kolm vélja langenud, saab
viimane oiguse joosta ka teistesse nurkadesse, et sealt
seesolijaid paremini tabada.

Ming nouab tublisti osavust, eriti nurgaméngijailt, kes
peavad olema head piiiidjad ja viskajad.

Teisend (Kihelkonna). Méngust osavotjaid on 6.
Minguviljak on kolmnurkne, iga nurga kohta (véljaspool
* nurka) asub iiks méngija, kolmnurga sees aga on samuti
3 mangijat. Nurgaméngijad sé6davad omavahel palli ja
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katsuvad soodsa voimaluse korral tabada seesolijaid. On
moni nurgapealne mangija kolm korda moédda visanud voi
seesolija kolm korda palliga pihta saanud, ldheb ta maén-
gust valja. Mangu voidab rithm, kelle médngija jdab méangu
viimasena.

82. Muna

(Laiuse)

Mingijaid on 5—6. Nad asuvad ringis. Uks mangijaist,
kes asub ringi keskel, viskab vorkpalli ohku ja hiiiiab mone
kaaslase nime. Viimane peab palli ohust kinni piitidma.
Onnestub see, hakkab palli viskama ja kaaslasi hiilidma
tema, Laseb aga hiiiitud méngija palli maha kukkuda,
jooksevad koik kaasmaingijad laiali. Piiiidja piiiiab palli
voimalikult ruttu haarata ja hiiiida: «Surr!» Sellepeale pea-
vad jooksjad kohe seisma jdama. Niiiid piiiiab palliomanik
koige ligemal seisvat kaasméngijat palliga tabada. Onnes-
tub see, jooksevad kaasmaingijad uuesti laiali, Tabatu aga
peab haarama kiiresti palli, hiiidma «surr!» ja piiiidma
omakorda monele ligemal olevale kaaslasele pihta visata
jne. Kui aga moni viskaja teeb vea, s. t. ei taba palliga
kaaslast, loetakse talle iiks «muna» (viga). Seejdrel alus-
tatakse maéangu jélle otsast.

Kes pérast «surri» veel liigub, selle suunas on palli-
omanikul 6igus kolm sammu ligemale hiipata. Kuid sel
juhul peab ta viskama palliga ainult teda.

Harilikult méngitakse 5 v6i 10 «muna» peale. Kellel
«munade», s. t. vigade arv esimesena tiis saab, on kaotaja
ja muutub «middamunaks».

Teisend (Rapla). Uks méngijaist viskab palli katusele
ja hiitiab kellegi kaasmaingijaist piiidma. Saab see palli
ohust kétte, viskab ta selle omakorda katusele, hiiiiab teise
kaasméngija piiiildma jne. Laseb aga iiks piiiidjaist palli
kukkuda, jooksevad teised méngijad laiali. Piiiidja katsub
voimalikult ruttu haarata palli ja hiiida «surr!», mispeale
jooksjad peavad kohe seisma jadama (maksev on ka eespool
kirjeldatud ligemale hiippamise reegel). Niiiid piiiiab palli-
omanik tabada palliga koige ligemal seisvat kaaslast.
Onnestub see, algab ming otsast ja tabatu viskab palli
katusele. Viskab aga piiiidja palliga mocda, on tal
«muna». Sellest momendist alates on koigil kaasmangi-
jatel oigus jooksma pista. Viskaja aga haarab uuesti palli
ja hiiiiab: «Surr!» Jooksjad seisatavad ja tabamiskatse kor-
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dub. Saab viskaja pihta, algab méng uuesti. Viskab ta aga
jalle mooda, on tal uuesti «muna» ning teised pistavad
jooksu. Kordub «surr!» ja tabamiskatse. Viskab ta ka niiiid
mooda, siis on tal kolm «muna» ja algab «sinikate» and-
mine. Seda tehakse nii, et kolme «muna» omanikule pan-
nakse pall kanna taha ja ta piiiiab palli tagurpidi voimali-
kult kaugele liiiia. Kuhu pall seisma jdib, sealt katsub iga
méngija korra palliga «munade» omanikule pihta visata.
On koik «sinikad» antud, algab mang uuesti.

83. Pallisoda
(Mihkli)

Mingijad jagunevad kaheks rithmaks. «<Pommideks» on
4 voi 6 riidelappidest valmistatud palli, molemal riihmal
vordselt. Uhe rithma mangijad on eraldatud teise rithma
mangijatest tunnuslintidega. Kummagi rithma méngijad
piiiavad vastasriithma miéngijad palliga tabada — «sur-
nuks» visata. Kumb pool néiteks 5—10 minuti kestel suu-
dab vastaseid rohkem surnuks visata, on voitnud.

Kokkuleppe pohjal voib tabamusi lugeda néiteks ainult
jalgadele (allapoole polvi) jne. Endakaitseks voib hiipata
tiles, kummarduda, viskuda pikali jne.

Minguviljaku maa-ala peab olema piiratud.

84. Kujupall
(Véndra)

Mingijad moodustavad ringi, iiks on keskel. Keskmine
soodab palli kordamooda igale ringisolijale. Kui monel rin-
gisseisjal ei onnestu palli piiiida, jddb ta asendisse, millises
oli piiiidmise momendil. On koik méangijad sel viisil «kuju-
deks» muutunud, médrab keskelolija enda asemel «koige
huvitavama kuju.»

5. KIVIMANGE

85. Kivinaabrimdng
(Emmaste)

Koik mingijad asuvad, peale iihe, igaiiks oma Kkivil.
Kivita médngija laheb iihe kivilolija ette ja iitleb: «Tere,
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kivinaaber, laena istet!» Talle vastatakse: «Mine teise
peresse!» Ta ldhebki teise méngija ette. Sel ajal piiiiavad
mangijad omavahel kohti vahetada. Jooksu ajal piiiiab ka
kivita méngija vaba kivi leida. Kes kivist ilma jaab, hak-
kab uueks kiisitlejaks.

Kivivaeses iimbruses voib kasutada harilikke telliskive.

86. Vangimang
(Emmaste)

Mingijaid on 5—10. Mdngukohaks on kivirikas koht.
Kivid seatakse ringis iiksteisest hiippekaugusele. Kiviringi
keskel asub valvur. Mdngijad jookseviad vastupdeva kivilt
kivile. Valvur valvab jooksjaid. Kes kivilt maha astub, saab
noomituse. Kolmanda noomituse korral viiakse eksija van-
givalvuri poolt selleks mddratud kohta — vanglasse — ja
ta on seal uue vangi saabumiseni, misjérel vabaneb ja voib
mangust uuesti osa votta.

87. Kivitdps
(Hdddemeeste)
Mingijad seisavad ringis kividel, keskmisel kivil olija
on «kivitdps». Plaksutab kivitdps kédsi, peavad koik kohti

vahetama. Kivitdps piiiiab mond kohavahetajat puudutada.
Puudutatu hakkab uueks Kkivitédpsiks. -

88. Hundipesa
(Piiha)
Kividest laotakse maapinnale 4—5 m pikkuste kiilge-
dega ruut. Ruudu igasse kiilge jdetakse 1 m laiune avaus.
«Hunt» asub «pesas» — ruudus. «Lambad» peavad ruu-

dust 14dbi jooksma. Keda hunt puudutab vo6i kes méngi-
jaist iile kivide hiippab, saab uueks hundiks.

89. Kivimutt
(Pbide)

Mingijaid on palju. Uks méngija on «kivimutt». Kivi-
mutt jalitab teisi méngijaid ja ptiliab kedagi puudutada.
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Mingijad voivad pogenemisel kivi otsa astuda. Sel juhul
ei tohi kivimutt pogenejat puudutada. Onnestub see aga,
saab puudutatu kivimutiks. Voidab méngija, kes oli kivi-
mutiks koige vdiksem arv kordi.

90. Uss
(Kihelkonna)

Cks méngija — «uss» — asub suure kivi otsas. Teised
mangijad piitiavad {ile kivi joosta (vdhemalt iihe jalaga
kivile astudes). Uss piiiiab mond jooksjat puudutada. Puu-
dutatu saab uueks ussiks.

91. Porgupapaming
(Tartu)

«Porgupapa» istub védikese kivi otsas. Neli méingijat ase-
tavad igaiiks samanimelise kde porgupapa pea peale ja
ringlevad siis {imber porgupapa. Uks ja teine kiisib porgu-
papalt, kas voib tuld sauna ahju panna. Porgupapa rédagib
vastu igasugust nalja. Vastab porgupapa aga jaatavalt,
peab ta ise samal momendil iiles hiippama ja kivi kaitsma
 hakkama, kuna teised katsuvad kivi kdega (v6i kokkulep-
pel ka jalaga) puudutada. Porgupapa aga piiiiab iihte riin-
dajaist kdega (jalaga) puudutada. Onnestub see, jadb puu-
dutatu porgupapaks ja méng kordub.

92. Toonekureming
(Halliste)

Mingijad seisavad viirus. Teatavasse kaugusse aseta-
takse ritta kivid, ithe vorra vahem kui méngijayi. Mérgu-
ande peale hakkavad koik iihel jalal hiippama ja piiiiavad
igaiiks iiht kivi haarata. Viimane jdab kivita ja peab seis-
ma samal kohal seni, kuni alustatakse uut hiippekorda.
Seejérel langeb ta mangust vélja. Iga korra ajal voetakse
iiks kivi vdhemaks. Kes méngijaist asetab hiippamisel
molemad jalad maha, langeb mangust vélja. Iga véljalan-
genuga koos korvaldatakse ka iiks kivi. Voitjaks osutub
viimasena hiippama jéddnud mangija.
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93. Koolimidng

(Puka)

Maapinnale joonistatakse joonisel 9
ndidatud kujund. Uks mangijaist — 1. klass
«opetaja» — votab kivikese kitte ja pei-
dab seda oma selja taga pihust pihku. 2 klass |
Seejdrel tostab opetaja rusikas kéed '
ette ja esimene mangija peab iitlema, 3 klass
kummas pihus kivike on. Oietiiitlemise
korral saab ta oiguse visata kivi 1. 4 «lass
klassi ruutu nii, et kivi sinna peatuma
jddks. Onnestub see, on tal 6igus kohe- 5 xlass
seks mingu jdatkamiseks. Oietiiitlemise
korral viskab ta niiiid 2. klassi ruutu, Biloss
jne. Ei arva ta aga oieti voi hiippab kivi ' |

viskamisel ruudust vilja, tuleb médngu- )
jarjekord loovutada jargmisele mangi- Joonis 9
jale. «Lopetatud» klasside arv jdab
igal mangijal kehtima. Kui maingujarjekord jille tema
kadtte jouab, voib ta kivi jargmisse klassi visata.

Kes mangijaist «lopetab» koik klassid esimesena, on
«koige targem opilane» ja voitja.

94. Teopdevategemine
(Hanila)

Mingijate nimed kirjutatakse paberile iiksteise alla.
Mingujuht votab kotikese 100—200 kivikesega (kastaniga)
- ja viskab need méoda ruumi voi viljakut laiali. Seejarel
piilitab iga méangija korjata endale voimalikult rohkem kive.
Iga leitud kivike tdhendab iihte «teopédeva». Kes esime-
sena kokkulepitud arvu teopdevi «tasa teeb», on voitja.

6. MAASTIKUMANGE

95. Luuremidng
(Véndra)

Mingujuht asub lagedal kohal vosa dares, teised mingi-
jad-«hiilijad» on umbes 500 m temast eemal vosas. Hiili-
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jad piiliavad méangujuhile mirkamatult ligineda. Mdngu-
juht teeb mitmesuguseid vigureid, mida hiilijad peavad
tdhele panema ja nendest pérast seletust andma. Oige
markamise eest saab mangija plusspunkti. Mdngu ajal peab
juht médrkama omakorda hiilijaid, mille eest hiilija saab
miinuspunkti. Mdngu 16puks kodige rohkem plusspunkte
saavutanud maéngija on voitja.

96. Vosaming
(Saarde)

Mingijad jagunevad kahte rithma. Midngualaks valitakse
kindlapiiriline tihe vosa. Uhe rithma maéngijad on eralda-
tud teisest rithmast tunnuslintidega. Kumbki rithm piiiiab
varitsedes-hiilides wvastasrithma maéngijaid «surmata»,
s. 0. linte puruks rebida. Kumb pool kokkulepitud aja jook-
sul rohkem «surnutena» kaotab, on kaotaja. Mangida voib
. ka kuni iihe rithma téieliku «hdvitamiseni», s. o. kuni koi-
gil on lindid puruks rebitud.

97. Jdnesed ja koerad
(Poide)

Mingu mangitakse tihedas poosastikus. On soovitav, et
mangijaid oleks palju, neist 2—3 on jahimehed, 2—3 —
koerad, tilejadnud — janesed. Janesed peituvad vosas, koe-
rad otsivad neid, hauguvad nende peale ja ajavad janeseid
jahimeeste ette. Jahimehed piiliavad jéneseid tabada kasta-
nite, kuusekdbide voi lumepallidega (talvel). Rohkem taba-
musi saavutanud jahimees on voitja. Mangu kordamisel
tilesanded vahetuvad.

98. Rebasejaht
(Vigala)
Mingukohaks sobib tihedasti poosastega kaetud maas-
tik voi mets. Kaks méngijat hakkavad koerteks, {iks jahi-

meheks, kelle relvaks on pall; koik iilejddnud mingijad on
rebased.
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Jahimees hiiiiab: «Cks, kaks, kolm!» Sellepeale pistavad
rebased jooksma ja peidavad end poosastesse. Jahimees ja
koerad hakkavad rebaseid jélitama. Leiab koer rebase,
piiiab ta seda kinni hoida, kuni tuleb jahimees ja
- palliga rebasele pihta viskab. Moistagi katsub rebane koe-
ra kaest lahti rabelda ja pogeneda. Ka piiiiab jahimees
tabada rebaseid koerte abita. Piiiitud rebane saab koeraks.
Ming Iopeb, kui koik rebased on piiiitud. Esimesena piiii-
tud méngija hakkab uueks jahimeheks. Valitakse ka uued
koerad ja mang kordub. :

I1. VEEMANGE *

99.Latiliuglemine
(Kolga rand)

Uhepikkused latid tougatakse ots ees mooda vett ling-
lema. Voidab mangija, kelle latt liugleb koige kaugemale.
100. Soolavedamine
(Kolga rand)

Vees olev kiingas voi kivi on «soolalaevaks». Sellelt lae-
valt kannab iiks tugevam mangija «soolakotte» (teisi man-
gijaid) seljas kaldale. Uks méangijaist — «soolavalvury —
seisab teisel kiinkal voi kivil ja pliliab soolakotte marjast
liivast patsitud pallidega tabada. Tabatu langeb saagiks.

101. Veesoda
(Rakvere)
Vees olles loobitakse katega iiksteisele vett, kuni vastane

enam vastu ei pea ja minema pogeneb Kes teistest kauem
vastu peab, on voitja.

* Veemangude mangimisel tuleb eriti rangelt silmas pidada koiki
ohutusreegleid.
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Kokkuleppel voib loopida vett kas ainult {ihe kdega, jal-
gadega voi kdtega jalgade vahelt.
Voistlus voib olla ka rithmadevaheline.

102. Kiiiinla kastmine
(Kolga rand)

Kohuni vees olles hiipatakse veest vilja. Tagasi lasku-
des kastetakse end kaelani vette. Voisteldakse selle peale,
kes rohkem kordi «kiiiinalt kastab» voi kes siigavamast
veest polvedeni vilja suudab hiipata.

103. Voidujooks vees
(Kolga rand)

Jooksjad on kohuni vees ja jooksevad iiksteise voidu
madératud punktini.

104. Vee peal kondimine
(Kuusalu)

Voistlejad asuvad paadis. Mdarguande peale hiippavad
koik jalad ees vette. Kes vee peal koige rohkem samme
suudab «astuda», on voitja.

105. Upakil vette
(Kadrina)

Uks mangija (liisu jargi) sulgeb kdtega silmad ja asub
uppseisus jarsule joe- voi jédrvekaldale. Esimene mén-
gija annab upakilseisjale plaksu vastu istmikku ja jatab
oma kde tema istmikule. Seejdrel asetab iga jdargmine
maingija kova plaksuga oma kéde allolevale kiele, kusjuu-
res koik kded jddvad iiksteise peale. Seda plaksul6omist
sooritatakse jargmise salmi taktis: «Jer kaar, esser kaar,
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arva, kelle kasi peal?» Sona «peal» juures lopetatakse plak-
sude 160mine ja upakilseisja peab arvama, kelle kasi om
koige peal. Arvas ta oOigesti, saab «uppametist> lahti.
Arvas ta aga valesti, tougatakse jarsu liigutusega vette.

Liisutamise teel valitakse uus upakilseisja ja mang kor-
dub.

106. Veekula
(Voru linn)

Uks ujujaist on «kula» ja piiiiab teisi tabada. Puudutatu
saab uueks kulaks. Miangijad voivad ronida ka ujumissil-
lale voi kivile ja hiippavad sealt puudutamisohu viltimiseks
jalle vette.

107. Harkis jalgade vahelt ujumine
(Voru linn, Kolga rand)

Mingijad seisavad harkisjalu rinnasfigavuses vees
iihes kolonnis. Kolonni viimane ujub vee all koikide jal-
gade vahelt 1dbi ja asub kolonni etteotsa. Sama sooritavad
kordamooda koik kolonnis olevad méngijad.

Vo6ib moodustada kaks kolonni ja korraldada kolonnide
vahel voistlusi.

II. LUMEMANGE

108. Kelle saun?
(Setumaa)
Maingijaid on 3—4. Uhel neist seotakse silmad, aseta-
takse kelgule ja veetakse voimalikult suure kiirusega paar

korda iimber «kiila», mille moodustavad ringjoonele lum-
metorgatud pulgad — «saunad» (joonis 10).
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Joonis 10

Sauna juures, kus peatutakse, peab veetav dra arvama
selle sauna omaniku, kelleks on {iks méngijatest. Oigesti
arvamise korral saab ta voidupunkti v6i uue soidu.

109. Lumekull
(Tori)
Lumme tallatakse looklevalt ristlevaid voi ka ummik-
radasid. Uks maéngija hakkab kulliks, kes jalitab radasid

mooda jooksvaid kaasmingijaid. Joosta voib vaid radadel.
Puudutatu hakkab uueks kulliks.

110. Lume-eesel
(Hageri)

Igal méngijal on suur (joukohane) lumepall. Lumepal-
lid asetatakse iihele joonele. Mingijad rivistuvad pallidest
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40—50 sammu kaugusele {ihte viirgu r66biti lumepallidega.
Mirguande peale jooksevad koik maéangijad 1dbi siigava
lume oma palli juurde, haaravad selle siille ja ruttavad sel-
lega tagasi lahtepunkti. Viimaseks jddnud jooksja on
«lume-eesel».

111. Karumdng
(Setumaa)

Mingu mangitakse sfigavas lumes. Karud pogenevad
«metsa». Jahimehed aga liiguvad nende kannul ja piiiiavad
karusid kepiga puudutada. Kui see onnestub, on karu piiii-
tud. Saab karu ennem puudutamist «oma suure kidpaga»
jahimeest puudutada, on jahimees «surnud» ja langeb
mangust vdlja. Mangitakse, kuni koik karud on piiiitud.
Rohkem karusid piiiidnud jahimees on voitja.

.1 12. Poiklemismidng
(Vana-Kuuste)

Mingijad jagunevad kaheks vordseks rithmaks. Lumele
tommatakse kaks kontsentrilist ringi. Uks rithm asub sise-
ringi, teine kahe ringjoone vahele. Sisemised valmistavad
endile lumekuule ja «pommitavad» vélimisi. Tabatu ldheb .
appi sisemistele. Vilimistel on oigus end kaitsta (iiles
hiipates, kiikitades, poigeldes jne.). Viimane vilimisse rin-
gi jddnud méangija on médngu voitja — «poiklemismeister».

Seejirel vahetavad rithmad oma kohad ja méng kordub.

Kokkuleppe kohaselt voivad ka molemad rithmad korraga
«pommitada».

Et kaitsmise voimalused oleksid avaramad, peavad rin-
gid olema kiillaldaselt suured.

113. Lumekindlused
(Halliste, Koeru)
Mingijad, tavaliselt poisid, jagunevad kaheks rithmaks.
Sula lumega veeretatakse suured lumepallid, millest ehita-

takse kindlusi, kantse jne. Kindlustesse ja kantsidesse
tehakse vaate- ja laskeavad.
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Vastase kantside vallutamisel kasutatakse lumepalle.

Rannus ja Rongus olevat lumekindluse méngu omal ajal
mangitud valla- ja moisapoiste vahel. Tihti aga kujunenud
see tosiseks omavaheliseks tapluseks. Kumb pool vastase
tema kindlusest viélja surus, oli voitja.

IV. JAAMANGE

114. Sadamamaing
(Halliste)

Libedale jdédle mérgitakse «sadam». Iga méangija raiub
endale jaatiki ja ajab selle kepiga, mille otsa on 166dud
nael, sadamasse. Voiduajamine algab mérguande peale
{ihise joone tagant. Voitjaks tunnistatakse esimeseks tulnud
ajaja.

115, Jadkull
(Tori)

Piiramata arv méngijaid asub uiskudel. Uks méngijaist
on «peremees», teine «kull», iilejddnud «linnud». Lindudel
on nimed. Kull tuleb linde ostma. Soovitud lind uisutab
vilja, piilides peremehe juurde jouda. Kull aga piiiiab lindu
tabada. Onmnestub see, on lind «laisk» ja peab hakkama
uueks piitidjaks, et saada «virgaks».

V. LIISUTAMINE

Alljargnevate liisutamistega voib jagada manguameteid
ja kindlaks médrata juhtméngijaid.

Salmliisus nditab mangujuht ndpuga kordaméoda salmi
lugemistaktis igale mangijale. Millisele mangijale viimane
takt (sona voi sonaosa) sattus, see kas hakkab vastavaks
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ametimeheks vo6i vabaneb korduslugemisest. Korduslu-
gemise puhul loetakse salmi seni, kuni koik méngijad
peale {ihe on vabanenud. Viimane peabki hakkama vasta-
vaks ametimeheks.

Salmiliiske

1. Ussa pussa, ussa maru,
Sina oled méngus karu.

2. Adina, sudina, sitka, satka,
Saamer, vesser, kuppen, koi;
Tiits, taats, tibe traats,

Sina oled méngu poil

3. Uksi, kaksi, piiksi traksi,
Vereva vesti, kuke kannus,
Odra okas linnu nokas,
Kade kops ja médngu mops!

4. Uksin tuksin, toome tilka,
Viksin véksin, vddna konku.
Sulle olgu tille tipu,

Nalla napu, kolaku leib.

5. Ankut trankut trilla troo,
Sester vaaber viiber koo,
Am tam vites tam,

Eedi peedi Jaani kamm.

6. Iksi tiksi, toome tiksi,

Viksi vaksi vaame koor,
Silla dires kullerkupud,
Kuku metsa, kuni tukud.

7. lisik, siisik, sikker, maasik,
Meelik, seelik, kipe kiis.
Kilde, kalde, vabarna valde,
Ille, tille, tipe poiss.

8. Uki, kaki, kommi, nenni,
Viide, kuude, kalamees
Viahtis iile jarvepinna,

Mis tal oli silme ees.

9. Edeli, kedeli, keiu, veiu,
Redeli, tedeli, tillu rips.
Mirili, pirili, oone, aane,
Tirili, virili, véike tips.

10. Titram, tatram, tigerigu, nigerigu,
Pipran, papran,siigeligu, miigeligu,
Jeki, meki, libe mokk.
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11. Ekit, kekit, saarelakid,
Katlas keesid keerumakid,
Jiiri vottis niirja noa,
Loikas mulle makki koa.
12. Pikk mees pinu taga,
Lai mees laua taga,
Kutsub lapsi lugema,
Ise ennast paluma. (Kihnu)
13. Paéiva ldiva, tule meile kiiva,
Sulle tapan tallekese,
Ise riiiibin leemekese,
Sulle annan lihakese. (Rakvere)
14. Ritsep, ratsep, kakaduu,
Ombles mulle palituu;
Eest oli kitsas, takka lai,
Keskelt nagu timbusai. (Kérla)
15. Trips, traps, trull,
Sina oled kull! (Tartu)
16. Séh, Sass, s60 see soe sea saba
Selle sooja sousti sees! (Haljala)
17. Paar punase peaga poissi palusid:
«Pai papa, pane paadile punased purjed péile!»
Papa pani paadile punased purjed péale,
Paat purjetas pohja poole.

Kehalised harjutused liisutamisviisidena

18. Kepiliisk. Kahe liisutaja puhul viskab iiks neist
kepi teisele. Viimane piiiiab selle chust paremasse pihku,
haarates kepist altpoolt keskkohta. Niiiid asetab viskaja
oma parema kée vahetult kepihoidja parema kie peale ja
haarab sormedega iimber kepi. Seejérel haarab vasaku kie-
ga selle pealt esimene liisutaja, edasi teine oma vasakuga
jne. Nii asetatakse kési jédrjest alt iiles kuni kepi tilemise
otsani. Kumma kaisi tuli koige peale, voib valida soodsama
ménguvoimaluse.

Samasugust, liisutamist voib kasutada ka suurema arvu
osavotjate puhul, kusjuures igaiiks tarvitab vaid iiht kéatt.
Kelle kdsi jadb alumiseks, saab ebasoodsaima iilesande
(ndit. «Kutsikuméngu» juures on tagasiviskajaks, «Kitse
lautaajamise» juures lautaajajaks jne.).
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19. Olaltviskeliisk. Méngijad votavad kepist otsa-
pidi kinni ja tostavad selle rohtsalt 6lale. Tommates kepi-
otsa jarsult allapoole ja andes 6laga hoogu, piiliab igaiiks
visata keppi voimalikult kaugemale. Kes koige ldhemale
viskas, hakkab tditma ebasoodsaimat iilesannet (nait.
«Kutsikuméangu» juures saab ta kutsiku tagasiviskajaks,
koige kaugemale visanu aga kutsiku 166jaks, vahepealsed
saavad 160gioiguse viskekauguste jarjekorras).

20. Jalaltviskeliisk. Mingijad asetavad kepi, hoi-
des seda iilemisest otsast, parema jala varvastele. Vottes
parema jalaga hoogu, piiiiab igaiiks visata keppi voimali-
kult kaugemale. Kes koige 1dhemale viskas, hakkab tditma
mangu ebasoodsaimat {ilesannet.

21. Koksutusliisk. Iga mangija piitiab «koksutada»
iilesvisatud puust mangumuna iihtejarge voimalikult roh-
kem kordi. Kes koksutas koige vidhem, saab koige ebasood-
sama manguiilesande.

22, Lutsuliisk. Méingijad viskavad lutsu. Kelle kivi
16i lutse koige rohkem, hakkab tditma meeldivaimat iiles-
annet.

23. Jooksuliisk (sobib eeskitt «Kitse lautaajamise»
juures). Kitseajaja madramiseks mingu alguses asetavad
koik méngijad oma kaikad keskmise augu timber, {ihe otsa-
ga augu servale. Siis ldheb igaiiks oma augu juurde ja ase-
tab kontsa auku. Ilma auguta ja kaikata médngija asub
likskoik kelle korvale. Marguande peale jooksevad méingi-
jad kaika jérele, ka ilma auguta ja kaikata mingija. Iga-
méngija piitiab haarata iihe kaika. Kaikast ilmajainu hak-
kab kitseajajaks. Vastavalt médngijate omavahelisele kok-
" kuleppele v6ib olla kaikaid iimber augu ka igale méngijale.
Sel juhul saab kaika igaiiks, jookseb tagasi auguni ja
piitiab kontsa auku asetada. Kitseajajaks hakkab auguta
jddnud maéngija.

24. Kiviliisk (sobib eeskdtt kivimdngude juures).
Voetakse pihku viis viikest kivi, visatakse need iiles ja piiii-
takse siis, nii palju kui saab, kieseljale. Kdeseljalt iiles
visates piiiitakse need pihku. Kes koige rohkem piiiiab, hak-
kab tditma meeldivaimat ménguiilesannet vo6i alustab
mingu esimesena. :
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Muid liisutamisviise

25. Kull voi kiri. Enne liisutamist kiisitakse {ihelt
maéanguosaliselt, kumma ta valib, kas kulli voi kirja. Vastus
saadud, visatakse raha ohku. Kui kiisitu valis maha kukku-
des pealmiseks osutunud kiilje, voib ta valida 166gi- voi
servioiguse voi viljakupoole. Valis ta aga alumiseks osu-
tunud kiilje, jadb valikuoigus vastasméngijale.

26. Tikuliisk. Cks pikem ja teine lithem tikk aseta-
takse sormede vahele, nii et molemad tikud ulatuvad vilja
tihepikkuselt. Pikema tiku tombajal on Gigus valida sood-
sam mangutegevus.

27. Kummas kides? Liisutaja votab mone véikese
eseme, peidab seda selja taga pihust pihku, sirutab siis
molemad kéded ette ja laseb iithel méngijal arvata, kummas
kdes ese on. Oigesti vastates voib ta valida soodsaima
mangutegevuse. Vastasel korral kuulub see 6igus vastas-
maéngijale.
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VI. MANGE PANTIDE LUNASTAMISETA

1. PIMESIKUMANGE

116. Pimesikk
(Tuntud iile maa)

Teisend I (Vonnu). Méngijad asuvad voimalikult tiih-
jas ruumis. Liisutamise teel miaratakse «pimesikk», kellel
seotakse silmad ratikuga kinni. Pimesikku talutatakse kitt-
pidi veidi maad, kuni pimesikk Kkiisib:

«Kuhu sa mind viid?»

«Sealauta putru séoma.»

«Kas void silmas on?»

«On.»

«Kus lusik?»

«Otsi  ise.»

Piérast seda alustab pimesikk késikaudu teiste piiiidmist.
Piiiitavad teatavad oma ligidalolekust jalgade miidinaga.
Satub pimesikk mone ohtliku eseme (moobli) ligidale, hiitia-
vad teised: «Tuli!» Piiiitu saab uueks pimesikuks.

Teisend 2 (Muhu). Méngijad moodustavad ringi ja
ithendavad omavahel kded. Kaks méangijat on ringi sees.
Uks neist (seotud silmadega) on pimesikk, kes piiiiab teist
ringis olijat. Piiiitav teatab oma asukohast kellukese kolis-
tamisega voi karisti vuristamisega. Kokkuleppe korral voi-
vad ka piiitaval silmad seotud olla.

Teisend 3 (Hanila). Karavinkel. «Karavinklil»
seotakse silmad. Ta asub keset madnguviéljakut. Uks kaas-
méngija ldheb tema juurde, koputab ta pea peale ja iitleb:
«Karavinkel». Karavinkel vastab: «Kasi nurkal!» — «Mitu
sammu?» kiisib kaasméangija. Seejdrel nimetab karavinkel
teatava hulga samme ja kiisija eemaldub temast mistahes |
suunas nimetatud arvu samme. Nii toimivad ka koik jarg-
mised méngijad. Lopuks hakkab karavinkel eemaldunuid
otsima. Esimesena leitud méngija saab uueks karavinkliks.
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Enne uue médngu algust peab endine karavinkel otsima iiles
koik kaasméngijad. -

Voib leppida kokku, et karavinklil tuleb 6elda ka leitu
nimi. Utles ta valesti, voib seisja veel samapalju samme
edasi astuda.

Leitu kindlaksméddramine voib toimuda ka kompamise
teel (Pérnu).

117. Pime tedrelaskja
(Haljala)

«Tedrelaskjal» on silmad seotud. Ta viskab mone pehme
esemega enda iimber keerlevaid ja «kudrutavaid tetri».
Tabatud teder kukub pikali ja hakkab méingu kordamisel
uueks tedrelaskjaks. Tedrelaskjal on viskamiseks kolm eset
ja ta voibvisata kolm korda. Mittetabamise korral jdab ta
tedrelaskja ametisse edasi, kuni saavutab mone tabamuse.

118. Pime kellamees
(Kanepi)

Koigil mangijail on silmad seotud. Chel mangijaist —
«pimedal kellamehel» — on kelluke kaelas. Mingijad kat-
suvad kellameest tabada. Tabamiseks loetakse vaid tugevat
timberhaaramist, nii et tabatu ei suuda enam pogeneda. Kui
piisaks puudutamisest, tekiks vahetus liiga sagedasti.

119. Maias pimesikk
(Saarde)

Riputatakse iiles kotike maiustusi. Pimesikule antakse
kepp ja keerutatakse teda kolm korda ringi. Seejdrel peab
pimesikk minema arvatava maiustustekoti juurde ja kepiga
seda tabama. Tabamise korral saab maiustusi.



120. Pimesiku nimi
(Tartu)

Koigil mangijatel peale vahekohtuniku on silmad seo-
tud. Pimesikud liiguvad ldbisegi. Kui kellegagi kokku sa-
tutakse, piiiitakse arvata tema nime. Aratundmiseks voib
teda ka katega kompida. Oigesti arvamise  iile otsustab
vahekohtunik. Oigesti arvanul avatakse silmad ja ta vaba-
neb mingust. Viimaseks jdanud pimesikk on mangu kao-
taja.

121. Terav kuulaja
(Tartu)

Pimesikul on silmad seotud ja ta seisab paigal. Teised
méingijad katsuvad vaikselt astudes pimesikule ldheneda
Kuuldes héalt voi krobinat, nditab pimesikk ndpuga héiile
suunas. Nditas ta oigesti, peab ligineja seisatama. Laseb
pimesikk kée alla, voib ligineja jélle kuuldamatult edasi
lilkkuda. Ulesandeks on piitida esimesena pimesikku puudu-
tada.

122. Kiigesikk
(Tisaku)

Kaks méangijat votavad pimesiku kitele, kiigutavad teda
laulu saatel, asetavad siis maha ja peidavad endid. Pime-
sikk otsib neid. Mitteleidmise korral tulevad peidusolijad
vilja ning orritavad-puudutavad pimesikku. Pimesikk peab
neid piitidma. Piifitu saab uueks pimesikuks.

123. Pimehobuste voidusait
(Poltsamaa)
Kaks paari «pimehobuseid» asuvad stardijoonele, Kum-
malgi paaril hobustel on sisemised kded iithendatud, vaili-

mistes ohjad ja ohjadest juhib neid kutsar. Marguande pea-
le soostavad hobuste paarid paigalt, jooksevad iimber poor-
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depunkti ja piiilavad esimesena ldhtekohta tagasi jouda.
Esimesena tagasijoudnud paar on voitja.

Jooks voib toimuda iiksnes siledal véljakul, kus pole kar-
ta kukkumise ega vigastamise ohtu.

124. Pimekiri
(Laura)

Pooleldi tdiskirjutatud paberileheke asetatakse poran-
dale, kus tantsivad pimesikud. Kirjale astuja peab sellele
paar naljalauset juurde kirjutama. Hiljem loetakse nalja-
laused iile ja vaadatakse, kuidas pimesikud «pimekirjaga»
toime tulid.

125. Pime arvab
(Setumaa)

Pimesikk istub. Uks kaasméngijaist konnib temast moo-
da. Pimesikk peab arvama konniviisi jargi, kes temast moo-
dub. Igakordse ebaonnestumise korral peab ta laulma, luu-
letama salmi, sooritama mone viguri voi nalja. Onnestub
pimesikul kondija dra tunda, saab ta pimesiku ametist
lahti ja pimesikuks hakkab see draarvatud kondija.

126. Pime kurnimdngija
(Mihkli)

Uheksa kurni (kivi voi puuhalgu) seatakse piisti selliste
vahemaadega, et puumuna (voi iimmargune kivi) nende
vahelt vabalt 14bi voiks veereda. «Pime kurnimingija» ase-
tatakse ndoga kurnide poole, pooratakse teda kolm korda
ringi ja lastakse siis puumuna kurnide suunas veeretada.
Tabab ta monda kurni, saab ta kurnimangija ametist lahti.
Vastasel korral jddb ta puumuna pilduma seni, kuni tabab
iihte kurni.
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127. Pimekull
(Piihalepa)

«Pimekulle» valitakse mitu. Igal pimekullil on kolm
«lindu». Pimekullid peavad piiidma oma linde «laulu»
(kokkulepitud haélitsuse) jargi. Mangu voidab kull, kes
esimesena on tabanud koik oma linnud.

Linnud voivad liikuda vaid kindlalt piiratud maa-alal.

128. Tarksikk
(Tiiri)

Pimesikule pistetakse pihku jérjest uusi asju ja ta peab
need dra arvama.

129. Jakob, kus sa oled?
(Rapla)

Mingijate ringis liiguvad kaks seotud silmadega «Jako-
bit». Jakobid on varustatud kiterdttidega. Hiilidnud teine-.
teist, piiiiavad nad teineteisele 1dheneda ja rétiga tabada.
Esimesena tabatu on kaotaja.

130. Kelle siiles sa istud?
(Paide)

Mingijad istuvad ringis. Pimesikk, satiudes mone istuja
ette, puudutab teda, istub siis talle siille ja iitleb seejérel
tema nime. Kui ta arvab oGieti, hakkab draarvatu uueks
pimesikuks. Vastasel korral jddb endine pimesikk ametisse
edasi. Iga siilleistumise jérel vahetavad istujad omavahel
kohti.

Voib leppida kokku, et pimesikk peab istuja dra arvama
tema lauluhdéle jargi (Muhu). Laulda v6ib kas ainult asja-
osaline voi ka koik istujad korraga (Kuusalu).
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131. Ringisikk
(Rédpina)

Mingijad votavad katest kinni ja liiguvad ringi. Kui
ring peatub, kombib keskel asuv pimesikk iihte ringis olijat
ja iitleb siis tema nime. Utleb ta oieti, hakkab &raarvatu
uueks pimesikuks.

132. Asja arvamine
(Tartu)

Pimesikk istub. Kaasmaingijad tulevad tema juurde ja
puudutavad mitmesuguste asjadega pimesiku nina. Pime-
sikk peab arvama asja tema lohna, raskuse jt. tunnuste
jargi. Pimesikuks-arvajaks on jargeméoda koik méngijad.
Vastuste eest saadakse plusse voi miinuseid. Suurema
arvu plusse saanud maéngija on voitja.

133. Arvamine kehaosa jargi
(Joeldhtme)

Pimesikk istub. Uks mingijaist kummardub tema ecs,
pimesikk kompab ta pead ja peab iitlema tema nime.

Samuti peab pimesikk kaasmingija dra tundma pihku
pistetud kae jiargi (Setumaa).

134. Raske teekond
(Simuna)

Porandale asetatakse iithesammuliste vahedega sirgesse
ritta kausse voi taldrikuid. Pimesikule nédidatakse dra ta
tee. Seejérel seotakse silmad ja kdstakse ettevaatlikult iile
asjade sammuda. Pimesikk hakkabki koomiliselt iile asjade
astuma. Et koik veel naljakam oleks, voetakse asjad pime-
sikule markamatult eest dra.

Mingu varianti, kus pimesikk peab iile istujate ette-
sirutatud jalgade kondima, nimetatakse «Taevaredeliks»
(Tiiri). Ka sel puhul ndeb pimesikk ettesirutatud jalgu,
péarast silmade sulgemist aga tommatakse jalad eest dra.
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135. Kuldasi
(Jiiri)

Maingijaile pannakse nimed, mis algavad sonaga «kuld»,
nditeks «kuldvasikas», «kuldnokk» jne. Pimesikk polvitab
ja hiiiiab iihe «kuldasja» enda juurde. Kuldasi paneb kie
pimesiku pea peale.. Pimesikk peab arvama kuldasja nime.
Oige arvamise korral saab ta pimesikuametist lahti.

136. Linnavahetamine
(Narva)

Mingijad istuvad ringis ja saavad igaiiks iihe linna
nime. Pimesikk asub keset ringi. Ta hiiiiab kahe méngus
kasutatava linna nime, mille peale need linnad peavad
vahetama oma kohad. Pimesikk katsub {iht linna tabada.
Tabatud linn hakkab uueks pimesikuks.

Mingijail voivad linnade nimede asemel olla ka numbrid
(Liiganuse).

137. Kiiiinla kustutamine
(Maarja-Magdaleena)

Laua nurgal asub polev kiilinal. Pimesikk seisab lauast
45 sammu kaugusel, keerab end kolm korda ringi, Iaheb
siis kiiiinla juurde ja piiiab seda dra puhuda.

138. Palav kasi
(Saarde)

Mingijad asuvad tihedas ringis. Uks maéngija seisab
keset ringi, ritik ettetostetud pihkudel. Pimesikk ldheb kes-
kelolija ette, kummardub, asetab kied seljale ja surub néo
ritikusse. Umberolijad annavad pimesiku kitele laksakuid.
Pimesikk tostab jarsku pea ja katsub laksuandjat ndha.
Tabab ta laksuandja, vahetatakse ka manguiilesanded.

Voib nouda ka, et pimesikk ja ratikuhoidja aeglaselt
ringleksid.
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139. Pime ritsep
(Rapla)

Ule toa riputatakse noor, mille kiilge seotakse niitidel
rippuvaid maiustusi. «Pimedat rédtsepat» keeratakse kolm
korda ringi. Seejérel peab ta minema maiustuste suunas ja
piliidma neid kéddridega niidi otsast maha 16igata. Tal on
oigus loigata jarjest kolm korda. Kdtega kobada ej ole luba-
tud. Mahaloigatud maiustused saab ta endale.

Teisendis voib siduda maiustuse ainult iihe rippuva
niidi kiilge. Sel puhul on l6ikamine raskem (Maarja-Mag-
daleena).

140. Potiloomine
(Kambja)

Maha asetatakse kolbmatu savipott (dmber, maétas).
Pimesikku keerutatakse kolm korda ringi. Seejdrel peab ta
minema arvatava poti suunas ja kaikaga (ainult kolme 166-
giga) poti puruks 166ma (voi eset tabama).

*

2. MITMESUGUSEID MANGE

141. Kiila telefon
(Piihalepa)

Mingijad istuvad ringis, iiks ringi keskel. Seesolija iitleb
tasakesi tihele istujale sona voi lause, see iitleb edasi jarg-
misele jne., kuni on joutud ringi viimaseni. Seesolija kiisib
viimaselt, mis ta kuulis. Ei {ihti sona tema sonaga,
voidakse valesti kuulnult pant votta. Nii kiisib seesolija
vastupidises jarjekorras ldbi koik mangijad. Viimaks jou-
takse vilja oieti kuulnu juurde.

Mingu reegliks on noue, et juhul, kui sonumisaaja ei
saanud iitlusest aru, iitlejad seda enam korrata ei tohi ja
teade antakse edasi nagu kuuldud.
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142. Kuumaalimine
(Vdike-Maarja)

Maingijad istuvad ringis. Uhe mingija paremas kées on
kepike, millega ta joonistab maapinnale «kuu», s. o. ringi-
kese, sinna sisse aga iihe silma, teise silma, nina ja suu.
Kuumaalija lausub vastavalt tegevusele: «Maalin kuu,
silma, silma, nina.ja suu.» Siis votab ta kepikese vasakusse
kdtte ja annab selle endast vasakul olevale istujale. Votab
see kepikese vastu vasaku kdega, on ta eksinud (peab vot-
ma paremaga), kuid mangujuht ei iitle talle seda kohe, vaid
laseb ka sel méngijal kuud maalida. Saanud sellega valmis,
peab maalija omakorda andma kepikese endast vasakul
olevale mingijale. Andis ta aga paremaga, iitleb mingu-
juht, et on maalitud valesti. Mdngijad peavad mirkama, et
kepikest voib vastu votta ainult parema ja edasi anda ainult
vasaku kdega. Samasuguselt kohtleb mangujuht ka koiki
teisi valestiméngijaid.

Ei saa mangijad ikka aru, milles see Gietimaalimine sei-
sab, kordab mangujuht kuumaalimist mitu korda, kuni iiksi-
kud tédhelepanelikumad taipavad ning hakkavad kepikest
oieti vastu votma ja edasi andma. Seda ei tohi aga sele-
tada teistele, vaid lastagu igaiihel ise taibata. '

Maalimise ajal voib kaaluda {iles tooli tagumised jalad,
teha grimasse, panna jalad risti jne. See raskendab veelgi
«maalimisoskuse» omandamist. Kepi vastuvotmise ja edasi-
andmise tingimusi voib varieerida.

143. Kuldtoosi kinkimine
(Miérjamaa)

Mingijad istuvad ringis. Mdngujuht itleb iihele neiule:

«Kingin sulle kuldtoosi.»

«Mis seal sees on?»

«Kolm noormeest.»

Jargnevas kahekones selgub, mis on noormeestel seljas,
milline on nende iseloom, mis t66d nad teevad jne. Niiiid
peab neiu otsustama, missuguse noormehe ta endale valib,
mis ta temaga teeb, millist iseloomu talle soovib, mis t66d -
tegema paneb, millal nad jalutama ldhevad jne. Seejirel
teatab mangujuht neiule valitud noormehe nime. Tavaliselt
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aga teatab ta neiule vastuvoetamatu isiku, mis tekitab
tildist elevust ja naeru.

Teisend (Johvi). Mdngujuht kingib kuldtoosi noor-
mehele; selles on kolm neidu — sinise, valge ja musta klei-
diga. Areneb analoogiline kahekone.

144. Kolmnurkne miits
(Tallinn, Saarde)

Mingijad istuvad ringis ja laulavad jargmist salmi:

Mu miitsil on kolm nurka,
Kolmnurkne on mu miits.

Kui poleks tal kolm nurka,
Siis poleks ta mu miits.

Algul lauldakse salm téielikult. Hiljem aga tuleb sona
«mu» juures vaikida ja ndidata sormedega endale. Salmi
jargmisel kordamisel vaikitakse ka sona «miitsil» juures ja
naidatakse sormega enda pealaele. Sona «on» lauldakse
iga kord tédie hddlega. Sona «kolm» juures aga nididatakse
kolme sorme ilma lauluta, sona «nurka» juures tulevad esi-
mesed sormed asetada nurga all kokku jne. Salmi igal kor-
damisel tuleb sooritada tdiendavalt iiks tegevus ilma lau-
luta. Seega kujuneb laulmine kitega Zestikuleerimiseks.
See on kiire tempo juures kiillaltki keerukas tegevus, mis
tekitab segadust, nalja ja naeru. Eksijailt voib votta ka
pante.

145. Tumm
(Suure-Jaani)

Uks mangijaist jutustab naljakat lugu. Teine mangija
pannakse loo sisu kate-, keha- ja nédoliigutustega matkima,
nii et jutu sisu oleks moistetav ka sonadeta.

Teisend 1 (Pilistvere). Mingijad istuvad ringis.
Mingujuht liigub {ihe istuja juurest teise juurde ja esitab
kiisimusi, millele tuleb vastata kiiresti ainult suuliigutus-
tega voi vastava tegevusega, nii et vastusest aru saab.

. Teisend 2 (Harju-Jaani). «Tumm» koneleb huultega
ja sooritab igasuguseid vigureid. Teised méngijad jaljenda-
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vad teda -ega tohi naerda. Kes siiski naerab, sooritab liigu-
tusi kaasa iihel jalal seistes, teistkordsel naermisel aga
langeb maéngust vilja.

146. Advokaat
(Tapa)

Mingijad istuvad ringis. Keskelolija esitab istujatele
kiisimusi. Kiisitav aga ei tohi vastata, seda teeb tema
vasakpoolne naaber — advokaat.

147. Vanasona arvamine

(Kursi)

Mingijad istuvad ringis. Uks nendest 1dheb korvalruumi.
Ulejdanud méngijad valivad tuntud vanasona, mis jaga-
takse sonahaaval mangijate vahel dra. Seejdrel valitakse
tuntud lauluviis. Kui arvaja tuppa tagasi tuleb, hakkab iga
maéngija laulma temale maéaidratud sonu valitud viisil.
Arvaja piifiab {iksikuid sonu kuuldes vanasona éra arvata.

148. Ametimaddaramine
(Mihkli)

Mingijad istuvad «kirjus reas» ja igaiiks kiisib oma
parempoolselt naabrilt: «Mis minust saab?» Kiisitav sosis-
tab vastuse. Seejdrel kiisib igaiiks oma vasakpoolselt
naabrilt: «Mispédrast?» Ja jdlle 6eldakse sosinal vastus.
Keskelolev maéangujuht kiisib niiiid kordaméoda koigilt
istujatelt neile antud vastuseid. Naljakad ametid ja
mangujuhi humoorikad kommentaarid tekitavad méangijais
Iobusat meeleolu.

149. Postiljon
(Torma)
Noormehed asuvad korvalruumis. Neiud istuvad toas ja
nummerdatakse. Noormehest mangujuht teatab, et teata-

vale numbrile — neiule — on tulnud nii ja nii mitme mar-
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giga kiri. «Postiljon» ootab ukse taga ja kiri tuleb vilja
lunastada. Vastav number viljub ja postiljon kas kaelus-
tab, suudleb vo6i népistab kirjasaajat vastavalt markide
arvule.

Siis hakkvad postiljonideks neiud.

150. Arvamisming
(Kuusalu)

Uks mangija ldheb ukse taha. Sel ajal motlevad teised
mangijad valmis iihe kahetdhendusliku sona (rohi, kapp,
tee- "jne.).

Votame niiteks sona «kapp». Seda kasutatakse saunas,
koogis, toas jne. Arvaja tuleb sisse ja kiisib méngijailt selle
asja tunnusmairke. Uks iitleb: «Leib sees.» Teine: «Vesi
sees.» Kolmas: «Nelja jalaga.» Neljas: «Nelja nurgaga.»
Viies: «Saunas.» Kuues: «Kriiksub.» Jne. Arvaja katsub
seda eset dra arvata. Kelle kdest kiisides ta tabas Gige
asja, ldheb uueks arvajaks. Valitakse uus sona ja ming
kordub.

Arvatavaks sonaks voib olla ka moni tegevus voi abst-
raktne moiste.

151. Lausetundmine
(J5hvi)

Kaks maéngijat tunnevad mingu ja lepivad omavahel
kokku. Uks neist jddb tuppa, teine ldheb oue. Kellelgi kol-
mandal isikul kistakse oues olijaile Gelda iiks lause, mille
toas olev miangija peab hiljem dra arvama. Oues olija tuleb
tuppa ja titleb teesklevalt rea ebadigeid lauseid. Lausele
aga, milles rdédgitakse ndéiteks neljajalgsest loomast,
jargneb oige lause.

152. Kes on luuletaja?

(Vindra)
Mingijad seisavad voi istuvad ringis. Keskelolija iitleb
kaks sona, millele iga jargmine peab lisama iihe sona, nii

et 16puks kujuneb neljarealine riimitud vérss. Viimaste
riimsonade iitlejad saavad «luuletaja» aunimetuse.
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153. Kassi jalgade arvamine
(Lelle)

Antakse lahendadas:
hel mehel seitse kotti,
Igal kotil seitse soppi,
Igas sopis seitse kassi,
Igal kassil seitse poega,
Mitu kassijalga kokku?

154. Naeruméng
(Tori)

Mingijad asuvad kahes riihmas. Kummastki rithmast
eraldub iiks méngija. Molemad seisavad tosiselt teineteise
ette, sooritavad igasuguseid vigureid, iitlevad naljakaid
lauseid ja piiiiavad teist naerma ajada. Naerja on kaotaja.
Voidab rithm, kummas on rohkem tosiseid méngijaid.

155. Jaan on haige
(Saarde)

Noormees ja neiu seisavad teineteisest eemal. Liginedes
teineteisele, vajutab kumbki oma sorme maingukaaslase
ninale, 6eldes «Jaan (Mari) on haige.» Molemad eemaldu-
vad. Teistkordselt liginedes panevad sorme uuesti teine-
teise ninale, Geldes: «Jaan (Mari) on raskesti haige.»
Kolmandat korda liginedes iitlevad: «Jaan (Mari) on sur-
nud.» Mingijad ise peavad kogu aeg olema tosised. Naer-
ma hakanud maéngija on kaotanud.

On soovitav alati 6elda vastasméangija nimi.

156. Vaene kiisu!
(Hédddemeeste)

Mingijad istuvad ringis. «Kiisu» asub keskel. Iga istuja
ldheb kiisu ette, teeb kassi vigureid ja ndub. Chtlasi peab -
ta kolm korda kiisut silitama ja tosise ndoga iitlema:
«Vaene kiisu!» Naermise korral peab ta asendama «vaest
kiisut» ja mang kordub.
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Teisend. Mingida voib ka vastupidi. Keskel asuv
«kiisu» ldheb iga istuja ette, teeb kassi vigureid ja hailt,
silitab istujat (koditab Ioua alt) ja iitleb: «Vaene kiisu!»
Istujad peavad olema tosised. Naerja hakkab uueks «vae-
seks kiisuks».

157. Vanaisa piiksid
(Risti)

Mingijad istuvad ringis. Mingujuht — «naljaham-
mas» — asub keskel ja esitab istujatele mitmesuguseid
vigurjutte ja kiisimusi. Iga kiisitav peab alati vastama:
«Vanaisa piiksid.» Kes naerma hakkab, asub keskele uueks
«naljahambaks».

158. Loputu jutt
(Tuntud iile maa)

Jutt koerast (Kaarma). Ukskord elas mees, mehel
oli Muri. Muri suri dra. Risti peale kirjutati nonda: Uks-
kord elas mees...

Teisend (Kaarma).

Uhel mehel oli peni
Viike, valge kutsikas.
Urises ja haukus seni,
Kuni viimaks hammustas.
Mees 16i vdikse peni maha
Suure aiateibaga,

Mattis aia ddrde maha.
Risti peale kirjutas:

Chel mehel oli peni...

Jutt hdrjast (Kaarma).
Suur, suur, valge hirg,
Suured laiad sarved peas.
Kas oled kuulnud seda juttu?
Vastab kiisitav eitavalt, siis algab jalle:
Suur, suur, valge hirg,
Suured laiad sarved peas ...

Kiisimine kestab seni, kuni kiisitav taipab, et see on
Ioputu naljajutt.
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Too vett (Kiina).

Too vett. Millega? Potiga.

Potil auk pohjas. Tee terveks. Millega? Olekorrega.

Kors pikk. Loika parajaks. Millega? Kéiridega.

Kéaarid niirid. Tee teravaks. Millega? Tahuga.

Tahk kuiv. Too vett. Millega? Potiga. Jne.

Jutt jdnesest (Kaarma). Jinesel olid pikad jéljed,
pikemad kui kuitsu jédljed. Uuest otsast alates, jélle vana
jdrje pealt: Jdnesel olid pikad jéljed jne.

Otsatu muinasjutt (Hargla). Cks maingijaist
jutustab mehest ja naisest, kel olnud valge vasikakene. Esi-

" tab kuulajaile kiisimuse, kas ta seda on kuulnud. Kui saab
eitava vastuse, jutustab jélle jne.

Paikamine (Leisi).Piiksid katki. Paika kinni. Misega?
Paigaga. Paik suur. Loika pisemaks. Misega? Kaii-
ridega. Kéarid niirid. Kdia vaheks. Misega? Kiiaga. Kai
kuiv. Too vett. Misega? Piitiga. Piitil auk pohjas. Paika
kinni jne.

Klimbisupp (Jdmaja).
Limbisuppi ma ei taha:
Limpudel on ussid sees,
Ussidel on prillid ees,
Prillidel on augud sees,
Aukudel on purud ees,
: Purudel on ussid sees jne.
Mees ldks metsa (Torma).
Mees ldks metsa, tegi ‘maja,
Torvas katuse dra,
Lind lendas katusele,
Saba jéi kinni,
Tombas saba lahti,
Nokk jai kinni jne.
Siga oli rukkis (Karja).
Siga oli rukkis, saba oli viljas;
Saba oli rukkis, siga oli viljas jne.
Soidan raudteel (Laiuse).
Soidan raudteel, néen:
Kaks meest kisklevad.
Liahen vahele, lahutan dra.
Mehed minuga tiilli:
Mis sul meiega asja.
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Mina seletan dra.
Soidan edasi, nden:
Kaks meest kisklevad jne.

Istun metsas kdnnu otsas (Laiuse).

Istun metsas kdannu otsas, kuulen:
Uks tuleb minule jooksul jérele.
Saab minu kitte, kiisib:

Kuda lidks?

Mina seletan dra:

Istun metsas kdnnu otsas jne.

159. Tott vahtima
(Juuru)

Kaks mangijat seisavad vastamisi ja vaatavad teinetei-
sele tosiselt silma. Kumb naerma hakkab, on kaotaja.

Voib leppida veel kokku, ei silmi pilgutada ega korvale
vaadata ei tohi (Halliste).

160. Meeleoluming
(Rouge)

Igale méngijale midratakse «meeleolu», mida ta peab
viljendama miimika abil. P66rdub meeleolude moistataja
meeleolutsejate poole, viljendab kiisitav oma meeleolu.
Moistataja piiiiab meeleolu dra arvata ning seda naljakalt
ja teravmeelselt kommenteerida.

161. Varjuming
(Simuna)

«Varju arvaja» asub ndoga seina poole ning ei tohi taha
vaadata. Tema selja taha asetatakse lamp. Varju arvaja ja
lambi vahele astub keegi méngijaist ja arvaja piiiiab mois-
tatada, kelle vari see on.

Teisend (Narva). Keset tuba riputatakse noorile lina.
Arvaja istub iihel, méngijad teisel pool lina. Mingijate
poolel asub ka lamp. Miangijad astuvad jarjekorras lambi
ja lina vahele, nii et nende vari langeks linale. Arvaja peab
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varju jargi mddrama isiku. Uhtlasi voib arvaja enne mois-
tatamist anda «varjule» kidske mitmesuguste naljakate
asendite votmiseks.

162. Saba pistmine
(Tartu)

Toaseinale (uksele) on kinnitatud mone looma joonis,
selle looma saba kujutus aga on paigutatud veidi eemale.
Uhel mingijaist seotakse silmad. Ta peab joonisest kolm
sammu eemalduma, kolm korda ringi poorama, siis joonise
juurde minema ja looma saba oOigesse kohta kinnitama.
Kordamo6oda kédivad saba kinnitamas koik méngijad. Kes
mangijaist saba cigesse kohta kinnitab, saab endale vasta-
va looma saba «aunime».

Sama mangu voib médngida ka tahvlit ja kriiti kasutades.

163. Miirglitegemine
(Valjala)

Igal mangijal on viis paberilehekest, kuhu ta margih
mingisuguse tegevuse, laulu jne. nimetuse. Siis segatakse
koikide lehekesed miitsis segamini ja igaiiks votab endale
viis lehekest. Niiiid peab iga méangija sooritama tema poolt
voetud lehekestel méargitud tegevused. Kes nendega koige
kiiremini toime tuleb, on voitja.

164. Imiteerimine
(Tartu)

Iga mangija kirjutab paberilehekesele teatava elukutse
ja keerab lehe kokku. Lehed segatakse segamini. Iga mén-
gija votab iihe lehe. Seejirel peab igaiiks kordaméoda imi- -
teerima lehel margitud elukutset. Teised aga peavad arva-
ma, millist t66d ta jéljendab. Imiteerija piiiiab arvamist
igati raskendada. :
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165. Mis rahvas sellest arvab
(Tartu)

Mingijad istuvad iimber laua. Mdngujuht kirjutab teiste
nidgemata paberi iilemisele servale iihe neiu ja iihe noor-
mehe nime ning keerab siis nimedega paberiserva kahe-
korra. Ta laseb niiiid lehekesel kdest kitte kidia, kusjuures
igaiiks kirjutab jdrjekorras vastuse iihele kiisimusele (kir-
jutatakse muidugi salaja ja kirjutatud osa keeratakse jille
kokku): 1) nende iseloom; 2) kus nad kohtuvad; 3) millal;
4) mis nad kohtumisel teevad; 5) teo tagajirg; 6) mis rah-
vas sellest arvab. Lopuks loeb mangujuht koik kirjapandu
valjusti ette.

Teisend (Tallinn). Iga méangija kirjutab oma sedelile
noormehe ja neiu nime, keerab taiskirjutatud osa kokku ja
annab sedeli kirjutamiseks jargmisele mangijale. Vastused
kirjutatakse iilaltoodud punktide jdrjekorras. Pérast loe-
takse ette koik sedelid.

166. Kiisamidng
(Rouge)

Mingijad istuvad {imber laua ja asetavad kéed lauale.
Cks miéngija keerutab sormega laual kéteringi sees ja
sonab: «Piilian kiisku 66d ja péevad, ei saa kiisapojakest!»
Ning piiiiab dkki kellelegi laksu kéele liiiia. Tabamise kor-
ral vahetab ta tabatuga osad.

167. Anna Laks ja Jiiri Laks
(Haljala)

Kellegi poole podérdutakse jutuga:

«Elasid kord Anna Laks ja Jiiri Laks. Jiiri Laks suri éra,
kumb Laks jédi jdrele?»

Vastab kiisitav: «Anna Laks», saab ta laksu vastu katt.
Utleb ta aga «Tadi Laks», jdetakse laks andmata.

90



168. Kdelappimine
(Karja)

Esimene maingija asetab kie lauale, teine oma kée esi-
mese kde peale, kolmas teise kde peale jne. Siis pannakse
kordamodda nende peale teised kéded. Edasi hakatakse kor-
damooda peale tooma koige alumist kétt, kiirendades see-
juures pidevalt tostmise tempot. Proovitakse, kui kiireks
«katelappimise» tempot saab tosta, ilma et méngijad sega-
mini ldheks. Kési tuleb asetada kuuldava laksakuga. Kes
segamini ldheb, lahkub mangust. Viimasena vastupidanud
mangija on «parim kéelappija».

169. Plaksumédng -
(Maarja-Magdaleena)

Kaks mingijat istuvad ratsepaistes, polved vastamisi.
Mingu kédik on jargmine: kumbki mangija 166b oma pihud
kokku, seejérel vastu polvi, siis jdlle kokku; jargnevalt 166-
vad molemad méngijad kokku oma paremad pihud, see-
jarel 166b kumbki kokku oma pihud, edasi liiiakse vastu
polvi, siis vastamisi kokku vasakud pihud, jdlle oma pihud
jne.

Algul kulgeb ming aeglaselt, hiljem aga tempo touseb.
Eksija on kaotanud. ¢

Teisend. Kaks viirgu maéngijaid seisavad nédgudega
vastastikku. Mangu kord: igaiiks 166b oma pihud kokku,
seejarel 166vad pihud kokku paarilised vastamisi, jéllegi
igatiks oma pihud kokku, siis parempoolse vastasseisjaga,
jallegi oma pihud, pahempoolse vastasseisjaga ning jéille
algusest peale. Ka siin voib médngutempot tosta. Voitjad
voivad mangida edasi omavahel, kuni selgub 16plik voitja.

170. Iludusemdng
(Ambla)
Mingijad seisavad kahes viirus nidgudega vastastikku.
Uks mangija asub vaatlejana viirgude otsas ja peab tera-
valt jalgima koikide tegevust. Vaatleja kédsu peale teeb iga-
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itks isesugust vigurit, vottes mitmesuguseid asendeid, tos-
tes kisi-jalgu ja tehes grimasse. Vaatleja peab koik iile
vaatama ja teatama siis «koige ilusama poosi». Viguri tege-
mise ajal ei tohi keegi naerda. Kes kolm korda jarjest koige
huvitavama viguri teeb, tuleb voitjaks.

171. Kangakudumine
(Rouge)

Teisend 1 (Vastse-Kuuste). «Kangakuduja» seisab
harkisjalu pingi kohal ja hoiab kitega pingi servadest. Ta
koputab pingi esimeste jalgadega kaks korda vastu poran-
dat, poordudes siis hiippega ringi harkseisu pingi kohale ja
koputab uuesti (pingi teiste jalgadega). Harjutust soorita-
takse jérjest mitu korda, tostes tihtlasi tempot.

Teisend 2 (Saarde). Kangakuduja lamab kohuli pingi
iihel otsal ja koputab pingi tagumiste jalgadega kaks korda
vastu porandat (joonis 11). Seejérel hiippab ta piisti, poor-
dub iimber ja laskub pingi teisele otsale, koputab uuesti

Joonis 11
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pingi tagumiste jalgadega jne. Ka seda sooritatakse tous-
vas tempos.

Teisend 3 (Pdrnu). Méingijad istuvad kahes viirus
toolidel selgadega vastamisi. Adrmine istuja touseb piisti,
keerutab end korra ringi, koputab tooliga kaks korda vastu
porandat ja istub. Tema paariline peab ruttu sedasama
tegema. Nii toimivad jérjekorras koik mangijad.

Teisend 4 (Mihkli). Mangijad istuvad ringis porandal.
Polvede alt visatakse 1dbi «siistik». Siistikut visanud man-
gija asetab nédpuotsad porandale ja pontsutab nédpuotstele
toetudes istmikku kaks korda vastu porandat. Nii pontsu-
tavad koik méngijad, kellel tuleb siistikut edasi visata.
Ming peab kulgema Kkiiresti.

Teisend 5 (Mihkli). Osa maingijaid istub ringis
porandal. Iga istuja ees seisab iiks ja taga teine mingija.
Eesseisja tostab istuja jalad ja viskab ta jalgade alt labi
siistiku. Selja taga seisev mingija aga pontsutab istujat
kaenla alt tostes kaks korda vastu porandat. Nii toimub
«kudumine» iga istuja juures. Mdng peab kulgema kiiresti.

172. Kovad saapad
(Laura)

Mingijad istuvad sirgjoonel, silmad suletud, jalad ette
sirutatud. Méangujuht teeb igale istujale kriidiga talla alla
risti voi kriipsu. Rist tdhendab kova saabast, kriips — kat-.
kist saabast. Koik tousevad suletud silmadega piisti ja
avavad seejérel silmad. Mangujuht kiisib jarjekorras iga-
ithelt:«Kas saapad kovad?» Mingijad katsuvad arvata ja
vastata oigesti. Valesti {itleja peab «kenkama» (hiippama
tihel jalal) imber méngijate oma kohale tagasi.

173. Lohkised ja terved potid
(Varbla)

Mingijad seisavad ringkolonnis. Igaiiks votab kitega
eesolija vookohast ning istub enda taga oleva méngija pol-
vedele. Siis hakkavad koik end polvedel «6oritamas. Kes
maha kukub, on I6hki ldinud ja peab midngust lahkuma.
Ring tombub koomale ja médng algab uuesti. «O6ritamine» -
kestab niikaua, kuni on «leitud» (s. o. jarele jaédnud) kaks
kuni kolm  tervet potti.
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174. Prohvetlik pudel
(Urvaste)

Mingijad istuvad ringis. Mdngujuht paneb ringi keskel
porandale keerlema pudeli, esitades méangijaile mingi kiisi-
muse voi iilesande. See, kelle poole on suunatud peatumisel
pudeli kael, peab sellele vastama voi sooritama méngujuhi
poolt esitatud iilesande.

Mingujuhi poolt esitatavad kiisimused ja iilesanded pea-
vad olema humoorikad ja teravmeelsed.

175. Pajamédng
(Saarde)

Mingijate hulgast valitakse liisu teel «pajaema» ja «pa-
jaotsija». Koik iilejadnud mangijad on «pajad», kusjuures
salaja on antud veel erinimed, nagu pudru-, piimasupi-,
hernesupi-, moosipada jne. Pajad istuvad maas iiksteise
taga, pajaema koige taga. Pajad podisevad igaiiks oma-
moodi keeda.

Pajaotsija tuleb padade juurde ja sonab:

«Tere, tere, pajaemake!

Ma tulin pada paluma,

Kulda katelt kuulama.

Onud tulid Harjumaalta,
Vanad tadid Tartuesta,

Neil’ on kiisad keetemata,
Herned, lddtsed lammistamata.»

Pajaema kiisib:
«Kuhu panid selle paja,
Mis ma sulle eile andsin,
Eile andsin, toona kinkisin?»

Pajaotsija vastab:

«Keetsin paksu putruy,

Panin pajaga riidele jahtuma.
Saks soitis saaniga,
Maamees maaniga,

Kilter kirju korviga;

Oli rohke roosavars,

Puutus minu paasse,

Pada katki kill-koll.»
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Pajaema: «Millist pada soovid?»

Pajaotsija: «Moosipada».

Pajaema: «Piiiia isel»

Moosipada hiippab piisti ja hakkab «veerema» (jooksma).
Pajaotsija piiiiab ta kinni, molemad asuvad pihkseongusse
ja pajaotsija keerutab (viristab) pada ringi ning laseb ta
siis jarsku katest lahti, misjidrel pada «nurka lendab» ja
iimberkukkumise korral Iohkiseks tunnistatakse.

Koik lohkised pajad jadvad mangust vélja. Mdng algab
uuesti ja kestab, kuni koik pajad on tunnistatud Iohkisteks.

176. Tadi tuli Tallinnast
(Haljala)

Mingijad istuvad ringis toolidel. Mdngujuht iitleb oma
parempoolsele naabrile: «Tadi tuli Tallinnast.» See kiisib:
«Millega?» — «Lehvikuga,» vastab médngujuht ning hak-
kab kdega lehvitama. Sedasama teeb konetatu. Niiiid kone-
tab ta ka oma parempoolset naabrit ja areneb endine kahe-
kone, mille tulemusena ka kolmas mangija hakkab kétt leh-
vitama. Nii kiisitakse ring 1dbi, kuni koik méangijad lehvi-
tavad katt. Siis algab mangujuht jutuga uuesti, 6eldes, et
seekord tulevat tddi Tartust (jdrgmistel kordadel monest
teisest linnast) ja toovat kaasa teise lehviku. Nii kiisitak-
se-vastatakse jéllegi terve ring labi, kuni mangijad lehvi-
tavad ka teise kdega. Jargmistel kordadel toob tddi kaasa
tambi (tambitakse jalgadega vastu porandat). Edasi toob
tddi noogutaja (peanoogutamine) ja lopuks pressi (toolilt
tousmine ja jélle istumine). Nii on iga méngija haaratud
korraga viiest tegevusest. Kes ajab tegevuse segi, sellelt
voib votta pante.

177. Loomaaed
(Véandra)

Mingijad istuvad ringis toolidel ja igaiihel on mone loo-
ma voi linnu nimi. «<Loomavalvur» liigub véljaspool ringi
ning jutustab lugu, milles esinevad loomade ja lindude .
nimed. Iga nimetatud loom v6i lind jargneb liikuvale val-
vurile, asetab kded eelmise olgadele ja teeb «oma hadilt».
On koik liikumas, késib valvur jarsku igal loomal voi lin-
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nul sooritada «oma liigutust». Karu kiib kapuli, 66bik lak-
sutab suletud silmi, varblane keksleb ja sirtsub, kurg kon-
nib «kuresammudega» jne. Tiiki aja pdrast hiiliab valvur:
«Loomad, puuril» Igaiiks katsub istuda toolile, samuti ka
valvur. Toolita jadnud méngija hakkab uueks valvuriks ja
méng kordub.

178. Meri lainetab
(Kose)

Mingijad istuvad ringis toolidel. «Kapten» paneb igale
maéngijale laevas olevate asjade nimed. Seejarel 'liigub ta
véljaspool istujate ringi, raagib laevasoidujuttu ja nimetab
jutu sees laevasoiduks vajaiike asjade nimesid. Iga nimeta-
tud «asi» jdrgneb kaptenile ja liigub temaga kaasa. Kui
koik liiguvad, sonab kapten: «Meri lainetab!» Ja koik man-
gijad hakkavad liikudes imiteerima merelainetamist. Hiiiiab
aga kapten «Meri vait!», piiliavad méngijad ja ka kapten
toolidele istuda. Toolita jadnud méngija hakkab kapteniks
ja méang kordub.

179. Pealik kidskis
(Tartu)

Mingijad asuvad viirgu, «pealik» nende ette. Pealik
annab jargmisi kasklusi: «Pealik késkis: «Parem ‘pool!»
Pealik kaskis:«Kiikkil», «Piistil», «Joondu!», «Samm ette!»»
jne. «Rivimehed» peavad tditma kdsku vaid siis, kui pealik
titleb késkluse eel «pealik késkis». Kes eksib, lahkub rivist.
Pealik peab andma kasklusi kiiresti, {iks kédsklus teise jarel,
mis viib téitjaid segadusse. Viimane rivisse jdidnud man-
gija saab uueks pealikuks.

180. Jooks ajalehtedel
(Poltsamaa)
Igal jooksjal on kummaski kdes kokkumurtud ajaleht.
«Joostes» tohib astuda ainult ajalehele, milleks tuleb ette
tosta kord iihte, kord teist ajalehte.
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181. Silmategemine
(Vonnu)

Neiud istuvad ringis toolidel, iga neiu tooli taga seisab
noormees, kded korval. Uks noormees seisab aga tithja too-
li taga. Ta piiiiab iiht neiut «silmategemisega» enda toolile
meelitada. Neiu taga seisev noormees peab aga piiiidma
neiu drajooksmist takistada.

Mone aja jérel vahetavad noormehed ja neiud osad.

182. Kohavahetusming
(Védike-Maarja)

Mingijad istuvad ringis toolidel, mdngujuht keskel. Mén-
gujuhil on kédes suur korv. Ta rdédgib: «Oli korvitdis ilusaid
ounu. Siis tuli suur koer ja ajas korvi kiillakile. Korv ku-
kub, kukub, ldheb {imber, ldkski iimber!» Kui ta hiiiiab
«Ldkski timber!», vahetavad koik istujad kohad, ainult
mitte oma naabriga. Mangujuht jatab korvi maha ja piiiiab
ithele vabale toolile istuda. Toolita jadnud méangija hakkab
uueks méangujuhiks.

183. Jooks munaga
(Rakvere)

Igal jooksjal on kides lusikas munaga. Korraldatakse
voidujooks méaratud punktini, kusjuures muna peab piisi-
ma lusikas.

184. Jooks kohvriga
(Tartu)

Igal jooksjal on vihmavari ja kohver, milles asuvad miits,
palitu, kindad ja kalossid. Marguande peale joostakse
poordekohani. Seal avatakse kohver, rijietutakse selles ole-’
vatesse riietesse, suletakse kohver, avatakse vihmavari ja
piiiitakse koos kohvriga enne teisi tagasi ldhtekohta jouda.
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185. Kiiiinlamdng
(Tartu)

Mingijaid on paarisarv ja nad asuvad kahes korvutiole-
vas kolonnis, kolonnide vahemaa 2 m. Kummagi kolonni
ette asetatakse tool seljatoega kolonni poole ja nendest too-
lidest eemale, kummagi kolonni vastu teine tool. Vahetult
kolonni ees asuvatele toolidele asetatakse kiiiinlajalas po-
lev kiiiinal. Mdrguande peale votab kummagi kolonni esi-
mene mangija kiiiinla, jookseb sellega iimber kaugemal
oleva tooli, tuleb tagasi ja asetab kiiiinla kolonni ees ole-
vale toolile. Seejdrel «166b lahti» oma kolonni jargmise
osavotja. Nii jooksevad kordamodda koik méngijad. Voidab
jooksu esimesena lopetanud kolonn.

Jooksu ajal voib piiiida vastase kiiiinalt dra puhuda ja
viltida oma kiiiinla kustutamist kiiiinlal pihku ees hoides.

Kustub aga kiiiinal teel, peab voistleja minema tagasi
oma kolonni juurde (tagasiteel olles kolonnist eemal oleva
tooli juurde), kus kiiiinal uuesti siiiidatakse. Seejérel peab .
sama jooksja jdtkama jooksu ja tditma oma iilesande.

186. Kotisjooks
(Tori)

Voidujooksjad ronivad kotti, kéidavad koti puusakorgu-
sel kokku ja alustavad siis mérguande peale ldhtejoonelt
jooksu. Esimesena loppjoonele joudnu on voitja.

Kokkuleppe korral voib jooksmise asemel ka koosjalu
hiipelda.

187. Kivi peitmine
(Tartu)

Mingijad istuvad ringjoonel, igaiiks oma ringikeses,
silmad suletud. Igal méngijal on kindla tunnusega kivike.
Mingujuht korjab koikide kivikesed enda kitte ja peidab
need lahedal mérgitud ruutu liiva sisse, iga kivikese eri
paika. Mirguande peale tousevad koik piisti, ldhevad ruudu
juurde ja otsivad liiva seest oma tunnusmairgiga kivikest.
Vooras kivike tuleb ruttu jdlle samasse kohta liiva sisse
tagasi peita. Leidmise korral siirdub leidja oma ringi ja
istub. Viimane leidjatest on kaotaja.
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188. Porgandite peitmine
(Tallinn)

Uks méangija peidab porgandid (kaalid, 6unad) varem
kokkulepitud maa-alale. Marguande peale hakkavad koik
neid otsima. Leidjal on oigus porgand (kaal, 6un) éra
siiiia.

189. Vahetamismiang
(Répina)

Mingijad seisavad ringis. Uks mangija saadetakse eema-
le (toast vdlja). Tema é&raoleku ajal vahetatakse kohad,
kuna iiks ringisistujaist peitub. Araolija tuleb ja peab arva-
ma, kes on end peitnud. Seda tuleb teha enne, kui on loetud
kiimneni.

3. MANGE ASJADEGA

190. Peegel ja peegelpilt
(Laiuse)

Ches viirus seisavad «pe:eglid» ja teises «peegelpildid».
Vastastikku asuvad peeglid ja peegelpildid on nummerda-
tud samade numbritega. Keskel taburetil on {iks ese. Pee-
gel ja peegelpilt liginevad taburetile. Liigutusi, mida soori-
tab peegel, peab matkima ka peegelpilt. «Vigurdades» iim-
ber tabureti, piiliab emb-kumb haarata jarsku taburetilt
eset ja pogeneda oma viirgu. Kui jdlitajal ei 6nnestu poge-
nejat jooksul puudutada, ldheb jédlitaja pogeneja selja taha
vangi. Vastasel korral iimberpoérdult. Kummal viirul on °
mangu loppedes rohkem vange, on voitja.

191. Nuustikumédng

(Rae)
Mingijad istuvad ringis, pihkudega {ilespoole keeratud
kded polvedel. Keskelolija piiiiab olgedest nuustikuga

monele istujale katele liilia. Méngijad kaitsevad end 166gi
momendil kéte selja taha peitmisega. Tabatu ldheb keskele.
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192. Noorimiang
(Rouge)

Maingijad seisavad ringis ja haaravad molema kiega
otstest kokkuseotud noorist. Seejdrel alustavad ringiliiku-
mist, liigutades samaaegselt ka kési nooril. Keskelolija
piitiab liiiia monele nodrihoidjale kde peale. Hoidja voib
ennast kaitsta ainult kdte liigutamisega, kuid noorist lahti
laskmata. Tabatu ldheb keskele.

Teisend 1 (Tori). Noorihoidjate kded seisavad. Ennast
tuleb (vastavalt kokkuleppele) kaitsta kas iiht voi mole-
mat katt selja taha peites.

Teisend 2 (Vindra). Noorist hoitakse ainult iithe kae-
ga. Ennast kaitsta saab kéde vahetamisega.

193. Ninatelefon
(Véndra)

Mingijad seisavad ndgudega vastastikku kahes vord-
arvulises «kirjus» viirus. Iga viiru esimene méngija pistab
nina otsa tikutoosi kesta. See tuleb kite abita anda edasi
oma viiru jargmise méngija nina otsa ja Gelda seejuures
iiks naljakas lause. Kukub kest 1_-{inaga andmisel maha, voib
vastuvotja votta selle maast iiles ainult ninaga. Méngu
voidab voistluse varem lopetanud viirg.

194. Tuvide s66tmine
(Varbla)
Mingijad (neiud ja noormehed) seisavad «kirjus» viirus,

iiks iihte, teine teistpidi. Viiru esimesel on suus pooleksmur-
tud tikk. Tikk tuleb suust suhu edasi anda.

195. Aga mina kiill!
(Liiganuse)
Mingijad istuvad ringis. Uks viskab teisele kokkurulli-
tud kinda ja lausub tegevuse, mida ta ei tee, nagu nditeks:

«Mina kdega pannilt silku ei s66.» Teine peab vastama:
«Aga mina kiill!l» ja omakorda mingit tegevust eitades
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kinda edasi viskama. Lause iitleja peab nuputama vilja
naljaka ja teravmeelse lause, mis tekitaks {ildist naeru ja
heakskiitu.

196. Kiibarate miiiik
(Vastseliina)

Koosviibijate kiibarad pannakse kotti, puistatakse see-
jérel koigi silmade all kotist vilja ja asetatakse siis «riiu-
lile» ritta. Algab «kiibarate miiiilk enampakkumise teel».
Kiibara omanik peab 16puks koige rohkem pakkuma ja et
oma kiibarat kitte saada, peabki ta maksma viimati paku-
tud summa. Lopuks ostetakse kogutud rahaga maiustusi.
Hindu pole loomulikult motet korgeks tosta.

Omal ajal oli see pulmamidng. Kogutud raha sai noor-
paarile. ~

Pulmades olevat 66sel magamise ajal kogutud ka maga-
jate riideesemeid. Iga pulmaline pidanud oma eseme raha
eest vilja ostma. Raha kuulunud jéllegi noorpaarile.

197. Kiibaraming
(Sangaste)

Mingijad seisavad (istuvad) kahes viirus ndgudega
vastastikku umbes 10 m vahemaaga. Molema viiru mangi-
jad on nummerdatud. Vordse maa peal asub viirgude
vahel kiibar. Juhi hiiiide peale alustab kummastki viirust
sama number jooksu, piiiiab kiibarat endale haarata ja seda
pdhe pistes oma kohale joosta. Onnestunud jooksu eest
saab punkti. Kiibarast ilmajdinu aga peab kiibara
omanikku jooksul jdlitama ja piiiidma tal kiibarat peast
dra haarata. Kiibara peast haaramise korral peab endine
kiibara omanik omakorda jédlitama uut kiibara omanikku,
katsuma haarata ta peast kiibarat ning pogeneda uuesti
oma maingijate selja taha. Nii kdib jooksuvoistlus kiibara
omandamise pérast seni, kuni iihel jooksjal onnestub oma
méngijate selja (piirjoone) taha pogeneda ja oma voist-
konnale punkt tuua.

Seejdrel jooksevad uued numbrid jne. Kumb viirg mangu’
lopuks rohkem punkte saab, on voitja. Mdng l1opeb, kui koik
paarid on jooksnud.
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198. Tipimédng
(Viru-Jaagupi)

Mingijad istuvad tihedas ringis maas vo6i toolidel, kes-
kel liisu jargi méadratud tippija. Tippija liigub istujate ees
ja torgib kdega igale istujale pihkudesse, nagu tahaks ta
viikest pihushoitavat eset igale istujale jatta. Ise ta sonab
seejuures: «Turik, lurik, pudru ménda.» Teistele mirkama-
tult jatab ta eseme iihe médngija pihku.

Niiiid hakkavad koik kordam6oda arvama, kelle kies ese
on, hiitides istujaid nimepidi. Viimaks {iks tabab. Tippija
ja eseme peos hoidja ldhevad teistest natuke eemale, sosis-
tavad omavahel, valides arvajale «sobiva» neiu voi peiu
ja tulevad viimaks arvaja ette. See kiisib: «Kust tulete?» —
«Kdisime kosjas, sulle pruuti (peigu) otsimas. Kaasa . 16i-
me ilusa ja kena neiu (peiu) Juula (Jaak) Solmani.» Ja
valijad talutavad pruudi voi peiu temale méaédratu korvale
istuma.

Harilikult valitakse arvajale mittemeeldiv voi mittesobiv
isik, mis tekitab naeru ja nalja.

Uueks tippijaks hakkab see, kelle pihku ese poetati.

Teisend (Hanila). Peale tippija valitakse liisutamise
teel veel arvaja. Tema peab arvama, kelle kies ese on.
Arvas ta oGieti, 1dheb eseme peos hoidja tema leeri, vastasel
korral jdéb ta tippija leeri. Nii méingitakse, kuni koik mén-
gijad on sattunud emba-kumba leeri. Niiiid veavad tippija
ja arvaja kahekesi végikaigast (voi voistlevad mustlase-
maadluses). Voitjaks osutub végikaikaveos voi mustlase-
maadluses voidu saavutanud méngija leer.

Voidu otsustamiseks voib korraldada ka leeridevahelise
voistluse. Mdngijad kummaski leeris asuvad oma juhi taha
kolonni ja haaravad eesseisjal imber keha. Juhid iihenda-
vad kded randme seongusse ja leerid veavad kumbki enda
suunas. Kustkohast kolonn rebeneb, sealtsaadik peavad
koik juhi taga asuvad maingijad siirduma vastasjuhi
kolonni sappa, muutudes sel viisil vastasleeri liikmeks.
Kummal kolonnil osalised enne lopevad, see on voidetud
(Oudova teisend).
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199. Kimi
(Tartu)

5—6 maingijal on igaiihel paber ja pliiats. Nad saade-
takse toast vilja. Uks toasolija aga seab lauale 24 asja:
pliiatsi, sule, votme, noa, noobi, vihiku, kiiiinla, pulgakese
jne. Seejdrel katab ta asjad rdtiga. Viljasolijad kutsutakse
tuppa. Asjadelt tostetakse ritik ja mangijatel lastakse neid
asju moni sekund vaadelda. Seejérel kaetakse asjad jélle
ratiga. Niiiid peab iga méngija iihe minuti kestel kirjutama
paberile voimalikult rohkem ndhtud asjade nimesid. Kes
suudab kirjutada neid kdige rohkem, on voitnud.

Voib lasta maarata ka asjade vérvi.

Teisend 1 (Tartu). Mingijad istuvad iihes viirus
seina dares toolidel, nigudega seina poole. Mingujuht,
asudes nende selja taga keset tuba, laseb kordamooda kuk-
kuda porandale mitmesuguseid asju, nagu kédrid, noa,
vihiku, pliiatsi jne. Iga asja kukkumise jérel kiisib ta jar-
jest igalt istujalt, mis asi see oli. Vastas kiisitletu oigesti,
margib mangujuht paberilehele ta nime taha ristikese. Voi-
dab see, kes mangu l6puks koige rohkem ristikesi saab.

Teisend 2 (Paistu). Kirju kandik. Mingijad istu-
vad viirus. Mangujuht ldheb aeglaselt viiru eest 1dbi, kdes
kandik mitmesuguste asjadega. Iga mingija peab milu
jargi koostama sellel kandikul leidunud asjade nimestiku.
Koige rohkem asju iiles kirjutanud méngija on voitja. -

Teisend 3 (Tiiri). Mdngijad saadetakse 2—3 minutiks
korvaltuppa. Tagasi tulnud, peavad nad markima paberile
koik seal ndhtud esemed. Voidab see, kel pikem nimestik.

200. Eseme maaramine
(Tartu)

Uks mingija lidheb ukse taha. Selle aja sees niddratakse
toas kindlaks iiks ese, mida teavad ka koik teised méngijad.
Viljast tulnud méngija hakkab toasolijaid usutlema, kiisi-
des kord iihte, kord teist, eesmérgiga avastada kokkulepi-
tud ese.

«On see asi elus voi elutu?»

«Elutu.»

‘«On ta puust?»
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«Puust.»

«On ta tooriist?»

«On.»

Niiiid uurib arvaja tuba vaadeldes, milline puust t66-
riist voiks toas leiduda.

«On ta pliiats?»

«On.»

Sellega on arvaja asja leidnud ja uueks arvajaks hakkab
viimase vastuse andja. :

Ar;mmiseks voib esitada ka mone tegevuse voi abstraktse
moiste.

201. Taevaredel
(Johvi)

Iga mingija teeb endale «hobuse» — konksulise lepa-
pulga ja riputab selle konksupidi hédsti oksliku ja ulatus-
korguse lepa (voi ka kuuse) alumisele oksale («taevare-
deli» alumisele «pulgale»). Uks sile lepapulk lohestatakse
keskelt pooleks. Liisu teel mdidratud méngujarjekorras
hoorub esimene méngija poolitatud pulki «segamiseks»
pihkude vahel ja laseb need siis maha kukkuda. On pulga-
kesed kukkunud iihtepidi, voib méngija oma hobuse oksa
vorra iilespoole tosta. Médngu voib ta jdtkata niikaua, kui
pulgakesed kukuvad iihesuguste kiilgedega iilespoole. Kuk-
kus kumbki pulk {ilespidi aga erineva kiiljega, laheb médngu-
kord jdrgmisele mangijale jne.

«Taevasse» jouab esimesena see, kes oma hobuse koige
enne lepa latva voi ka alla tagasi saab.

«Taevaredeliks» voib kasutada ka maasse pistetud oks-
likke keppe (hernekeppe).

Oksad ristitakse tihti ka «jaamadeks», kus peatutakse ja
puhatakse. Sel juhul nimetatakse mdngu «Linnamadnguks»
(Emmaste).

Jaamast jaama reisimiseks vOib maa sisse visata ka
teravaotsalisi keppe. Kepi piistijddmise korral saab man-
gija Oiguse iithe jaama vorra edasi reisimiseks.

Teisend. Mitmetahulise pulga igale tahule kirjutatakse
tihe méngija nimi. Kelle nimi pulka visates pealepoole jdab,
see tostab oma hobuse oksa vorra korgemale. Voitjaks osu-
tub jallegi esimesena latva (voi ka alla tagasi) joudnud
mangija.
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202. Rongaming
(Paistu)

Puu tiivesse 166dud nael painutatakse haagina filespoole.
Puu tiivest kaugemale oleva oksa kiilge kinnitatakse noor,
selle kiilge haagi korgusele rongas. Mangija hoiab rongast
kinni, eemaldub puust ja laseb siis ronga lahti. Rongas
ootsub noori otsas haagini ja peab selle otsa peatuma
jdama. Voidab méngija, kes suudab esimesena ronga tea-
tud arv kordi haagi otsa o0o6tsutada.

Teisend (Piihalepa). Méngija peab teatud kaugusest
noori otsas rippuva ronga naela otsa viskama.

203. Nasvirgimang
(Vana-Kuuste)

Seina ddrde joonistatakse 50—100 sm ldbimooduga ruut.
Mingijad, 2—4 isikut, kellel igaiihel on palju mitmesugu-
seid esemeid (kamm, tikk, tikutoos, sulg jne.) alustavad
mangimist liisutamise jarjekorras. Esimene maingija vis-
kab iihe oma eseme vastu seina, nii et see tagasiporkami-
sel kukuks ruutu. Teine méngija piiiiab monda oma eset
visata vastu seina nii, et see kukuks seinast porgates voi-
malikult esimese méangija eseme ldhedusse. Niiiid kontrollib
sama mangija, kas ta suudab iihe kde sormedega iiheaeg-
selt puudutada molemat eset. Onnestub see, saab ta mole-
mad esemed endale. Vastasel korral jadb ka tema ese ruutu.
Kahe mingija puhul viskab niiiid esimene méngija uuesti
mingi eseme vastu seina, nii et see kukuks tagasi porgates
ruudus olevatele esemetele voimalikult ldhedale. Esemest
sormede ulatuskaugusel olevad asjad saab ta endale.

On maéngijaid rohkem, viskavad nad jérjekorras.

Kukkus ese seinalt porgates viljapoole ruutu, pannakse
see viiksesse ringikesse, mis asetseb ruudu keskel, ja vis-
kekord ldheb jargmisele mangijale.

Voitja on see, kes kogus koige rohkem esemeid. Pérast
mingu lopetamist tagastatakse esemed nende ocigetele oma-
nikele. 5
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204. Hiargade pusklemine
(Kihelkonna)

Haralise sonajala harud loigatakse sormepikkusteks
<hirja sarvedeks». «Hérjad» pannakse «sarvipidi» kokku.
Kumma hirja «sarved» vedamisel terveks jddvad, see on
tugevam harg.

Neid hérjasarvi voib olla ka rohkem, kuid kummalgi
miéngijal vordne arv. Kummal maéngijaist vedamisel roh-
kem hérjasarvi terveks jddb, on voitja.

205. Kingsepaming
(Tuntud iile maa)

Olgedest keeratakse kolm nuustikut, mis seotakse iihest
otsast kokku. See kolmiknuustik (kingsepp) asetatakse
seisma «kolmele jalale». Kingsepa ligidal seisab iiks mén-
gijaist. Teine tuleb teiba («pimehobuse») seljas kaksiti
ratsutades kingsepa juurde, ratsutab kolm korda iimber
seisja ja kingsepa ning alustab juttu:

«Tere, teistre pere! Kas kingsepp kodus?»

«Jah on.»

«Mis ta teeb?»

«Naabritele kingi.»

«Kas mulle ka teeb?»

<Ei tee.»

«Siis pistan tal silma peast.»

«Pista, kuj saad, aga kulm varjab.»

Seepeale votab ka kaitsja teiba teise otsa jalgade vahele,
nii et mangijad on selgadega vastastikku ja kummargil.
Kiisitav asetab teiba otsa kingsepa ligidale. Niiiid iiritab
kiisija kingseppa teiba otsaga iimber torgata, kaitsja aga
piiiiab teda teiba otsa korvalejuhtimisega takistada (joonis
12).

Teisend 1. Molemad mingijad asuvad torkimiseks
nidgudega kingsepa poole.

Teisend 2 (Vaivara). Molema méngija ette asetatakse
kingsepp ja kumbki méngija piitiab oma kingseppa kaits-
tes teise kingseppa iimber torgata.

Teisend 3 (Kadrina). Kummagi méngija ette riputa-
takse noori otsa 6lgedest punutud kingsepp ja liiiiakse torki-
missuunaga risti koikuma. Molemad méngijad kummardu-
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Joonis [2

vad ette, jdlgivad harkis jalgade vahelt vastase kingsepa
pendeldamist ja iiritavad vastase kingsepale teiba otsaga
pihta torgata. Samaaegselt piiiiavad molemad méngijad vas-
tast takistada, juhtides teiba otsa oma kingsepast korvale.

«Kingsepaméangul» on iile maa olnud vdga erinevaid
nimesid. Nii on Emmastes nimetatud seda «Kiisuméin-
guks», Tarvastus — «Nugisemdnguks», Liiganusel ~—
«Suudarimédnguks», Mustjalas — «Kinga-Jaani manguks»,
Noarootsis — «Jollbukkeniks», Tsoorus — «Jdneselaskmi-
seks», Vonnus — «Rétsepamanguks» jne.

206. Peidetud asja otsimine
(Tuntud iile maa)

Uks mingijatest liheb ukse taha. Toasolijad valivad iihe
asja, mida teavad koik. Otsija tuleb tuppa ja alustab otsi-
mist, olles juhitud teiste laulust (voi vilest), mis kove-
neb, kui otsija ligineb asjale, ja alaneb, kui otsija asjast
kaugeneb. Kui otsija on péris asja juures, peavad lauljad
laulma tugevasti, et soodustada asja leidmist, eriti siis, kui
peidetud ese on raskesti leitav. :

Voib kokku leppida, et asja asemel valitakse moni tege-
vus, mille otsija peab sooritama.
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Otsimist voib juhtida ka pillimdnguga.

Teisend 1 (Viike-Maarja). Asja otsijat juhitakse
sonadega «soe» (kui ligineb), «kiilm» (kui kaugeneb) ja
«korvetab» (kui on juures). Otsijat vo6ib juhtida ka plak-
sutamisega (Mihkli).

Teisend 2 (Tapa). Otsija orienteerub kaasmingija-
tele esitatud - kiisimuste kaudu, piiides otsitavat asja
arvata ja leida materjali, Iohna, otstarbe, suuruse jne.
jérgi.

207. Munade veeretamine
(Tuntud {ile maa)

Mahalaotatud teki iiks ddr volditakse paksemaks. Keset
tekki asetatakse muna. Niiiid hakatakse mune teki korge-
malt servalt alla veeretama, piiiides veereva munaga rii-
vata tekil olevat muna (mune). Onnestub riivamine, saab
veeretaja riivatud muna (munad) endale. Vastasel korral
jdab ka veeretaja muna tekile ja seda on Gigus samuti
riivata.

Munade veeretamist voib méngida ka viljas lamedal
kiinkal.

Veeretamiseks voib kasutada ka keskelt nogusat lauda
(Tartu, Rapla).

Veeretamisel voib tingimuseks seada, et riivaja voib
kohe pérast riivamist uuesti veeretada (Tartu).

Kelle muna koige kaugemale veereb, saab teiste munad
endale (Raadi). .

Veeretamise]l lausutakse salmi:

Veere, veere, munakene,
Kas saad kokku, kenakene! (Viru-Nigula.)

208. Munapuhumine
(Kérla)

45 mingijat istuvad laua iimber. Iga méngija ette
lauale on tommatud poolring. Uks maéngija puhub laual
tithja munakoore liikuma. Teised piiiiavad vastupuhumi-
sega takistada munakoore sattumist oma poolringi. Kelle
poolringi munakoor siiski satub, peab andma viimasele
puhujale muna.

108



209. Noaming
(Tuntud {ile maa)

Noamaédngu (hariliku taskunoaga) saab méangida pehmel
puupinnasel. Taskunoa tera tommatakse tdisnurga voi
niirinurga all vélja. Niiiid voetakse kinni noa pea otsast,
nii et tera on iilespoole. Randmeliigutusega visatakse nuga
ohus kord ringi, nii et tera kukuks otsaga puu sisse. Satub
noa pea vastu lauda, ei saa maéangija iihtegi punkti. Jai
aga noa pea puust korgemale, siis katsutakse, mitu sorme
selle otsa alla mahub (joonis 13). Sormede arvu jargi
antakse punkte. Ei saa viskaja nuga {ildse otsapidi puusse,
ldheb méngu jéarjekord jadrgmise maéngija katte.

\““//d‘////-

Joonis 13

Tavaliselt méingitakse teatava arvu punktide, naiteks
100 punkti peale. Kes méngijaist selle punktide arvu koige
enne tais saab, on voitja. .

Nuga tuleb katsuda visata nii, et sinna vo6imalikult
rohkem sormi alla mahuks.
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a) KIVIMANGE

210. Koopaming
(Valjala)

Mingitakse viie véikese kiviga. Kiviviskeliisuga mééara-
takse méangijate jarjekord. Esimene méangija asetab vasaku
kde sormeotsad maha, moodustades poéidla ja esimese
-sorme vahele «koopasuu». Paremast pihust viskab mingija
koik 5 kivi koopasuu ette. Siis niitab jargmine méngija,
millist kivi mdngija ei tohi liiiia enne, kui teised koik koo-
pas on. Niiiid votab esimene méngija koige ebasoodsamas
asendis oleva kivi (peale keelu all oleva kivi) paremasse
pihku; viskab selle ohku ja peab kivi 6hus oleku ajal iihe
lubatud kividest koopasse 106ma (joonis 14). Ulesvisatud
kivi tuleb ohust kinni piiiida. Niiiid viskab ta kivi jélle
ohku ja 166b jargmised kivid {ihekaupa koopasse, keelatud
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kivi viimasena. Ohkuvisatav kivi tuleb liiila koopasse vii-
masena, kuid ainult 6hust, enne mahakukkumist. Selleks
tuleb see ohku visata koopasuu ligidal.

On kivid aga koopasuust kaugel, voib neid vahel6oki-
dega koopasuule ligemale liiiia.

Kukub kivi 6hust haaramisel maha, 1dheb mingukord
jargmisele méngijale.

Kes mingijaist oma kivid koige enne koopasse saab,
on voitja.

211. Kivipatakas
(Valjala)

Igal méangijal on 5 kivi, mida tuleb tunda. Méingitakse
kiviviskeliisu jdrjekorras. Esimene mingija viskab kivid
pihust kdeseljale, siis uuesti pihku ja loeb need iile. Sce-
jarel mangib teine, kolmas jne. Igatiks loeb pihku jadnud
kivid iile. Nii méangitakse jédrjekorras mitu vooru, liites
iga kord pihku haaratud kivide arvu eelmistel kordadel
piiiitud kivide arvuga. Kes maingijaist koige enne kokku-
lepitud arvu (nditeks 50) tédis saab, votab koikide kivid
enda kitte, viskab need iiles ja katsub voimalikult rohkem
kive kahele korvutiasetatud kéeseljale piiiida. Niiiid piiiiab
ta kivid kédeselgadelt voimalikult laiali maha puistata, nii
et iga kivi asuks eraldi. Seejdre] votab ta koige ebasood-
samalt paikneva kivi, viskab selle ohku ja katsub Kivi
ohusoleku ajal sama kidega iihe kivi maast pihku haarata.
Seejérel tuleb haarata pihku ka kukkuv kivi. Maast voetud
kivi asetab ta korvale. Nii katsub ta koik kivid iiles korjata
ja korvale asetada. Onnestub see, voib ta ithe oma kivi
«koju viia». Nii méngib ta edasi, kuni teeb vea. Vea puhul
laheb mangukord jargmisele mangijale.

Ulesandeks on enne teisi oma kivid «koju viia». Viima-
seks jdanud mangija on «kivipdtakas».

212. Nipsuming

(Tuntud iile maa)
Mingijaid on 3—4. Nad istuvad ringis porandal mitme-
kordselt laotatud teki {imber (et oleks kivikeste votmiseks
pehme alus). Méinguvahenditeks on viis viikest kivi.
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Maingijate jarjekord tehakse kindlaks Kkiviviskeliisuga.
Istutakse mangimise jarjekorras.

Niiiid lepitakse kokku, et méngitakse néiteks 25 punkti
peale. Esimene méngija votab kivid pihku ja piiiab need
tekki mooda laiali visata, nii et kivid iiksteist ei puuduta.
Mingija votab {ihe ligistikku sattunud kividest, viskab
ohku ja piiiiab selle 6husolemise ajal maast iihe kivi pihku
haarata. Seejdrel peab ta haarama samasse pihku ka kuk-
kuva kivi. Niilid voib ta teise kivi pihust dra panna, viskab
pihkujddnud kivi jédlle 6hku, haarab maast {ihe jirjekordse
kivi, seejdrel ohust kukkuva kivi jne., kuni koik neli kivi
on maast iiles voetud. Niiiid votab ta koik viis kivi pihku,
viskab need ohku ja piiliab neist voimalikult rohkem kée-
seljale piiiida. Piiiidis ta nditeks neli kivi, arvatakse tal
25-st maha neli punkti, seega jadb méngida 21 punkti.
Edasi viskab ta koik viis kivi uuesti tekile, piiiides neid
visata paariti. Koige halvemini asetseva viienda kivi votab
mangija dra, viskab selle ohku ja piiiab selle aja sces
haarata tekilt pihku kaks kivi korraga ning piiiida kinni
ka ohust kukkuva kivi. Siis paneb ta kaks kivi maha ja
peab teised kaks samuti korraga pihku haarama ning ka
ohust kukkuva kivi. Niiiid viskab ta koik viis kivi jdlle ohku
ja pliiab voimalikult rohkem kive kéeseljale piiiida. Need
arvatakse ta punktidesummast maha. Edasi méngides
peab mingija haarama tekilt korraga pihku kolm ja see-
jarel tihe kivi (ta pidi piitidma kivid tekile visata riih-
miti — kolm ja {iks). Tulnud toime ka selle iilesandega,
viskab ta kivid jélle kédeseljale ja jdrelejddnud punktide
iildsummast arvatakse maha kéeseljale jadnud kivide arv.
Lopuks peab maéingija haarama tekilt neli kivi korraga
(selleks piiiiab ta visata need tekile voimalikult kokku) ja
haarama ka ohust kukkuva kivi. Kordub kivide piiiidmine
kdeseljale ja jille arvatakse punktidesummast maha kae-
seljale jdanud kivide arv.

Nii jatkab esimene maingija médngu, kuni ta teeb vea.
Veaks loetakse seda, kui méngija ei saanud haarata maast
soovitud arvu kive voi kui ta ei suutnud ohust kukkuvat
kivi pihku haarata (veaks voib lugeda kokkuleppe koha-
selt ka haaramise] teise kivi puudutamist tekil; igatahes
on see mangureegel raske ja vilumata mingijad ei suuda
seda tdita, kuna ei osata kive tekile laiali visata soovita-
valt rithmiti; osav laialiviskamine kergendab aga nende
pihku haaramist).
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Niiiid algab méangu jirjekordne méngust osavotja. Ta
piiliab médngida samuti osavalt, et saada voimalikult roh-
kem punkte ja lopetada mang esimesena.

Nii jatkatakse mangimist jirjekorras. Kes méingijatest
koige enne 0 punkti jouab, on voitja.

Juhtub monel méngijal olema méngida nditeks iiks
punkt, aga viimase kéeseljale viskega jdi sinna neli kivi,
siis ootab mingija enda méngukorda uuesti, piiiides kée-
seljale visata ainult {ihe kivi, mis annab talle tdpse punk-
tide arvu. Ei onnestunud tal ka see katse, jddb ta ootama
jargmist méangukorda. Nii voib {iheaegselt olla jdnnis
mitu mangijat.

Teisendid

Alljargnevat viit teisendit tuleb médngida igaiiht omaette.

Teisend 1. Pérast kivi (kivide) maast iileshaara-
mist ja ka ohust kukkuva kivi piiiidmist viskab mingija
ithe kivi uuesti ohku, selle 6husoleku ajal paneb teise
pihust maha ning haarab ohust kukkuva kivi uuesti pihku.
Nii méangib ta ka kahe, kolme ja nelja kiviga.

Teisend 2. Haaranud kivi (kivid) maast, peab méin-
gija piilidma ohust kukkuva kivi pealthaardega, s. t. soo-
ritades kdega haarava liigutuse iilalt alla. Mitme Kkivi
pihusoleku puhul on risk monda kivi kaotada.

Teisend 3. Haaranud pihku tekilt ja ka ohust kuk-
kuva kivi, viskab maéngija iihe neist uuesti ohku, selle
ohusoleku ajal paneb pihusoleva kivi maha, haarab tekilt
pihku teise ja siis ka ohust kukkuva kivi. Samuti méngib
ta kivirithmadega 242, 341 ja 4 kivi. Neljarithmalise
puhul tuleb seega haarata kivid pihku ja panna maha
korraga.

Teisend 4. Kivide laialiviskamist tekile voib toime-
tada ka selliselt, et kivid tuleb visata koik haralisormi
kédeseljale, kust need veerevad maha. Kieseljale jdianud
kive voib suunata sormede vahelt kukkumisele voimalikult
soodsamasse riithmitusse.

Teisend 5. Enne kivi ohkuviskamist tuleb see visata
kdeseljale, sealt ohku, siis haarata tekilt kivi jne.

Teisend 6. See teisend ei kuulu eelmise méangu juurde,
vaid kujutab endast omaette mdngu. Siin mangu 25 punk-
tist nullini pole, vaid tuleb 14bi mangida koik alljdrgnevac
moodused. Kes koige enne lopule jouab, on voitja.
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1. Cksik. Uks kividest visatakse 6hku, selle 6husoleku
ajal haaratakse maast teine ja siis ka ohust kukkuv kivi.
Teine kivi pannakse pihust maha. Pihku jddnud kivi visa-
takse uuesti ohku, haaratakse maast jélle iiks, piiiitakse
kinni ohust kukkuv, pannakse teine kivi maha jne. Nii
haaratakse maast iithekaupa koik neli kivi.

2. Kaksik. Uhe ohkuvisatud kivi kukkumise ajal haara-
takse maast kaks kivi, piititakse kinni ohust kukkuv ja
pannakse siis maha kaks kivi jne.

3. Kolmik. Che 6hkuvisatud kivi kukkumise ajal haara-
takse maast kolm kivi ja samuti 6hust kukkuv. Seejdrel
haaratakse iiksik ja ohust kukkuv kivi.

4. Loopimine. Kivid visatakse iikshaaval iiles ja piiii-
takse kinni teise kdega.

5. Pihku panemine. Pihus on viis kivi. Uks kivi visatakse
ohku. Sel ajal pannakse pihust iiks kivi teise pihku ning
piiiitakse siis kinni ka ohust tulev kivi. Samuti toimitakse
~ koigi teiste kividega.

6. a) Klopsuta. Uks kivi visatakse ohku, haaratakse
maast teine ja piiiitakse kinni ka chust tulev, kuid klopsuta,
s. t. nii, et see vastu pihus olevat kivi ei klopsataks. Nii
tuleb toimida koigi nelja kiviga.

b) Klopsuga. Sama mis eelmine, ainult et kivid peavad
klopsuma.

7. Vahetus. Uks kivi visatakse ohku, haaratakse maast
teine ja piiiitakse kinni ka ohust kukkuv; niiiid visatakse
tiks pihus olev kivi 6hku ja selle 6hus oleku ajal pannakse
teine kivi maha. Samasuguselt toimitakse koigi nelja
kiviga. ]

8. Tiks. Cks kivi visatakse ohku, haaratakse maast teine,
piiiitakse kinni ohust kukkuv, visatakse o6hku molemad,
haaratakse maast iiks ja piiiitakse kinni ohust kukkuvad
kivid, visatakse ohku kolm, haaratakse maast iiks, piiiitakse
kukkuvad kivid, visatakse ohku neli, haaratakse maast
viimane ja piiiitakse pihku ka ohust kukkuvad neli kivi.

9. Poidla poolt. Koik viis kivi on pihus. Uks visatakse
ohku, seejdrel pannakse iiks pihust péidla poolt maha ja
haaratakse pihku ohust kukkuv kivi. Nii toimitakse iga
kiviga.

10. Viikese sorme poolt. Sama mis eelmine, ainult kivid
pannakse maha véiikese sorme poolt.

11. Lohkumine. Cks kivi visatakse 6hku, haaratakse iiks
maast ja piiiitakse kinni ka ohust. Niiiid visatakse ohku
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molemad ja piiiitakse kinni kahe pihuga, nii et kummassegi
pihku satub iiks kivi. Siis visatakse {iks jdlle ohku, haara-
lakse iiks maast ja piititakse pihku 6hust kukkuv kivi. Jarg-
nevalt visatakse ohku koik kolm kivi ja piiiitakse kinni
molema pihuga, nii et iihte satuks kaks, teise iiks kivi.

Edasi toimitakse samuti ja kummassegi pihku peab sat-
tuma kaks kivi. Viimasel mangukorral olgu iihes pihus
kolm ja teises kaks Kkivi.

12. Lautaajamine. Vasaku kde sormeotsad toetatakse
lauale, poial sormedest eemal. Kivid pannakse kédest pare-
male, sormede ja pdidla poolt moodustatud avause juurde.
Uks kivi visatakse ohku, seejérel liiiiakse teine kivi vasaku
kde alt 1abi (lauta) ja piiiitakse pihku 6hust tulev. Nii toi-
mitakse tikshaaval koikide kividega. Tingimuseks voib olla
ka, et teisi kive ei tohi puudutada.

213. Kivitara
(Leisi)

Mingijaid on kaks. Kumbki moodustab endale kividest
ringikujulise kivitara. Mangijad peavad oma kive tundma.
Cks mangija suleb silmad, teine votab sel ajal vastase
tarast iihe kivi ja asetab oma tara kivide hulka. Avades see-
jarel silmad, peab teine méngija oma kivi dra tundma ja
tagasi votma. Vastasel korral jadb kivi voitjale. Niiiid sul-
geb teine méngija silmad, esimene votab omakorda teise
kivide hulgast iihe 'kivi ja asetab oma kivide hulka. Siis
arvab teine oma kivi jne. Mangija, kelle kivid varem otsa
lopevad, tunnistatakse kaotajaks.

214. Piirikaed
(Poide)

Maingijaid on neli. Koigil méngijail on vordne arv kive,
nditeks kuus, mis ‘asetsevad joonisel 15 kujutatud kolm-
nurkades. Iga mangija peab silmitsema histi oma kive, et
ta neid kuju, virvuse voi mone muu tunnuse jérgi dra tun-
. neks. Mingija nr. 1 suleb silmad. Sel ajal votab méngija
nr. 2 mangija nr. 1 kivi ja asetab oma «lauta». Seejarel
peab nr. 1 arvama, milline kivi nr. 2 kivide hulgast on
tema oma. Onnestub tal see, saab ta kivi tagasi, vastasel
korral jddb kivi nr. 2-le.
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Niiiid suleb méngija nr. 2 silmad ja mangija nr. 3 votab
ithe médngija nr. 2 kivi. Méangija nr. 2 piitiab arvata oma
kivi. Nii kulgeb méng jarjekorras edasi. Kelle kivid koige
enne otsa lopevad, on kaotanud. Koige suurema hulga
kivide omanik on aga méingu voitja.

Teisend | (Muhu). Mingijad moodustavad ringi ja
iga méngija seab enda {imber véikestest kivikestest
ringikujulise «tara». Méngijate ringi keskele asetatakse
iiks suurem kivike — «pdts». Mangu alustamisel suleb iiks
osavotja silmad. Selle aja sees votab iga méngija silmade
sulgeja kivide hulgast iihe kivi ja asetab selle oma kivi
asemele. Oma kivi aga peidab ta pihku. Silmade sulgeja
hakkab oma kive otsima. Iga méngija kivide hulgast voib
ta arvata oma kivi kolm korda. Ei ndidanud ta siiski
oigesti, asetatakse tema kivi keskmise juurde «teiseks pat-
siks». Leiab ta aga oma Kkivi, voib ta selle oma tarasse ta-
gasi viia. Igal méngijal peab olema kive varuks, et oma
ringtara jédlle «terveks parandada».

Siis suleb silmad jargmine méngija jne. Kes maingija-
test koige rohkem «patse» enda nimele korjab, on voitja.
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Teisend 2 (Mihkli). Iga méngija laob kivikestest oma
«piiri». Igas piiris on iihepalju kive. Mingijad katsuvad
jargemooda viskekiviga teise méngija piiril asuvaid kive
tabada. Tabatud kivi tuleb piirilt korvaldada. Kelle piiril on
1opuks koige vidhem kive, on kaotaja.

b) LAUAMANGE

215. Rebaseming
(Leisi)

Pahklitest tehakse joonisel 16 toodud «rebase» kuju.’
Pahklite puudumisel voib kasutada ka ube. Pidhklid aseta-
tdkse jdrgmiselt: pea — 3, kael — 3, jalg — 3, kiiiis — 3,
kere — 5, saba — 7 péhklit. Uks méngija p6orab selja, teine
asetab sorme «rebase» pead moodustavale pahklile ja kii-
sib: «Mis see on?» Teine vastab: «Pea.» Seejédrel asetab
kiisija sorme pea jérgmisele pahklile, siis kolmandale,
edasi kaela esimesele pahklile jne., kiisides niiviisi jirje-
korras esiteks ldbi pea, siis kaela, esimesed jalad, kere,
tagumised jalad ja lopuks saba. Vastaja peab iitlema, mil-
lise kehaosa juurde pahkel kuulub! See on voimalik selle-
tottu, et on teada iga kehaosa pihklite arv. Valesti iitle-
mise korral voib vastajalt nouda endale péahklit (voi ka
votta panti).

216. Kopang
(Tiiri)

Mingu méngitakse kabelaual. Kummalgi méangijal on 12
nuppu. Mingijad asetavad nuppe vaheldumisi ja tikshaaval
kabelauale, kusjuures kumbki maéngija piiiiab oma nuppe
asetada ruutudele nii, et need moodustaksid rea, milles sei-

sab viis nuppu. Kumb méngija enne viis nuppu ritta saab,
on voitja.

217. Kirbumiéng
(Kuusalu)

Kaks mingijat istuvad teine teisel pool lauda. Kumbki
votab endale 10 no6pi. Keset lauda asetatakse alustass. Iga
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méngija seab 10 noopi lauale enda ette ritta alustassist
10—20 sm kaugusele. Vottes ithe suurema noobi, vajutavad
méngijad vaheldumisi suurema ndobiga oma viiksemate
néopide servale. No6op touseb vajutamisest ohku ja langeb
kas lauale voi alustassi. CUlesandeks on- esimesena oma
noobid alustassi «klopsutada».

Kukub n6é6p lauale, tuleb seda jirgmine kord «klgpsuta-
da» samast kohast. Kidega néope puudutada ei voi.

218. Kaval-Ants
(Narva)

« Tiihja karbi kaanele joonistatakse Kaval-Antsu niagu.
Karbi kaane sisse aga loigatakse avaus — Kaval-Antsu
suu, kuhu méangijad piiliavad visata tiihje niidirulle. Vait-
jaks osutub mingija, kes koige rohkem niidirulle Kaval-
Antsu suhu on visanud.

219. Kuningaming
(Saarde)

Minguvahenditeks on neli umbes 10 sm pikkust pulka,
mille kumerad pooled on tumedad, tasased pooled
valged. Mingijad istuvad timber laua ja lasevad pulgad
kordamooda pihust lauale kukkuda. Kui peale jddvad 4
valget kiilge, saab méngija kuningaks; 3 valget ja 1 must
tdhendavad nuiameest; 2 valget ja 2 musta — soldatit, 3
musta ja 1 valge — varest; 4 musta — mustlast.

220. Korgiming
(Saarde)

Minguks voetakse 6 Korki, kepike ja tiikike niiti. Niit seo-
takse otsapidi kepikese kiilge; niidi teise otsa aga kinnita-
takse kork. Ulejadnud 5 korki asetatakse lauale iiksteise
otsa riita. Mingija votab kepi ja piiiiab nooril rippuva kor-
giga riida otsast {ilemise korgi maha liiiia, nii et alumised
korgid jddksid piisti Onnestub see, piiiiab ta tikshaaval
jargmisi korke maha liiiia. Ebadnnestumisel 1dheb méingu-
kord jdrgmisele méngijale.

Kes vdhima 166kide arvuga koik 5 korki iikshaaval maha
166b, on voitnud.
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¢) PABERIMANGE

221. Kompvekipaberimédng
(Laane-Nigula)

Kompvekipaberid keeratakse kokku. Cks méngija asetab
paberi peopessa ja 100b sormedega vastu lauaserva, nii et
paber lauale lendab. Teine méngija piiiiab liiiia oma paberi
eelmise paberi peale jne. Satub iiks paber teise peale, voib
paberiomanik piiiida oma paberit selle alt vilja tommata,
nii et pealmine paber ei liigu. Kui see onnestub, saab ta
paberi tagasi, vastasel korral aga saab 166ja paberi endale.

Selle mangu harrastajad omavad tavaliselt terveid komp-
vekipaberi kollektsioone.

222, Tibuniming
(Parnu-Jaagupi)
Mingust votavad osa kaks maéngijat. Uks teeb endale

puust kolm «kuhja» (joonis 17, a), teine kolm «pullikest»
(b). Paberile joonistatakse joonisel ndidatud ruudud. Kuh-

L

7 Z 3
¢ 2 6 a

5 Joonis 17
7 9

jad ja pullikesed pannakse segamini numbritega mérgitud
joonte loikumiskohtadele. Niilid piiiiab kumbki méngija
oma esemeid tostmise abil iihte ritta seada. Tostetakse iiks-
haaval ja vaheldumisi. On i{ihes reas juba kaks iihe mén-
gija eset, tostab teine méngija oma eseme kolmandale
kohale sirgjoone peale ette. Kumb méngija oma esemed
enne ritta saab, on voitnud. Ridade kombinatsioone saab
olla 8 (vertikaalselt, horisontaalselt, diagonaalselt).
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223. Kaheksanurgaming
(Kirla)

Paberile joonistatakse joonisel 18 nididatud «kaheksa-
nurk». Mingija votab seitse uba (nuppu) ja peab need
ajama seitsmele nurgale, nii et kaheksas nurk jdab tiihjaks.
Ajamiseks asetatakse uba iihele nurgale ja liikatakse ta
siis joont mooda soovitavale vastasolevale nurgale. Jarg-
miste ubade ajamist tuleb alati alustada vabast nurgast.
Liikuda voib alati ainult neid jooni m66da, millistel mole-
mad nurgad on vabad; kunagi aga ei tohi alustada sealt
nurgast, kus juba uba ees on.

Mingus saab kergesti téis neli nurka, ka viis-kuus nurka,
kuid seitsmendasse on raske ajada. Ka see on voimalik.

224. Jines ja koerad
(Vindra)

Mingu maéngitakse malelaual. Osavotjaid on kaks. Cks
neist asetab oma «jdnese» malelaua iihte &ddrde valgesse
ruutu, teine oma neli «koera» malelaua vastasidirde nelja
valgesse ruutu. Jdnes «hiippab» iihe sammu edasi jarg-
misse valgesse ruutu. Seejérel hiippab {ihe ruudu vorra edasi
jdnesele vastu iiks koertest. Nii hiippavad kordamdéoda
jdnes ja iiks koertest kuni nad viimaks vastamisi jouavad.
Koerte iilesanne on jédnes sisse piirata; viimane katsub aga
koerte vahelt 1dbi lipsata. Jénes tohib hiipata ka ruudu
vorra tagurpidi, koerad mitte. Onnestub koertel janes sisse

8 1
\ Joonis 18

2 Joonis 19
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piirata, on nad voitjad. Saab aga jdnes koerte vahelt ldbi
lipsata, on tema voidumees.

Teisend 1 (Kérla). Jdnes soppi. Paberile joonis-
tatakse joonisel 19 ndidatud kujund. Puupulga otsast
loigatakse neli vidikest nupukest. Kolmel nupul on otsad
teravad — need on «teravahambulised koerad», neljandale
on loigatud sédlk — see on «Iohkise mokaga janes».

Uhele mingijale kuuluvad koerad, teisele — jédnes. Jdnes
ja koerad liiguvad jooni modda joonte ristumistele. Koerte
iilesandeks on jdnes «soppi» ajada, kust ta enam vilja ei
pdése. Janese ja koerte algpaigutus on suvaline.

Teisend 2 (Kérla). Joonisel 19 liiguvad kolm jdnest
ja kolm koera. Kumbki méngija tahab oma pulgakesi ritta
seada, sealjuures teineteist takistades. ‘

225. Veskiming
(Valjala)

Mingijaid on kaks. Kumbki méangija votab endale iiheksa
«meest» (nuppu) ja molemad hakkavad kordamooda oma
mehi iikshaaval paberile joonistatud ringidele asetama
(joonis 20). Kumbki maingija piiitab oma mehi {ihel joo-
" nel olevale kolmele ringile asetada, teine aga peab oma

Qc Doty

Joonis 20 C./ () 'g)

mehe ettepanemisega seda takistama. Onnestub iihel
mangijal siiski kolm meest iihele joonele asetada, on
tal oigus iiks teise méngija mees méngust dra votta.

On mehed koik peale asetatud, hakatakse vaheldumisi
oma mehi tithjadele ringidele liikkkama, piiiides neid samal
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ajal kolmekaupa ritta saada. Igakordsel kolme mehe ritta-
saamisel on oigus iiks vastase mees mangust dra votta.
Mingitakse, kuni iihel mangijal mehed lopevad.

226. Kannatusemang
(Vana-Kuuste)

Mingijaid on kaks, kuid méngida saab ka iiksi. Paberile
joonistatud suur ristkiilik voi ruut jagatakse 16 véiksemaks
ristkiilikuks (ruuduks) (joonis 21). 15 ruudule asetatakse

Joonis 21
1 2 3 4
5 6 7 8 Joonis 22
9 10 7 2
13 14 15

papist ruuduke vastava numbriga. Seejirel pooratakse
papist ruudukesed iimber, numbripooltega allapoole, sega-
takse ja asetatakse siis uuesti ruutudele numbritega iiles-
pidi, alates tagasiladumist ruudust 1. Nii ei satu papist
ruudukesed enam oigetele numbritele. Seejdrel tuleb neid
ainult risti (mitte diagonaalselt) méoda ruute liikates
oigele numbrile asetada.

Kui mingivad kaks méngijat, voidab mangu see, kes oma
ruudud enne Gigetele numbritele saab. Kummalgi on sel-
lisel juhul oma méngulaud ja nupud.

227. Kastiming

(Rakvere)

Mingijaid on kaks. Kummalgi on pliiats. Ruudulisel
paberil piiratakse mdngualana 1010 ruudukest. Uks mén-
gija margib dra iikskoik millise viikese ruudukese iihe
kiiljejoone, teine mérgib selle teises kohas. Nii tombavad
nad vaheldumisi joonekesi, voimalikult teineteisest kauge-

mal.
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Viimaks hakkab leht tdituma. Kui monel ruudukesel on
kolm kiilge tdhistatud, piitab méngija, kelle kdes on man-
gukord, tdhistada ruudukese neljanda kiilje. Selle ruudu
saab ta endale, mérkides sinna tunnusena sisse oma nime-
tdhe. Vastane, saades ka mone ruudu, tdhistab selle oma
nimetdhega. Nii piiliab kumbki méngija hankida endale
voimalikult rohkem ruute. Lopuks loetakse ruudud iile. Voi-
dab see, kellel on ruute rohkem.

228. Trips, traps, trull
(Viru-Jaagupi)

Mingijaid on kaks. Kummalgi on pliiats. Paberile joonis-
latakse joonisel 22 toodud kujund. Uhe mingija tingmar-
giks on «O», teisel «+». Ming seisneb selles, et méangijad
margivad vaheldumisi kujundi ruutudesse oma mérgi, piiii-
des saada kas diagonaalselt, horisontaalselt voi vertikaal-
selt kolm oma marki korvuti. Kui see onnestub, tombab
mangija neist joone 14bi ja saab voidupunkti.

Nii voib neid kujundeid tédita kokkulepitud arv kordi.
Kummal miéngijal ldheb korda saada rohkem punkte, on
voitja.

' 229. Korstnapiihkijaming
(Rakvere)

Koige lihtsam on miéngida kahekesi. Ruudulisel paberil
valib kumbki maéngija endale iilalt alla iihe ruutude rea,
markides selle kohale oma nimetdhe (joonis 23).

Uks méngijatest votab pihku védikese eseme, peidab kied
selja taha ja teeb seal eseme iihest kiest teise asetamise lii-
gutusi. Siis toob ta rusikas kided ette, misjérel teine méin-
gija peab arvama, kummas kies ese on. Oieti arvamise kor-
ral voib ta ithe oma ruudu dra mérkida. Ka saab ta eseme
oieti arvamisel enda kitte. Sooritanud peitmiseliigutused
ja toonud kéded ette, laseb ta arvata vastasel. Arvas vas-
tane samuti 6ieti, voib ka tema oma ruutudesse margi teha.
Uhtlasi ldheb uuesti tema kitte ka peite-ese.

Kui aga arvaja eksib, saab punkti eseme omanik ja tal
on oigus eset enda valduses hoida, kuni vastane oieti
arvab.
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Joonis 23

Joonis 24

Utleb arvaja kahtluse puhul, et eseme omanikul eset
iildse kées polegi (mille see voib salaja ka selja taga lauale
panna), tuleb avada molemad kéed. Ei ole eset toesti pihus,
saab arvaja punkti ja ka eseme peitmise oiguse.

Kumb méngija oma ruudu enne mairke tédis saab, on
voitja. Kaotaja aga jddb «korstnapiihkijaks».

230. Uks puudub
(Viru-Nigula)

Mingijaid on 2—5. Mingulauaks voetakse ruuduline
paber, millel piiratakse méingualana 1010 ruutu (joonis
24). Miangijad méirgivad jarjekorras iikskoik millisesse
ruutu punkti. Kellel onnestub mérkida monda piist-, rist-
voi poikritta viimane puuduolev punkt, tombab tervest reast
kriipsu 1dbi ning saab reasoleva arvu punkte endale. Kok-
kuvottes koige rohkem punkte saanud méngija on voitja.

231. Laevade pommitamine
(Tuntud iile maa)
Mingijaid on kaks. Kumbki neist joonistab ruudulisele
paberile kaks suuremat ruutu (10)10) ning tdhistab nende

kiiljed numbrite ja tdhtedega, nagu ndidatud joonisel 25.
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Vasakpoolsesse (10)10) ruutu joonistavad méangijad 10
«laeva»: neli ithemastilist (-ruudulist), kolm kahemastilist,
kaks kolmemastilist ja {ihe neljamastilise. Méangijad ei
tohi oma laevade asukohta teisele ndidata. Joonisel 25 an-
tud laevade paigutus on vaid ndide. Kumbki mingija joo-
nistab laevad oma ruutudesse teisele teadmata kohta ja nii,
et iga laev asuks teisest vdhemalt iihe ruudu kaugusel. Lae-
vad ei tohi kiilge- voi nurkapidi kokku puutuda.

Uks maéngijaist alustab vastase laevade pommitamist.
Tal on 6igus «saata» jarjest kolm «pommi». Esimese pommi
saadab ta nditeks ruudule a6, teise ruudule d4, kolmanda
ruudule h10. Need ruudud margib pommitaja oma parem-
poolses tiihjas ruudus ristidega ara,fet edaspidi teada, kuhu
ta on juba pommitanud. Vastasméangija margib ristid oma
vasakpoolsesse ruutu, kus asuvad laevad. Parast igakord-
set pommitamist peab kaitsja iitlema, kas pommitaja
«miirsk» on tabanud monda tema laeva. Jaataval korral
tdhistab pommitaja vastava ruudu oma parempoolses suu-
res ruudus ringikesega. Juhtus pommitaja tabama mond
vastase iihemastilist laeva, siis on see «pohjas». Ta tombab
sellele risti peale ja kriipsutab koik {imberolevad tiihjad
ruudud tdis poikjooni, milline taktika aitab tal jérjekordsel
pommitamisel «vaenlase» laeva kergemini leida. On ju
teada, et teatud ala laeva {imber peab olema tiihi, sinna ei
maksa tal jargmisel pommitamisel oma miirske enam juh-
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tida. Sattus pommitaja moni miirsk aga suurema kui {ihe-
mastilise pihta, peab kaitsja teatama ka sellest.
Voidab méngija, kes teise laevad enne «pohja» laseb.
Soovitav on kahe manguruudu alla ka vaenlase laevad
(samuti viikeste ruutude kaupa ehitatuna) vélja joonista-
da. Mone pohjalaskmisel tombab pommitaja vastava laeva.
maha. See kergendab tal mdngust iilevaate saamist.

232. Vanadusming

Vanadusméngu vahenditeks on seitse «vanadustahvlit»,
millede ruudukesed on tdidetud numbritega (joonis 26).
Tahetakse kellegi vanust teada saada, siis ndidatakse talle
koiki seitset tahvlit ja lastakse Gelda, milliste peal on too-
dud tema toeline voi vidljamoeldud vanus. Uks méngija on
ndit. oma vanuseks votnud «99» aastat. Ta vaatab hoolega
tahvleid ja teatab, et tema «vanus» asub tahvlitel I, 2,
ja 7. Niiiid liidetakse nimetatud tahvlite vasakpoolsete iile-
miste nurkade numbrid: 1424-32-+64=99. Nii saab teada
igaiihe vanuse.

233. Salanumbrimidng
(Valjala)

Kaks méngijat kirjutavad kumbki oma paberile numbrid
ithest kuni kiimneni. Niiiid kirjutab iiks teise eest varjatult
ithe numbri alla sama numbri. Teine katsub arvata, mis
number see on. Utleb ta oigesti, voib ta kirjutada selle
numbri ka oma sama numbri alla ja hakkab ise varjatult
numbreid kirjutama, vastane aga peab arvama. Eksis aga
teine mangija, kirjutab esimene numbreid edasi, kuni teine
oigesti arvab.

Eesmairgiks on esimesena koikide oma numbrite alla sa-
mad numbrid kirjutada. ,

234. Kojuminek
(Vonnu)
Mingijaid on kaks. Vihikusuurusele lehele kirjutatakse
nelja ritta labisegi numbrid 1—20, igas reas 5 numbrit
(joonis 27).
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Joonis 27

Uks mangijaist hakkab oma lehel kodunt, mida kujutab
majake joonise nurgal, kriipsu vedades ldbima jarjekorras
koiki numbreid, kusjuures kriips ei tohi kokku langeda ega
ristuda ning peab lopuks minema tagasi koju. Mangukaas-
lane jdlgib mangureeglitest kinnipidamist. Seejérel iiritab
teine mangija sama oma lehel. Kumb méngija kriipsu veda-
misel kinni jddb (ummikusse jookseb), on kaotaja.

235. Siga
(Rakvere)

Mingijaid on kaks. Nad on varustatud kirjutuspaberi ja
pliiatsiga. Uks mingija on kirjutaja, teine iitleja. Kirjutaja
joonistab paberile seataolise ovaalse kuju. Samuti motleb
ta iithe nimisona, kirjutab selle esimese tdhe paberile, jarg-
miste tdhtede asemele aga margib kriipsud. Loputédhe kir-
jutab samuti vilja. On niiteks moelnud «Petsem» siis
kirjutab ta selle sona jargmiselt: P — — — — —

Utleja piiiiab niiiid 6elda oigeid tdhti. Oiged tahed mar-
gib kirjutaja kriipsude peale. Valesti 6eldud tdhed aga mér-
gitakse korvale, et iitleja neid ei kordaks. Iga valesti Gel-

Joonis 28
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dud tdhe puhul joonistab markija karistuseks sea kiilge iihe
puuduva kehaliikme. On valesti 6eldud tadhti palju, saab
siga «valmis» ning voitjaks osutub kirjutaja. Arvas aga iit-
leja koik tdhed oGieti ja nimisona sai valmis enne kui siga,
on voitja Iiitleja.

Seejdrel vahetatakse osad ja miang kordub.

Teisend 1 (Iisaku). Alguses ovaalset seakuju ei joonis-
tata. Uks méingija seletab teisele: «Vaata, teen siia tahti.
Teen E, O, kaks W-d, M-i ja veel tagurpidi E (joonis 28).
Kes oskab siia tdhtede vahele kirjutada oma nime?» Min-
gija, kes mangu ei tunne, kirjutabki oma nime. «Niiiid
tthendan tdhed (O-tdht jaidb iihendamata, sea silmaks) ja
saan sea sinu nimega. See vist sina ise oledki.»

236. Haneming
(Kuusalu)

Joonistada pliiatsit tostmata hani. Mdngu voidab {iles-
ande paremini tditnud osavotja.

237. Noiapeegel
(Tiiri)

Mingijad peavad joonistama paberile ruudu ja sellest
diagonaalid 1dbi tombama, ndhes paberit ja pliiatsit ainujt
peeglist. Mangu voidab see, kes iilesande tdidab koige pa-
remini.

238. Saa iikskord viisakaks
(Haddemeeste)

Uks mangija kirjutab paberile «Saa 1X5a2» ja laseb
teistel seda lugeda. Alles mitmekordse lugemise jarel tai-
batakse lause sisu.

239. Kolm nimisona
(Tiiri)

Mingujuht nimetab kolm nimisona. Teised méngijad pea- .
vad kirjutama paberile jutustuse voi luuletuse, milles esi-
nevad antud nimisonad. Pérast otsustatakse, kelle jutustus
voi luuletus on koige huvitavam. Voitja saab auhinna.
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240: Kustutamismang
(Miérjamaa)

Paberile joonistatakse joonisel 29 ' nididatud kujund
koos numbritega. On vaja kolmest kohast kustutada nii,
et jarele jaaksid arvud kogusummas 25. Mingu lahen-
dus peitub numbri «19» kirjutamises ja «9» saba kus-
tutamises.

a
3 3 3
VAR b
AT A\ R
Joonis 29 \C
Joonis 30

241. Paberiloikude méang
(Kirla)

Paberist loigatakse joonisel 30 nédidatud kujund. See
kujund loigatakse joonte a, b, ja ¢ kaudu kuueks tiikiks.
Niiiid on kujundist saanud 4 kolmnurka, 1 roopkiilik ja 1
haraliste otstega kujund. Need tiikid tuleb segada ja nen-
dest siis uuesti endine kujund kokku seada.

242, Kahur
(Tiiri)

«Kahurit» méangitakse kahekesi. Mdnguks valmistatakse
joonisel 31 nédidatud ruut, millel on 16 nummerdatud ringi-
kest. «Kahur» asetatakse keskkohaga klotsile. Vajutades
sormega kahuri A-otsale, paisatakse koonusetaoline
«miirsk» kahuri B-otsast kaarlennuga ruudule. Seejuures
piilitakse suunata miirsk voimalikult suuremale numbrile.
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Joonis 31

Iga tabamus annab ringi margitud arvu punkte. Kumbki
maéngija sooritab nditeks 20 «lasku». Mittetabamused lahe-
vad samuti arvesse laskudena. Kumb méingija saab 20
lals\uga suurema punktidesumma, tuleb «pommitamismeist-
riks».

Kui miirsu teravikku raskendada tinakuulikesega ja liiiia
~miirsu otsa veel terav né6pnoel, siis kaldub miirsk maandu-
misel tina raskuse tottu teravikuga allapoole, n66pnoelaga
mé}ngulaua sisse. Sel teel saab tabamust méaérata paris tap-
selt.

d) TIKUMANGE

243. Tikul66mine
(Vandra)

Tikk asetatakse lauaservale. Osa tikust ulatub iile laua-
serva. Kui sormega alt tikuotsale liiiia, hiippab tikk lauale.
Jargmine méingija asetab oma tiku samuti lauaservale ja
piitiab seda laual olevale tikule peale liiiia. Onnestub see,
voib ta molemad tikud endale votta. Nii l166vad kaks mangi-
jat tikke vaheldumisi ja katsuvad oma tikku kaasmingija
tikule peale liiiia. Mittetabamise korral jddvad tikud lauale,
ainult tabamise puhul voib ristamisi olevad tikud édra votta.

Voidab see, kellel on médngu 1opus tikke rohkem.

Teisend (Kambja). Tikk asetatakse peopessa ja liiiies
sama kde sormeotsi jarsu 160giga vastu lauaserva, paisa- -
takse tikk lauale. Iga jargmine 166ja piiliab oma tikku
laual olevale tikule peale liiiia, et saada sellega oigust
molema (voi ka rohkema) tiku endale votmiseks.
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244. Tikutoosimang
(Risti)

Tikutoos asetatakse poolenisti lauaservale ja liiliakse
sorme altloogiga lauale. Kukub toos sildiga iilespoole, on
166jal 1 punkt, sildita pool annab 0 punkti, piistiasend — 10
punkti, serviti — 5 punkti. On kellelgi kolm korda jéirjest
0 punkti, voetakse punktidesummast 3 punkti maha.

Mingitakse kokkulepitud punktidesummani. Kes koige
enne selle tdis saab, on voitja. |

245. Tikutombamine
(Risti)

Mingijaid on kaks. Kumbki votab vordse arvu tikke ja
murrab 4 tikku pooleks, saades 8 lithikest tikku. 3 pikal tikul
tehakse otsad teravaks.

Esimene méngija votab koik tikud pihku ja laseb need
lauale hunnikusse kukkuda. Eraldi kukkunud tikud voib vas-
tasmingija kohe dra votta. Ta piiiiab ka hunnikust veel
mone tiku jédrsu liigutusega dra tommata, ilma et teised
tikud liiguksid. Liikus aga moni tikk, ldheb tombamise kord
esimesele méngijale. Uhe lithikese tiku eest saab méangija
4 punkti, iihe terava eest — 3 punkti ja {ihe hariliku tiku
eest »— 1. puinkti.

Siis langetab teine mingija oma tikud lauale ja esimesel
mangijal on digus eemaldunud tikke korjata ja teisi alt
tommata.

Kumb miéngija kokkulepitud arvu punkte esimesena tiis
saab, on voitnud.

Teisend 1 (Simuna). Tikud asetatakse risti kaevu
rakete moodi, et tekiks korge «kaev». Uksiku tikuga katsu-
takse niiiid iilevalt jarjest tikke maha visata nii, et alu-
mised ei liiguks.

Teisend 2 (Kambja). Toositdis tikke voetakse pihku
ja lastakse lauale hunnikusse kukkuda. Uhe tikuga piiii-
takse niilid {ilevalt jérjest tikke hunnikust laiali pilduda,
ilma et alumised liiguks. Vastasel korral 1dheb mangukord
teise mingija katte. Kumb mangija rohkem tikke &ra pillub,
on voitja.
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246. Tikutdostmine
(Kérla)
Lauale asetatakse ritta 10 tikku. Seejérel hakatakse tikke

iimber paigutama, nii et koik tikud oleksid paaris. Kuid
tosta tohib ainult iile kahe tiku.

247. Tikkude ladumine
(Kihelkonna)
Tikud asetatakse lauale selliselt, nagu niidatud jooni-

sel 32. Tikud tuleb paigutada iimber, nii et igas reas oleks
9 tikku.

Joonis 32

248. Ruuduming
(Simuna)
Tikkudest moodustatakse neli iiksteisega iihenduses ole-

vat ruutu. Tuleb dra votta kolm tikku, nii et jadrele jadks’
kaks tervet ruutu.
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VII. MANGE PANTIDE LUNASTAMISEGA

249, Laeva tditmine
(Tuntud iile maa)

Mingijad moodustavad istudes ringi. Lepitakse kokku, et
voib 6elda vaid néiteks tdhega «l» algavaid sonu. Seejérel
visatakse iiksteisele kokkukeeratud taskurdtti ja viskaja
hiitiab: «Tédidan laeval», mispeale taskurdti saaja kiisib:
«Millega?» ja viskaja vastab néiteks: «Laudadega.» Niiiid
viskab saaja taskurdti monele jargmisele ja nende vahel
areneb sama kahekone. Kes méngijaist iitleb varem oel-
dud voi mone teise algustihega sona ehk motleb liiga
kaua, annab pandi. Hiljem jdrgneb pantide lunastamine.

V6ib méngida ka nii, et ringis seisab mingujuht-pandi-
lunastaja, kes saamatute sonaotsijate juures loeb kuni
kiimneni. Kes selle aja sees sona ei leia, annab pandi.

250. Tuli, vesi, ohk, maa
(Tartu)

Mingijaid on 8—10. Nad moodustavad istudes ringi.
Uks mangija ldheb ringi keskele. Kui ta iitleb «maa» ja
nditab napuga monele istujale, peab see vastama mone
maismaal elava looma nimega (nédit. hobune). Utleb ta
«vesi», tuleb vastata mone veelooma nimega. Utleb ta
aga «ohk», tuleb vastata linnu nimega. Kui aga ringi kes-
kel olija hiiiiab «tuli», tuleb ruttu tousta, ringi poorduda
ja jélle istuda. Viivitaja annab pandi.

Ringis olija esitab kiisimusi kiiresti. Kes vastab valesti
voi viivitab vastusega, annab pandi.

251. Must, valge, jaa, ei
(Tartu)

Mingijad moodustavad istudes ringi. Ringi sees olija
hakkab mone istujaga rdakima. Kuid see ei tohi talle vas-
tata lausetega, mis sisaldaksid sonu «must», «valge», «<jaa»,
«ei». Selle reegli vastu eksija annab pandi. Kiisija vGib
alata jargmiselt — ta nditab kiisitavale valget paberit ja
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kiisib: «Mis varvi see on?» — «Kollakas.» — «Aga kas ta
valge pole?» — «On.» — «Miks sa ei iitelnud, et ta valge
on?» Teine vastab kogemata: «Ma ei tahtnud.» Kiisitav
ongi teinud vea, Oeldes «ei». Ta annab pandi. Niiiid kiisit-
letakse jargmist méngijat: «Millest koosneb lilla virv?»
— «Sinisest ja punasest.» Kiisitav on 6elnud motlematult
«jaa» ja annab pandi.

252. Kolm kuldset tdhte
(Halliste)

Mingijad istuvad viirus, maingujuht nende vastas.
Mingujuht iitleb: «Kingin teile kolm kuldset tdhte.» Esi-
mene viirus istuja kiisib: «Millised need tdhed on?» Min-
gujuht vastab: «Tdht «k».» Niilid peavad méangijad jérje-
korras iitlema kiiresti kolmesonalise lause, voi kolm oma-
vahel mottelist seost omavat sona tdhega «k», nditeks:
«Kolm karvast koera.» Eksija annab pandi.

253. Taishaalikud
(Vana-Kuuste)

Iga méingija peab peast koostama jutukese, mille koik
nimisonad algavad tdhega «a», niiteks: «Anna Anule
aabits, las loeb aabitsast aovalgeni!...» Jutuke peab
koosnema teatud arvust lausetest. Eksimise korral tuleb
anda pant. Jirgmine mangija jutustab lookese, milles
nimisonad algavad «e» tidhega, naiteks: «Eedi ldks eesliga
jalutama!...» Lopuks lunastatakse pante.

254. Ametimehed
(Pilistvere)

Igal mangijal on «amet», koik tootavad. Mangujuht —
meister — rddgib ja kiisib ametimeestelt kavaldades teh-
tavast t66st voi ka muust. Ametimehed tohivad tarvitada
sonu seoses ainult oma ametiga. Vastata tuleb lausetega
ja tosise ndoga. Eksijad annavad pandi.



255. Kinkimine
(Véndra)

Mingijad moodustavad istudes ringi. Igaiiks iitleb oma
parempoolsele naabrile sosistades mone asja nime, mida
ta tahab talle kinkida. Seejérel iitleb igaiiks oma vasak-
poolsele naabrile sosistades mone koha, kus seda asja
tuleb hoida ja pohjuse, miks seda tuleb seal hoida. See-
jérel teatab iga mangija ilma naermata ning «ei» ja «ja»
itlemata saadud kingituse, selle hoiukoha ja miks seda
tuleb seal hoida. Teatamise tingimuste vastu eksijalt voe-
takse pant.

Keskel asuv mangujuht peab iga kingituse saajat humoo-
rikalt konetama ning piiiidma teda eksitada, et panti
saada.

Teisendis voib vasakpoolsele naabrile Gelda, mis kingitud
asjaga teha tuleb (Torma). .

256. Riimimdng
(Liiganuse)

Mingijad istuvad paarikaupa ringis. Iga vasakpoolne
paariline peab valima endale mottes nime, mida oma
parempoolsele kaaslasele muidugi ei iitle. Mdngu alusta-
des titleb iiks vasakpoolne néiteks: «Ma olen Mihkel Mere-
mees,» mispeale tema paarimees peab piiiidma voimali-
kult ruttu riimis vastata, umbes nii: «Ja ujun ainult sel-
ges vees.» Seejérel iitleb oma nime jdrgmise paari vasak-
poolne maingija, millele tema paarimees peab ruttu
riimis vastama. Niéide:

Vasakpoolne: «Ma olen Liisa Ounapuu »
Parempoolne: «Ja kasvan nagu lehepuu.»
Kes motleb liiga kaua, annab pandi.

257. Louendiming
(Kose)
Mingijad moodustavad istudes ringi. Mangujuht, tiikk
riiet ja «kiilinarpuu» kées, tuleb iihe istuja ette ning pakub

«louendit» miiiia. Seejdrel sosistab talle: «Kui tulen raha
jérele, siis vasta: «Jaan krobistab vana kasukat.»» Nii
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kdib ta iga istuja ees ja sosistab igaiihele kummaliselt
naljaka lause. Kui koikidele on laused 6eldud, kéib ta iga-
iihe juurest raha otsimas, rddgib nendega naljajuttu ja
piiliab vastajaid naerma ajada. Istujad voivad vastata
ainult antud lausega ja peavad sédilitama tosise nédo. Keegi
ei tohi ka teise lause puhul naerda. Naerjalt voetakse
pant.

Igale istujale on soovitav anda teravmeelne lause, mis
puudutab méangust osavotjaid. Voib leppida ka kokku, et
iga istuja voib endale lause ise valida.

258. Olen su peale vihane
(Keila)

Mingijad istuvad kahes viirus ndgudega vastastikku
voi moodustavad istudes ringi. Méangujuht (pandivotja)
asub keskel. Mingijad viskavad iiksteisele longakera,
kokkuseotud rati voi muud sarnast. Viskaja ja saaja vahel
areneb kahekone. Viskaja iitleb viskamisel: «Olen su peale
vihane.» — «Miks?» — «Et sul nésunina on.» — «Olgu sul
ka.» Jargmised viskajad ei tohi enam sama pohjust Gelda.
Voib leppida kokku, et viha pohjust néditav sona peab
algama alati nditeks «k» tdhega. Samuti voib leppida
- kokku, et lIongakera saaja ei tohi vastata sonu «ei», «ja»,
«must», «valge». Kera peab kdima kiiresti kdest katte.

Pante voetakse kera mahapillamise, 6eldu kordamise,
vale algustdhe ja keelatud sonade tarvitamise eest.

259, Jiitsi miits
(Kuusalu)

Mingijad moodustavad istudes ringi. Keskel asub méin- "
gujuht. Mangujuht viskab kellelegi miitsi, 6eldes naiteks:
«Juitsi miits, kahe kérvaga Jiitsi miits.» Saaja kordab lau-
set ja viskab miitsi monele teisele istujale. Jatab aga
viskaja mone sona iitlemata, annab ta pandi. Miits peab
kdima ruttu kdest Kkétte. ’

Aeg-ajalt aga nouab maiangujuht miitsi endale, viskab
tihele istujale tagasi ja fitleb: «Jiitsi miits, kahe lontis kor-
vaga Jiitsi miits.» Nii lisab maéangujuht aeg-ajalt sonu,
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mis raskendab kiirel viskamisel lause meelespidamist
ja kergendab pandivotmist.

Mingu huvitavus touseb, kui tingimuseks seatakse
miitsi viskamise ajal naermise noue.

260. Vaikimisméng
(Vigala)

Mingijad moodustavad istudes ringi. Ringi keskel asub
mangujuht. Ta ditleb: «Muiste oli iiks mees — see oli jutu
sees, ja muiste oli {iks hdrg — see oli jutu jarg. Harg tegi
iks méts ja sellest sai mehe miits. Kes niiiid koige enne
rdaagib, see s66b miitsi dra, ja kes naerab, see noolib miitsi
puhtaks».

Miéngujuht valvab, et koik oleksid vait ega naeraks.
Viimaks moni ei pea ikkagi vastu, hakates rdikima voi
turtsatades naerma. Sellelt voetakse pant. Niiiid kordub
méing soovitud arv kordi. Lopuks jargneb pantide lunas-
tamine.

Teisend (Rédpina). Mangujuht loeb:

Vanast oll’ vaar,
Vaaril oll’ muur,
Mooril oll’ poig,

Pojal vereva piiksi,
Jalan sinitse suka.
Léits iile tara kargama,
Lahkse piiksi 4rr.

Kes naeratas,

Tuu nuusutas.

Mingujuht valvab mingijate jéirele. Naerja langeb
méngust védlja voi annab pandi.

261. Nimeming
(Kose)
Mingijad moodustavad istudes ringi. Mangujuht sosis-
tab igatihele korva mone naljaka nime, nagu: kordilusikas,

lehmasaba, nipitiri, eeslikorvad jne. Seejdrel kdib ta
ringi, rddgib naljajuttu ja kiisib nimesid. Kiisitu peab oma
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nime tosise ndoga kolm korda kordama. Keegi ei tohi
naerda ega muid sonu 6elda. Eksijalt voetakse pant.

Voib leppida kokku, et iga mingija ise valib endale
nime.

262. Naermaajamine
(Voru)

Mingijad seisavad viirus, iiks nende ees. Maingijad
tulevad kordamoéoda viiru ees seisja ette, sooritades mone
viguri, nii et {iksik naerma hakkaks. Turtsatabki viiru ees
seisev mangija, annab ta pandi. Ei suuda aga vigurdaja
iiksikut naerma ajada, annab vigurdaja ise pandi. Vigur-
damise ajal ei tohi ka teised viirus seisjad naerda, vas-
tasel korral annab iga naerja pandi.

263. Gorilla
(Emmaste)

Mingijad moodustavad istudes ringi. Keskel on «goril-
la». Gorilla teeb igasuguseid grimasse ja vigureid. Kes
naerab, asub gorilla selja taha ja peab matkima koiki
tema vigureid. Hulganisti on kergem teisi naerma ajada.
Soovi korral voetakse ka pante ja lunastatakse neid.

264. Naerulause
(Raasiku)

Iga méngija motleb endale mingi sona voi lause. Mén-
gujuht kiisitleb jarjest koiki, kordab iga sona voi lauset
teravmeelselt moonutades ning piifiab lause iitlejat naer-
ma ajada. Jirjekordsel kiisitlusel peab igal méngijal uus
lause voi sona olema. Kiisitleja peab olema jutukas ja
humoorikas. Soovi korral voetakse pante ja lunastatakse
neid.

265. Naerev ritik
(Kambja)
Mingijad moodustavad ringi. Ringi keskel olev min-

gija viskab kokkuseotud réatiku ohku. Teised peavad ritiku
ohkutousmise momendist kuni rétiku mahalangemiseni
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naerma. Eksijalt voetakse pant. Keskel olev viskaja peab
olema hea jutuvestja ja naljahammas, et ringis seisjaid
ka pidrast rdatiku mahalangemist naerma ahvatleda.

266. Soit Koluvere laadale
(Véike-Maarja)

Mingijad moodustavad istudes ringi. «Laadalesoitja»
seisab ringi keskel. Ta paneb igale mangijale nime, nagu
nditeks: hobune, vanker, ratas, look, piits, leivakott jne.,
kasutades Koluverre sdiduks tarvisminevate asjade nime-
sid. Soitja peab olema osav ja leidlik jutuvestja ning
poimima oma Koluverre soidu jutu sekka kiiresti rdakides
jargemooda koiki neid asjade nimesid. Iga nimetatud
«asi» peab sel puhul piisti tousma, keerutama kontsal kor-
ra ringi ja sooritama asjapdrase tegevuse. Vahetevahel
hiiiab soitja: «Laat 1opeb!», mispeale koik médngijad pea-
vad tousma ja vahetama kohad. Kes oma nime ja laada
Ioppkésu juures ei touse kiiresti piisti, olles sellega tdhele-
panematu, annab pandi.

267. Koogiriistad
(Liiganuse)

Mingijad moodustavad istudes ringi. Miangujuht sosis-
tab salaja igale méngijale korva mone «koogiriista» nime.
Iga koogiriist voib teha ainult temale spetsiifilist hdalt ja
sooritada vastavat tegevust. Mingujuht alustab juttu,
liikudes ise ringi sees: «Ilm oli ilus, ldksin oue, Iohkusin
kirvega («kirves» tostab kde ja votab hoogu) puid («puu»
hédalitseb lohkemistaoliselt ja «ldhebki 1ohki»), tegin tule
(«tuli» puhkleb ja «loomab») pliidi alla, asetasin paja
(«pada» teeb «kol-kol» ja «podiseb») tulele, panin vee
(«vesi» soriseb) ja tangud patta» jne. Koik koogiriistad
ja muud vahendid peavad tosiste nagudega matkima oma
hialt ja tegevust. Hiiliab mangujuht: «Kdogiriistad tant-
sivad!», tantsivadki koik ja teevad oma héailt. Hiiliab aga
mangujuht: «Oovaikus!» piiliavad koik istuda toolidele,
sealhulgas ka mangujuht. Toolita jddnud maéangija hak-
kab uueks maéangujuhiks.

Naermise ja vale tegevuse eest voetakse pante.
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268. Pulmamaing
(Karksi)

Mingijad seisavad ringis. Nad on koik pulma kutsuta-
vad. Ringi keskel aga asub «pruutpaar» (poiss ja tiidruk,
kes hoiavad teineteisel kiest kinni). «Peigmees» ja
«pruut» ldhevad iithe ringis olija ette, teretavad (poiss
kummardusega, tiidruk niksuga), kutsuvad teda pulma ja
périvad, kuidas ta kavatseb pulma tulla. Kutsutav tinab
kutse eest, avaldab nousolekut ja nditab oma tulekuviisi,
nditeks kateliigutustega eest iiles ja iilalt alla. Seejérel
poorduvad koik méngijad ringkolonni, pruutpaar asub
kolonni ette ning kolonn liigub terve ringi vastupéeva,

Joonis 33
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kusjuures koik mangijad sooritavad kiteliigutusi eest iiles
ja iilalt alla.

Oma kohale tagasi joudes poorduvad koik ndoga ringi
keskme poole. Niiiid kutsub pruutpaar pulma. jargmise
ringis seisja. Too lubab tulla nditeks kapuli. Niiiid liigub
kogu kolonn terve ringi kapuli.

Nii kiisitleb pruutpaar kordamééda ldbi koik mangijad.
Koikide minekuviisid tuleb mangijatel kaasa teha.

Lopuks mingitakse veel {ihiselt «pulmarongi» soitu,
kusjuures iga kutsutu liigub pulmarongis «omal viisil»
(joonis 33). Pulmarong soidab iile magede (pinkide), 14abi
orgude (pinkide vahelt), 1dbi tunnelite (pinkide alt) jne.
Mairatud iilesande tditmata jatmise eest voetakse pant.

269. Miitsiloopimine
(Torma)

Mingujuht viskab miitsi ohku, hiiiiab {iht maéngijat
nimepidi ja seejdrel kohe mingi juhuslikult meeldetul-
nud tahe (nditeks «s»). Hiiiitu peab jooksma miitsi haa-
rama, kuid enne piiiidmist tuleb tal 6elda maéangujuhi
poolt antud tdhega algav sona (nditeks «saabas»). Ei
suuda piiiidja oigeaegselt noutud tdhega sona Gelda,
annab ta pandi.

270. Kaaneveeretamine
(Suure-Jaani)

Mingijad moodustavad kas toolidel voi maas istudes
ringi. Koik méngijad on nummerdatud. Keskelolija paneb
tiinni- voi pajakaane serviti keerlema ja hiiiiab ihe numbri.
Vastav number peab kaane enne selle kukkumist kinni
haarama. Laseb hiiiitu méngija aga kaanel siiski kukkuda,
annab ta pandi.

Teisend (Simuna). Kaane asemel voib kasutada ka
keppi, mida hoitakse ringi keskel piisti, hiilidmise momen-
dil aga lastakse kukkuda.
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271. Lind lendab
(Vigala)

Mingijad moodustavad istudes ringi, {iks mangijaist
asub ringi keskele. Ta hiiiab: «Vares lendab!» ja tostab
kied. Ka teised méangijad peavad kohe tostma kded. Kes
aga tostab kded nditeks hiiiide peale «siga lendab», annab
pandi. Nii piiiiab keskelolija kaasmangijaid mittelenda-
vate loomade, lindude ja putukate nimetamisega sisse
vedada, sest kdsi voib tosta vaid lendavate lindude ja
putukate nimetamisel. Keskel olev méngija tostab kided
méingijate eksitamiseks alati.

272. Koolimidng
(Haljala)

Mingijad moodustavad istudes ringi. Uks maéngijatest
on opetaja, teised Gpilased. Opetaja ilmub klassi, opilased
tousevad piisti. Vastava késkluse jarel istutakse. Opetaja
laseb opilasi lugeda, laulda, voimelda, arvutada jne. Sel-
leks annab ta igale opilasele jirgemooda {ilesandeid, mis
neil tuleb kiiresti ja osavasti tdita. See siinnitab kaas-
mangijate hulgas nalja janaeru. Eitule opilased opetaja
arvates oma iilesannetega kiillaldaselt hésti toime, antakse
pant.

273. Numbriming
(Simuna)

Mingijaid on paarisarv. Nad moodustavad «kirjus»
reas istudes ringi. Neidudel on paaris, noormeestel paari-
tud numbrid. Numbrid pannakse jarjekorras: 1—2, 3—4,
5—6 jne. Uks tool on vaba. Vaba tooli korval olev min-
gija hiiiiab iihe vastassoo numbri enda juurde istuma. Het-
kel, kui hiiiitu iiles hiippab, piiiiab tema korval istuv paa-
riline teda kinni haarata. Igaiiks peab valvama oma paari-
list. Hooletu valvaja annab pandi. :

Teisend 1  (Polva). Maingijad on nummerdatud.
Mingujuht viskab ringi keskele ithe asja ja hiiliab kahte
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numbrit. Vastavad méngijad jooksevad ringi keskele,
piiides asja enne teist endale haarata. Ilmajadja annab
pandi.

Teisend 2 (Paide). Mingijad on nummerdatud.
Mingujuht hiiiab kahte numbrit. Need peavad vahetama
kohad. Mangujuht piiiiab kohavahetuse ajal iiht vabane-
nuddkohta endale saada. Kohata jdidnud maéangija annab
pandi. -

Teisend 3 (Tartu). Mingijad istuvad kahes viirus.
Koik on nummerdatud, paarisnumbrid iihel, paaritud tei-
sel pool. Uks mangija asub viirgude vahel, silmad seo-
tud. Ta hiiliab kahte numbrit — kummastki viirust iihe
numbri. Hiilitud méingijad peavad omavahel kohad vahe-
tama. Seotud silmadega méingija piiiiab iihte neist tabada.
Tabatu annab pandi ja jdab uueks «pimesikuks».

274. Tibu! Tibu!
(Vigala)

Mingijad moodustavad istudes ringi. Uks mangija asub
ringi keskele, votab metallraha ja hakkab seda méngi-
jatele «pihku tippima». Teistele markamatult jitabki ta
raha kellegi pihku. Viimaks hiiiiab ta: «Tibu! Tibu!» Raha
saanud maingija — tibu — hiippab ringi keskele. Iga mén-
gija peab valvama hoolikalt oma parempoolset kaaslast,
et iileshiippamise korral teda kinnihaaramisega takistada.
Kes laskis tibul iiles hiipata, annab pandi. Samuti annab
pandi see, kes asjata naabrit kinni hoiab. Endine keskel-
olija istub tibu asemele, tibu aga alustab raha tippimist
istujate pihkudesse.

275. Seitsekiimmend seitse
(Tori)

Maingijad moodustavad istudes ringi. Uhe méngija juu-
rest hakatakse iitlema ldbisegi numbreid iihest kuni seits-
mekiimne seitsmeni. Mingija, kellele satub number, mis
on jagatav seitsmega, peab kohe iitlema «prr». Eksija
annab pandi. Seejirel alustab numbrite iitlemist esimesest
vasakpoolne. Niiiid satub igale méngijale uus number jata
peab oigeaegselt motlema, kas temale sattuv number on
jagatav seitsmega.
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276. Sormkiibara peitmine
(Valga-Laatre)

Koik maingijad peale iihe siirduvad korvaltuppa. Uksi
jadanud mangija asetab sormkiibara kuhugi nahtavasse
kohta, kuid nii, et selle ndgemine oleks siiski raskendatud.
Seejarel tulevad méngijad tuppa ja piifiavad sormkiibarat
iiles leida. Leidjad, et teiste otsimist mitte kergendada,
teesklevad sormkiibara otsimist peidukohast kaugemal,
konnivad tuba mooda ja teatavad siis sormkiibara peitjale
tasa selle asukoha. Seejérel istuvad. Viimane leidja annab
pandi, esimene aga hakkab méngu kordamisel peitjaks.

VIII. PANTIDE LUNASTAMISVIISE

Pantide lunastamine on seltskondlike mangude kiillaltki
sisukas osa. Pantide lunastamisega saab rakendada selts-
konda tegevusse ja luua roomsat tuju. Pantide Iunasta-
mise juhiks on tavaliselt madngujuht, kes peab olema
humoorikas ja leidlik.

Alljargnevalt on toodud rida rahvapéraseid lunastamis-
viise, milles pandilunastajal tuleb ndidata leidlikkust ja
head taipu noutava iilesande sooritamisel. -

1. Tuua ouest kolmesiillane palk. Pandi-
lunastaja peab tooma ouest kolmejétkulise olekorre.

2.Riiiitliks 166 mine. Eksamineerijal ja «riiitli-
kandidaadil» on veega tdidetud alustassid kies, kandi-
daadi tassi pohi on aga tahmane. Eksamineerija kastab
niapu oma tassi, hoorub tassi pohja alt sormega ja teeb
endale risti laubale. Sama kordab kandidaat, saades musta
méargi laubale.

3.Kdndudest iileminek. Mingijad istuvad vas-
tastikku toolidel kahes viirus ja tostavad igaiiks iihe jala
ette. Pandilunastajal seotakse silmad ja ta peab niiiid
korge polvetostega kondima kdndude vahel (astuma iile
jalgade). Konni alustamisel tombavad istujad jalad vaik-
selt dra, pandilunastaja aga konnib nii, nagu oleksid jalad
ees.

4, Tulla tuppa kuue jalaga. Pandilunastaja
peab tulema tuppa néiteks tooliga.
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5. Ule silla minek. Mingijad seisavad nidgudega
vastastikku kahes viirus, kided iihendatud randmeseongus.
Pandilunastaja hiippab viirgude iihes otsas kohuli katele
(kéded tilal) ning teda pillutakse kateootsutustega ohku ja
viirgude vahel edasi selle teise otsa.

6. Tuha toomine ninaga. Pandilunastaja voib
tuua tuhka ndit. saapaninaga.

7. Téhtede uurimine. Pandilunastajale pannakse
kuub varruka avausega nio kohale. Tal tuleb 14abi pikksil-
ma (varruka) tdhti uurida. Tdhtede uurijale esitatakse
mitmesuguseid kiisimusi taevalaotuse kohta. Lopuks vala-
takse ldbi varruka piisk vett, nii et see langeks tdhtede
uurijale pahe.

8. Neli jalga taeva poole. Voib tosta iilespidi
nditeks toolijalad.

9. Pea peal tantsimine. Pandilunastaja peab
keerlema saapakontsaga naelapea kohal.

10. Leivavarre toomine. Voib tuua leivalabida
voi rukkikorre.

11. Seina suudlemine. End taha painutades
antakse seinale suud.

12. Kokap apa. Pandilunastaja peab kiiresti 20 korda
iitlema «kokapapa».

13. Tuua aastapikkune kasv. Viljast tuuakse
puu aastapikkune kasv.

14, Uued saapad. Pandilunastaja peab iitlema, mis
kidib kaasas uue saapaga (teine uus saabas). Mittetead-
mise korral panti kéatte ei anta.

15. Reerasva toomine (talvel). Tuleb wvéljast
tuua lund.

16 Tuua kana ninarédtik. Tuleb tuua Ouest
natuke mulda.

17. Linna timber kde panemine. Pandilunas-
taja peab nimetama Voru linna.

18 Hea nou andmine. Pandilunastaja peab igale
kaasmaingijale ta iseloomu parandamiseks andma humoo-
rikalt head nou.

19. Vilistamine. Pandilunastaja peab iga mingija
ees vilistama. Teised piiliavad teda naermaajamisega
takistada.

20. Korva asetamine vastu lage. Pandi-
lunastaja asetab néiteks iihe jooginou korva vastu lage.
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21. Viis nina. Tuleb Gelda viis nina (nditeks laeva-,
saapa-, saha-, kinga- ja pastlanina).

22. Vee peal istumine. Paberile tuleb kirjutada
téht «V» ja siis peale istuda.

23. Viiulimdang. Pandilunastajale antakse katte
luud. Luunavarre ots tuleb panna Igua alla, vasaku kiega
hoida luuda viiuli asendis, paremaga aga imiteerida poog-
na tombamist. Sealjuures peab «viiuldaja» ise {imisema
maéngitavat viit (iga osavotja ees erinevat.)

24. Porisev «r». Oelda lause, mille igas sonas esineb
tdht «r». Néiteks: Porinal ruttasid raudteerongid.

25. Asja nahtamatus. Asi tuleb panna kohale,
kus koik teda nédevad, aga ise ei nde (enda pealaele).

26. Elujuhtumid. Pandilunastaja peab jutustama
kolm tédhtsamat elujuhtumit.

27. Igatsetav asi. Pandilunastaja peab jutustama
veenvalt talle ihaldusvédarsest asjast voi siindmusest.

28. Mingupaarilised. Pandilunastaja peab hu-
moorikalt seletama, millised méngupaarilised koige pare-
mini paari «sobivad» ja mispérast.

29. Naabri otsus. Pandilunastaja astub jérjest
istujate ette ja palub nende kritiseerivat otsust enda koh-
7 3

30. Naabri arvustamine. Pandilunastaja peab
arvustama koiki méngust osavotjaid.

3l. Ahjust korgemale hiippamine. Pandi-
lunastaja ldheb ahju juurde ja hiippab. Kuna ahi ei hiip-
pa, ongi ta ahjust korgemale hiipanud.

32. Tagurpidi tuppa tulemine. Pandilunastaja
tuleb tuppa, olles kuue voi palitu tagurpidi selga pan-
nud (esipoolega taha).

33. Kinga toomine seina ddrest. King asub
seina ddres. Kinga kiilge seotud noori teine ots on pandi-
lunastaja kaela iimber. Pandilunastaja peab end seni ringi
keerutama, kuni king temani jouab.

34. «<Hargipidamine». Sooritada tiritamm (tiri-
seis pea peal).

35. Umber maja jooksmine. Pandilunastaja
peab minema 6ue ja jooksma kolm korda iimber maja ning
iga ringi ajal koputama aknale.

36.Kdtel seismine. Pandilunastaja peab laskuma
kitelseisu (kaaslase abil).

37. Eseme votmine suuga. Asudes kite ja jalga-
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dega toolil, tuleb ese suuga (niit. tikutoos) toolilt iiles
votta.

Teisend 1. Selili lamades tuleb ese suuga iile pea
porandalt iiles votta.

Teisend 2. Maas istudes tuleb harkis jalgade vahel
olev ese suuga iiles votta.

38. Olekdrre filesvotmine. Kolme vaksa pikku-
ne oOlekors asetatakse porandale iihe otsaga vastu seina.
Pandilunastaja seisab olekorre seinast kaugemal oleva
otsa juures ja peab olekorre, jalgu sirgena hoides, maast
tiles votma.

39. Ule o0lekorre hiippamine. Pandilunastaja
votab kinni oma suurtest varvastest ja piiiiab hiipata iile
jalgade ees lamava olekorre.

40. Tantsimine. Pandilunastaja (mees) peab tant-
sima «sojatantsu», pandilunastaja (naine) — «surevat
luike» voi ka vastupidi.

41. Vastukaja. Pandilunastaja saadetakse ukse taha.
Tema tagasitulekul teevad koik toasolijad jarele pandi-
lunastaja liigutusi ja juttu. See kestab seni, kuni ta tai-
pab o6elda: «Vastukaja.»

Teisend. Pandilunastaja sissetulekul koik naeravad.
Ka pandilunastaja sonu korratakse naeru saatel. Kui pan-
dilunastaja lopuks kiisib: «Mis te naerate?», saab ta
pandi katte.

42, Kolm asja. Pandilunastaja peab jutustama, kui-
“das ta kasutaks kolme talle nimetatavat asja voi kohal-
olevat isikut.

43. Laksulé6omine. Pandilunastaja peab seotud
silmadega imiteerima laksul6omist, klaverimangu voi
sepatodd. Kolmanda 166gi ajal pistetakse talle ette kauss
veega ja laks ldaheb vee pihta.

44, Lenduri eksam. Seotud silmadega pandilunas-
taja — «lendur» — seisab lauatiikil, tema korval seisev
mangija hoiab teda kitest. Kaks mingijat aga tostavad
«lendurit» iiles-alla ja 66tsutavad teda samal ajal, kétest
hoidja kiikitab ja lenduril tekib mulje, nagu touseks ta
iiha korgemale. Hakkab ta kartma, hiitiab abistaja: «Hiippa
lennukist vélja!» Lendur hiippabki, kuid vaga koomi-
liselt. Loomulikult ei tohi lendur enne «lenduri eksamit»
selle iiksikasjadest midagi teada.

45, Lovi so6o6tmine. Pandilunastaja — «lovi» —
kiikitab ndoga tooliselja taha. Teiselt poolt tooliselga
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ootsutatakse ldbi tooliselja avause noori otsa seotud maius-
tust. Lovi peab «sooda» suuga kinni haarama ja urisema.

46. Nutt, naer, laul, tants. Pandilunastaja peab
toa (tooli) iihe nurga juures nutma, teise juures naerma,
kolmanda juures laulma ja neljanda juures tantsima (voib
tantsida paarilisega). Pandilunastaja voib nouda, et tema
vigureid matkiksid ka teised méangijad.

47. Pimeda soo6tmine. Kaks seotud silmadega
pandilunastajat istuvad toolidel teineteisest’ kdeulatuse
kaugusel ja peavad teineteisele lusikaga vett suhu pistma.






MEELELAHUTUSI






IX. MEELELAHUTUSI VALJAS

1. KIIGED
(Tuntud {ile maa)

Oksakiigel kiikumiseks ronitakse kase, paju, lepa
latva v6i monele tugevale puuoksale, kus siis rippudes
tiles-alla kiigutakse ja ootsutakse.

Omal ajal harrastasid oksal kiikumist eeskétt karja-
lapsed. Ka vabal ajal kiiguti okstel ja sobivatel puulat-
vadel.

Kuusalus olevat tihedas metsas puude latvades nii tuge-
vasti 6otsutud, et paindunud puuladvalt saanud naaberpuu-
ladvale tile hiipata. Seda kiikumisviisi nimetatud «lad-
valinnuks», Ronitud ka laiaoksalise kuuse otsa ja libis-
tatud end sealt mooda tihedaid kuuseoksi alla. Viimast
tegevust nimetatud «oravaga voidujooksmiseks».

Olevat kiigutud ka kahe ldhedaloleva puu kokkuseotud
okstel, millede kiiljes rippudes tougatud end maast jalga-
dega iiles.

Latiga kiikumisel asetatakse latt keskkohaga
tara, kivi voi paku peale, puuharude vahele voi rougukar-
bise pulgale. Lati kummalegi otsale istub kiikuja ja maast
jalgadega tougates kiigutakse iiles-alla. Julgemad kiiku-
jad voivad latil kiikuda ka piisti seistes. Kiikumiseks voib
asetada ka {ihe voi mitu pikka latti iile kraavi ning keset
latti seistes f{iles-alla oOo0tsuda.

Niisugust latil kiikumist nimetati Tarvastus ja Karjas
«Kaalukiigeks», Rouges — «Sotsukaalumiseks», Vastse-
liinas — «Ponks-ponks», Puhjas — «Sotslauks».

Setumaal harrastati omal ajal latil kiikumist lihavotte-
pithade ajal ja seda nimetati «Urbepdeva iloks».

Lauahiippamisel asetatakse paraja pikkusega
planklaud keskkohaga iimmargusele pakule voi kivile.
Kummalegi laua otsale asub iiks hiippaja. Ajal, mil iiks
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hiippaja oma lauaotsa alla vajutab, hiippab teine iiles.
Nii peavad vaheldumisi molemad hiippajad iiles-alla hiip-
pama ja taas lauaotsale tagasi langema.

Joelahtmes sooritati hiippamist veelgi keerulisemalt:
hiippamise ajal maandus hiippaja kummagi jalaga vahel-
dumisi hiippelaua aluspaku korvale maha. Sellist hiippa-
mist nimetati . «kangakudumiseks». «Kanga kdérimisel»
pidi hiippaja hiippe ajal ohus ringi podrama ja uuesti
lauale maanduma. Molemad hiippeviisid nouavad hiippa-
jalt suurt hiippemeisterlikkust.

Lauahiippamist harrastati tavaliselt vdljas murul, kuid
seda harjutati ka toas.

Kuna lihavottepiihi on omal ajal noorte poolt nimetatud
ka «lauahiippamise piihadeks», siis néditab see lauahiippa-
mise populaarsust. Lauahiippamine oli omal ajal levinud
file maa, kuid eriti Pohja-Eestis.

Vollkiiged

Vollkiiged olid omal ajal tuntud ja vdga populaar-
sed kogu maal. Kirjandusmuuseumi andmetel tunti iihe ja
kahe poolega vollkiikesid. Samuti on palju andmeid
kolme, nelja, kuue ja isegi kaheksa aisaga kiikedest, millel
oli kas iiks, kaks voi neli pohilauda.

Vollkiikesid kasutati vanasti kiilakiikedena ja nad ehi-
tati tervenisti puust. Kiigevoll oli kinnitatud kahe jameda
posti voi kahe kasvava puu vahele. Selleks painutati kas-
vavad puud tugevasti nende vahele taotud teiba abil
kahele poole nii kaugele, et volli otsad mahtusid puudesse
oonestatud voi puuritud aukudesse. Siis eemaldati vahe-
puu, kasvavad puud paindusid endisse asendisse ja suru-
sid volli tugevasti enda vahele (Otepdi).

Volli kiilge olid rippuvalt kinnitatud aisad, mille alu-
mistes otstes asusid pohilauad. Pohilaudadel istudes voi
seistes anti hoogu ja kiik pendeldas edasi-tagasi, oman-
dades antavast hoost soltuvalt suurema voi vdiksema
amplituudi, soovi korral poorles isegi {ile volli.

Postidena kasutati ka kasvavat puud ja selle juurde
piistitatud posti, millele vonkumise véaltimiseks pandi kol-
melt poole tugevad toed.

Kiige korgus ulatus kuni 9 jalani, istmelaud aga asus
2—3 jala korgusel (Tarvastu). Kiigepostide vahemaa koi-
kus 7—12 jala vahel. Uldiselt aga soltus kiikede suurus
kiigeehitajate soovist ja ehitusvoimalustest.
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Joonis 34

Lihtsaim vollkiik on kahe aisaga.

Kolme aisaga ja iihe pohilauaga vollkiik on niidatud
joonisel 34.

Suuremad, populaarsemad ja tiitipilisemad vollkiiged on
tavaliselt olnud kuue aisaga ja iihe voi kahe pohilauaga.

Kiikumine pohilaudadega vollkiigel toimus tavaliselt
piisti seistes.

Ule volli ajamisel seisti piisti. On andmeid ka selle
kohta, et moningatel juhtudel seoti jalad pohilaua kiilge.

Vollkiigel kiikujate arv soltus muidugi kiige suurusest
ja tugevusest: kiigele vois asuda 1—20 inimest. Ule volli

155



ajamisel on kiigel olnud 1—4, lisaku andmete jargi isegi
6 inimest.

Vordlemisi levinud oli omal ajal nooraistega vollkiik.
See kiik valmistati kahest voi neljast iile tala (v6i puu-
oksa) rippuvast noorist, millede silmustele asetati istelaud.
Istelauad kinnitati tugevasti nooride kiilge.

Sellisel noorkiigel voib kiikuda 2-—6 inimest. Setumaal
on istelaua asemel kasutatud korvi.

Niisuguseid noorkiikesid tehti tavaliselt koduse pere,
eriti laste jaoks.

Poorkiiged

Tulppoodrkiik. Lihtsamaks poorkiigeks on tulppdor-
kitkk. Umbes 1 m korguse tugevasti maa sisse kinnitatud
posti otsa liiliakse raudpulk. Raudpulga otsa pistetakse
aukupidi 2—3 m pikkune latt voi planklaud. Ajades latti
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Joonis 36

ringi, hiipatakse sellele kohuli ja ringeldakse siis mitu
ringi suure hooga. Kiike voivad ringi ajada ka abilised,
kuna kiikujad on kiigel kohuli voi harkistes (joonis 35).

Kerilauapoorkiik. Sellise kiige ehitamiseks piisti-
tatakse jdme, umbes 5 m korgune palk. Palgi aukudest
aetakse ristsuunas 1dbi kaks pikka ristpuud, millede otste
kiilge riputatakse noorid voi latid. Nende nooride voi lat-
tide alumistele otstele asetatakse istelauad (joonis 36).
Sellist kerilauapoorkiike aetakse ringi ja tavaliselt ring-
levad 4 kiikujat suure kaarega ohus ringi. Ulatuvad aga
kiikuja jalad maha, voib kiikuja vahepeal joostes ise hoogu
anda.

Selline kerilauapoorkiik oli omal ajal laialt levinud.
Tostamaal nimetati seda kiike «karusselliks». .

Veskipoorkiik (joonis 37). Selliseid kiikesid oli
Eestis omal ajal Muhus, Hdddemeestel, Saardes, Laiusel.
Kiike ajasid ringi tugevad mehed.
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Joonis 37

2. MITMESUGUSEID MEELELAHUTUSI

277. Kivitdnav
(Kuusalu)
Rusikasuurustest kividest laotakse pikk spiraalne «kivi-
tdnav», voimalikult siira-viira ja joostakse siis seda spi-
raalset tdnavat mooda.
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278. Rattapoial kondimine
(Helme)

Vankriratas asetatakse rummu otsale maha. Siilitades
tasakaalu, kdiakse ratta poial ringi.

279. Vedrulatil kdimine
(Martna)

Pikk ja painduv latt kinnitatakse {ihte otsa pidi roht-
sasse asendisse. Sellel painduval latil sooritatakse tasa-
kaalkondi.

280. Toobris joomine
(Haljala)

Toobri korvadest piste-
takse 1labi toobripuu ja
toober ise tostetakse iim- 9
margusele kivile. Mangija \
peab astuma toobrisse,
iiks- jalg asetatud iihele,
teine jalg teisele poole T
toobripuud, tousma piisti /
ja jooma kruusist vett. .
Teisend (Aksi). Too- Ky
ber riputatakse toobripuu
abil koitele. Seistes toob-
ris piisti, tuleb juua kruu- /
sist vett (joonis 38).
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281. Kivikunstnik
(Rouge)

Maingija votab kaks rusikasuurust kivi, viskab iihe 6hku,
kivi kukkumise ajal viskab ohku teise, haarab pihku esi-
mese, viskab siis ohku esimese, haarab kinni teise ine.
Eesmadrgiks on hoida kive voimalikult kaua méingus
(ohus). Voib «Zongleerida» ka kolme kiviga.

282. Viristamine
(Mérjamaa)
Kaks méngijat votavad kéatest, asetavad poiad vasta-
misi ja «viristavad», s. o. keerutavad endid kiiresti ringi.

Kumb tasakaalu kaotuse tottu maha kukub, on kaotaja ja
saab «mddamuna» nime.

283. Mdiest allaveeretamine
(Vonnu)

Heidetakse méekallakule pikali ja veeretatakse end
tdiesti valjasirutatult (kded tlal) kiinkast alla (ka tagasi
iiles).

Harrastatud on ka kahekesi-kolmekesi {iksteise iimbert

kinni hoides kiinkast alla veeretamist. Veeretamises voib
ka voistelda.

284. Kio kukkumine
(Kuusalu)
Keel asetatakse toruna huulte vahele. Puhudes kuuldub
mahe vile. Liihikeste tougetega puhudes kostab vile nagu

kdo kukkumine. Osava vilistaja ja kdo kukkumise vahel
on raske vahet teha.

285. Tulihambad
(Uue-Antsla)

Hooguv pilpake voetakse soepoolse otsaga suhu ja 160t-
sutatakse. Pimedas paistavad hambad hooguvatena.
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286. Ule tule hiippamine
(Kuusalu)
Suure leegiga polevast lokkest hiipatakse iile. Voistel-
dakse selles, kes julgeb suuremast leegist iile hiipata.
287. Piimamoll
(Kuusalu)
Lokkele laotatakse samblaid, toore kadaka ja kuuse oksi,

nii et tekiks valge ja tihe suitsupilv. Méangija, kes suudab
selles «piimamollis» kauem viibida, on voitja.

a) MEELELAHUTUSI LIIVAGA

288. Liithemaks kasvamine
(Kuusalu)

Vees seistes tambitakse jalgadega liivas seni, kuni
jalad vajuvad siigavale liiva sisse. Monel juhul, eriliselt
soreda liivakihi puhul voib kuni kohuni «lithemaks kas-
vada». Eriti on see voimalik mereddrsetes liivakihtides.

289. Mudakook .
(Simuna)

Porilombis sotkutakse pori jalgadega iihtlaseks sitkeks
pudruks, nii et saab vormida «mudakooke».

Neid mudakooke v6ib ka tulisele kivile kuivama pétsida.

_ Sitkema savise pudru puhul voib kookidele mitmesuguste
esemete ja loomade kuju anda.

b) MEELELAHUTUSI VEES*

290. «Ndki» drritamine
(Kolga rand)
Lausrannikul joostakse taganevale murdlainele voimali-
kult kaugele jérele, kuid kaldale rulluva laine eest pogene-

* Tuleb veel kord juhtida tdhelepanu sellele, et méingude puhul
vees tuleb rangelt jargida ohutuse eeskirju.
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takse tagasi nii kiiresti, et jalad maéirjaks ei saaks. Kui
laine eest ei joua siiski pogeneda, on «nidkk» hammus-
tanud.

291. Sumamine paadiga
(Kuusalu)
Istudes paadi serval sumatakse jalgadega vees nii, et

paat liiguks edasi. Kui paate on mitu, voib voistelda. Esi-
mesena kokkulepitud tdhiseni joudja on voitja.

292. Hiiljes

(Kolga rand)
Madalas vees kohuli olles surutakse sirutatud kded tu-
gevasti vastu kiilgi, kusjuures pea hoitakse kuklas. Selles

asendis ootsutatakse keha ning piiiitakse edasi liikuda.
Edasijoudmise kiiruses voib ka voistelda.

293. Vee peal lamamine
(Kolga rand)
Rinnuniulatuvas vees katsutakse selili olles liikuma-

tult veepinnal lamada. Tasakaalu siilitamiseks on soovi-
tav kded iile pea veepinnale tosta. Voisteldakse ajale.

294. Veetiritamm
(Kolga rand)
Madalas vees istutakse tiritammi. Selleks pistetakse

pea ja kded pohja, jalad aga tostetakse piistloodis iiles.
Kauemini tiritammitaja on voitja.

295. Kaarsild
(Voru)

Visatakse end vees kitelseisu ja lastakse end tahapoole
vette «kaarsilda».
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296. Veekarussell
(Voru)

Ujuja seisab rinnuni vees, hiippab voimalikult korgele
tiles, kdgardab polved rinnale ja «kukerpallitab» end vees
ringi nii kiiresti kui suudab.

297. Hérja silmad
(Kolga rand)
Suplejad seisavad ndgudega vastastikku, sukelduvad ja

«pornitsevad» vee all lahedalt teineteisele silma. Vee all
nadivad kaaslase silmad olevat suured nagu haérjal.

298. Paunadel ujumine
(Urvaste)

Lugadest voi korkjatest punutakse paunad. Paunad seo-
takse nooridega kokku. Siis heidetakse kohuli nooridele, nii
et paunad jddvad kahele poole keha veepinnale ja piiii-
takse edasi ujuda. Paunad kannavad ujujat ja nii voib
kartmatult ujumist 6ppida ka siigavatel kohtadel. Voistel-
dakse edasijoudmises.

299. Hanerida vees
(Voru)
«Hanerida» ujub vees. Esimene ujuja on «emahani».
Fojad jdrgnevad emale samuti ujudes. Hanerida piiiiab

ujudes veepinnale mitmesuguseid kujundeid moodustada.
Uks mingija seisab kaldal ja moistatab kujundeid.

c¢) MEELELAHUTUSI LUMEL

300. Piiiinis
(Karja)

Uhed miéngijatest kaevavad {ilejddnute teadmata siiga-
vasse lumme augud ning katavad need okste ja lumega.
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Mingujuht hiiiiab teisi, need jooksevadki hiilidja suunas.
Teel aga voidakse sattuda lumeauku. Kes viimasena suu-
dab viltida aukukukkumist, on voitja.

301. Lumepallide veeretamine
(Tuntud iile maa)

Sula lumega veeretatakse lumepalle; kes suudab veere-
tada suurima palli, on voitja.

Suuri lumepalle voib ka lasta méest alla veereda. Siingt
voib voistelda veeremise kauguses ja palli suuruses.

302. Lumememm
(Tuntud iile maa)

Sula lume ajal veeretatakse neli lumepalli ja nendest
chitatakse lumememm. Silmadeks, ndépideks ja suuks pis-
tetakse soed, ninaks — porgand, kidteks — lumega iilevee-
retatud kaikad, kaenla alla luud voi vitsakimp, pdhe vana
amber, kaabulott, katkine savikauss voi pada, suhu piip,
rinda kingakreemi karbist auraha — ja lumememm ongi
valmis. Soovi korral voib memmele hoolika voolimise abil
ka péris inimese kuju anda.

Kui lumememmie ehtimisest tiidinetakse, siis nimetataksc
lumememm «tondiks» ja hakatakse tema pihta lumepalli-
dega marki pilduma. Loobitakse kuni tont {imber kukub
voi laguneb (Kambja).

Vanasti ehitati lumememmi majavalvuriks v6i aeda
rebaste hirmutamiseks.

Ka on lumememmi valmistatud pilkeks. Lumememm
vooliti ohtul valmis. Hommikul aga moistatati, kes oli
memmemeistriks ja keda on tahetud pilgata (Rédpina,
Valga).

303. Lumeliihter
(Saarde)

Lumepallid asetatakse ringselt, ja tornikujuliselt {iles-
poole ehitades saadakse «lumeliihter». Selle siigava ona-
ruse pohja asetatakse polev kiiiinal. Ohtul pimedas heidab
~ kiitinlavalgus lithtrist toredat kuma, mida on huvitav jal-
gida.
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304. Kelgutamine
(Tuntud {ile maa)

Tavaliselt toimub kelgutamine védiksematel voi suurema-
tel nolvakutel. ;

Kelgutada voib ka kaugusele voi tdpsusele voisteldes.
Kelgutamise viise on mitmeid. Kelgul voib kas istuda, pol-
vitada, kohuli lamada v6i koguni piisti seista. Kelku
juhitakse keha asendi muutmisega, jalgadega, kidtega noo-
rist voi ka kahe teravaotsalise kepiga tougates.

Kelgutada voib ka nii, et joostakse kelku kidtega hoides
ja hiipatakse siis hoo pealt kelgule, voi laskutakse iihe
polvega kelgule, hoitakse kiatega kelgu servast ja touga-
takse teise jalaga kelku edasi.

Korgest ja pikast mdiest allasoitu harrastati ka reel
(Urvaste) voi péarakelgul (Noarootsi). Seda talvelobu har-
rastati omal ajal eriti Rouge kiinklikul maastikul.

Et saada eriti libedat s6idurada, on kasulik kelguréépad
veega iile valada. :

Liulaskmisel vastiapdeval piiiiti sooritada hasti pikk
kelgusoit. Siis pidid suvel hésti pikad linad kasvama
(Koeru). Selle kohta {itles salmgi jargmist:

Linad liu laskjale,
Tutrad toas istujale,
Takud taga toukajale,
Vareskaerad vahtijale.

305. Miitsinapsamine
(Rouge)

Miits asetatakse médendlvakule. Kelgul nélvakult las-
kudes peab soitja miitsi maast pihku haarama ja soidu
‘ peal pdhe panema.

d) MEELELAHUTUSI JAAL

306. Liuglemine jaatiikil
(Urvaste)

Istudes jaatiikil tougatakse viimast teravaotsaliste kep-
pidega edasi. Voib korraldada ka kiirusvoistlusi.
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307. Toukekelk
(Torma)

Istudes, polvitades voi seistes kelgul, tougatakse kelku
kahe teravaotsalise kepiga.
- Kelgu pikemate jalaste puhul voib seista ka jalaste
tagumistel otstel. Kelku tuleb teravaotsalise kepiga jal-
gade vahelt edasi liikata. Soitjate vahel voib korraldada
voistlusi kindlaksmadératud distantsil.

308. Purikelk
(Setumaa)

" Kelgu kiilge kinnitatakse piistteivas, selle kiilge purjeks
lina voi tekk. Suure tuulega voib libedal jail sellise «puri-
kelguga» teha tublit soitu. Purjesid voib olla ka kaks. Pur-
jedeks voib kasutada ka palituholmu.

Andmete kohaselt olevat Piirisaarel ja Kuusalus 40—50
aasta eest tarvitatud kalastamiseks suurt purikelku. Puri-
kelk valmistati kolme siilla pikkustest kolmnurkselt kinni-
tatud palkidest, terav nurk ees. Taga oli teravast rauast
tiilir, mis 10ikas jdédsse ja keeras purjekat soovitud suunas.
Purjeka iga nurga all oli pikk kelgujalas, mis aukudest ja
jadpragudest iile libises. Péarituult lendas selline purjekas
hea tuulega kuni 200 km tunnis. Vastutuult tiiiiriti purje-
kat risteldes edasi-tagasi.

Purikelguks kolbab kasutada ka rege.

309. Karussell
(Tuntud {ile maa)

Jddsse raiutakse auk, pistetakse sinna jdme teivas ja
lastakse jdal uuesti killmuda. Teibasse aetud tugirauale
asetatakse vana vankriratas, selle kiilge seotakse pikk latt
ja lati otsa kinnitatakse kelk. Uks osa maingijaist istub
kelgule, kuna teised kihutavad kelku suure kiirusega rin-
giratast. :

Karusselli voib médngida ka voistlustel. Auhinna saab
kdige kiiremini ringiajaja (Véndra).

Ratta kiilge voib siduda esimese lati vastassuunas ka
teise lati koos kelguga (Halliste).
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Ratta puudumisel voib posti viéljaulatuvasse otsa liiiia
ka raudpulga. Sel juhul puuritakse lati sisse auk ja latt
pistetakse aukupidi raudpulga otsa (Ambla).

Karusselli tuntakse ka veel teiste nimetuste all, nagu:
ratasliug, jaapooris, poorkiik, rataskelk, viristis jne.

X. MEELELAHUTUSI RUUMIS
1. MITMESUGUSEID MEELELAHUTUSI

310. Tedrelaskmine
(Tuntud {ile maa)

Ulesriputatud koie otste kiillge umbes meetri korgusele
maast seotakse sirge ristpuu voi look. Sellele puule voi
loogale istub «tedrelaskja». Seejuures ei tohi «tedrelaskja»
jalad maha ulatuda, samuti ei voi ta kdtega noodridest
hoida. Nii istudes piiiiab ta kdes oleva kepiga eemal oleva
kepi (vO0i jala) otsast miitsi (tetre) maha torgata (maha
lasta).

Teisend 1 (Urvaste). Rippuva noori silmusesse ase-
tatakse teiba iiks ots, teine asub porandal. Sama teiba iile-
misse otsa riputatakse miits. «Tedrelaskja» piiiiab teibal
seistes voi istudes miitsi kepiga maha torgata.

Teisend 2 (Varbla). «Tedrelaskja» istub «kaksi-
ratsi» nooridel rippuvale rohtsale teibale. Teiba otsa on
asetatud miits. See tuleb 1dbi noori silmuse kepiga maha
tougata.

«Tedre» pihta voib ka vibupiissist lasta (Aksi).

311. Hobuserautamine
(Abruka)

Kaks tooli asetatakse teineteisest umbes 2—3 m kaugu-
sele, seljatugedega véljapoole. Toolide seljatugede igale
nurgale asetatakse miits. Toolide vahele, otstega istmetele,
asetatakse teivas. «Hoburautaja», kepp kées, istub teibale,
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jalad samuti teibal voi ohus, ning piiiab kées hoitava
kepiga miitse maha torgata. Onnestub tal see, on hobune
rautatud. ’

312. Lohepiiiik
(Kunda)

«Lohepiiiidja» istub seinast seina tommatud koikuvale
noorile, jalad ohus. Uhes kdes on tal pudel poleva kiiiin-
laga, teises kdes pudel mittepoleva kiilinlaga. Koikuval
nooril tasakaalu hoides peab Iohepiiiidja siiiitama ka teise
kiiiinla.

Teisend (Tarvastu). Umbes 1 m korgusele kinnita-
takse roobiti kaks pingul koit. «Lohepiiiidja» hakkab kapuli
nooride iithest otsast ronima; joudes keset nooére, peab ta
ronima iihele noorile, sellel nooril end {imber p66rama, siis
ronima teisele ndorile, sellel samuti {imber p&éorduma,
uuesti ronima kahele noorile ja piki noore teise otsa lii-
kuma.

313. Hobuseostmine
(Poltsamaa)

Rippuva ndéri alumisse otsa, umbes meetri korgusele
maast, solmitakse aas. Aasa asetatakse otsapidi koorma-
puu. «Hobuseostja» istub koormapuule risti (kui pikuti,
siis ka jalad puul), jalad ohus, ja peab teibaga niimitu
korda lakke toksima, kuimitu rubla ostetav hobune mak-
sab. Kui hobuseostja kaotab tasakaalu, jdib ta ka hobu-
sest ilma.

Teisend (Helme). Hobuseostja istub iihtepidi voi ka
«kaksiratsi» loogale, mis on nodridega otsipidi lakke ripu-
tatud ja kordab juba selgitatud toiminguid.

314. Ritsepaeksam
 (Tuntud iile maa)
«Rétsepaeksami» sooritaja istub maaslamavale pudelile

voi timmargusele puuhalule, tostab iithe jala kanna teise
jala varvastele ja katsub selles asendis tasakaalu hoides
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riiti noelasilmast 14bi ajada. Onnestumise korral saab
eksami sooritaja «kuulsaks rédtsepaks».

Teisend 1 (Rédpina). Eelpooltoodud isteasendis tuleb
villane long kéasi selja taga hoides sukanoelasilmast 14bi
ajada.

lTe isend 2 (Vaivara). Ratsepaeksami sooritaja istub
noorisilmusele asetatud kaldpuul ja peab niidi noelasil-
mast 14bi ajama.

Teisend 3 (Torma). Réitsepaeksami sooritaja istub
nooridel rippuval rohtpuul ja peab niidi noelasilmast 14bi
ajama.

Teisend 4 (Karula). Réitsepaeksami sooritaja istub
nooriga otsipidi {ilesriputatud loogale ja peab samuti
niidi noelasilmast 14bi ajama.

Kui sellise kuulsa rédtsepaeksami sooritaja on neiu, siis
saavat ta mehele.

Kuusalus nimetati seda midngu «Tossulappimiseks».

315. Kapsapea mahal6dmine
(Répina)
Teivas asetatakse rohtsalt kahe rippuva noori silmus-
tesse. Kaks méngijat istuvad «kaksiratsi» sellele teibale,
jalad maast lahti, iiks kési korva juures. Liiliakse vasta-

sele kde pihta, piiiides teda tasakaalust vilja viia. Roht-
teiba all peab olema matt voi pehme pinnas.

316. Tiivavotmine
(Martna)
Teivas asetatakse otsipidi kahele toolile. Mdngija istub

teibal jalad ohus ja piiiiab tasakaalu kaotamata kuube sel-
jast dra votta (voi selga ajada).

317. Koiel kondimine
(Joeldhtme)

Piiiitakse pinguli tommatud koiel kondida.
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318. Koiel joomine
(Muhu)

Pinguli tommatud koéiel selili lamades piititakse kruusist
vett juua.

319. Reha sormel hoidmine
(Rouge)

Mingija asetab reha otsapidi sormele ja piiliab seda
ohus tasakaalus hoida. Reha asemel v6ib kasutada ka liht-
sat kaigast, tooli jne. Neid voib tasakaalustada ka laubal,
loual, varbail jne.

Voistelda voib nii harjutuste kestuses kui ka liikumisel
sooritatud harjutuste keerukuses.

320. Tuulik
(Halliste)

Neli méangijat istuvad vastastikku ristikujuliseit maha
ja haaravad keppidest paarikaupa kinni nagu viagikaika
vedamisel. Jalakandu koOvasti maha ja taldu teineteise
vastu surudes tommatakse end keppidest vedades veidi
ohku (maast lahti). Keha ette painutades ja jalgadega
aidates hakkab «tuulik» ringlema.

Teisend. 8—10méngijat. 4—5 nendest lamavad ring-
selt selili, jalad keskel koos. Lamajate vahel asub piisti
sama arv mangijaid. Piistiseisjad votavad lamajate katest
kinni, tostavad nad maast lahti ning hakkavad koos lama-
jatega ringlema.

321. Pulgapistmine
(Karja)

Mingijal on pulk kédes. Ta keerutab end kiiresti 3—5
korda ringi ja piliiab siis pulka médaratud auku pista.
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322. Ahju viljatalumine
(Laatre)

Ld
Jame puupakk asetatakse keset tuba. «Ahju valjataluja»
asub paku ette, kummardub, asetab kde pakule ja siigavalt
kummargil olles (v6ib nouda koguni lauba kéel hoidmist)
ringleb 20 korda timber paku. Siis piiiiab ta pakku (ahju)
siille votta ja toauksest vélja viia. Kellel see koige pare-
mini onnestub, on vaitja.

323. Lendurieksam
(Tartu)

«Lendurikandidaat» asetab vasaku kéde iile parema, vot-
tes seejuures parema kde sormedega kinni oma ninast.
Niiiid laskub ta kummargile, paneb vasaku kde porandale
voi monele madalale esemele ja tiirleb 10 ringi. Pérast
seda ajab «lendurikandidaat» end sirgeks ja piiiiab minna
maéadratud kohani voi uksest vilja.

Teisend (Saarde). Soelamidng. Porandale aseta:
takse soel, selle fimber maha tikud. Méngija paneb s6rme
soela keskele ja votab {imber sGela liikudes iga ringi ajal
iihe tiku iiles. On tikud korjatud, votab ta soela siille ja
piiiab sellega uksest vilja minna.

324. Hiippamine iile porandaprao
(Kihelkonna)

Hiippaja hoiab varvastest kinni ja katsub siis iile poran-
daprao hiipata.

325. Magus pala
(Simuna)
Rippuva noori kiilge seotakse maiustus. Mangijal koide-
takse jalg koverasse ja ta peab iihel jalal «kengates»

(hiipates) maiustust suuga kinni haarama. Onnestumise
korral voib ta maijustuse ara siiiia.
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326. Miindi haaramine ohust
(Otepéda)
Metallraha asetatakse kiilinarnukile. Jéarsu liigutusega
tuleb kiiiinarnukk dra tommata ja miint 6hust sama kéega

pihku haarata.

327. Kaheksa kirjutamine
(Hanila)

Mingija peab tahvlile (seinale) kirjutama kriidiga suu-
relt number 8, sooritades samal ajal ithe jalaga chus ring-
seid liigutusi.

328. Olekorre votmine suuga
(Kéirla)

Tooli esimesed jalad asetatakse pikali vastu porandat.
Tooli seljatoele asetatakse olekors. Olekors tuleb sealt
suuga édra votta. Selleks asetub votja jalgadega tooli esi-
mestfele jalgadele, votab kidtega tooli tagumistest jalga-
dest ja laskub tooli istelaua tagaservale polvitusse. Niiiid
kummardub votja ettepoole ja katsub seljatoe eesserval
asuvat oiekort suuga éra votta.

329. Sormuse piiiidmine
(Haddemeeste)

Taldrikule valatakse hunnik jahu (soola). Sormus aseta-
takse serviti jahusse. Iga miangija piiiiab noaotsaga votta
natuke jahu, nii et sormus imber ei kuku. Vajub aga sor-
mus mone votja puhul siiski iimber, tuleb «siiiidlasel» sor-
mus huultega taldrikult jahu (soola) seest dra votta.

Sormuse asemel voib kasutada ka muna.

330. Tikutoosi purustamine
(Védndra)

Tikutoosi viliskest asetatakse {iht védvlipoolset kiilge
pidi lauale, teisele iilemisele vddvlipoeolsele kiiljele pan-
nakse piisti sisemine kest. Midngijad piiiiavad toose

rusikahoobiga purustada.
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331. Kaelkirjak
(Setumaa)

Uks mangija hoiab sddrikut kepi otsas korgel enda ees,
saapaninaga ettepoole. Teine mangija toetub esimese man-
gija taha ja asetab oma kéded selle vookohale, olles ise
kummargil. Tekk laotatakse iile mingijate. «Kaelkirjaks
liigub edasi.

332. Seebimullid
(Péide)

Miingija meisterdab kartulist kausikese. Sinna sisse val-
mistatakse seebivahtu. Olekorre iiks ots kastetakse vahu
‘sisse ja korre teisest otsast puhutakse ettevaatlikult. Teki-
vad suured ja mitmevirvilised mullid.

333. Tee kakku!
(Mirjamaa)

Selle médngu puhul patsitakse kokku viikese lapse kési,
sonutakse allpool esitatud sonu ja tehakse lapse katega
vastavaid liigutusi:

Patsi, patsi kakku,
Veere, veere kakku,

Sili sealihaga,

Kasta kanamunaga,
Viska kops! ahju,

Vota vilja kahku,

S66 484 — ndmm! ndmm!

Sona «s60» juures -tommatakse lapse enda kétega tal
iile ndo ja suu.

2. MUNAMANGE

334. Muna koksimine
(Tuntud iile maa)

Keedetud mune koksitakse, teravad otsad vastamisi.
Kelle muna katki 1dheb, annab selle voitjale.
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335. Muna puruks pigistamine

Sormed seostatakse vaheliti, keedetud muna voetakse
otzipidi peopesade vahele ja piiiitakse muna puruks pigis-
tada. oL

336. Vankrirattaga muna ei purusta
(Torma)
Niisuguse vdite esitaja veab mitteuskujatega kihla iihe

muna peale igalt méngijalt. Tuuakse vankriratas. Muna
asetatakse nurka ja teda on voimatu rattaga purustada.

3. SORMEMANGE

337. Sormepoisid
(Uue-Antsla)

Alates poidlast antakse sormedele jargmised nimed:
Taditapja, Kotinoel, Pikk-Peeter, Nimeta-Mats, Vaiike-Ats.

338. Jdnes
(Uue-Antsla)

Mingija asetab oma kéeseljad vastamisi, haagib «Viik-
sed-Atsid» ja ka «Kotindelad» omavahel konksu. Niud
kujutavad kaks allpool asuvat sorme jénese esimesi jalgu,
allpool asuv poial aga — tagumisi jalgu; iilemine poial
litsutakse peopessa, kuna {ilemised kaks sorme on jdnese
korvadeks. Méngija asetab kded nii, et kdte vari langceb
seinale (joonis 39). Sormi liigutades «jénes» jookseb, lii-
gutab korvu ja tal liigub isegi «ninaots».

339. Longakerimine
(Mérjamaa)
Maingija asetab oma parema «Viikse-Atsi» vastu vasa-

kut «Taitapjat», siis parema «Téitapja» vastu vasakut
«Viikest-Atsi»; edasi parema «Nimeta-Matsi» vastu vasa-
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Joonis 39

kut «Téitapjat», siis parema «Téitapja» vastu vasakut
«Nimeta-Matsi», jne., kuni koik sormed ldbi on keritud.
Siis algab kerimine otsast. Kerimist tuleb sooritada kiirus-
manguna.

Voib kerida vastamisi ka kas ainult «Kotindelu» «Tai-
tapjatega», «Viikseid-Atse» «Téditapjatega» voi koiki
sormi jarjekorras.

4. NALJAD

340. Olekorrega tostmine
(Laiuse)

Osavotja, kes mingu ei tunne, heidab porandale ole-
korre peale ja suleb silmad. Niiiid valatakse lamajale veidi
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killma vett kaela. Katsealune hiippab kiiresti piisti, kuna
tostja aga teeskleb hiippamise ajal, nagu tostaks ta
lamajat olekorrega.

341. Metselaja nditamine
(Mérjamaa)

Uhel méngijal on tekk {ile pea ja peegel teki all. «<Mets-
; el"ajat» ndha soovija poeb teki alla ja ndeb peeglis oma
nagu.

342. «Vanakuradi» nigemine
(Véndra)

Miéngujuht méérib parema pihu tahmaga. Sellele, kes
soovib peeglist «vanakuradit» nédha, asetab méangujuht
kuue iile pea ning hoorub tal tahmase pihuga nagu, jutus-
tades sealjuures humoorikalt ndo hoorumise vajalikkust
selgitavat juttu. Protseduuri lopetades tombab méangujuht
kuuekéise sirgu, asetab kiise suu ette peegli, nii et peeglile
langeks tugev valgus. Niiiid peab soovija vaatama labi
kuuekédise «vanakuradits. Kuue eemaldamisel selgitab
méngujuht, et «vanakurat» olevat uudishimutseja néo
peeglisse vaatamisel tahmaseks méaarinud.

Ndo médrimist teadku esialgu vaid mangujuht.

343. Kuidas?
(Saarde)

Mingu mittetundvale isikule tehakse iilesandeks teiste
maéngijate iga lause jédrele kiisida: kuidas? Lopuks rdagib
iiks méngijaist kiisijale nagu muuseas kahest linnateel
kaklema hakanud poisist. Kui kuulaja ka niiiid kiisib: kui-
das?, voib talle kerge vopsu anda.

344. Mina ka
(Saarde)
Mingu mittetundvalt isikult noutakse, et ta iga teiste
poolt jutustatud lause jirel lausuks: Mina ka. Uks méangi-
jaist jutustab, kuidas ta ldks metsa, raius maha puu, meis-
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terdas molli jne. Iga lause jérel iitleb kordaja: Mina ka.
Kui aga jutustaja iitleb: «Sead s66vad», peab kordaja kin-
nitama: Mina ka.

345. Haagrehi kohus
(Viru-Nigula)

See ming kujutab endast vanaaegset pulmanalja.
«Haagrehi kohtu» ette viidi tiidrukud, kes leiti pulmas poi-
siga magamas. <«Kohtumoéistmine» toimus jargmiselt.
Vankriratta rummust pisteti 1dbi teivas, - kodarate kiilge
seoti vitsad (Muhus kadakad). Kaks mangijat hoidsid
ratast teibaotstest ohus, kolmas aga ajas ratast ringi.
Ratta ringitamist voib teostada ka rummule keritud néori
- abil. «Karistatav» asetati ratta juurde uppseisu. Ratta poo-
ramisel 16id vitsad «siiiidlasele» vastu istmikku.

Karistatavaks vois ka poiss olla.

Seoses «Haagrehi kohtuga» aimati pulmaliste poolt osa-
vasti jdrele kohaliku «haagrehi kohtuhdrra» voi «armulise
moisahérra» tegevusi, konekddnde ja hddlt (Tarvastu).

Muhus nimetati mangu «Rataspeksuks».

346. Arsti juures
(Varbla)

«Arsti» juurde tuuakse kaks «haiget», linad iile pea. Hai-
ged paigutatakse keset tuba korvutiasetatud toolidele
istuma. Arst kdib iimber haigete, koputab, kompab ja teeb
nendega igasugu vigureid, ajab juttu, kiisib, annab nou.
Ta asetab «elulootsa» (saapasddre) lina dédre alla ja hak-
kab <elujoudu pumpama». Arstimisel muutub tiise haige
kohnaks, kohn tiisedaks, sest varem kokkurdagitult avavad
voi sulevad haiged lina all oleva vihmavarju.

Teisend 1 (Laura). Midnguosalised: arst, apteeker,
mitmesugused rohud, haige. «Arst» seletab apteekrile, mis-
sugust rohtu tuleb haigele valmistada, nimetab rohtusid.
Rohu nimetamisel touseb vastav «rohi» piisti, p66rdub
ringi, teeb soltuvalt rohu maitsest kas kibeda, moru,
magusa, hapu jne. grimassi ning istub siis jalle. Arst  as-
keldab haigega, «haige» omakorda peab iga rohu puhul
vastavalt reageerima, tehes grimasse, haarates kohust,
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jalast, ohates jne. Arst peab arstimise protseduuri kiiresti
ja osavasti juhtima. Kui arst nimetab koiki rohtusid kor-
raga, peavad koik maéangijad (rohud ja haiged) véljaspool
ringi tihel jalal kord iimber ringi «kenkama» (hiiplema).
Kogu ming peab toimuma tosiste ndgudega. Naerjalt ja
nendelt, kes iilesandeid tdpselt ei tdida, voib votta pante.

Teisend 2. (Pédrnu). Istujad sosistavad igaiiks oma
parempoolsele naabrile <«haiguse», vasakpoolsele aga
«rohu» ja arstimisviisi. Lopuks avaldab iga méngija oma
haiguse, rohu ja arstimisviisi, tohtimata naerda.

Andmeid «<arstimiskommetest». Vanasti har-
rastati «arstimiskombeid» tavaliselt pulmade ajal. Tuli
ju pulma kokku palju rahvast, pulmi peeti mitu pdeva ja
seelottu maingiti seal ka mitmesuguseid rahvaparaseid
mange. Pulmaménge nimetati «pulmailuks».

Enda tdhtsuse tostmiseks olevat «arst» pannud ette luua-
vorudest «prillid», votnud «kuuldetoruks» kéite lehma-
sarve, voO vahele pistnud vaikse kirve ja haamri.

«Pulmaarsti» {itheks armastatumaks «arstimisviisiks»
olevat olnud «kuppude panemine voi laskmine» (pdidla ja
esimese sormega voetakse nahast kinni, pooratakse ja tom-
matakse jarsult, et pulmaline «kilama» panna).

«Arst» lasknud pulmalistel ka «habet ajada». «Habemi-
kuks» voetud vigisi itks meespulmalistest. Habemeajami-
seks hooruti &mbrisse seebivahtu, ndgu maéariti luuakontsu
abil vahuga, raputati noge peale ja aeti siis habet puu-
noaga voi vana vikatiga. Parast pesti ndgu vihaga ja kui-
vatati kareda lapiga (Hdddemeeste).

Igasuguse «arstimise» eest pidi «<haige» ka tasu maksma.
Raha ldinud nooriku «veimevakka».

Levinud pulmamidnguks olnud ka «hobuserauta-
mine». «Pulmasepal» médritud nagu tahmaseks, riputa-
tud selga soekott. Sepp valinud endale ka selli. «Hobune»
asetatud kas selili voi kdpuli, sell hoidnud jalast, sepp 166-
nud taktis kord vastu kivi, kord vastu saapa kontsa.
«Perud» hobused ei lasknud tavaliselt rautamist rahulikult
toimetada. Sepp ja sell pidanud tublid nalja- ja viguri-
mehed olema. ‘
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5. TRIKID

347. Juustest tostmine
(Tartu)

«Joumees» haarab iihel kaasméngijal juustest. See aga
votab oma kitega joumehe juustest hoidvaist kétest tuge-
vasti kinni. Joumees «tostab», matkides oma kehaga «ras-
keid» tosteliigutusi, juustesthoitava iiles ja paneb ta {eise
kohta maha. Kogu tegevus saab toimuda muidugi iiksnes
kaasmingija osaval ja maskeeritud kaasahiippamisel
(joonis 40).

Joonis 40

348. Labi ukse torkamine
(Kérla)

«Torkaja» kinnitab kaaslasele, et torkab teda Glekorrega
1dbi ukse nii valusasti, et viimane karjuma hakkavat. Kui
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méangijad on teine teisel pool ust, kiisib torkaja: «Kus
kohas sa tédpselt oled?» Kaaslane hiiiiab valjusti. Torkaja
avab ukse ja {itleb: «Noh, juba sa karjusidki minu korre
torkest.»

349. Voimatu iste
(Kullamaa)

Uks méngijaist seletab teisele, et viimane ei suutvat
istuda igale poole sinna, kuhu jutustaja on istunud. Vee-
lakse kihla. Jutustaja istub algul mitmesugustele kohta-
dgele, 16puks toolile. Kui uskumatu kaaslane on istunud
toolile, istub jutustaja talle siille. Iseendale siille on aga
ioepoolest voimatu istuda.

350. Uhe- ja kahesilmaline
(Karksi)

Uks méangijaist seletab teisele, et ta néeb iihe silmagagi
temast rohkem. Teine ei usu. Veetakse kihla. Niiiid suleb
vaidluse algataja kdega iihe silma ja ta ndeb oma iihe sil-
maga teise kaht silma, kuna kaaslane oma kahe silmaga
néeb ainult {iht silma.

351. Salakiri
(Kirla)

Valgele paberile kirjutatakse kiiiinlaga moni konkreet-
set madngijat puudutav naljasona. Sedasama maéngijat
palutakse liiiia tahmase rédtiga paberile, kuhu ilmubki must
«salakiri» varemkirjutatud naljasona ndol. Salakirja
kunsti peab tundma ainult méngujuht, sest vastasel korral
kaotab médng oma huvitavuse.

352. Tuleraiumine
(Keila)
Uks mingijatest pigistab kde rusikasse ja kiisib teiselt:

«Tead, kuidas vanasti tuld raiuti?» — «Ei tea.» Siis 166b
kiisija sormenukkidega lauaservast ligildhedalt mooda.
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Nimetissormega aga puudutab mérkamatult lauda, nii et
kiisitav kuuleb 166mise klopsu. Tekib mulje, et sormenukki-
dega on vastu lauda 166dud. Kiisitav proovib ka, kuid ei
tea vigurit ja 166b sormenukid valusasti éra.

353. Kriidi 1abi laua 106mine
(Reigi)

Uks maéngijaist tombab lauale kriidiga margi ning
salaja ka kiiinele. Siis pistab méngija margitud kiiiinega
kde laua alla ja 166b teise kde rusikaga lauale tehtud krii-
dimargile; samal ajal aga pigistab kriidise kiiiinega ka
laua all olevale pihule kriidimadrgi. Teistele osavalt krii-
dist pihku ndidates ei mérka keegi margitud kiiiint.

Kriidi asemel voib tarvitada ka siitt.

354. Uhel ajalehel seismine
(Karksi)

Uks mdngijaist kinnitab médngu mittetundvale mangi-
jale, et kui nad seisaksid kahekesi {ihel ajalehel, siis teine
teda puudutada ei saa. Viimane mniuidugi ei usu ja veab
kihla. Toestamiseks pistetakse avatud ajaleht ukse all 1édbi
ja kumbki méngija asub teine teisele poole ust ajalehe eri-
nevatele servadele.

355. Raha polenud noori otsas
(Kirla)
Soolases vees leotatud ndor kuivatatakse ga seotakse

otsa metallraha. Siis siiiidatakse n66r polema. Kui néor on
polenud, jddb raha ikkagi noori otsa rippuma.

356. Raha votmine veest
(Urvaste)

Alustassile valatakse vett. Tassi kaarja koha peale ase-
tatakse metallraha, nii et see on veega kaetud. Raha tuleb
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votta alustassilt sormi marjaks tegemata. Selleks siiiida-
takse kohvitassis paber ja asetatakse tass koos poleva
paberiga kummuli alustassile, nii et raha jaaks valjapoole
kohvitassi. Vesi surutakse valisohu poolt kohvitassi hore-
nevasse ohku ning raha voibki alustassilt votta sormi mér-
jaks tegemata.

Paberi asemel voib kohvitassis siiiidata ka takud.

357. Ollejoomine
(Véndra)

Laual on olleklaas. Klaasi korval on piisti tikutoos, mil-
lest ulatub vilja iihe tiku védavliosa. Sellele tikuotsale ja
klaasiservale toetub teine tikk, vddvliga kaetud otsad tei-
neteise peal. Uhel mingijaist lubatakse olu klaasist dra
juua tingimusel, et ta tikku maha ei ajaks. Selleks siiiida-
takse tikud, vddvli polemisel tikud kleepuvad teineteise
kiilge ja tingimus ongi tdidetav.

Teisend 1 (Vandra). Uks mingijaist suurustab ja
veab kihla, et ta joob klaasi 6lut dra ukse tagant ja seda
koguni tingimusel, et 6lleklaas asub uksest eemalseisval
laual. Suurustaja ldheb ukse taha, tostab ukse hingedelt
maha, kannab ukse lauani, ulatab ukse taga seistes kée
olleklaasini, joob olle &ra, asetab klaasi lauale, taandub
koos uksega tagasi, tostab ukse tagasi hingedele ja teatab
siis ukse tagant, et ta on kihlveo voitnud.

358. Tooli tagant
(Kérla)

Lauast kolme sammu kaugusele asetatakse tool. Tooli
seljatoe taga kiikitab méngija. Laua nurgale asetatakse
kompvek. Kiikitaja lubab tooli tagant kompveki dra votta.
Keegi ei usu seda. Kiikitaja aga tostab tooli siille, ligineb
sellega lauale ja tooli seljatoe taga seistes pistabki komp-
veki suhu.

359. Hanguga akna purustamine
(Audru)

Uks méngijaist iitleb teisele: «Sina ei purusta hanguga
akent!» Kuulaja ei usu ja loodab seda siiski teha. Ta kisib
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tuua hangu. Utleja l4dheb, toob olekorre, 16hestab selle otsa
hangu harude taoliselt kolmeks ja kidsib sellega aknaruudu
purustada.

360. Surnuksloomine
(Audru)

Uks méngijaist iitleb teisele: «Sina ei 166 sddske peasuu-
ruse kiviga surnuks!» Kuulaja ei usu ja arvab, et suudab
seda siiski teha. Ta késib peasuuruse kivi tuua. Utleja
ldheb ja toob liivatera, mis on sddse pea suurune.

361. Kuue seljast votmine
(Véndra)

Uks méngijaist vaidleb teisega, et see iiksinda kuube
seljast dra ei vota. Veetakse kihla. Mitteuskuja hakkabki
kuube seljast votma, kuid kaasméngija teeb sedasama.

XI. MANGUASJAD

1. MITMESUGUSEID MANGUASJU

' 362. Ritsik
(Uue-Antsla)

Ritsiku valmistamiseks loigutakse haavapuust otsadeta
mollike, umbes 8 sm pikk, 4 sm lai ja 4 sm korge. Mollikese
keskkoha {imber seotakse 3—4-kordselt sidumisnoor. Noo-
ride vahelt pistetakse lédbi iihest otsast lapergune kase- voi
kadakapuust lipitsake. Lipitsa abil keeratakse no6orid
keerdu (nagu raamsael). Niiiid on ritsik valmis (joonis
41). Libistades sormeotstega iile lipitsa iilemise otsa, pla-
giseb lipitsa teine ots vastu molli pohja.
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Joonis 41

363. Paberinool
(Vonnu)

Paberist volditakse teravaotsaline «nool» ja visatakse
see lendama.

364. Paberivirr
(Otepda)
Ruudukujulise paberilehe nurgad keeratakse keskele,
paberi keskelt pistetakse 1dbi n6opnoel ja torgatakse kepi-

kese kiilge. Vastu tuult joostes ja paberivirri korgel hoides.
hakkab see kiiresti keerlema.
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365. Kassivokk
(Kolu)

Valmistatakse ratasvurri-taoline vurr. Vurri peale paigu-
tatakse joonisel 42 nédidatud hoob. Ule vurri iilemise otsa-
onara asetatakse noor, mille otsad kinnitatakse hoova otste
kiilge. «Kassivoki» kdivitamiseks asetatakse «vokk»
vurri teravikule maha, keeratakse ringi, nii et néor kerib
iimber vurripulga iilemise otsa. Siis hakatakse teise kédega
hoovale vajutama, hoob hakkab iiles-alla liikuma ja noor
keerdub vurripulga iilemise otsa imber kord iihtepidi, kord
teistpidi. Nii keerleb vurr kord iihtepidi, kord teistpidi ja
«kassivokk» ketrabki.

366. Viril
(Otepéd) i

Niidirulli {ihe otsa sisse liiiiakse kaks pisikest peata nae-
la. Plekist valmistatud «propeller» asetatakse kahe augu-
kese kaudu naelte otsa. Niidirull pistetakse pulga otsa, rul-
lile mahitakse n6or. Hoides iihe kdega pulgast, tommatak-
se teisega jarsku noorist. Propeller paiskub «virisedes»
(keereldes) ohku.

367. Igavene saagija
(Piihatu)

Meisterdatakse puulippidest joonisel 43 ndidatud «iga-
vene saagija», mis oma teravikuga lauanurgale toetudes

Joonis 42

Joonis 43




«saeb igavesti» allarippuva raskuse pendeldamise tottu.
Viljas tuule kées voib «Igavene saagija» pdevad otsa «saa-
gida».

368. Karisti
(Uue-Antsla)

Voetakse 4—5 sm jdmedune ja umbes 20 sm pikkune
toorest lepa- voi kasepuust iimmargune puutiikk. Selle iiks
ots loigatakse kdepideme jameduseks. Ulejddnud osa
kooritakse ja loigatakse sisse pikuti sooned. Niiiid tehakse
joonisel 41 ndidatud raamistik, mis kinnitatakse soone-
lise volli kiilge. Raamistiku tugipulkadest pistetakse libi
kuivanud kase- voi kadakapuust: lipits. Viimane peab ula-
tuma kuni sooneni. Kui kdepidemest hoides raamistikku
ringselt keerutada, teeb lipitsa ots iile volli soonte libise-
des karisevat hailt. Sellist kéristit kasutati moisates
jahiloomade metsast véljapeletamiseks.

369. Kargud
(Uue-Antsla)

Voetakse kaks umbes 2 m pikkust teivast, mille kiilge
umbes 0,5 m korgusele maast liiiakse puuklotsid. Karku-
del kondida soovija astub monele klotside-korgusele ese-
mele, votab pihkudega iimber teivaste ja asetab karkude
iilemised otsad olavarte taha. Niiiid astub ta klotsidele ja
piitiab tasakaalu siilitades karkudel kondida.

370. Tuulelaey
(Vonnu)

Peergudest punutakse véravakujuline raamistik. See
kaetakse ohukese valge riidega. Iga nurga kiilge kinnita-
takse tiikike noori, mille otsad seotakse iihte solme. Sol-
me kiilge kinnitatakse pikk n6or. Raamistiku kahe korvuti
nurga kiilge seotakse veel lisanoorid, mille otsad iihes
viarvilise riidelapiga seotakse {imber puutiikikese solme.
See puutiikike koos lapiga on «tiiliriks» ja hoiab «tuule-
laeva» lennu ajal piistloodis. Suure tuulega lastakse tuu-
lelaev lendu. Mida pikem on noor, seda korgemale voib
«tuulelaev» tousta.
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371. Puujalgratas
(Otepad)

Kepi otsa kinnitatakse naela abil puust ratas ja seda
«rataskdru» aetakse mooda maad enda ees.

372. Puutelgedega vanker
(Uue-Antsla)

Valmistatakse kaks puust telge, teljed iithendatakse nen-
de peale 166dud lauaga, telgede otsa pannakse neli puust
ratast. Sellise «puutelgedega vankriga» saab vedada asju
ja soita ka «voidusoitu».

373. Putkeprits
(Risti)

Hilissuvel valitakse paraja jamedusega putk, mille iiks
ots loigatakse lahti, teine jaetakse kinni. Kinnise otsa
sisse torgatakse noelaga auk. Lahtisest otsast pistetakse
putke sisse puust voolitud varrega punn, mis on takkude
voi riidest lapiga tihendatud. Sellise «putkepritsi» kinni-
se auguga ots pistetakse vette, punni tagasitombamisel
tditub prits veega ja punni tagasi liikkates surutakse vesi
1dbi noelaaugu peenikese joana vilja. .

374. Lugapart

(Uue-Antsla)
Harilik luga keeratakse rattataoliselt rulli. Keskelt jée-
takse loale sormepikkune ots vabaks. Vaba tipp murtakse
pardi noka taoliselt koveraks. Noka kuju sailitamiseks

pistetakse nokast pulgake ldbi. Sellised pardid ujuvad
hédsti veepinnal.

375. Puulaev
(Uue-Antsla)

Puulaastule kinnitatakse mast, sellele puulehtedest voi
ka riidetiikist puri ja tugeva tuulega on sellist «laeva»
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lombil huvitav purjetada. Laeva tagasitombamise ja juh-
timise holbustamiseks voib laeva kiilge pika niidi siduda.

Laeva voib valmistada ka paksust méannikoorest, mil-
leks see laevataoliselt seest tithjaks Gonestatakse.

376. Vesiratas
(Vonnu)

Toores pajuoks Iohestatakse keskelt iiht- ja teistpidi
(pulga otsad jdetakse kinni). Nendest l1ohedest pistetakse
ristamisi 1dbi kaks lipitsat ja «vesiratas» ongi valmis.
Vesiratas asetatakse kahele hargile kiirelt voolava veega
kraavi ja veevool hakkab vesiratast ringi ajama. Vesirat-
ta kiiremaks kédivitamiseks voib vett kraavis paisutada.

Sellist vesiratast voib valmistada ka kasetohust (Joh-
vi).

377. Tuulejdnes
(Viljandi)

Loigatakse ohemast papist voi paksemast paberist kaks
15—20 sm ldbimooduga ringi, 16hestatakse molemad pea-
aegu pooleni ja asetatakse siis Iohede abil teineteise sisse.
Seejdrel loigatakse samast papist voi paberist veel natu-
ke suurem ring, loigatakse ristuvaid diameetreid mooda
neljaks vordseks osaks ja iga osa kleebitakse murtud sirg-
darte abil varem valmistatud vaheliti asetatud ringide
vahele toeks. Saadud kujund moodustab peaaegu kera,
tal puudub vaid iileni ulatuv kate. Saadud kujundi iga osa
varvitakse erinevate varvidega ja «tuulejdnes» ongi val-
mis.

Kiillaldase tuule juures lastakse tuulejdnes tasasel ja
iihtlasel lumel pérituult veerema. Vo6ib korraldada ka
«janesejahte», Sel juhul piiiitakse «tuulejénestele» suus-
kadel jarele jouda. Kui tuulejdnesed siiski silmapiirilt
kaovad, siis oeldakse, et jadnesed jooksid «Lapimaale».

Tuulejanest voib valmistada ka jargmiselt. Loigatakse
umbes 15—20 sm suurune paberist ring, mille dar loiga-
takse kddridega timberringi 1 sm laiusteks osadeks. Edasi
murtakse tekkinud ribad vaheldumisi (iiks iihele, teine tei-
sele poole) 90° nurga alla. Tuulejdnes veereb rattana
neil murtud ribadel.
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378. Lumetrits
(Antsla)

Lumetrits valmistatakse lauast, mille alla liiiiakse
plekkvits. Trits koidetakse iihe jala alla ja teise jalaga
lilkkates lastakse lumetritsuga reejilgedes liugu.

2. VURRID

379. Luuvurr
(Tuntud iile maa)

" Luuvurre valmistatakse vastlapdeval. Sea siddreluu kes-
kele uuristatakse kaks korvutiasetsevat auku. Aukudest
pistetakse ldbi n6or, mille otsad seotakse kokku. No6oOri-
pidi tommatakse vurr keerlema‘ (joonis 41).

380. Puumunavurr

Selle valmistamist selgitab joonis 41. Kédepidemega
lauakesest puuritakse ldbi auk, mille sisse kdib puumu-
nast vurr. Seejidrel pistetakse noor lauakese mulgu juur-
de puuritud peenikesest augukesest ldbi, méssitakse alt
iilespoole vurripulga iimber. Seejérel pistetakse vurripulk
lauakese auku. Niiiid voetakse lauakene kéepidetpidi va-
sakusse kitte, vasak poial toetatakse vastu vurri muna ja
noori lahtine ots méahitakse {imber parema kae. Jarsu tom-
bega tommatakse n6or vurri pulga timbert lahti, nii et
vurr hakkab keerlema ning kargab kédepidemelt poran-
dale, kus ta jitkab keerlemist. Tombamine peab toimuma
poranda ligidal.

381. Tuulevurr
(Uue-Antsla)
Voetakse kaks 2—3 sm jamedust haavapuust liistu. Liis-
tud loigatakse propellerikujuliseks, liiiakse viikeste nael-

tega kokku ja puuritakse keskele raudnaelajimedune auk.
August pistetakse 1dbi nael ja tuulevurr liiliakse naelaga
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teiba kiilge. Tuule kdes hakkab neljatiivaline. tuulevurr
poorlema.

Tuulevurrile voib kinnitada ka saba, mis omakorda kin-
nitatakse naelaga teiba otsa. Selline tuulevurr p66rdub
ise vastu tuult.

Kui tuulevurrile meisterdada kiilge veel «krapats», mis
plagiseb tiibade ringlemisel, siis saadakse nn. «mutives-
ki», mida kasutatakse muttide eemale peletamiseks juur-
viljaaedadest.

Tuulevurri voib valmistada ka kahetiivalisena, s. o.
iihest liistust.

382. Noopvurr
(Uue-Antsla)

Voetakse suur palitunéép, mille vastasaukudest piste-
takse 1dbi niidid ja seotakse otstest. Niite kummastki ot-
sast hoides ja noobile keerde peale tommates hakkab
noopvurr keerlema.

383. Ratasvurr
(Mérjamaa)
Puupaku otsast saetakse ratas, mille keskele puuritakse
auk. Auku kinnitatakse iimmargune pulk, pulga alumine
ots iimardatakse (joonis 41). Pulga iilemist otsa pihkude

vahel veeretades pannakse vurr alumisel iimardatud otsal
porandale voi lauale keerlema.

3. PUSSID JA VIBUD
(Tuntud iile maa)

384. Hernepiiss

Lauajupist meisterdatakse joonisel 44 néidatud «piiss»,
kusjuures «torust» poletatakse auk ldbi. «Pdéstik» kinni-
tatakse torusse kummiribaga. Péadstik tommatakse kum-
miriba abil vinna, hernes asetatakse torru ja paastikut
vabastades paiskub hernes pédstiku pulga 166gist lendu.
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Teisend 1 (Otepdd). Hernepiiss valmistatakse niidi-
rullist. Kummiriba kinnitatakse rulli kiilge ja tommatak-
se iimber toukepulga otsa. Rulli avausse pistetakse hernes,
kumm tommatakse vinna. Kui kumm jarsku vabastada,
paiskub hernetera niidirulli avast lendu.

Teisend 2. Painduv pilbas vwoetakse iihte kaitte, tei-
sega hoitakse hernes pilpa vaba otsa eespoolsel kiiljel.
Pilbas painutatakse vibutaoliselt looka ja jarsult pilpa
otsa koos hernega vabastades paisatakse hernes lendu.

Hernest voib asendada kivike,- «piissitoru» — pilliroog
jne.

385. Kartulipiiss

Hanesulest eraldatakse sulevarre 6ones osa. Voolitak-
se ka hanesulejamedune kiepidemega pulgake. Kartulist
loigatakse paras lest, millest hanesule molema otsaga
voetakse «tropis». Seejdrel hakatakse hanesule jdmeda-
mas otsas olevat tropist voolitud pulgakesega suleconsus-
se suruma. Tropise sule keskkohta joudmisel paiskub tei-
ne tropis sule eesotsast paukudes vilja.
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386. Kivipiiss
(Kihelkonna)

Kivile asetatakse kaldu lauajupp, laua madalamale
otsale kivike, laua iilemise otsa pihta aga liiiiakse kaika-
ga. Kivi lendab korgele ohku (joonis 44).

Kivipiissi voistluse korraldamisel voib kivilennu néh-
tavaks muutmiseks kivile «saba» (néor) iimber siduda ja
noori otsa vérvilise lapikese panna.

387. Kadapiiss (ragulka)
(Otepdd)

Kaheharalisest puuoksast l6igatakse hark. Harkide ot-
sad Iohestatakse, nende lohede vahele pistetakse kummi-
riba otsad ning koidetakse peenikese nooriga tugevasti
kinni. Kadapiiss voetakse hoidevartpidi vasakusse kitte,
kummiriba keskele asetatakse véike kivike. Vottes parema
kéde poidla ja nimetissormega kummiriba sees oleva kivi-
kese iimbert kinni, venitatakse kumm pikaks ja vabasta-
takse siis dkki koos kiviga. Kummi kokkutombumisest pais-
kub kivi jidrsu lennuga minema. Kadapiissiga saab lasta
korgele ja tédpselt. See annab hdid voimalusi voistle-
miseks.

Kivi asetuskohta voib kinnitada kummiriba vahele ka
naharibakese, mis holbustab kivikese paigutamist ja hoid-
mist.

388. Soepiiss
(Vonnu) .

Suure kivi peale siilitatakse, siilje sisse asetatakse tuli-
ne puusiisi; kiviga soele liilies tekib pauk.

389. Vibu

Loigatakse umbes sormejamedune ja 0,5—1 m pikkune
kuuseoks. Oks loigatakse omakorda otste suunas libamisi
ohemaks. Niiiid hoitakse seda kuuseoksa tulises tuhas ja
kumerdatakse polve najal vordselt vibutaoliselt paindu-
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vaks. Edasi pingutatakse vibu tema otstesse seotud noé-
riga loogataoliselt ja paraspainduvalt pingule. Vibu ongi
valmis. Niiiid 16igatakse paras nool, asetatakse see saba-
salguga vibundéorile, vibu tommatakse vinna ja lennuta-
takse nool soovitud suunas.

390. Vibupiiss

Haavapuust, voodrilauast, sindlist jne. meisterdatakse
joonisel 44 nédidatud piiss, mille eesotsa loigatakse auk.
Siis - valmistatakse vibu, pistetakse august 14dbi ja pingu-
tatakse vibule peale noor. Vibupiiss ongi valmis. Vibun6or
tommatakse paastiku kohal asuvasse silku. Siis asetatak-
se «piissirauda» nool, surutakse pdistikule ja vibunoor
paiskabki noole piissirauast lendu. Héstivalmistatud vibu-
piissiga voib lasta kaugele ja tédpselt.

Vibupiissi «rauale» voib peale meisterdada ka «lae»,
kusjuures noor liigub piki selleks jdetud pilu. Lagi suu-
nab noole lendu ja ei lase tal enneaegselt «rauast» vilja
hiipata.

4. LINGUD

(Tuntud iile maa)
391. Noorling

Hangitakse sidumisnoorijaimedune ja maast kahekord-
selt puusadeni ulatuv noor, asetatakse see keskelt umbes
10 sm pikkuselt kolmekordselt kokku ja seotakse siis kol-
miku otstesse solmed. Seejuures peab iiks n6ori haru pike-
maks jaama, kuna lithemasse otsa tehakse solm. Niiiid
mihitakse lingu pikem no6driharu iimber parema kée
nimetissorme, lithema haru otsas olev solm voetakse
poidla ja nimetissorme vahele. Lingu no6orist moodusta-
tud kolmikharule asetatakse viskamiseks paras kivi.
Lingu keerutatakse koos kiviga ohus ringi ja Iopuks
paisatakse kivi suure hooga lendu, kusjuures &draviske-
momendil lastakse s6lmega nddriots lahti.
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392. Pulkling

Umbes kédepikkune paras pulk lohestatakse otsast, kuhu
vahele asetatakse paras kivike. Vottes kdega hoogu, len-
nutatakse kivi pulga 16he vahelt minema.

393. Piitsling

Valmistatakse piitsataoline viskevahend. N66ri otsas on
solm, millest viskeks valmistudes hoitakse poidla ja nime-
tissormega. Samasse kitte voetakse ka linguvars. Paras
kivi asetatakse piitslingu iilemisse otsa — varre ja noori
vahele. Vottes kdega hoogu, lennutatakse kivi ohku, kus-
juures draviskemomendil lastakse n6ori ots lahti.

5. PILLID JA VILED

394. Pajupill
(Uue-Antsla)

Kevadel, puude méhi ajal, I6igatakse sile pajuoks. Oksa
iiks ots loigatakse puhkpillide suuosa kujuliseks ja peale
loigatakse ohuauk. Niiiid klopitakse pillipulga koort ette-
vaatlikult, mille tagajarjel koorealune méhikate lodves-
tub. Seejdrel keeratakse koor pulga kiiljest lahti, tomma-
takse pulgalt maha ja pajupilli «kere» on valmis. Sama
pulga otsast loigatakse ka keeleosa ja pilli tagumise ava
sulgemiseks punn. «Pajupill» ongi valmis.

Soovi korral voib tagumisele punnile jidtta kiilge peene-
maks voolitud varre, millega punni saab koore sees edasi-
tagasi liigutada. Koore oonsuse véhenedes voi suurene-
des saab pajupilliga puhuda mitmesuguse korgusega heli-
sid ja viise.

Pajupillile voib peale loigata ka sormised. Kuivamise
valtimiseks tuleb pajupill 66seks likku panna.

Teisend. Kiiljelt puhutav pajupill tehakse samuti
pajukoorest. Koore molematesse otstesse pistetakse pun-
nid ja {ihe punni ligidale l6igatakse auk suuga puhumi-
seks. Pillile 1oigatakse peale ka sormised. Nédppe sormis-
tel liigutades voib sellisel «fl6odil» méangida.
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395. Rusikpill
(Uue-Antsla)

Parema kde sormed asetatakse iile vasaku kée sorme-
de (vilja arvatud poidlad). Koik kaheksa sorme ja ka
randmed surutakse kovasti kokku, nii et poialde vahele
jadb pilu. Rusikate vahele tekib 6onsus. Suuga poialdeva-
helisse pilusse puhudes tekibki rusikpilli tume haal.

Oonsust avardades ja vdhendades saab tekitada mitme-
suguse korgusega helisid.

Sormed voib iiksteise peale asetamise asemel ka vahe-
liti ristata.

396. Niidipill
(Vonnu) :
Omblusniidile seotakse iihte otsa s6lm, teise otsa sil-

mus. Solmega ots voetakse hammaste vahele, silmusega

ots pistetakse sorme otsa. Pinguliolevat niiti nédpuga
tommates, teda pingutades ja lodvendades tekitab niit
erineva korgusega helisid.

397. Uhe keelega viiul
(Vonnu)

Ohukese kuusepuust lauakese otstesse loigatakse 16-
hed. Lohede kaudu pingutatakse lauakesele otsasdlmede
abil omblusniit. Niidile paigutatakse alla roop, nagu viiu-
lilgi. Vibuja looga kiilge kinnitatakse johv, sellest saab
«poogen». Poognaga niidil edasi-tagasi tommates saabki
mangida {ihe keelega viiulit.

Teise kde ndppu niidil edasi-tagasi liigutades saab teki-
tada mitmesuguse korgusega helisid ja mingida isegi
viisi.

398. Hanesulepill
(Karksi)
Hanesule varreotsad loigatakse lahti. Sule iihe ofsa

pealt 16igatakse keelena lahti tiikike sulge. Seda otsa suhu
pistes puhutaksegi «hanesulepilli».
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399. Orasheinapill
(Karksi)

Orasheinaleht surutakse pikuti kahe poidla vahele ja
suuga poéialdepilule puhudes teeb orasheinaleht porisevat
hailt. Sama orasheinalehte voib asetada ka kahe kandili-
se pulga veidi oonsate kantide wvahele.

400. Korrepill
(Uue-Antsla)

Rukkikorre otsa iiks kiilg loigatakse kiletaoliselt ohuke-
seks (voi pigistatakse ots 1ohki) ja samast otsast puhu-
des tulebki heli.

Samasugust korrepilli saab korreotsa Iohkipigistamise
voi korre sisse keele loikamise abil valmistada ka pilli-
roost, sibula- ja voilillevarrest.

401. Putkpill
(Keila)

Putkest toru iiks ots jdetakse umbseks, teine avatuks.
Toru lahtise otsa ligidalt eemaldatakse ohuke kord putke
pinda ja allajdanud kihi sisse loigatakse pikilohe. Niiiid
pistetakse putketoru lahtine ots suhu ja puhutakse. Putk-
pill teeb madalat porisevat hailt, s6ltuvalt I6heseinte pak-
susest ja Ilohe pikkusest.

 402. Karjapasun
(Kose)

Kevadise puude méhi ajal loigatakse kasvava sileda
lepa koorele noaga spiraalikujuline keerdjoon {ilevalt
alla. Niitid kooritakse lepa koor ettevaatlikult maha ja
saadud keerdkoorest valmistatakse karjapasun. Pasunat
peenemast otsast puhudes teeb karjapasun soovitud kor-
gusega helisid.
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Pasuna kuivamise véltimiseks tuleb ta ©6seks likku. |
panna. ] :

Karjapasunat saab valmistada ka kahest 6onestatud ja
torukujuliselt kokku pandud haavapuu liistust.

Vanasti nimetati sellist karjapasunat «piibariks» (Ur-
vaste). :

403. Kammipill %
(Uue-Antsla)

Kammi peale asetatakse kas Ohuke pabeririba, haava-
leht, orasheinaleht voi kasetohu pealmise kihi ohuke libleke
ja kammipealisele huultega puhudes saab mingida viisi.

404. Kasetohupill
(Rongu)

Kasetohu pealmise kihi ohuke libleke voetakse huulte
vahele ja puhudes on voimalik méngida.

Osavalt puhudes voib laksutada koguni «66biku trille-
reid».

Sama «suupilli» saab mdngida ka ohukese puulehe voi
orasheinalehega.

405. Paberivile
(Narva)
Pabeririba keeratakse pikaks rulliks, nii et iiks ots

jadks peenemaks. Peenem ots vajutatakse laperguseks,
puhutakse ja «paberivile» teebki haailt.

406. Puuvile
(Simuna)

Sormejédmedusele maéannipulgale loigatakse kuni siida-
meni ringne sdlk. Niiiid hakatakse pulga iiht otsa keera-
ma, kuni pulga siida seest lahti keerdub ja vilja tuleb.
Sellest mannitorust tehaksegi «puuvile» (edasine valmis-
tamine analoogiline pajuvile valmistamisega).
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407. Niidirullivile
(Jarvesuu)

Niidirulli {ihe otsa iimmargune &dir loigatakse umbes
poole vorra madalamaks, nii et see parajasti mahuks
huulte vahele. Sama madalama ratta juurde puuritakse
ohuava ja samasse otsa pistetakse ka pealt veidi lamedaks
Idigatud punn «keeleks». Madalamat otsa suhu véttes ja
sorme tagumise ava ees hoides puhutakse niidirulli sisse
ja «niidirulliviles annab korge vilistava heli.

\

\




KEHALISI HARJUTUSI






XIl. EESTI RAHVAPARANE MAADLUS

(Tuntud {ile maa)

Kirjandusmuuseumis leiduvate andmete pohjal on voi-
* malik luua kiillaldane pilt omaaegsest ja ka veel praegu
harrastatavast eesti rahvapérasest maadlusest. Rahva-

pdrane maadlus oli levinud iile kogu maa. Intensiivsemalt
harrastati maadlust Pohja-Eestis ' (Tallinnas, Kuusalus,
Jiiris, Joeldhtmes), kuid ka Louna-Eestis (Voru ja Hal-
liste iimbruses). Olemasolevate andmete kohaselt harras-
tati maadlust vdhem Kesk-Eestis. Maadluse leviku kohta
on kiillaldaselt andmeid ka Saaremaalt. Olemasolevate
andmete alusel voib oletada, et maadlus oli Eestis tuntud
juba sajandeid tagasi — aegadel, mil meie aladel \ahtses
pime orjaaeg. :

Maadlusviisid ja -votted .

Eesti rahvapidrases maadluses tunti kolme pohilist
votet: 1) siilitsi-, 2) rinnutsi- ja 3) piiksivdarvlimaadlust:

1) Sitlitsimaadluse puhul votavad vastased teine-
teisel ithe kdega iile o0lavarre, teise kdega vastase kie alt]
haaravad sormed selja taga seongusse, suruvad kdmblad
vastasele tugevasti vastu selga ja piilavad vastast kahele
poole murdes iiles tostes ning (vastava leppe kr‘rral)
jalga ette voi taha pannes maha heita.

Seejuures puuduvad arhiivimaterjalides andmed ped
asendi kohta siilitsimaadluse korral. Jarelikult ei omista-
tud pea asendile tahelepanu ja maadlejate pead v0151d
sattuda kokku otse voi vaheliti.

2) Rinnutsimaadluses ' haaravad maadlejad
teineteisest tavaliselt kuuekrae nurkade kohalt, piiiiavad
vastast viddnates, keerutades, iiles tostes (vastava leppe
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alusel), jalga ette voi taha pannes, ootamatult enda poole
tommates, ennast alla kukutades ja vastast kaasa tomma-
tes selili panna.

Rinnutsimaadlusel voeti vastasel (nédhtavasti kuue voi
vesti puudumisel) ka olgadest kinni.

3) Piiksivdrvliimaadluses voetakse vastavalt
maadlejate omavahelisele kokkuleppele iiksteisel piiksi-
varvlist kinni: 1) kas molema kédega eest voi tagant,
2) kas iihe kdega eest ja teisega tagant. Haardes olles
piiiiavad maadlejad teineteist vddnates ja vastasele «tuult
alla tehes» teda maha viia, selili panna.

Mitmesuguseid muid maadlusvotteid

Peale eeltoodud kolme pohilise maadlusvotte kasutati
veel jargmisi votteid.

Piiksipidi-maadlus (Kuressaare). Hoitakse pa-
rema kdega vastase vasakust piiksipolvest, vasaku kdega
aga vastase iimbert ja piiiitakse vastast iiles tostes selili
heita. Ka jalga vois ette asetada.

Altkdemaadlus (Aksi). Uks hoiab teisel kitega
iimbert, teine aga tal seljatagant piiksivérvlist.

Kédsitsimaadlusel (Puhja, Setumaa, Kuusaluy,
Rouge) voetakse vastasel kinni olavartest (ka kuuekiis-
test) ja piiiitakse teist igasuguste tommete, vddnamiste,
keerutamiste abil maha viia.

Ule puusa 166misel asetati vastasele jarsu liigu-
tusega puus alla ja keerati vastane joulise liigutusega
maha.

OUle polve 160mist kasutati juhul, kui vastane oli
histi ligidal ja oli voimalus oma polve vastase jala kor-
vale viia. Vastane keerati siis iile polve maha.

UOle rinna voi iile pea viskamine toimus
mitmesuguste votete juures. Eriti sobis see vote rinnutsi-
ja piiksivarvlimaadlusel. Ule pea viskamisel laskus viskaja
istesse, surus oma polved vastu vastase kohtu voi rinda ja
heitis vastase iille pea ning hiippas ise talle peale.

Kintsu- ja kiilljemaadlust on mainitud Hal-
liste materjalides, kuid seni pole Gnnestunud selgitada,
milles need maadlusvotted seisid.
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Mitmesuguseid andmeid maadluse kohta

Vastase mahapaneku viise on kindlaks tehtud
kaks: 1) vastase mahaviimine, 2) maaslamavale vastasele
pealeminek. Voidu saavutamiseks, tdhendab, tuli vastane
kas 1) piistiasendist lihtsalt maha viia voi 2) tuli maas-
lamavale vastasele veel peale minna ja oma polvedega
tema késivartele asetuda. Heitja ise vois laskuda selili,
vois olla abaluudel, vois igati rulluda iile selja ja aba-
luude, sest vanas rahvapédrases maadluses abaluudele
langemist kaotuseks ei loetud. Tollal, nagu ndeme, piisas
voiduks vastase kas piistiasendist mahaviimisest voi
maaslamavale vastasele pealeminekust.

Maadlejateks olid tavaliselt kiila noormehed, kuid
~ sageli votsid maadlusest osa ka vanemad mehed (Koda-
vere, Torma, Avinurme). Rakverest on andmeid, et isegi
tiitarlapsed olevat maadelnud.

Péarnu-Jaagupis olevat olnud kombeks piiksivdrvlimaad-
lus peremehe ja sulase vahel. Pani sulane peremehe selili,
sai ta peretiitre endale naiseks.

Kohtunikeks olid maadluses maadlejad ise, eraldi
kohtunikke ei olnud.

Maadluskohaks oli muru voi heinamaa (Aksi,
Laiuse, Jiiri, Tori), tare porand (Laiuse), korts (Kulla-
maa, Kodavere, Mihkli, Tori, Kaagjdrve). Maadeldi kaz
moisa viinavooris olles, talgutel, killavooris, karjas olles,
laadal, jaanitulel, kiige all.

Maadlusmatti ei kasutatud.

Sportlikku iilesannet maadlusele sel ajal veel anda ei
csatud, seepérast polnud maadluse ldbiviimiseks ka spet-
siaalseid vahendeid.

Suhtumine maadlusse oli kogu rahva hulgas
igati jaatav. Seda toéendab asjaolu, et maadlus oli levinud
iile maa ja maadlust harrastati kiillaltki tihti. Tugevate ja
osavate meeste vastu oli {ildine lugupidamine. Seega
maadlus ja {ildse kehalised harjutused olid vanade eest-
laste juures iiheks teguriks, mis aitasid rahval elada ter-
vena ja tugevana 1dbi raske orjado.

Rahvapidrase maadluse votted on kergesti oOpitavad ja
rakendatavad mitmesuguse vanuseastme juures. Rahva-
parase maadluse moju terve ja tugeva inimese kujunemi-
sele on sama suur, kui igal teiselgi spordialal. Seepéarast
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on rahvapirase maadluse teiste spordialadega vordsusta-
mine ja uuesti ausse tostmine igati oigustatud ja aja-
kohane f{iritus. .

XIII. JOU- JA OSAVUSHARJUTUSI

1. MITMESUGUSEID JOUKATSUMISI
(Tuntud tile maa)

Tostmine. Mitmesuguse raskusega (0,5-, 1-, 1,5-, 2-
ja 3-puudaseid) kaalupomme (sangpomme) tostetakse
kas korraga maast iiles voi surutakse olalt iihe kdega pea
kohale iiles (Rakvere, Saarde).

Omal ajal olid joukatsumisena ja voistlusena vdga moes
ning laialt levinud ka alljargnevad tosteviisid.

Kaalupomme tosteti veski voi poe juures kokku-
leppe kohaselt iihe voi kahe kdega (Joeldhtme, Torma).
Tosteviisideks olid «pressimine» ja «viskamine». Pressi- -
mise puhul pomm tdsteti rinnale, sealt pressiti (suruti)
tles. Viskamise puhul tosteti pomm rinnalt jdrsu hooga
iilles. On teada veel iiks eriline {0steviis. Kummassegi
kdtte voeti pomm. Siis pidi tostja pommid maast lahti
tostma, pomme ohus hoides selili laskuma, piisti tousma,
natuke maad kdima, uuesti selili laskuma, jélle tousma —
pommid kogu aeg chus — ja siis lopuks pommid maha
asetama (Halliste).

Pommi tosteti maast kahe kdega ka selja tagant
(Vonnu).

Pommi tosteti ka ainult keskmise sormega (Maarja-
Magdaleena).

Kivitostmine. Soltuvalt kivi suurusest tehti kivile
kas «tuul alla» voi tosteti see polve, rinna korgusele voi
{iles sirgetele kitele (Rakvere, Joeldhtme).

Aksis olevat kivitostmise astmed olnud jargmised: liigu-
tamine, «tuule alla tegemine», tostmine rinnuni, tostmine
ile pea.

Viljakotte tosteti harilikult moisa rehes viljapeksu
ajal voi kiila veskis jahvatamise ajal. Viljakotile tuli «tuul
alla» teha, polvini voi rinnuni tosta (Rakvere, Karja).

Kotte tosteti ka hammastega.
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Vasaraheitmine (Védndra). Joukatsumisena kee- -
rutati rasket sepavasarat iimber pea ja lasti vasar siis
akki lahti. Kelle heitest vasar kaugemale lendas, oli
voitja.

Vankrit tosteti kas korraga keskelt kahe kdega ohku,
ainult eest voi tagant, raskelt koormatult aga ainult iihest
rattast (Simuna, Vonnu).

Vankrirattaid tosteti hoidega poiast iithe (kahe)
sirge kdega ohku Olgade korgusele voi tdiesti iiles (Viru-
Nigula, Vandra, Otepdéd) (joonis 45). Vankriratast on ka
veerema visatud. Viskamiseks tosteti ratas Olani ja siis
visati veerema. Rattaviskamist harrastatud piihapaeviti,
suviste teisel piihal ja ka lihavottepiithal (Helme).

Alasit tosteti pakult iiles, pakult maha ja tagasi, viidi
sepikojast vidlja (Halliste, Rdpina), tosteti isegi hammas-
tega rihmapidi {iles (Rouge).

Joonis 45



Tooli tosteti sirge kdega esimesest voi tagumisest
jalast, ithe voi kahe sirge kdega seljatoest (Simuna).

Tool asetati maha jalad iilespidi, voeti kdega jalast
kinni ja tosteti sirge kdega pea kohale ning lasti siis aeg-
laselt alla (Risti).

Mehi tosteti mitmet moodi: 1) vottes mehel iihe
kaega piiksivarvlist ja teisega kuuekraest, tuli ta iiles
sirgetele kitele tosta; 2) jalgadega tostmine: a) tostetav
lamab selili, tostja haarab lamaja jalad enda (iihe voi
kahe) kaenla alla, votab kdtega iimber lamaja polvede
ja piitiab end jdigana hoidvat lamajat tiles tosta (Mart-
na); b) tostetav lamab selili: tostja istub lamaja jalga-
dele, haarab tal kitega i{imber reite, toetab kiiiinarnukid
oma polvedele ja piiiiab selles asendis olles lamajat
maast lahti ja voimalikult korgele tosta (Kambja);
3) tostja asub tostetava selja taga, votab tal kahe kdega
kas kaenalde alt voi kiilinarnukkidest ning piiiiab
meest iiles tosta (Saarde); 4) lamavale mehele seotakse
rihm iimber ja tostetakse iihe kdega rihmapidi nii kor-
gele kui suudetakse (Martna); 5) tostja kummardub tos-
tetava taha, pistab oma pea tostetava jalgade vahelt 1édbi ja
piiiiab teda voimalikult palju kordi iiles tosta, sirutudes
seejuures iga kord tdiesti piisti (Martna); 6) tostetav
lamab selili, tostja asetab iihe kde lamaja kukla alla' ja
veab mehe piisti tostma, kusjuures tostetav peab hoidma
keha kangena (kokkuleppel ka véimalikult palju kordi —
Martna).

Kahehobuseatra tosteti ithe kdega (Rouge).

Rasket sepavasarat (kirvest) tosteti varre
otsast hoides sirge kdega aegamddda ja voimalikult
palju kordi (Rapla, Martna).

«Haamri pohjale anti suud» jargnevalt. Rasket sepava-
sarat varrest hoides tosteti vasar tagantkitt {iles, iileval
kallutati vasar suu ligidale, kuni ulatuti «<haamri pohjale
suud andma» (joonis 45). Mida suurem vasar suudeli nii-
moodi iiles ajada ja seda «suudelda», seda kangem oli
mees (Nuia alev). g

Veskikivi olevat tostetud kortsi juures. Labi vertikaalselt
seisva kivi augu pistetud teivas. Uks tostja hoidnud teiba
iihest otsast kahe kédega, teine mees piiiidnud tosta teibaga
kivi maast lahti. Kumb mees suutis kivi iiles tosta, oli voi-
dumees (Martna).

Hobust tosteti iiles esijalgu pidi (Kambja) voi kohu
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alla pugedes tosteti hobune koigi nelja jalaga ohku -
(Saarde, Karja).

Ka laevaankrut tosteti jouharrastusena (Piiri-
saare).

Hammastega tostmine. Kuuepuudast viljakotti
tosteti hammastega koti suudpidi. Hariliku laua tosimisel
voeti laua nurgast hammastega kinni, lauajalg toetati
vastu kohtu, tosteti laud ohku ja viidi teise tuppa (Martna,
Tallinn). Ka ollevaate tosteti hammastega (Urvaste).
Hammastega tosteti ka harilikku lauda, millel asus korv
olut (Tallinn). Kaks meest seoti rihmaga kokku ja ka neid
tosteti hammastega.

Hobusega joukatsumine. Joukatsumiseks olevat
hobusele pandud rangid kaela ja koied seotud roomade
kiilge. Mees oli toas ja hoidis koitest. Hobune pidi mehe
toast oue vedama (Viru-Nigula). Tavaliselt veetud sellele
joutrikile kihla kortsis. Suurustaja istunud sissepoole ldve,
toetanud jalad vastu ldvepakku, asetanud kéie iimber selja
ja hobune pidi mehe siis kortsist vdlja vedama (Aksi).

Andmeid joumeestest. Umbes 1875. a. paiku
elas Haaslava vallas Unikiilas kova mees — Jamme-Jaak.
Ta oli iimbruskonnas oma jou poolest austatud. Kuid tema
kuulsus kadus korraga, kui Vana-Kuuste Sepa talust
asus Unikiilla Pori tallu elama Juhan Koort. Jaagu vilja-
kutse alusel toimus nende vahel iihel pithapédeval Unikiila
veskijarve kaldal avalik joukatsumine, kusjuures Juhan
Koort nditas nii suurt voidukust, et Jaak hdbiga voistlus-
platsilt pogenes.

Umbes sama 1875. a. paiku on Unikiila «Aarike» veskil
elanud veskipoiss, kes votnud selga neli vakka nisu, lask-
nud mehel veel otsa istuda ja siis ldinud treppi mooda
veski teisele korrale.

Prangli valla Marguse talu peremees Juhan Ehrlich olla
kihlveo puhul téstnud Gllevaadi kortsis letile

1880. a. paiku oli Vana-Kuuste vallas Kuremaie talus
sulaseks umbes 18-aastane Jaan Saarman, kes oma turja!
vedas ehituspalgid metsast koju.

Aegadel, kui karutantsitajad karudega ringi kiisid, s. o.
umbes 100 aastat tagasi, ja kihlvedude padle meestel karu-
dega maadelda lasksid, elanud Vana-Kuustes Kaspri talus
(praeguse Reola raudteejaama juures) Kaspri Jaak, kes
maadlemisel karu maha pannud. Tema olnud ainuke, kes
karudega voistelda suutnud.
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Vana-Kuustes elanud renditalus majanduslikult kehv,
kuid kehalt kange mees, kes kord, kui puukoorem kraavi
oli libisenud ja hobune seda védlja pole jaksanud vedada,
hobuse lahti rakendanud ja siis ise koorma teele vedanud.
Mehe nime pole kahjuks teada.

Mihklis koguneti kivitostmiseks Koonga vallas asuva
Karupa-Jaani talu oue, kus leidus suuruse poolest kesk-
mine, aga igalt poolt sile ja iimmargune kivi. Seda kivi
oli oige raske {iles tosta, sest kitel polnud kusagil peatust.
1937. a. siigisel tostis saarlane Sergei Kirst kivi kallal
joudu proovides omal piiksid 10hki, samal pédeval aga tos-
tis Harseeni Raaper — samuti saarlane — sama kivi iihe
meetri korgusele. Kivitostmist on Koongas vdga ‘harrasta-
tud, eriti noored poisid on sellega piihapdeviti oma joudu
proovinud, kogunedes suurte salkadena kusagile teatud
kohta.

Ristil olla Vainu Kristjan veskikiviga méanginud. Ta
tdmmanud 7 paari pastlapaelu korraga kite vahel puruks.

Martna on tuntud joumeeste trikkide poolest. Nii on
Haeska moisa teomees Sutsi Mats viinud kaenalde all
kaks viljakotti veski teisele korrale. Samas Haeska moisas
olnud t66l saarlane Must Madis, kes palgil kolm meest
kuus korda iiles tostnud. Martnas on ka 6-puudast vilja-
kotti koti suudpidi hainmastega tostetud. Samuti on Mart-
nas kétel kondides suus tédit veedmbrit kantud.

Tallinna' kreisis Hatu vallas Pae kiilas Massi peres on
umbes 1860. a. paiku ({ileskirjutamise andmed 1895. a.)
clnud hiiglane sulane, kes oma kalevirammuga milugi
kangelastegu korda saatnud. Kodurahvas nimetas sulast
Suureks Toomaks, soimunimeks olnud tal Hatuvalla Karu.
Iga aasta on Koostri moéisas iiks pidu olnud, kus ka iga
moisnik oma tugevad mehed, nagu sepad, puusepad ja
kutsarid kokku kutsunud, et need maadlemisega, kivitost-
misega ja maa seest raudkangi vidljatombamisega saksu
Iobustaksid. Isedralist imestust oli siinnitanud, kui Hatu-
valla Karu umbes 35—40 puuda raskuse kivi iile 6la visa-
nud; see kivi on praegu Kommaste kortsi juures ristikiviks.
Ka on Toomas 5-jalase kangi, mis nonda maa sisse taotud
olnud, et ainult {the kdehaardetéis otsa vélja paistnud, iihe
kdega vdlja tommanud.

Pilistveres Pibari kiilas elanud Aleksander Mullikas, kes
viikese sormega sama palju kokkuseotud telliskive tost-
nud, kui teised kahe kiega.
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Kihnus oli Turu kiila Kingu Rein vdga tugev mees. Kord .
pidanud neli meest rannas nou, kuidas paati vette saada.
Rein tulnud ja votnud paadi trossi 6lale ning viinud paadi
kergesti vette.

Sama Turu kiila Tapu Tcomas Sutt olnud tugev sorme-
vedaja. Kord kdinud ta silkudega suurel maal. Lurich juh-
tunud sddl olema. Siis Toomas oli {itelnud: «Kas tahad
sorme vedada? Mul on tugevad sepa sormed.» Lurich oli
vedamisega tommanud sepal sormedelt naha maha. Too-
mas kiitnud siis, et ta poleks uskunud, et Lurich niisuguse
tiki vdlja mangib.

Kihnus oli ka Mihkel Meras kuulus «rabolojas. Endine
Kihnu kooliopetaja Vesmann olnud jédlle kova kaikavedaja.
Kord olnud nad Riias kortsis. Hakanud létlastega tiilit-
. sema, nagu see kihnlastel tavaline. Lopuks hakanud lat-
lased oma jouga hooplema. Veetud korvi olle pdile kihla,
et Mihkel maadleb koige tugevama lédtlase maha ja Ves-
mann veab kaikaga iiles. Saanudki ldtlastest voitu ja korvi
olut.

Rouges, Tsoorus on elanud tuntud maadlusmeister Jakob
Koobakene.

Joukatsumistel veetud ka kihla (maadluses, végikaika
vedamises, luurivedamises). Kes kolmest katsumisest kaks
voitnud, olnud péris voitja (Tostamaa).

Joukatsumisi harrastati omal ajal kortsides, pulmades,
pidudel, talgutel, pithapdeviti elamutes, vainudel kiige all,
piithade aegu.

Joukatsumisi on olnud ka kiilade vahel (Rouge, Aksi).
Millist laadi need on olnud, selle kohta pole teateid.

Naljasona keharammust. So6omine on koige
raskem t60: kogu aeg {ile rinna tostmine (H&daddemeeste).

2. MITMESUGUSEID HARJUTUSI

408. Sormkooguvedamine
(Tuntud {ile maa)
Vedajad haagivad koverdatud sormed ja piiiiavad vas-
tase sorme lahti (sirgeks) vedada. Jalapoiad asetatakse
toeks teineteise vastu. Kokkuleppe kohaselt voib vabade
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kdtega monest esemest kinni hoida, teine teisel pool lauda
seista, istuda jne.

Vedamissorme voib kokkuleppel toetada pdidlaga voi
vedamiskdtt abistada randmest teise kidega.

409. Kdesurumine
(Polva)
Kaks mingijat istuvad teine teisel pool lauda, asetavad

kded pihutsi poialseongusse, toetavad sama kde kiiiinar-
nukid lauale ja piiliavad vastase katt lauale suruda.

410. Kaepigistamine
(Kuusalu)

Mingijad pigistavad jarjekorras iiksteise kdtt. Kaotab
see, kes pigistamist vélja ei kannata.

411. Rusikaavamine
(Kuusalu)

Uks maéngija piiliab avada teise rusikasse pigistatud
katt.

412. Kie sirgeksvedamine
(Kuusalu)

Kiilinarnukist koverdatud kasi tuleb sirgeks vedada.
Seda voib teha kas vastamisi piisti seistes voi kiiinarnukki
lauale toetades.

413. Loug oksale
(Kuusalu)
Haarates katega puuoksast koverdatakse kdsi niipalju,
et voib loua iile -oksa asetada. Voistlusel voidab see, kes

rohkem kordi suudab loua oksale tommata. Jalad ei tohi
seejuures maha ulatuda.
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414. Ronimine
(Tuntud iile maa)

Pikk redel asetatakse seina najale kaldu ja ronitakse
ainult kéitel rippudes redeli alumist kiilge mééda iiles, min-
nakse iile redeli teisele kiiljele ja tullakse sealt mitmesugu-
sel viisil (kas pea voi jalad ees) alla.

Eriline ronimisviis olnud omal ajal kiilas see, kui redel
alumise otsaga tara najale piisti asetati ja siis redelit
tasakaalus hoides seda modda iiles roniti.

415. Telliskivi kandmine
(Kullamaa)

Telliskivi voetakse sormede vahele, tostetakse kési koos
telliskiviga ette horisontaalasendisse ja kantakse kivi nii-
kaua kui keegi suudab. Koige kauem kandja on vaitja.

416. Konn
(Urvaste)

<Konnamangija» kiikitab, polved laiali, asetab kied
seestpoolt jalgu pihkudega maha ja katsub end kitele
surudes (jalgu maast lahti tostes) tasakaalus piisida.
«Osav konn» suudab kitel «kdiagi».

417. Puusaagimine
(Martna)

«Puusaagija» on kohuli, kded Olgade juures toengus.
Teine maédngija asub selili tema peale ja votab kilega
iimber lamaja keha kinni. Puusaagija algab niiiid kéte
sirutamist ja puusade tostmist. Hiljem vahetatakse osad.
Rohkem kordi «saagija» on voitja («meistersaagija»).
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418. Kass
(Ridala)

Mingust votab korraga osa vaid iiks isik. Ta votab kitte
kaks pulka, laskub eestoenglamangusse, asetab pulkade
otsad maha ja peab nendel «kondides» joudma temast
eemale maha asetatud «kassini» (6lenuustikuni), votma
selle suuga iiles, «kondimma» pulkadel tagurpidi tagasi
endiseie kohale ja viimma 16puks kassi uuesti omale kohale.
Kui pealtvaatajad tegevuse ajal mingijalt kiisivad: «Kas
vana pea on kova?», vastab ta jaatavalt ning koputab see-
juures vaheldumisi kummagi pulgaga vastu pead, toetudes
koputamise ajal ainult {ihele pulgale.

419. Seasitikas
(Hanila)

Mingija asub tagatoenglamangus ja peab selles asendis
tagurpidi (pea suunas) edasi liikuma.

420. Kiisapiiiidmine
(Tuntud iile maa)

Lakke konksule, puuoksale voi redelile riputatakse noor,
mille kummagi allarippuva otsa kiilge poole meetri korgu-
sele maast solmitakse silmused. No6ori rippekohale voi
isegi natuke tahapoole (voi ka kiiljepoole) asetatakse
maha «kiisk» — moni ese: kokkukeeratud taskuritt, ole-
tuustik, paberipundar jne. «Kiisapiiiidja» laskub kéapuli,
zsetab jalad silmustesse ja, liikudes katel tagurpidi, votab
suuga «kiisa» iiles. Ulesande raskendamiseks voib harju-
tajal lasta parast eseme iilesvotmist kétel liikuda ettepoole
tagasi, kuni jalad on nooride rippepunkti all, ja siis uuesti
tegurpidi — et kiiska suuga endisele kohale tagasi panna.

Teisend 1. «Kiisapiiiidja» laskub eestoenglamangusse.
Tema kohu alla maha asetatakse «kiisk». Kondides katel
tagurpidi, jalad paigal ning sirged (kiisapiiiidja touseb
uppasendisse), peab ta «kiisa» suuga iiles votma ja kitel
liikudes minema tagasi lahteasendisse.

Teisend 2. Kiisapiiiidja votab katte kaks 15—20 sm
pikkust pulka, toetab nende otstega porandale ja ajab jalad
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seinale voimalikult korgemale. Siis peab ta kdsi koverda- .
des porandale suu kohale asetatud «kiisa» suuga diiles
votma ja jdlle tagasi maha asetama.

Teisend 3 (Leisi). Kiisapiiiidja votab kétte kaks vaksa-
pikkust pulka ja temast tiikk maad eemale asetatakse maha
riidehari — harjastega iilespoole. Niitid laskub kiisapiiiidja
eestoenglamangusse ja pulkadele toetudes ning edasi lii-
kudes peab «kiisa», s. t. riideharja harjaseidpidi suuga
iiles votma. Kui kiisapiitidjalt mineku pohjust péaritakse,
peab ta tostma iihe pulga, sellega korva ddres vastu pead
koputama ja vastama: «Kiiska, kiiska piitidmal»

Teisend 4 (Paide). Kahekordse koie molemad otsad
koidetakse rippuma, nii et koie kumbki rippuv kaar oleks
teineteisest natuke eemal. Kiisapiiiidja laskub niiiid rinnuli
« ithele koiele ja, hoides teisest koiest kinni, katsub minna
teisele koiele.

Teisend 5 (Simuna). Kaks koit tommatakse pingsalt
ligi porandat umbes 75 sin kaugusele teineteisest. Kiisa-
pliiidja asub pikuti koitele, peab end koitel ringi péorama
ja maast suuga «kiisa» iiles votma.

Teisend 6 (Kdina). Pukipiiiidmine. Pikk kois
riputatakse molemat otsa pidi iiles, nii et koie keskkoht
jdab loogataoliselt rippuma. Koie keskkoha ligidale (soltu-
valt koie korgusest) asetatakse piisti kolmejalgne olgedest
valmistatud «pukks». Mdngija laskub kohuli koiele ja peab
suuga puki {iles votma. Voib kokku leppida, et puki piiiid-
miseks voib koiest ka kédtega hoida.

Teisend 7 (Aksi). Ulatuskorgusele riputatakse kaks
ndori, millede kiiljes on rohtkaigas. Umbes 1 m korgusel
kaikast riputatakse «kiisk». Kiisapiiiidja votab kaikast kate
altvottega kinni, rullib kite jouga noorid jarjest {imber
kaika, touseb seega ka ise rippes olles jarjest korgemale,
kuni tabab suuga «kiisa». Siis peab ta noore pikkamodda
lahti rullides koos kiisaga alla laskuma.

421. Hundiratta viskamine
(Rouge, Karja)
Mingija viskab end kiilgsuunas iihelt kéelt teisele, nii et
jalad teevad ohus kaare ja «hundiratta viskaja» maandub

uuesti jalgadele piistseisu. Viskamise ajal peavad puusad
ja jalad olema voimaiikult sirged.
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422, Kitelkondimine
(Kolga-Jaani)

Mingija heidab end kéatelseisu ja katsub katel «kondida».

423. Kilgipiiiidmine
(Pédrnu-Jaagupi)

2—3 sm pikkune pulgake pistetakse seinaprao vahele
umbes 10—20 sm korgusele maast. «Kilgipiiiidja» laskub
kdpuli, tostab jalgu seinal iiha korgemale, kuni (oiles
katelseisus) saab seinapraos oleva pulgakese dra votta.

Teisend (Ansekiila). Samas kéitelseisu asendis tuleb
alustassil asuv metallraha suuga dra votta.

424. Jalgade painutamine
(Ambla)

Selililamajal piiiitakse jalgu koveraks painutada.
I.amaja aga hoiab jalgu tugevasti sirgeina.

425. Vang
(Vonnu)
«Vangil» seotakse kded selja taha ja késtakse istuda.

Niiiid pistetakse selja tagant kédte koveruse vahelt 1dbi kai-
gas ja kastakse piisti tousta.

426. Raske tousmine
(Reigi)

Maingija heidab pikali, tal seotakse kded selja taha, kite
alt pistetakse 1dbi teivas ja kidstakse piisti tousta.
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427. Aastase leivakoti tostmine

(Kirla)

Minguvahendiks on umbes 2 m pikkune n6or, mille
otsad seotakse kokku. Mingija laskub parempolvseisu
(vasak jadb tallale), asetab noori parema jala varvaste
piirkonda poia alt 1dbi, votab ndori iile 6la, tombab noori
abil parema pdia kannaga vastu istmikku, nii et parem
polv maast lahti tuleb ja katsub niiiid selles asendis tous-
ta piisti vasakule jalale. Seejuures ei tohi kasutada tce-
tamiseks vaba katt (joonis 46).

Joonis 46

Ulesanne muutub tunduvalt raskemaks, kui harjutaja
algul laskub molemale polvele. <
Tiiril nimetati seda harjutust «Eluaegse koorma tost-

miseks».
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428. Jalasurumine
(Pérnu)

Kaks maingijat asuvad selili iithes suunas, kiiljed vasta-
misi. Nad votavad sisemised kded kiilinarseongusse ja tos-
tavad seesmised jalad iiles. Kumbki méngija katsub kaas-
lase jalga maha suruda.

429. Mustlasmaadlus
(Polva)

Kaks «mustlasmaadlejat» asuvad selili, kiiljed vasta-
misi, peadega vastassuunas. Nad asetavad sisemised kied
kiilinarseongusse ja tostavad sisemised jalad iiles. Haaki-
des édkki jalaga vastasmaadleja jala, piiliab kumbki oma
vastast {ile pea liiiia.

Ule pea liitia voib ka vélimiste jalgadega (Tarvastu, Vil-
jandi).

Mingu on Harglas nimetatud ka «Jalakoogu 166miseks»,
Héiddemeestel — «Kintsuviskamiseks», Viandras — «Poia-
160miseks».

430. Jalg kaela taha
(Poide)

Mingija istub ja katsub kéte abil {ihe voi koguni mole-
mad jalad kaela taha viia. Ulesanne raskeneb, kui iihie
jalga katsutakse kaela taha tosta teisel jalal seistes.

Vanasti olevat jala kaela taha viimist nimetatud «vorsti
painutamiseks». Kui veeretamisel jalg kaela tagant iile
tulnud, siis olnud vorst «vedel».

431. Parditaarumine
(Kuusalu)
Mingijad kiikitavad, asetavad kéed polvedele ja konni-
vad taaruvalt pardi moodi. Kes rutem voi kaugemale kon-
nib, on voitja.
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432. Janesehiippamine
(Kuusalu)

Mingijad hiippavad neljakipukil jidnese moodi (enne
kaed, siis jalad).
Hiippamist voib sooritada voistlusena.

433. Ule poia hiippamine
(Tartu)

«Ule poia hiippaja» seisab piisti, votab parema kidega
_ vasaku jala varvastest kinni ja piiiiab parema jalaga iiie
-vasaku poia ja tagasi hiipata (kogu aeg vasaku jala var-
vastest hoides).

434. Hiilgeroomamine
(Kihelkonna)
«Hiiljes» laskub eestoenglamangusse ja peab ainult katel

edasi roomama, jalgu jérel lohistades. Mingijad voivad
ka omavahel voistelda.

435. Hiilgeniilgimine
(Kuusalu)
<{Hﬁlgenﬁlgija» heidab kohuli (olgedele), asetab kaded
seljale (kuklale) ja katsub kite abita, kuid jalgade abil

cdasi roomata. Seejuures voib end veeretada ja nihutada
kiiljelt kiiljele.

436. Tiritamm
(Tuntud iile maa)
Tiritammitaja asetab kdied maha ja toetab kiiest natuke
ettepoole maha ka pea. Niiiid ajab ta jalad iiles ja katsub
seista kite abil pea peal tasakaalus sirge kehaga.
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437. Jouproov
(Tartu)

Mingija lamab, kukal iihel, jalakannad teisel toolil, s. o.
rohtsalt kahe tooli vahel ohus. Vo6ib voistelda, kes on jouli-
sem méngija. Selleks asetatakse kohule iiha raskemaid ese-
meid, isegi iiks méngijaist voib isluda lamajale.

Teisend (Martna). Sellises kahe tooli vahelises lama-
misasendis piifiab mangija iihe kiilje pool maas asuvat ras-
ket eset iile enda tosta ja teisele poole maha asetada (vas-
tavait kokkuleppele ka mitu korda jarjest).

438. Raha votmine suuga
(Polva)

Mingija laskub selili. Tema pea taha maha asetatakse
metallraha. Lamaja surub end silda ja piiiiab raha maast
suuga dra votta.

Teisend (Halliste). Raha asetatakse pingile. Méngija
touseb molema jalaga pingile, asetab kided eestpoolt jal-
gade vahelt kandade taha pingile, tostab kdtele toetudes
end ohku (jalad pingilt lahti) ja laseb jalad kahelt poolt
pinki natuke allapoole. Nii end kétel tasakaalus hoides
piiiiab ta raha pingilt suuga dra votta, jalad tagasi pingile
{osta ja siis pingile uuesti piisti tousta.

439. Seinasuudlemine
(Tartu)

Selililamangust surutakse end silda, nii et ulatutakse
suuga seina «suudlemas.

Teisend. Seljaga vastu seina seistes tuleb end painu-
tada niipalju taha, et saaks samuti suuga seina «suudelda».

440. Kupjakepiproov
(Tarvastu, Rapla)
1—1,5 m pikkune kepp toetatakse otsapidi maha, libise-
mise véltimiseks seina v6i mone muu kindla toe &darde.

Kepil voetakse iihe kdega iilalt (pealtvottega), teisega alt-
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poolt (altvottega), kinni ja katsutakse ennast alumise kée
alt 14bi keerata, kusjuures kéasi nihutada pole-lubatud.

Teisend (Kaarma). Kui alumise kdega voetakse kepist
kinni iisna maa ligidalt, siis nimetatakse seda «vaksa alt
keeramiseks».

441. Teomehe-eksam
(Tarvastu)

Enda poolt maas piistihoitava looga alt tuleb 14bi ronida
ilma istekohaga maad puudutamata ja looka maha lask-
mata. Harjutust saab taita kdoige holpsamalt, kui kéded toe-
tatakse kas alt- voi pealtvottega loogale ja ronitakse jalad
ees (joonis 47).

Joonis 47

Teisend (Rakvere). Look asetatakse otstele piisti,
ronitakse looga alt 1dbi eespool toodud viisil, jdddakse tei-
sele poole looka, nihutatakse enda tasakaalustamiseks
jalad jérjest loogale ligemale ja toustakse siis piisti.
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442, Karumaasika toomine
(Kullamaa)

Uks mingija laskub neljakdpukile uppasendisse, jalad
harkis. Ta votab suhu pilpa. Teine madngija heidab kohuli
tema peale peaga jalgade suunas. Niilid peab peallamaja
end allolija jalgade vahelt 1dbi vinnama viimase kohu alla,
pilpa oma suuga allolija suust dra votma ja sama teed
ronima allolija seljale tagasi. Pealmine ronija ei tohi iiles-
ande tditmise ajal kordagi maad puudutada.

443. Sookonn
(Miérjamaa)

Kaks maingijat seisavad seljad vastamisi ja laskuvad
siis kdpuli. Uks méangijaist pistab oma jalad teise jalgade
vahelt 1dbi ja klammerdub oma jalgadega tal iimber kere
ning asetab kded kaaslase kandadele. «Sookonn» on liiku-
iseks valmis.

Teisend 1 (Paide). «Sookonna» voib -moodustada ka
raskema vottega. Selleks asetavad kaks méangijat rinnad
vastamisi, iiks hiippab teisele puusadele harkistesse. See-
jdrel laskub puusadelolija tagurpidi kéitelseisu ja po<cb
kétel liikudes seisja jalgade vahelt l1dbi. Ka seisja laskub
niitid kdpuli ja «sookonn» on valmis.

Teisend 2 (Simuna). Uks méngija on kapuli, teine
istub vastassuunas kaksiti tema kaelale, laskub képuliolija
seljale kohuli ja haarab tal reitest. Alumine lamaja aga
haarab seljallamaja jalgadest. «Sookonn» on valmis.

444. Rebaserauad
(Juri)
Uhel méingijal seotakse kded randmetest ja jalad poida-
dest kokku. Niiiid laskub ta neljakdpuli ja teine maingija
peab tema kite ja jalgade vahelt 1dbi pugema.
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445. Kotitostmine
(Hargla)

Kaks maéngijat seisavad ndgudega vastastikku, kded
pihkseongus, kolmas asub kite korval, seljaga riende poole.
Paarilised tostavad seisjast kaugemalasuvad kied tal iile
pea rinnale ja keeravad seisja kételostega ohus ringi.

446. Leiva ahjuviskamine

Uks poiss heidab selili, koverdab kded pea juurde vastu
maad pihkudega iilespoole ja tostab ka jalad iiles. Teine
‘poiss asub oma jalgadega lamaja pihkudele ja toetub kite
abil rinnulilamaja taldadele. Niiiid viskab lamaja pealmise
kaasméngija kate-jalgade abil ettepoole kukerpalli. Visa-
tav piiiiab maanduda jalgadele.

447. Juurekaku veeretamine
(Urvaste)

«Juurekaku veeretaja» asetab kded maha ja viskab end
iile turja kukerpallitades ettesuunas uuesti jalgadele piisti.
Harjutus raskeneb, kui piistitousmisel iiks jalg sirutatakse
cite, kui jalad ristatakse, kui haaratakse kinni iimber pol-
vede, hoitakse kinni varvastest, kandadest jne.

Juurekaku veeretamisel voib voistelda kiirusele kindlaks-
madratud distantsil.

Haademeestel on juurekakku ka tagurpidi veeretatud.

Vonnus on juurekakku péri- ja vastukiingast veeretatud.

Harjutust voib sooritada ka viskumisega otse turjale,
kési maha asetamata.

448. Keeramine rippes
(Mirjamaa)

Pikal rohtlatil rippuja keerab end, rippes kési jdrjest
vahetades, piki latti edasi.
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449. Keerduperpall
(Kambja)

Kaks médngijat seisavad ndgudega vastastikku. Uks kum-
mardub ette ja sirutab kded oma jalgade vahelt 14dbi, voi-
malikult kaugele taha. Piistiseisja haarab {ile kummarduja
selja tema kétest ja kummardajat jouliselt kétest 6hku tos-
tes, poorab ta viimase ohus ringi. Keeratav peab keeramise
momendil jalad voimalikult sirgelt harki viima ja maan-
duma jalgadele.

450. Laevapodramine
(Kuusalu)

Kaks koit tommatakse rohtsalt (ka kaldselt) soovitavale
korgusele umbes poolemeetrise vahega roobiti postide
vahele. «Laevapdoraja» asub koitele kdpuli — parem jalg
ja parem kdisi iihel, vasak jalg ja vasak kési teisel koiel.
Edasi peab laevapdoraja koitel ringi pédrama.

Teisend 1 (Tori). Koitel ronivad ja liginevad kaks
laevapborajat Nad peavad piiidma teineteisest modduda.

Teisend 2 (Helme). Look riputatakse koitega iiles.
«Laevapooraja» istub koikuvale loogale ja piiiiab end loo-
gal ringi pdorata.

Teisend 3 (Tori). «Laevapooraja» heidab kohuli risti
kb(iitele ja piiiab end koite alt ringi koite peale tagasi upi-
tada.

451. Meelakkumine
(Tuntud iile maa)

Kois kinnitatakse molemate otstega iiles, nii et keskkoht
jaab maast umbes 0,5 m korgusele. «Meelakkuja» istub
koiele, asetab kaika koie ja oma kohu vahele ning hakkab
ettepoole kukerpalle pildudes end koiel iiles kerima (koied
keerduvad {imber kaika). Joudes iilesriputatud voi koie
kiilge seotud esemeni, puudutab ta seda ninaga (rahva-
réraselt limpsati seda keelega). Nii on mesi lakutud ja
lakkuja laskub tagurpidi kukerpallitades jdlle alla tagasi.
Ailakeerutamisel oldagu ettevaatlik, et valtida liiga kiiret
allarullumist ja kukkumise ohtu (joon. 48).
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Joonis 48

>
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Voib ka vorsti iiles riputada, see tuleb suuga dra votta

{Saarde).
Mingu on Poides nimetatud «Lihaloikamiseks», Aksis —

«Vorstitoomiseks», Kihelkonnas — «Lihatoomiseks».

452. Jalgade ldbi kite tostmine
(Kuusalu)

Rippuja tostab jalad ja keerab nad 1abi kate tagarippesse
ja sealt tagasi. Voidab see, kes suudab harjulust rohkem
kordi sooritada.
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453. Hooritamine
(Saarde)

Mingija ripub molema kidega tagakiiiinarseongus puust
«kangil», hoiab kitega piiksivarvlist ja katsub end ringselt
«hooritada», s. o. vollitaoliselt ringi visata.

454. Rebasepiiiidmine
(Tuntud {ile maa)

Mingijaid on kolm. Kaks neist on piiiidjad, kolmas —
«rebanes. Piiiidmiseks voetakse 3—4 m pikkune 'noor; sel-
lest tehakse nii suur jooksev silmus, et rebane mahuks
vabalt (kédpuli) lébi.

Piiiidjad asetavad oma vasakud jalad silmuse alumiseie
nooriharule ja hoiavad vasakute kdtega silmuse nelinurk-
selt. Rebane piiitab silmusest ldbi lipsata, piitidjad oma-

Joonis 49
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korda silmust ldbilipsamise momendil kinni tommata
(joonis 49). :

Teisend | (Pdrnu-Jaagupi). Rebane peab ldbi silmuse
lipsama iiht jalga iileval hoides.

Teisend 2 (Rongu). Rebane keksleb kdpuli iimber sil-
muse, kiisib luba kiikitamiseks, nuusutamiseks, maitsmi-
seks, vigurdab igati ja soodsal momendil hiippab lébi sil-
muse.

455. Leivavaalimine
(Kuusalu)

Kégaristes tuleb hakata end istmikul keerutama, kitega
maha toetamata. Tuleb valtida kiilili- voi selilikukkumist.

456. Kivipildumine
(Tuntud {ile maa)

Kivipildumist voib jagada kolme liiki: 1) markiviska-
mine, 2) kaugusseviskamine, 3) kunstviskamine.

Mirkiviskamine toimub mone liikumatu voi liikuva
eseme pihta kokkulepitud kaugusest.

Kaugusse visatakse iihelt joonelt {iksteise jérele.
Koige paremini saab visete kaugust méddrata jarvel. Kau-
guse iile otsustatakse kas silma voi mone eseme jargi
maapinnal. :

Korgusse pillutakse kive iile puude, katuste, ka {ile kiriku
torni.

Kunstviskamisel tuntakse jargmisi vorme:

a) Lutsuviskamine veepinnal toimub laperguse
kiviga nii, et kivi veepinnal hiipeldes voimalikult palju
«lutse» teeks; viskaja saavat siis kalastamisel niimitu lut-
sukala. Kukub kivi aga hiippamata vette, siis saavat vis-
kaja kalastamisel «surnud tursa»;

b) «Kottiviskamiseks» loetakse kiviviskamist, kui
kivi piistloodis vette kukkucdes ainult ithe mulksu teeb
(Kambja); :

¢) Pihtaviskamine toimub nii, et itks kivi visatakse
ohku ja teistega katsutakse talle ohusoleku ajal (voi tei-

15 Eesti rahvaminge 225



sendina ka mahakukkumise momendil) pihta visata (Uue-
Antsla);

d) Undama viskamine toimub nii, et valitakse
kandiline (nurgeline) kivi ja visatakse «vindiga» mdoda
maanteed voi kova s66ti veerema, nii et kivi hakkaks vasta-
valt suurusele kas jamedamalt voi peenemalt undama.
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