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SISSEJUHATUS

Loput6d kisitleb noorte voimalusi tegeleda kasitodga ja kdsitoo tdhtsust. Samuti
loomemajandust kui vdimalust kujundada oma késitoohuvist ettevotlus.

Loput6o uurimisprobleem seisneb selles, et lapsed ja noored tegelevad késitooga nii koolides
kui ka huvikoolides ja huviringides, kuid kuna nendel ei ole piisavalt oskusi arendada oma
ideid tooteks voOi teenuseks ning asutada oma ettevotteid, langeb noortel motivatsioon oma
ideede ellu viia voi ettevotlusega alustama. Probleemiks on ka see, et takistustest on véhe
teadmist. See teema on aktuaalne, kuna tdnapéeval on tihiskonnas aktuaalne kiisimus, kuidas
noorte ettevotlikkust suurendada.

Autori lahenemine selle teema késitlusele on uudne, sest Ida-Virumaa noorte olukorda kasit6o
ja loomemajanduse kontekstis on vihe uuritud ja kasitletud. Autoril on ka isiklik huvi teema
vastu ning kogemus loomemajanduse valdkonnas. Samuti on autoril kui noorsootdétajal tugev
soov toetada lda-Virumaal késit66 valdkonnas tegutsevateid noori.

Loputdos uurib autor késitdo ja loomemajanduse tdhendust ja nendes valdkondades tegutsemist
noorte jaoks kogu Eestis. Samuti on autor 14bi viinud uurimuse, et selgitada vélja Ida-Virumaal
kisitooga tegelevate noorte ja loomemajanduses juba tegutsevate ekspertide hinnangud késit66
ja loomemajanduse kohta.

Loput6o eesmirk on analiilisida késito6 ja loomemajanduse valdkonna tdhendust kogu Eestis
ning uurida lda-Virumaal késit66 valdkonnas tegutsevate noorte kisitooga tegelemise eelistusi
ja pohjuseid ning huvi loomemajanduse vastu ning vorrelda kasitoé valdkonnas juba
tegutsevate ettevotjate arvamusi ja noorte seisukohti.

Eesmirgi saavutamiseks koondas ja analiiiisis autor olemasolevaid teemakohaseid allikaid.
Léhtudes analiiiisist piistitas autor uurimiskiisimused ja koostas kiisimustiku noorte jaoks ning
sellega seotuna ka kiisimused kasito6 valdkonnas tegutsevate ettevotjate jaoks. Autor viis 14bi
uurimuse nende kiisimuste pdhjal ja vordles saadud andmeid omavahel ning tegi sellest
jéareldused. Lisaks, ldhtudes autori kui noorsootddtaja soovist tuua oma 16putdoga vahetut kasu
noortele, seadis autor lisacesmargiks koostada késitoo valdkonnas tegutsevate ettevotjate kaest
saadud vastustes kirjeldatud soovitustest ja ndouannetest elektroonilise voldiku, mille autor
plaanib saata koolide, huvikoolide ja noortekeskuste kdsito6 huviringides dppivate noortele
nende motivatsiooni tostmiseks loomemajanduse vastu.

Loputdd uurimiskiisimused on:

Millised on Ida-Virumaa noorte eelistused késitoo tegevustes?

Kuidas erinevad noorte ja ekspertide kisitooga tegelemise alustamise pohjused?



Millised on takistused noorte ja ekspertide arvates loomemajandusega alustamisel oma
késitoohuvi baasil?

Uurimiskiisimused olid valitud arvestades uuritud teoreetilisi materjale ja uuringuid
loomemajanduse ja kisitoo kohta. Oluliseks kriteeriumiks uurimiskiisimuste valiku tegemises
oli ka vajadus saada nendele vastamiseks vajalikud andmed kitte veebipShiselt, see tihendab,
et andmed tuli koguda moel, mis lubavad viltida ldhikontakte seoses viiruse levikuga.

To6s on kasutatud kvalitatiivseid uurimismeetodeid. Kvalitatiivne sisuanaliilis voimaldab
keskenduda teksti peamistele, toendolise vastuvdtu seisukohast olulistele tdhendustele (Kalmus

ja Masso 2015).

T66 on jagatud kaheks osaks - teoreetiline osa ja uurimuslik osa. Teoreetilises osas on
késitletud kasitoo ja loomemajanduse olemust ja tdhtust nii eraldi, kui ka seletades nende
omavaheliste seoste tdhtsust. Analiiisitud o késitoo-alast opet, Eesti loomemajanduse
olukorda, sh vastavad statistilised andmed. Uurimuslikus osas on kirjeldatud ja analiiiisitud
uurimuse kéigus saadud andmeid ja tulemusi, mille pohjal on tehtud jareldused.

T66 10peb kokkuvottega 10putdo sisust ja tulemustest.



1. Kasitoo ja loomemajandus noorte arengu perspektiivist

1.1. Kisitooga tegelemise voimalused ja tihtsus noorte jaoks

1.1.1. Késitoo tihendus iihiskonnas ja seos noorsootooga

Késit66 on iga inimese elu lahutamatu osa mdjutades meid nii otseselt kui ka kaudselt,
olenevalt olukorrast. Kdsitodd on harrastatud juba ammusest ajast ja iisna tihti sai sellest
peretraditsioon. Perekonna traditsioonide jargi kidsitsi valmistatud ainulaadsed asjad, mis said
perekonna reliikviaks ja vdirtuseks, périti 1dbi mitmete pdlvkondade. Parimaks selle niiteks
voiks olla eestlase Elmut Kodseli traditsioon. Tema peres ehib juba 120 aastat joululauda suur
punane lina, mida on pdlvest pdlve pirandatud. "Linas on meie pere hing sees," leiab lina

praegune omanik (Matt 2017).

Tavaliselt seostub sona “kisitdd” ainult vanaema kootud kipikutega armastuse ja hoolega.
Interneti, arvutite ja muude tehnoloogiate tulekuga on aga késit66 tdhtsus kiiresti muutunud.
Niiteks uurimuses "Késitooaine uue Oppekava ajastul" tddeti, et kédsitod populaarsus
valikainena on kahe aasta jooksul langenud 43%. Veel 2012. aastal oli kdsitod valikainete
hulgas teisel kohal. (Kallio, Hilmola 2019) Kui enne lapsed joonistasid ja meisterdasid mingi
puhul oma sugulastele ja sdopradele originaalseid dnnitluskaarte, siis tdnapéeva-lapsed valivad
internetis Onnitlustega pildid ja saadavad need neile, keda soovivad onnitleda. Voib tuua palju
nditeid Interneti, telefoni, arvuti ja muude tehnoloogiate kasutamisega kaasnevate soltuvuse

tekkimisest ja vastavalt drevustunde ja depressiooni tekkimisest (Veere 2019).

Tasub markimist see, et meie ajal pole kdik inimesed siiski tehnoloogiliselt arenenud, kuna on
palju eakaid, kes lihtsalt ei saa leppida selle tdsiasjaga, et kdik toimub Internetis. Vihemalt {ihe
koduse voi koduvilise tegevuse vOi hobiga tegeleb 98% vanemaealistest. Kdige enam

tegeletakse koduste hobidega (lugemine, késit66 jne) (Hammal, Vaisma jt 2015: 23).

Kui vaadata positiivsest vaatenurgast, siis voib-olla just késito6 on viis kahe tdiesti erineva
polvkonna iithendamiseks. Vanaemad, kellele meeldib istuda tugitoolis ja kududa sokke, salle
voi miitse, tikkida taskurétte jms, vdivad dpetada noori tegema sama ning ajal, mil eakad ja

noored teevad sama asja, tekib kahe pdlvkonna vahel siigav vaimne side.

Kui tajuda seda teisiti, siis on voimalik delda, et tehnoloogiate iilikiire areng on teinud kisitsi
tehtud asjad veelgi vairtuslikumaks, kuna meie ajal ei ole igatihel olemas vastavaid oskusi ja
teadmisi kasitsi asjade valmistamiseks. Lisaks on meie ajastul saanud aktuaalseks niisugused
teemad nagu looduse kaitsmine, maailma padstmine reostustest ja asjade taaskasutamine, mis

seostub ka késitdoga.



Kahjuks on kasitsi valmistatud asjadel sageli ainult kaunistamise iilesanne. Késitsi valmistatud
asjad ripuvad kas seintel voi kaunistavad riiuleid, sektsioone ja mone aja pédrast muutuvad
vanaks, ridbalaks ja inimeste jaoks ebavajalikuks ning sellepérast visatakse need priigikasti ja
kunagi ilusa asja tee 10peb priigiméel. Siiski, kdsitoost huvitujad leiavad mitmesuguseid
lahendusi situatsiooni parandamiseks. Néiteks, ehtebréndi disainer Jane Aus kasutab oma ehete
loomiseks taaskasutatud hdbedat, mis on toodetud keskkonnasdbralikumal viisil. Nii vOib ehete
loomiseks kasutatud hdbe olla varem tditnud oma osa elektroonikas vdi meditsiinitehnikas

(Loov Tartu: 2017).

Rédkides késitoo eelisest on voimalik kindlalt delda, et kisitoost tuleb ainult kasu. Kasitood
arendab loovust ja viljendusviisi (Visanti, Jarnefelt 2006: 36). Késitdoga tegelemise ajal on
inimesel voimalus valmistamisprotsessis panna koik oma mdtted valmistatava asja vdi toote
sisse, viljendades neid mustri, kuju, elemendi v3i muu visuaalse 1dhenemise kaudu. Seega
annab see ala vdoimaluse néidata kdike, mis toimub inimese peas, mdtteid vabastada ja anda
endale avatud fantaasialend. Kidsit60s pole vaja tihestki reeglist kinni pidada ja pole vaja kellegi
teise t00d ideaaliks votta. Kasitdo protsessis saab inimene kujutada kdike, mis talle meeldib,
mis teda muretsema paneb voi isegi hdirib. Samuti saab inimene oma asja loomisel ndidata oma
loogikat ja matemaatilisi voimeid. Inimene motleb 14bi, kuidas oleks kdige parem luua iiht voi
teist detaili tulevasest kompositsioonist vOi asjast ja milliseid meetodeid on kasulikum
kasutada, samuti arvutab vélja, kui palju materjali ta peaks vajama. Parim késit6os on see, et
ithe voi teise inimese kétega loodud asi voi toode muutub automaatselt ainulaadseks esemeks,
mis on tehtud armastuse, vaeva ja sooviga end néidata ja viljendada mitte ainult vaimselt, vaid

ka fiitisiliselt ja visuaalselt.

Kasitoo voib olla ka oluline noorte elus, kuna noored ndevad seclles voimalust suunata
tadhelepanu ennast hdirivatelt probleemidelt korvale. See muudab késitod noorte
psiihholoogilise kditumise ja teadvuse mojutamise oluliseks tegevuseks. Selle kohta leiab
toestuse dr Tamlin Connori Otago iilikoolis l1dbiviidud uuringust (Conner, Deyoung jt 2016).
Uuringus osales 658 tudengit ning selle pdhjal toodi vilja, et késitsi midagi loonud tudengid
polnud mitte ainult Onnelikumad, vaid ka rahulikumad ning nad tundsid end ka
energilisematena. Uuringut juhtinud dr Tamlin Connori hinnangul oli kdige huvitavam, et
millegi ise loomisest saadud heaolu kestis ka jargmisel paeval ning tekitas inimestes tunde, et

nad tahaksid veel loovate hobidega tegeleda. (Conner, Deyoung jt 2016)



Samuti aitab késitoo arendada motoorseid oskusi ja kite tundlikkust. Peenmotoorika (tépsus,
kite- ja sormelihaste kontrollimise oskus) on seotud paljude tegevustega: kirjutamine, kasitoo,
voolimine, joonistamine. Motoorne areng on aluseks eneseteenindusoskuste kujunemisele
(Kaarjarv 2011). Vaatamata sellele, et késitoo kuulub passiivsete tegevuste rithma, ei tdhenda
see, et sellega tegelemise ajal ei pea iildse pingutama. Paljud kisitoovaldkonnad nduavad nii
moraalset kui ka fiiiisilist pingutust, samuti sormede ja kite tdpsust, tdhelepanu ning ja voimet
keskenduda viikestele detailidele. Passiivsed tegevused aitavad vihendada stressi ja parandada

motoorset funktsioneerimist (Klaassen, Tiko jt 2010 : 201).

Késitoo edendab ka inimese taju arengut - see tdhendab, et nagu vidike laps Opib limbritsevat
maailma tajuma, on vdimalik ka igas vanuses inimestel seda oskust arendada pisikeste detailide

mirkamise ja neile mitmesuguste kasutusvoimaluste leidmise kaudu.

Késitoos on tajumisoskuse arendamisel olemas veel iiks kiilg. See on info tajumine ja
meeldejatmine mingi teiste asjadega tegelemise protsessis. Sageli hakkavad noored voi lapsed
Opetaja monoloogi ajal istudes klassiruumis tegelema korvaliste asjadega, nditeks votavad
pastaka lahti ja panevad uuesti kokku, teevad paberist lennuki voi lihtsalt joonistavad vihikutes.
Vi néiteks tdiskasvanud, kes telefonivestluse voi drivestluse ajal aktiivselt teevad midagi oma
kitega. Naiteks sdrmedel sdrmuste timber paigutamine ja keerutamine, paberil joonistamine,
erinevate asjade kompamine, palvehelmeste likkimine jne. Selliste inimeste jaoks toimib
spetsiifiline informatsiooni tajumisviis taktiilse puudutamise voi mingi teo sooritamise kaudu.
Nii voib Gelda, et inimene méletab infot paremini mingi protsessi kdigus, kuna ta seob koik
kdega voi sormedega tehtud liigutused saadud infoga. Tanu sellele on inimesel jargmisel korral
lihtsam infot meelde jétta korrates neid liigutusi, mida ta info saamisel ja analiiisimisel tegi.

(Kiitits, Talistu 2011)

Raidkides noortest on oluline mérkida, et need, kes tegelevad késitdoga, mérkavad selle
olulisust. See ala annab noortele voimaluse teha midagi ainulaadset, sest iga inimese aju todtab
erinevalt ja igaiihel, olenemata soost, pikkusest, kaalust, silmade virvist jne on unikaalsed
motted ja ldhenemised. Inimene ei pruugi olla enda arvates absoluutselt andekas selleks, et
suuta oma kitega midagi luua. Kasitoona loodud toode on eriline. Iga ese on natuke omamoodi
ka juhul, kui on suurema sarja voi sama mustri alusel loodud. Igal tootjal on oma “kéekiri” ja
hoolikalt valitud materjalid, mille tulemusel saad midagi, mida kogu maailmas kellelgi teisel
ei ole (Trees 2019).



Noorsootdotaja kutsestandard iitleb selgelt, et noorsootdotaja on kohustatud looma tingimused
noorte mitmekiilgseks arenguks. See on pdhimotteliselt noorsootdd peamine eesmérk.
Noorsootdd kontseptsioon on suunatud noorte ise soovitud ja huvipakkuvate oskuste
arendamisele, mis tdhendab, et noorsootdotajate lilesandeks on edendada noortel just nende
oskuste arendamist, mis potentsiaalselt voiksid aidata neil edaspidises elus ise hakkama saada.
Kuna huviharidus on noorsootd6 lahutamatu osa ja késitoo kuulub huvihariduse valdkonda, on
noorsootdotajatel vaja selle valdkonna aspekte teada. Noorsootdd Opikus radgitakse vajalikest

noorsootdotajate padevustest:

«Muud teadmised ja oskused, sh strateegiline planeerimine, info kogumine, analiiisimine ja iildistamine,
projektide kirjutamine, juhtimine, elluviimine ja aruandlus, teadmised ja oskused muusika, kunsti ja késitd6 ning
spordi alal, mitteformaalne dppimine, vabatahtlikkuse olemus ja selle vdljundid praktilises noorsootdds jpm.»

(Schlimmer 2016:26)

Késit60 on noorsootdd oluline osa, kuna noorsootddtaja on kohustatud aktsepteerima ja
toetama noore algatusi ning kui noorel on soov kisito6 valdkonnas areneda ja oma kétega
midagi ainulaadset luua, siis on noorsootdotaja kohustatud seda algatust toetama ja juhendama
noort oma oskuste arendamisel. Sellest tapselt rddgib Noorsootodtaja Kutsestandard, tdpsemalt

A-osa A.2 peatiikk A.2.1 alapeatiikk 1. punkt (Noorsootdotaja Kutsestandard 2017).

On ilmne, et késitoo on otseselt seotud noorsootddga ja seda arvestades voiks enam rohutada,
et késitooga tegeletakse koikides kohtades voi olukordades, kus noorsootddd tehakse. Niiteks

noortekeskustes, laagrites, koolides ja isegi tdnavatel voiks késitooga tegeleda.

1.1.2. Kisitoo-alane ope pohikoolis

Tasemehariduses puutub noor siisteemselt kokku kasitodga esmalt pohikoolis to60petuse- voi
késitoo tundides. Selliste tundide ajal pakutavat tegevust 1dbides ja materjali uurides saavad
noored Kkasitoo valdkonnas asendamatuid kasulikke kogemusi. Kasitod Oppekava

usaldusviairseks analiiiisiks on vaja stiveneda kdsito6 tunni iilesehitusse.

Kaisitd6 on iiks pohikooli kohustuslikke dppeaineid vastavalt Eesti pdhikooli riikliku dppekava
1. peatiiki § 1 1dige 6 punkt 7 (PROK 2011). Selline iileriiklik korraldus kahtlemata kinnitab
selle valdkonna téhtsust oluliste teemade hulgas, mida Opetatakse noortele. Késit6o siiski et

kuulu mittestatsionaarses oppes kohustuslike dppeainete hulka.

10



Tehnoloogia valdkonda kuuluvad kolm Oppeainet: to00petus, késitod ja kodundus,
tehnoloogiadpetus. Pohikoolis nende tundide arv on 4,5 - 5 tundi nddalas vastavalt Eesti
pdhikooli riikliku dppekava 3. peatiiki § 26 lisale 7 (PROK lisa 7 2011).

Seaduse jdrgi Opetatakse kédsitood alates 4. klassist 9. klassini pohikoolides. Alates II
kooliastmest moodustab kool odpilaste soovide ja huvide pdhjal Opperiihmad, millesse
jagunedes on Opilastel voimalus valida Oppeaineks kas kasito6 ja kodundus voi
tehnoloogiadpetus vastavalt Eesti pohikooli riikliku dppekava 3. peatiiki § 26 lisale 7 (samas).
Selle astme Opilastega keskendutakse eelkdige pohiliste toovotete ja tehnoloogiate
omandamisele ning juhendi jérgi tOGtamise vOi abimaterjalide kasutamise oskuse
arendamisele. Igal aastal tehakse praktilisi toid, mis vdimaldavad oOpitud tehnikaid loovalt
rakendada. III kooliastmes arendatakse rohkem loomingulisi oskusi ning keskendutakse t66

teadlikule korraldamisele. (samas)

Késitoo aine raames kisitletakse selle algtddesid ning kujundatakse esmaseid osaoskusi,
valdkonna- ja tldpddevusi. Kaisitoo seos tarbekunstiga loob eeldused loominguliseks
eneseteostuseks (samas). Opetuses jérgitakse tootearendus tsiiklit teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote teostuse ning
esitlemiseni. Kasitoo tundides Opitakse tundma erinevaid todlitke, millest on kohustuslikud
omblemine, kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Késitletakse ka eseme kavandamise, t66
organiseerimise, rahva kunstitehnikate aluste ning materjalidpetuse teemat. Peale selle dpitakse
tervisliku toitumise pohitddesid ning tasakaalustatud mentiii koostamist. Késito6é tundides on
oOpilastel voimalik dppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat6o
kaudu selleks, et Opilastest kujuneksid aktiivsed ning iseseisvad Oppijad, et Opiksid
meeskonnatdod ja arendaksid iiksteise kuulamisoskust. Opetajatel on vdimalik koostada tunni
tegevuskava kasutades individualiseeritud késitlust, mis suurendab dpimotivatsiooni ja aitab
Opilastel avada oma peidetud talente. (samas) ProjektipShiste dppetdd vormide kasutamisel on
voimalik podrata rohkem tdhelepanu paikkonna traditsioonidele, tutvuda erinevate tehnikatega
ja neid katsetada, suunata Opilasi iseseisvalt ning koos teistega loovalt probleeme lahendama
ja aine {lritusi korraldama. Ké&sitoo Opetamise ajal voib muuta teoreetilist ja praktilist osa
arvestades Opilaste arengut, edasijoudmist ning suutlikkust. Antakse ka vdimalus Opilastele
oma arvamust avaldada toetades Opilaste uusi ldhenemisi, ideid, loovust ja omaalgatust.
Kaasaegsed muutused Oppetdds voimaldavad kdésitod tundides kasutada tdnapdevaseid
oppemeetodeid, sh aktiivOopet: loov motte- ja praktiline tegevus, projektope, uurimistood,
katsetused, nt erinevate materjalide ja ainete omadused, iirituste ja niituste korraldamine,
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internetipohiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t60 tutvustamiseks ning
eksponeerimiseks, mangud, arutelud, diskussioonid, viitlused jm. (samas) Digitaalseadmete
kiire areng vdimaldab kasutada ka interneti selleks, et olla kursis tehnoloogiliste uuendustega
ning tutvuda kogu maailma disainerite, inseneride ja késitootegijate loominguga, sellega

inspireerida ja leida uusi ideid.

Vastavalt pohikooli riikliku dppekava § 26 lisale 7 on késitoo dppesisu peamised teemad:
disain, kavandamine ja rahvakunst; materjalid ja to6liigid; tikkimine; kudumine;
heegeldamine; késitoo organiseerimine; toit ja toitumine; toidu valmistamise organiseerimine

ja tarbijakasvatus; toidu valmistamine; etikett; kodu korrashoid. (samas)

Noortel on vdimalik arendada ka ettevotlikkuspadevust tehnoloogiavaldkonna ainete lébi.
Oluline on t60s noortega pddrata tdhelepanu loomingulistele ideedele ja originaalsetele

vaatenurkadele (samas).

Esemeid valmistades lébitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest valmis tooteni.
Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste
ettevotlusmudelite kaudu, niiteks pidada meeskonnana ajutiselt koolis kohvikut, disainida

moni suuremahuline toimiv ese ning organiseerida tooprotsess klassis (samas).

Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede
realiseerimise ja to0 korraldamise oskus on iliks valdkonna Oppeainete Opetamise pohilisi
eesmdrke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad Opilastele

voimaluse oma vdimeid proovile panna (Samas).

1.1.3. Voimalused oppida kisitood siivendatult
Huviharidus ning huvikoolides Oppimine on otseselt seotud noorsootddga, kuna selle
valdkonna suundade ja meetodite hulgas on nidhtavad peaaegu kdik noorsootd6 padevused,

ilesanded ja véljundid.

Vastavalt haridusseaduse §13 sitestatule on huviharidus teadmiste, oskuste, vilumuste,
vadrtuste ja kditumisnormide kogum, mis on omandatud siisteemse juhendatud tegevuse kdigus
vaba tahte alusel tasemedppest, tdienduskoolitusest ja todst vabal ajal ning mis loob vdimalusi

isiksuse mitmekiilgseks arenguks (Haridusseadus 1992).
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Noorsootd0 strateegias on huvihariduse maééaratlus natuke erinev. Noorte huviharidus ja
huvitegevus on pikaajaline (huviharidus) voi lithiajaline (huvitegevus) siisteemne juhendatud
tegelemine huvialaga vaba tahte alusel tasemedppest ja toost vabal ajal stivendatud teadmiste

ja oskuste omandamiseks valitud huvialal. (Haridus- ja Teadusministeerium 2006 : 23)

Oluliseks punktiks mdlemas méiératlustes vOiks nimetada seda, et huvihariduses tegutsemine
on absoluutselt vabatahtlik tegevus, mis vdoimaldab dppuritel valida oma lemmik huviala oma
soovi jargi.

Noorsootdd vaatenurgast on huviharidus iiks noorsootd6 alavaldkondadest, mis on oma mahu
tottu tdiendavalt reguleeritud huvikooli seadusega. Huviharidust finantseeritakse suurel mééral
kohalike omavalitsuste eelarvest, mis teeb sellest {ihe stabiilsema, jitkusuutlikuma ning
pikaajaliste traditsioonidega noorsoot6o tegevuse. Oluline huvihariduse valdkonna arengu osa
on  koostod  korraldamine  riigiasutuste ja  erialaliitude ning  valdkondade
esindusorganisatsioonide vahel. Kuna noorsootd6 peamine missioon on tingimuste loomine ja
toetamine noore kujunemist histi toimetulevaks ja eneseteostussuutlikuks iihiskonnaliikmeks,
siis kodige paremaks ja mitmekiilgsemaks eesméirkide saavutamise viisiks on huvihariduse ja
muude tegevustega (vabatahtlik, siisteemne, spetsialistide poolt juhendatud Oppetegevus)
tegelemine. On oluline mainida, et noorsoot6dd ja huviharidust {ihendavad aastakiimneid
kestnud koolinoorsootdd traditsioonid, kus huvijuhi ehk kooli noorsootddtaja ja erinevate
voimaluste, ringide, klubide kaudu pakutakse lastele ja noortele mitmekesiseid vdimalusi

arendavaks tegevuseks. (Huviharidus ja —tegevus 2019)

Kuna kisitd6 on ka paljude inimeste harrastuslik tegevusala, siis tihti tegeletakse sellega
isedppijana. See tdhendab, et kisitooga tegeletakse iseseisvalt viljaspool huvikooli ja huviringi
nditeks kodus, dues jne. Kisitoo kui hobiga tegelemine voimaldab inimestel olla absoluutselt
vaba oma tegevustes, olla aja raamidest vaba ning tegutseda millal tahetakse, sest inimesel ei
ole mingeid dppekavasid ja tunniplaane, ta ise otsustab millega ja millal tal on soov kdsit6o
valdkonnas toimetada. Isedppimise teel monel hetkel vdiks saavutada ja saada isegi rohkem
teadmisi ja oskusi, kui huvikoolides dppimise kaudu. Hea ndide sellest on 84-aastane Elma,
kelle hobiks on kisit66, mida ta ise koolis kdies kunagi Oppida ei saanud ja ta on suuresti olnud
isedppija ja niilid Opetab kdsitood sotsiaalkeskuses ka teistele (Povilaitis 2018). Ténapéeval
voiks suurt hulka kasito6-oskustest dra Oppida internetis, néiteks YouTube’is voib leida palju
videosid ja raamatutest ideid iihe voi teise toote ja eseme meisterdamiseks, kus suure tipsusega

seletatakse iga valmistamise etappi. Kuigi, isedppijad ei saa oma saavutuste eest mingit
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tunnistust, mis voiks tdestada professionaalsust ja ndidata suurt hulka omandatud oskustest ja

teadmistest, vOib seda ndidata t66 protsess ja tulemus.

Huviharidusest ja -tegevusest on voimalik osa saada mitte ainult huvikoolides ja huvikeskustes,
vaid ka tavakoolides, kuna just koolis proovivad opilased end erinevates valdkondades nagu
muusika, laulmine, sport, kdsit6o, kunst ja hiljem on noortel lihtsam aru saada, mis huviala
talle rohkem imponeerib ning teha otsuse, millega ta tahaks edasi tdsisemalt tegeleda. Koolides
korraldatakse ka palju erinevaid huviringe selleks, et muuta Opilaste Opingud
mitmekesisemaks. Samuti kui huviring toimub koolimajas voi selle imbruses, siis on opilastel
mugavam seostada koolitunnid ja oma lemmikhuviala. Heaks néditeks on Kilingi-Nomme
giimnaasium, kus kokku on 33 erinevat huviringi, sealhulgas on néiteks spordiring, mis toimub
korvalasuvas spordihoones, discgolf, mis toimub kooli korval discgolfi rajal, koor, mis toimub
kooli korval asuvas muusikakoolis, kokandusring, mis asub kooli korval asuvas opilaste majas,

késitooring, mis toimub kooli ruumis jne.

Uurides Eesti huvihariduse statistikat dppekavade kontekstis on nédhtav, et tildkultuuri ja
rahvuskoolide (sh kisitdd) dppekavade hulk on iisna viike. Uldkultuuri ja rahvuskoolide
oppekavade arv 2017-2019 dppeaastate jooksul moodustas ligikaudu 18,5% kogu huvihariduse
oppekavade arvust. Sealhulgas on umbes 54% eestikeelsed, 18% venekeelsed ja ligi 28%
muukeelsed dppekavad. Huvitav on mirgata, et iildkultuuri ja rahvuskoolide eestikeelsete
oppekavade protsent on 11,7 kogu huvihariduse eestikeelsete dppekavade arvust, kuigi sama
valdkonna venekeelsete dppekavade protsent on isegi 50% kogu huvihariduse venekeelsete
oppekavade arvust. Sellest voib jireldada, et pool venekeelsetest dppekavadest on suunatud
kultuuriliste valdkondade Oppimisele, samaskui eestikeelsete Oppekavade seas ei ole

tldkultuurili valdkonna dppekavad koige levinumad. (HaridusSilm statistikaportaal 2020)

Kui késitleda huvihariduses iildkultuuri dppekavadel dppivate Oppurite arvu, siis oluliseks
margiks on see, et nende hulk moodustab umbes 17% kogu huvihariduses osalevate dppijate
arvust, mis tdhendab, et peaaegu s huvihariduses dppivatest inimestest dpivad tildkultuuri ja

rahvuskoolide dppekavade jirgi (vt Tabel 1).

Tabel 1. Uldkultuuri ja rahvuskoolide 6ppekavade ja oppurite arv vérreldes iildarvuga viimase

3 aasta jooksul (2017-2020)

Uldkultuuri  ja | Kokku Uldkultuuri  ja | Kokku éppurid
rahvuskoolide oppekavad rahvuskoolide
oppekavad oppurid
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Kokku 2041 11 060 69 997 409 044

Eesti keeles 1098 9353 43 078 327 545
Vene keeles 377 758 12 711 66 811
Muus keeles 566 949 14 208 14 688

Andmed: Eesti Hariduse Infosiisteem. Autori poolt koostatud

Pannes Eesti Hariduse Infosilisteemi huvihariduse oppekavade otsingureale sona “kdsit6o”,
leidub seal kokku 31 dppekava. Kdige sagedasemaks dppekava nimetusteks on “Késitooring”,
“Kaisitod Oppekava” voi lihtsalt “Ké&sito6”. Sealhulgas, maakondade jirgi on suurem osa
huvihariduse Oppekavadest, kus mainitakse sona “kédsit60”, registreeritud Harjumaal, Ida-

Virumaal ja Vorumaal. (Eesti hariduse infosiisteem EHIS 2020)

Vorreldes omavahel néiteks neli Ida-Viru maakonna késito6 huviringi dppekava voib ndha, et
peamiseks iihendavaks jooneks on dppekavas tikkimise, heegeldamise ja kudumise dppeainete
olemasolu. Keskmiselt Opetatakse kisitood 3-4 aastat, 2-3 korda néddalas. Mis puudutab vanust,
on lihendavaks jooneks see, et kdsitoo huviringidesse voetakse vastu lapsi alates 6. eluaastast,
mis annab juba eelkoolicalistele voimaluse hakata tegelema kisit6oga. Ida-Viru maakonna
késitoo huviringide iilesanneteks ja oodatavateks tulemusteks on tavaliselt ,,0petada noortele
tikkimist, heegeldamist, kudumist, nende erinevaid tehnikaid“ ning ,arendada noortes
omaalgatuse ja loovmadtlemise oskust®. (Eesti hariduse infosiisteem EHIS 2020) Peaaegu sama
kirjutatakse Tallinna veebilehel, et késitooringi eesmérgiks on lapse loomingulise tegevuse
arendamine, fantaasiamaailma kasutamine ning kéelise tegevuse arendamine. Kisitooringide
alla kuuluvad disaini, dmblemise, meisterdamise, moe kujundamise ja nahkt66 kunstiringid

(Vanaselja 2020).

Kasitooringide dppekavade uurimise ajal paistis vilja see, et enamus dokumentidest ei kasutata
sonu ,,Joomemajandus® ja ,,ettevotlikkus®. 31-st dppekavast ainult viis oli neid, kus kasutatakse
sona “ettevotlikkus”, kuid sdna “loomemajandus” ei kasutata {iheski Oppekavas. (Eesti
hariduse infosiisteem EHIS 2020) Tartumaa ja Harjumaa dppekavades tuuakse vilja, et kdsit6o
Oppimise ajal noor arendab oma isikuomadusi ettevotlikkuse valdkonnas ja pérast ainekava
labimist on Opilane ettevotlik. Kirjeldatakse ka seda, et dppimine huvikoolis vdimaldab noortel
kujuneda isiksuseks, kes on uuendusmeelne, ettevotlik ja riskeeriv ning iga Opilane saab

osaleda oma panusega iihistes ettevotmistes. (Eesti hariduse infosiisteem EHIS 2020)
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Parast kdsit6d huviringi voi huvikooli 10petamist on noortel véimalik minna edasi tosiselt

kdsitood Oppima mitmesse dppeasutusse.

Tartu  Ulikooli  Viljandi ~ Kultuuriakadeemias saab  dppida  parandtehnoloogia
rakenduskdrghariduse dppekaval, kus tudengid saavad valida kolme eriala vahel: rahvuslik
tekstiil, rahvuslik ehitus ja rahvuslik metallit6o. 2021. aastal toimub vastuvott rahvusliku
ehituse ja rahvusliku metallitoo erialale. Rahvusliku késit66 osakonna missiooniks on
kultuuriprotsessis osaledes esindada paikkondlikku ja rahvuslikku traditsiooni ning identiteeti
tugevdavaid ja taasloovaid vaartusi. Osakonna kodulehekiiljel kirjeldatud sooviks on ,,I6imida
traditsioonilisi kdsitootehnikaid kaasaegsesse tarbekeskkonda®. 2020. aastal moddus 26 aastat
rahvusliku k&sito6 osakonna esimese Oppekava — talukujunduse ja rahvusliku kisitoo -
avamisest. Osakonnas dpib hetkel 132 iilidpilast. (Tartu Ulikooli Viljandi Kultuuriakadeemia
2020)

Tallinna Ulikooli kisitdd erialal on tudengitel vdimalus omandada teadmisi nii iildkultuuriloo
kui omakultuuri arengust. Oppida tekstiilide modelleerimisel kasutama klassikalisi ning uusi
tehnikaid ja toovotteid kultuuri traditsioone ning tidnapdevaseid moetrende silmas pidades.
Oppetdos kombineeruvad erinevad praktilised Sppevormid teooria teadmistega. Et oma
loovideid esteetiliselt nauditavalt esitleda, omandatakse erinevate kunstiainete sh disaini- ja
kujundusdpetuse kdigus nii graafilised véljendusoskused kui ka tekstiilesemete kunstilise

kujundamise ja kavandamise alused. (Tallinna Ulikool 2020)

Tallinna Ulikooli Haapsalu kolledZis pakutakse dppimiseks kisitddtehnoloogiate ja disaini
Oppekavasid, mille eesmirgiks on traditsiooniliste kasitoovotete kasutamine tdnapdevases
tootedisainis. Oppetdds on keskmes disain, mille oluliseks osaks on kasutajate vajaduste
mdistmine ja loov probleemilahendamine. Oppeprotsessis todtatakse erinevate materjalidega,
kuid peamised kasutatavad materjalid on puit, plastik ja metall. Kolledzi oOppekava
,,Kasitootehnoloogiad ja disain® on ainulaadse rakendusliku suunitlusega eriala, mis toetub
oma tegevuses parimuslikule kultuurile. Oppekava oluliseks osaks on praktilised
tootearendusprojektid koostdds erinevate ettevdtete ja organisatsioonidega. (Tallinna Ulikooli

Haapsalu kolledz 2020)

Eesti Kunstiakadeemias on vdimalik dppida ligi kolmekiimnel erialal arhitektuuri-, disaini-,
kunstikultuuri ning vabade kunstide teaduskonnas, paljudel neist saab Eestis kolmanda astme
korghariduse omandada vaid seal. Ehte- ja sepakunsti erialal tegeletakse tdnapdeva

elu(keskkonna) védga erinevate tahkudega, tihendades erialased oskused kaasaegse

16



kontseptuaalse ja kriitilise motlemisega. Esemelist maailma vaadeldakse suhtes imbritsevaga
ning materjalide tundmadppimiseks uuritakse tehnoloogiliste protsesside olemust. (Eesti

Kunstiakadeemia 2020)

1.1.4. Késitoo-alase oppe tihtsusest

Kaisitoo-alane Oppimine loob suure hulga mitmekesiseid vdimalusi noore mitmekiilgseks
arendamiseks, sest juhendajatel on voimalik pakkuda noortele erinevaid iilesandeid, mis

voimaldavad noortel arendada erinevaid oskusi ja teadmisi.

Autor valis loetud kirjanduse pohjal esiletdstmiseks viis olulist teemat, mille arendamisele

aitab kaasa kasitooga tegelemine.

Vaimsed ja fiitisilised voimed. Késitooga tegelemine korrigeerib aju ja kéte iihist toimetamist
ja koondab matteid, sest kéed ja aju on omavahel pidevas iihenduses (Tdigast 2020). Naiteks
kui kdsit66 tunnis anda noortele mingi kudumismustri skeem, paneb see kohe aju to6le ja noor
hakkab motlema, mis tema saaks sellega teha. Késit6o aitab maandada stressi, sest Kisit6o
harrastamisel ja loovatel tegevustel on nende tegijate jaoks mitmeid positiivseid
korvalmojusid. Need tegevused aitavad maandada stressi ja see omakorda teeb meid
onnelikumaks ja vastupidavamaks elus ette tulevate viljakutsetega silmitsi seistes (Reinsalu
2020). Lisaks aitab késit6o oppimine kaasa inimese tervise arengule. Kooliajal kisitooga
tegelemine on oluline, sest rikastatud motoorsed voi kognitiivsed kogemused mdjutavad

inimese arengut kogu eluea jooksul (Veeber, Syrjildinen jt 2016: 23).

Enesejuhtimise oskused. Kasitooga tegelemise protsess nditab, kui oluline on selles
stressirohkes ,,dZunglis* oma ,,teed* leida ning kuidas individuaalse kdsit60 protsessi juhtimise

kogemus voib panustada elu suuremate tulemuste saavutamisesse (Veeber, Syrjildinen jt 2016

2 24).

Ettevotlikkuse oskused. Késitoo kui hobi voib viia oma &ri avamise ja oma kisitdoesemete

miiiigist raha teenimiseni (Tdigast 2020).

Loovuse innustamine. Kaisit6o oluline omadus on selle iildine protsess, alustades objekti ja
selle eesmédrgi kavandamisest, jitkates loomisetapiga ja seejirel idee reaalseks muutmine
konkreetsel viisil. Materjalide vdoimalusi ja piiranguid tuleb pidevalt arvesse votta koikide
etappide ajal. Selline protsess eeldab jillegi motlemist ja kdtega vaatamist, mis tdhendab, et
soovitud tulemuse saavutamiseks tuleb materjali katsuda ja kogeda kogu aeg. Ainult 14bi
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moeldes vOi1 materjali jédlgides on voimatu tulemust saavutada. Sellega néitab késitoo oma
ainulaadseid vOimalusi oma protsessis ja erineb seetdttu nditeks muusikast voi tantsimisest.
(Veeber, Syrjéldinen jt 2016 : 24) Veelgi aitab kisitoo kaasa ilumeelsuse ja esteetiliste vaadete
arendamisele (Todigast 2020). Ké&sitod on kultuuriline ndhtus, mis kannab endas pikaajalisi
traditsioone, vaimset ja materiaalset parandit, esteetilisi vddrtusi ning véljendab eestlaste

identiteeti (Voikar 2018 : 5).

Toimetulekuoskused tulevikuks. Késitoolised oskused tulevad kasuks tulevikus, nditeks oma
kodu loomisel ning oma timbritseva ruumi kujundamisel. Huvi kdsit6o vastu voib tekitada
Opilastel soovi késitoo dpetajaks dppida. Késitoo kui elukutse on iisna perspektiivne ja mugav,
sest kdsitoo Opetaja to0 kunagi ei jad tegemata, kuna kisitdoga tegelemine on vdimalik
korraldada kus iganes, igasuguste materjalide ja vahendite abil. K&sit60 annab vdimalus ise
endale kasulik olla, nditeks sellel juhul, kui poed suletakse, siis kisitootegijatel on alati
voimalik kas endale voi pereliikmete jaoks sokid kududa ja igasuguseid riideesemeid kasitsi
luua. (Toigast 2020)

Yair uuris kdsitoo moju koolidele ja toi vélja jargmised peamised voimalused. Kunsti, kdsitoo
ja disaini dppekavade laiendamine, dpilaste loovuse motte tajumise laiendamine ja arendamine,
kogukonna kaasamine avaldades varjatud oskusi ja loovust ja igas vanuses Opilaste kaasamine

(nii alaealised noored kui ka tdiskasvanud noored). (Yair 2012 : 4-5)

Kasitool on mitu Opikeskkonda rikastavat omadust ja seetottu on see endiselt aktuaalne ja
oluline kooliaine. Hariduslik kisitoo kéitkeb endas palju voimalusi, mis tuleks Opetajatele
selgeks teha ja seejdrel katsetada Késitoo pakub voimalusi arendada oskusi, mida inimene
vajab kaasaegses ilihiskonnas. Niiteks késitooga tegemine toetab hilisemas elus kasulike ja
teistele eluvaldkondadele iile kanduvate toimetulekustrateegiate tekkimist. Lisaks on késit6o
loomulik vastus laste kasvamise vajadusele, pakkudes tasakaalustatud viisi maailma ja oma
rolli tundmadppimiseks motoorsete ja kognitiivsete arengu edendamise kaudu. Kasitdo
praktilised teadmised peavad olema veelgi véartuslikumad ja olulised. Nagu Veeber ja
Syrjdlainen seda on formuleerinud: "mitte ainult tootlikkuse ja majanduse jaoks oluliste
oskuste pakkumise jaoks, vaid veelgi olulisema vahendina t60 ja elu oskuste rahuldamiseks ja

arendamiseks". (Veeber, Syrjéldinen jt 2016 : 25)
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1.2. Loomemajandus ja Kisitooalane ettevotlus
1.2.1. Loomemajandus Eestis

Riikides on loomemajanduse defineerimisel kasutatud erinevaid ldhenemisi, mis varieeruvad
vastavalt kohalikele tingimustele. Uldiselt on loomemajandus termin, mis mirgib
maailmaskiiresti kasvavat uut majandussektorit. Edukad majandusriigid on oma
majandusstatistikat iimber korraldamas ja eraldanud sellest sektori, mille tildnimetuseks on
olenevalt riikidest creative industries, eesti keeles loomemajandus. (Josing, Ahermaa jt 2018 :
12)

Uks vdimalik defionitsioon on jirgmine: ,,Loomemajandus on majandusvaldkond, mis pShineb
individuaalsel ja kollektiivsel loovusel, oskustel ja andel, on vdimeline looma heaolu ja
tookohti 1dbi intellektuaalse omandi loomise ja peamise miiligiargumendina kasutamise kaudu

ning kus loovisikud on protsessides kesksel kohal*. (Josing, Ahermaa jt 2018 : 10)
Loomemajanduse olulisemad valdkonnad on:

e Arhitektuur (arhitektuur, sisearhitektuur, maastikuarhitektuur; ehituslik insener-
tehniline projekteerimine);

e Audiovisuaalvaldkond (film ja video, ringhdiling);

e Disain (toote- ja unikaaldisain, disainiteenused);

e Etenduskunstid (teater, tants, festivalid);

e Kirjastamine (kirjastamine; triikindus);

e Kultuuripirand (kdsit6d, muuseumid, raamatukogud);

e Kunst (kujutav kunst; kunstitarvete jaemiiiik, kunstiteoste raamimine, restaureerimine,
produktsioon);

e Meelelahutustarkvara (mobiili-, online-, arvuti- ja konsooliméngud; teenuste osutajad
méngude arendajatele, importijad, lokaliseerijad);

e Muusika (autorid ja interpreedid, tootmine, elav esitus; erakoolid, muusikariistade
valmistamine ja miilik, salvestiste paljundus ja miilik, kontserdikorralduse
abitegevused);

¢ Reklaam (reklaamindus, meediavahendus). (Pallok 2020)

Vastavalt 2015. aasta Eesti loomemajanduse majanduslikele niitajatele on {ilaltoodud
valdkondadest ettevotete ja asutuste arvu jargi kdige tdhtsamad muusika, arhitektuuri ja
reklaami valdkonnad (kultuuripdrand asub 4. kohal). To6tajate arvu jérgi kdige rohkem inimesi

on kirjastamise, muusika ja arhitektuuri valdkondades (kultuuripdrand asub 4. kohal).
19



Kogutulu jargi koige kasumlikumad on kirjastamise, reklaami ja audiovisuaali (ringhdiling)

valdkonnad (kultuuriparand asub 7. kohal). (Josing, Ahermaa jt 2018 : 34)

Josing ja Ahermaa on koostanud klassifikatsiooni, mille kohaselt ettevotete ja loomeinimeste
tegevuse poOhieesmargist ldhtuvalt saab ettevotted, asutused ja loomeinimesed jagada

majandusmaastikul tinglikult neljaks:

a. Loomeettevotted, kellel on selged édrilised eesmérgid (miitigitulu, kasum, turuosa).

Siin on viga selgeks ndideteks reklaami ja meelelahutustarkvara valdkonnad.

b. Loomeettevotted/asutused, kes suures osas riikliku voi omavalitsuste finantseerimise
toel korraldavad kultuuriiiritusi, mis toovad riiki voi regiooni nii sise- kui vélisturiste
ja suurendavad sellega regiooni ettevotete tulusid ning parandavad regiooni mainet.

Siin vdib nimetada festivale, kontserte, etendusi.

c. Loomeettevotted/asutused, kes suurendavad 14dbi kultuuri regiooni/riigi tuntust ja
toovad nii kaudselt riiki vélisinvesteeringuid ja soodustavad rahvusvahelist &ri

(filmitootjad, muusikud jne).

d. Loomeinimesed, kellel ei ole drilisi eesmirke ja kes naudivad loomisprotsessi,

tegutsedes vaid loomingulistel eesmérkidel. (Josing, Ahermaa jt 2018 : 13)

Eesti loomemajanduse valdkonna arengu hindamiseks, finantseerimisest olukorra iilevaade
tegemiseks ja arenguvOimaluste leidmiseks koostab Eesti Konjunktuuriinstituut aeg-ajalt
loomemajanduse valdkonna kaardistusi. Esimest loomemajanduse kaardistuse Eestis viidi 1dbi
2005. aastal, mille raames piiiiti sonastada ka loomemajanduse definitsioon ja méératleda selle

alla kuuluvad valdkonnad. Viimane kaardistus on 14bi viidud 2018. aastal. (Pallok 2020)

Radkides konkreetselt kdsitoost loomemajanduse valdkonna osana on oluline see, et késitoo
pakub Eesti rahvapdrimuslikust traditsioonist inspireeritud tooteid, samuti muud,
tanapdevaseid trende esindavat késito6loomingut. Rohkesti korraldatakse huvilistele
késitooalaseid koolitusi ja todtube, populaarsed on rahvardivakoolitused. Eesti rahvardivaste
valmistamise koolituste suur ndudlus nditab, et sel alal on veelgi tdiendavat potentsiaali.
Kasitootooted on olulisel kohal Eesti maine kujunemisel vilisturistide seas. Késitooettevotlusel

on tihtis roll regionaalse toohdive seisukohalt. (Josing, Ahermaa jt 2018 : 82)

Uurides Euroopa Liidu riikide kultuurivaldkonnas tdotavate 15-29 aastaste protsenti vorreldes

koigi tootajate osakaaluga kultuurivaldkondades 5 aasta 16ikes, on tdendoline see, et Eestis on
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ildse koige kdorgem nditaja noorte toohdive osakaalu osas kultuurivalkonnas vorreldes teiste

Euroopa Liidu liikmesriikidega (vt Tabel 2).

Tabel 2. Euroopa Liidu riikide TOP 3 riiki kultuurivaldkonnas téétavate 15-29 aastaste noorte

osakaalud vorreldes koikide kultuurivaldkondade téotajatega 5 aasta loikes (2015-2019, %)

2015 2016 2017 2018 2019
1 koht Island - 6,0 Lati - 6,2 Eesti - 5,8 Eesti - 7,4 Eesti - 5,5
2 koht Lati - 5,2 Eesti - 5,7 Lati-5,5 Slovenia - | Slovenia,
50 Malta - 5,0
3 koht Slovenia - |Island-5,5 | Montenegro - | Leedu-4,6 | Portugal,
4,8 4,6 Sveits - 4,8

Allikas: Eurostat, Data Browser, Cultural employment by age 18/08/2020 Autori koostatud.

See muidugi ei tdhenda loomemajandust ja kdsitood ainult. Kultuurivaldkonnas tegeletakse
erinevate tegevustega, kdige olulisemad neist on: raamatute kirjastamine, ajalehtede ja
ajakirjade viljaandmine, arvutimidngude kirjastamine, kinofilmide, video- ja telesaadete
tootmise tegevused, kinofilmide, video- ja telesaadete jareltootmise tegevused, kinofilmide,

video- ja telesaadete levitamise tegevused jne.. (Bina, Chantepie 2012 jt : 142)

Vorreldes Eesti ja naaberriikide (Léti, Leedu, Soome, Rootsi) kultuurivaldkonna ettevotete
arvu (2015-2017) on néhtav, et Eestis on kdige viiksem arv kultuurivaldkonna ettevétteid - 3
aasta jooksul keskmiselt 3 335 ettevotet. Samal ajal naaberriikide koige viiksem keskmine arv
aastate 10ikes on 4 897 Litis ja kdige suurem on 52 643 Rootsis (tabel 3). Sellist ndhtus voib
seletada sellega, et Eesti riigi pindala on mitu korda vdiksem, kui nditeks Rootsi voi Soome
omad ning rahvastiku tiheduse tase Eestis on suurem. Positiivne nihtus on see, et iga aastaga
Eesti kultuurivaldkonna ettevGtete arv suureneb minimaalselt saja vorra. Sellest voib jareldada,
et Eesti kultuurivaldkond areneb iga aastaga ja riigi poolt tehakse palju kultuurivaldkonnas

tegutsemise tostmiseks.

Tabel 3. Eesti ja naaberriikide kultuurisektori ettevotete arv 3 aasta jooksul (2015-2017)

2015 aasta 2016 aasta 2017 aasta
Eesti 3138 3261 3605
Lati 4 609 5074 5007
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Leedu 10 195 10 957 11 653
Soome 10 181 10078 10 292
Rootsi 51895 52 856 53179

Allikas: Eurostat, Data Browser, Number and average size of enterprises in the cultural sectors
by NACE Rev. 2 activity. Autori poolt koostatud.

2.2.2. Kisitoo ja ettevotluse seosed

Kaésit6o on toonduslik vdiketootmine lihtsate tooriistadega kasitsi (Eesti Keele Instituut 2009).
Selline moiste seletab késitood pigem kui mingi asja késitsi loomise protsessi. Kuigi olemas
ka teine definitsioon eesti keele seletavas sonaraamatus, mis Viitab, et késito6 on kasitsi
valmistatud (v. valmistatav) tarbe- v. iluese (Eesti Keele Instituut 2009). See on pigem mdiste

16pptulemuse kohta ehk juba valmis tehtud ehe, asi vms.

Radkides kasitoo olulisusest on tahtis ka mainida, et késitoo aitab lastel arendada oma loovust
ja kujutlusvéimet, samuti motiveerib see last proovima uusi ideid ja votma riske. Lapsed, kes
teevad seda tiilipi tegevusi, Opivad end paremini véljendama. Kéasitooga tegelevatel lastel on
suurem tdendosus koolis edu saavutada ja eksamitel paremini hakkama saada, késit66 annab

ka lapsele voimaluse ndha end uues valguses ja laieneda uutele huvidele. (Queenanneappeal
2020)

Seoses kisit6o kui hobi populaarsusega tekib tihti idee oma usina t66 eest raha teenida voi oma
ari avada, kuigi késitooga tegelemine nduab tdpsust ja pingestatud t66d. See on kisitooga tiiesti
voimalik, kuigi voib juhtuda, et t66d tuleb teha 24 tundi 60pédevas ja seitse pideva néddalas

(Konovalov 2016).

Konovalov toob ka esile oma soovitused ettevotluse alustamiseks késitoo valdkonnas. Ta toob
vilja, et enne kisitdoettevotlusega alustamist tuleb uurida infot konkreetse valdkonna kohta ja
aru saada mitmetest olulistest aspektidest. Detailsed soovitused kasitooettevotlusega

alustamisel on Konovalovil jargmised:

e Kuna ettevotluse eesmirk on teenida kasumit, kiisi oma t6dde eest véarilist tasu;
e Pane paika oma eesmérgid kisitodlisena, sest strateegia puudumisel tuleb kiiresti ette

ajaline piir - sul on vaid kaks katt ja kakskiimmend neli tundi 66péevas;
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e Tee endale selgeks, mis olukord valitseb turul, tehes erinevaid asju ja piitides neid miiiia
koigile, ei saa olla edukas;
e Ara piirdu kohaliku turuga, vaid orienteeru ka vilisturgudele. Kuna internet on

koikvoimas, ei ole selles midagi iiletamatut. (Konovalov 2016)

Oma ettevotlusega alustades tuleb lisaks hinnata oma idee perspektiivi ja analiilisida
késitootegijate ja sotsiaalse ettevatluse seoseid ning tegureid, mis mojutavad késitdo ettevotete
edukust. Allpool toodud Joonis 1 niitab, millised tingimused mdjutavad kasitoomeistrid ja
késitooettevotete loomise protsessi. Punasega on mairgatud kasulikud oskused teadmised,
abivahendid ja olulised aspektid, mis voivad toetada uut ettevotet ning aidata kasitoomeistritel

loomemajandusega alustada. (Joonis 1)

1/ \r Juhi oskused
Visioon ja

Fookuse Tuleviku suunad ettﬁl‘%ﬂm
otsijad/ ja voimalused Tditajad
Kogukonnad Juhatuse liikmg
Kasu ajaja viljakutsed

Vorgustikud

Kogukonnad

Tegevuse
kontekst

Organisatsiooni
tunnused
Arimudel

[ l : Sidusriihmad Liidrid,
> Juhendamine <<:ﬂ

ja Valitsus

Rahandus <<}ﬂ

Start-up
finantseeriming
Toetused ja
laenud
Tuluallikate
viilljakutsed

Kisitoomeister
Sotsiaalsed
ettevotted

Joonis 1. Sotsiaalsete ettevotete ja kisitoomeistrite ettevotlusalase tegevuse mojurid.
Allikas: “Craft and Social Enterprise: Exploring current business models .

Kasuks tuleb ka oma potentsiaalsete tarbijate voi klientide analiiiisi tegemine ning tipsema
sihtriihma leidmine. Néiteks Toomepere poolt 2013. aastal ldbiviidud analiiiisis ilmnes, et Eesti
tihiskonnas on rohkem voimalusi kui ohte kidsito6 jaoks. Suurimaks voimaluseks voib pidada
seda, et 2013. aastal ja ldhima 20 aasta jooksul on Eestis kodige rohkem késitodettevotte

sihtgruppi kuuluvaid inimesi ehk keskealisi naisi ning 20-30 aastaseid tulevasi potentsiaalseid
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tarbijaid. 20-aastased ei ole aktiivsed kasito6 tarbijad, mistottu oleks oluline teha kasitood
puudutavad teavitustood. Trenditeadliku voi uudset tehnoloogiat kasutava tooteliiniga

drataksid kasitooettevotted noorte tdhelepanu. (Toompere 2013)

Oluliseks punktiks on ka see, et kisit6d sobib vanematele inimestele ning meestele. Kasit66
ei pea alati seostuma ehete ja nipsasjakestega, mida eelistavad naistarbijad. Kasitoo tdhendab
ka mehist puitmodblit ja sepiseid. Selles vallas oleks vaja teha rohkem teavitustood, et muuta

inimeste eelarvamusi. (samas)

Nagu eelnevalt tabelis 3 oli esile toodud Eesti ja naaberriikide kultuurisektori ettevotete arv
suureneb. See tdhendab, et ka ké&sitod valdkond ei seisa ja areneb igal aastal. Noorte
loomingulisus ja késitoohuvi annavad lootust, et meie kdrgel tasemel kdsitdo vilja ei sure ning

kogenud meistritel on, kellele oma oskusi edasi anda (Hermann 2018).
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2. Uurimus lda-Virumaa kisitoo-alases huvihariduses osalevate noorte ja
kasitooga seotud loomemajanduses tegutsevate tiiskasvanute hinnangutest
késitoo ja loomemajandusega tegelemisele

2.1. Uurimuse eesméark, metoodika ja valim

Kéesoleva uuringu eesmirgiks on uurida kisitooga tegelemise olukorda ja motivatsiooni
noorte hinnangul Ida-Virumaal ja kisitoga seotud tdiskasvanute hinnangul kogu Eestis.
Uurimuse raames on lébi viidud Ida-Virumaa késito6-alases huvihariduses osalevate noorte ja
kogu Eestis kisitooga seotud loomemajanduses tegutsevate tdiskasvanute hinnangute analiiiis
ja arvamuste vordlus, kisitd6-alases huvihariduses osalevate noorte késitoo-tegevustes
osalemise eelistuste analiiiis ning analiilis oma kisito0 eest raha teenimisega seotud hinnangute
analliiis. Lisaks on uuringu tulemusena autor koostanud elektroonilise voldiku (vt Lisa 3)
koolide, huvikoolide ja noortekeskuste kdsit6o huviringides dppivate noorte jaoks, mis sisaldab
intervjueerimise ajal saadud nduandeid, soovitusi ja pakkumisi. See v3ib olla kasuks noortele,
kes ei tea, kuidas alustada loomemajandusega tegelemist ja motiveerida kisitooga tegelevaid

noori avama oma késitodharrastuse pdhjal &ri voi ettevotte.

Loputdd vurimiskiisimused on:

Millised on Ida-Virumaa noorte eelistused késitoo tegevustes?

Kuidas erinevad noorte ja ekspertide késitooga tegelemise alustamise pdhjused?

Millised on takistused noorte ja ekspertide arvates loomemajandusega alustamisel oma

késitoohuvi baasil?

Autor otsustas keskenduda uuringus lda-Virumaale esiteks seetottu, et see on eriline maakond,
kuna on palju venekeelseid elanikke (lda-Virumaal radgib eesti keelt emakeelena vaid 16
protsenti rahvastikust) ja selle tottu Ida-Viru maakonna elanike traditsioonid, kultuur ja
hoiakud erinevad tihti teistest maakondadest (Kungla 2017). Teiseks kriteeriumiks valikul oli
see, et Ida-Virunaal asuvad erinevad linna- ja kiilapohised elukeskkonnad, kus on véga erinvat

tiilipi voimalusi osaleda huvihariduses ja késitd0s.

Andmete kogumiseks viis autor 14bi kiisitluse noorte seas ja ekspertintervjuud tegutsevate
késitoo valdkonna ettevotjatega. Andmete kogumise metoodiks on valitud struktureeritud
veebipohine vabatahtlik kirjalik ekspertintervjuu ja standardiseeritud strateegiaga vabatahtlik
kiisitlusuuring. Kisitlusuuring on andmete kogumise viis, millega kogutakse eeskaitt

kvantifitseeritavaid (numbrilisele kujule teisendatavaid) andmeid, mida on vd&imalik
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statistiliselt analiiiisida ja mille peamine eesmérk on koguda véimalikult standardiseeritud infot

suure hulga inimeste kohta (Beilmann 2020).

Individuaalne eksperdiintervjuu annab voimalust keskenduda valitud sihtrithmast konkreetse
inimese kogemusele ning vorrelda omavahel mitu valdkonna ekspertide arvamused ja

vaatenurgad (Lepik,Harro-Loit jt 2014).

Autor valis just need veebipohised kognitiivsed andmete kogumise meetodid, sest selline

uurimisprotsess voimaldab viltida véimalust viiruse levikuks koroonapandeemia ajal.

Intervjuu ja kisitluse kiisimused oli koostatud ldhtudes uuringu eesméirgist, piistitatud
uurimiskiisimustest, ette labimoeldud uurimisstrateegiast ja késitod valdkonna spetsialistiga

ndu pidades. (Lepik, Harro-Loit jt 2014)

Kiisitlusuuringu ja intervjuude andmete analiiiisiks on valitud kvalitatiivne sisuanaliiiis, mis
voimaldab keskenduda teksti peamistele, toendolise vastuvotu seisukohast olulistele
tdhendustele, lubab analiilisida ka latentset sisu, st votta arvesse ridade vahele peidetud vihjeid,
kavatsusi ja eesmirke ning erinevaid tdlgendamisvdimalusi. Kvalitatiivse sisuanaliilisi
positiivseks aspektiks on see, et kvalitatiivne analiilis on tundlik ja tdpne. Téhelepanu on
voimalik poorata ka harva esinevatele voi unikaalsetele néhtustele tekstis. (Kalmus, Masso jt
2015) Andmeid analiitisis autor juhtumiiilese ehk horisontaalse analiitisi meetodil, mille korral
kogutakse erinevatest vastustest ja intervjuudest kokku koik konkreetse teema kohta kdivad
tekstiosad ja vorreldakse selle teema késitlemist koigi kogutud andmete 16ikes. Analiiiisi
eesmérgiks voib olla vordlemine, ldbivate teemade leidmine ja Seosemustrite véljaselgitamine.

(samas)

Antud uurimuse valim on koostatud l&dhtudes uuringu eesmirgist, piistitatud
uurimiskiisimustest ja autori kogemustest ning teadmistest kisito6 raames. Kiisitluse kogumiks
valis autor Ida-Viru maakonnas késit66 huviringides osalevaid noori vanuses 7-26 a. Kiisitluse
valimi koostamisel uuris autor Ida-Viru maakonna koolide, huvikoolide, noortekeskuste,
vabaajakeskuste ja kultuuriasutuste késitod huviringide tegevust. Kuna Eestis ei ole sellist
andmebaasi, kus oleks voimalik leida kdik kédsitdoalased huviringid ja nendes osalevad noored
st kiisitluse kogumit ei ole vdimalik maidrata kasutas autor Kisitluse labiviimise ajal
lumepallivalimi meetodit, mille algul leitakse moned valitud rithma esindajad, kelle
kiisitletakse ja pérast ta annab kiisitluse jdrjest jirgmistele ja jargmistele (Ounapuu 2020).

Sellel pohjusel autor vottis tihendust aktiivselt tegutsevate kasitoé huviringide juhendajatega,
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kes andsid infot teiste kisitooalaste huviringide kohta eesmérgiga edastada nende kaudu

kiisitluse vorm huviringides osalevatele noortele.
Kiisimustiku kiisimused on koostatud nii eesti, kui ka vene keeles. Kiisitlus oli anoniiiimne.

Kiisitluse ldbiviimise ajaraamistik oli valitud ldhtudes noorte hdivatusest. Kiisitlus on 1dbi
viidud kaks korda: kevadel ja stigisel, sest suvel on noortel vaheaeg ja enamus nendest on
huvikoolidest ja huviringidest vabad ning ldhtudes sellest on tdendosus, et noored votavad 0sa
kiisitlusest suvel viiksem, kui kevadel voi siigisel. Kokku saatis autor lile 40 Ida-Viru
maakonna asutuste (koolid, huvikoolid, noortekeskused, vabaajakeskused ja kultuuriasutused)
juhtidele kirjad palvega edastada kiisitluse vorm késit6d huviringide juhendajatele selleks, et
nad palusid oma Opilased kiisimustiku kiisimustele vastata. 40 Ida-Viru maakonna asutuste
huviringidesse eistatud palvestvastas kokku 18 k&sit6d huviringides osalevat noort Sillamée
linnast, Narvast, Kohtla-Jarvelt ja Toila vallast vanuses 7-19 aastat. Kiisitluses osalesid
jargmised noored: kaks 7-aastast, kolm 9-aastast, kaks 10-aastast, kaks 12-aastast, kolm 13-

aastast, kaks 14-aastast, kolm 15-aastastja tiks 19 aastane.

Lisaks kiisitlusele viis autor 1dbi ekspertintervjuud 7 kisitdd ja loomemajandusvaldkonna
eksperdiga. Ekspertintervjuude kogumina késitles autor iile Eestis elavaid inimesi, kellel on

oma kdsit06-pdhine ettevotte voi dri ning kes tegelevad aktiivselt kdsito6-loomemajandusega.

Intervjuu valimi koostamiseks on kasutatud Eesti Rahvakunsti ja Késit6o Liidu kodulehel
olemasolevate Eesti Rahvakunsti ja Kasitoo Liidu toetajate ning iile Eesti késitooga tegelevate
ettevotjate voi ettevotete kontaktandmeid. Selle pdhjal pakkus autor vdimaluse intervjuus
osalemiseks 66-le kisitoo-alase ettevotjale, 15 inimest nendest olid huvitatud ja andsid oma
nousoleku vastata ning 7 inimest saatsid oma vastused. Intervjuu kiisimused on koostatud eesti

keeles.

2.2. Andmete analiiiis

Ekspertide intervjuu ja noorte kiisimustiku kiisimused oli koostatud iiksteisega kooskdlas

selleks, et oleks voimalik uurida ja vorrelda nii noorte kui ka ettevdtjate motteid.

Kisitluses votsid osa 18 Ida-Viru maakonna noort vanuses 7-19 aastat. Selle vanusegrupi
vastajad jaotusid jargmiselt: enamus on 12-15 aastased — 10 inimest; vdhem on 7-10 aastased
— 7 inimest; 19 aastastest vastas ainult 1 inimene. Kdik vastajad on naissoost, mis tdhendab, et
eraldi meeste ja naiste andmete analiiiis ja vordlus ei ole voimalik. Autori hinnangul néitab

asjaolu, et vastajad olid vaid naissoost seda, et enamus kasitoé huviringide Oppijatest on
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tiidrukud, kuna pakutakse rohkem neid tegevusi, mis sobivad tiidrukutele ja teiseks seda, et
poisid on voib-olla vdhem huvitatud kiisimustiku vastamises kui tiidrukud. Kirjalikest

intervjuudest vottis osa seitse kasitod-alase loomemajanduse ettevotjat iile Eesti.

Kiisimustikus oli iiheksa kiisimust, millest saab koostada viis teemablokki. Intervjuuks oli

koostatud viis kiisimust.

Analiiiisist selgub, et noorte ja juba tegutsevate ettevotjate motivatsioon alustada kdsitodga
tegelemist on sarnane — mdlemas grupis oli oluline isiklik ja sisemine huvi konkreetse
kasitooliigi vastu.

Kiisides 18 noorte kdest nende késitodga tegelemise alustamise pdhjuste kohta vastas 55,6%
(n 10), et ise huvitusid késitoost. See tdhendab, et voib olla olid nad ndinud raamatutes voi
internetis infot kasito6 kohta voi olid huvitatud muu isiklikel pohjustel. 22,2% (n 4) noortest
vastas, et nende sdbrad voi tuttavad kutsusid neid késitod huviringidesse, ise néitasid oma
oskusi, pakkusid vdimalust osaleda meistriklassis jms.. Ulejdéinud pdhjused on seotud kooli
mojuga (kdsitootunnid, kooli kisitdd huviringid) ja vanemate otsusega suunata oma laps

kasitoo huviringisse. (Joonis 2)

Joonis 2. Noorte kdsitéoga tegelemise pohjused; 18 vastajat kokku.

Kuidas te hakkasite kasitédga tegelema?

@ Ise huvitusin.
Sdbrad/tuttavad kutsusid.
Vanemad suunasid.

® Esimeses klassis kaisime
kasitéd huviringisse

® Opetaja naitas tundides,
kui huvitav kasitdéo on.

® Kaisin koolis kasit66
huviringisse.

Allikas: Autori koostatud uuringus kogutud andmete pohjal; 18 vastajad.

Mis puudutab kisitdo-ettevotjaid, siis selgus, et olulist rolli ettevdtte loomises mingis oma

sisene motivatsioon ning isiklikud ambitsioonid: soov ennast ndidata ning jagada oma oskusi

28



maailmaga. Kodige tihedam kisito6éri kasvas vélja hobist oma 16buks, kuna tekkis arusaam, et

see ei pea alati hobiks jddma ja parast muutus hobi tiiskohaga t66ks.

"Uhel hetkel tekkis arusaamine, et lapitéé on niiiid see iiks ja ainus, enam ma midagi muud ei

taha teha” (vastaja N 1).

Autori hinnangul on vdimlalik seostada isikliku huvi tdhtsust oma késit6o eriala vastu
teoreetilises osas kirjeldatud kdsito6 mdjuga — noor tegeleb késitdo ja loovtegevustega, tunneb

ennast hésti, stress viaheneb (Reinsalu 2020).

Joonise 3 jdrgi on nihtav, et noorte seas on rohkem levinud jargmised késitod valdkonnad:
omblemine, tikkimine, heegeldamine ja nukkude valmistamine, viltimine. Uurides eelnevalt
kdige populaarsemaid kasitoo valdkondi pakkus autor just need valikvastusteks ja noortel oli
ka vdimalus kirjutada oma vastus. Vo3ib oletada, et just neid koige sagedamini Opetatakse
késitoo huviringides ja huvikoolides. Vidhem tegeletakse dekupaazi-, voolimise- ja
viljapoletamisega. Sellised tulemused pdhjendavad ka paljuski seda, et ainult naissoost
vastajad olid, kuna huviringides puutddd pakutakse vdhem, kui tikkimist voi dmblemist ja

sellistes tegevustes poisid ei pruugi osaleda.

Joonis 3. Noorte kisitoo tegevuste eelistused; 18 vastajat.

Millises kasit6d valdkonnas te tegutsete?

Omblemine, tikkimine
Heegeldamine
Nukkude valmistamine
Viltimine

Kudumine

Punumine
Scrapbooking
Aplikatsioon

Origami

Dekupaaz

Voolimine

Valjapdletamine

Autori koostatud uuringus kogutud andmete pohjal; 18 vastajat
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Noorte eelistusi aitab selgitada ka kiisimus selle kohta, millistes késitod valdkondades
tahetakse end veel proovile panna. Selle pohjal toodi lisaks esile jargmisi kasito6o valdkondi:

makramee, dmblemine, tikkimine, viljapdletamine, viltimine, dekupaaz.

Uurides noorte vastuseid nende vabal ajal kisitooga tegelemise kohta, ilmnes, et véljaspool
huviringi noortele meeldib tegutseda jargmistes kdsitoo valdkondades: dmblemine, tikkimine,
heegeldamine ja nukkude valmistamine, viltimine. So samad vastused nagu oli kiisimuses
noorte kasitootegevuste eelistuste kohta. Selline kokkulangemine paneb oletama, et huvikool

méngib olulist rolli noorte vaba aja veetmise valiku tegemisel.

Oluline oli ka teada saada, miks noortele kdsitodga tegelemine meeldib. Arvestades oma
isikliku kogemusega pakkus autor valikvastusteks viis peamist pdhjust, mis puudutavad
unikaalsete asjade loomist, uute oskuste saamist, hea kasitooringi seltskonna nautimist, kasuga
vaba aja veetmist ja enda mitmekiilgset arenemist. Uuringus osalejatest valis 61,1% (n 11)
inimest kdsitoo positiivseks kiiljeks selle, et nad saavad teha endale unikaalseid asju ja selle, et
k&sitoo on hea tegevus vaba aja veetmiseks. 38.1% (n 7) inimest valis, et kisit6ost nad saavad
uusi oskusi, kisitooringis on hea seltskond ja seal neile meeldib ennast mitmekiilgselt
arendada. (vt Joonis 4) Seda saab seostada teoreetilises osas olnud mottega unikaalsuse kohta,
et kasitoo arendab loovust ja eneseviljendusviisi, kuna valmistamisprotsessis noor paneb koik
oma motted valmistatava asja vdi toote sisse, viljendades neid mustri, kuju, elemendi voi muu
visuaalse asja kaudu (Visanti, Jarnefelt 2006: 36). Vaba aja veetmise valikut voib pdhjendada
teoreetilises osas mainitud mottega, et kdsitdoga on voimalik tegeleda iseseisvalt viljaspool
huvikooli ja huviringi niditeks kodus, dues jne. Kisitod kui hobiga tegelemine vdimaldab
inimestel olla absoluutselt vaba oma tegevustes, sest rohkem osa kisit66 tegevusvaldkondades

el ndua spetsialiseeritud masinad, ainult materjalid.

Joonis 4. Noorte kisitédga tegelemise pohjused; 18 vastajat.
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Miks teile kasitddga tegelemine meeldib?

® Saan teha endale selliseid
asju, mida teistel ei ole
(unikaalsed asjad).

©® Saan uusi oskusi.
Kasitéoringis on hea
seltskond.

® Hea tegevus, vabaaja
veetmiseks.

® Meeldib ennast
mitmekulgselt arendada.

Allikas: Autori koostatud uuringus kogutud andmete pohjal; 18 vastajat.

Analiitisides vastanud noorte suhtumist késitdosse, siis vastustest ilmneb, et enamus ning
94,5% peab kasitood oma hobiks, kuigi on ka neid, kes teenivad raha oma tegevuste eest. See
tahendab, et vihemalt mitmel inimestel on juba tekkinud ettevotjaks saamise olulised tunnused.
Arvestades teoreetilises osas mainitud asjaoluga, et késitoost kui hobi voib viia oma &ri
avamise ja oma kasitOoesemete miiligi raha teenimiseni (Tdigast 2020), vaib rohutada, et kelle

jaoks on kdsit66 hobi, on see hea mérk tulevikus voimalikust késitooettevotjaks kujunemisest.

Jargmised olulised tulemused kiisimuse k#sito0 teenuste voi toodete eest raha teenimise noorte
seas kohta nditasid, et 50% (n 9) osalenud noortel on soov dritegevustega alustada, mis tdestab,
et noored tahavad késitoo-alase ettevotlusega tegeleda. 33,3% (n 6) noortes ei ole soovi késit6o
eest raha teenimisega tegeleda ja peaaegu 4 noortest praecgu kahtlevad selles kiisimuses. Kui
50% (n 9) noori on huvitatud ettevdtluses, siis, tekkib kiisimus miks ainult 5,5% (n 1) vastas
eelmisele kiisimusele noorte suhtumisest késitoosse, et nad juba teenivad raha. Voib oletada,
et noortel on puudu oskusi, teadmisi ja voimalusi ettevotluse sfaéris tooks, sest kui oli eelnevalt
mainitud oma ettevotluse alustades tuleb hinnata oma idee perspektiivi ja analiiisida
kisitootegijate ja sotsiaalse ettevotluse seoseid ning tegureid, mis mojutavad kdsitoo ettevotete
edukust ja Joonis 1 selgelt nditab millised tingimused mojutavad kisitdo ettevotete loomise
protsessi. 16,8 % (n 3) praegu kahtlevad kas tohib ettevotlusega alustada voi mitte. Voib
oletada, et noored puutuvad kokku selliste probleemidega nagu infopuudus, mis tdhendab, et
nad ei tea kuidas sellega alustada ja keegi neid ei informeeri, kogemuste puudus selles mdttes,

et nad kardavad eksima, sest kunagi ei proovinud, voi vdheseid kontakte olemasolu, mis
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tdhendab, et neil ei ole mottekaaslasi, sobrad voi vanemad ei toeta idee ja ei tea kuhu podrduma

abi saamiseks.

Joonis 5. Kdsitéo-alase ettevotte alustamise motivatsioon; 18 vastajat.

Kas tahaksite oma kasitoo teenuste voi toodete eest raha
teenida?

® Jah
Ei
Ei tea
® Raske 6elda

® Ei mdéelnud sellest

Allikas: Autori koostatud uuringus kogutud andmete pohjal; 18 vastajat.

Noorte kdest uuriti samuti seda, millised on takistused oma &ri alustamisel. Oluline on esile
tuua, et 44,4% (n 8) noortest ei soovi kisitoo eest raha teenida. V3ib oletada, et nende jaoks on
oluline kisitodga tegelemine enesearengu eesmirgil vOi ka stressi maandamise, heaolu
eesmaérgil — nagu teoreetlilises osas viidatud uuringus (Reinsalu 2020) oli esile toodud, on see

oluline kisitooga tegelemise moju.

Need, kes olid sellest huvitatud, tdid kdige enam takistusena vélja seda, et nad on liiga noored.
See on huvitav mitmel pohjusel. Esiteks on noored voib-olla ebakindlad oma soovides ja
mdtestavad oma ideid nagu laste muinasjuttu ning unistusi, mis jadvad tditmata. Teiseks, voib-
olla m&jutab noori tihiskonnas stereotiilipne suhtumine noortesse, et enne peab ,,saama
tdiskasvanuks* kui midagi alustada ja tulevikule moelda. Hea ndide sellest stereotiilipsest
suhtumisest on 24-aastane noor briti firmajuht, investor ja filantroop Jamie, kes alustas
ettevotlusega juba 12-aastaselt ja ta jutustas, et tol ajal tundus koigile teistele, et see on
hullumeelne idee. Isegi koolis kiisis dpetaja, mida tema péarast kooli 1opetamist tahab teha. Ta

vastas, et tahab oma éri ajada, raha teenida ja sellega maailma muuta. See opetaja naeris tol
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pdeval tema iile ja iitles, et enamikku inimesi selline asi ei innustaks, tema aga kiill. (Merisalu
2016)

Lisaks noored kardavad, et teised inimesed ei vajaks nende toodet vdi teenust. Esile toodi ka
selliseid takistusi: rahalised probleemid, ei tea kuidas alustada, suur konkurents. 5,6% (n 1)
vastanutest leiab ka, et nad ei tea kust alustada ja pole proovinud — see niitab, et noored ei tea
ildse, millised takistused voivad selles valdkonnas olla, mis tdhendab ka, et ldhedal ei ole neid

inimesi kes seletaksid noortele, millised probleemid voi takistused voivad tekkida.

Juba kogenud kasitoo-ettevotjad motestavad oma takistusi teistmoodi. Vastanud tdid vélja

jargmisi takistusi ning probleeme ettevotlusega alustades:
-miiligituru vddr moistmine ning suur kasitdo tarbeesemete arv maailmas
-rahastuse leidmine

-motlemine, et saab ise kdigega hakkama

-arusaamine, millest alustada

-kust partnerid otsida

-kuidas ettevotet edukaks teha

-vidhe teadmiste olemasolu

-teiste inimeste negatiivne suhtumine ning tagasiside
-inimeste ebavalmidus késitoo eest maksma diglast hinda
-vihene ostjate liiklus miitigikohas ja klientide leidmine
-partnerite suutmatumine kokku leppida

Hoiakut demonstreerib ka see, nagu tliks vastanu viitas, et ,, suurem osa ettevotjaist nimetab

koiki takistusi ja probleeme nii: ,,uus viljakutse (vastaja N 2).

Vorreldes noorte ja juba tegutsevate kisitoo-ettevotjate hinnanguid, on oluline esile tdsta, et
noorte ja ettevotjate olulisemad takistused ettevotlusega alustades on erinevad. Tanapdeva
noored rohkem sdltuvad teiste inimeste arvamustest, samas kui ettevotjad muretsesid selliste
probleemide parast nagu raha leidmine, partnerite otsimine, kuidas ettevotet edukaks teha ja

viahem teiste inimeste negatiivse suhtumise ning tagasiside péarast.
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Noorte soltuvust teiste inimeste arvamustest v3ib pohjendada sellega, et paljudel inimestel,
isegi neil, kes peavad end iseseisvaks isiksuseks, on keeruline leppida tdsiasjaga, et tema enda
ego voi imago kedagi ei huvita (Erofeevskaja 2019). Sotsiaalvdrgustiku populaarsuse kasv on
rajatud suures osas sdltuvusele teiste inimeste arvamustest. Uhtlasi teame, kui haavatavad
ollakse negatiivsete sonumite suhtes. Oleme headest arvamustest soltuvuses, sest sotsiaalse

loomana ndeme ennast teiste liilkmete peegelduste kaudu. (Port 2020)

Intervjuudest ekspertidega selgus ettevotjate seisukoht, et kisitoo-alastes huviringides
Ooppimine osaliselt soodustab noortes ettevotlikkuse oskuste arendamist, sest seal noor dpib
huvitavaid tehnikaid ja proovib midagi uut. Veelgi enam, késitoo-alane huviharidus on
ettevotjatele on alati plussiks, sest dppimisprotsessis tekivad uued tuttavad, kelle kdest saab
ndu kiisida, kes saab inspireerida voi mentoriks saada ja kes selles valdkonnas saavad aidata —

hea tugi. Kuigi on ka teine vaatenurk:

“Kui kdsitoo huviringis tehakse lihtsalt midagi huvitavat/ilusat, ei ole see kdsitéoettevotja
stinniks  soodus pinnas. Kui pdoratakse tihelepanu ettevotlikkuse arendamisele,
miitigiplatvormidele (nditeks etsy), oma téode pildistamisele, tootelugude loomisele, toote
hinnastamisele, téojoumaksude arvestamisele, miitigi ja reklaamikanalite otsimisele,
miitigitegevusele laatadel, messidel... Siis sellel oleks motet kdsitodettevotluse kontekstis. Pole

kursis, kas tanapdeva kdsitoo huviringid sellega tegelevad. ” (vastaja N 2)

“Tdna usun, et kdsitoo, samuti teistes huviringides/ kursustel osalemine voi mitteosalemine on
eeskdtt elustiili ja sotsiaalsete hoiakute kiisimus. Noori on erinevaid - nii neid, kes usuvad, et
kdtega téotamine jddgu piiratud ajumahuga lollide to6ks, aga on ka neid, kes hindavad loovust
ja loomingulisust ning usuvad, et neid omadusi on vaja edukas olemiseks mis tahes
eluvaldkonna. Huvialasid, mis mahuvad moiste "kdsit66" alla, on tegelikult kiimneid kordi
rohkem, kui need oskused, mis omandatakse tavakooli kisit66- ja toéopetuse raames. ”’(vastaja

N 3)

Kasitooettevotjad jagasid ka oma motteid ja soovitusi késitoo-alase ettevotlusega alustamise

kohta. Alltoodud soovitused ja nduanded on saadud intervjueerimise protsessis.

Tabel 4. Kdsitéo-alase ettevotluse valdkonna ekspertide soovitused noortele.

Hoiakuid ja Praktilised soovitused
vaartusi
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Oppimise ja

puudutavad

Koostoo ja kontaktide

enesearenguga seotud | soovitused leidmise kohta
soovitused soovitused
“Katseta erinevaid | “Ei ole olemas | “Koostoo on edu alus” “Pane kokku drimudel ”

tehnikaid ja leia endale

koige sobivam ”

rumalat ideed ”

“Alusta, kui oled oma
nisis

spetsialist/ekspert”

“Tuleb proovida
proovida

proovida ja mitte

“Saa tuttavaks
inimestega, kes on juba

alustanud (kdsitoo toad

“Uuri driidee

rahastamise voimalusi >

kunagi alla | nditeks, messid), kiisi
anda” néu — suurem o0sa on
sobralik ja aitab ™
“Opi, sest teadmised | “Vidrtustada “Enne ise ettevotjana | “Leida sobiv rahastus
ikkagi vaja saada ” oma loomingut ja | alustamist ~ soovitaksin | oma projektile ja alles siis
aega” sarnases valdkonnas | registreerida ettevote
enne tootajana kogemust | ning alustada

omanadada ”

tootmisega”

“Osale erinevatel

koolitustel

“Alusta noorelt ”

“Tehke koostood,

ndidake, kuidas toode
siinnib, sest kliendil on
huvitav kiilastada
ateljeesid,

meistrikodasid

“Kui on soov vdiksemal
viisil kdsitood miitia, siis

avada ettevotluskonto”

“Loe raamatud, laiene

silmaring, ole julge

“Kiisi ennast, kas

oled

pidevalt areneda,

nous

kas oskad
riskida, leppida
kokku perega, et
sinu kdsitoo
votab aega

“Tehke
kohaliku

omavalitsusega:

koostood

pakkuge originaalseid
meeneid, tutvustage neid

votmeisikutele ”

“Julgelt kiisi oma t60 eest
oiglast hinda, arvuta see
alati koos maksudega, ole
selles mottes riigi ees aus
ja puhta

stidametunnistusega”

35




kovasti ja mojub

perele ”

“Soovin lennukaid ideid
ja loomingulist

motlemist ”

“Meil on ainult
tiks elu, ja tasub
proovida koike,

mis pakub huvi

“On vaja timbritseda end
inimeste ja kontaktidega,
ideel

kes aitavad

kasvada ning

inspireerivad tegudele ”

“Kasutage  sihipdraselt

Instagrammi, muid

sotsiaalmeedia kanaleid”

“Olge valmis tegema
t6od ja jdatkama ka siis,
kui takistusi tekib- neist
oppides arenedki just

kiiremini ”

“Kuulake oma

stidant

“Kdsito6  osas tasub
otsida ja kiisida nou
sama valdkonna
vanematelt tegijatelt, kes
on aastatega saavutanud
hea kvaliteedi ja

meisterlikkuse ”

“ Teadke toodet tehes, kes
on teie klient ja kas teil on
kliendi
kuidas
saab teie tootest teada

selle juurde

ligipdds, klient

“Opi ja koge teistelt,
aga leia oma stiil, oma

kdekiri, millega eristud”

“Omavastutus ja

soov  areneda
ennast pidevalt
on  omadused,
mis  toetavad,
mitte  haridus,

raha voi ,, oiged

tuttavad ”

“ Osake alati vastata oma

toodet puudutavatele

kiisimustele: mis maksab,

kas 1000 tikki on

voimalik  toota, millal

saab, kuidas hooldada ”

“Olge kursis sellega,
mis on moes, tundke
okotrende, analiiiisige

oma toote elukaart ”

“Mis iganes huvi
voi idee teil
tekib, minge

sellele jargi >

“Osalege konkurssidel,

korraldage nditusi

“Peab olema suur huvi
areneda end ja
ettevotet just selles
valdkonnas, mida oled

valinud”

“Ettevotte
loomiseks on
koige tihtsam
isiklik huvi asja

vastu ”
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Allikas: Autori koostatud uuringus kogutud andmete pohjal.

Analiiisides kisitoo-ettevotjate soovitusi on ndhtav, et rohkem pdoratakse tihelepanu

Oppimisele, enesearengule, hoiakutele ja vairtustele.

See kinnitab ka dppimise ja enesearengu kohta deldut, et arendada ja uusi teadmisi saada on
oluline tegelikult igas valdkonnas kogu aeg. Oppimise protsess, mis on pidev ja meie
igapdevane tegevus, on sama oluline kui dppimisest tulenevad teadmised ja oskused, mida
soovime efektiivsemalt rakendada. Oluline ei ole aga ainult oskuste ja teadmiste hulk, mida
omandame, vaid oskus neid teadmisi kasutada ning enda kasuks juhtida. (Koolitusportaal
2008)

Elu jooksul kujunenud inimeste isiklikud hoiakud ja vaértused suunavad ja toetavad teda oma
elutee leidmisel ja méngivad olulist rolli valiku tegemisel. Eksperdid soovitavad enda motteid

ja ideed rohkem kuulata ja pidama prioriteediks oma arvamust.

Antud on ka palju praktilisi soovitusi, sest peale teooria dppimist tuleb proovida ja kasutada
saadud teadmisi praktikas. “Abiks kindlasti haridus, kes saab seda enne algatamist, selle
inimese ettevotte plussis ja areneb kiiremini. Mina tegin vastupidi, esialgu alustasin, ja siis
ldksin oppima ettevotlust. Siin on oma plussid, sest ma saan oppida ja koheselt proovida pdris

elus, kas toimib ja kuidas mojub, mitte ainult teoorias.” (vastaja N 4)

Vihem on aga radgitud koostoost ja kontaktide leidmisest. Koostd6 eelduseks on see, et 0sad,
kes toetavad iiksteist, vdivad olla nii indiviidid, grupid, iiksused, organisatsioonid omavahel
kui ka tasanditevahelises kombinatsioonis (Bedwell 2012). Koordineerimine on iihistegevuse
eelduseks ning iihistegevus on omakorda koostd6 eelduseks (Dahl 2014). Kuigi, tikskoik kui
hea koostdd voimalused on, 10ppude 16puks tuleb oma tehtud t66 ja idee eest iseseisvalt

vastutada.

2.3. Jireldused ja tulemused

Uuringust selgub, et noorte soov késitodga tegeleda on eriliselt isiklik ja isegi juhul, kui opetaja
koolis néitas noortele mingi tehnikat, noored ise otsustavad hiljem, kas tegeleda sellega voi
mitte. Seda on vdimalik jareldada vastusest, mille noored andsid kiisimusele nende vabal ajal
késitooga tegelemise kohta, kus suurem osa noortest vastas, et nad katsetavad aktiivselt
erinevaid kisitootehnikaid ka kodus voi iildse véljaspool huviringi. Selline tulemus néitab, et

suures osas noortel on tugev isiklik motivatsioon ja huvi k&sit66 vastu ja neil on soov areneda
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selles valdkonnas. Sama motlevad intervjuudes osalenud juba tegutsevad késitoo ettevotjad, et
késitooga périselt tegelevad just need, kellel on oma sisene soov ja motivatsioon. Lisaks suur
0sa noortest mainis, et kisitood tutvustasid neile sdbrad voi tuttavad, mis néitab et noorte

huviala valikut mdjutavad timbritsevate inimeste arvamused.

Mis puudutab kisitoo valdkondi ja suundi, on oluline mainida, et késitods on iisna suur hulk
erinevaid valdkondi ja tegevusi. Uuringus ilmneb, et rohkem noori tegelevad tikkimisega ja
koige vihem levinud tegevus on viljapdletamine. Samad tulemused on noorte vabal ajal
kdsitooga tegelemise kohta. Kuna juhtus nii, et kiisimustikus osalesid ainult tiidrukud, siis v3ib
oletada, et sellised tulemused on seotud sellega, et tavaliselt koolis késitd6 tundides
véljapdletamist Opetatakse pigem poistele ja tiidrukud vanuses 7-19 ei puutu sellega kokku nii
tihti kui poisid. Kuigi positiivseks tulemuseks on see, et tlidrukuid ikkagi huvitab ka

véljapoletamine ja nad tahaksid katsetada seda ala.

Noortele pakutud valikvastustest nende kisitooga tegelemise pohjuste kohta oli valitud koik
variandid peaaegu vordselt. Sellest tuleb jareldada, et noored arvavad, et k&sito6 on
mitmekiilgne tegevusala, mis annab neile voimalust oma oskusi erinevalt areneda ja kasuga

aega veeta.

Enamus noortest peab kisit66d oma hobiks, kuigi nagu paljud késitdo ettevotjad mainisid,
nende driideed olid hobist arenenud ja see tdhendab, et noortel, kelle jaoks késit66 on hobi, on
potentsiaal jétkata ja proovida ennast ettevotluses. Oluliseks punktiks on noorte informeeritus
ettevotlikkuse kohta. Ettevotjad soovitavad késitoodpetajatel kdsitod huviringides sligavalt

késitleda ettevotlikkuse ja loomemajanduse teemasid.

Usna paljudel noortel on kiisitdd-alase ettevotte alustamise motivatsioon, kuigi pool nendest
ikkagi kahtlevad ja selle pohjusteks on mitmeid erinevaid takistusi ja probleeme. Nende hulgas

on liiga noor vanus ja hirm, et teised inimesed ei vajaks nende toodet voi teenust.

Takistuste ja probleemide lahendamiseks ning leevendamiseks ldhtudes kdsitdo ettevotjate
poolt toodud soovitustest ja nduannetest koostas autor elektroonilise voldiku, mis saadetakse
lda-Virumaa kasitoo huviringidesse ja mis voib tulevikus olla noortele kasuliku abimaterjal

oma késitoo-alase ettevotte loomisel ja loomemajandusega alustamisel.

Kokkuvdttes, autori poolt tehtud analiiiisi pdhjal voib vélja tuua, et Ida-Virus on olemas iildine
huvi késitoo vastu ja kasitoo-alase ettevotluse osas on hinnang positiivne, sest autor saab

jéareldada, et noored on huvitatud kédsitoost kui ettevotlusest ja mdned isegi juba teenivad raha
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késitoo eest. Noorte kasitoo tegevusalad on mitmekiilgsed ja nad on valmis teistes
valdkondades ennast proovile panema ja oma oskusi arendama. Késito6s noored ndevad head
vaba aja veetmise viisi ja nende jaoks see on ala, kust vdib palju teadmisi saada, pidevalt oma

oskusi arendada ja heade inimestega tuttavaks saada.

Autori hinnangul uuringu eesmirk on saavutatud, kuna noorte ja kisitoo valdkonnas
tegutsevate ettevotjate seisukohtade analiiiis, omavaheline vordlus andsid voimaluse vastata

uurimiskiisimustele.

Tdendoline on see, et teema nduab siigavamat edasi uurimist ja vordlust teiste Eesti
maakondadega. Kédesolev uuring ei saa anda vastuseid kdigi jaoks ja kodigi kohta Ida-Virumaal,
kuna uuringus sai osaleda vihe inimesi, mis tdhendab, et uuringu jooksul saadud ja analiitisitud
andmeid ei saa kasutada kogu Ida-Virumaa olukorra kirjelduseks. Samuti, kiisimused
kiisitluseks ja intervjuuks oli koostatud ja suunatud e-keskkonnas vastamiseks seoses riikliku
piirangute ja viiruse levikuga Eestis. Veebipohine kiisitlus ja intervjuu e-maili kaudu olid
parimad andmete kogemise variandid hetkeolukorras, kuigi see ei td6tanud nii nagu autor ette
oletas ja ei olnud vdimalik koguda rohkem infot ja kaasata rohkem inimesi uuringusse. Kui

oleks nditeks olnud suulised intervjuud, siis oleks ehk rohkem erinevaid vastuseid tulnud.
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KOKKUVOTE

Loputoo eesmérk on analiiiisida késitoo ja loomemajanduse valdkonna tdhendust kogu Eestis
ning uurida Ida-Virumaal késito6 valdkonnas tegutsevate noorte kisitooga tegelemise eelistusi,
pohjuseid ja huvi loomemajanduse vastu ning vorrelda kdsitoo valdkonnas juba tegutsevate

ettevatjate arvamusi ja noorte seisukohti.

T606 teoreetilises osas on esitatud kdsit6o valdkonna kirjeldus, analiiiis ja selle kasu puudutavad
argumendid noorsootdd vaatenurgast. Antud on ka pohjalik iilevaade kdsito6-alase dppe sisust
pohikoolis ja selle Oppimise tdhtsusest noorte jaoks. Tods on kirjeldatud Eesti

loomemajanduslik olukord ja toodud esile kdsit6o ja ettevotluse seosed.

Uurimuslikus osas on toodud mitu teemablokid, kus késitletud késitoo ja kasitoo-alase
ettevotluse puudutavad teemasid, mida on analiitisitud késit66 huviringides dppivate noorte ja
késitoo-alase ettevotluse ekspertide vastuste pohjal. Lopus on tehtud analiiiis koos jareldustega

ja kirjeldatud autori seisukohti uuringu pohjal. Peamised uuringu teemad:

-noorte ja ettevotjate kédsitooga ja kisitoo-alase ettevotlusega tegelemise alustamise pohjused

ja motivatsioon;

-noorte kasitdoo tegevuste eelistused;

-noorte vabal ajal késitdoga tegelemise pohjused ja suhtumine késitdosse;

-noorte ja ettevotjate kisitdo-alase ettevotte alustamise motivatsioon ja selle takistused;
-ekspertide arvamused huviringide olulisust késitdo-alase ettevatluse alustamises;
-ekspertide soovitused ja nduanded noortele.

Uuringus saadud andmete analiiiisiks on valitud kvalitatiivne meetod, mille jargi on voimalik

tdpsem analiiiisida noorte ja ettevotjate vastuste sisu.

Andmete analiiiisist tuli vélja, et noortel on suur isiklik soov kidsitooga tegeleda ja kuigi paljud
vastasid, et kdsitood tutvustasid neile sdbrad vai tuttavad, oli ikkagi valik ja huvi, kas tegeleda
sellega edasi nende oma. Noored tegelevad aktiivselt erinevate kisit6o tehnikatega oma vabal
ajal véljaspool huviringi. Enamikul noortel on tugev isiklik motivatsioon ja huvi kdsitd6 vastu
janeil on soov areneda selles valdkonnas edasi. Ka kisitdo ettevotjad kinnitavad, et késitodga
pariselt tegelevad just need, kellel on oma sisene soov ja motivatsioon. Kdige levinumad
kdsito0 valdkondadest on Omblemine ja tikkimine, kodige vdhem levinud tegevus on

viljapoletamine, mille pohjuseks on see, et uuringus osalesid ainult tiidrukud. Noored arvavad,
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et kdsitoo on mitmekiilgne tegevusala, mis annab neile voimalust oma oskusi erinevalt areneda
ja kasuga aega veeta. Enamus noortest peab kasito6d oma hobiks, aga on ka neid, kes juba
teenivad raha késitod eest. Ettevotjate arvates on noortel, kelle jaoks kisitod on hobi,
potentsiaal jdtkata ja proovida ennast ettevotluses. Noorte informeerituse tdstmiseks
loomemajanduse vallas soovitavad ettevdtjad kasitoodpetajatel kdsitoé huviringides siigavalt
kisitleda ettevotlikkuse ja loomemajanduse teemasid. Ka uuringust ilmneb, et {isna paljudel

noortel on késitoo-alase ettevotte alustamise motivatsioon, kuigi pool nendest ikkagi kahtlevad.
Autori arvates said 16putdos piistitatud uurimiskiisimused vastatud.

Autori hinnangul on ka t66 eesmirk saavutatud.
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SUMMARY

The aim of the thesis ,,Involvement of young people in handicrafts hobby groups and factors
in starting handicrafts-based entrepreneurship based on the opinions of young people involved
in handicrafts in Ida-Virumaa“ and is to analyze the content of the field of handicrafts and
creative industries in Estonia and to examine the preferences, reasons and interest of young
people acting in the field of handicrafts in lda-Virumaa and to compare it the opinions and
views of entrepreneurs already working in the field of handicrafts and creative industries.

The theoretical part of the paper presents a description of the field of handicrafts, analysis and
arguments concerning its benefits from the point of view of youth work. Also, a thorough
overview of the purpose of handicraft education in basic school is given and the importance of
learning it for young people. The work describes the situation of creative industries in Estonia
and discusses the connection between handicrafts education and entrepreneurship.

In the research part of the thesis the study conducted by the author is presented. The study was
made to explore the involvement and motivation of young poeple taking part in handicraft
hobby groups in Ida-Virumaa regioon and to compare the opinions with experts, who are
already activein handicraft entrepreneurship and creative industries. The methods, data and
results are described. At the end of this part, an analysis with conclusions are made
anddescribed the author's views based on the research is discussd. The main topics of the
research:

-reasons and motivation for young people and entrepreneurs to start with handicrafts and
handicraft based business;

-preferences of youth in handicraft activities;

-the reasons of young people to engage in handicrafts in their free time and their attitudes about
handicrafts;

-motivation and obstacles for young people and entrepreneurs to start a handicraft based
business;

-experts opinions on the importance of hobby groups in starting a handicraft based business
and

-experts recommendations and advice for young people.

A qualitative method has been chosen for the analysis of the data obtained in the research.
The analysis of the results showed that young people have a strong personal desire to engage

in handicrafts and although many answered that they were introduced to handicrafts by friends
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or acquaintances, the choice and interest in whether to pursue it was still made on their own.
Young people are actively trying out various handicraft techniques in their free time outside of
their hobby groups. Most young people have a strong personal motivation and interest in
handicrafts and want to develop in this field.

Handicraft entrepreneurs also confirm that handicrafts are actually carried out by those who
have personal desire and motivation. The most popular areas of handicraft among the
respondents are sewing and embroidery, the least popular being woodburning, which may be
explained by the fact that only girls participated in the research. Young people think that
handicrafts is a versatile activity that gives them the opportunity to develop their skills in
different ways and to spend time with benefits. Most young people consider handicrafts to be
their hobby, but there are also those, who already make money from handicrafts. Entrepreneurs
believe that young people, for whom handicrafts are a hobby, have the potential to continue
and try themselves out in business. In order to raise the informativeness level of young people
in the field of creative industries, entrepreneurs recommend handicraft teachers to include and
discuss the themes of entrepreneurship and creative industries in handicraft hobby groups. The
research also shows that quite a number of young people are motivated to start a handicraft
based business, although half of them still have doubts.

According to the author, the research questions raised in the thesis were answered and the aim

of the paper was achieved.
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LISAD
LISAL. KUSIMUSTIK

1) Teie sugu. Bam mour.

2)
3)

4)

5)

6)

7)

Naine. JKenckuii.

Mees. MyXCKOM.
Muu. JIpyroe.

Teie vanus. Bam Bo3pacr.
Teie emakeel. Bamr ponHo# s3bIK.

Eesti. DcToHCKMi
Vene. Pycckuit

Muu. Jlpyroe.

Elukoht (linn). Mecto xutenbcTBa (Topo).
Kuidas te hakkasite késitdoga tegelema? Kak Bbl HaYaIM 3aHUMAThCS PYKOISTHEM?

Vanemad suunasid. Poaurenu Hanpasuiu.
Ise huvitusin. Cam/a 3auHTepecoBaics/ach.
Sobrad/tuttavad kutsusid. [{py3bsi/3HakoMBbIe TTO3BAIIH.

Muu. Ipyroe.

Kui kaua te késitodga tegelete? CkonbpKo BBl 3aHUMAETECh PYKOICTHEM?

Vihem kui kuu. Menblire Mecsia.

Mitu kuud. Heckombko mecsIies.
Rohkem kui aasta. bons1e rona.
Rohkem kui 5 aastat. bonbie yem 5 ner.

Muu. Ipyroe.

Millises késitoo valdkonnas te tegutsete? Kakum BugoMm pykoaenvs Bbl 3aHUMAETECH?

Omblemine, tikkimine. I1Iutbe, BHIIMBKA.
Heegeldamine. Bsizanue kproukom.
Kudumine. Bsizanue Ha criumax.
Punumine. [Inerenue.

Telgedel kudumine. TkauecTBo.

Nukkude valmistamine. Co3gaHue KyKoI.
Viltimine. Bansuue.

Makramee. Makpame.

Scrapbooking. CkpanOykuHT.

Origami. Opuramu.

Aplikatsioon. Anmmkarusi.

Maalimine, maalinguga kaunistamine. Pocniucs.
Dekupaaz. Jlekynax.

Voolimine. Jlenka.

Kunst mosaiik, kildtehnika. Mo3auka.
Nikerdamine. Pe3b0a.

Viljapoletamine. Bepkuranue.

Muu. pyroe.
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8) Millises kisito6 valdkonnas veel te tahaksite end proovida? Kakoii Bug pyKoaeaus Bbl
XOTeN ObI U3yYUTh U TTOMPOOOBATH?

Omblemine, tikkimine. IIIutbe, BbIIIMBKA.
Heegeldamine. Bsizanue kproukom.
Kudumine. Bs3anue Ha counax.
Punumine. ITnerenue.

Telgedel kudumine. TkadecTBo.

Nukkude valmistamine. Co3gaHue KyKoJI.
Viltimine. Bansuue.

Makramee. Makpame.

Scrapbooking. CkpanOykuHr.

Origami. Opuramu.

Aplikatsioon. Anmmkarusi.

Maalimine, maalinguga kaunistamine. Pocriucs.
Dekupaaz. Jlexynax.

Voolimine. Jlemnxka.

Kunst mosaiik, kildtehnika. Mo3auka.
Nikerdamine. Pe3n0a.

Viljapdletamine. Bekuranue.

Muu. Jlpyroe.

9) Kas te tegelete késitooga ka oma vabal ajal? (vdljaspool huviringi) 3anuMaeTech Jiu
BbI pyKOJIeJIMEM B cBOOOIHOE BpeMsi? (BHE LIKOJIbI 0 MHTepecam). Kui Jah, siis
millises kdsitoo valdkonnas te tegutsete? Ecnu 1a, To KakuM BUJIOM PYKOJIEITHS BbI
3aHUMAaETECh?

Omblemine, tikkimine. I1luTbe, BbIIIMBKA.
Heegeldamine. Bszanue kproukom.
Kudumine. Bsizanue Ha cinmax.
Punumine. [Inerenue.

Telgedel kudumine. TkauecTBo.

Nukkude valmistamine. Co3nanue Kykod.
Viltimine. Bansxue.

Makramee. Makpawme.

Scrapbooking. CkpanOykuHTr.

Origami. Opuramu.

Aplikatsioon. Anmmkarusi.

Maalimine, maalinguga kaunistamine. Pocriucs.
Dekupaaz. Jlekynax.

Voolimine. Jlenxa.

Kunst mosaiik, kildtehnika. Mo3auka.
Nikerdamine. Pe3n06a.

Viljapoletamine. Bepkuranue.

Muu. [lpyroe.

10) Késitodga tegelemine teie jaoks... 3aHsaTue pykoaenuem Ajs Bac. ..

Lihtsalt hobi. [TpocTo x00606wm.

52



Tegevus, millest voiks raha saada. [leno, koTopoe MO0 ObI IPUHOCHUTH
pUOBLIb.
Tegevus, millest ma juba saan raha. J/leno, KoTopoe MPUHOCUT TPHOBLITH.

Muu. [Ipyroe.

11) Kas tahaksite oma késit66 teenuste voi toodete eest raha teenida? Xoremnu Obl BB,
4TO0BI Baila cepa pyKoAEIus MPUHOCKHIIA TIPHOBLTE?

Jah. Jla.
Ei. Her.
Juba teenin raha. Y>xe npuHOCUT MPUOBLIB.

Muu. pyroe.

12) Kui eelmisele kiisimusele te vastasite "jah", siis vastake, kas teil on mingeid takistusi
oma &ri alustamisel? Eciu Be oTBeTHIIM "12" HA IPEBIAYIIMNA BOTIPOC, TO OTBETHTE,
€CTb JIM y BacC Kakue J1U00 CII0)KHOCTH B CO3JIaHUU CBOEro Ou3Heca?

Vastasin eelmisele kiisimusele "ei". OTBeTuni/a Ha npeaplaymuii Bonpoc "Het"
Ei, mul pole takistusi. Her, y MeHs HET CII0OKHOCTEH.

Rahalised probleemid. /lenesxxnbie mpooaembl.

Ei tea, kuidas alustada. He 3nar0 xak HayaTh.

Olen liiga noor. I ciumrkom MoJI010i/asl.

Ebadnnestuse hirm. Ctpax Heynaun.

Negatiivne eelmine kogemus. [1110X0i1 ONBIT B IPOLILIOM.

Suur konkurents. Bosbias KOHKypeHIIHSI.

Toode vai teenus pole seda vaart, et sellest dri teha. [IpoaykT unu yciyra ne
CTOMUT TOTO, YTOOKI CO3/1aBaTh OU3HEC.

Kardan, et teised inimesed ei vajaks minu toodet voi teenust. boroch, 4To
JAPYTUM JIOASM OyJIeT He Hy>KeH MOM MpOJIyKT/ycIyra.

Muu. Ipyroe.

13) Miks teile kisitooga tegelemine meeldib? [Touemy Bam HpaBUTCSI 3aHUMATHCS
pykonenuem?

Saan teha endale selliseid asju, mida teistel ei ole (unikaalsed asjad). Mory
CO3/IaBaTh YHUKAJILHBIC BEIIM CBOUMH PYKaMHU.

Saan uusi oskusi. [Toxy4aro HOBBII OIIBIT.

Kaésitooringis on hea seltskond. B kpyxxke mo pykozenuto xopouasi KOMIaHUs
(roam).

Hea tegevus, vabaaja veetmiseks. Xoporee 3aHaTue, 4ToObI IPOBOIUTH
cBOOOHOE BpEMsI.

Meeldib ennast mitmekiilgselt arendada. HpaBuTbcs pasHOCTOpOHHE
pa3BUBATHCS.

Ei meeldi késitdoga tegelemine. He HpaBUTCSl 3aHUMATBHCS PyKOJEITUEM.

Muu. [Ipyroe.
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LISA 2. INTERVJUU KUSIMUSED

1 Millega te tegelete oma ettevote/firma/édri raames? Kas tegelete mingi késitoo asjade

tootmisega voi pakute mingi teenust?

2 Millest te alustasite oma ettevote/firma/ari? Kust tuli idee ja motivatsioon?Millised oskused

ja teadmised aitasid teile kaasa? Kas olid mingid takistused vai probleemid? Mis oli toetas?

3 Kas kiisite voi kéite kdsitoo huviringidesse? Kuidas arvate, kas kisitoo huviringidesse

kdimine voiks olla noortele tougeks oma ettevote/firma/dri alustamiseks voi piisab isiklikku

huvi? Miks?

4 Kuidas néete oma ettevote/firma/ari tuleviku? Kas kavatsete edasi sellega tegelema? Mis

praegu takistab/toetab?

5 Mida voite soovitama noorte késitoo valdkonna tegijatele? Nouanded, soovitused voi

pakkumised?
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LISA 3. VOLDIK

SOOVITUSI KASITO0-ALASE
ETTEVOTLUSEGA ALUSTAMISEL

OPPIMISE HOIAKUID JA VAARTUSI
JA ENESEARENGUGA PUUDUTAVAD
SEOTUD SOOVITUSED SOOVITUSED
“Katseta erinevaid | “Opi, sest “Vaartusta[“Kuulake oma
tehnikaid ja'leia | teadmised da oma sudant "
endale ikkagi vaja loomingut “Alusta
kdige sobivam” saada” jo aega” noorelt"
“Alusta, kui oled “‘Osale “Ettevotte loomiseks
oma nisis erinevatel on kdige tahtsam
spetsialist/ekspert’| koolitustel " isiklikhuvi asja vastu *
“Olge valmis tegema t66d ‘Mis iganes o
. o % w. i ole
ja jatkama ka siis, huvi voi idee N
kui‘takistusi tekib- neist teil
y, i : : rumalat
dppides arenedki just tekib, minge idead
kiiremini " sellele jargi "
“Opi ja koge ‘Loe “Omavastutus ja soov
teistelt, aga leia| raamatud, areneda ennast pidevalt
oma stiil, laiene on omadused, mis toetavad,
oma kaekiri, - | silmaring, ole mitte haridus, raha voi
millega eristud” julge” ,0iged“ tuttavad "

“Tuleb proovida proovida
proovida ja mitte kunagi
alla anda"

“Olge kursis sellega, mis on
moes, tundke 6kotrende,
anallusige oma toote elukaart”
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KOOST(O JA KONTAKTIDE

PRAKTILISED
LEIDMISE KOHTA SOOVITUSED
SOOVITUSED “Uuri ariidee “Pane
“Saa tuttavaks inimestega, r‘O[\.Ostoml.s“e y 'fOkkU i
kes on juba véimalusi arimudel

alustanud (kasitoo toad
naiteks, messid), kUsi ndu -
suurem osa on sobralikja
aitab "

“Tehke koosto6d kohaliku

omavalitsusega: pakkuge
originaalseid meeneid,

tutvustage neid vétmeisikutele

Leida sobiv rahastus oma
projektile ja alles

siis registreerida ettevéte

ning alustada tootmisega”

“Kui on soov vaiksemal
viisil kasitood muua,
siis avada
ettevéotluskonto”
“Osalege konkurssidel,
korraldage naitusi”

“Tehke koostood, naidake,
kuidas toode
sunnib, sest kliendil on huvitav
kilastada ateljeesid,
meistrikodasid "

“‘Kasutage sihiparaselt
Instagrammi, muid
sotsiaalmeedia kanaleid"

“On vaja umbritseda end
inimeste ja
kontaktidego, kes aitavad
ideel kasvada ning
inspireerivad tegudele”

“Teadke toodet tehes, kes
on teie klient ja kas teil on
selle kliendi juurde
ligipads, kuidas klient saab
teie tootest teada”

“Kasitoo osas tasub otsida ja
kUsida ndu sama
valdkonna vanematelt
tegijatelt, kes on aastatega
saavutanud hea kvaliteedi ja
meisterlikkuse "

“‘Julgelt kisi oma t66 eest
oiglast hindaq,

arvuta see alati koos

aksudegq, ole selles mottes

riigi ees aus ja puhta

sidametunnistusega”
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