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I. KABEMANGU MAARUSED

I. VENE KABE

§ 1. Kabelaud

Kabelaud kujutab enesest ruutu, mis koosneb 64-st moo-
dult iihesuurusest ja vaheldumisi asuvast heledast ja tume-
dast ruudust.

Kabelaua iga kiilg koosneb 8 ruudust. Kogu kabelaual
on 32 heledat ja 32 tumedat ruutu. Heledaid ruute nimeta-
takse valgeteks viljadeks, tumedaid — mustadeks vilja-
deks.

Ming toimub ainult mustadel véljadel. Méngu algu-
seks seatakse kabelaud selliselt, et kabetaja suhtes vasak-
poolne alumine nurgavéli on must.

§ 2. Kivid
Kummalgi kabetajal on méangu algul 12 {immargust
kivi — iihel valged, teisel mustad, mis asetatakse kum-

malgi poolel esimese kolme horisontaali mustadele vilja-
dele, nagu on néidatud diagrammil I
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Kivide mooted peavad olema vidiksemad kabelaua vil-
jade moodetest, et kivid ei kataks tdielikult vélja.

Ametlikel voistlustel peab kabelaua kiilje suurus olema
30—50 sentimeetri piires.

§ 3. Vastased ja kabepartii eesmirk

Kabeming toimub kahe poole — «vastaste» vahel. Vas-
taseks voib olla niihésti {iks isik kui ka mitmest isikust
koosnev kollektiiv. Viimasel juhul nimetatakse partiid «kon-
sulteeritud partiiks».

Kummagi poole loppeesmdrgiks on voit. Voitjaks loe-
takse see kabetaja, kes gaavutab esimesena seisu, milles
tema vastane ei suuda teha jdrjekordset kaiku, kas selle
tottu, et koik tema kabendid on 166dud, voi selle tottu, et
tema sdilinud kabendid on kabelaual liikumisvoimetud,
s. 0. kinnistatud.
~ Kui kumbki vastane ei suuda partiid voita, 16peb partii
viigiga.. Seega voib partii 1oppeda kas iihe vastase voi-
duga voi viigiga (vt. §§ 15 ja 16).

§ 4. Kiigu moiste

Kaiguks partiis loetakse kabendi liikumist kabelaua
iihelt véljalt teisele. Vastase kivi 16omine (votmine) loe-
takse samuti kdiguks. 5

Valge kédik koos musta jdrgneva vastukidiguga varusta-
takse {ileskirjutatult iihise jédrjekorranumbriga kui iiks
kdik, s. o. esimene valge kdik koos jargneva musta vastu-
kdiguga moodustab partii esimese kdigu. Samuti néiteks
- loetakse partii 10-ndaks kdiguks valge 10. kidik koos ]arg~
neva musta vastukdiguga.

§ 5. Esimene kiik

Mingu alustab, s. t. partii esimese kidigu teeb valge.
Valge kidigule jargneb musta kdik, musta kidigule uuesti
valge kiiik jne.

Kiisimus, kumb vastastest méangib valgete kividega,
lahendatakse enne voistluse algust loosimise teel.

Kahe vastase vahelises matsis mangib kumbki nendest
valgetega ja mustadega vaheldumisi.

Turniirides maaratakse kivide varv 1gas iiksikus partiis
tabeli jdargi (vt. lisa).
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; § 6. Kivide kdigud

Kivi kdib ainult ettepoole, vabale naaberviljale maoda
kabelana diagonaali.

Kui partii jooksul jouab kivi enda poolt lugedes kahek-
sanda horisontaali iikskdik missugusele viljale, muutub ta
kabeks, omandades uusi Gigusi. Jadrelikult voib kabelaual
olla kummalgi poolel iihtaegu mitu kabet. Nii voib partii
edenenud jargus kummagi poole kabendite koosseisus olla
kive ja kabesid, algseisus aga on koik kabendid kivid.

~ § 7. Kabe kdigud

Kabe voib erinevalt kivist kdia mooda diagonaali igas
suunas (nii edasi kui ka tagasi) iikskoik kui kaugele, kuid
ta voib peatuda nagu kivigi ainult teiste kabendite pooit
hoivamata viljadel, kusjuures ta ei tohi hiipata {ile oma
kabendite.

Kabe eristamiseks kivist tédhistatakse teda kahe teine-
teisele asetatud oma kiviga.

§ 8. Loomine lelga

Kéigulolev kivi peab l66ma vastase kabendit, ku1 see
asub . diagonaalnaabervéljal ja vili vastase kabendi taga
on vaba. Sel juhul asetatakse 166v kivi vabale valjale
(hiipates iile vastase kabendi), vastase kabend aga eemal
datakse laualt.

Uhe vottega (kaiguga) peab 166ma (korvaldama kabe
laualt) koik l66va kivi teel seisvad vastase kivid, kui nad
asuvad 166mistingimuste kohaselt.

Kabend (kivi voi kabe) voib liiiia vastase kabendexd nii
ettepoole kui ka tahapoole.”

Uhe voi mitme vastase kabendi 166mine {ihe vottega loe-
takse iiheks kdiguks. Kui on voimalik liifia mitmes suu-
nas, oleneb suuna valik l66jast, hoolimata loodavate
kabendite arvust voi vaartusest (kas kivi voi kabe).

Vastase mitme kabendi 1loomisel korvaldatakse need
kabelaualt alles pirast kdigu sooritamist.

Uhe votte (kdigu) viltel voib 166v kivi iiletada iihte ja
sama vastase kabendit ainult iiks kord.

§ 9. Loomine kabega

Kdigulolev kabe peab l166ma vastase kabendit vaatamata
kaugusele, mis lahutab teda vastase kabendist, kuid ainult
tingimusel, et vastase kabend asuks kabega {ihisel diago-
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naalil ja et selle kabendi taga oleks iiks voi mitu vaba
valja; seejuures peab kabe jatkama 166mist, kui tema teel
asub veel teisi vastase kabendeid.

Kui vastase kabendi taga on mitu vaba vilja jérjest,
siis voib kabe, kui ta on loonud vastase kabendi, peatuda
tikskoik missugusel vabal véljal, olenevalt 166ja valikust.

Kui kabel on mitu l66misvoimalust, siis valib suuna
166ja.

Kui 166v kivi satub-enda poolt arvates kaheksandale hori-
sontaalile ja tal on edaspidise 166mise voimalus, siis on
ta kohustatud sama kdiguga l66mist jatkama, kuid niiiid
juba kabena.

Kui aga kivi satub viimasele horisontaalile ilma l66mata
ja ta voiks sealt liilia vastase kabendeid, siis peab ta 166ma
(kui 166mise voimalus sdilib) alles jdrgmisel kdigul kabena.

Kui on voimalus liilia samaaegselt kas kivi voi kabega,

_teeb valiku 166ja.

§ 10. Kdiigu sooritamise moment

Kaik loetakse sooritatuks, kui iiks vastastest asetas kabe-
laual imber oma kabendi ja vabastas selle kéest.

§ 11. Kabendi puudutamine

Kui vastane kdigul olles puudutab oma kabendit, on ta
kohustatud sellega kédima.

Oma kabendi puudutamine, kui sel ei ole iihtegi kaiku,
ei kutsu esile mingeid jéreldusi. Kui kabendit tahetakse
puudutada selle korrastamiseks kabelaual, tuleb eelnevalt
iitelda hoiatav sona «kohendan».

§ 12. Mingureeglite vastu eksimised partii médngimisel

Juhul kui partii jooksul voi pérast selle 16ppu selguvad
partiis asetleidnud eksimised méngureeglite vastu, tuleb
partiid uuesti madngida eksimise momendist alates.

Nii: a) kui tehakse kindlaks, et kivide voi kabelaua alg-
asend oli ebaodige, siis mangitakse partiid uuesti algusest
peale;

b) kui tehakse kindlaks, et partiis tehti mairustevas-
tane kdik, siis tuleb partiid uuesti midngida méarustevas-
tase kdigu tegemise momendist alates.

Kui aga iilalnimetatud eksimused selguvad alles péarast
jargneva vooru algust, siis nende méingitud partiide tule-
mus jadb muutmatuks. Samuti ei kuulu imbermangimisele
turniiride viimaste voorude partiid ja matsi viimane partii.
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Kui partii jooksul voi pdrast selle 1oppu selgub, et vas-
tasele on antud teist vérvi kivid kui voorutabelis ette nah-
tud (selgugn see kas voOi pdrast esimest musta vastu-
kédiku), siis esimesel juhul partiid jdtkatakse, teisel juhul
aga loetakse partii tulemus maksvaks.

§ 13. Kabelaua diagonaalide nimetus

Viljade kaldrida iihest kabelaua ddrest teiseni moodus-
dab diagonaali. Suurimat diagonaali, mis koosneb kahek-
sast mustast viljast ja mis ldbistab kabelaua vasakult
paremale, nimetatakse peateeks.
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Diagramm 2

Molemal pool peateed asuvad diagonaalid ja neid otstel
ithendavad kaks diagonaali moodustavad kokku kol -
miku. Kolmikule jargnevad diagonaalid mdlemal pool
peateed koos neid otstel iihendavate diagonaalidega moo-
dustavad neliku. Peateele, kolmikule ja nelikule risti
asuvaid kaht diagonaali (kummaski 7 vilja) nimetatakse
kaksikuks.

§ 14. Kabemidngu notatsioon ja partii iileskirjutus

Kabelaua viljade ja samuti ka kabendite asendi ja
timberpaigutuste maérkimise siisteemi nimetatakse kabe-
méangu notatsiooniks.



Kaheksat kabelaua horisontaali tahistatakse numbrltega
1-st kuni 8-ni, kaheksat vertikaali — viikeste ladina téh-
tedega astkumhm s.o.a, b, ¢, d, e f, gja h. Tihega
a tdhistatakse valge poolt vaadatuna darmine vasakpoolne,
voi musta poolt vaadatuna — &ddrmine parempoolne verti-
kaal; esimeseks horisontaaliks loetakse valgele 1dhim (voi
mustale kaugeim) horisontaal. (Horisontaale nimetatakse
ka ridadeks.) Diagramm 3 nditab kabelaua vertikaalide ja
horisontaalide tdhistamist.
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Diagramm 3
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Kabelaua iga vilja tdhistus moodustub olenevalt sellest,
millisel vertikaalil voi horisontaalil ta asub. Teiste sona-
dega, iga vilja tdhistatakse vastava tdhe ja numbri abil.

Koigi minguviljade tdhistus on toodud diagrammil 4.

Notatsiooni kasutamine voimaldab nii tervete partiide
kui ka iiksikute seisude iileskirjutamist. Naiteks margitakse
kivide asend partii alguses jargmiselt (vt. diagramm 1):
valge —al, a3, b2, cl, c3, d2, el, e3, 12, g1, g3, h2 (12);
must — a7, b6, b8, ¢7, d6, d8, e7, {6, {8, g7, h6, h8 (12).

Kabendi kidigu iileskirjutamiseks margitakse esiteks
kabendi lahtevili, siis mottekriips ja 16puks sihtvili, nai-
teks a3 — b4. Loomise iileskirjutamine toimub samuti, kuid
mottekriips asendatakse kooloniga.

Liitloogi puhul toimub ulesklrjutamme jargmiselt: esi-
teks margitakse ldhtevili, siis margitakse koolon ja siht-
vali parast liitloogi sooritamist. Kui aga on vaja maérkida
166gi suunda, siis pérast ldhtevélja markimist margitakse
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Diagramm 4

jarjekorras loogisuuna muutuse ldhtepunktid. Uksikute
viljade tédhistuste vahele asetatakse koolon.

On antud néditeks seis: mustad kivid — b6, d6, i4, 6
ja g7; valge kabe d2. Valgel kabel on 166gi sooritamiseks
v01ma11k valida kaks suunda, mis madrgitakse vastavalt:

1. d2:h6:18:c¢5:a7 voi
2. d2eb e 05 s ad;

Sarnastes seisudes on tarvis partiiprotokollis markida
kabendite 160mist tdisnotatsioonis, nagu ndidatud iilal.

Partiide {ilesmarkimisel kirjutatakse vastaste kdigud tul-
padesse. Vasakpoolsesse tulpa kirjutatakse valge kiigud,
parempoolsesse — musta kaigud.

Niide terve partii iileskirjutamise kohta:

= Valge —Petrov Must —Ivanov

1. e3—d4 d6—ch
2. f2—e3 f6—gb
3. ¢3—b4 gb5—h4
4, b4:d6 h4—f2
aunel - of 7:h4

Valge alistus.
See iileskirjutus néitab valge ja musta iga kdiku, samuti

kdikude jarjekorda ja arvu.

Toodud iileskirjutusviisi korval (tdisnotatsioon) tarvita-

takse vahel liihi-iileskirjutusviisi

(lithinotatsiooni),

mille

abil voib seda partiid iiles mérkida jargmiselt: Petrov—
Ivanov. 1. ed4 dcb 2. fe3 fgh 3. cb4 gh4 4. bd6 hf2 5. eg3

ch4. Valge alistus.



MONED LOOMISKOHUSTUST SELGITAVAD NAITED
Naide 1
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Diagramm 5
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Must peab kédigul olles sooritama l66ki kabega nii:
ab:el:g3:eb (valget kivi d4 kabe votta ei tohi, sest kivi
¢3, samuti nagu kivid f2 ja f4, eemaldatakse kabelaualt
alles pérast kdigu sooritamist). Musta 166misele vastab
valge 166misega d4 : d8.

Ndide 2

e
W
s W
e m
f/%/////
@ -

%

e f g h
Diagramm 6

- 13 w - ot = - @

Selles seisus peab valge kédigul olles 166ma kabega nii:
el:ab:d8:f6:d4. Viljal d4 peab kabe peatuma, sest ta ei tohi
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hiipata iile kivi c3 teist korda, ta ei tohi iiletada ka kivi
¢ (eelmises ndites selgitatud pohjusel).

Ndide 3

/%/%///%%
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Dlagramm 7
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Vastuseks valge viimasele kdigule c3—d4 peab must
lo6ma kiviga a5 nditeks jargmiselt: ab:c3:el:g3:e5:c3. Must
kivi, muutudes kabeks, peab peatuma véljal c3, sest ta ei
tohi hiipata iile kivide b4 voi d2 teist korda. Kui must soo-
ritab 160mise teises suunas, s. o. ab:c3:e5:g3:el:c3, peab
must kabe jillegi peatuma véljal c3, sest teist korda iile
kivide b4 voi d4 hiipata ta ei tohi.

Vastuseks méngib valge b2:d4:b6:d8:16:h8.

§ 15. Partii kaotustulemuse juhud

Partii loetakse kaotatuks iihele vastasele: _

a) kui koik tema kabendid on 166dud (kabelaualt kor-
valdatud) voi kui ta ei suuda teha jédrjekordset kdiku (on
kinnistatud);

b) kui {iks mdingijaist, tunnistanud partii kaotatuks,
teatas, et ta «alistus».

Peale iilalloetletud juhtude on veel voimalik kaotust
madrata kontrollkellade kasutamise maéruste (vt. § 32),
partii katkestamise madadruste (vt. § 34) ja voistlusdist-
sipliini maaruste (vt. § 39) rikkumise eest. :

§ 16. Mitmesugused viigijuhud

Partii loetakse loppenuks viigiga:
a) kui iiks vastastest pakub viiki ja teine noustub sellega;
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. b) kui- iiks vastastest, teinud kindlaks, et viimase
30 kédigu jooksul pole muutunud kabendite koosseis (nende
arv ja vaartus), nouab partii katkestamist;

c¢) kui mangija, kellel on kolm kabet vastase iiksiku kabe
vastu, oma 18. kdiguga (arvates selle joudude vahekorra
kindlakstegemise momendist) ei 166 vastase kabet;

d) kui partiis kordub kolm vo6i enam korda iiks ja sama
seis (kabendite samasugune asend), kusjuures kaigul on
iga kord iiks ja sama pool.

Viigiks tunnistamise kord seisu kordumisel on jargmine.

Kui iiks vastastest teeb kdigu, mille tulemusena seis kor-
dub kolmandat korda v6i enam, siis on ,teisel vastasel
oigus taotleda voistluse kohtuniku ees enne oma jérjekord-
set kdiku partii katkestamist ja viigiliseks tunnistamist.

Kui iiks vastastest ise voib teha kdigu, mille tulemusena
seis kordub kolmandat voi enam korda, siis peab ta, tege-
mata jdrjekordset kdiku kabelaual, taotlema voisfluse
kohtuniku ees partii katkestamist ja viigiliseks tunnista-
mist.

Kui {ilaloeldust hoolimata sooritatakse jérjekordne kaik,
siis kaotab konesolev méngija viigi taotlemise 6iguse kuni
sama seisu uue kordumiseni.

Pole noutav, et seis korduks vahetult: viiki voib nouda
ka juhul, kui seis kordub kolm korda partii erinevates jar-
kudes, s.o. parast mistahes kidikude arvu.

Viigitaotluse 6igsust kontrollib seisu kolmekordse kordu-
mise puhul voistluse kohtunik viigitaotleja motlemisaja
arvel.

Kui selle viigitaotluse digsuse kontrollimise juures viigi-
taotleja motlemisaeg iiletab ettendhtud motlemisaja, kuid
kontrollimine teeb kolmekordse seisu kordumise fakti kind-
laks, tunnistatakse partii viigiliseks; kui aga kontrollimine
nditab, et seisu kolmekordset kordumist ei olnud, siis loe-
takse taotlejale partii kaotatuks.

. Viigipakkumise kord on jdrgmine.

Voistleja, kes on kdigul, omab Oiguse pakkuda viiki. See
ettepanek ja vastus sellele peavad olema viljendatud liihi-
dalt: «pakun viiki», «ndustun», «ei noustus.

Kui viigipakkumist ei voeta vastu (vastase jirjekordne
kaik on vordne viigist draiitlemisega), siis see voistleja
voib teistkordselt taotleda viiki alles parast seda, kui teine
voistleja kasutas oma oGigust viigipakkumiseks.
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2. SAJARUUDULINE KABE
§ 17. Kabelaud

Kabelaud kujutab enesest ruutu, mis koosneb 100 moo-
dult ithesuurusest ja vaheldumisi asuvast heledast ja tume-
dast ruudust.

Iga kabelaua kiilg koosneb 10 ruudust. Kokku on kabe-
laual 50 heledat ja 50 tumedat ruutu. Heledaid ruute nime-
tatakse valgeteks viljadeks, tumedaid — mustadeks vil-
jadeks.

Mingu alguseks seatakse kabelaud selliselt, et kabetaja
suhtes vasakpoolne alumine nurgavili on must.

§ 18. Kivid
Kummalgi kabetajal on mangu algul 20 iimmargust
kivi — tihel valged, teisel mustad, mis asetatakse kum-

malgi poolel esimese nelja horisontaali mustadele vélja-
dele, nagu niidatud diagrammil 8.

B s 8 8 8
B e 8 8
Zﬁﬁ%%%%
/////////,%/,
%////// %@///

i_i i
%ﬂfﬁ

Diagramm 8

Kivide mooted peavad olema viiksemad kabelaua val-
jade (ruutude) moddetest, et kivid ei kataks talehkult
valja.

Ametlikel voistlustel peab kabelaua kiilje suurus olema
35—55 sentimeetrit.
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§ 19. Vastased ja kabepartii eesmirk
Vaadake § 3.

§ 20. Kidigu moiste
Vaadake § 4.

§ 21. Esimene kaik
Vaadake § 5.

§ 22. Kivide kdigud

Kivi kdib ainult ettepoole, vabale naaberviljale mooda
kabelaua diagonaali.

Kui partii jooksul kivi saabub enda poolt arvates kiim-
nenda horisontaali iikskoik missugusele viljale, muundub
ta kabeks, omandades uusi oigusi vorreldes kiviga (nende
kivide oigused, mis satuvad kiimnendale horisontaalile
l6omisega, on toodud § 25).

Jarelikult voib kabelaual olla kummalgi poolel iihtaegu
mitu kabet.

Nii voib partii kdigus kummagi poole kabendite koos-
seisus olla kive ja kabesid, algseisus aga on koik kabendid
kivid.

§ 23. Kabe kdigud
Vaadake § 7.

§ 24. Loomine kiviga

Kui on voimalik liiiia kahes voi mitmes suunas, on 166ja
kohustatud 166ma suurema arvu kabendeid, hoolimata 166-
davate kabendite viirtusest (kas kivi voi kabe).

Kaoikjal mujal tuleb rakendada § 8 toodud reegleid.

§ 25. Loomine kabega

Kui kabel on mitu loomisvoimalust, siis on lédja kohus-
tatud 166ma suurema arvu kabendeid, hoolimata loodavate
kabendite vaartusest (kas kivi voi kabe) (vt. ndide 1).

Kui on voimalus liiila samaaegselt kas kabe voi kiviga,
teeb valiku 166ja, kuid sealjuures peab kinni pidama suu-
rema arvu kabendite 166mise kohustusest, hoolimata kaben-
dite véartusest (vt. nidide 2).
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Naide 1

///A/////////,’
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Diagramm 9

Esimeses ndites voivad valged liitia kas kabega voi
kiviga, kuid molemal juhul peab 166ma suurema arvu,
s, 0. kolm kabendit (kabe ja kaks kivi).

Ndiide 2

W NN
e E e e
/////%/////
|
.
Em m e

BEE N
EEE e
e e e e
e e

Diagramm 10
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Néites 2 voib valge kivi valida l66missuuna, hoolimata
loodavate kabendite véartusest, s.o. antud juhul voib ta
liiia kas kaks kabet voi kaks kivi.

Kui 166v kivi satub viimasele (enda poolt arvates —
kiimnendale) horisontaalile ja kui tal kivina on edaspidise
l6omise vdimalus, siis on ta kohustatud 166mist jitkama
" sama kdiguga ja jdab kiviks (ei muundu kabeks)
(vt. ndide 3). :

Naide 3

%///%@,//z////
(////////////
//////////@
f/////w/////,

Diagramm 11

Kui 166v kivi satub viimasele (enda poolt arvates —
kiimnendale) horisontaalile ja kui tal on edaspidise 166-
mise voimalus kabena, siis ei saa kivi ja kabe l66mise
kohustust iiheks ja samaks kdiguks iihendada ja kivi on
kohustatud kabena jddma viimase — kiimnenda rea val-
jale (vt. ndide 4). Loomist voib ta sooritada kabena al-
les jargmisel kdigul (kui sarnane l66misvoimalus on séili-
nud).

. Naites 3 jddb valge kabend pédrast nelja kivi 166mist
endiselt kiviks.

Ndites 4 muundub valge kivi parast kolme kivi 166mist
kabeks kiimnenda horisontaalrea viljakul. Oiguse neljan-
dat kivi liilla omab ta alles jargmisel kdigul, siis kui see
l66mise voimalus on sdilinud.
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Naide 4
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Diagramm 12

§ 26. Kiigu sooritamise moment
Vaadake § 10.

§ 27. Kabendi puudutamine
Vaadake § 11.

§ 28. Mingureeglite vastu eksimised partii mangimisel
Vaadake § 12.

§ 29. Kabemidngu notatsioon ja partii iileskirjutus

Kabelaua viljade ja samuti ka kabendite asendi ja
itmberpaigutuste markimise siisteemi nimetatakse kabe-
- méngu notatsiooniks. Sajaruudulise kabe notatsiooniks on
kabelaua iga must vili tahistatud numbriga 1 kuni 50.

Nummerdatud véiljadega kabelaud on toodud diagram-
mil 13.

Notatsiooni kasutamine voimaldab nii tervete partiide
kui ka {iksikute seisude iileskirjutamist.

Niiteks maérgitakse kivide asend partii alguses jargmi-
selt (vt. diagrammi 13): valge — 46, 47, 48, 49, 50, 41,
42, 43, 44, 45, 36, 37, 38, 39, 40,31, 32, 33, 34, 35 (20) —

— : 17
| TRU Rasmatukogu



%, Y '/////// ///// ////
% ’/A/,,,j///%% ////, y/// ,///// ///%
7 /
/ . ot ///BA 2 / Bz 9.,

/I// 7

Z, 3 %
%, e v
‘BB 'E B ‘

//////////”// ///// ////////”// ,// /////4

& 3, w3 ;/5

/////////// ///,/// ///////7'/ y
7,

//// //// //// ///// /

////// / Wy / // 7wy, //////
i W W W %

Diagramm 13

midstad 1253, 4. 5,76, 7, 8, 95 10015122 135 14, 131046
AT 18, 19,20 (20).

Kabendi kdigu iileskirjutamiseks maérgitakse esiteks
kabendi ldhtevali, siis mottekriips ja lopuks sihtvali, néi-
teks 31 — 27.

Loomise iileskirjutamine toimub samuti, kuid mottekriips
asendatakse kooloniga. v
Liitloogi korral toimub iileskirjutamine jargmiselt: esi-
teks maérgitakse ldhtevili, siis - margitakse koolon ja

sihtvéli parast liitlo6gi sooritamist.

Juhul ‘kui on vaja mdirkida 166gi suunda, siis péarast
lahtevilja markimist maérgitakse jérjekorras 166gisuuna
muutuse ldhtepunktid. Uksikute valjade tdhistuste vahele
asetatakse koolon. Niiteks on antud seis: mustad kivid —
11, 12, 13, 29, 30, 40 ja valge kabe 42 (diagramm 14).

Valge kabel on 166gi sooritamiseks voimalik valida kaks
suunda, mis méargitakse jargmiselt:

1. -42:24:8:17:6 - voi
2. 42:24:35:44:6

Sarnaste seisude puhul on tar\)is partiiprotokollis mar-

kida kabendite 166mist tédisnotatsioonis, nagu ndidatud ees-
pool. :
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Partii dleskirjutamisel margltakse vastaste kdigud tulpa-
desse. Vasakpoolsesse tulpa kirjutatakse valge kiigud,
parempoolsesse — musta kidigud.

////%//%//4(////

ﬁ%%%
////////,/

7//@//4//%/
E e B B ®

Diagramm 14

Naide partii iileskirjutamise kohta on toodud allpool:

Valge — Petrov Must — Ivanov
1. 31 —27 19 — 24
2. 37 —31 18 — 22
3 2T .18 i
4. 34— 30 14 — 19 jne.

See iileskirjutus nditab igat valge ja musta kdiku, samuti
kdikude jarjekorda ja arvu.

MONED LOOMISKOHUSTUST SELGITAVAD NAITED

Ndites 5 peab must sooritama 166ki kabega nii:
8:26:48:39:28 (kabe ei tohi votta valget kivi 32, sest kivi
37, samuti nagu kivid 43, 33 ja 21, eemaldatakse kabe-
laualt alles parast kdigu soorltam1st) Seejdrel mangib
valge 32:5.
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Naide 5
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Diagramm 15

Naites 6 peab valge kaigul olles 166ma kabega nii-
48:26:12:23:32. Viljal 32 peab kabe peatuma, sest ta ei
tohi hiipata iile kivi 37 teist korda; ta ei tohi iiletada ka
kivi 27 (eelmises néites selgitatud pohjusel).

Ndide 6
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§ 30. Partii kaotustulemuse juhud

Vaadake § 15.

§ 31. Mitmesugused viigijuhud

Partii loetakse loppenuks viigiga, kui iiks mangijaist
omab neli kabet vastase iiksiku kabe vastu ja oma 18 kii-
guga (arvates selle joudude vahekorra kindlakstegemise
momendist) ei 166 vastase kabet.

Koikjal mujal tuleb rakendada § 16 maérgitud reegleid.

II. VOISTLUSMAARUSED

(turniiridel ja matsidel)

§ 32. Kontrollkellade kasutamine

Motlemisaja piiramiseks ja kontrollimiseks kiikude soo-
ritamisel tarvitatakse erilisi, kahe numbrilauaga kontroll-
kelli, mis kédivitatakse kohtuniku poolt mangu alguse valja-
kuulutamise momendil.

Mbtlemisaja ulatus méidratakse kindlaks iga voistluse
kohta voistluse juhendis ja tavaliselt vordub see iihele
jargmistest normidest:

a) 15 kdiku tunnis kummalegi vastasele;

b) 18 kdiku tunnis kummalegi vastasele;

¢) 20 kdiku tunnis kummalegi vastasele.

Sajaruudulises kabes voib moningatel juhtudel méaérata
normiks 25 kidiku tunnis kummalegi vastasele.

Motlemisaja kontrolli teostatakse igal kontrolltunnil.

Voistlustel maédratakse iga partii kestuseks 4 kuni 6
tundi, misjdrel lopetamata partiid katkestatakse.

Kui partii jooksul avastatakse, et aja arvestamisel on
tehtud viga, milles médngijad ise siifidi ei ole, ja kui on
voimalik kindlaks*madirata, millisel kellal see viga on tek-
kinud, siis peab voistluse kohtunik vea parandama, kuid
motlemisaega voib ta lilhendada ainult juhul, kui pérast
vea parandamist kuni kontrollini jddb vdhemalt 15 minutit.

Kui aga ei ole voimalik kindlaks teha, kummal kellal oli
viga tekkinud (voi milline kell valesti kiis), siis korval-
datakse pohjus, millest vddr ajaarvestamine tekib, ja
mangu jatkatakse endiste kellaaegadega.
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Mingijal, kes pole oma jarjekordset kadiku sooritanud,
ei ole oigust vastase kella kdivitada, kuid pédrast kaigu
sooritamist on ta juba kohustatud kella kdivitama.

Kui iiks vastastest ei ilmu partii alguseks kohale, siis
tema kdimisjdrjekorra saabumisel tema kell kaivitatakse
ja kulunud aeg kuni tema tulekuni loetakse tema poolt
motlemiseks kulutatud ajaks. Kui iiks vastastest, viibides
kabelaua juures voi sealt eemal, {iletab aja, s. 0. pole suut-
nud teha noutavat arvu kédike kindlaksmddratud aja jook-
sul, siis loetakse partii talle kaotatuks. Samuti loetakse
kaotanuks ka vastane, kes hilines 30 vo6i rohkem minutit
voi kes iildse ei ilmunud partiid médngima ilma vabandava
pohjuseta. Kui molemad vastased ei ilmu ilma vabandava
pohjuseta partiid mangima, siis loetakse partii kaotatuks
molemale pdrast valge kontrollaja moéodumist.

Kindlaksmdératud kdikude arvule maédédratud motlemis-
aeg loetakse iiletatuks kontrollnoole kukkumisega osuti-
laual.

Mingijate avaldused kontrollnoole védara funktsioneeri-
mise kohta tuleb voistluse kohtunikule esitada enne kont-
rollaja 16ppu. Pérast noole langemist ei voeta selles suh-
tes vastu mingisuguseid avaldusi.

Kontrollkidik loetakse sooritatuks alles siis, kui kdigu
sooritaja voistleja kiivitab vastase kella.

Kui kontrollkdik on sooritatud ja vastase kella kaivita-
misel kontrollnool langes, siis fikseeritakse aja fiileta-
mine.

Kui noutav arv kdike on sooritatud enne maératud téht-
aja moodumist, lisandub aja sddst jdrgmise kontrollkai-
kude seeria motlemisajale. Nii voib méngijatel tekkida
motlemisaja kogumine.

§ 33. Partii iileskirjutamine

Ametlikel voistlustel on iga mangija kohustatud ise oma
partii tapselt ja selgelt iiles kirjutama, mis voimaldab teh-
tud kidikude arvu igal momendil kindlaks teha.

Pirast partii lopetamist antakse voistluse kohtunikule
iile molemad partiiprotokollid allakirjutatuna molema vas-
tase poolt.

Kui partii jooksul enne ajakontrolli saabumist selgub, et
iihe maingija partiiprotokoll erineb teise méngija partii-
protokollist voi molema partiiprotokollides on eksitusi,
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pannakse voistluse kohtuniku teadmisel molema maéngija
kellad seisma kuni eksituse selgitamiseni ja parandami-
seni. :

' Partiiprotokollide vead ei voi mojutada kohtuniku otsust
motlemisaja. {iletamise suhtes. Mbotlemisaja {iletamine
tehakse kindlaks ainult tegelikult tehtud kdikude arvu alu-
sel

§ 34. Partii katkestamine

Kui kdikude kontrollarv on teostatud ja manguks maa-
 ratud aeg on moodunud (kontrollkellade jargi) ning partii
on veel lopetamata, siis tuleb partii katkestada (pooleli
jatta).

Sel juhul ei soorita vastane, kes on kdigul médngu kat-
kestamise véljakuulutamisel, oma jérjekordset kdiku kabe-
laual (see kiik ei tohi vastasele teada olla), vaid kirjutab
selle iiles tdielikus notatsioonis (vt. § 14 ja 29) oma partii-
protokollile, paneb selle koos vastase partiiprotokolliga
iimbrikusse ja seisatab kellad. Voistluse kohtunik suleb
imbriku vastaste juuresolekul. Umbrikule margitakse vas-
. taste perekonnanimed, kabendite asend katkestamise
momendil, kelle kiik on {iles kirjutatud, millist jérjekorra-
numbrit see kdik kannab, samuti ka molema vastase poolt
kulutatud moétlemisajad.

Kui kdigulolev méangija ei kirjuta {iles oma kdiku pérast
voistluse kohtuniku poolt méngu katkestamise valjakuulu-
tamist ja teeb kabelaual oma kdigu, siis see kdik jdab lah-
tiseks, partii katkestatakse aga ikkagi.

Kui manguks maddratud aeg pole méodunud, kuid nou-
tav kdikude kontrollarv on teostatud molemalt poolt, siis
voidakse voistluse kohtuniku nousolekul partiid ikkagi kat-
kestada, kuid tingimusel, et vastane, kes soovib partii kat-
kestamist ja kdigu iileskirjutamist, votab oma arvele tédien-
dava motlemisaja, s. 0. margib {imbrikule oma kella sddrase
nédidu, mis koos vastase kellal ndidatud ajaga moodustab
kogu méanguks madédratud aja. \

N dide. Motlemisaja mddr on 1 tund 15 kdigule,
méngu kestus 4 tundi. Kontroll on méédunud, 30 kdiku
on juba tehtud, kusjuures valge on kulutanud 1 tund
45 minutit, must aga 1 tund 50 minutit. Seega kestis
partii ainult 3 tundi 35 minutit 4 tunni asemel. Must
soovib partii katkestada tema kdimisjarjekorra saabu-
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misel. Seda voib ta teha, markides timbrikule oma ara-
kulutatud motlemisajana mitte 1 tund 50 minutit, vaid
25 minuti vorra rohkem, s. 0. 2 tundi 15 minutit, mille
tagajdrjel jaab talle jargmise kdikude kontrollarvu
peale ainult 45 minutit motlemisaega.
Kaikude kontrollarvu sooritamiseta voidakse partiid kat-
kestada ainult voistluse kohtuniku nousolekul.

§ 35. Partiide jatkamine

Miéngu jatkamisel peab voistluste kohtunik taastama
seisu kabelaual ja seadma kellaajad vastavalt iimbrikul
margitud aegadele; seejdrel peab ta selle mangija juures-
olekul, kes peab vastama iileskirjutatud kédigule, avama
timbriku, sooritama iileskirjutatud kdigu ja kiivitama selle
vastase kella. Kui viimast partii jdtkamise momendil kohal
ei ole, kiivitatakse tema kell, {imbriku avamine aga liika-
takse edasi kuni tema tulekuni.

Kaigu iileskirjutanud maéngija puudumine partii jatka-
mise momendil ei ole takistuseks timbriku avamiseks, kuid
sel juhul ei tee iileskirjutatud kéigule vastav maéngija
vastukidiku kabelaual, vaid omakorda kirjutab selle iiles
ja kdivitab seejdrel vastase kella.

Kui partiiprotokolli sisaldav iimbrik on kadunud ja vas-
tased ei suuda partiid taastada, tiihistatakse partii ja méan-
gitakse uuesti.

Kui aga vastased voivad partii taastada ja voistluste
kohtunikul ei teki kahtlusi iileskirjutatud kdigu suhtes, siis
tuleb partiid jitkata. Sel juhul otsustab voistluste koh-
tunik, millised motlemisajad méarata kummalegi méngijale.

Kui  partii jdtkamisel on kelladel aeg valesti aseta-
tud, peab vea korvaldama voistluste kohtunik. Pirast par-
tii Ioppu ei voeta selles suhtes vastu mingisuguseid aval-
dusi.

Katkestatud partiide jdtkamise pédeval voimaldatakse
mitme katkestatud partiiga voistlejatele iga partii mangi-
mise jdrel 15-minutiline vaheaeg puhkuseks.

Kui katkestatud partiide jatkamise péeval jdab partii
lopetamata, siis katkestatakse partii uuesti, sel juhul toi-
mub partii katkestamine ettendhtud ménguaja moodu-
misel.

Katkestatud partiid saab panna edasiméngimisele, kui
ettendhtud minguaja 16puni on jddnud aega vidhemalt iiks

’
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tund. Selle aja moéédumisel partii katkestatakse uuesti,
vaatamata kaikude arvule, mis jddvad sooritamata kuni
jarjekordse kontrollajani.

Voistkondade vahelistel voistlustel voidakse katkestatud
partiid mairata otsustamisele (vt. § 41).

Katkestatud partiide jatkamise jdrjekorra maarab voist-
luste kohtunik (vt. § 41).

Turniirides peavad enne viimast vooru olema lopetatud
koigi eelmiste voorude partiid, aga matSides — enne iga
uut partiid peab olema lopetatud eelmine.

§ 36. Vead salakdigu iileskirjutamisel

Kui katkestatud partii jatkamisel parast iimbriku ava-
mist selgub, et kdik, mis tehti partii katkestamisel ja jdi
kabelaual tegelikult sooritamata, on iiles kirjutatud valesti
ja voistluste kohtunik pole suuteline viga parandama, s. o.
ei suuda vddramatult kindlaks teha iileskirjutatud kiigu
toelist tdhendust, siis loetakse partii kaotatuks vea teinud
vastasele.

Kirjavea iseloomuga salakdigu {ileskirjufamise vead
(naiteks on files kirjutatud kédik al—f8 kdigu al—h8 ase-
mel; kohustusliku 166mise asemel on iiles kirjutatud moni
teine kdik; kdigu cl—d2 asemel on iiles kirjutatud sama
kdik musta poolelt — f8—c7; on iiles kirjutatud kaik
e3—d4 kdigu c3—d4 asemel, kusjuures kabendit viljal e3
ei ole, kiill aga on véljal ¢3) ei tekita mingisuguseid jarel-
dusi.

§ 37. Partii tulemuse arvestus

Partii tulemuse arvestus toimub punktisiisteemi alusel,
mille kohaselt voitu hinnatakse iihe punktiga, viiki — poole
punktiga. Voistluse tulemuste tabelisse mérgitakse voit-
jale 1, kaotajale — 0, viigistajatele — kummalegi 4.

Kui partii tegelikult ei toimunud ja kaotus on omistatud
mangija miangimisele mitteilmumise parast (vt. § 32 ja 38),
kirjutatakse tulemuste tabelisse {ihe asemel pluss (+),
nulli asemel miinus (—). Voistlustulemuste kokkuvattele
see asendus ei moju, kuna plussi hinnatakse {ihena ja mii-
nust nullina. ;
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§ 38. Voistleja voistlustelt lahkumine

Kui keegi turniirist osavotjaist on lahkunud pérast loosi-

mist, kuid enne turniiri algust, viiakse '1dbi uus loosimine;
uuesti loositakse aga ainult sel juhul, kui osavdtjate arv
on paaritu ja seetottu uue loosimise teel voidakse liihen-
dada turniiri iildkestust. Kui keegi osavotjaist lahkub tur-
niirist enne selle 1opetamist, lo6petanud poole (voi rohkem)
oma turniiripartiide arvust (paaritu arvu partiide juures
peab olema méngitud 6 — 11-st, 7 — 13-st, 8 — 15-st jne.).
loetakse tema méngimata partiid tema vastastele voidetuks.
Kui osavotja lahkub turniirist, médnginud vdhem kui poole
oma partiide arvust, tithistatakse tema maéngitud partiid
ja ta nimi korvaldatakse turniiritabelist.
- Lahkunud osavotja poolt mangitud, kuid 16petamata par-
tiid kuuluvad tema poolt tegelikult méangitud (lopetatud)
partiide hulka. Nende partiide tulemuse peab otsustama
voistluste kohtunik katkestusseisu jédrgi. Tarviduse korral
nende partiide tulemuse otsustamiseks voib voistluste koh-
tunik moodustada erikomisjoni.

Matsist osavotja loobumine edasiste mats$partiide mén-
gimisest ilma vabandava pohjuseta tdhendab tema kaotuse
tunnistamist matsis.

§ 39. Voistluste distsipliinist ja middrustest kinnipidamine

Iga osavotja on kohustatud lopetama voistlused ja
kinni pidama voistluste distsipliinist.

Osavotja on kohustatud alistuma voistluste kohtuniku
otsustele konfliktide ja arusaamatuste puhul, mis tekivad
nii partii kui ka voistluste jooksul.

Osavotja peab teadma voistluste programmi ja korda.

Koigil voistlustest osavotjail on keelatud:

a) kiisida nou voi arvamust partii kohta iikskoik kellelt,
samuti tarvitada triikitud voi késikirjalisi materjale, mis
voiksid puutuda kdimasolevasse méngusse;

b) oma jdrjekordse kdigu ajal lahkuda kabelaua tagant;

¢) analiiisida méngu ajal voi vaheajal partiid, s.o.
uurida kabelaual partii iiksikuid seise méanguruumis;

d) osutada kabelaua viljadele voi puudutada neid kai-
kude kaalutlemise kergendamiseks;

e) segada oma kditumisega méngu normaalset kéiku.

Loetletud reeglite rikkumine mone osavotja poolt voib
pohjustada temale kaotuse maédramise voi vastava distsipli-
naarkaristuse.
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Partii {ileskirjutamist, kéikude arvestust ja kellade
imberkaivitamist sooritab osavotja ise ja mingisugune abi
tikskoik kelle poolt pole lubatav.

Uhelgi voistlusest osavotjal ei ole digust vabandada end
madruste voi voistlustingimuste mitteteadmisega.

Voistlustest osavotja peab vastuvaidlematult alistuma
voistluste kohtuniku koigile otsustele. Seejuures jadb osa-
votjale oigus kaevata kohtuniku otsuse peale voistlusi
korraldavale organisatsioonile.

111. KABEVOISTLUSTE ORGANISEERIMISE
JA JUHTIMISE KORD

§ 40. Voistluste organiseerimine

Ametlike voistluste korraldamiseks madrab korraldav
organisatsioon voistluste organiseerimiskomitee.

Organiseerimiskomitee iilesanded:

a) voistlusjuhendi véljatootamine (hiljem kinnitatakse
voistlusjuhend vastava organisatsiooni poolt);
~ b) voistluste kogu organisatsioonilise eeltéd tegemine;

c) koigi voistluste kaigus tekkivate organisatsiooniliste
kiisimuste lahendamine.

Organiseerimiskomitee arvuline koosseis méiratakse ole-
nevalt voistluste iseloomust ja ulatusest.

§ 41. Voistluste kohtunik

Voistluste vahetuks juhtimiseks méaarab korraldav orga-
nisatsioon vastutava isiku — voistluste kohtuniku.

Suureulatuslikeks voistlusteks luuakse kohtunike kollee-
gium, mille eesotsas on voistluste peakohtunik.

Voistluste kohtuniku iilesanded:

a) osavott organiseerimiskomitee t66st nii enne voist-
lust kui ka selle jooksul;

b) kokkuleppel organiseerimiskomiteega voistlusregle-
mendi (médngupédevade ajakava, ajakontrolli jne.) véljatoo-
tamine, selle liilitamine voistlusjuhendisse;

¢) osavotjate organisatsioonilise koosoleku korralda-
mine, sel koosolekul voistlusjuhendi teatavakstegemine ja
loosimine;

d) voistlusruumi sisustuse ja tarvilike vahendite valmis-
oleku kontrollimine enne voistlusi;

27



e) voistluste kdigu jdlgimine, motlemisaja tiletamisjuh-
tude kindlakstegemine, katkestatud partiide jatkamise korra
kindlaksméddramine, tulemuste markimine turniiritabelisse
jm.;

f) voistlustelt lahkumise ja korvaldamise kiisimuste
lahendamine;

g) voistlustelt lahkunud osavotjate lopetamata partiide
tulemuste otsustamise komisjoni lijkmete maaramine
(vt. § 38);

h) koigi voistluste ajal tekkivate tiilikiisimuste lahenda-
mine; :

i) osavotjate karistamine, kui nad rikuvad distsipliini
(hoiatus, noomitus jne. kuni turniirist valjaheitmiseni);

j) voistluste tehnilise personali (korraldajad, demonst-
reerijad jne.) juhtimine; '

k) voistlustest osavotjate 1oppkoosoleku korraldamine
koos organiseerimiskomiteega, voistlustulemuste teatavaks-
tegemine, voistlusaruande koostamine ja selle edasiand-
mine korraldavale organisatsioonile.

§ 42. Kiesolevate maddruste tolgendus ja rakendus

Kdesolevate méairuste tolgendamise ja rakendamise alal
tekkivate kahtluste puhul annab ametlikke seletusi 1oplike
otsuste ndol NSV Liidu Ministrite Noukogu juures asuv
Uleliiduline Kehakultuuri- ja Spordikomitee.



Lisa

JUHIS
mangujarjekorda miidravate tabelite kasutamise kohta
turniiridel

Allpooltoodud tabelite jdrgi miaératakse médngu jédrjekord tur-
niiridel, samuti nditavad need, millist védrvi kabenditega (val-
gete voi mustadega) kummalgi osavétjal tuleb mingida. Esmalt
saavad koik turniirist osavotjad loosimise teel numbri, alates esi-
mesest ja lopetades viimase numbriga osavotjate arvu kohaselt.
Seejirel madratakse vastavalt tabelile automaatselt, millised
numbrid {iiksteisega igas voorus kohtuvad.

Osavdtja, kelle number on esimesena ndidatud, méngib valge-
tega. Kui turniirist osavotjate arv on paaritu, siis tdhendab vil-
jaspool tulpa asuv number, et seda numbrit omav osavdtja on
antud voorus ménguvaba.

MiarKkus. Allpooltoodud tabelites esitatud voorude mén-
gimise jarjekorda voidakse kindlaks méidrata ka enne iga
vooru. Sel juhul méédratakse loosimisega kindlaks, enne
vooru algust, missugust vooru méngitakse sellel voistluspde-

val.
Tabelid méngude jérjekorra kohta turniiridel
3 voi 4 osavodtjaga 5 voi 6 osavdtjaga
Voor Voor
1| 1—(4);1 23 1| 1—(6)|2—5]3—4
2 | 9—3| 12 2 l (6)—4|5—3 {1~2
31 2—4} 3-1 AR e g kR R
4 ) (6)—5 [ 1—4 | 2—3
5 L. 3@ I 4~2 1'5-+1

7 voi 8 osavdtjaga

Voor

s S L ek {2\ 5 e i WA ST Tt O
% (BY=oB bR g g O
3 | 2— (8)|3—1|4—7| 5—6
T ) W T S s i AT, Tt
(8 Sty i s Rl S s B
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9 vdi 10 osavotjaga

Voor
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LELE LTk
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DO = O M0

[d
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9-—+10

|

1— 4| 2— 3

7—10| 8— 9
7—12| 8—11

1— 6| 2— 5| 3— 4
8—13| 9—12|10—11

5—10| 6— 9| 78

1— 8{ 2— 7| 3— 6| 4— &

5—(14)| 6— 4| 7— 3| 8— 2| 9— 1/10—13|11—12
3—10f 4— 9| 5— 8| 6—

6518
T(14)] 852781 9 510 A1 3 1221 10—t

6. 1(14)—10}11— 912— "8|13—"¥

1—10| 2— 9| 83— 8| 4— 7| 5— 6

6—(14)| 7— 5| 8— 4| 9— 3|10— 2|11— 11213

12 |(14)—13| 1—12{ 2—11

13

11 voi 12 osavdtjaga
13 voi 14 osavotjaga .

2—13| 3—12| 4—11
(14)—8| 9— 7|]10— 6({11— 5|12— 4|13— 3| 1— 2

L i B> T e |
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KABE JARGUNOUDED 5

Meistersportlane

Votta osa kaks korda kolme aasta jooksul NSV Liidu
esivoistlustest,
vOi
taita vastav norm klassifikatsioonivoistlustel, mille osa-
votjaist on vdhemalt 24 meistersportlased,

voi
voita 14-partiilises klassifikatsioonimatsis meistersportliast.
Madrkus. Meistersportlase jargu saamiseks (kin-
nitamiseks) madaratakse norm turniiridel jargmiselt:
50 protsenti punktidest tuleb saavutada partiides

meistersportlastega, voi 70 protsenti punktidest partii-
des meistrikandidaatidega.

Jirgu sdilitamine

Kolme aasta kestel saavutada sama tagajarg, nagu see
on vajalik jdrgu saavutamiseks.

Meistrikandidaat
Kolmel I jargu kabetajate turniiril (igaiihel) saavu-
tada vdahemalt 70 protsenti punktidest.
Esimene jark

Jark omistatakse 11 jargu kabetajatele, kes on saavuta-
nud vdhemalt 70 protsenti punktidest turniiril koefitsien-
diga 2.

Teine jirk

Jark omistatakse III jargu kabetajatele, kes on saavu-
tanud vdhemalt 75 protsenti punktidest turniiril koefitsien-
diga 3.

Kolmas jark

Jark omistatakse IV jdrgu kabetajatele, kes on saavu-
tanud vahemalt 70 protsenti punktidest turniiril koefitsien-
diga 4.
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Neljas jark

Jark omistatakse V jdrgu kabetajatele, kes on saavuta-
nud vdhemalt 67 protsenti punktidest turniiril koefitsien-
diga 5.

Viies jark
Jark omistatakse kabetajatele, kes algajate turniiril (koe-

fitsiendita turniir) on saavutanud vahemalt 50 protsenti
punktidest.

Jargu sdilitamine

Saavutada vidhemalt 50 protsenti punktidest oma jargu
turniiril kolme aasta jooksul.

Murruliste koefitsientidega turniiridel méaratakse klassi-
fikatsiooninormid allpooltoodud klassifikatsioonitabeli jérgi.

Koefitsiendi madramine turniiril, millest nditeks votab
osa kaks I jargu, viis Il jargu, kolm IIl jargu ja kuus
IV jargu kabetajat, toimub jdrgmiselt: iga jargu osavot-
jate arv korrutatakse selle jargu nditajaga ning saadud
tulemused ° liidetakse: 2X1=2; 5X2=10; 3X3=9;
6X4=24; 2+10+9+24=45. Turniiri koefitsient saadakse
saadud summa jagamise teel turniiri osavotjate arvuga,
s.0. 45:16=2,8]1 (jagamisel voetakse pdrast koma kaks
kohta; juhul kui kolmas koht vordub viiega voi {iletab
selle, lisatakse teisele kohale iiks). Antud turniiri koe-
fitsient nditab, et turniiri jark asetseb 2 ja 3 vahel, ldhe-
mal kolmele. Sellel turniiril voib saavutada II, 111 ja
IV jarku. Néidatud jarkude normid méadratakse koefit-
siendi jargi klassifikatsioonitabeli abil.

Koefitsient 2,81 asetseb tabeli teises osas (teine rida
alt). Vasakul poolel reas «Teise jargu saavutamise normid
protsentides» on maérgitud, et turniiridel nditajatega 2,81
kuni 2,90 on II jargu saavutamiseks vajalik voita 71 prot-
senti voimalikest punktidest. III jargu saavutamiseks peab
punktide arv vorduma 48 protsendiga. :

Turniiril méangitud partiidest moodustab 71 protsenti
15X71 : 100 = 10,65 punkti (0,25 voi rohkem punkti tdien-
datakse 0,5-ks; vidiksem suurus kustutatakse). Jarelikult
on antud turniiril II jédrgu saavutamiseks vajalik voita
10,5 punkti.

Samal viisil madratakse ka III jdrgu saavutamiseks
vajalik norm: 15X48:100 = 7,2 punkti, s. o. III jérgu
saavutamiseks on vaja \(6ita 7 punkti.
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Madalama jargu (antud turniiril IV jdrgu) saavutami-
seks voi kinnitamiseks on vajalik tdita antud tabeli jargi
minimaalne norm, mis annab oiguse klassifikatsiooniks.
Selliseks normiks teises osas on 30 protsenti, s. o. IV jargu

kinnitamiseks on vajalik voita: 15X30:100=4,5 punkti.

Markus: Noorte klassifitseerimine toimub iihis-
tel alustel tdiskasvanutega. '

Klassifikatsioonitabel kabe Kklassifikatsiooninormide

maiaédramiseks

Esimene osa

IT jargu saa-

saa\lrujtgfngigeks Turniiri keskmine koefitsient it els it
vajalik nc}rm i kin_nltamiseks
% Yo-s alates | kuni Vaﬁé}:&_fslm‘m

50 0,91 1,00 30

52 1,01 1,10 39

54 1,41 1,20 34

56 1,21 1,30 36

58 3y Phc | 1,40 38

60 1,41 1,50 40

62 1,51 1,60 49

64 1,61 1,70 44

66 71 1,80 46

68 181 1,90 & 48

70 1,91 | 2.00 50

Teine osa
jiri i itai III jargu saa-
saalvlutJ:rIr'E:eks Turniiri keskmine koefitsient | = .. -5 2 “C5
vajalik norm S T ANE R BTy kinnitamiseks
Yo %0-s alates l kuni VaJac/l;z}f%) s
|

+ 50 1,91 2.00 30

52 2,01 2,10 39

55 2,11 2,20 34

57 2,21 2.30 36

59 2,31 2,40 38

62 2,41 2,50 40

64 2,51 2,60 42

66 2,61 | 2,70 44

69 2.0 ; 2,80 46

71 2,81 < 2.90 48

73 2,91 | 3,00 50
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Kolmas osa

IV jdrgu saa-

sazil\ll{lt'zlﬁrll%s%ks Turniiri keskmine koefitsient VitAmiseks vt
| e
07 - 5 :
%0 Yo-S alates ; kuni %.%-s
50 2,91 ! 3,00 30
92 3,01 3,10 32
54 3,11 3,20 34
56 3,21 3,30 36
58 3:31 3,40 38
60 3,41 350 40
62 3,51 3,60 42
64 3,61 3,70 44
66 AR h 3,80 46
68 3,81 | 3,90 48
70 3,91 \ 4,00 50
Neljas osa
IV jérgu Turniiri keskmine koefitsient V jdargu
saavutamiseks SlE R g ol G N (55 saavutamiseks
vajalik norm vajalik norm
% Y-S alates kuni %% -S
50 3,91 4,00 30
52 & 4,01 4,10 31
53 4,11 4,20 32
595 4,21 4,30 33
o7 4,31 4,40 34
58 4,41 4,50 35
60 451 4,60 36
62 4,61 4,70 37
63 4,71 ‘ 4,80 38
65 4,81 | 4,90 39
67 4,91 | 5,00 40
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