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I VOISTLUSALAD JA -LIIGID
§ 1. Orienteerumisvoistluse moiste

1. Orienteerumisvoistluse all mbistetakse
murdmaastikul stardi ja fini$i vahele tdhistatud
kontrollpunktide (ldbimist kindlaksmédratud voi
viabas jarjestuses kas jalgsi, suuskadel voi jalg-
ratastel aja v6i punktide peale orienteerumis-
vahendite (kaart, kompass) kasutamisega, kus-
juures liikumistee, juhul kui see pole eftte mai-
ratud, wvalib woistleja (vOistkond) ise oma suva
jargi.

§ 2. Voistlusalad

2. Orienteerumises konraldatakse  wvoistlusi
jargmistel aladel:

a) suundorienteerumine,

b) wvalikorienteerumine,

c) tahistusorienteerumine,

d) maratonorienteerumine,

e) teateorienteerumine,

f) rithmaorienteerumine,

g) rajameistri voistluse.

Orienteerumisvoistlusi vioib  korraldada nii
paeval kui 06o6sel.

3. Suundorienteerumiseks nimetatakse maas-
tikul ja iihtlasi kaardil tdhistatud kontrollpunk-
tide labimist kindlaksméaaratud jarjestuses kii-
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ruse peale, kusjuures liikumistee wvalib wodistleja
(voistkond) oma &ranidgemise kohaselt.

4, Valikorienteerumises on igal kontrollpunk-
til erinev waartus, olenevalt selle asukohast ning
kohtunikekogu poolt kontrollpunktile mé&aratud
plusspunktide suurusest. Eesmaéargiks on warem
maéaaratud voistlusaja piirides kontrollpunktide
labimisega koguda voOimalikult rohkem pluss-
punkte. Kontrollpunktide lébimise jarjekoorra ja
lilkumistee wvalib vbistleja (vOistkond) oma &ra-
négemise (kohaselt. Koikide kontrollpunktide
labimine ei ole noutav.

5. Tahistusorienteerumiseks nimetatakse
maastikul tdhistatud raja 1dbimist ning viimasel
asuvate kontrollpunktide asukoha wbimalikult
tapsemat méarkimist kiaardile. Paremusjarjestus
méaaratakse distantsi ldbimiseks kulutatud aja ja
kontrollpunktide asukcha ebatdpse kaardile
maéarkimise eest saadud karistusaja liitmisel saa-
dud iildaja alusel.

6. Maratonorienteerumine erineb suundorien-
teerumisest pikema voistlusraja poolest.

7. Teateorienteerumises iga woistkonna liige
labib teatud etapi woOistlusrajast ning annab
teateviahetuspunktis teate iile voistkonna jargne-
vale vahetusele. Voistkondade paremusjarjestuse
madrab kogu voistlusraja 1dbimiseks kulutatud
aeg.

8. Riihmaorienteerumises kogu voistkond star-
dib ja finiSeerub fiheaegselt. Voistluse kestel
tegutsevad woistlejad individuaalselt vo6i miithmiti
vastavalt voistkonna kapteni poolt antud iilesan-
netele. Vidistlus toimub aja peale.

9. Rajameistrivoistlused korraldatakse suund-
orienteerumise ja teateorienteerumise woistlus-
radade maadrusepdrases planeerimises kaardile.
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§ 3. Voistluste liigid

10. Liikumise viisi jargi liigitatakse orientee-
rumisvoistlused /jargmiselt:

a) orienteerumisjooks,

b) orienteerumissuusatamine,

c) orienteerumissdit (jalgratastel).

11. Labiviimise aja jargi liigitatakse orientee-
rumisvoistlused:

a) péaevasteks,

b) Oisteks.

§ 4. Voistluste iseloom.

12. Oma iseloomult jagunevad voistlused:

a) individuaalseteks,

b) individuaal-voistkondlikeks,

c) voistkondlikeks.

13. Individuaalvobistlusi korraldatakse koiki-
del voistlusaladel, vélja arvatud teateorienteeru-
mine ja rithmaorienteerumine.

14. Individuaal-voistkondlikke voistlusi kor-
raldatakse koikidel voistlusaladel, vélja arvatud
teateorienteerumine, riihmaorienteerumine ja
rajameistrivoistlused.

-15. Voistkondliklke voistlusi korraldatakse tea-
teorienteerumises ja  rniihmaorienteerumises.
Voistkondlike voistlusi lubatakse korraldada ka
suundorienteerumises algajaile.

16. Rajameistrivoistlusi v6ib 1dbi wviia ka kor-
respondentsvoistlustena.

§ 5. Voistlusjuhend

17. Koik voistlused viiakse (1dbi voistlusi kor-
raldava organisatsiooni poolt kinnitatud juhendi
alusel.



18.

v

Juhend tuleb aegsasti (vdhemalt 1 kuu

enne voistluste algust) saata osavdtvatele orga-
nisatsioonidele, et oleks tagatud vajalik etteval-
mistus antud woistlusest osavotuks.

19.

Et viltida vdaraid tolgendusi, peab juhend

. olema tlksikasjaliselt ja selgesti sonastatud ning
vastama ammendavalt jargmistele kiisimustele:

a)
b)
c)
d)
e)

f)
g)
h)
i)

20.

voistluse eesmirk ja dilesanded,
labiviimise aeg ja koht,

voistluse juhtimine,

osavotjad,

voistluse kava ja tingimused,
tagajargede arvestussiisteem,
autasustamine,

osavotjate vastuvotutingimused,
tllesandmise kord ja tdhtajad, woistluseks
wvajalik dokumentatsioon.

Juhendi tingimused ei tohi olla vastuolus

voistlusméaarustikuga.

21,

II VOISTLUSTEST OSAVOTJAD
§ 6. Vanuseklassid ‘

Voistlusi korraldatakse jargmistes vanuse-

kllassides:

a)
b)
c)
d)

e)

poisid ja tlidrukud 11—12 aastased (M12 ja
N12)

poisid ja tiidrukud 13—14 aastased (M14 ja
N14)

poeglapsed ja tutarlapsed 15—16 aastased
(M16 ja N16)

noormehed ja neiud 17—I18 aastased (Mil8
ja N18)

mehed 19—36 aastased ja mnaised 19—26
aastased (M19 ja N19)



f) mehed 37—44 aastased ja naised 27—34 aas-

tased (M37 ja N27)

g) mehed dile 45 aasta ja mnaised file 35 aasta

(M45 ja N35).

Markus: Kui tdiskasvanud wvoistlejad ei ole
jaotatud mitmesse vanuseklassi, siis
ikasutatakse nende téhistamiseks in-
dekseid M (mehed) ja N (naised).

22. Vanuse maéaidramisel loetakse voistleja va-
nuseks nii mitu aastat kui palju tal on taitunud
voi tditub voistluse ldbiviimise aastal.

23. Uldreegli kohaselt lubatakse wvbistlejail
kaasa voistelda vaid oma vanuseklassis.

Erandina on lubatud kahe korvuti asuva vanu-
selklassi tthendamine. Sel juhul radade pikkus
peab vastama noorte klassis noorema vanuse-
klassi ja taiskasvanute klassis vanema vanuse-
kilassi nouetele. Noorte ja taiskasvanute vanuse-
klasside omavaheline tthendamine pole lubatud.

24, Opilaskollektiivide voistlustel voib vanuse-
klasse moodustada ka Oppeaastate woi pioneeri-
astmete jargi.

§ 7. Voistlejate lubamine voistlustele ja
voistlustelt korvaldamine

25. Orienteerumisvdistlustele lubatakse isi-
kuid, kellel on wastav sportlik ettevalmistus, ars-
tilt luba voistlemiseks ja kes on kantud vastava
organisatsiooni registreerimislehele.

Arsti luba woistlemiseks toestatakse arsti wvii-
saga registreerimislehel voi individuaalselt walja
antud Oiendiga.

26. Voistlejat voib véistlustelt korvaldada:

a) kaitumisnormide ja noukogude spordieetika

rikkumise pérast;
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b) ilmselt halva vdistlusteks ettevalmistuse
tottu, kui voistluse jatkamine ohustab tema
tervist;

c) voistlusmaaruste rikkumise parast.

~ § 8. Voistlejate (vdistkondade) digused
ja kohustused

27. Voistlejal on oOigus poorduda kohtunike
poole ainult oma wbdistkonna esindaja voi kapteni
kaudu. Individuaalvoistlustel voib voistleja va-
hetult ka ise poorduda kohtunike poole.

28. Voistlejal (vbistkonnal) on keelatud:

a) hankida eelnevalt teateid radade kohta ja
minna voistlusmaastikule enne starti ning
parast voistluse l0petamist peakohtuniku
poolt madratud aja Kkestel;

b) kasutada voOistluse kdigus kaartide jaotus-
punktist saadud voistluskaardi korval
monda teist kaarti;

c) diletada metsa- ja pollukultuuride all ole-
vaid maa-alasid, ldbida juur- ja puuvilja-
aedasid ja ronida ile hooneid uUmbritseva-
test taradest; muude tarade liletamisel neid
1ohkuda;
koostoo teiste woistlejatega (voistkonda-
dega) ja nende tahtlik jédlgimine;

e) korvalise abi kasutamine voistluste kiigus;

f) kasutada edasilitkumiseks neid wvahendeid,
milliste kasutamine antud voistlusalal pole
ette ndhtud;

g) wvalikorienteerumise ja teateorienteerumise

voistlustel avada enne stardi kéaskilust imb-

rikku, milles on vodistluskaart;

muuta kontrollpunktide tahistust ja nende

sisustust selliselt, et see voGiks kergendada

d
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voi raskendada voOistlemist teistel vOistle-
jatel.
29. Voistleja (voistkond) on kohustatud:
a) tundma voistlusméadrusi ja voistlusjuhendit;
b) ilmuma starti Oigeaegselt;
¢) kontrollima, kas ta on saabunud Oigesse
kontrollpunkti, hoolitsema selle eest, et koh-
tunik teeks kontrollkaardile markuse kont-
rollpunkti ldbimise kohta ja jalgima, et
kohtunik tagastaks temale Oige kontroll-
kaardi;

valtima kontrollkaardi ja voistluskaardi

kadumist ning tahtlikku rikkumist;

e) voistluse katkestamise korral sellest tea-
tama isiklikult voi esindaja (kapteni) kaudu
fini§i vanemkohtunikule;

f) abistama woistluse kdigus vigastada saanud
voi ohtlikku olukorda sattunud appikutse
signaali andvat voistlejat ja vajaduse kor-
ral teda transportima Ildhima kohtuniku
juurde;

g) joudma finiSisse eelnevalt teatatud kont-
rollajaks, jalgima, et tema finiSisse joud-
mine oleks fikseeritud kas tema kontroll-
kaardi finiSikohtunikule draandmise teel v0i
muul viisil (juhu! kui kontrollkaarte ei
kasutata).

30. Appikutse signaale andnud wvbistlejal ei ole

enam edasivOistlemise oigust.

31. Vaistlejal (voistkonnal) on lubatud:

a) valida oma &dranidgemise jargi parimat lii-
kumisteed (véalja arvatud téahistusorientee-
rumine);

b) iiksteist abistada voistkonna ulatuses riith-
maorienteerumise voistlusel.

32. Vdistleja (vdistkonna) tagajargi ei arves-

)

d

~
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tata, kui rikuti kédesoleva voOistlusméaruste
punktide 28. ja 29. ndudeid.

§ 9. Voistlejate riietus, numbrid ja varustus

33. Vaistlejad on kohustatud voistluste ava- ja
1opudefileel esinema korralikus, puhtas, héasti-
sobivas ja aasta-ajale vastavas spordiriietuses.

Vidistkondlikel woistlustel peab voistkondade
koigil liikkmetel olema wvastava organisatsiooni
embleemiga varustatud ihtlane spordiriietus.

34. Starti voivad voistlejad ilmuda wabalt va-
litud, kuid puhtas, korralikus ja soovitavalt vas-
tava organisatsiooni embleemiga varustatud riie-
tuses.

35. Orienteerumisjooksude puhul on naelkin-
gade kasutamine keelatud. :

36. Voistlejaile méaédratakse loosimisega jérje-
korranumbrid (numbrite korgus mitte wvidhem
kui 15 sm). Numbritega wvarustab voistlejaid
voistlusi korraldav organisatsioon. Numbrit
kannab voistleja rinnal ja seljal.

37. Teateorienteerumise ja suundorienteeru-
mise voistkondlikel voistlustel kannavad koik
voistkonna litkkmed samu numbreid. Riihmaori-
enteerumisvositlustel peavad koik vodistkonna-
lilkmed olema varustatud kas samade voi jar-
jestikuste numbritega.

38. Vboistlustest ei lubata osa wvotta voistlejat
vioi voistkonda, kellel ei ole woistluse juhendis
ettendhtud warustust.

§ 10. Voistkondade esindajad ja kaptenid

39. Igal voistlusest osavotval organisatsioonil
on esindaja, kes on voistkonna juhiks ja vahen-
dajaks voistlejate ja kohtunikekogu vahel.
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40. Esindaja vastutab voistlejate distsipliini
eest ja kindlustab nende Oigeaegse ilmumise
starti.

41. Esindaja viibib loosimise juures, votab osa
kohtunikekogu koosolekuist, juhul kui need
viiakse ldbi koos esindajatega.

42, Esindajal on keelatud end segada koh-
tunike ja voistlusi korraldavate isikute tegevusse
ja korraldustesse.

Koik esindaja protestid esitatakse kohtunike-
kogule kirjalikult hiljemalt diks tund péarast
voistlustulemuste valjakuulutamist.

43. Esindaja on kohustatud:

a) teatama peakohtunikule vbdistluse loppe-
misel, et koik tema voistkonna (kollektiivi)
voistlejad on voistlusmaastikult tagasi saa-
bunud;

b) juhul, kui keegi startinud voistlejatest pole
voistluse 1oppemisel kontrollaja kestel veel
voistlusmaastikult tagasi saabunud, peab’
esindaja teatama peakohtunikule selle
voistleja nime ja numbri ning vOtma osa
tema otsimisest.

44, Kui voistkonnal pole esindajat voistluse
juhendi alusel ette ndhtud, tdidab viimase iiles-
andeid sama voistkonna lukmete 'hunlgast maédra-
tud kapten.

III VOISTLUSPAIK JA INVENTAR
§ 11. Voistluspaik
45. Orienteerumisvoistlustel kasutatakse vOist-

luspaigana metsa ja poosastikuga kaetud wvahel-
duvat murdmaastikku.
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§ 12. Voistlusrada ja liitkumistee

46. Voistlusraja all moistetakse  kaardijaotus-
punkti ja kontrollpunkte labivat sirgloikudest
koosnevat teed stardist finiSini, mis on maasti-
kul tdhistamata (vdlja arvatud tdhistusorientee-
rumine).

47. Liikumistee all mbistetakse teed, mida
voistleja (vOistkond) woistluste kdigus tegelikult
kasutab.

48. Radade pikkused mdaédratakse kindlaks
kaardi jargi stardist labi kaardijaotuspunkti ja
edasi l1dabi koikide kontrollpunktide nende l&bi-
mise jarjekorras (vdlja arvatud valikorienteeru-
mine) kuni finiSini lithimat linnulennulist teed
mooda maapinna reljeefi arvestamata. Kahe
kontrollpunkti wvahel asuvate veekogude ja
muude ldbipddsmatute looduslike takistuste pu-
hul mo6odetakse raja pikkust limber nende takis-
tuste lithimat teed mod6da.

49. Voistlusmaarustes ettendhtud radade
pikkusi on lubatud lithendada ja kontrollpunk-
tide arvu muuta olenevalt mdastiku iseloomust,
voistlejate teadmiste, oskuste ja kehaliste voi-
mete tasemest ning ilmastikutingimustest.

§ 13. Kontrollkaart

5C. Kontrollkaart (vt. lisa nr. 1) antakse
voistlejale (voistkonnale) kohtunikekiogu poolt.
Sellele teevad kohtunikud markusi voistlusrajale
paigutatud kontrollpunktide ldbimise kohta
voistleja (vdistkonna) poolt.

§ 14. Voistluskaart

51. Voistluskaardiks nimetatakse vf)istllejale'
(voistkonnale) kohtunikekogu poolt kasutamiseks
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antud kaarti voi skeemi, millel on kujutatud
wvoistlusmaastik:

52. Voistluskaartidena on orienteerumisvoist-
lustel lubatud kasutada topograafilisi, metskon-
dade, p(')llumajandushkke, kolhooside, sovhoo-
side, .kulanoukogude jm. kaarte asustatud punk-
tide plaane, silmamdodulisi {ilesvotteid ja nende
jargi valmistatud skeeme.

53. Skeemid peavad olema raamistatud ja sel-
liselt, et raami kiilgmised jooned nditaksid
pohja-1ouna suunda. Skeemi raami alumise serva
alla (lounapoolsele kiiljele) margitakse arv- ja
joonmoot. Juhul, kui skeemil puuduvad nimetu-
sed, siis maérgitakse tédiendavalt ka podhja-louna
suund.

54. Orienteerumise raskendamiseks wdivad
voistluskaardil puududa asustatud punktide, ta-
lude, tdnavate jm. nimetused.

§ 15. Orienteerumise vahendid

55. Voistlustel on ilubatud kasutada koiki
kompassi tlilipe ja orienteerumise abivahendeid
(mallid, sirklid, koordinaadi mddtjad, sammu-
lugejad jm.) lku1 mlstlusmhend seda teisiti ei
fikseeri.

§ 16. Kontrollpunkti tihis

56. Kontrollpunkti asukoha tdhistamiseks
maastikul kasutatakse valgest ja punasest riidest
valmistatud kolmetahulise prisma kujulist tahist
(vt. joonis 1K. 22), mille iilemine serv Kkinnitub
kolmenurksele puust vO6i metallist raamile.
Raami nurkade kiilge kinnitatakse no6orid ta-
hise {iilesriputamiseks.
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§ 17. Radade pikkused ja kontrollpunktide arv,
voistlusaeg, kontrollaeg

57, Radade pikkused ja kontrollpunktide arv
paevastel voistlustel suundorienteerumises, tahis-
tusorienteerumises ja iiksikute etappide pikku-
sed teateorienteerumises on jargmised:

Orienteeru- | Orienteerumis- | Orienteeru-
misjooks suusatamine ‘ missoit
S
TR R
g |dg| ¥ |Ag|H |28
& | BR! & g g la | B2
o= + M o= - o~ -
EE 8 g 'SE g 5 gg § g
2| Mal| B=S X B, 21 MB
Meesvoistlejad
Mi12 kuni 3 kuni 5 kuni 4 kuni 5 — s
Ml14 3—5 4—6 4—7 4—6 — —
M16 5—6 4—6 7—9 4—6 10—15 3—8
Mi18 6—9 4—6 9—15 4—6 15—20 3—8
M19 9—15 4—7 12—22 4—7 15—25 3—8
M37 7—12 4—17/ 10—16 4—7 15—20 3—8
M45 5—9 4—6 T7T—12 4—6 10—15 3—8 !
Naisvoistlejad
Ni12 kuni 2 kuni 5 kuni 3 kuni 5 — —
N14 2—3 3—5 35 3H — _
N16 3—4 3—5 4—6 3—5 8—12 3—8
N18 4—5 3—5 6—8 3—5 10—15 3—8
N19 5—7 3—4 8—12 3—4 10—15 3—8
N27 4-—6 3—4 6—9 3—4 10—15 3—8
N35 3—5 3—4 5—8 3—4 8—12 3—8
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56. Oistel vdistlustel suundorienteerumises, ta-
hisorienteerumises ja teateomenteerum]ses on
rajad 20—259% vorra lithemad.

58. Valikorienteerumises kontrollpunktide arv
on 10—20. Vidistlusajad on jargmised:

Meesvoistlejad Naisvoistlejad
Mi16 kuni 1 tund N18 kuni ' 1 tund
M18 , 1,5 tundi N19 , 1,5 tundi
5% 0 SARCERHE el FECI Ly A 1 tund
M37 » 2 ”» N35 ” 1 »
M45 ,, 1,5 tundi

60. Maratonorienteerumises on kontrollpunk-
tide arv 4—20. Radade pikkused on jargmised:

orienteerumisjooks 15—50 km
orienteerumissuusatamine 25—75 km
orienteerumissoit 30—100 km

61. Riihmaorienteerumises on kontrollpunktide
arv 3—10. Kontrollpunktide kaugus stardist on
jargmine (linnulennulist teed moéoda):

orienteerumisjooks 0,5— 3 km
orienteerumissuusatamine 1— 5 km
orienteerumissoit 2—10 km

62. Kontrollaeg méédratakse enne voistluse
algust kohtunikekogu poolt. Ko6ik wvoistlejad on
kohustatud kontrollajaks finiSisse tagasi joudma.
Kontrollaja modédumisel alustatakse puuduvate
voistlejate otsimist.

IV RAJAD JA NENDE TAHISTAMINE
§ 18. Radade paigutus

63. Radade pnkkused neile paigutatud {kont—
rollpunktide arv ja voOistlusmaastik peavad vas-
tama wvoistlusalale, voistlejate soole, vanusele ja
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nende tehnilise ning kehalise ettevalmistuse
tasemele.

Oise orienteerumisvdistluse rajad planeeritakse
lihtsamad ja kergemale maastikule kui péeva-
sed.

64. Voistlejate tiliriiete jms. transpordi valti-
miseks on soovitav start ja fini§ paigutada la-
hestikku, kuid selliselt, et wvodistluse lopetanud
voistlejad ei puutuks kokku wveel startimata
voistlejatega. Stardi ja finiSi asukoht voib paik-
meda ka ruumis. Fini$i ldhedal peab olema koht
pesemiseks ja limberriietumiseks.

65. Kaartide jaotuspunkt ei tohi olla stardist
ndhtav ja sellest mitte kaugemal kui 500 m.

Kaartide jaotuspunkt, samuti fini$, voib olia
mii koikide kui ka mitme raja jaoks iihes ja
samas vOi iga raja jaoks erinevas kohas.

66. On soovitav, et vahemaa kaartide jaotus-
punkti ja esimese Kkontrollpunkti wvahel oleks
pikem kui iilejddnud kontrollpunktide vaheline
kaugus. Vahemaa viimasest kontrollpunktist
finiSini planeeritakse aga liihem.

67. Kontrollpunktid peavad olema paigutatud
selliselt, et voOistlustulemust ei otsustaks mitte
niivord wvodistlejate (voistkondade) wvastupidawvus,
{kuivord orienteerumise oskus.

68. Kontrollpunktid peavad olema paigutatud
selliselt, et:

a) wvoistlejail (vdistkondadel) oleks vdimalik
wvalida, kui see pole kindlaks méaaratud
(tahistusorienteerumine), neisse minekuks
mitut liikumisteed; -

b) voistlusradade ristumised toimuksid kont-
rollpunktidest eemal ja enam-vidhem tédis-
nurga all; :

c) ei tekiks vastujookse, s.t. eelmist, antud ja
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jérgmist kontrollpunkti ithendavad sirgjoo-
ned ei tohi moodustada nurka alla 60°;
need asuksid woimalikult erinevate ning
seejuures kaardile maérgitud ja maastikul
olemasolevate kohalike esemete  ldheduses
ning erineva iseloomuga maastikuosadel;
voistluste labiviimisel asustatud punktis
voib kontrollpunkte paigutada majadesse;
e) juhul, kui kaart pole. tépne, tuleb kontroll-
punktid paigutada sellistesse kohtadesse,
kus kaart vastab maastikule, vo6i kontroll-
punktid siduda kaardil méargitud ja maasti-
kul olemasolevate kohalike esemetega asi-
muutide ja kauguste (meetrites) abil, milli-
sed antakse voistlejaile (voistkondadele)
eelmises kontrollpunktis v6i kaartide jao-
tuspunktis;
f) voistlejail (voistkondadel) ei tuleks iile-
tada pollu- ja metsakultuure ja ldbida
asustatud punkte, ning nende oletatav lii-
kumistee {iihest kontrollpunktist teise ei
kulgeks kaardi raamile ldhemalt kui 200 m.
69. Erinevate radade kontrollpunkte on luba-
‘tud paigutada osaliselt iihte ja samasse kohta.

70. Fini$ on soovitav paigutada lagedale maas-
tikuosale ja selliselt, et vOistlejad (voistkonnad)
saabuksid sinna koéikidelt radadelt enam-viahem
ihest suunast. 7

71. Riithmaorienteerumisvoistlustel paiguta-
takse juhendis ettendhtud arv kontrollpunkte
kaartide jaotuspunktist erinevates suundades ja
erinevatele kaugustele, pidades seejuures silmas
punktides 63—65, 67 ja 68 esitatud noudeid.

72. Valikorienteerumises paigutatakse 10—20

kontrollpunkti maastikule laiali sellise arvestu-
sega, et voistlejail ei oleks vOimalik wvoistlusaja

d

~—
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jooksul koiki meid ldbida. Start ja fini§ asuvad
iihes ja samas kohas.

73. Orienteerumissdidus harilikel jalgratastel
asetatakse kontrollpunktid teede, teeradade ja
metsasihtide &éarde. y

§ 19. Raja tihistamine voistluskaardil

74. Raja tdhistamiseks kantakse wvoistluskaar-
dile kaartide jaotuspunkti, kontrollpunktide ja
finiSi asukohad.

75. Teate- ja  valikorienteerumisvoistlustel
margitakse voistluskaardile kaartide jaotus-
punkti asemel stardi asukoht.

76. Kaartide jaotuspunkti (vdi stardi), kont-
rollpunktide ja finiSi asukohad mérgitakse voist-
luskaardile 5—7 mm labim66duga soorikeste abil.
Soorid kantakse kaardile selliselt, et nende
keskpunkti jadks vastava kaartide jaotuspunkti
(vOi stardi), kontrollpunkti voi finisi tdpne asu-
kioht.

77. Uksikute punktide eristamiseks kirjuta-
takse kaartide jaotuspunkti asukohta t&dhistava
soori juurde tdht «K», stardi asukoha juurde
taht «S» ja finiSi asukoha {imber joonistatud
s00ri juurde tdht «F». Kontrollpunkte tdhista-
vate sOoride juurde kirjutatakse araabia mumb-
rite abil nende ldbimise jarjekord (suund-, ma-
raton- ja teateorienteerumises).

Valikorienteerumisvoistlustel maérgitakse ko-
hustuslikult koikide kontrollpunktide asukohad
ja neid tahistavate sooride juurde kirjutatakse
araabia numbrite abil arvud, mis naitavad, mitu
plusspunkti saab voistleja iihe voi teise kontroll-
punkti labimise eest. Stardist kaugemail asuvaid,
raskemini ligipdasetavaid ja raskemini leitavaid
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kontrollpunkte hinnatakse suurema punktide
arvuga. f

Riithmaorienteerumisvoistlustel nummerda-
takse kontrollpunktid rooma numbritega ning
need ei ndita punktide ldbimise jarjekorda.

78. Teateorienteerumisvoistlustel margitakse
koikidele kaartidele koikide kontrollpunktide
asukohad. Kontrollpunktid, kus toimub teateva-
hetus, tahistatakse kaardil soori asemel 5—7 mm
kkiiljepikkusega ruutudega. Viimaste juurde kir-
jutatakse rooma numbritega vastava teatevahe-
tuspunkti jarjekorra number. Koik kontroll-
punktid nummerdatakse tdusvas jarjekorras
kaartide jaotuspunktist kuni finiSini araabia
numbritega.

40 D;"; ik Os
30

1O O2
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79. Téahistusorienteerumisvoistlustel kantakse
koikidele kaartidele ainult kaartide jaotus-
punkti ja finisi asukohad. Maastikul tdhistatud
rada kaartidele ei kanta.

80, Voistluskaartidele radade méarkimise eest
vastutab rajameister. Seejuures on tal oigus
kasutada jargmisi votteid:

a) mirkida kaartide jaotuspunkti (voi stardi),
koikide kontrollpunktide ja fini$i asukohad
koikidele antud soost ja vanuseklassist
voistlejatele (voistkondadele) antavatele
voistluskaartidele; :

6) méarkida need ainult dihele kaardile, mis
pannakse vilja kaartide jaotuspunktis ja
mille jargi voistlejad (voistkonnad) kanna-'
vad nende asukohad hariliku pliiatsiga seal
saadud puhtale kaardile; Y

¢) markida antud soost ja vanuseklassist
voistlejaile (voistkondadele) antavatele koi-
kidele voistluskaartidele kaartide jaotus-
punkti (stardi), esimese kontrollpunkti ja
finiSi asukohad, kuna {ilejaanud kontroll-

: punktide asukohad saavad nad teada jarje-

" kordses kontrollpunktis seal selleks wvilja
pandud kaardilt.

81. Kontrollpunktide asukohti v6ib voistlejaile
teatavaks teha ka kirjalikult koordinaatide, asi-
muutide ja kauguste jm. votete abil. Sel puhul
margitakse voistluskaardile ainult kaartide jao-
tuspunkti ja finiSi asukohad. Seda votet ei kasu-
tata wvalikorienteerumise puhul.

Koikidel juhtudel peab iga vodistluskaardi ule-
misele servale olema mirgitud voistlejate sugu
ja vanuseklassi tdhistav lithend, kellele antud
kaart kuulub (nadit. N18).
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§ 20. Raja tihistamine maastikul

82. Rada tdhistatakse maastikul stardi, kaar-
tide jaotuspunkti, kontrollpunktide ja finiSiga.
Nendevahelisi 1oike, vialja arvatud stardi ja
kaartide jaotuspunkti vaheline 16ik, maastikul ei
tahistata. Erandi moodustavad téhistusorientee-
rumisvdistlused.

83. Stardi asukoht tdhistatakse jargmiselt:
stardijoone molemas otsas maasse 1o6dud
2,5—3 m pikkuse lati kiilge kinnitatakse kontroll-
punkti tdhis. Viimaseid v0ib asendada lattide
tilemiste otste vahele kinnitatud kangas pealkir-
jaga «start». Kui iiheaegselt antakse start mit-
mele erinevast soost ja vanuseklassist ning eri-
meval rajal vdistlevale vdistlejale (vbistkonnale),
maéargitakse nende kohad stardijoonel 2 m
pikkuste maasse 166dud lattide iilemiste otste
kiilge kinnitatud siltidega, millele on méargitud
wvastavat sugu ja vanuseklassi tahistav lihend
(ndit. «M18»).

Stardi asukoha tdhistamise eest vastutab stardi
wvanemkohtunik. 3 4 s

84. Voistlejate (voistkondade)  liikkumistee
stardist kaartide jaotuspunkti tdhistatakse koi-
kide voéistlusalade puhul (vdlja arvatud wvalik-
ja teateorienteerumine) hésti nédhtavate noolte,
lipukeste vOi lintide abil, kui selle asukohta ei
teatata vOistlejaile (vOistkondadele) stardis suu-
liselt. Mitme kaartide jaotuspunkti kasutamise
’korral tédhistatakse liikumistee neisse erinevat
varvi noolte, lipukeste voi lintidega.

85. Kaartide jaotuspunkti asukoht tdhistatakse
nahtavale kohale {ilesriputatud kontrollpunkti
tahisega ja. sildiga, millele on kirjutatud tdht
«K»,
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Mitme kaartide jaotuspunkti kasutamise korral
pannakse tdhise korvale ndhtavale kohale vilja
silt,; millele on maéargitud vdistlejate soo ja vanu-
seklassi lithend (lithendid). kellele antud punkt
on maaratud.

Oiste vdistluste korral peab kaartide jaotus-
punkt olema tdhistatud kas laterna voi 10kkega.

Kaartide jaotuspunkti ei kasutata vialikorien-
teerumises ja teateorienteerumises.

Kaartide jaotuspunkti mé&idrustekohase téhis-
tamise eest vastutab otseselt rajameister, vahe-
tult aga kaartide jaotuspunkti vanemkohtunik.

86. Kontrollpunktid téhistatakse maastikul
samuti nagu kaartide jaotuspunktki. Erinevalt
viimasest pannakse tdhise korvale walja silt
antud kontrollpunkti numbriga. Kui voistlustel
kasutatakse mitut rada, siis peab sildil olema
margitud voistlejate sugu ja vanuseklassi téhis-
tav lithend ja vastava raja kontrollpunkti num-
ber (vt. joonis).

5
(Mg
VALGE
s PUNANE
Q
® 4 Pealtvaade
yofon
Kilgvaade
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Valikorienteerumisvoistlustel ning vidhese osa-
votuga voistlustel ka teistel voistlusaladel (valja
arvatud tdhistus- ja teateofienteerumises) kui
kontrollpunktides kohtunikke ei kasutata,. ripu-
tatakse igas kontrollpunktis tdhise juurde ndhta-
vale kohale &drarebitavate ja mérgitud lehtedega
blokk. Igas blokis peab olema lehti vdhemalt nii-
paljuy kuipalju on voistlusest osavotvaid voist-
lejaid (voistkondi). Kohtunikuta kontrollpunkte
woib fikseerida ka parooliga (numbrite ja téh-
tede kombinatsioon, sbna jms.) mille voistleja
(voistkond) peab iiles méirkima vOoi meeles
pidama.

Kontrollpunkti tdhis peab olema maastikul
nahtav vihemalt 5 m kauguselt, kusjuures roh-
kem kui 50 m kaugusele ei tohi see nahtav olla.

Kontrollpunkti maadrusteparase tdhistamise
eest vastutab otseselt rajameister, vahetult aga
kontrollpunkti vanemkohtunik.

87. Teateorienteerumisvoistlustel tahistatakse
teatevahetuspunkte nagu kontrollpunktegi;
tdiendavalt on sildile rooma numbriga maéargitud
teatevahetuspunkti jarjekorra number (s. o.
number, mis néditab, milline vahetus alustab sel-
lest punktist wvoistlust).

Teatevahetuspunkt asub lippude vo6i lintide
abil tdhistatud 3—5 m laiuse teatevahetuskori-
dori keskel.

Teatevahetuspunkti méarustepdrase tahista-
mise eest wvastutab vahetult punkti wanem-
kohtunik, otseselt aga rajameister.

88. Suundorienteerumis-suusatamisvoistlustel
aetakse kaartide jaotuspunktist ja koikidest
kontrollpunktidest sisse erinevates suundades
kulgevaid petteradasid.

8¢. Tahistusorienteerumisvoistlustel margi-
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takse voistlejate (vOistkondade) liikumistee
kaartide jaotuspunktist numbrite tousvas jarje-
. korras koikidesse kontrollpunktidesse ja viima-
sest finiSisse erinevast soost ja vanuseklassist
voistlejaile erinevat varvi lipukeste vo6i linti-
dega. Uhe lipukese voi lindi juurest peab olema
niha jargmine. Tihistusorienteerumissuusatami-
ses asetatakse lipukesed vOi lindid sissesdidetud
rajast vdhemalt 1 m kaugusele. Samale kaugu-
sele rajast paigutatakse ka kontrollpunktid.

Rada ei tohi minna iile halvasti jadtunud jo-
gede, jarvede ja soode (talvel) ja voimaluse korral
ka mitte iile raudteede ja suure liiklusega maan-
teede. Samuti ei tohirajal leiduda langusi ja kda-
nakuid, mis voiksid olla voistlejaile ohtlikud. Oht-
likud kohad rajal tdhistatakse hoiatusmaéarkidega.

Rada (rajad) méargistatakse rajameistri ja tema
abide poolt wvodistluspdeval.

90. FiniSi asukoht tahistatakse jargmiselt:
finiSijoone molemas otsas pilstitatud 2,5—3 m
pikkuse lati kiilge riputatakse kontrollpunkti
tahis ja silt tdhega «F». Viimast voib asendada
lattide vahele tOommatud kangas pealkirjaga
«FINIS». FiniSikohtunike t66 hdlbustamiseks
suurema osavotjate arvuga vodistlustel on soovi-
tav sisustada vOistluspaik joonisel néidatud
skeemi kohaselt.

FINSIT0ON noor
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V KOHTUNIKEKOGU
§ 21. Kohtunikekogu koosseis

91. Voistluste labiviimiseks moodustab voist-
lusi korraldav organisatsioon kohtunikekogu.

92. Kohtunikekogu otsuseid voidakse arutada
samas instantsis, kus kinnitati antud kohtunike-
kogu.

93. Olenevalt voistlustest osavotjate arvust ja
voistluste tédhtsusest kuuluvad kohtunikekogu
ikoosseisu:

a) peakohtunik,

b) peakohtuniku asetéitjad,

c) peasekretdr ja sekretdrid,

d) rajameister ja tema abid,

e) kaardijaotus- ja kontrollpunktide vanem-

kohtunikud ning kohtunikud,

f) julgestuskohtunikud,

g) stardi vanemkohtunik,

h) ldhetaja ja tema abi,

i) fini8i vanemkohtunik ja tema abid,

j) ajamdodtjad,

k) kohtunik vdistlejate juures,

1) informatsioonikohtunik,

m) voistluste arst,

n) komandat.

94, Tiahistusorienteerumisel ja wvalikorientee-
rumisel voivad kohtunikekogu koosseisust puu-
duda kontrollpunktide vanemkohtunikud ja
kohtunikud juhul, kui kontrollpunktides kasu-
tatakse paroole voi rebitavate lehtedega blokke.
Mainitud voistlustel tdidavad stardikohtunikud
tihtlasi finiSikohtunike iilesandeid.

95. Rajameistrivoistlustel koosneb kohtunike-
’kogu peakohtunikust, sekretdrist ja 2—5 koh-
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tunikust. Viimaste arv médratakse kindlaks
voistluste juhendis. i

96. Peakohtunikekogu (peakohtunik, tema
asetditjad, rajameister ja peasekretdr) mé&dra-
takse voistluste ettevalmistamiseks vidhemalt
poolteist kuud enne vdistlusi.

§ 22. Peakohtunik

97. Peakohtunik on voistluste juhiks, juhtides
iihtlasi kogu kohtunikekogu t60d. Peakohtunik:
a) koostab voistlusjuhendi ja saadab selle
parast kinnitamist vOistlusi. korraldava
organisatsiooni 'kaudu vdhemalt {iiks kuu
enne voistluste algust neile organisatsiooni-
dele, keda kutsutakse vOistlustest osa
votma;

b) wvalib vdistluste ldbiviimiseks vastava maas-
tikuosa ja hangib selleks loa asutuselt vo0i
organisatsioonilt, kelle kasutusse see maa-
ala kuulub;

c) vaatab ldbi rajameistri poolt kaardile voi
skeemile planeeritud radade esialgse ase-
tuse, kontrollib nende vastavust vdistlus-
maérustele. Padrast voistlusradade kontrolli-
mist maastikul peakohtunik kinnitab voist-
lusrajad, tehes vastava markuse rajameistri
kaardile;

d) jaotab kohtunike vahel iilesanded;

e) mdiidrab kindlaks ajavahemiku iksikute
voistlejate (voistkondade) ldhetamise vahel,
kusjuures see ei tohi olla alla ithe minuti,
ja méadrab iihtlasi kontrollajad erinevatele

vanuseklassidele;
f) tutvustab® voistlejaid voistluskaardi voi
-skeemiga;
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g) jélgib voistluste méadrustekohast ja hdéire-
teta kidiku, lahendab koik voistluste kaigus
tekkinud kiisimused ja arusaamatused;

h) peab kohe ldbi vaatama voistluste ajal esi-
tatud protestid voi avaldused ja tegema
nende kohta otsuse peakohtunikekogus iihe
tunni jooksul pérast esitamist; erandjuhtu-
del, kui on vaja kontrollida protestis esile-
toodud fakte, peab otsuse tegema protesti
esitamise pdeva jooksul, kuid enne voistle-
jate &arasbGitu;

i) organiseerib kontrolltdhtajaks  finiSisse °
mittesaabunud v01s111e3a (voistkonna) otsi-
mise;

j) esitab hiljemalt kolrm péeva pgrast voist-
luste 10ppu voistlusi |korraldawvale organi-
satsioonile voOistlusprotokollid voi kontroll-
kaardid ja kirjaliku aruande voistluste
kohta;

k) hoiab rajad ja kontrollpunktide asetuse
taielikus saladuses.

98. Peakohtunikul on ©&igus:

a) 10petada vOi katkestada wdoistlused ajuti-
selt (edasise lopetamisega samal paeval) voi
need hoopis dra jatta, kui rada on mingil
pohjusel muutunud kolbmatuks, samuti ka
ebasoodsate ilmastikutingimuste korral ja
juhul, kui pealtvaatajad segavad voistluste
normaalset kiiku;

b) teha muudatusi vOistluste pdevakavas voi
programmis, kui selleks on tekkinud antud
tingimustes &armine vajadus;

M éarkus: Peakohtunikul ei ole 6igust muuta

juhendis ettendhtud voistluste 1abi-
viimise tingimusi;
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c) mitte lubada vdistlustele voistlejaid, kelle
vanus, spordijark ja varustus ning riietus et
vasta voistlusmaédrustele ja voistluste juhen-
dile;

d) korvaldada voistlustelt voistleja (voistkond),
kes ei pidanud kinni vOistlusméédrustest voi
ei kiditunud ndukogude sportlasele esitata-
viate eetiliste nouete kohaselt;

e) muuta iga kohtuniku otsust, kui ta on
veendunud kohtuniku otsuse ekslikkuses.

§ 23. Peakohtuniku asetiitjad ja voistluste
komandant

99. Olenevalt voistluste ulatusest méaératakse
peakohtunikule abiks 1—2 asetditjat, kes toota-
vad , peakohtuniku juhtnéoride kohaselt. Uhel
neist on peakohtuniku ajutise puudumise korral
koik peakohtuniku Oigused.

100. Voistluste komandant vastutab voistlejate
vastuvetu, drasaatmise, majutamise, pesemisvoi-
maluste loomise, stardi ja finiSipaiga kunstilise
kujundamise ning tlildse voistluspaiga inventa-
riga varustamise ning heakorra eest.

§ 24. Peasekretir ja sekretirid

101. Voistluste peasekretar:

a) korraldab osavotvate organisatsioonide
voistlejate (vbistkondade) esialgset ja nime-
list registreerimist;

b) viib 14bi voistlejate (voistkondade) stardi-
jarjekorra loosimise ja annab neile rinna-
numbrid;

c) vastutab vGistluse protokollide v6i kontroll-
‘kaartide ettevalmistamise eest ning annab
viimased enne vodistluste algust ldhetajale;
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d) tootab ldbi voistluse materjalid ja teeb
kokikuvotted vodistluste kohta;

e) annab koik peakohtuniku poolt kinnitatud
protokollid, kontrollkaardid, aruanded ja
muud materjalid lile voistlusi korraldanud
organisatsioonile hiljemalt kolme péeva
jooksul péarast voistlusi.

102. Peasekretdr vastutab protokollide ja kont-
rollkaartide 1abito6tamise ja liksikvoistlejate ning
voistkondade paremusjarjestuse Kkindlaksm&aa-
raniise Oigsuse eest.

103. T66 labiviimiseks peasekretdril voib olla
abilisi.

§ 25. Rajameister ja tema abid,

104. Rajameister vastutab vahetult radade
maarustekohase voistluseks ettevalmistamise ja
rajakiohtunike Oigeaegse kohtadele paigutamise
ning nende t00 eest. Rajameister:

a) muretseb voistlusmaastiku kohta kaardi
(skeemi) ja organiseerib selle paljundamise;
planeerib kaardile (skeemile) méaéruste-
parased rajad;
c¢) kontrollib kaardile (skeemile) planeeritud

kontrolipunktide asukohtade valiku Gnnes-

tumist maastikul ja vajaduse korral teeb
vastavaid parandusi;

d) parast maastikul radade kontrollimist koos
peakohtunikuga esitab talle kinnitamiseks
oma kaardi (skeemi), millele on kantud kodik
rajad (stardi, kaartide jaotuspunktide, kont-
rollpunktide ja finiSi asukohad);

e) valmistab voistlusteks ette voistluskaardid;

b
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f) tdhistab vodistlejate (voistkondade) liiku-
mistee stardist kaartide jaotuspunktini
noolte voi lintide abil, kui selle asukohta
ei teatata voistlejatele (vOistkondadele) star-
dis suuliselt. Mitme kaartide jaotuspunkti
kasutamise korral mérgib liikumistee neisse
erinevat vérvi noolte, lipukeste voi linti-
dega;

g) wviib Gigeaegselt kohtadele kaartide jaotus-

punkti (jaotuspunktide) ja kontrollpunk-

tide kohtunikud ning julgestuskohtunikud,
varustab nad vajalike materjalidega, inst-
rueerib neid ja teatab neile aja vdi signaali,
millal nad voivad oma kohtadelt lahkuda;

muretseb tdhised kaartide jaotuspunkti

(jaotuspunktide) ja kontrollpunktide asu-

kohtade markimiseks maastikul;

i) tdhistusorienteerumisvoistlustel organisee-
rib raja sisseajamise ja mérgistamise;

j) tédhistab kohtuniketa kontrollpunktid maas-
tikul ja kinnitab seal n#dhtavale kohale
voistlejate tarbeks rebitavate lehtedega blo-
kid, sildid paroolidega voi organiseerib min-
gisuguse muu kontrollsiisteemi;

k) woistluste 10ppemisel teeb koos finisi
vanemkohtunikuga kindlaks, kas kdik star-
tinud voistlejad on tagasi saabunud. Vasta-
sel korral organiseerib koos peakohtunikuga
kadunud vodistleja (vdistkonna) otsimist.

105. Rajameistri abid tdidavad rajameistri

poolt antud {ilesandeid.

1086. RaJamelster ja tema abid peavad hoidma

rajad ja rkontmllpunktlde asetuse tiielikus sala-
duses.

h

~
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§ 26. Kaartide jaotuspunkti ja kontrollpunkti
vanemkohtunik ning kohtunikud

107. Kaartide jaotus- ja kontrollpunkti vanem-

kohtunik:

a) organiseerib punkti t60d ja jaotab iilesan-
ded kohtunike wvahel;

b) wastutab esmaabivahendite olemasolu ja
oma punkti méadrustepidrase tahistamise
eest;

c¢) saadab appikutsesignaalide kuulmise korral
uhe kohtunikest abivajavat vOistlejat (voist-
konda) otsima. ) ;

108. Kui vbistluskaardile pole rajameistri

poolt kantud kontrellpunktide asukohti voi need
on kantud osaliselt, siis kaartide jaotuspunkti ja
kontrollpunkti vanemkohtunik on kohustatud
hoolitsema, et punktis oleks nédhtavale kohale
iihes seatud niidiskaart, millel on maéargitud ka
voistlejate sugu ja vanuseklassi tdhistav lithend.

109. Kaartide jaotuspunkti kohtunike {ilesan-

deks on sinna saabunud voistlejatele (voistkon-
dadele) voistluskaartide véljajagamine. Kaartide
jaotuspunktis  voOistlejate kontrollkaartidele
mairkust ei tehta.

110. Kontrollpunkti kohtuniku iilesandeks on:

a) Kkirjutada tiles punkti ldbinud vdistlejate
(voistkondade) rinnanumbrid;

b) vahetult eelmise sissekande jarele kanda
voistleja  (vOistkonna) kiontrollkaardile
kontrollpunkti numbri ja ldbimise aja ning
kinnitada need oma allkirja vbi wvastava
templiga; teateorienteerumisvoistlustel tea-
tevahetuspunkti kohtunikud maéarget kont-
rollkaardile ei tee;
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c) anda kannatada saanud voOistlejale wvaja-
duse korral esmaabi v6i suunata ta esma-
abipunkti. ,

111. Kontrollpunkti kohtunikud ei kontrolli,

kas voistleja (vOistkond) saabus Oigesse kontroll-
punkti.

112. Kaartide jaotuspunkti ja kontrollpunkti

kohtunikel on keelatud:

a) anda voistlejaile (vbistkondadele) ndu voi
monel muul viisil neid abistada (vélja arva-
tud esmaabi andmine);

b) waljusti koOnelda;

c) anda voistlejaile (voistkondadele) teateid
kontrollpunkti labinud voistlejate (voist- °
kondade) kohta;

d) lahkuda punktist enne rajameistri poolt
madratud aja moodumist vdi vastava sig-
naali kuulmist;

e) lubada punktis viibida korvalistel isikutel
(véljaarvatud neil, kellel on selleks peakoh-
tuniku luba;

f) siilidata loket, kui selleks puudub peakoh-
tuniku voi ra]amelstm luba.

§ 27. Julgestuskohtunik

113. Julgestuskohtunik tegutseb vastavalt raja-
meistri juhenditele ning viibib vo6i liigub viimase
poolt temale ettendhtud kohas vOi rajoonis. Ap-
pikutsesignaalide kuulmise korral ruttab ta vii-
vitamatult abistama abivajavat voistlejat (vOist-
konda).

114. Julgestuskohtunik peab olema varustatud
peakohtuniku poolt ettendhtud esmaabivahendi-
tega, Oistel voistlustel ka taskulambiga.

115. Julgestuskohtunikul on keelatud anda
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voistlejaile (voistkondadele) nou voi muul viisil
neid abistada (vidlja arvatud esmaabi) ja lahkuda
temale ettendhtud kohast vOi rajoonist (vélja
arvatud p. 113 antud juhtumeil) enne rajameistri
poolt madratud aja moodumist voi kokkulepltud
signaali kuulmist.

§ 28. Stardi vanemkohtunik

116. Stardi vanemkohtunik vastutab stardipai-
ga ettevalmistamise, tdhistamise ja t66 organi-
seerimise eest selles. Temale alluvad vahetult
lahetaja ja viimase abi.

117. Stardi vanemkohtuniku tiilesandeid tdidab
vaiksematel voistlustel lahetaja.

§ 29. Lihetaja ja tema abi

118. L&hetaja paigutab vodistlejad (vdistkonnad)
starti, annab neile kdtte kontrollkaardid ja laseb
nad seal vilja kontrollkaardile mérgitud ajal,
olles eelnevalt kontrollinud voistlejate riietuse ja
varustuse vastavust ning olemasolu kéesolevate
maidruste nouetele. Loa ldhetamise alustamiseks
annab peakohtunik.

119. Koiki ldhetamisel tekkinud ja ldhtesse
puutuvaid kiisimusi otsustab ldhetaja vO0i stardi
wvanemkohtunik. Nende otsuseid vO6ib muuta
ainult peakohtunik.

120. Voistleja (voistlejate) ldhetamine iiksik-
stardi puhul toimub jargmiselt: ldhetaja, seistes
stardijoone korval, hoiatab vodistlejat 30 sek. ja
10 sek. enne starti, Kkaks sekundit enne
starti annab kéaskluse «Tidhelepanu!» ja ldheta-
mise momendi saabumisel stardikéskluse.
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Voistkondade ldahetamine toimub samuti, kuid
seejuures voistkond seisab stardijoone taga ko-
lonnis ihekaupa. Voistkonna Kkapten seisab
kolonni peas.

121. Lahetaja lahetab voistlejaid (voistkondi)
numbrite (loosi) jarjekorras vdistleja (vOist-
konna) kontrollkaardile maéargitud ajal (vilja
arvatud valikorienteerumise ning teateorientee-
rumise voistlused).

122, Voistluste lédbiviimisel mitmel rajal ldhe-
tab lahetaja iiheaegselt igale rajale vastavast
soost ja vanuseklassist iihe voistleja (voistkonna).

123. Starti ilmumata jadnud voistleja (vdist-
konna) t6ttu jargnevate voistlejate (voistkon-
dade) stardiajad ei tohi muutuda. Starti hiline-
nud voistlejat (vOistkonda) lubatakse startida ka
hiljem, kusjuures stardiaeg jadb muutmatuks.

124, Lahetaja kutsub enne stardikésklust star-
dijoone iletanud ,voistleja (voistkonna) stardi-
joone taha tagasi. Viimane tohib teistkordselt
iletada stardijoone alles padrast lédhetaja kask-
lust. Stardiaeg voOistleja (vOistkonna) kontroll-
kaardil seet6ttu ei muutu, vaid jadb endiseks. :

125. Valikorienteerumise ja teateorienteerumi-
se voistlustel annab ldhteaja vodistlejaile tavali-
selt tihisstardi.

Uhisstardiks rivistab lihetaja wvodistlejad loosi
jarjekorras stardijoonele ilihte vO6i rohkemasse
viirgu, kontrollib nende varustuse wastavust ja
olemasolu vastavalt voistlusméaarustele, annab
voistlejaile kidtte kontrollkaardid (teateorientee-
rumise voistlustel) ja limbrikesse suletud voist-
luskaardid. Seejarel ldhetaja, asudes stardijoone
ees, annab stardikédsklused. Enne stardikédsklust
tmbriku avanud vodistleja eemaldab ta voOistlus-
telt.
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126. Lahetaja abi allub 1dhetajale. Ta kutsub
voistlejaid (vOistkondi) loosijarjekorras starti,
kontrollib ldhetaja korraldusel nende numbreid
ning wvarustuse ja riietuse korrasolekut.

§ 30. FiniSi vanemkohtunik ja tema abid

127. FiniSi vanemkohtunik wvastutab finiSipaiga
ettevalmistamise, tdhistamise ja t06 organiseeri-
mise eest finiSis. Temale alluvad ajamodtjad,
finiSi sekretdrid ja tema abid.

128. Suure osavotjate arvuga wvoOistlustel maa-
ratakse finiSi vanemkohtunikule 2—5 abi voistle-
jate finiSi saabumise jarjekorra kindlakstegemi-
seks, voistluskaartide, kontrollkaartide ja rinna-
numbrite &drakorjamiseks ning jdlgimiseks, et
voistkonna finiSisse saabumisel esimese ja vii-
mase lilkkme vaheline distants ei liletaks orien-
teerumisjooksudes 15 m, -suusatamises ja -sOi-
dus jalgratastel 30 m.

§ 31. Ajamootjad

129. Ajamdotjad peavad asuma stardi ja finiSi-
joone korval. Ajamootjaid peab olema vahemalt
kaks, suurtel voistlustel aga vdahemalt kolm.

130. Voistlejate (voistkondade) Ilahetamine ja
vastuvotmine finiSis toimub v6imaluse korral ithe
ja sama kella abil. Kohapeal peavad olema varu-
kellad, mis on esimesega vOrdsed. Lubatud on
kasutada suure sekundiosutiga wvarustatud kéae-
kellasid.

131. Voistleja (vdistkonna) lidhenemisel finiSile
nimetab ajamootja tunni ja jooksva minuti;
vdistleja (vOistkonna viimase liikme) fini$ijoo-
nele joudmise momendil — sekundid.
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Voistleja (voistkonna) finiSisse saabumise aja
ja numbri kirjutab ililes sekretdar ja annab need
andmed edasi peasekretarile.

§ 32. Kohtunik voistlejate juures

132. Kohtunik woistlejate juures toéotab pea-
kohtuniku juhtimisel. Ta jalgib voistlejate dige-
aegset ilmumist starti, kontrollib varustuse wvas-
tavust ja olemasolu, rinnanumbrite Kkinnitust
ning riietuse korrasolekut ja wvastavust méairuste
nouetele.

§ 33. Informatsioonikohtunik

133. Kooskdlas peakohtuniku juhenditega tea-
tab informatsioonikohtunik tagajargi ja annab
igasugust informatsiooni voistluste kohta (véalja
arvatud radade asetus, kui osa voistlejaid on veel
startimata).

§ 34. Voistluste arst

134. Voistluste arst kuulub kohtunikekogu
koosseisu peakohtuniku asetditja Oigustega me-
ditsiinilisel alal.

135. Voistluste arst:

a) organiseerib voistlejate arstlikke 14bivaa-
tusi erijuhtudel (haigestumised, traumad
jne.) ja teeb otsuse wOistluse jatkamise voi-
maluse kohta juhul, kui voistlused toimu-
vad kahes etapis (6ine ja pdevane);

b) jalgib sanitaar-hiigieeniliste nduete tditmist
voistluste ldbiviimisel ja esmaabivahendite
olemasolu julgestuskohtunikel ja kontroll-
punktides;
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c) teostab voistluste kdigus vodistiejate arstlik-
pedagoogilist jarelevalvet;

d) kindlustab vodistlejaile meditsiinilise abi
andmise wvigastuste ja haigestumiste puhul;

e) juhib voOistluste teenindamiseks eraldatud
meditsiiniliste tootajate (esmaabipunktide)
t66d ja madrab koos peakohtunikuga kind-
laks nende asukohad;

f) pérast voistluste 10ppemist koostab aru-
ande meditsiinilise teenindamise kohta koos
jareldustega ja ettepanekutega voOistlusi
labiviinud organisatsioonile;

136. Vioistlusi korraldav organisatsioon peab

voistlejaile meditsiinilise abi osutamiseks kind-
lustama wajaliku varustuse ja ruumid.

VI ERINEVATE ALADE VOISTLUS-
MAARUSED

§ 35. Suundorienteerumine

137. Voistlejaid (vOistkondi) ldhetatakse star-
dist tthekaupa (voistkondade kaupa) kohtunike-
kogu poolt kindlaksméaaratud ajavahemike jargi.

138. Voistlejad (voistkonnad) valides liikumis-
tee oma Arandgemise jargi, peavad lidbima koik
kontrollpunktid maédratud jarjekoras. Vasta-
sel korral kuulub wbistleja (voistkonna) tulemus
tiihistamisele.

139. Lubatud on lasta voistlejail labida tiiks
voistlusraja 16ik (kahe kontrollpunkti vahe wvoi
vahemaa stardist kaartide jaotuspunkti voi kaar-
tide jaotuspunktist esimese kontrollpunktini voi
viimasest kontrollpunktist finiSini) ma&lu jargi.
Sellisel juhul peab see olema woistlusjuhendis
margitud.
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140. Erinevast soost ja wanuseklassist woistle-
jate (vdistkondade) paremusjarjestus méadratakse
kindlaks raja labimiseks kulutatud aja jargi.

Vordsete tulemuste korral loetakse paremaks
varem startinud voistleja (vOistkond).

141. Nais- ja meesveteranide (N35 ja M45) va-
nuseklassis antakse voistlejaile suundorienteeru-
mises olenevalt raja iildpikkusest ja nende vanu-
sest iga eluaasta eest, mis on wvastavalt tile 35 ja
45 (kalendriaastate jargi), ajahtivitust ja selle
suurus madratakse kindlaks jargmiselt:

Meesveteranid:

Raja pikkus alla 6 km — iga jargneva vanuse-
aasta eest 30 sek.

Raja pikkus 6—8 km — iga jargneva vanuse-
aasta eest 60 sek.
Raja pikkus file 8 km — iga jidrgneva vanuse-

aasta eest 90 sek.
Naisveteranid:

Raja pikkus alla 4 km — iga jargneva vanuse-
aasta eest 30 sek.
Raja pikkus 4—6 km — iga jargneva vanuse-
aasta eest 60 sek.
Raja pikkus u.le 6 km — iga jargneva vanuse-
aasta eest 90 sek.
Ajahiivituse suurus margitakse kontrollkaar-
dile lahtrisse «Karistus-hiivitusaeg» ja see arves-
tatakse voOistleja poolt raja ldbimiseks kulutatud
ajast (distantsi ajast) maha. Voistlejate paremus-
j‘ﬁrjvestus méiratakse” kindlaks saadud iildaegade
jargi.
Ajahiivituse skaala kasutamise kord margl—
takse alati vbistlusjuhendis.
142. Suuskade tiilibi walik on wvaba.
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143. Suundorienteerumises tuleb ldbida kogu
rada suuskadel. Suuski lubatakse alt dra votta
viaid puhastamiseks v6i madrimiseks. Suusa mur-
dumise korral tulemust ei tiihistata, kui voistleja
saabus finiSisse {iihel suusal.

144, Oiseid suundorienteerumise voistlusi iik-
sikstardiga pole lubatud korraldada M12 ja N12
ning M14 ja N14 wanuseklassile.

145. Oiste vdistluste puhul peab olema igal
voistlejal (vdistkonnal) peale vile veel tookorras
taskulamp wvarupatarei ja pirniga.

146. Oiseid suundorienteerumisvoistlusi ei kor-
raldata suuskadel ja jalgratastel.

§ 36. Maratonorienteerumine

147. Voistlusi maratonorienteerumises on luba-
tud korraldada ainult voistkondadele meestele
M19 ja M37 wanuseklassis.

148. Voistkonna maksimaalseks suuruseks on 3
voistlejat.

149. Kohtunikekiogu poolt organiseeritakse 1—3
kontrollpunktis voistlejate toitlustamine.

150. Muus osas peetakse kinni voistlusméaarus-
test, mis on antud § 35, punktides 137, 138 ja
140.

151. Maratonorienteerumissuusatamises peavad
voistlejad tdiendavalt kinni pidama § 35. punktis
143 toodud nouetest.

§ 37. Teateorienteerumine

152, Voistlusi teateorienteerumises pole luba-
tud korraldada M12 ja N12 vanuseklassile.

153. Etappide arv, igal etapil voistlevate voist-
lejate sugu ja vanuseklass madratakse kindlaks
voistlusjuhendis.
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154. Teateorienteerumises antakse esimese
vahetuse voistlejaile harilikult tihisstart (vaata
§ 29 punkt 125). Lubatud on ka liksikstardi kasu-
tamine.

Uksikstardi puhul kasutatakse kaartide jao-
tuspunkti.

155. Teateorienteerumises  ldbivad koikide
voistkondade esimesed wvahetused esimesele eta-
pile paigutatud kontrollpunktid ja annavad esi-
mese teatevahetuse punktis teate ilile oma voist-
konna teisele vahetusele jne. Viimases vahetuses
voistelnud voistkonna liige peab tooma teate
finisi. :

156. Teatevahetuse punktis wvoib jargmine
voistleja startida ainult siis, kui ta on eelmises
vahetuses voistelnud woistlejalt teate lippude voi
lintide abil tiithistatud koridoris wvastu wotnud,
vastasel ‘korral kuulub tulemus tiithistamisele.

157. Teatena kasutatakse kontrollkaarti, voist-
luskaarti vOi rinnanumbrit. :

1958. Uks voistleja voib ldbida ainult iihe
etapi.

195. Algajate ja noorte teateorienteerumise
voistlustel voib igal etapil teadet edasi viia 2—3
voistlejat. Sama on maksev Oiste vahetuste
kohta. Neil juhtudel pole lubatud jargmisel vahe-
tusel startida enne, kui eelmise vahetuse ko6ik
voistlejad on - saabunud teatevahetuspunkti.
FiniSis vOetakse aega viimase vahetuse viimasena
fini§i saabunud voistleja jargi, kusjuures dis-
tants esimese ja teise voistleja wvahel ei tohi tea-
teorienteerumisjooksus iiletada 15 m ja teate-
orienteerumissuusatamises ja -sO0idus 30 m.
Vastasel korral voistkonna tulemus tiihistatakse.

160. Voistkondade paremusjarjestus madra-
takse kindlaks distantsi aegade jargi, s. 0. aegade
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jargi, mis kulus voistkondadel kogu raja labimi-
seks. Vordsete tulemuste korral annab paremuse
varajasem stardiaeg.

161. Teateorienteerumissuusatamise voistlustel
tuleb tdiendavalt kinni pidada § 35 punkt 143 too-
dud nouetest.

§ 38. Tihistusorienteerumine

162. Tdhistusorienteerumise voistlusi on luba-
tud korraldada koikides vanuseklassides.

163. Voistlejad lahetatakse stardist iihekaupa
kohtunikekogu poolt kindlaksméadratud ajavahe-
mike jargi.

164. Voistleja (voistkond) peab ldbima raja ja
mérkima kaartide jaotuspunktis saadud kaardile
koikide rajal olevate kontrollpunktide asukohad.
Viimaste maéarkimiseks torgatakse ndelaga vas-
tavas kohas kaart ldbi ja augu korvale kirjuta-
takse hariliku pliiatsiga vastava kontrollpunkti
number,

165. Kontrollpunktid voivad olla ilma kohtuni-
keta. Sel juhul kontrollkaarte ei kasutata ja
raja labimiseks kulutatud ajad méidratakse kind-
laks stardi ja finiSi andmete pdhjal. Soovitav on
rajale saata kohtunikikke, kes maérgivad iiles
moodunud voistlejate rinnanumbrid ja kontrol-
livad, et ei esineks vodistlejate abistamist.

166. Voistlejate paremusjarjestus méératakse
kindlaks iildaegade (distantsi labimiseks kuluta-
tud aeg pluss kontrollpuhktide ebatdpse kaardile
kandmise eest saadud karistusaeg) jargi. Vord-
sete tagajdrgede korral loetakse paremaks voist-
leja, kelle karistusaegade kogusumma on vaik-
sem. Kui ka need on vordsed, saab paremuse va-
rem startinud voistleja.

)
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167. Kontrollpunkti asukoha kaardile méarkimi-
sel tehtud iga tdismillimeetrilise vea eest arves-
tatakse voistlejale 1:25000 kaardi puhul iiks
minut karistusaega. Teise mootkavaga kaartide
puhul arvestatakse karistusaega wvastavalt roh-
kem voOi vdahem, kusjuures see peab olema voOist-
lusjuhendis tapselt méadritletud. Mootmist alus-
tatakse kaardisse torgatud augu keskkohast. Kui
voistluskaardil on kontrollpunkt tdhistatud mitme
noelatorkega, siis arvestatakse neist halvimat.

168. Tahistusorienteerumissuusatamises peab
voistleja, kes sdidab samal rajal teise voistleja
taga, sdilitama wvahemaa vidhemalt 1 m oma
suusa ninast kuni eessOitja suusa kannani ning
kinni pidama § 35 punktis 143 antud nouetest.
Jarelsoitja ndoudel «rada» peab eessoditja vabas-
tama jarelsditja moddalaskmiseks raja.

169. Ajahtivituse (kasutamise korral méaédra-
takse nende suurused kindlaks vdoistlusjuhendis.

§ 39. Riihmaorienteerumine

170. Riihmaorienteerumise voistlusi on lubatud
korraldada ainult meessoost voistlejaist koosne-
vaile voistkondadele vanuseklassides M18, M19,
M37 ja M45.

171. Vodistkonna maksimaalseks suuruseks voib
olla 10 liiget, kontrollpunktide arv peab olema
vordne woistkonna liikmete anvuga voi sellest
vaiksem.

172. Ulesannete tditmise korral kontrollpunk-
tides méaaratakse vdistlusjuhendis kindlaks vas-
tavad alad ja tingimused ning kohustuslik varus-
tus igale voistkonna liikmele.

173. Voistkonnad ldhetatakse stardist {ihekaupa
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kohtunikekogu poolt kindlaksméidratud ajavahe-
mikkude jarel.

174. Kaartide jaotuspunktis antakse voistkonna
kaptenile, kui vodistkond on terves koosseisus
kohale saabunud, limbrik, mis sisaldab woistlus-
kaarte ja kontrollkaarte vastavalt kontrollpunk-
tide arvule ning lehe, milles on antud kontroll-
punktide asukohad koordinaatides vo&i asimuu-
tide ja kauguste abil kaardil méargitud orientii-
ridest moodetuna ning méarkmega, mitu vbdist-
kionna liiget tuleb iihte v0i teise kontrollpunkti
saata.

175. Voistkonna kapten méaédrab kindlaks kont-
rollpunktide asukohad kaardil ja ldhetab igasse
kontrollpunkti ndutud arvu voistkonna liikmeid,
varustades nad eelnevalt vdistluskaartide ja
kontrollkaartidega, -kandes nende tagakiiljele
vastavate voistlejate nimed. Igas kontrollpunktis
peavad sinna ldhetatud voistkonna liikmed lask-
ma kohtunikel teha mérkuse kontrollkaartidele
ja seejarel need tooma finiSi. Kapten votab finisi
léheduses voistlejailt kontrollkaardid ja vdistlus-
kaardid vastu, sulgeb {imbrikku ja laseb selle
finiSijoone ees 50—100 m kaugusel olevasse Kir-
jakasti ning iiletab seejarel koos voOistkonnaga
finiSijoone. Voistkonnal pole lubatud enne finiSi-
joont iiletada, kui koik voistkonna liikmed on
kohale joudnud.

176. FiniSijoone iletamisel ei tohi voistkonna
esimese ja viimase liikme vaheline distants iile-
tada juhendis lubatut. Vastasel korral voistkonna
tulemus tiihistatakse.

Voistkonna aeg voetakse viimase liikme finiSi-
joone iiletamise momendil.

177. Voistkonna tulemus tiihistatakse, kui kir-
jakasti lastud Umbrik ei sisalda koiki kontroll-
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kaarte ja voistluskaarte voi kui monel kontroll-
kaardil puudub kohtuniku maéarkus voistleja
(voistlejate) kontrollpunktis kdimise kohta.

178. Kui kontrollpunktides lilesannete tditmist
ei olnud ette néhtud, siis madratakse voistkon-
dade paremusjdrjestus kindlaks distantsi aegade
jargi; vordsete tulemuste puhul annab paremuse
varajasem stardiaeg.

Ulesannete tditmisega kontrollpunktides mé&é-
ratakse voOistkondade paremusjirjestus kindlaks
iildaegade (distantsi aeg pluss karistusaeg) jargi.
Vordsete tulemuste puhul loetakse paremaks
voistkond, kes omab vidiksemat karistusaega. Kui
ka see on vordne, siis loetakse paremaks voist-
kond, kes startis wvarem.

179. Rilhmaorienteerumissuusatamises peavad
voistlejad tdiendavalt kinni pidama § 35 punk-
tis 143 toodud nduetest.

§ 40. Valikorienteerumine

180. Voistlusi valikorienteerumises pole luba-
tud korraldada N12 ja MI12 ning N14 ja Mil4
vanuseklassile.

181. Voistlused toimuvad iiksik- v©0i iihisstar-
diga. Parast stardikasklust avavad vbistlejad
imbriku, millesse on paigutatud voistluskaart.
Sellele on margitud koikide kontrollpunktide
asukohad. Iga kontrollpunkti juurde on kirjuta-
tud arv, kui palju saab voistleja punkte selle
ldbimise eest. Kontrollpunktide wvalik ja nende
ldbimise jdrjekord on vaba.

Igal kontrollpunktis rebib voistleja sinna iiles-
pandud blokist ainult iihe lehe ja votab selle
kaasa kui tOendi antud punkti ldbimise kohta.
Kontrollpunkti ldbimise tdendina voib voistlus-
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juhendis ette ndha ka muid mooduseid (kohtuni-
kud, paroolid jms.).

Saabunud finiSi, annab voistleja kiontrollpunk-
tides blokkidest rebitud lehed (kohtunikult saa-
dud téendi vbi parooli) iile kohtunikule, kes nen-
de alusel arvestab vidlja voistleja poolt
kogutud punktide summa. Kui vdistleja saabus
finisi pérast voistlusaja mo6odumist, arvesta-
takse tema poolt kogutud punktide summast iga
algava hilinemisminuti eest maha voistlusjuhen-
dis ettendhtud arv karistuspunkte (1—3).

182. Vdistlejate paremusjanjestus maéaaratakse
kindlaks nende poolt saavutatud punktide arvu
jargi. Vordse punktide arvu korral loetakse pare-
maks see woistleja, kellel on vdhem karistus-
punkte. Kui ka see on vOrdne, loetakse pare-
maks voOistleja, kes 10petas lilhema ajaga.

183. Valikorienteerumissuusatamises peavad
voistlejad tdiendavalt kinni pidama § 35 punktis
143 toodud nouetest.

§ 41. Suundorienteerumissoit jalgratastel

)

184. Voistlusi pole lubatud korraldada N12 ja
Mi12 ning N14 ja M14 vanuseklassis.

185. Voistleja (voistkond) peab lidbima raja
jalgrattaga.

186. Ulejaanud osas peetakse kinni § 35 punk-
tides 137—141 toodud nouetest.

§ 42. Rajameistrivoistlused

187. Rajameistrivoistlused korraldatakse
suundorienteerumise ja teateorienteerumise
radade maéaéadrustekohases planeerimises kaardile.

188. Rajameistrivoistlused viiakse ldbi ainult
individuaalvoistlustena, voistluste korraldamisel
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mitmes etapis aga individuaalkorrespondents-
voistlustena.

189. Voistlustest osavotjad voidakse jaotada
soo ja vanuse jargi klassidesse. ;

190. Igale voistlejale antakse vodistlust korral-
dava organisatsiooni poolt avatud iimbrikus 2
kaarti (liks neist mustandi jaoks). Puhtandis on
paranduste tegemine keelatud.

191. Voistlusaja kestvus maéadratakse kindlaks
voistlusjuhendis. Selle aja jooksul on voistlejail
Iubatud kaarte kaasa vOtmata lahkuda ruumist,
kus toimub voOistlus. Parast voistlusaja moéodu-
mist ei vOota kohtunikud vbdistlejailt kaarte vastu.

192. Iga voistleja planeerib kaardile voistlus-
madrustega kooskélas oleva raja, vastavalt
juhendis antud orienteerumisspordi alale, voist-
lejate soole ja vanusele, kontrollpunktide ning
anvatavate osavotjate arvule.

193. Rada tuleb planeerida taiesti iseseisvalt.
Voistlusméaadruste kasutamine on lubatud.

194. Stardi, kaartide jaotuspunkti, kontroll-
punktide, teatevahetuspunktide ja finiSi asukoh-
tade kaardile markimiseks kasutatakse voistlus-
maarustes ettendhtud leppemairke.

Voistlejate liikumistee kogunemiskohast starti,
stardist kaartide jaotuspunkti ja finiSist voistle-
jate kogunemiskohta mérgitakse punktiiriga.

Voistlejate kogunemiskoht maéargitakse kaardil
6 mm kiljepikkusega ruuduga, pesemiskoht ris-
tiga, riietumiskoht 1 sm pikkuse joonega.

Véoistlejate liikumisteed rajal ei margita. Sa-
muti ei thendata kaartide jaotuspunkti, kontroll-
punkte ja finiSit joonte abil.

195. Vioistleja, lopetanud raja planeerimise,
kirjutab molema kaardi iilaservale enda poolt
valitud maéargusdbna ja sugu ning wvanuseklassi
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tahistava lithendi. Koos kaartidega (puhtand ja
mustand) annab voistleja kohtunikule kinnise
umbriku, mis peab sisaldama jargmisi andmeid:
margusona, voistleja nimi ja eesnimi, siinniaasta,
kehakultuurikollektiivi nimetus, kodune aadress.
Umbrik peab olema varustatud kaartidele kirju-
tatud maéargusdnaga ja sugu ning vanuseklassi
tahistava lihendiga.

196. Jargmisele etapile edasisaadetavatele
kaartidele lisatakse vastav timbrik mérgusdnaga,
seda eelnevalt avamata.

197. Voistlejate poolt kaardile planeeritud
radasid hindab kohtunikekogu.

198. Kohtunikud hindavad planeeritud radasid
plusspunktisiisteemis voistlusjuhendis antud hin-
damisjuhiste ja vbistlusmaaruste alusel 0,5 punk-
tilise tapsusega.

Iga kohtunik hindab iseseisvalt koikide
voistluse iihest vOi teisest etapist osavotnud
voistlejate poolt kaartidele planeeritud radasid.

199. Vdoistlejate paremusjirjestus  voistluse
uvhes vOi teises etapis mdaadratakse kindlaks koigi
kohtunike poolt neile antud punktide suurima
kogusumma jérgi.

200. Kui kohtunik ise vottis voistlustest osa,
siis pole tal lubatud enda poolt planeeritud rada
hinnata. Sellisel juhul arvestatakse punktide sum-
male juurde ililejaanud kohtunike poolt tema
planeeritud raja hindamisel méédratud punktide
keskmine.

201. Voistluse kOrgemas etapis tegutsev koh-
tunik ei saa olla kohtunikuks sama voistluse
madalamas etapis.
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