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I. VOISTLUSTE LIIGID JA ISELOOM

§ 1. Vaoistluste liigid

Vaistlused lauatennises toimuvad jargmistes mangulii-
kides:

a) itksikméangud;

b) paarisméangud;

c) segapaarismangud.

§ 2. Voistluste iseloom

1. Oma iseloomult jaotatakse lauatennisevéistlused
jdrgmiselt:

a) individuaalvoistlused;

b) voistkondlikud voistlused;

c) individuaal-voistkondlikud voistlused.

2. Individuaalvoéistiusteks nimetatakse voistlusi, mille
tulemusi arvestatakse igale iiksikmédngijale.

3. Voistkondlikeks voistlusteks nimetatakse vdistlusi,
kus toimub rida individuaalkohtumisi, mille tulemusi
arvestatakse voistkonnale.

4. Individuaal-voistkondlikeks vdistlusteks nimetatakse
voistlusi, mille tulemusi arvestatakse iiheaegselt nii indi-
viduaalmédngijatele kui voistkonnale.

5. Voistluste iseloom ja programm maddratakse kind-
laks voistluste juhendiga.

II. VOISTLEJAD
§ 3. Vanuseklassid

1. Lauatennisevoistlusi viiakse ldbi jargmistes vanuse-
klassides:
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Noorteklassid

Poisid ja tidrukud (9—12a)

1959. a. siinniaastaga 1947—1950
1960. a. siinniaastaga 1948—1951
jne.

Poisid ja tidrukud (13—14 a))

1959. a. siinniaastaga 1945—1946
1960. a. slinniaastaga 1946—1947
jne.

Poisid ja tidrukud (1516 a) .

1959. a. siinniaastaga 1943—1944
1956. a. slinniaastaga 1944—1945
jne.

Tdiskasvanute klass

Naised 17-aastased ja vanemad.
Mehed 17-aastased kuni 49-aastased.
Mehed 50-aastased ja vanemad.

2. Noorteklassides esinevate voistlejate vanus madaara-
takse kindlaks silinniaasta jdrgi, arvestamata stinnikuu-
paeva. 3

3. Noorteklassidesse kuuluvaid voistlejaid voib lubada
osa voOtta vanema vanuseklassi vOistlustest arsti, treeneri
ning vastava kehakultuuri- ja spordikomitee loal. 9—12-
aastasi lapsi ei lubata osa votta suurematest kui linna
ulatusega voistlustest.

4. Meeste individuaalvoistlustest voib lubada osa votta
ka naistel ja 15—16-aastaste poiste individuaalvoistlus-
test sama vanuseklassi tiidrukutel.

5. Meeste ja naiste, samuti poiste ja tiitarlaste vahe-
lisi kohtumisi spordijarkude omistamisel ei arvestata.

§ 4. Voistlejate lubamine vdistlustele

1. Voistlustest lubatakse osa votta voistlejaid, kes on
1dbi teinud eelneva treeningu ja kes on kehakultuuridis-
panseri voi teiste tervishoiuasutuste poolt jarele vaada-
tud ning lubatud voistlustele. Arsti luba voistlustest osa-
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votuks vormistatakse arsti poolt vastava spordiorgani-
satsiooni tilesandmislehel selleks ettendhtud lahtris arsti
allkirja ja pitsatiga voi individuaalse téendi ndol (indi-
viduaalvoistluste puhul).

§ 5. Voistlejate kohustused ja digused

1. Voistlejad peavad tundma ja tdpselt kinni pidama
voistlusmadrustest, voistlusjuhendist ja pdevakavast.

2. Voistlejad on kohustatud andma kohtunike kollee-
giumile voistluste ajaks kas isiklikult v6i esindaja vahen-
dusel oma kvalifikatsioonipileti.

3. Voistlejad peavad olema voistlusvalmis ja teatama
sellest kohtunike kolleegiumile hiljemalt kiimme minutit
enne voistluse algust.

Voistlejale, kes ei ilmu méngu juhtiva kohtuniku
juurde pdarast esimest vdljakutset, tehakse markus. Mitte-
ilmumisel pdrast teist valjakutset arvestatakse talle aga
vastav mdng kaotatuks.

4. Voistleja, kes on alustanud voistlust, on kohustatud
pidama koik oma voOistlusmdngud. Voistlemisest loobu-
mine ilma md&juva pdhjuseta toob endaga kaasa diskva-
lifitseerimise. ;

5. Ebakorrektse kditumise ja madruste rikkumise eest
tehakse voistlejale hoiatus, teistkordse maaruste rikku-
mise korral aga vOib voistleja kohtumiselt korvaldada.
Madadruste eriti jameda rikkumise puhul v6ib korvaldada
voistleja kohtumiselt hoiatuseta.

6. Voistlejal on digus vahetult parast mangitud punkti
poodrduda selgituse saamiseks voOi palvega kohtuniku
poole.

7. Kategooriliselt on keelatud astuda vaidlusse kohtuni-
kega. Kui voistleja ei ole rahul méngu juhtiva kohtuniku
poolt antud seletusega, v6ib ta kohtumise ajal péérduda
ka vanemkohtuniku poole. Vanemkohtuniku otsuse kohta
voib esitada kirjaliku protesti, kuid mitte hiljem kui tihe
tunni jooksul pdrast voistluse 16ppu.

Proteste tksikute punktide lugemise kohta arutatakse
ainult sel juhul, kui voistleja vaieldava punkti madara-
mise momendil p6érdus voistlust juhtiva kohtuniku poole
vOi siis esindaja vanemkohtuniku poole.

8. Parast voistluse 16ppu suruvad voistlejad teine-
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teisel kétt ja tdnavad samal viisil ka kohtunikku. Kéie-
andmisest keeldumine toob enesega kaasa diskvalifitsee-
Timise.

§ 6. Voistlejate riietus

1. Voistkondlikest  voistlustest osavotjad peavad
kandma tihtset spordiréivastust, mis on varustatud selle
organisatsiooni embleemiga, kelle nimel vdistkond esi-
neb. )

2. Voistlejail peab olema meeldiv, puhas ja neile sobiv
spordiriietus. 2

3. Spordiriietuseks loetakse: lithikesed spordipiiksid,
treeningpiiksid, pikad spordipiiksid, spordiseelikud, v6im-
lemis-, tennise- ja jalgpallisdrgid ning kerged kontsata
jalatsid.

Méarkused: 1. Uleliidulistel ja wvabariiklikel vdistlustel ei ole
lubatud kasutada spordiriietusena pikki spordipiikse.

2. Algajate ja kollektiivisisestest voistlustest on lubatud osa votta

ka tavalistes pikkades pilikstes voi seelikutes.
3. Valget vérvi spordiriietus pole lubatud.

§ 7. Voistkondade esindajad ja kaptenid

1. Igal vboistlustest osavGtval organisatsioonil peab
olema oma esindaja, kes on voistkonna juhiks ning
vahendajaks kohtunike kolleegiumi ja antud organisat-
siooni esindavate voistlejate vahel.

2. Esindaja kannab vastutust voistlejate distsipliini
eest ja kindlustab nende digeaegse ilmumise voistlustele.

3. Esindaja votab osa loosimisest ja kohtunike kollee-
giumi koosolekutest, kui need toimuvad koos esindaja-
tega, ning saab kohtunike kolleegiumilt andmed v®Gist-
luste tulemuste kohta.

4. Esindajal on keelatud vahele segada kohtunike ja
voistlusi juhtiva personali korraldustele.

K&ik protestid annab esindaja kohtunike kolleegiumile
iile kirjalikult. 3

5. Voistluste ajal on esindaja kohustatud viibima
temale eraldatud kohas ja v0ib ainult vaheaegadel anda
juhiseid voistlejatele.

6. Esindaja ei tohi olla samaaegselt voistluste koh-
tunik.
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7. Esindajad peavad tundma vdistlusmddrusi ja olema
kompetentsed voistluste organiseerimise ja ldabiviimise
kiisimustes.

8. Peale esindaja peab olema igal voistkonnal kapten.
Kapteniks on iliks suuremate kogemustega voistleja, kes
hoolitseb korra ja distsipliini eest voistkonnas ning juhib
voistkonna voistluspaigale.

9. Kui voistkonnal ei ole spetsiaalset esindajat, tdaidab
tema kohustusi voistkonna kapten.

III. KOHTUNIKE KOLLEEGIUM
§ 8. Kohtunike kolleegiumi koosseis

1. Kohtunike kolleegiumi voistluste labiviimiseks mdaa-
rab voistlusi korraldav organisatsioon ja kinnitab wvas-
tava lauatennisesektsiooni kohtunike kolleegiumi pre-
siidium.

2. Kohtunike kolleegiumi koosseisu kuuluvad: peakoh-
tunik, peakohtuniku asetditjad, vanemkohtunikud, pea-
sekretdr, juhtivad kohtunikud, kohtunikud-markijad,
vorgu- ja pallimisjoone kohtunikud (kiiljekohtunikud),
sekretdrid, kohtunik-teadustaja, kohtunik vdistlejate juu-
res ja peakohtuniku asetditja digustega arst.

Peakohtuniku kdsutuses on ka voistluste komandant.

3. Peakohtunike kolleegium moodustatakse 3—7-liik-
meline, olenevalt voistluste ulatusest.

4. Kehakultuurikollektiivide voistlusi juhib kohtunike
kolleegium, mis koosneb peakohtunikust ja juhtivatest
kohtunikest.

5. Igaks voistlusmdnguks mddratakse juhtiv kohtunik.

Uleliidulistel ja wvabariiklikel voistlustel madadratakse
juhtivale kohtunikule abiks kohtunik-madrkija ning vas-
tavalt vajadusele ka pallijoone kohtunikud ja voOrgu-
kohtunikud.

6. Uleliidulistel ja vabariiklikel voistlustel peab koigil
kohtunikel olema tiihtlane riietus: valged piiksid voi see-
lik, valged jalatsid, tumedad sviitrid kohtuniku emblee-
miga vOi tumedad pintsakud kohtuniku k&esidemega.



§ 9. Peakohtunik

1. Peakohtunik kannab vastutust voistluste juhendi-
kohase labiviimise eest.

2. Peakohtunik on kohustatud:

a) kontrollima voistluspaikade ettevalmistamist ja
nende korrasolekut kogu vdoistluste jooksul ning hoolit-
sema voistlejate ja esindajate kohtade eest;

b) jaotama kohustusi kohtunike vahel, kinnitama koh-
tumiste pdevakava, labi viima osavotjate loosimise;

c) juhtima kohtunike kolleegiumi t66d ja 16plikult
lahendama koik voistluste jooksul tileskerkinud kiisimu-
sed;

d) kindlaks mddrama voistlejate organiseeritud valja-
tuleku korra kohtumisele ja teksti kohtumise véaljakuu-
lutamiseks kohtunike poolt;

e) tagama osavotjatele, pealtvaatajatele ja ajakirjan-
duse esindajatele informatsiooni voistluste kdigu ja selle
tulemuste kohta;

f) kinnitama vanemkohtunike koondprotokollid;

g) kinnitama voistluste tulemused ja kokkuvotted, mis
esitatakse koondaruande ndol vastavale voistlusi korral-
davale organisatsioonile.

Koondaruandes peab olema antud hinnang sporditehni-
listele tagajdrgedele, jargunormide tditmisele, kohtunike
toole ning voistluste organisatsioonilisele kiiljele.

3. Peakohtunikul on 6igus:

a) korvaldada voistluste kdigus kohtunikke, kes ei tule
toime oma iilesannetega voi kes rikuvad voistlusmdadrusi,
korda voi distsipliini;

b) korvaldada voistlustest osavotjaid, kes rikuvad
voistlusmaddrusi, kdituvad jdmedalt voi on tulnud toime
muude tegudega, mis ei ole kooskdlas ndukogude sport-
lasele esitatud nouetega;

c) voistlusi muuta voi edasi liikata, kui nende labivii-
mist takistavad ettevalmistamata voistluspaik voi eba-
soodsad meteoroloogilised tingimused;

d) teha muudatusi voistluste programmis, pdaevakavas
ja kohtunike mddramisel, kui selleks on tekkinud darmine
vajadus;

e) muuta voistlust juhtiva kohtuniku voi joonekoh-
tuniku ekslikke otsuseid (viimasel juhul ainult siis, kui
joonekohtuniku otsus oli tehtud peakohtuniku juures-
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olekul). Koigil juhtudel peab otsuse muutmine toimuma
enne mangu jatkamist jargmisele punktile.

4., Peakohtuniku korraldused on kohustuslikud koigile
kohtunike kolleegiumi liikmetele, osavotjatele ja esinda-
jatele.

§ 10. Peakohtuniku asetditjad

Peakohtuniku asetditjad vastutavad voistiuste labivii-
mise eest neile mdaratud t66loikudel. Peakohtuniku puu-
dumisel tdidab tema kohustusi iiks peakohtunike asetait-
jatest, kasutades koiki peakohtunikule omistatud oigusi.

§ 11. Vanemkohtunik

Vanemkohtunik:

a) juhatab vdistluste labiviimist teatud gruppides, jar-
kudes voi voistkondade vahel tema kdasutusse antud lau-
dadel;

b) jaotab tema kdasutusse antud kohtunikud wvdistlus-
kohtumiste jaoks kooskolas voistluste kavaga ja peakoh-
tuniku korraldustega, viimase puudumisel oma dranage-
mise jargi;

c) omab digust peakohtuniku puudumisel muuta juh-
tiva kohtuniku ja joonekohtuniku ekslikke otsuseid (vii-
masel juhul ainult siis, kui joonekohtuniku otsus oli teh-
tud vanemkohtuniku juuresolekul). Koéigil juhtudel peab
otsuse muutmine toimuma enne mangu jatkamist jargmi-
sele punktile.

§ 12. Peasekretdr ja sekretdrid

1. Peasekretdr:

a) kontrollib iilesandmiste 6igsust voistlusteks, valmis-
tab ette loosimise labiviimist;

b) koostab voistluste paevakavad ja pdarast nende kin-
nitamist peakohtuniku poolt teeb need teatavaks voistle-
jatele;

c) koostab kohtunike kolleegiumi koosolekute proto-
kollid;

d) vormistab peakohtuniku korraldusi ja otsuseid;

e) votab vastu avaldused ja protestid ning teatab neist
peakohtunikule;



f) vastutab voistluskohtumiste protokollide oigeaegse
ja nouetekohase tditmise ja voistlustega seoses oleva teh-
nilise dokumentatsiooni eest. Valmistab ette ja jaotab
voistluskohtumiste protokollid kohtunike brigaadide
vahel ning kontrollib nende tditmise Gigsust;

g) kindlustab osavsotjate voistlustulemuste Gigeaegse
madrkimise voistlustabelitesse;

h) kindlustab osavotjate voistlustulemuste Oigeaegse
madrkimise nende isiklikele kaartidele;

i) juhatab temale alluvate sekretdride t6od;

j) valmistab voistlusaruande vastavalt ettendhtud vor-
mile.

2. Sekretdrid vormistavad peasekretdri juhtimisel kogu
tehnilise dokumentatsiooni ja voistluste aruandluse.

§ 13. Juhtiv kohtunik

1. Juhtiv kohtunik:

a) juhib {iksikuid voistluskohtumisi, lahendades ise-
seisvalt, vastavalt kehtivatele vodistlusmadrustele, koik
kohtumise kestel iileskerkinud kiisimused (vdlja arvatud
joone- ja vorgukohtunike kompetentsi kuuluvad kiisi-
mused).

Miarkused: 1. Juhtiv kohtunik v0ib lahendada kiisimusi, mis
kuuluvad vorgukohtunike ja pallimisjoone kohtunike kompetentsi,
ainult siis, kui need teatavad, et nad ei ole ise vOimelised otsustama.

2. Juhtival kohtunikul on &igus tolgitseda iseseisvalt ko6iki méngu
kdigus esinevaid juhtumeid, mida pole kdesolevas voistlusmadrustikus
kdsitletud.

b) jaotab kohustused tema kdsutuses olevate kohtunike
vahel ja juhib nende t66d;

e) jalgib mdngupaiga ja -laua korrasolekut, kontrollib
enne kohtumise algust vorgu korgust, vajaduse korral ka
kohtumise ajal;

d) teeb enne kohtumisele minekut vdistlejate vahel
kindiaks, kes pallib ja kummalt poolt (juhindudes wvaliku-
oiguse tabelist, vt. lisa 2 ja § 23 punkt 11);

" e) viib voistlejad ja kohtunikud organiseeritult kohtu-
mispaigale ja kohtumise 10ppemisel sealt &dra;

f) jalgib enne kohtumise algust ja ka selle kestel
voistlejate spordiriietuse korrasolekut;

Markused: 1. Juhtiv kohtunik ei tohi lubada vdistlejat kohtu-
misele, kui ta riietus ei vasta ettendhtud nouetele.
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2. Juhtiv kohtunik teeb vajaduse korral voistlejale korralduse riie-
tuse korrastamiseks ka vdistluse kaigus.

g) informeerib vdistlusest osavétjaid ja pealtvaatajaid

kohtumise tingimustest, tutvustab vdistlejaid ja teatab
kohtumise tulemusi;

Mdédrkus. Juhtiv kohtunik on kohustatud teatama voistluse liigi,
voistlejate nimed ja spordijargu, spordiiihingusse kuuluvuse ja mén-
gija nime, kes alustab pallimist.

h) on kohustatud nii iiksik- kui ka paariskohtumisi
juhtima seistes;

i) jalgib iseseisvalt voi kohtunik-markija abiga kohtu-
mise algust ja kestust, vdistlusmadrustega ettendhtud
soojendusaja ja vaheaegade kestust, samuti vaheaegade
kestust mitmesugustel ettendgemata juhtudel;

j) oma &drandgemise jargi seisatab kella v&i annab kor-
ralduse kella seisatamiseks kohtumise paratamatutel
katkestusmomentidel — palli purunemisel, vorgu, laua,
‘valgustuse mittekorrasolekul, vdistleja vigastada saami-
sel, palli kauakestva otsimise puhul, tahtlikul ajaviitmi-
sel palli jarele minekul, vdistlejate distsiplineerimatu
kditumise puhul, pealtvaatajate vahelesegamisel méangu;

k) jalgib poolte digeaegset vahetamist, paarismangude
korral ka méngijate diget asetust;

1) jélgib palli korrasolekut ja moéodapadsmatutel juhtu-

del oma drandgemise jdrgi seisatab mangu, et kontrol-
lida palli korrasolekut;

Mdrkus. Katkise palli vahetamine uuega toimub enne kohtumise
algust kindlaksmddratud jarjekorras.

m) otsustab oma &randgemise jargi, kas palli vigastus
antud punkti méngimisele méjus v&i mitte, lastes kas kor-
rata méngimist samale punktile vdi arvestada mangitud
punkti;

n) otsustab oma &randgemise jargi segavate vahejuhtu-
mite puhul punkti iimberméngimise § 23 punkt 12 all
ettendhtud juhtudel;

0) juhib voistluse kéiku iseseisvalt v&i kohtunik-mar-
kija, voérgukohtuniku ja pallijoone kohtuniku abil. Kuu-
lutab seti algust hiilidega «Null — null», loeb punkte
valju hddlega ja nimetab pallija punkte esimesena.
Vajalikel juhtudel fikseerib mangus esinevaid vigu koos-
kolas kindlaksmaaratud terminoloogiaga (vt. lisa 1);
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p) juhib kogu wvodistlust, protokollib tagajargi, koh-
tunik-markija puudumisel teatab iga seti ja kogu kohtu-
mise loppemisest;

r) jalgib tépset kinnipidamist voistlusmaarustest; man-
gijate ebakorrektse voi distsiplineerimatu kditumise kor-
ral on tal digus méangijatele hoiatuse tegemiseks ja tile-
astumise kordumisel kohtumiselt korvaldamiseks. Vaist-
lusméadruste siistemaatilisel rikkumisel mangija poolt voi
juhul, kui médngija on voGistlustest osavotuks ilmselt teh-
niliselt ette valmistamata, on juhtival kohtunikul o&igus
neid osavotjaid kohtumiselt korvaldada.

Miarkused: 1. Voitu vastase iile, kes on korvaldatud vdistlustelt
ilmse tehnilise ettevalmistamatuse pdrast, jargu taotlemisel ei arvestata.

2. Diskvalifitseerimise kiisimuse rohkem kui iiheks kohtumiseks
otsustab peakohtunik.

Diskvalifitseerimise kiisimused rohkem kui iihtedeks
voistlusteks otsustab vastav kehakultuuri- ja spordikomi-
tee.

2. Juhtiv kohtuniki ei tohi lubada:

a) niisuguseid vaheaegu méngus, mis ei ole voistlus-
maddrustikus ette nahtud, vdlja arvatud maéangija kukku-
mise korral ja kui méngija on sunnitud oma riietust
kohendama;

b) vaheaegade venitamist reketi voi katkise palli vahe-
tamisel;

c) sihilikult aeglast jareleminekut pallile, lohakat palli
tleandmist pallijale, sihilikku venitamist palli tileandmi-
sel pallijale ja muid ebakorrektseid kohtumise wvenita-
mise mooduseid;

d) vaidlusi méngijate vahel voi kohtunikega;

e) vahelehititideid ja muid mdngu kdigu ja kohtumise
kohta kdivaid rahulolematuse avaldusi;

f) vahelesegamist madngu kdiku (vaidlusi kohtunikega
jms.) pealtvaatajate, treenerite ja esindajate poolt;

Mdarkus. § 13 punktis 2 Joetletud madrusterikkumised voivad
tuua endaga kaasa: mdrkuse, hoiatuse, kohtumiselt korvaldamise.

§ 14. Kohtunik-markija

1. Kohtunik-mérkija on juhtiva kohtuniku abi, kes
margib tulemusi tiksiku kohtumise protokolli.
2. Kohtunik-markija:
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a) jalgib oma poolel palli puutumist vastu lauaplaadi
serva;

b) jalgib vorku;

c) teostab malekella vOi stopperiga (kuni {ilelinnalise
ulatusega voistlustel aga kellaga, mis on varustatud
sekundiosutiga) aja kontrolli iga seti ajal, informeerides
mangijaid esimese seti seitsmeteistkiimnenda maéangu-
minuti moodudes ja igas jdrgnevas setis seitsmenda
manguminuti mé6dumisel hiiidega «Mdngida 3 minutit!»
ning fikseerib iga jargmise minuti (18., 19. ja 20., v3i vas-
tavalt 8., 9. ja 10.) hiiidega «2 minutit!», «1 minut!»,
«Aegly;

Madrkus. Kohtunik-markija peab aja teatamiseks pisti tousma.

Seejuures soovitatakse ndidata méngida jd&dnud minutite arv tlestoste-
tud kde sOrmedega.

d) seisatab kella juhtiva kohtuniku madrguandel, vii-
mase kolme manguminuti jooksul aga iseseisvalt.

3. Kohtunik-maérkija otsus (temale usaldatud kohustuste
piirides) on 16plik ja seda tohib muuta ainult § 9 punkt
3 «e» all ettendhtud juhul vo6i kohtunik-méarkija enda
isikliku avalduse pdhjal juhtivale kohtunikule, kus ta
utleb, et polnud suuteline otsustama.

§ 15. Vorgukohtunik

1. Vorgukohtunik:

a) jalgib vorgu puudutamist palliga pallingu ajal,
punkti mangimisel aga vorgu puudutamist kéige muuga,
valja arvatud pall, ning kuulutab vigu vastava hiitide ja
kde tostmisega;

b) jéalgib palli langemist {ile lauaserva, kuulutades
vigu.

2. Vorgukohtuniku otsus on talle usaldatud iilesannete
piirides 16plik ja muutmatu, vdlja arvatud § 9 punkt 3
«e» all ettendhtud juhul v6i vorgukohtuniku enda isik-
liku avalduse puhul juhtivale kohtunikule, milles ta titleb,
et polnud suuteline palli iile otsustama.

§ 16. Pallimisjoone kohtunik

1. Pallimisjoone kohtunik istub pallimisjoonel, lauast
2 m kaugusel, paarismdngude puhul aga 3 m kaugusel
ning juhtiva kohtuniku vastaspoolel.
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2. l?flllimisjoone kohtunik:
a) ; ]algib pallingu mddrustekohast sooritamist iiksik- ja
paarismdngudes, teatades koigist vigadest.

Maéarkus. Pallimisjoone kohtunik ei pea jdlgima palli lendu pdrast
palli porget pallija poolel.

b) jalgib palli langemist temapoolse otsjoone juures;

c) jdlgib palli vastuvotmist véljaspool laua piire.

3. Pallimisjoone kohtuniku otsus on talle usaldatud
iillesannete piirides 16plik ja muutmatu, vélja arvatud
§ 9 punkt 3 «e» all ettendhtud juhul, v6i siis pallimis-
joone kohtuniku isikliku avalduse puhul juhtivale koh-
tunikule, milles ta iitleb, et seda voi teist votet pallingul
oli vbimatu kindlaks madrata.

$:17. Kohtunik-infomaator

1. Kohtunik-informaator madratakse suurematel voist-
lustel, et paremini informeerida osavotjaid ja pealtvaata-
jaid. Ta vastutab mikrofoni kaudu antava informatsiooni
eest.

2. Kohtunik-informaator:

a) annab iildist informatsiooni véistluste kdigu kohta;

b) kutsub vilja voistlejaid ja kohtunikke jdarjekordse-
teks kohtumisteks vastavalt pdaevakavale;

c) tutvustab pealtvaatajaid voistlejate, nende sportlike
aunimetuste ja paremate saavutustega.

Méarkus. Kohtunik-informaator, samuti koik teised kohtunikud

voivad anda informatsiooni ajakirjandusele ja mitmesugustele teistele
organisatsioonidele ainult voistluste peakohtuniku loal.

§ 18. Kohtunik voistlejate juures

1. Kohtunik vboistlejate juures madratakse suure osa-
votjate arvuga voistluste puhul.

2. Kohtunik voistlejate juures:

a) kindlustab osavdtjate Gigeaegse ilmumise kohtumis-
tele vastavalt pdevakavale ja peakohtuniku korraldus-

tele;
b) kontrollib osavdtjate riietuse vastavust mddrustiku

nouetele.
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§ 19. Vaistluste arst

1. Voistluste arst kuulub kohtunike kolleegiumi koos-
seisu, omab peakohtuniku asetditja 6igusi arstliku teenin-
damise alal ja vGtab osa kohtunike kolleegiumi t6ost.

Maiarkus. Suuremate voistluste puhul mdédratakse tingimata voist-
lusi teenindav meditsiiniline personal ja voistluste peaarst, kes juha-
tab meditsiinilise personali t66d. -

2. Voistluste arst:

a) votab osa mandaatkomisjoni to0st, kontrollides
voistlejate kdimist arstlikul kontrollil ja arsti loa ole-
masolu;

b) teostab voistlejate arstlikku ldbivaatust voistluste
kdigus;

c) annab meditsiinilist abi 6nnetusjuhtude ja vigastuste
puhul ning otsustab voistlejate haigestumise puhul nende
edasivoistlemise voimalikkuse iile; :

d) kindlustab sanitaar-hiigieeniliste nouete tditmise
voistluste ajal;

e) kindlustab meditsiinilise abi vigastusjuhtumite ja
haigestumiste puhul; '

f) voistluste 10ppedes esitab aruande meditsiinilis-sani-
taarsest to0st voistluste kdigus, ndidates dra haigus- ja
onnetusjuhtumid koos analiilisi ja ettepanekutega v®ist-
lusi korraldavale organisatsioonile.

§ 20. Voistluste komandant

Voistluste komandant vastutab vahetult voistluspaikade
Oigeaegse ettevalmistamise ja nende kunstilise kujunda-
mise, voistlejate ja pealtvaatajate vastuvotu eest, samuti
korra eest voistluste ajal. Hoolitseb kdige vajaliku eest
vastavalt peakohtuniku ja voistlusi korraldava organi-
satsiooni juhistele.

Voistluste komandant on kohustatud ette valmistama:

a) voistluslauad, vorgud, malekellad, kriidi, magnee-
siumi, kdterdtikud, kohtunike lauad ja toolid ning muud
vajalikud vahendid.

b) riietusruumid voistlejatele, duSi, soojendussaali,
kohtunike ja sekretariaadi ruumid, kohad pealtvaataja-
tele, kohtunikele ja esindajatele, raadiosdlme, puhveti ja
teised korvalruumid.



IV. MANGUMAARUSED
§ 21. Palling

1. Pallinguks nimetatakse palli mé@nguviimist mdangu
alustamiseks. Pdarast palli 166mist reketiga peab pall por-
kama vastu lauda pallija poolel, seejarel lendama iile
vorgu seda riivamata ja puudutama lauda vastasméngija
poolel. '

2. Pallimise ajal peavad asuma nii pallija kui ka pallija
reket laua tagajoone voOi selle kujuteldava pikenduse
taga. Kaigult pallimine on keelatud.

Pallimine toimub palli selgeltndhtava iilesviskamise
teel peopesalt, millele jargneb 160k reketiga palli pihta.
Palli tlesviskamine toimub kde liigutusega tiilespoole
ning lahtiselt, sirgelt peopesalt, kusjuures podial on
eemal, sormed koos. Peopesa ei tohi keerata ega nihu-
tada korvale.

Pallida tuleb nii, et vastane ja kohtunik saaksid jdl-
gida palli kogu tilesviskamise aja kestel. Pallimine kaelt
vOi koverdatud peopesalt, voi palli ilesviskamine sérme-
dega, samuti pallimine kde allaviimisega on keelatud.

Miarkused: 1. Palling, kus palli puudutatakse voi liiliakse reketit
hoidva kédega, loetakse ebadigeks.

2. Méngija, kellel on ainult iiks kési, sooritab palli iilesviskamist
reketiga vOi kdega.

3. Vaistleja, kellel ei ole kehalise vigastuse tottu voimalik madad-
rustekohaselt pallida, peab sellest teatama juhtivale kohtunikule enne
kohtumise algust.

3. Pallingu alguseks loetakse palli iilesviskamise mo-
menti peopesalt, olenemata sellest, kas sellele jargneb
166k reketiga voi mitte. Palling 16peb hetkel, mil reket
on puudutanud palli.

4. Palling loetakse ebadigeks:

a) kui palhng on sooritatud laua kohal voi kalgult

b) kui pall ei ole iiles visatud voi on valesti iiles visa-
tud;

¢) kui pallija laseb palli kukkuda, piiiiab pallinguks
iilesvisatud palli voi 166b tilesvisatud pallist médda;

d) kui pallitud pall ei taba vastase lauapoolt;

e) kui pallitud pall enne vastase lauapoole puuduta-
mist riivab vorguhoidjaid voi vorku. |

5. Palling kuulub kordamisele:
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a) kui torjuja enne pallingu sooritamist teatab, et ta
pole torjumiseks valmis;

Midrkused: 1. Toérjuja avaldus selle kohta, et ta pole tor]uml-
seks valmis, toimub hiitide v6i kde tostmisega.

2. Kui torjuja teatas Oigeaegselt enda mittevalmisolekust pallmgu
térjumiseks, kuid palling on siiski sooritatud, kuulub see iimbermadn-
gimisele, vaatamata sellele, kas palling on teostatud oigesti vo6i on
selle juures tehtud viga.

b) kui koigiti digesti pallitud pall enne torjuja laua-
poole puudutamist puudutab vorku (iiksk6ik millisel
kohal) v6i vorguhoidjat;

Maéarkus. Kui pallija poolt on tehtud pallimisel mingisugune viga

enne, kui pall on iletanud vorgu, loetakse see palling ebadigeks ja
kordamisele ei kuulu.

c) kui pallijat voi torjujat segas pallingu ajal ette-
ndagematu takistus.
Méarkus. Kui ettendgematu takistus segas torjujat vastuvotmisel,

kuulub punkt timbermédngimisele, sellele vaatamata, kas torjuja joudis
teatada oma mittevalmisolekust voi mitte.

6. Pallija ei tohi alustada pallingut enne, kui torjuja
on madnguks valmis. Mangija, kes teeb katset pallingu
vastuvotmiseks, loetakse valmisolevaks.

‘Mdrkus. Torjuja vdib votta torjumiseks soovikohase asendi.

§ 22. Punkti mangimine

1. Punkti mangimine algab pallimise momendist ja kes-
tab niikaua, kuni tiks pooltest voidab punkti. Punkti
mangimine toimub vahelduvalt palli iile vorgu l66misega
iihelt lauapoolelt teisele.

Markus. Kui punkti mdngimise ajal vorgu koérgus muutub, tuleb
méngimine kohe katkestada, kontrollida vorgu korgust ja see korda
seada ning seejdarel punkt iimber mdngida. Kui vorgu korguse muutu-

mist méargatakse pédrast méngitava punkti l6petamist, seatakse voOrk
Oigele korgusele, mangitud punkt aga arvestatakse.

2. Pallitud pall tuleb torjuda esimese ja teise porke
vahepeal.

3. Palli torjutakse méangija kédes oleva reketi 160giga.
Reketit on lubatud vahetada iihest kédest teise v0i hoida
molema kdega korraga.

Méarkus. Pall loetakse Gigesti torjutuks, kui méngija puudutab
seda iikskoik missuguse reketiosaga voi reketit hoidva kdega.
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4. Torjutud pall peab puudutama vastase lauapoolt.

Maéarkus. Kui lennusolev pall riivab mistahes esemeid, nagu lage,
laearmatuuri ja muud sellesarnast, loetakse punkt kaotatuks. Ka viljas
peetavatel voistlustel loetakse pall, mis puudutas puuoksi, kaotatuks.

5. Pall, mis puudutab vastase lauapoole pealispinda,
kuigi ta lennul riivas vorku (iikskéik mis kohal) vdi vor-
guhoidjaid, voi lendas hoopis vorguhoidjaist véljastpoolt
(madalamalt v6i korgemalt), loetakse digesti torjutuks.

Pall, mis puudutab lauaplaadi iilemist serva, loetakse
oigeks.

6. Mangija voidab punkti, kui tema vastane:

a) pallib ebadigesti;

b) torjub palli lennul reketi v6i reketit hoidva kdega
enne palli porget vastu lauda;

c) torjub palli, kuid mitte vastasmdngija lauapoolele;

d) torjudes puudutab palli reketiga rohkem Kkui iiks
kord voi piitiab palli reketile ja jatkab mangu;

e) torjub palli enne 166ki kdest lahtilastud reketiga;

f) puudutab punkti mé@ngimisel palli laua kohal oleva "
tikskoik millise kehaosaga, vdlja arvatud reketit hoidva
labakdega;

g) puudutab punkti mangimisel ikskoik millega (vdlja
arvatud palliga) vorku, vorguhoidjaid vo6i vastase laua-
poolt.

Médrkus. Ettekujutatavast vorgupikendusest iileastumine on luba-
tud.

h) ei joua tema poolele digesti 1660dud palli torjuda
enne, kui see puudutab lauda teistkordselt.

Miarkused: 1. Palli porke iseloom e1 ole aluseks palli timber-
mangimisele.

2. Pall, mis on kukkunud iile vorgu ja lendab tagasi iile vorgu laua
teisele poolele (vindi v6i tuule mdjul), peab olema tingimata térjutud
reketiga; kui aga madéngija pole joudnud reketiga palli puudutada, on
ta punkti kaotanud; 2

i) puudutab lauaplaadi pinda vaba kdega (reketita
kdega);

j) nihutab punkti méangimisel laua v0i lauaplaadi pai-
gast.

7. Oigesti pallitud voi porganud pall loetakse parast
vastase lauapoole puudutamist médngus olevaks niikaua,
kui see pole puudutanud mingisugust eset (mdngulaud,
porand, seinad, lagi, vastase riietus).

Vead, mis on loetletud § 22 punkt 6 «g», «i» ja «j» all,

-
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fikseeritakse juhtudel, kui nende vdéljakuulutamise mo-
mendil loetakse pall mangus olevaks.

8. Kui on juhtunud ettendgematu takistus, katkesta-
takse punkti mangimine ja jatkatakse mdngu uuesti palli-
misega.

Mdarkus. Igasugused juhuslikkused, mis olenevad madngijast
endast (kukkumine, vigastamine jms.), samuti (paarismdngus) partne-
rite kokupdrge ja muud arusaamatused, mis on tingitud partneri siii
-1abi, ei ole aluseks punkti timberméngimisele.

§ 23. Uksikming

Punktide lugemine

1. Punkti mdngimine algab pallimise momendist. Iga
viga annab vastasele lihe punkti. Sett on voidetud siis,
kui iiks vastastest on saavutanud 21 punkti, mitte vahem
kui 2-punktilise tlekaaluga.

Maiéngu seisu juures «20 tasa» jatkatakse méngu, kuni
iiks vastastest saavutab kahepunktilise tilekaalu.

Iga viie punkti jarel muutub pallija torjujaks ja tor-
juja pallijaks. Mangu seisu juures «20 tasa» toimub pal-
limise vahetus iga punkti jarel. Iga seti jarel vahetavad
mangijad pooli ja pallingut. Otsustavas setis (kolmandas
vOi viiendas) vahetavad mdngijad pooli pdrast kiimnenda
punkti voitmist iihe méngija poolt. Voistleja, kes alustas
pallimist esimeses setis, pallib esimesena ka kolmanda ja
viienda seti alguses, vastane aga teises ja neljandas.

Méarkus. Kui voistleja sooritab pallingu vdljaspool oma jdrje-
korda vo6i kui otsustavas setis ei mdrgata vahetada pooli Gigeaegselt,
tuleb Gige mangukord taastada esimesel voOimalusel, kuid lopetades
enne poolelioleva punkti méangimise.

Koik maéngitud punktid G6ige mdanguolukorra taastamiseni arvesta-
takse.

Settide arv

2. Voistlusi voib viia 1labi kahe mooduse jargi — kas
«parem kolmest» vO0i «parem viiest». Voistlusi laste
(9—12 a.) ja iile 50-aastaste meeste Kklassis viiakse ldbi
ainult mooduse jdrgi «parem kolmest».

3. Voistlus loetakse 10ppenuks, kui iiks pooltest on
voitnud kaks setti vOistlusmooduse «parem kolmest»
puhul v6i kolm setti voistlusmooduse «parem viiest»
puhul. 2s
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Kohtumiste arv

4. Uhele voistlejale lubatud voistluskohtumiste arv
pdevas on «parem kolmest» méngude puhul meestele
kuus, naistele ja noortele aga viis kohtumist, sealhulgas
mitte iile 4 iiksikmdngu meestele ning mitte tile 3 tksik-
mangu naistele ja noormeestele; «parem viiest» mangude
puhul aga kaks iiksik- ja kolm paarismdngu. Voistlejal
on oigus' kohtumiste vahel puhata «parem kolmest» man-
gude juures kuni 15 minutit, «parem viiest» mdangude
. puhul kuni 20 minutit.

Voistkondlikel voistlustel on peakohtunikul voi vanem-
kohtunikul digus viia labi kohtumisi ilma vaheajata, s. t.
mitte lubada osavotjatele eespool nimetatud vaheaegu
tiksikute kohtumiste vahel.

Juhul kui voistlusi viiakse 1dbi ainult hommikul ja pde-
val vOi ainult ohtul, vahendatakse tlalmainitud kohtu-
miste arv kahele.

Vaheaeg mangus

5. «Parem viiest» mangude puhul on lubatud teha
parast kolmandat setti kuni 5-minutiline vaheaeg, kui
tiks osavotjatest avaldab selleks soovi. Koigil noorte
vanusegruppide voistlustel tehakse vaheaeg kestusega
mitte lile 5 minuti pdrast teist setti ithe médngija néudmi-
sel.

Midarkused: 1. Voistlustel, millest votavad osa nooremate vanuse-
gruppide méngijad, kes on lubatud vbdistlema vanemas grupis, toimu-
vad koik kohtumised, samuti madngude vaheajad, vanema vanusegrupi
kohta maksvate mddruste kohaselt.

2. Peale iilalloetletud vaheaegade on lubatud liihiajalised vaheajad
méanguvahendite (reket, pall) vahetamiseks, vorgu, madangija riietuse
voi jalandude korrastamiseks ja -méngija vigastumise korral. Nii-
suguste vaheaegade kestus ei tohi iiletada viit minutit. Taolistele vahe-
aegadele kulunud aega voistlusteks mddratud aja sisse ei arvestata.

3. Kui alustatud voistlust pole voimalik lopetada iihe voi teise
voistleja tervisliku seisukorra tottu voi kui voistlejal pole voimalik
vahetada katkildinud reketit voi muud sellesarnast, loetakse voistlus
sellele voistlejale kaotatuks.

6. Katkestatud voi edasiliikatud voistlus, olenemata

vaheaja kestusest, jdtkub sellest seisust, kus voistlus
katkestati, ja samade ajamddtmise tingimustega, kusjuu-
res vastased asuvad oma endiste lauapoolte taha, vilja
arvatud need juhud, kus voistlejate ndusolekul ja pea-
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voi vanemkohtuniku loal alustatakse voOistlust algusest
peale. :

Madarkus. Voistluste peakohtunik on kohustatud enne voistluste
algust kindlaks mddrama ja teatavaks tegema igapdevase méngude
16petamise aja; hilise aja voi pimeduse tottu selleks ajaks lOpetamata
kohtumised, soltuvalt nédhtavusest ja voistluse seisust, kas katkesta-
takse vOi neid jdtkatakse pea- voi vanemkohtuniku loal, kuid mitte
iile 10 minuti. Pdarast seda voib voistlust jatkata ainult kéigi mdngijate
nousolekul ja pea- v0i vanemkohtuniku loal.

Soojendusaeg

7. Osavotjatele antakse enne kohtumise algust 2-minu-
tiline soojendusaeg.

Méarkus. Kui osavotjad on samal vdistluspdeval juba esinenud
samal laual, antakse soojendusaega kuni 1 minut.

Aeg

8. Kboigis voistlusliikides piiratakse esimese pikaleveni-
nud seti kestust kahekiimne minutiga. Aja loppemisel,
vaatamata sellele kas pall on mangus voi mitte, katkes-
tatakse jdarjekordse punkti mdngimine otsekohe ja voit-
jaks tunnistatakse see, kel on rohkem punkte. Voérdse
punktide arvu puhul méadratakse voit jargmise punkti
voitjale, kusjuures otsustava punkti mdngimise aeg on
piiramatu. Otsustava punkti puhul pallib méngija, kes
eelmise punkti ajal oli torjujaks.

Markus. Kohtunik on kohustatud mdingijatele teatama aega, kui
mangu 16puni on jddnud kolm minutit, kaks minutit ja iiks minut.

9. Kui esimese seti kestus oli iile 17 minuti, piiratakse
iga jargneva seti kestust 10 minutile.

Madrkus. Viimaseks kolmeks madnguminutiks (17.—20. minutini voi
vastavalt 7.—10. minutini) loetakse puhast médnguaega, s. t. aega pal-
lingu algusest kuni momendini, millal kohtunik teatab tagajdrje voi
katkestab mdngu monel teisel pohjusel. Médnguaja, s. o. 17 minuti voi
7 minuti jooksul liilitatakse kellad vélja ainult juhtudel, mis on ette
ndhtud § 13 punkt 1 «j» all

10. Uleliidulistel ja vabariikliku alluvusega vdistlustel
piiratakse tiiksikmédngude ldbiviimisel punkti médngimise
aega 20 sekundiga («20 sekundi mé&arus») juhtudel, kui
iiks osavotjatest kaldub korvale aktiivsest méngust, s. t.
kasutab taktikat, mis seisneb iihekiilgses palli toksimises
ja lootmises vastasmangija vigadele.
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Selle mddruse olemus seisneb jargmises: kui 20 sekundi
jooksul jdi punkt méngimata, madrab juhtiv kohtunik
punkti mdngija kasuks, kes torjus pallingut (juhul kui
viimane pallija 166k, mis toimus 20. sekundi tditumise
momendil, ei toonud pallijale vdidupunkti ega ka kao-
tuspunkti toérjujale) (vt. § 22 punkt 6).

«20 sekundi madrus» astub jousse peakohtuniku voi
lema asetditja korraldusel antud seti mistahes momen-
dil, kui seti algusest on moodunud kaks minutit (s. o.
passiivse mangu puhul).

Kohtunik ei saa lugeda mangu passiivseks, kui kesk-
miselt iga minuti jooksul on méangitud kolm punkti.

«20 sekundi ma&drust» rakendatakse ka sel juhul, kui
antud seti kuuenda manguminuti moodumisel pole mitte
kumbki osavotja saavutanud 15 punkti.

«20 sekundi maaruse» rakendamisel katkestab koh-
tunik méangu hiilidega «Stopp!» ja teatab osavotjatele
kuuldavalt: «Rakendatakse 20 sekundi mdarust.» Katkes-
tamise tottu mangimata jaanud punkt loetakse mitteman-
gituks. Jarjekordse pallingu sooritab niitid voistleja, kes
enne madruse rakendamise momenti oli torjuja. Pallimis-
jarjekorra edasine vahetus toimub iga mangitud punkti
jarel.

Aega kontrollib stopperiga kohtunik-madrkija, kes fik-
seerib 20 sekundi méodumise momendi hiitidega «Stopp|»
Informatsiooni ajast 20 sekundi vadltel osavétjatele ei
anta.

«20 sekundi méadruse» rakendamisel ei tohi juhtiv koh-
tunik tdita kohtunik-mérkija funktsioone aja kontrolli-
mise osas. Ajamddtja 20 sekundi registreerimiseks lili-
tatakse sisse alates pallingu momendist (vt. § 21 punkt
3).

Kuue minuti kontrolli nagu iga seti ajakontrolli teos-
tab juhtiv kohtunik iseseisvalt v06i kohtunik-markija
abiga. Aja kontrollimiseks kasutatakse malekella voi
stopperit. Viie minuti mo6dumisest antud setis teatab
kohtunik-mérkija hiiidega «Mo66dus 5 minutit», kuuenda
méanguminuti moéddumisest aga hiilidega «Aeg». Parast
seda katkestab juhtiv kohtunik viivitamatult mangu ja
rakendab jousse «20 sekundi madruse».

Miarkus. «20 sekundi méadrust» voib vdistlusi ldbiviiva organisat-
siooni &randgemisel rakendada ka rajooni, linna, oblasti ja vdiksema
- ulatusega voistlustel. ;
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Valikudigus

11. Vaistleja, kellel on tabeli jarjekorra pdhjal valiku-
o0igus, on kohustatud:

a) valima kas pallingu v6i térjumise (sel juhul tuleb
vastasel valida pool) vo0i siis poole (sel juhul tuleb vas-
tasel valida palling v6i torjumine);

b) esitama vastasele valikuks kolm palli, mis vastavad
maddarustiku nouetele.

Méarkus. Kui pall muutub voistluse kestel vdistluskélbmatuks,
asendatakse see ithe palliga vastase poolt varem valitud pallide kol-

mikust. Seejdrel on voéistlejatel Sigus sooritada 2—3 treeningloocki uue
palliga. Palli vahetamiseks kulutatud aega méanguaja hulka ei loeta.

Takistused

12. Punkti tmbermdngimise pohjuseks voivad olla
jargmised ettendgematud takistused: tile manguvdljaku
kondivad korvalised isikud, korvaliste isikute poolt visa-
tud pall, korvallaualt lendav v6i veerev pall, kohtuniku
ekslikud hiitided, mis segasid mangijaid punkti mangimi-
sel, pealtvaatajate vahelesegamine, kustunud valgus
jms.

§ 24. Paarismédng

Neljakesi mangides (paarismangus) on maksvad jarg-
mised tdiendavad madrused:

1. Pallitakse vastavalt § 21-le, kuid nii, et pall puu-
dutaks enne pallija parempoolset lauapinda voi pallija
poolset keskjoont ja hiljem, vorku iiletades, puudutaks
torjuja parempoolset lauapoolt v6i temapoolset kesk-
joont (diagonaalselt). Selle pallimistingimuse rikkumine
toob endaga kaasa punkti kaotuse.

2. Pallija pallib, torjuja torjub, seejarel 166b pallija
partner, torjub térjuja partner ja 10puks torjub pallija.
Edasi torjuvad partnerid vahelduvalt loetletud jarjekor-
ras kuni punkti mdngimise 16puni. Selle jarjekorra rik-
kumine palli torjel pohjustab punkti kaotuse.

3. Kohtumisel esimesena pallimist alustav paar peab
otsustama, kumb partneritest pallib esimesena, seejarel
térjuv paar aga — kumb partneritest torjub esimesena.
Viit esimest punkti pallinud méngija partner pallib kol-
mandat viit punkti. Teist viit punkti pallinud maéangija
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partner aga pallib neljandat viit punkti ja nii selles
jarjekorras kuni seti 16puni.

Parast iga viiepallilise seeria pallimise lopetamlst asub
pallinud mangija partner térjuja kohale.

Seisu juures «20 tasa» vahetatakse pallimist pdrast iga
punkti mangimist ja vastavalt sellele toimub ka torjujate
kohtade vahetamine.

4. Otsustavas setis toimub pédrast seda, kui iiks paari-
dest on saavutanud 10 punkti, poolte vahetus. Mdangijad,
kes pallisid esimestena, voivad oma valiku kohaselt:

a) muuta endi asetust, olenemata sellest, kas nad mo-
mendil on pallijad v6i torjujad,

b) lasta muuta asetust vastastel.

5. Jarjekorda rikkunud pallija- vOi torjujapaar loe-
takse punkti kaotanuks vastavalt sellele, kes esimesena
rikkus maarust.

Madrkus. Kohtunik, margates jdrjekorra Ttikkumist, on kohusta-

tud peatama mangu ja lugema maddrust rikkunud paari punkti kaota-
jaks.
! Kohtumisest osavotjatel on Gigus teatada nende poolt tahelepandud
jérjekorrarikkumisest pallijate voi torjujate juures ainult pdrast antud
punkti méangimist, soltumata sellest, kas kohtunik kuulutas vdlja
méangu seisu voi mitte. Otsus koigi eelnenud punktide kohta muutmi-
sele ei kuulu.

6. Parast jarjekorra rikkumise avastamist taastatakse
Oige pallimise ja torjumise kui ka mdngijate vahetamise
jarjekord.

V. VOISTLUSPAIGAD, SISSESEADE JA INVENTAR

§ 25. Mianguvdljak (saal voi vidljak)

1. Médngupaigaks voivad olla:

a) hoonetes — tuba, saal, lava, voimla;

b) vabas 6hus — vastavalt sisustatud valjak.

2. Ruumis méngimisel peavad manguvaljakul olema
jargmised minimaalsed mooted:

a) kehakultuurikollektiivide, rajooni, linna ja oblasti
ulatusega vdistlustel: pikkus — 7,75 m, laius ilihe laua
puhul — 4,5 m, kahe laua puhul — 9 m;

b) vabariiklikel vdistlustel: pikkus — 10,75 m, laius
iihe laua puhul — 5 m, kahe laua puhul — 10 m;

c) iileliidulistel vdistlustel: ruumi koérgus — 3,75 m,
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pikkus — 13,75 m, laius iihe laua puhul — 6 m, kahe
laua puhul — 12 m.

Mdéarkused: 1. Voistluste labiviimisel kolme ja suurema laudade
arvu juures suureneb ruumi laius- vastavalt iilalesitatud nduetele.

2. Suurtes saalides, mis filetavad noutud maéanguvéljaku suuruse, pii-
ralakse ménguvdljak tumedavdrviliste 0,6 m korguste barjddridega.

3. Voistluste ldbiviimisel mitte suurte mdodetega ruumides peab
koik liikuvad esemed saalist vdlja viima.

4. Ruumi temperatuur ei tohi olla madalam kui +-10°C.

3. Médngu puhul véljas peab méanguvadljak olema:

a) mistahes kovapinnaline maa, tingimata aga sileda
_profiiliga, mis ei tohi olla kiinklik, mattaline ega kaetud
rohuga;

b) samade modddetega, mis on kehtivad méangu puhul
ruumides;

c) varustatud tumedavarviliste foonidega. Foonideks
voivad olla spetsiaalsed 1ouendid ja looduslikud poosad,
mis pakuvad kiillaldast kaitset tuule eest.

4. Laud peab olema asetatud selliselt, et valgus ei pi-
mestaks mangijate silmi.

5. Kunstliku valgustuse puhul peab valgusallikas asu-
ma 3—5 m korgusel ning kiillaldaselt ja thtlaselt valgus-
tama manguvéaljakut (lamp ei tohi olla alla 500 vatii ja
peab olema varustatud abazuuriga valguse mdanguvdlja-
kule suunamiseks).

6. Vdahemalt vabariikliku ulatusega voistluste labivii-
misel peab voistluspaik olema radiofitseeritud ja pdeva-
valguse puhul aknad kaetud kardinatega.

7. Filmi- ja fotoiilesvotete tegemine on voistluspaigal
lubatud ainult peakohtuniku loal.

§ 26. Laud

1. Laua pind peab olema tdisnurkne, pikkusega 2,74 m,
laiusega 1,525 m, korgusega (porandalt v6i maapinnalt)
0,76 m.

Laua pealispind peab olema rangelt horisontaalses
asendis.

2. Laua mangupind peab olema sile, tihtlane ja valmis-
tatud kovast, kuivast ja tihedast puust v6i muust mater-
jalist ning vOimaldama palli iihtlase porkamise; 30 cm
korguselt laua kohale langetatud pall peab porkama va-
hemalt 20 cm korgusele ja mitte rohkem kui 23 cm. Laua
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pind olgu matt, tumerohelist vdrvi, 1,5 cm laiuste val-
gete joontega laua dadrtel ja 0,3 sm laiuse pikijoonega
laua keskel.

Mérkused: 1. Lavad voivad olla lahtivbetavad ja lauaplaat vGib
koosneda kahest tiikist, olles lahti voetav vdrgu kohalt.

2. Mittelahtivoetaval lauaplaadil peab olema mérk keskel vorgu
ilespanemiseks.

3. Laud peab olema asetatud stabiilselt.

4. Lauda ei tohi asetada kiviporandale, vaibale ega linoleumile.
Saali porand ei tohi olla poonitud.

5. Noukogude Liidu esivoistlusi ei vo6i ldbi viia laudadel, mis on
tehtud vineerist.

§ 27. Vork

1. Laua pind on jagatud kaheks vordseks pooleks vor-
guga, mis on tommatud roobiti laua liihemate kiilgedega.

2. Vorgu pikkus on 183 cm, laius 15,25 cm, ruutude
labimoot 1,3—1,5 cm. Vorgu tiilemine &ddr peab olema
kogu laua laiuses palistatud 1,0—1,5 cm laiuse valge
paelaga.

Traadi ja trossi kasutamine vorgu kinnitamisel on kee-
latud.

3. Vorgu iilemine &ar peab olema kogu laua laiuses
laua pinnast 15,25 cm korgusel ja alumine dar peab koik-
jal puudutama laua pinda. Vorgu molemad otsad on kin-
nitatud vorgutugede kiilge ning peavad olema tihtlaselt
ja tugevalt seotud. Vorgu toed on laua kiilgjoontest
15,25 cm valjaspool.

§ 28. Pall

Pall valmistatakse valgest matt-tselluloidist.

Pall peab olema {immargune, siledate tihenduskohta-
dega. Palli mdlemad pooled peavad olema seinte paindu-
vuse ja paksuse poolest tihesugused. Palli imbermd6t on
11,4—12 cm, diameeter 3,63—3,83 cm, kaal 2,40—2,53
grammi.

Mdrkus. Pallide kaalumine toimub enne kohtumise algust. Kui
voistluse kdigus juhtivale kohtunikule ilmneb, et pall kaldub korvale
mddrustes ettendhtud normidest, kuulub pall imbervahetamisele teise

vOi kolmanda palliga, mis on selleks kohtumiseks wvalitud.
Otsus eelnevalt mangitud punktide kohta ei kuulu muutmisele.



§ 29. Reket

Reket vGib olla valmistatud iikskdik millisest materja~
list ja mistahes moddete, kuju ja raskusega.

Mdrkus. Reketi pealispind ei tohi ldikida.
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“ Lisa 1

KOHTUNIKU TERMINOLOOGIA

Jrk. nr.

Eestikeelne

Venekeelne

"10.

28

Pallimisel

«Ei loe» — kui pallimist alustati enne sei-
su vdljakuulutamist juhtiva kohtuniku poolt .

«Kdigult» — kui palh]a sooritas palhngu
kdigult :

«Laua kohal» — kui pallija viis pallingu
sooritamisel reketi v6i likskéik mis kehaosa
laua kohale ¥ L

«Vork» — kui koigiti oigesti pallltud pall
riivas iile vorgu lennates vorku .

«Viga» — kui pall, riivates vorku voi
seda riivamata sattus vorku voi ei maandu-
nud vastaspoolele

«Viga» — kui pallija pilitiab pallimiseks
tilesvisatud palli voi laseb kukkuda vo6i 166b
pallist mooda . .

«Vale palling» — kui pallija hoidis palli-
misel palli sormede vahel; avas peopesa
poialt eemaldamata, ei hoidnud koos nelja
sorme; pallis sormede pealt; pallis koverda-
tud peopesalt, ei visanud palli ules, puhkl-
des selle reketiga peopesalt

«Vale ruut» — kui paarismédngus pallitud
pall sattus ebadigele viéljale . s A S

«Vale ruut» — kui paarismdngus pallitud
pall sattus ebadigele vidljale . e

Punkti médngimisel

«Valjas» — kui pall kukkus vastase laua-
poolt puudutamata . .

Markus. Flkseentakse amult kaheldava-
tel juhtudel.

«Bes cuera»

. |«C xoma»

. |«Han cromom»

. |«CeTka; eme Mau»

. |«Her»

. |«Her»

. |«HesepHo mnogaHo»

«He xBazpat»

«He c¢ kBagpara»

«3a»



‘:_ Eestikeelne Venekeelne
o
.l;
i1, «Hilja» — kui mangija 16i palli, mis oli ;
kaks korda puudutanud lauda . |«[To3nHO»
i «Kahekordne 166k» — kui mdngija puudu-
tas 1606gi a]al palh reketxga rohkem kui iiks
kord . |«[IBoiiHoit ynap»
3.3 «Vise» — kui mangua tabas palh kdest
visatud reketiga . | «<Bpocok»
14. «Vorgus» — kui méngija puudutas punkti
méngimisel vorku voi vorguhoidjaid . | «CeTka»
15. «Kiilg» — kui pall puudutas lauaplaadi
kiilgpinda S R e TR e [
16. | '«Kasi» — kui maéngija puudutab vaba
kidega (reketita kdega) lauda . . .|«Pyka»
v «Puudutas» — kui madngija, kummardudes
laua kohale, puudutab millegagi palli, vdlja
arvatud reket ja reketit hoidev labakasi . |«3amer»
18.| «Nihe» — kui méngija mingil viisil nihu-
tas laua voi lauaplaadi paigast . |«CuBur»
19. «Ohust» — kui pall riivab reketit hoidvat
kétt voi reketit lauda puudutamata . . |«C néra»
20. «Asetus» — kui paarismangus on pallimi-
sel voi torjumisel rikutud 01get manguate
asetust RS A . |«PaccranoBka»
21. | «Vale jarjekord» — kui paarismdngus on
punkti ma.nglmlsel rikutud palh tor]umlse
jérjekorda A VEEE . |«<He B ouepenb»
22, «Umber mang1da» — kui koigil mddrusti-

kus ettendhtud juhtudel on va]a mangltud
punkt uuesti méngida

Markus. Hiiet «Oigel» kasutatakse koh-
tuniku poolt ainult sel juhul, kui pall on
digesti madngitud, aga iks mangijatest, kes
kahtleb digesti méngitud pallis, poordub koh-
tuniku poole seletuste saamiseks.

«[Tepenrpatb»




: Eestikeelne Venekeelne
E ;
23 «Stopp» — kdigil ]uhtudel kui on vaja

mangu katkestada . . . o LSRRI e YOS

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31

3%

33.

34.

30

Aja ja mdnguseisu arvestamisel

«Kolm minutit» — kui seti algusest on
moddunud 17 minutit .

seti

«Kaks minutit» — kui algusest on

moodunud 18 minutit .

«Uks minut» — kui seti algusest on moo-
dunud 19 minutit

«Aeg» — kui seti algusest on moéodunud
20 minutit 4

Midarkus.. Km uks antud kohtumxse set-
tidest kestis ule 17 minuti, siis tlejddnud set-
tides fikseeritakse  vastavalt punktides
25—28 antud terminoloogiale 7., 8., 9. ja 10.
méanguminuti moéédumist.

«Aeg maha» — ]uhul kui on va]a kell
seisatada . /

«Kell» — kui on vaja kell kdima panna .

«Parandan seisu» — kui juhtiv, vanem-
voi peakohtunik parandab Iugemlsel ]uhtu-
nud vea

Seti voitmine kuulutatakse vdlja jdrgmi-
selt: «Esimese (teise jne.) seti voitis...»

Kohtumise vobitmine kuulutatakse
jargmiselt: «Teise (kolmanda jne.) seti
kogu kohtumise voitis...» BT Y

valja
ja

Soojendusaeg kuulutatakse vdlja jdrgmi-
selt: «Soojenduseks kaks minutit (iiks mi-
oL 4 R R It rana SR S A et

Soojendusaja 10pp kuulutatakse vdlja jarg-
miselt: «Soojendus lopetadal» . G SR

«OcTtanock TpH MH-
HYThI»

. |«JIBe MHHYTBHI»

. «Onna MuHyTa»

«Bpemsi ucTekno»

«OcTaHOBUTD  HYa-
ChI»

«IlyctuTe uachi»

. |«[TonpaBsdio cuer»

«[lepByio (BTOpYIO
¥ T. JA.) IapTHio
BHIHTPaJL...»

«BTopylo (Tperbio
U T. A.) NapTHIO
M BCTpeuy co cue-
TOM... BBIUTpAll..
«Pa3muuKa nBse
(omHa)  MHHYTHE

(a)»

«PasMHHKY 3aKOH-
YHTb»




Jrk nr.

Eestikeelne

Venekeelne

36.

«Poolte vahetus» .

Paarismédngus iga seti algul kohtunik sel-
gitab:

«Kes pallib? Pallib...»

«Kes torjub? Torjub...»

. |[«CMeHa cTOpOH»

«Kro nmonaer? Ilo-
JaeT...»

. |«kKT0 mpuHHMaer?

ITpuHuMaer...»
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Lisa 2

KOHTUMISTE JARJEKORRA KINDLAKSMAARAMISE KORD
VOISTLUSTEL

Siintoodud tabelid on abiks kohtumiste jdrjekorra mddramisel tur-
niirisiisteemis peetavatel vdistlustel, samuti méngueelse valikudiguse
madramisel. Eelkdige mddratakse loosimise teel kindlaks antud voist-
luse koigi osavdtjate jdrjekorranumbrid (vastavalt voistlejate arvule).
Seejarel tehakse vastava tabeli alusel kindlaks, missugused numbrid
kohtuvad tiihes vGi teises ringis.

Voistleja, kelle number on toodud tabelis esimesena, omab Oigust
palli vGi poole valikuks. Kui vdistlustest osavGtjate arv on paaritu, siis
number, mis seisab vdljaspool sulge, nditab, et voistleja, kellel on see
number, on antud ringis vaba. Oliimpia- voi tdiendatud oliimpiasiis-
teemi juures (siisteemid véljalangemisega) oleneb valikudigus voistleja
asetusest tabelis (vt. lk. 47).

Mingude jédrjekorra tabelid turniirislisteemi vdistlustel

3 voi 4 osavotja puhul 5 vdi 6 osavotja puhul
Ring Ring
v, 1—(4) 23 s lf(ﬁ) 2—5 3—4
2. (9—3 12 SRR ) e S SRS o
3. 2—@4) 31 3. il FSli A
4. (6)—5 1—4 2—3
5 3—(6) 4—2 5—1
7 voi 8 osavotja puhul 9 voi 10 osavétja puhul
Ring Ring

T
4]
o

LTl 3T 38
B)—5 '8-d LG 10
248} 31 4956
B8 TS ftd 28
3—8) 4—2 51 6—7
(®—7 1—6 2—5 3—4
40 53 62 .71

1~ (10293847 5-6
(10—6 7—5 8—4 9—3 1—2
2-(10) 3—1 49 5-8 6—7
(10)—7 8—6 9—5 1—4 2—3
3—(10) 4—2 5—1 6—9 7—8
(10)—8 9—7 1—6 2—5 3—4
4—(10) 5—3 6—2 7—1 8—9
(10)—9 1—8 2—7 3—6 4—5
5—(10) 6—4 7—3 8—2 9—1

N e oos W
© ® MO oo W N
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Ring
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Ring

g 50 <49 ps

Sl

(12)—7
2—(12)
(12)—8
3—(12)
(12)—9
4—(12)
(12)—10
5—(12)
(12—11
6—(12)

1—(14)
(14)—8
2—(14)
(14)—9
3—(14)

11 voi 12 osavdtja puhul

2—11
8—6
3—1
9—7
4—-2
10—8
5—3
11—9
6—4
1—10
F—5
13 voi
2—13 3—12
9—7 10—6
3—1 4—13
10—8 11—7
4—2 5—1

4—11
11—5

5—12
12—6

6—13

4—9 5—8
10—4 11—3
5—10 6—9
11—5 1—4
6—11 7—10
1—6 2—5
7—1 8—11
27 3—6
8—2 9—1
3—8 4—7
9—3 10—2

14 osavotja puhul

5—10 6—9
12—4 13—3

6—11 7—10
13—5 1—4

7—12 8—11



10.
11.
12,
13.

Ring

o Ses, (8 U L R R o

(14)—10
4—(14)
(14)—11
5—(14)
(14)—12
6—(14)
(14)—13
7—(14)

1—(16)
(16)—9
2—(16)
(16)—10
3—(16)
(16)—11
4—(16)
(16)—12

11—9 12—8 13:2%
5—3 6—2 7—1

12—10 13—9 1—8
6—4 7—3 8—2

13—11 1—10 2—9
7—5 8—4 9—3
1—12 2—11 3—10
8—6 9—5 10—4

15 voi 16 osavdtja puhul

2—15 3—14 4—13 5—12
10—8 11-=F 12—6 13—5
3—1 4—15 5—14 6—13
11—9 12—8 13—7 14—6
4—2 5—1 6—15 7—14
12—10 13—9 14—8 15—7
5—3 6—2 7—1 8—15

13—11 14—10 15—9 1—8

6—11
14—4
7—12
15—5
8—13
1—6
9—14



€

<€

Ring

10.
3 1
12
13,
14.
15.

Ring

—

0 W9 th b o

5—(16)
(16)—13
6—(16)
(16)—14
7—(16)
(16)—15
8—(16)

1—(18) 217
(18)—10 11—9
2—(18) . SN
(18)—11  12—10
3—(18) 4—2
(18012 . 1341
4—(18) 53
(18)—13  14—12
5—(18)  6—4

17

3—16
12—8
4—17
13—9
5—1
14—10
6—2
15—11
7—3

7—3
15—11
8—4

1—12

9—5

2—13
10—6

voi 18 osavdtja puhul

4—15
13—7
5—16
14—38
6—17
15—9
7—1
16—10
8—2

5—14
14—6
6—15
15—7
7—16
16—8
8—17
17—9
o

9—1

10—2
3—10

11—3
4—11

12—4

6—13
15—5
7—14
16—6
8—15
17—7
9—16
1—-8
10—17

10—15
3—8
11—1
4—9
12—2
5—10
13—3

7—12
16—4
8—13
17—5
9—14
1—6
10—15
2—7
$1-=10

11—14
4—7
12—15

13—1
6—9
14—2

8—11
17—3
9—12
1—4
10—13
2—5
11—14
3—6
12—15
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Ring
10. (18)—14 15—13 16—12 17—11 1—10 2—9 3—8 4—7 5—6
1% 6—(18) 7—5 8—4 9—3 10—2 11—1 12—17 13—16  14—15
12, (18)—15 16—14 17—13 1—12 2—11 3—10 4—9 5—8 6—7
13. 7—(18) 8—56 9—5 10—4 11—3 12—2 13—1 14—17 = 15—16
14. (18)—16 . 17—15 1—14 2—13 3—12 4—11 5—10 6—9 7—8
15, 8—(18) 9—7 10—6 11—5 12—4 13—3 14—2 15—1 16—17
16. (18)—17 1—16 2—15 3—14 4—13 5—12 6—11 7—10 8—9
17. 9—(18) 10—8 11—7 12—6 < 13—5 14—4 15—3 16—2 17—1
19 voi 20 osavdotja puhul
Ring
15 1—(20) 219 3—18 4—17 .5—16 6—15 g4 R8s 91241011
2i (200—11 12—10 130~ Ah87 7 15705 1676, 1%==0 18—4 19—3 1—2
3. 2—(20) 3—1 419 “5—=18  B—1F +F—161 1B=lD 9—14 10—13 11—12
4, (20)—12 13—11 14—10 520 5 168" 7T 186 A0SO 1—4 2—3
Dy 3—(20) 4—2 5—1 6—19 7—18 8—17 9—16" 10—15 11—14 12—13
6. (200—13 14—12 15—11 16240 179 -18—8 197 1—6 2—5 3—4
% 4—(20) 5—3 6—2 7—1 §—19 9—18 10—17 11—16 12—15 13—14
8. (20)—14 15—13 16—12 17—11 18—10 19—9 1—8 2—7% 3—6 4—5
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5—(20)
(20)—15
6—(20)
(20)—16
7—(20)
(20)—17
8—(20)
(20)—18
9—(20)
(20)—19
10—(20)

6—4
16—14

7—3
17—13

9—1
19—11
10—2

1—12
11—3

2—13
12—4

3—14
13—5

4—15
14—6

10—19
1—10
11—1
2—11
12—2
3—12
13—3
4—13
14—4
5—14
15—5

11—18

12—19
3—10
13—1
431
14D
547
15—3
6-2468
16—4

13—16

14—17

&

1518

16—19
7—10

171
8—11

18—2
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Lisa 3
Esikiilg
(voistlusi korraldava organisatsiooni nimetus)
(vBistluste nimetus)
UKSIKKOHTUMISTE TEHNILISTE TULEMUSTE PROTOKOLL NR.
& “ 1950 a
Viljak laud nr. Vaistlused algasid kell min,
Kohtumisest osavdtjad Kohtumise tulemus Juhtiv kohtunik
&
9 £ Dhrekaniin. % | Perekonna-, \ 5 o |fuss Véitja Perekonna-
Ex| oF ces- ja | & = ees- ja & £..% [ESZE| perekonna- nimi Ay
R -] isanimi v = 8= isanimi o SEn |EFe b nimi
e | 55 g gxe ¥ | 882 |sws
el 22 a5 | 293 ws | ¥3E [RSEE




Tagakiilg

Kohtumisest osavdtjad Kohtumise tulemus Juhtiv kohtunik
W
g “E g Perekonna ‘é . Perekonna s g ey V&itj :
e & - 5 i1 R ) a nna-
Ec| oF ees- ja o =5 ees- ja & s 8 ESSE| perekonna- Pel;lel)r(glnna Allkiri
£° £§ isanimi Sy |5 5,3 isanimi '.gx St _‘2"6‘.: & nimi :
= =) P O S e 3
SE| 8 P &5 | 23% [2=EE
‘{6{3 ‘11 us- Voistlused 16ppesid kell
abelis
Mirkmed Vanem- Vanem uni.
tagajargede - —_— kohtuniku i
slssekan mise & % mirkused
Kvalifikatslooni- & ) — kategooria kohtunik
piletis fé i‘




Esikiilg

NSV Liidu Ministrite Noukogu juures
NSV LIIDU 195 a. LAUATENNISE

(Voistleja perekonna-, ees- ja

(vabariik, spordifihing)

isanimi)
ESIMENE SETT TEINE SETT
Seti algus kell Seti algus kell
Punkti mingimise taga- Punkti mingimise taga-
Pallija jarg seerias Pallija jarg seerias
initsiaalid initsiaalid
: | 2 3 4 5 ) ¢ 2 3 4 5
L 1] % mm %
ER HE
uE L]
‘mm w8
L 1] L 1}
L 1] A
us L L]
HE 2E ,
Seti voitis tagajéarjega | Seti voitis tagajéarjega
Sett 16ppes kell Sett 16ppes kell
Sett kestis min. Sett kestis min.
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Lisa 4
asuv Kehakultuuri- ja Spordikomitee
INDIVIDUAALVOISTLUSTE UKSIKMANGU PROTOKOLL

(Voistleja perekonna-, ees- ja (vabariik, spordiiihing)
isanimi)

KOLMAS SETT

Seti algus kell
Juhtiv kohtunik

Punkti mingimise taga-

Pallija jarg seerias . Pallija
initsiaalid
1 l 2 X ’ 4 5 Kohtumise .algus kell
- % Kohtumine 16ppes kell
Kohtumise kestus tundi
am
— T min,
. -
- —_ SN Kohtumise v®itis
| | ] e
eREih tagajdrjega
EE Juhtiv kohtunik
L1 | Kohtunik-maérkija
Em ( )
BEE Kohtumise tulemused on
arvestatud
2 By e 4 Voistlus- >
Seti vbitis tagajarjega protokollis |9
2 Tulemuste | &
Sett 16ppes kell koondtabelis ;’ z
Sett kestis min. M =
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Tagakﬁlg

NELJAS SETT

VIIES SETT

Seti algus kell

Seti algus kell

Punkti mangimise taga- Punkti mingimise taga-
Pallija jarg seerias Pallija jarg seerias
initsiaalid initsiaalid
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
1] L 1}
L i ] ]
E L L}
L1} L 1}
L1} =8
[ 1 ] 1 ]
wE o L1} :
k1] L1}
[ ] ] : i
[ 1] 13
- .
L 1} " L1
Seti voitis____ tagajdrjega ___ | Seti vbitis ___ tagajdrjega _

Sett 16ppes kell

Sett kestis min.

Sett 16ppes kell

Sett kestis min.
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Lisa 5
Esikiilg

(Voistlusi korraldava organisatsiooni nimetus)

(voistluste nimetus)

VOISTKONDLIKE VOISTLUSTE PROTOKOLL NR.
« » ; 19 a.

nais
mees

kondade vahel:

ja
(vastuvotja voistkond) (kiilalisvdistkond)

Voistluste algus kell

Voistlusteks esindajate poolt iilesantud voistkondade koosseisud.

P o+ | Kvalifikat- » | Kvalifikat-
25 = ; e 3 % o
i 08 sioonipileti sioonipileti
[y g 8 "Ef mp ;O;'ﬁ an_)
8% & ot n's,
Vanemkohtunik
Kchtuniku markused Koktiuntkid




Esikilg (jarg)

(voistlusi korraldava organisatsiooni nimetus)

» ringi voistlus
Madratud « » kell
Viljak

laud nr.

Aadress

Voistluspaikade ettevalmistamise eest vastutab

sm. : tel.

Organisatsioonidelt on iiles antud jdrgmised voistkondade koosseisud:

Voistkondade esindajad ja nende asetditjad:

Voistluste peasekretar

kategooria kohtunik

Allkiri
Markused Voistlustabelis =
tagajargede 2
Py e . °1 t
piletis 7 <
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12:
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Voistlused 16ppesid kell
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Esindajad (voistkondade kaptenid)

Voitja voistkond toimetab protokolli
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voistluste peakohtunike kogule hiljemalt

min. 7 Vanemkohtunik

jirgmise pideva jooksul pirast voistluse
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Lisa 6

VOISTLUSTE KORRALDAMISE JUHISEID

Voistluste ldbiviimine turniirisiisteemis

Individuaal- ja voistkondlike voistluste ldbiviimisel turniirisiisteemis
mangib iga voistleja (voi voistkond) jarjekorras koigi iilejadnutega.

3 V(c;)itjaks loetakse koige rohkem kohtumisi voitnud vbistleja (vGist-
ond).

Vaistluste ldbiviimisel turniirisiisteemis peab kindlaks mdarama kindla
korra kohtade selgitamiseks, kui mitmel osavotjal on voistluse 16ppe-
des vordne arv punkte. Selleks on olemas mitu meetodit:

1) otsustav tdhtsus omistatakse omavahelisele kohtumisele, kusjuu-
res tugevamaks tunnistatakse omavahelise kohtumise voitja;

2) otsustav on suhe koigi voidetud ja koigi kaotatud settide vahel,
ja vajaduse korral ka punktide vahel settides;

3) korraldatakse lisakohtumine, kui kahel vdistlejal on vordne punk-
tide seis, voi lisavdistlus, kui vordse punktide seisuga on kolm voi
rohkem osavétjat.

Nii voitja kui ka jdargnevate kohtade kindlaksméddramisel voib tur-
niirisiisteemi puhul omada olulist tdhtsust veel kohtumiste arvesta-
mise viis sel juhul, kui osavdtja langeb vbistlustest vélja voistluste
kdigus. Juhul kui véljalangenu on manginud vdhem kui pool kohtu-
mistest, annulleeritakse kodigi tema kohtumiste tulemused. Kui aga
viljalangenu mdéngis vdhemalt pool kohtumistest, arvestatakse koigi
tema kohtumiste tulemused; pidamata kohtumised loetakse tema poolt
kaotatuks.

Turniirisiisteemis peetavate voistluste jaoks vajalik kohtunike iildarv
vordub osavofjate arvu ja kahe jagatisega.

Vajalike pallide arv oleneb kohtumiste arvust (keskmiselt {iks pall
iga kohtumise jaoks).

Kohtumiste iildarv turniirisiisteemi puhul selgitatakse jdrgmiselt: osa-
votjate arv korrutatakse iihe vdrra vdiksema arvuga ja jagatakse
kahega (ndit. 8 osavdtja puhul — 8)X7:2 = 28 kohtumist).

Voistluste ldbiviimiseks vajalik pdevade arv (kui igal osavotjal on
{iks kohtumine pdevas) on iithe vorra vidiksem osavotjate iildarvust,
kui on tegemist paarisarvuga. Suurema arvu osavotjate puhul jaota-
takse osavotjad alagruppidesse. Osavotjate jaotamine alagruppidesse
toimub loosimise teel tugevamate mangijate paigutamisega. Igas ala-
grupis toimuvad vdistlused turniirisiisteemis. Seejdrel peetakse finaal-
voistlused gruppide vditjate vahel (turniirisiisteemis) ja selgitatakse
nende poolt voistlustel saavutatud kohad.

Peale selle peetakse monikord finaalvdistlusi turniirisiisteemis ka
jargnevate kohtade selgitamiseks osavotjate vahel, kes on saavutanud
alagruppides vordsed kohad (2., 3., 4. jne).
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Voistluste ldbiviimine valjalan'gemjs-(olﬂmpla-)susteeml jargi

Individuaal- ja voistkondlike vdistluste ldbiviimisel véljalangemis-
sisteemi jargi langeb iga voistleja pdrast oma esimest kaotust voist-
lustest vélja. SeetGttu jaab voistluste 16puks vaid iiks kaotuseta vdist-
leja, kes ongi voistluse tildvdaitja.

Tabel 1 kujutab endast véljalangemissiisteemi voistlustabelit,

Tabel 1

Tabel 8 osavotja jaoks

1. rin

g b0 |
(veerandfinaal) aly

2. ring
(poolfinaal) (finaal)

l.A]
2.8 J
< Wy 8
4.D}
G, B
dag
Tor Aa
i)

Osavdtja jarjekorranumber, mis nditab, kellega tal tuleb kohtuda,
maddratakse loosimise teel.

Kui osavotjate arv vordub arvu kaks astmega (4, 8, 16, 32, 64, 128
jne.), alustavad koéik osavotjad voistlemist kohe. Miéngijate perekonna-
nimed voi vbistkondade nimetused kantakse tabelisse tiksteise alla
loosimisega mddratud jérjekorras. Mdngivad jarjekorras esimene tei-
sega, kolmas neljandaga jne., mis moodustab voistluste esimese ringi.
Kaheksa osavotja puhul on niisuguseid ringe kolm. V&itjad méngivad
omavahel samas jdrjekorras, moodustades teise ringi, mis koosneb ka-
hest kohtumisest. Nende kohtumiste vditjad pddsevad viimasesse ringi,
mida nimetatakse finaaliks. Finaalkohtumise tagajdrg mddrabki voist-
‘luste vditja.

Ringi, milles kohtuvad neli méngijat, nimetatakse poolfinaaliks; sel-
lele eelnenud ringi, s. t. ringi, kus kohtuvad kaheksa madngijat, nime-
tatakse veerandfinaaliks.

Kui osavotjate arv ei kujuta endast mingit kahe astet, alustab osa
voistlejatest, olenevalt loosimisel tommatud numbrist, voistlemist tei-
ses ringis. Esimesest ringist mitte osavGtvate maéngijate tildarv vordub
ldhima korgema kahe astme ja osavéotjate arvu vahega, esimeses rin-
gis voistlevate paaride arv aga vordub osavotjate arvu ja ldhima
vdiksema kahe astme vahega.
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Kgi osavotjaid on paarisarv, siis jagunevad koik teisest ringist voist-
Jemist alustavad osavGtjad, samuti ka esimeses ringis méngivad voist-
lejad, vordselt tabeli iilemise ja alumise poole vahel.

Kui osavétjate arv on paaritu, on teises ringis vdistlemist alustavate
o§av6t.3:ate: arv tabeli alumisel poolel iihe vdrra suurem, esimeses rin-
gis mdngivate paaride arv aga on iihe vOrra suurem tabeli iilemisel
poolel (tabel 2).

Tabel 2
Tabel 11 osavotja jaoks
S S 3. ring 4. ri
1. ring \ 2. ring ’ (poolfinaal) i (finalar]l)g

N

oI ] (o284}

sl - DR o 2

- N -
— v \e——

N e e, e s’

Q...
10. J}
11, K

Teisest ringist voistlemist alustavate osavotjate arv, nende paiknemine
tabeli iilemisel ja alumisel poolel ning koigi vodistlevate osavGtjate arv
esimeses ringis on ndidatud tabelis 3 (osavotjate arvu juures 4 kuni
64). 3

Vajalik kohtunike arv vdistluste ldbiviimisel vdljalangemissiisteemis
vordub osavotjate arvu ja kolme jagatisega.

Pallide arv oleneb kohtumiste arvust — iiks pall {the kohtumise
jaoks.

Voistluste labiviimiseks vajalik pdevade arv selle siisteemi puhul, kui
igal maéngijal tuleb méngida iiks méng pdevas, vordub osavotjate tild-
arvule vastava kahe astme nditajaga, nditeks 16 osavotja puhul 4
péeva, voi korgema kahe astme nditajaga, kui arv ei kujuta endast
kahe astet, ndit. 11 osavotja puhul samuti 4 pdeva.

Suurematel voistlustel kasutatakse véljalangemissiisteemi veidi muu-
detud kujul:

1) tugevamate voistlejate nn. paigutamisega loosimisel;

2) iihe vdi mitme tdiendava kaotajate grupiga.

Nende muudatuste sisu seisneb jdrgmises.
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Tabel 3

% i) Teises ringis man- 2 a5 Teises ringis maingi-
z o .E gimist_alustavate = Wz mist alustavate osa-
= = e osavétjate arv -g _E: 2 votjate arv
0 = Q
S: |58 | 2 | B3 |53 | S: |53z 3|2 | B¢
BefmBEo g L g e | pe |WES| ¥ | S8 | "L
4 4 5 — — 35 6 29 14 15
o] 2 3 1 2 36 8 28 14 14
6 4 2 1 1 37 10 27 13 14
7 6 1 — 1 38 12 26 13 13
8 8 7 — — 39 14 25 12 13
9 2 7 3 - 40 16 24 12 12
10 4 6 3 3 41 18 23 11 12
11 6 5 2 3 42 20 22 11 11
12 8 4 2 & 43 22 21 10 11
13 10 3 - 1 2 44 24 20 10 10
14 12 2 1 1 45 26 19 B 10
15 14 1 - 1 46 28 18 9 9
16 16 = — P 47 30 17 8 9
17 7 15 % 8 48 32 16 8 8
18 4 14 7 x 49 34 15 7 8
19 6 13 6 £ 50 36 14 7 7
20 8 12 6 6 51 38 13 6 7
21 10 11 5 6 52 40 12 6 6
22 12 10 L 5 53 42 11 5 6
23 14 9 4 3 54 44 10 5 5
24 16 8 4 4 55 46 9 4 5
25 18 7 3 4 56 48 8 4 4
26 20 6 < 3 57 50 7 3 4
27 22 5 2 3 58 52 6 3 3
28 24 4 2 2 59 54 5 2 3
29 26 3 1 2 60 56 4 2 2
30 28 2 1 1 61 58 3 1 2
31 30 1 — 1 62 60 2 1 1
32 32 —_ — —_— 63 62 1 =5 1
33 2 31 15 16 64 64 = 5 &
34 4 30 15 15

Et vdhendada tugevamate osavotjate juhuslikku vdljalangemist ja et
muuta viimased ringid huvitavamaks, jdetakse tugevamad osavotjad
(méngijad vo6i vbistkonnad), arvult 2, 4, 8 voi 16, ildisest loosimisest
vilja ja «paigutatakse». Neile jdetakse vabad kohad tabeli eri pool-
tesse, veeranditesse voi kaheksandikesse, ja enne iildist loosimist toi-
mub loosimine alguses kahe tugevama vahel (nditeks 64 osavGtja puhul
tavaliselt tabeli kohtadele nr. 1 ja 64). Seejdrel tugevuselt jargmiste-
vahel (tabeli kohad nr. 32 ja 33) ja 16puks nelja jargmise vahel (tabeli
kohad nr. 16, 17, 48 ja 49).
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Peale selle kasutatakse individuaalvoistlustel, millest votab osa mit-
mesuguste jarkudega (nditeks teise ja kolmanda jdrgu) mangijaid, loo-
simismeetodit, mis kindlustab igale norgemale osavétjale esimeses rin-
gis kohtumise iihega tugevamatest. Selleks koostatakse osavétjate iild-
nimekiri tugevuse jarjekorras, alustades koige tugevamast ja l6petades
kdige norgemaga. See nimekiri jagatakse pooleks. Loosimine toimub
‘tugevama poole ja norgema poole mdéngijate vahel eraldi. Uhe poole
loosimine toimub paarisnumbritele, teise poole loosimine paaritutele.

Selleks, et vdimaldada kaotajatele edaspidist osavottu voistlustest,
moodustatakse iiks voi mitu tdiendavat gruppi, nditeks esimeses ringis
kaotanutele, teises ringis kaotanutele jne. Sel juhul ei toimu mingit
tdiendavat loosimist. Osavotjad paigutatakse nendesse tabelitesse selles
jarjekorras, nagu nad on oma pohigrupis.

Kasutatakse ka teisi vdljalangemissiisteemi variante, nagu «kahe mii-
nuse siisteem», «tdiendatud siisteem» jne.

VOISTLUSTE JUHEND

Igasugused voistlused viiakse ldbi vastava juhendi alusel. Juhendis
peab olema ndidatud:
1) missugune organisatsioon korraldab vdistlused;
2) missuguse iseloomuga on voistlused (individuaalsed, voistkondlikud
voi individuaal-voistkondlikud);
3) voistluste labiviimise tdpne tdhtaeg;
4) labiviimise koht;
5) missugustes mdnguliikides toimuvad vdistlused;
'6) missugused kitsendused on kehtestatud vobistlustest osavotuks;
7) millist siisteemi rakendatakse voistluste ldbiviimisel;
8) kuidas mddaratakse turniirisiisteemi puhul kindlaks koht, kui kahel
voi rohkemal vdistlejal on vordne arv punkte;
9) mitmesetilised on kohtumised iksikutes ménguliikides ja igas jar-
gus («parem kolmest» vdi «paremy viiest»);
10) missugusele kohtunike kogule on usaldatud voistluste ldbiviimine;
11) missugustele nduetele peab vastama iilesandmise leht, kes peab
selle esitama, missugune on selle esitamise viimane tdhtpdev ja°kus
voetakse see vastu.
12) millal ja kus toimub osavotjate loosimine;
13) mis pdeval ja kellaajal peavad saabuma kohale osavdtjad vdljast-
poolt ja kuhu nad peavad ilmuma;
14) autasustamise kord;
15) osavotu materiaalsed tingimused.
Voistkondlike voistluste juhendis peab peale selle veel olema ndida-
‘tud: -
a) missugustel organisatsioonidel on lubatud vdistlustest osa vétta;
b) kas voistlused toimuvad iihes vdi mitmes vbistkondade rithmas
ja missuguste tunnuste jargi médratakse voistkonnad ihte vGi
teise riihma;
c) kas on lubatud iihel ja samal organisatsioonil osa votta mitme
voistkonnaga;
d) kas voib iilesandmislehel iiletada lubatud osavétjate arvu, esi-
tada tdiendavaid iilesandmislehti, ja kui seda lubatakse, siis
millise tdhtpdevani;
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.e) milline on vdistkonna kindlaksmddratud pdhikoosseis ja varu-
mangijate arv; :
f) mitmest ja nimelt missugustest kohtumistest koosnevad v®oist-
lused ning millises jédrjekorras need toimuvad;
@) missugustel tingimustel asetatakse jdrjekorda méngijad iiksik-
méngudes, missuguses korras asub vbistlema varumangija;
h) mis tingimused on maksvad paaride koostamisel paarismdngu-
des pohi- ja varuméngijatest ning nende asetamisel jarjekorda;
i) missuguseid tagajdrgi toob endaga kaasa vodistkonna liikmete
mitteilmumine ja igasugune vdistlusjuhendi rikkumine (vanu-
ses, mangijate asetuses jne.);
kuidas toimub punktide arvestamine iga kohtumise eest (vdide-
tud, kaotatud voi toimumata), vditnud voistkonna kindlaksmda-
ramine igal voistkondlikul kohtumisel ja kuidas mddratakse
kindlaks voitja voistkond juhul, kui kahel voistkonnal on
vordne arv punkte (viimase tingimuse nditamine on eriti olu-
line);
k) kuidas toimub punktide arvestamine iga voistkondliku kohtu-
mise eest, kui voistlused toimuvad turniirisiisteemis.
Juhend koostatakse- jargmise. skeemi kohaselt:
1) voistluste eesmérk ja tilesanne;
2) koht ja labiviimise aeg;
3) voistluste juhtimine;
4) voistluste kava;
5) individuaal- ja vdistkondlike voistluste kindlaksmddramise tingimu-
sed;
6) voistlejate autasustamise tingimused ja kord individuaal- ja voist-
kondlikel voistlustel;

7) osavotjatele esitatud eritingimused (ndudmised inventari ja osavot-
jate riietuse suhtes);

'8) organisatsioonide ja osavotjate vastuvGtmise tingimused (linnade
vahelistel vdistlustel);

9) eeliilesandmiste ja nimeliste iilesandmiste tdhtpdevad; loosimise
aeg ja koht.
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