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EESSONA

Et veeta hdsti vaba aega, et muuta sisukaks ja huvita-
vaks nii noorte kui ka vanade kokkutulekuid ja puhkehetki,
selleks sobivad koige paremini mdngud. Méingudel, kui need
on valitud vastavalt eale, arenemisastmele ja huvidele, on
suur kasvatuslik tdhtsus. Paljud neist arendavad meid ke-
haliselt, paljud vaimselt, paljud aitavad kontrollida oman-
datud oskusi ja teadmisi, laiendada huviringi ja Ghutada
‘meid enesetdiendamisele. Moned voistlusmingud liidavad
iiksikméngijaid kollektiiviks ja nouavad mingureeglitest
tapset kinnipidamist, Opetades seega noori teadlikult ja
vabatahtlikult alluma distsipliinile. Suure emotsionaalsuse
tottu voib rakendada méidnge kasvatusvahendina kehalise
kasvatuse tundides, pioneerilaagrites, puhkekodudes jm.

Tihti kurdetakse, et meie noortechtud on iiksluised ja
vihepakkuvad. Ohtu jooksul peamiselt ainult tantsitakse.
Vanemad inimesed ja need, kes ei tantsi, jidvad tahes-taht-
mata korvale ning tunnevad igavust. Miks mitte sisustada
ja mitmekesistada puhkedhtuid ning vaba aega mingu-
dega. Paremini kui miski muu ithendab puhkeohtust osa-
votjaid mang.

Siin tuleb teile appi kdesolev raamat. Raamatusse on
koondatud ménge mitmesugusele eale ja arenemisastmele
ning erinevate huvialade ja harrastuste valdkonnast. On-
toodud ménge, mida saab mangida maastikul ja viljakutel,
ménge, mis nouavad moningal maiéral varustust ja ette-
valmistust. Kuid hoopis rohkem on esitatud siin selliseid
ménge, trikke ja iilesandeid, mis ei ndua erilist mingu-
ruumi ega aega, millega saab sisustada puhkehetki nii selts-
konnas, kodus, rongis kui mujal.

Et raamatut oleks hdlpsam kasutada, on see jagatud osa-
deks. Esimese osa moodustavad liikumisméngud, kuhu
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kuuluvad jooksu-, hiippe- ja maastikumangud, méngud pal-
liga, mingud muusika saatel, jou- ja osavusméangud, man-
gud jaal ja lumel.

Raamatu teise osa moodustavad lauluméngud.

Kui loetletud mingud nduavad enamasti avarat ruumi
(moned on sobivad ainult véljas méngimiseks) ja tihti ka
sportlikku riietust, siis raamatu jirgmistes osades toodud
viikese lilkumisega mingud, kirjutamis- ja lauaméingud,
trikid ning peamurdmisiilesanded on rakendatavad hoopis
kitsamates ruumilistes tingimustes.

Selline on pohiliselt ka raamatu liigitus.

Liigitada minge teistel alustel voi tuua nouandeid man-
gude valiku ja organiseerimise kohta poleks otstarbekohane,
kuna koike ette niha ja koigiks juhtudeks népunditeid anda
on voimatu. On minge, mis sobivad mitmesugusele eale ja
arenemisastmele, minge, mida voib méangida nii pidudel,
vahetundides, pioneerikoondustel kui ka mujal. Et teha on-
nestunud valikut, peab tundma méngust osavotjaid, nende
temperamenti, huvisid ja arenemisastet, peab arvestama
tingimusi, mida piistitavad aeg, ruum, riietus jne. Jéreli-
kult — méingu organiseerijail endil peab olema vajalikul
méiral teadmisi ja kogemusi. Kogemusi aga omandatakse
justt praktilisel teel. Selleks — head tahet ja pealehakka-
mist!

Koostaja




LITKUMISMANGUD

JOOKSU-, HUPPE- JA MAASTIKUMANGUD
Viimane paar

Mingijate seast valitakse piiiidja. Ulejadnud méngijad
asetatakse paaridesse ja paarid seatakse kahekaupa ko-.
lonni. Piifidja seisab 2—3 sammu kaugusel kolonni ees, sel-
jaga kolonni poole. Paarilised hoiavad teineteisel kéest
kinni. Piitidja hiitiab:

Uks, kaks, kolm —
viimane paar vélja!

Selle hiiiide peale laseb viimane paar katest lahti ja mole-
mad jooksevad ette, iiks paremalt, teine vasakult poolt ko-
lonni. Joostes ette viljakule, katsuvad nad teineteisel kdest
kinni haarata. Piiiidja katsub enne, kui nad saavad uuesti
teineteisel kidest kinni votta, {ihte neist tabada. Kui see tal
onnestub, moodustab ta kinnipiiituga paari ja nad asuvad
kolonni ette. Paariliseta jaanud méngija aga hakkab
piiiidma. Kui piitidja kumbagi ei taba, jddb ta piiiidjaks
edasi, iithinenud paar aga asub kolonni ette. Seejdrel, pé-
rast piitidja poolt hiiiitud sonu, jookseb vilja jargmine paar,
kes seisab kolonni 16pus jne.

Selle mingu juures tuleb silmas pidada, et vélja joosta
voib alles parast hiifidja viimaseid sonu, paariks aga voib
ithineda ainult véaljakul eespool piiiidjat.

Kaks viimast paari
Kui méngijaid on palju, voib moodustada kaks kolonni,
milliste vahe peab olema nii suur, et kaks méngijat ma-

huksid sealt vabalt iiksteise korval 1dbi jooksma. Kummagi
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kolonni ees on oma piiiidja, kes peab seisma ja toimima sa-
muti kui eelmises mangus. Et viimased paarid korraga vilja
jookseksid, hiiiiab ainult iiks piitidja (juba méangu algul tu-
leb madrata, kumma kolonni piitidja). Niipea kui on hiiii-
tud: «Viimased paarid véljal», peavad molemad viimased
paarid korraga vélja jooksma ja katsuma piiiidjate ees
jdlle paarideks iihineda, kuid mitte enam endise paarilisega,
vaid iithe kolonni vilimine jooksja iihineb oma kolonni ees
teise kolonni seesmise méangijaga, seesmine aga teise ko-
lonni vidlimise madngijaga. Kui jooksjad saavad oma paari-
listega kokku, ilma et piiiidja neid oleks puudutanud, asu-
vad nad — iiks paar iihe, teine teise kolonni ette ja nimelt
selle kolonni ette, kust tuli vdlimine jooksja. Vastasel kor-
ral asub piifidja kinnipiifitud kaaslasega oma kolonni ette-
otsa, kuna iiksik hakkab tema asemel piiiidjaks.

Kass ja hiir

Mingijad seisavad ringis, ndgudega ringi keskkoha
poole, ja hoiavad iiksteisel kitest kinni. Mangujuht méadrab
mangijate hulgast kassi ja hiire. Hiir pogeneb ees, kass
piiiab teda tabada. Hiirel lastakse alati mingijate kite alt
1dbi pugeda, tostes kied korgele. Niipea aga, kui kass tahab
méngijte vahelt 14bi minna, hoitakse kied ees ega lasta
teda ldbi. Ainult kaks avaust on ringis, kus mingijad ei
hoia kisi koos. Need kaks avaust asuvad vastakuti — iiks
iihes, teine teises ringi servas. Sealt voib kass alati takista-
matult 14bi minna.

_Kui kass hiirt niipea ei taba ja voib arvata, et ta enne vi-
sib kui hiir, siis voimaldatakse 16puks ka kassile igalt poolt
samasugune ldbipads kui hiirele.

£ Km kass on hiire tabanud, méairatakse uus paar mangi-
jaid jooksjateks.

Kas kingsepp kodus?

Manngad istuvad v6i seisavad ringis, nii et iga méngija
asub teisest 3—4 sammu kaugusel. Igal mingijal on kas
tool voi tahistatud koht (v6ib tihistada ringiga). Ringi
ke.skel. seisab juhtméngija, kes kiib iihe méngija juurest
teise juurde ja kiisib: «Kas kingsepp kodus?» Sellele voib
vastata «Ei ole!» véi ka «Jah on!». Juhul kui juhtmén-
gija saab vastuse «Ei ole!», peab ta minema jdrgmise mén-
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gija juurde ja esitama kiisimuse uuesti ning kdima méangija
juurest mangija juurde seni, kui keegi nendest vastab «Jah
on!». Viimase vastuse puhul vahetavad koik méngijad ko-
had, kusjuures ka juhtmingija katsub endale kohta leida.
Mingija, kes jddb kohata, asub juhtmingija asemele.

Nuudimidng

Mingijad seisavad ringis iiksteise korval, ndod pooratud
ringi keskkoha poole, kded selja taga. Uhel méngijaist on
kies kokkukeeratud kiterdtikust nuut. Ta jookseb tiiru {im-
ber ringi ja asetab salamahti nuudi kellelegi pihku, ise aga
jookseb edasi. See, kes sai nuudi, hakkab nuudiga kohe oma
parempoolsele naabrile hoope jagama. Viimane pdgeneb
eest, jookseb tiiru ifimber ringisseisjate ja ldheb tagasi
oma kohale. Niiiid ei tohi teda enam liiiia. Esimene mén-
gija aga on jooksnud vahepeal selle méngija kohale, kellele
ta nuudi pihku pistis..Nuudiga méngija asetab niitid oma-
korda nuudi salamahti kellelegi pihku ja médng ldheb edasi.

Tiihi koht

Mingijad seisavad ringis, ndgudega sissepoole, hoides
kied selja taga. Uks médngija on véljaspool ringi. Ta puu-
dutab kedagi ringisseisjatest kdele ja hakkab ise vastu-
pdeva ringi jooksma, et jouda selle méngija kohale, keda
ta puudutas. See, keda puudutati, peab jooksma vastas-
suunas. Kumb jooksjatest enne kohale jouab, jdab ringi, hi-
lisem kohalejoudja aga jddb juhtméingijaks. Umber ringi
joostes tuleb tdhele panna, et momendil, mil méngijad iiks-
teisele vastu jooksevad, jookseb puudutaja seestpoolt, puu-
dutatu aga véljastpoolt.

Mingu voib korraldada ka istudes, kusjuures istutakse
kahes reas, toolid leenidega vastastikku. Uks méangija jaab
istmeta, muidu aga on koik nagu eespool kirjeldatud.

Meri lainetab

Eraldanud juhtmingija, istuvad mangust osavotjad sel-
jaga teineteise poole toolidele (taburettidele, pinkidele), mis
seisavad kahes reas. Juhtmingija jaoks tooli ei jatku. Iga
mingija valib endale merelooma voi -kala nime. Juhtmén-
gija kujutab endast tuult. Ta liigub piki toole ja alustab
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jutustust, kutsudes vilja mangijaid nende poolt valitud
nime jéargi. Viljakutsutud ldahevad juhtmaéngija selja taha.

Jutustus voib olla néiteks niisugune:

«Meri on suur ja lai. Tema kaldaid pole ndha. Horisondil
valendab kalapaadi puri. Kerge tuul paneb mere virven-
dama. Veepinnal vallatlevad — meridrn («meridrn» touseb
ja ldheb «tuule» taha), skumbria, heeringas, merihirg. ..
(vdljahiiiitud ldhevad hanereas «tuule» taha). Delfiinid ja
hiilged peavad jahti saagile. Ablas haikala jilitab oma ohv-
reid. Merepohi ja kaldadired kubisevad krabidest, meritih-
tedest . .. Tuul muudab jarsku suunda (koik ldhevad «tuule»
taha teisele poole), tuulepuhang on tugevam (liigutakse kii-
remini). Meri lainetab (koik mingijad, nende hulgas ka
need, keda ei hiiiitud, tousevad oma kohalt ja lahevad
«tuule» taha). On tousnud tugev torm (koik jooksevad
«tuule» taga, «tuul» aga muudab pidevalt suunda) .. .»

Juhtméngija hiillab ootamatult: «Tuulevaikus!»> Koik
mangijad jooksevad laiali ja piiilavad leida endale koha.
Juhtmangija istub samuti iihele toolile.

Kohata jadanud méangija asub juhtmingija asemele.

Istu!

Toolid asetatakse kahte ritta, seljatugedega vastakuti.
Toole peab olema iiks vihem, kui on mangijaid. Ilma toolita
jaanud méngija tahab kohta saada. Ta kiib iimber toolide
ja 166b kord iihele, kord teisele istujale seljale, kuni on
puudutanud koiki méngijaid. Igaiiks, keda puudutati, peab
160jale jareie jooksma. Lodja jooksutab neid siia-sinna,
nii nagu talle meeldib. Parajal silmapilgul, olles ise toolide
ldhedal, annab ta kiskluse: «Istul», mille jarel koik méngi-
jad peavad istuma. Kohata jiinud mangija j&dab juht-
mangijaks. '

Rong

Toolidest, arvult iiks vihem kui on mangijaid, moodusta-
takse ring, kuid nii, et nende vahel v5ib vabalt liikuda.
Maéngijad seisavad iiksteise jérel ritta, kied eesmise min-
gija olgadel. Koige ees on juhtmingija, kes on veduriks.
Kogu rongi koosseis liigub juhtmingija jéarel.

._\_./eduri_ juhtimisel rong manooverdab, teeb toolide vahel
kddnakuid, touseb «mikkes (liigutakse {ile tooli), laskub
orgu (liigutakse kiikkasendis) jne.
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Ootamatult hoikab juhtméangija: «Jaam!». Seejirel piiiia-
vad koik mangijad leida ‘endale tooli ja istuda. Kes jaib
toolita, hakkab juhtméingijaks.

Peitemidng kinnilgomisega

Uks mingust osavotja méiratakse liisu 14bi 166jaks. Ta
asub ndoga vastu seina v6i vastu puud, nii et ei nie, mis
siinnib selja taga, ning loeb valju hiilega niiteks kolme-
kiimneni. Selle aja jooksul peavad teised end dra peitma.
Joudnud lugemisega kolmekiimneni, hiiiiab ta «Tulen!» ning
ldheb peidetuid otsima. Kui ta mone nendest on leidnud,
peab ta jooksma kiiresti kohale, kus ta seisis ja luges, ning
leitu seal «kinni 166ma». See toimub nii, et ta 166b kolm
korda vastu seina, hiiiides: «Uks, kaks, kolm — N. kinni!»
Kui aga iilesleitud méangukaaslane on viledam jooksma kui
leidja ning jouab enne teda kohale, 166b ta enese vabaks,
oeldes: «Uks, kaks, kolm, mina olen vabal» Otsija peab
alati olema valvel, sest igal osavotjal on 6igus parajal
silmapilgul oma peidukohast vilja joosta ja end vabaks
liitia. Viimasel otsitaval on oigus liiiia koiki vabaks, kui ta
jouab kohale enne otsijat. Niisugusel korral jdib otsija ame-
tisse ka jargmiseks minguks. Muidu peab esimesena voi
viimasena 166du (vastavalt kokkuleppele) otsijaks hakkama.

Kodutu jines

Mingujuht valib méngijate seast kaks maingijat. Ule-
jaanud mangijad jagunevad 3—5-liikmelisteks rithmadeks.
Riithmad paigutatakse viljaku erinevatesse kohtadesse, iiks-
teisest 5—8 sammu kaugusele. Iga riithm moodustab ringi —
kodu. Uks miingijatest igas kodus jdéb ringi keskele ja teda
nimetatakse janeseks.

Uks mingujuhi poolt valitud méngijatest on jahimeheks,
teine aga pogenevaks jdneseks. Jahimees ajab pogenevat
janest taga, katsudes talle jarele jouda ja teda tabada
(puudutada). Pddsedes jahimehe kdest, voib pogenev jéines
joosta iikskoik missugusesse kodusse. Seejirel peab seal
olev jdnes vilja jooksma ja jahimees hakkab teda taga
ajama.

Kui jahimees tabab jdnese, nimetab mingujuht mingi-
jate seast uue paari, samuti ldheb iga ringi sisse uus man-

gija.



Jahimees v0ib jénest piilida ainult siis, kui viimane on
viljaspool kodu. Kui pogenev jidnes on jooksnud kodusse,
peab seal olev janes viivitamatult vélja jooksma.

Labi metsa

Viljakule tommatakse kaks joont teineteisest 25 sammu
kaugusele. Need on kaks kodu, mille vahel on pold. Pollu
keskele joonistatakse ristkiilik — 10 sammu pikk ja 4 sammu
lai. See on mets, mille nurgad tdhistatakse oksakeste voi
lipukestega.

Mingijad valivad juhtméngija — kulli, kes asub ristkiili-
kusse — metsa. Ulejddnud mangijad asuvad kodujoonele
tihte viirgu. Siit jooksevad nad iihe- v6i kahekaupa iile pollu
teise kodusse, kusjuures nad peavad kindlasti ldbima
metsa. Kull, joostes méoda” metsa, katsub iihte jooksjaist
tabada.
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See, keda ta puudutas, jaab kulliks. Ise aga iihineb ta
nende méngijatega, kes pole veel iile pollu jooksnud.

Kahte palju!

.Mingijad seisavad ringis, ndgudega ringi keskkoha poole.
Uksikute méngijate vahe kujuneb vastavalt sellele, kuidas
voimaldab ruum. Valitakse kaks méngijat.

- Uks mingija on pogeneja, teine piiiidja. Méngijad voi-
vad joosta nii sees- kui ka viljaspool ringi. Piiiidja iiles-
anne on pogenejat puudutada. Kui see piiiidjal onnestub,
jddb ta pogenejaks, pogeneja aga piiiidjaks. Jooksu ajal
voib pogeneja jddda kellegi ringisseisja ette seisma ning
samast momendist alates on pogenejaks see, kelle ette
seisma jdadi. Kui uus pogeneja aga tihelepanematult ko-
hale jaéb, voib piiidja teda kohe puudutada, mispuhul vii-
mane jdaab piitidjaks. Pdrast puudutamist peab piiiidja kohe
jaddma kellegi ette seisma, sest muidu voib puudutatu teda
tagasi puudutada.

Kui médngijaid on palju, voib ka kaks voi kolm piiiidjat ja
pogenejat olla, kusjuures iga piiiidja peab oma pogenejat
silmas pidama.

Kolme palju (vastupanuga)

Mingijad asuvad paarikaupa ringis, teineteise selja taga,
nagudega ringi keskkoha poole. Tagumine hoiab kinni ees--
mise vookohalt.

Kaks mingijat on juhtméingijad: iiks on pdgeneja, teine
tagaajaja. Nad asuvad viljaspool ringi, selle vastaskiil-
gedel.

Pérast lugemist «Uks, kaks, kolm!» hakkab tagaajaja
pogenejat piiidma. Viimane katsub joosta iikskoik missu-
guse paari ette. Seda takistavad méingijad, kes on paaris
tagumised. Nad podravad enda ees seisvat mingijat mit-
mele poole, nii et pogeneja ei saaks nendega iihineda. Ees-
mised aga panevad tagumisele vastu ja katsuvad pdge-
nejal vookohalt kinni haarata. :

Kui pogeneja iihineb iikskdik missuguse paariga, hakkab
piiidja eest pogenema tagumine méngija.

Kuna see on joumédng, peavad poisid ja tiidrukud mén-
gima omaette. :
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Mingijat voib poorata ainult teda vookohalt kinni hoides.
Ukski teine moodus pole lubatud. Juhtméngijad voivad
joosta, kuhu soovivad. Paarid ei tohi oma kohalt lahkuda,
nad voivad poorata ainult kohapeal.

Tool, minu juurde!

Seinast 7—8 sammu kaugusele tommatakse seinaga pa-
ralleelselt pikk joon. Astudes sealt kolm sammu edasi, joo-
nistatakse teineteisest 4—5 sammu kaugusele kaks ringi.

Ringide vastu, vahetult seina dirde, pannakse kaks iihe-
sugust tooli. Molema tooli esikiiljele, natuke allapoole tooli-
pohja seotakse nii pikk noor, et kui see sirgeks tommata,
ulatub teine ots ringi keskele. Noori vaba otsa kiilge kinni-
tatakse umbes meetri pikkune tiikk riiet, mis keerutatakse
kokku.

Mingijad asuvad paarikaupa voistlema. Kumbi nendest,
asunud ringi, kinnitab riidetiiki oma vookohale ja tostab
kded korvale.

Signaali peale hakkavad maingijad ringist viljumata kii-
resti kohapeal ringi keerlema. Seejuures méihivad nad riide
timber vookoha ja samuti ka ndori. Sel momendil, kui tool
on joudnud iile joone, jookseb méngija ringist vilja ja istub
toolile. Kes jouab kiiremini toolile istuda, on vditja.

Kui esimene paar on mingu lopetanud, viiakse toolid
uuesti seina ddrde ja tooli hakkavad tombama jérgmised
mangijad.

Mingu voib korraldada ka voistkondade vahelisena.

Pendelteatejooks

Mingijad jagatakse kahte vordsesse voistkonda ning ri-
vistatakse iihekaupa kolonni, kolonnid asuvad teineteise kor-
val ja nende vahe peab olema vihemalt 3 sammu.

Kolonnide ette tommatakse stardijoon. 20—40 sammu
k{i_l_ggusele' stardijoonest asetatakse kummagi kolonni vastu
poordetahis (lipp, kepp, taburett jne.). Vaistkonnad valivad
kaptenid, kes asuvad oma kolonni etteotsa. Molemad kap-
tenid saavad teatepulga (lipukese voi kepikese).

Méngujuhi kiskluse peale «Valmis olla, tahelepanu —
marss!» alustavad kaptenid jooksu, jooksevad iimber poor-
detéhise, tulevad tagasi ja annavad teatepulga iile jargmi-
sele méngijale. Teatepulga {ileandmine ja vastuvotmine toi-
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mub parema kdega. Teatepulga vastu votnud méngija jook-
seb kohe vilja ja teeb sedasama mida kaptengi. Seejdrel
jooksevad kordamoodda jargmised mangijad jne.

Iga jooksja asub pérast teatepulga tileandmist oma ko-
lonni loppu. Ming 16peb, kui kaptenid saavad teatepulga
viimaselt voistkonna liikmelt. Voidab voistkond, kelle kap-
ten saab teatepulga kétte ja tostab selle iiles esimesena.

Mingu juures tuleb silmas pidada, et kapten ei stardiks
(s. t. ei viljuks stardijoone tagant) enne, kui pole antud
kisklust «Marss!» Jargmised jooksjad aga ei tohi minna iile
joone enne, kui nad pole saanud teatepulka. See, kes pillab
teatepulga maha, peab selle ise iiles votma. :

Takistusjooks

Mingijad asuvad samuti nagu pendelteatejooksu puhul.
15—20 sammu kaugusele stardijoonest tommatakse maa-
pinnast 70—80 cm korgusele noor. 10—15 sammu edasi
asetatakse teele ilma pohjata tiinn voi valmistatakse keppi-
dest madal, 30 cm korgune vérav, sellest 10—15 sammu
kaugemale asetatakse tiinnivits. V6ib vilja moelda ka teisi
sama lihtsaid, kuid mitmekesiseid takistusi.

Esimesed mingijad (kaptenid), hoides kies teatepulka,
alustavad signaali jérel jooksu, hiippavad {ile nori, roni-
vad 1ibi tiinni voi védrava, seejdrel 1dbi tlinnivitsa ja poor-
duvad siis tagasi ning annavad teatepulga jérgmistele
méngijatele, kes teevad koike sedasama. Mang kestab nii-
kaua, kuni koik on ldbi jooksnud. Muud reeglid on sama
mis pendelteatejooksuski. :

Kotisjooks

Mingijad jagatakse kahte vordsesse voistkonda ning ri-
vistatakse iihekaupa kolonni. Kolonnid asetsevad teineteise
korval. Kolonnide vahe ei tohi olla vidhem kui 3 sammu.

Kolonnide ette tommatakse stardijoon. 20—40 sammu
‘kaugusele stardijoonest asetatakse kummagi kolonni vastu
maa sisse lipp, kepp voi lihtsalt taburett.

Kummagi kolonni esimene mangija ronib kotti. Hoides
kotti kidtega voo kohalt kinni, jooksevad mingijad késk-
luse peale kotis kuni kindlaksméadratud tdhiseni, péérduvad
tagasi ja ronivad siis kotist vdlja ning annavad selle jarg-
mistele méngijatele, kes kordavad sama tegevust jne. Voi-
dab voistkond, kelle jooksjad 16petavad voistluse esimesena.
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Riietumine ja lahtiriietumine

Viljakule tommatakse-stardijoon. Stardijoonest 5 m kau-
gemale asetab mangujuht treeningpiiksid, nendest 5 m
eemale treeningpluusi, treeningpluusist 5 m edasi aga
poordetahise.

Maingijad jagatakse vordseteks vdistkondadeks. Vaist-
konnad asuvad stardijoone taha kolonnidesse, iiksteisest
3—4 sammu kaugusele. Igal voistkonnal on teatepulk.

Mingujuhi marguandel alustavad voistkondade esimesed
mangijad jooksmist. Joudes piiksteni, peavad nad need kii-
resti jalga tdombama ning jooksma siis edasi treeningpluu-
sini, mis tuleb kiiresti selga panna. Seejirel jooksevad nad
timber poordetdhise ja siis tuldud teed tagasi, vottes miér-
gitud kohal treeningpluusi seljast ja pannes selle endisele
kohale maha. Samuti toimitakse ka treeningpiikstega. Jou-
des tagasi stardijoonele, annab jooksja teatepulga edasi
teisele méngijale, kes sooritab omakorda sama tegevuse.
Nii ldbivad oma etapi koik voistkonna liikmed. Vaistkond,
kelle viimane jooksja Iopetab etapi esimesena, on voitja.

Kurikad

Viljakule asetatakse pikali neli kurikat, iiksteisest 2 m
kaugusele. Viimasest kurikast 2 m edasi asub poordetéhis.

Mingijad asetsevad samuti nagu eelmises mangus.

Miéngujuhi marguandel alustavad jooksmist voistkondade
esimesed méngijad. Joudnud esimese kurikani, peavad nad
selle piisti asetama, samuti tuleb toimida koigi teiste kuri-
katega. Kui koik kurikad on piisti pandud, joostakse iimber
poordetadhise. Tagasiteel tuleb koik kurikad endisse asen-
disse (pikali) panna.

Voistkond, kelle viimane méngija 10petab etapi esime-
sena, on voitja.

Kiiiinlaméng
(Rahvaméng Tartumaalt)

_Moodustatakse kaks vordset voistkonda, kes rivistuvad
uhekaupa_ kolonnidesse, kolonnid teineteisega paralleelselt.
Kummagi voGistkonna ette asetatakse tool seljaga vaoist-
konna poole. 8—10 sammu kaugusele kummagi voistkonna

vastu paigutatakse teine tool. Igal toolil on kiiiinlajalas po-
lev kiitinal.
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Mingujuhi mérguande peale votab voistkonna esimene
maéngija kolonni ees olevalt toolilt kiiiinla, jookseb sellega
teise toolini, asetab kiilinla sellele, votab samalt toolilt
teise kuunla toob selle esimese toolini, asetab sellele ja
laheb ise kolonni 16ppu.

Kohe alustab samalaadset jooksu teine méangija.

Kiiiinlaga joostes voib katsuda vastase kiilinalt édra pu
huda, oma kiiiinalt tuleb aga kustumise eest kaitsta.

Kui kiitinal kustub, tuleb joosta poleva kiilinla juurde,
siitidata kustunud kiiiinal ja jatkata siis jooksu.

Voidab voistkond, kes 1opetab jooksu esimesena.

Esitlemine

Kaks vordset voistkonda rivistuvad saali iihte otsa iihe-
kaupa kolonni, kolonnid asetsevad teineteise korval. Saali
teise otsa kummagi voistkonna vastu -asetatakse toolid,
mida hoiavad seljatoest kinni paar pealtvaatajat.

Mingujuhi mdrguande peale jooksevad voistkondade esi-
mesed maingijad toolini, istuvad Kkiiresti, {itlevad oma ees-
nime ja jooksevad tagasi, liilies kergelt voistkonna jargmi-
sele méngijale késivarrele, mille peale see alustab jooks-
mist.

Lopetanud jooksu, asuvad need mingijad kolonni 16ppu.
Kui viimane maingija on jooksu lopetanud, tostab jooksu
alustanud maéngija, kes on niiiid jdlle kolonnis esimene,
kée files.

Teatejooks munadega

Mingust osavotjad jagatakse 2—4 vordsesse rithma.
Tommatakse stardijoon ja parajale kaugusele sellest poorde-
joon. Rithmad asuvad kolonnides iiksteise korvale stardi-
joone taha. Iga riihma vastu pannakse poordejoonele vas-
tav tdhis. Jooksjale antakse lusikas keedetud munaga. Ta
hoiab joostes lusikat kahe kidega. Voitjaks tuleb rithm, kes
lopetab jooksu munaga lusikal esimesena.

Kartulijooks

Voistlejatest moodustatakse kaks voi rohkem iihesuurust
rithma. Rithmad asuvad stardijoone taha iihekaupa kolonni.
Esimene voistleja riilhmas saab véikese korvi.
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Teisele poole stardijoont mérgitakse dra rida ruute. Esi-
mene ruut on stardijoonest 2 sammu kaugusel, jargmine
4 sammu kaugusel jne. (iga jargmine ruut eelmisest 2
sammu vorra kaugemal). Ruutusid on kokku kuni 10. Sobi-
vaks ruudu suuruseks on 20X20 cm. Igasse ruutu aseta-
takse {iks kartul.

Mirguande peale jooksevad koikide rithmade esimesed
voistlejad vilja, korjavad kartulid korvi ja toovad tiis korvi
tagasi stardijoone taha. See rithm, kelle voistleja 15petas
esimesena, saab {ihe voidupunkti. ;

Ka jargmised voistlejad viljuvad mirguande peale, kuid
asetavad kartulid tagasi ruutudesse. Nii kestab voistlus,
kuni koik osavotjad on kord jooksnud.

Kartulid tuleb korjata ja maha panna kas parema voi
vasaku kdega, vastavalt kokkuleppele. Korraga ei tohi kies
olla rohkem kui {iks kartul. Kes eksib nende nouete vastu

voi ei aseta kartuleid ruutudesse, sellele voidupunkti ei
arvestata.

Teatejooks rongastega

Selle mingu jaoks on tarvis kaksteist iihesuurust pain-
duvatest vitstest valmistatud rongast ja kiimme terava
otsaga vaia. Igale vaiale mérgitakse teravakstehtud
otsast 15 cm iilespoole virvilise pliiatsiga selgesti nihtav
joon.

Viljakule mirgitakse kaks paralleelset rada, mille kau-
gus teineteisest on umbes 8 sammu. 60 sammu pikkuse
jooksuraja kummaski otsas on stardijooned. Iga 10 sammu
jarel liiiakse maasse vai kuni pliiatsiga tehtud margini.

Manggst votavad osa kaks {ihesuurust voistkonda. Voist-

konnad jagatakse omakorda pooleks — number iihed ja
number kahed. Pool voistkonda on iihe, pool teise stardi-
joone taga. Mingijad seisavad kolonnis, iiksteisest kieula-
tuse kaugusel.
_ Miéngujuht annab molema vaistkonna esimesele mangi-
jale kuus rongast ja annab mirku médngu alustamiseks.
Joostes modda rada, paneb esimene mangija rongad iihe-
kaupa vaiade otsa.

Joudes oma voistkonna number kahe juurde vastaskolon-
nis, annab ta sellele kuuenda ronga ja asub ise kolonni
16ppu. Number kahtede iilesandeks, kes jooksevad vastas-
suunas, on rongaste korjamine.
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Joonis 2

Voidab voistkond, kelle mangijad 16petavad teatejooksu
esimesena. '

Seda teatejooksu voib korraldada ka teistsugustes varian-
tides. Niiteks voib rongaste korjamise asemel liikata vaiade
vahel jalaga mooda maad jalgpalli, tosta {imber vaia-
sid jne.

Vaiakesest vaiakeseni
Mingu jaoks on tarvis 10 samasugust vaia ja 10 rongast,

nagu eelmises mangus.
Viljakule mérgitakse kaks paralleelset 50 sammu pikkust
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rada, mille kaugus teineteisest on 7 sammu. Raja algu-
sesse tommatakse stardijoon. Raja 1oppu aga finiSijoon.
Rada jagatakse viieks vordseks osaks, mirkides need joon-
tega. Stardijoonest 5 sammu kaugusele liiiiakse maasse esi-
mene vai, sellest 10 sammu edasi teine jne. Viimane vai
asub 5 sammu finiSijoonest eespool.

Mingijad jagatakse kaheks vordseks voistkonnaks. Voist-
konnad asuvad stardijoone taha kolonnidesse. Niiiid katsu-
vad kummagi vbistkonna number iihed visata viis rongast
esimese vaiakese otsa. Kui koik viis rongast on kiest dra
visatud, lahkuvad number iihed stardijoonelt ja asuvad oma
kolonni 16ppu. Jirgmistena asuvad viskama number kahed.
Need korjavad maast rongad, mida number iihtedel ei on-
nestunud vaiakese otsa visata. Kui number iihtedel ei on-
nestunud vaiakese otsa visata iihtki rongast, alustab num-
ber kaks viskamist stardijoonelt. Onnestus number iihel aga
visata koik viis rongast vaiakese otsa, on see vodistkond
voitnud, kelle mingija selle saavutas.

Iga vaia otsa visatud rongas annab teisele numbrile
oiguse litkuda stardist {ihe vahemaa vorra edasi. Kui esi-
mene méngija viskas vaia otsa niiteks kaks rongast, liheb
number kaks kohe joonele, mis jagab teist vahemaad kol-
mandaga, ja viskab siit rongad jdrgmise vaia otsa.

Missuguselt vahemaalt ja missuguse vaia otsa peab vis-
kama rongaid number kolm, oleneb tulemustest, millised
saavutas number kaks.

Voidab vaistkond, kellel onnestus kiiremini visata ron-
gad vaia otsa, ehkki viimasele vaiale visatakse ainult iks
rongas.

Kui k&ik rongad on vaiakeste otsa visatud, algab ming

uuesti. Niiiid alustavad mangu need, kes seisavad esimes-
tena stardijoonel.

Igaiiks isemoodi

jest lugemine. Mangujuht maddrab, kuidas iga number peab
edasi liikuma, niiteks: number tthed — joostes edaspidi;
number kahed — joostes tagurpidi; number kolmed — hii-
pates iihel jalal; number neljad — hiipates jalad koos; num-

ber viied — galopisammudega, vasak kiillg ees; number
kuued — polkasammudega jne. Miéngujuhi mirguandel
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jooksevad esmalt number {ihed. Voistkond, kelle jooksja
jouab stardijoonele tagasi koige kiiremini, saab punkti.

Jdargnevalt stardivad number kahed, kuna number iihed
asuvad oma rithmade 16ppu jne.

Kui kord voi kaks on joostud iiksikute numbrite kaupa,
korraldatakse ming teatejooksuna. Esimesele vahetusele
antakse pulk, mille ta peab pérast jooksu edasi andma
stardijoone taga seisvale jargmisele jooksjale. Ise aga asub
ta kolonni Ioppu. Voib joosta ka ilma pulgata, méidrates
kindlaks, et iga eelmine jooksja puudutab jirgmise jooksja
ettesirutatud katt.

Jalgpallimats

See on teatevoistlus poistele.

Mingijatest moodustatakse kaks 11-liikmelist voistkonda.
Kumbki voistkond rivistub {ihekaupa kolonni, kusjuures
kolonnid asuvad paralleelselt teineteisest 5—6 sammu kau-
gusel. 6—8 sammu kaugusele kummagi voistkonna vastu
asetatakse poordetdhised. Molema voistkonna kapten —
esimene mangija — saab vorkpalli ja hésti suured ilma
kummipaelata jalgpalilipiiksid (soovitav eri virvi).

Mingujuhi marguande jdrel tombavad voistkondade esi-
mesed mingijad spordipiiksid jalga, asetavad palli pol-
vede vahele ja liiguvad piikse kdega iilal hoides hiipeldes
poordetédhiseni, hiiplevad {imber selle ja sealt tagasi oma
voistkonna juurde, kus palli ja piiksid saab jargmine voist-
leja, kes kiiresti «riietub» ja kordab eelmise mingija tege-
vust. Voistluse 1opetanud mingijad asuvad oma voistkonna
16ppu.

Nii ldbivad koik méngijad jdrjekorras voistlusdistantsi.
Lopuks on kapten uuesti kolonni ees ja, saades viimaselt
voistlejalt palli, tostab selle voistluse lopetamise margiks
iiles.

Veekandjad

Mingijad jagatakse vordsetesse riihmadesse. Liivale
tommatakse teineteisest 100 sammu kaugusele stardi- ja
finiSijooned. Esimene rithm méingijaid asub stardijoonele,
kus igale nendest annab mingujuht veega tdidetud kruusi.
Koik kruusid peavad olema {ihesuurused.

Mingujuhi signaali peale alustavad stardijoonel olijad

jooksu. Joostes tuleb viltida vee kruusist viljaloksumist.
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Voidab jooksja, kes jouab finiSijoonele esimesena. Et
méng oleks huvitavam, voib arvestada jooksjatele punkte.
Kiimne osavotja puhul saab esimene 9 punkti, teine —
8 punkti jne. Viimane aga ei saa iihtki punkti. Kuid siin
tuleb arvestada ka seda, kelle kruusis oli jooksu 16pul koige
rohkem vett. Seda vo6ib hinnata 11 punktiga, veehulga poo-
lest teisele kohale tulijat 6 punktiga ja kolmandat 3 punk-
tiga. Rohkem kohti siin ei arvestata. Punktid kiiruse ja vee
hulga eest liidetakse ning nende {ildsumma néditab, mit-
menda koha keegi omandas.

Esimese méngijate rithma jérel jooksevad jargmise rithma
mangijad jne. Iga rithma voitjad votavad osa 1oppjookstuist,
mille pohjal selgitatakse iildvoitja.

Viljakutse

Viljaku molemasse otsa tdmmatakse linnade jooned. Lin-
nade vahemaa on 20—40 sammu. Mingijad jagatakse kahte
vordsesse voistkonda, kumbki neist valib endale kapteni.
Seejérel rivistuvad voistkonnad oma linnade joone taha
viirgu. Kaptenid heidavad liisku, kumb voistkond alustab
mangu.

Uks alustava voistkonna mangijaist, kelle mddrab kap-
ten, jookseb teise linna voistkonna juurde, kelle méngijad
sirutavad parema kie ette, peopesaga {ilespoole. Sinna-
saadetud méngija 166b kolm korda vastasméngijate peo-
pesale ja padrast kolmandat 166ki jookseb oma linna tagasi.
Kolmanda 166gi saanud mingija jookseb teda viljakutsu-
nud méngijale jirele, piiiides viimast tabada enne tema
linna joudmist. Tabamisel viib ta piiiitud méngija enda
juurde vangi. Kui see aga ei onnestu, ldheb ta ise vastas-
mangijate juurde vangi, kus seisab vastasméngija selja
taha. Jiargmise mingija saadab viljakutsele vastasvoist-
konna kapten jne. Ming jatkub seni, kuni {ihes voistkonnas
pole enam iihtegi mingijat. Vaib méngida ka aja peale —
10—15 minutit. Sel juhul loetakse voitjaks voistkond, kes
maddratud aja 16puks on votnud rohkem vange.

Viljakutsuja v6ib liiia oma drandgemise jargi kas iihe,
kahe v6i kolme vastasmiéngija pihule, kuid kokku voib ta
liiia vaid kolm 166ki ja alles kolmanda 166gi jarel voib
hakata 166jat taga ajama.

Vangivoetud miéngijaid vaib péésta. Selleks tuleb vilja
kutsuda mingija, kelle selja taga vang seisab, ja kui see
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mingija voetakse vangi, saab tema vang vabaks ning tuleb
tagasi oma linna. Juhul kui vangi langeb kapten, asendab
teda iikskoik missugune tema voistkonna maéngija.

Kaks laagrit

Kaks vordset voistkonda rivistatakse ndgudega vasta-
misi, teineteisest 15—30 sammu kaugusele.

Viljaku keskele joonistatakse ring, millesse asetatakse
mingi ese: pall, lipuke, kotike jne.

Uhe voistkonna méngijad peavad selle eseme sealt dra -
viima, teise voistkonna méngijad aga peavad seda takis-
tama.

Mingujuhi signaali peale jookseb viljaku keskele kum-

mastki voistkonnast iiks méingija. Médngija, kes peab votma
eseme, teeb mitmesuguseid liigutusi, piiiides valvuri tdhele-
panu mujale juhtida ja eset oma laagrisse viia. Teine man-
gija — valvur — kordab koiki vastasméngija liigutusi, pi-
dades samal ajal silmas ka eset.
“Kui aga ese dra voetakse, piiiiab valvur selle votjat ta-
bada. Onnestub see valvuril, langeb vastasmingija vangi,
s. 0. asub koos valvuriga valvurite voistkonna loppu. Vas-
tasel korral langeb vangi valvur.

Kui koik on 1dbi minginud, siis voistkond, kes sai roh-
kem vange, loetakse vbitjaks nii suure punktide arvuga,
kuipalju tal.on vange rohkem. Seejdrel vahetavad voist-
konnad oma osad ja mangivad sama médngu teistkordselt.

Mingu juures tuleb tdita jargmisi reegleid: véiljaku kes-
kel asuva eseme juurde voib joosta ainult mangujuhi sig-
naali peale; valvur peab tingimata matkima koiki eseme
araviija liigutusi, vastasel korral ta kaotab.

Kohtumine vastasega

Mingijad moodustavad kaks iihesuurust rithma. Mole-
mad voistkonnad rivistuvad saali vastasseinte dédrde iihele
joonele, jdddes iiks médngujuhist paremale, teine vasakule.

Porandale tommatakse kriidiga kolm joont: iiks voistkon-
dade vahele saali keskele, teised kaks — voistlejate rivide
ette. Nende joonte kaugus keskjoonest peab olema vordne.

Mingujuht méddarab kummalegi voistkonnale mérguande:
iihele voistkonnale iihe vilesignaali, teisele — kaks vile-
signaali.
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Alustatakse minguga. Joondumist hoides lihenevad
voistkonnad teineteisele. Ootamatult annab mangujuht vile-
signaali. Selle voistkonna “mangijad, kelle signaal anti,
poorduvad kohe iimber ja pSgenevad oma joone taha, teise
voistkonna méngijad aga piifiavad neid 5lale liities «kinni
liitia». «Kinnilédduds {ihinevad vastasvoistkonnaga.

Mingu korratakse mitu korda. Mingu 16ppedes loetakse
tile méngijad kummaski vaistkonnas. Voistkond, kus on
rohkem miéngijaid, on vaitnud.

Numbrite keerdjooks

Mingijad jagunevad kahte vordsesse vaistkonda. Voist-
konnad istuvad toolidele, mis on asetatud ringi, nii et {ihel
ringipoolel on iiks, teisel teine vaistkond. Toolid on aseta-
tud nii suurte vahedega, et nende vahelt saab vabalt 14bi
joosta. Kummaski rithmas viiakse 1ibi jérjestlugemine. Nii
saab iga méingija endale numbri.

Kui méngujuht hiitiab mone numbri, siis mélema voist-
konna vastavad mangijad hakkavad jooksma ringis vastu-
pédeva, ldbides seejuures koik toolide vahed. Kumma vaist-
konna vbistleja enne oma tooli juurde tagasi jouab, see
voistkond saab punkti.

Vaistlejaid ei lasta joosta mitte jarjekorras, vaid mangu-
juht {itleb numbreid segamini.

Mets, meri, soo

Moodustatakse kaks vordset voistkonda. Vaistkonnad
rivistatakse saali vastasseinte Airde tihele joonele. Voist-
konnad seisavad nagudega vastamisi. Uhele vbistkonnale
antakse kisklus: «Vasakult jérjest — loel», teisele «Pare-
malt jérjest — loels Nii saab iga voistleja endale numbri.

Molema voistkonna vahele saali keskjoonele tommatakse
kriidiga kolm s&ori. Uhe soori sisse kirjutatakse «Meriy,
teise sisse «Mets», kolmandasse «S00>.

Mingujuht nimetab {iksksik missuguse voistleja jérje-
korrgnumbri. See on eelkiskluseks malema voistkonna vas-
tavaile méngijaile. Seepeale nimetab méngujuht mingi
looma, linnu, kala, putuka voi taime nime. Molema vaist-
konna vastavat numbrit kandvad voistlejad peavad niiiid
kiiresti jooksma sellesse s00ri, kus on nimetatu peamine
elukoht (orava nimetamisel tuleb joosta metsa tihistavasse
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soori, raime puhul merd tdhistavasse soori jne.). Kumb
voistleja enne digesse soori jouab, toob oma voistkonnale
punkti.

Mingujuht hiifiab numbrid segamini, kuid peab seejuures
silmas, et koik voistlejad joosta saaksid.

Sikuhiippemédng

Mingijad asuvad iihekaupa kolonnis, iiksteisest 8—10
sammu kaugusel. Koik, vélja arvatud kolonni viimane, ase-
tavad iihe jala ette, koverdavad selle ja toetavad kitega
polvele, painutavad kere ette ning langetavad pea. Viimane
méngija, votnud monesammulise hoo, sooritab molema ja-
laga iratouke, toetab kitega eesseisva mangija seljale, har-
gitab jalad ja hiippab sellest iile, jookseb siis edasi, hiippab
iile teisest, kolmandast jne., kuni on iile hiipanud koigist
kolonnis olevatest mingijatest. Seejdrel jookseb 8—10
sammu edasi, jidb seisma ning painutab ennast samuti nagu
teisedki mangijad. Seejdrel alustab iilehiippamist jargmine
tagaseisev mangija jne. Kui keegi mangijatest ei suuda
teistest iile hiipata, jookseb ta ette ning jaab kummargil
seisma.

V6ib méngida ka nii, et 3—4 méngijat seisavad kummar-
gil, {ilejadnud hiippavad nendest iile; kellel ei onnestu iile
hiipata, see vahetab koha iihe kummargilseisjaga. Kum-
margilseisjad vahelduvad kindlaksmaédratud jérjekorras.

Mingust voib osa votta koige rohkem 10 inimest. Kui
mingijaid on rohkem, voib nad jagada kahte voistkonda ja
korraldada voistluse, kumb voistkondadest 16petab {ilehiip-
pamise kiiremini.

Kui sirgjooneliseks paigutuseks ruumi ei jatku, voivad
mingijad asuda ringselt.

Voidujooks iihel jalal

Koik jooksust osavotjad asuvad stardijoonele. Kui jooks
toimub niiteks vasakul jalal, siis koverdab iga vdistleja
parema jala taha ja hoiab seda {ilal parema kdega.

Kohtuniku (méngujuhi) mirguandel alustavad koik
voistlejad iihel jalal hiiplemist finiSijoone suunas. Seal-
juures ei tohi kdeshoitavat jalga lahti lasta. Kes jouab fini-
Sijoonele esimesena, on voitja.
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Ong *

Minguks on tarvis 2—3 meetri pikkust peenikest néori.
Selle iihte otsa seotakse viike kotike liivaga. Vaib kasutada
ka hiippenoori, mille otsas on liivakotikesed.

Mangijad asuvad ringis. Juhtméngija on ringi keskel ja
hoiab kinni nééri vabast otsast.

Méngujuhi signaali peale hakkab juhtméngija keerutama
noori méoda maad. Mingijad hiippavad iiles, nii et noor ei
puudutaks jalgu. Keda ndor puudutab, see vahetab juht-
méngijaga kohad.

Mingu juures tuleb tihele panna, et kotikesega noodriots
peab libisema m66da maad ja ta voib riivata jalgu ainult
kuni pahkluuni. Kui noor puudutas kahe méngija jalgu, jdab
juhtmingijaks see, keda ta enne riivas.

Pimesikk

Kui pimesikku mangitakse foas, peab teelt dra koristama
voimalikult koik esemed, mille otsa v4ib komistada v5i
mille vastu end 4ra liiiia. Ka on igatiks kohustatud hiiiidma
«Tuli»!, kui pimesikku varitseb hidaoht.

Pimesikul seotakse silmad kinni ning talutatakse teda
veidi ringi voi keerutatakse paar korda enese {imber. See-
jérel peab ta hakkama teisi piitidma. Mida elavamalt pime-
sikk tdidab oma 0sa, mida rohkem médngijad keerlevad
tgma timber ja teda sobralikult «narrivad», seda suuremat
16bu_valmistab mang. See, keda pimesikul dnnestub kinni
piitida, hakkab tema jdreltulijaks. V5ib piistitada ka tingi-
muse, et pimesikk peab dra arvama, kelle ta kinni piiiidis;
selleks peab kinnipiiiitu tegema mingisugust haalt. Kui
pimesikk arvab oOieti, saab ta ametist lahti, kui ei — peab
jatkama piitidmist.

Seda‘ mangu voib mangida ka viljas, vabal muruvélja-
k.l‘ll,. kuid siis peab koondama mangijad piiratud maa-alale
tahls'tades_ nditeks maa sisse pistetud keppide voi okstega

Kaks pimesikky

_Méip.gijad moodustavad suure ringi. Valitakse kaks juht-
mangijat, k'ellel seotakse silmad kinni. Uks nendest hakkab
piiidma, teine aga pogeneb, helistades kellukest. Aeg-ajalt
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kiisib piiiidja: «Kus sa oled?» Juhtmangija helistab ja ldaheb
vaikselt teise kohta. Kui piiiidja tabab pogeneja, peavad
nad vahetama osad vGi piiiidjaks saab pogeneja, uus juht-
méngija aga valitakse pealtvaatajate hulgast.

Algul tuleb piiiidja ja pogeneja iiksteisest eemale viia,
seejdrel aga anda signaal mingu alustamiseks. Kellukese
puudumisel voib pogeneja juhtida piiiidja tdhelepanu endale
ka teisel viisil.

Monikord valitakse selles méngus piiiidjaks poiss, nime-
tades teda «Jiiriks», pogenejaks aga tiidruk, keda hiiiitakse
«Mariks». Jiiri kiisib: «Mari, kus sa oled?» Mari aga vas-
tab: «Siin, Jiiri!» ja eemaldub vaikselt.

Pimesikk-kandja

Mingijate seast valitakse kaks mingijat. Viljaku voi
saali iihte otsa asetatakse pink ja sellele ritta kiimme puu-
klotsi. Viljaku teise otsa aga asetatakse kaks taburetti
teineteisest 5—6 sammu kaugusele.

e s U A
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Mingijad istuvad teine teisele taburetile ja nendel seo-
takse silmad. Maidngujuhi signaali jérel peavad méingijad
tousma ja minema {ile véljaku pingi juurde, votma sealt
puuklotsi ning tooma oma taburetile. Klotsid tuleb tuua iihe-
kaupa.

Mingija, kelle taburetil on 5 puuklotsi, on voitja (ka sel
juhul, kui mone klotsidest asetas sinna teine méngija).

Juhtmédngija peab valvama, et kaks pimesikku-kandjat
teineteisega kokku ei porkaks.

Seda méngu voib korraldada ka voistkondade vahelisena.

Numbri pimesikk

Uks osavotja méaratakse pimesikuks. Ta asub keset ringi,
mille moodustavad iilejadnud osavétjad kas seistes voi istu-
des toolidel. Iga ringisolija saab enesele jirjest lugemise
teel numbri. Siis seotakse pimesikul silmad kinni ning mén-
gijad vahetavad kohad. Pimesikk hiiiiab vilja kaks numb-
rit. Need peavad viivitamatult vahetama oma kohad, kus-
juures pimesikk katsub {iht neist kinni piiiida. Kui koha-
vahetus on toimunud, plaksutavad kaik kisi. Pimesikk peab
hiitidma numbreid seni, kuni tal onnestub monda neist kinni

piiiida. Seejérel vahetab ta tabatud mingijaga koha ja
tegevuse.

Kiod

Mingijad jagunevad kahte voistkonda. Uhe voistkonna
méngijad siirduvad metsa, ronivad eri kohtades puude otsa
ja maskeerivad end, kujutades niimoodi kigusid. Maa-ala
piirid, kus kéod voivad end peita, peavad olema varem kind-
laks méddratud. 10—15 minuti parast 1iheb teine vGistkond
kigusid otsima. Fikseeritakse aeg, mis kulub kdigi kigude
leidmiseks. Seejdrel vahetavad mangijad osad.

Voistkond, kes leidis teistest kiiremini koik kdod, loetakse
voitjaks. :

Rebane

Méngu voib korraldada metsalagendikul, metsatukas voi
mujal, kus on voimalik end peita.

Uks voi kaks paremat jooksjat hakkavad rebasteks. Nad
votavad endaga kaasa kotid voi portfellid peenikeste pabe-
riribadega, olgedega, kuivade puulehtede v6i muu materja-
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liga, mida v6ib jdtta maa peale jdlgedeks. Seejirel jookse-
vad rebased 1—1,5 kilomeetri kaugusele, visates kohati
maha paberiribakesi (6lgi jne.). Oma jilgede 15pul peida-
vad nad endid dra. Ulejdanud mingijad — jahimehed —
ldhevad 5—10 minutit parast rebaste lahkumist jilgi modda
neid otsima. Kui méddratud aja jdrel (30 minutit kuni
I tund) rebased leitakse, loetakse voitjaks jahimehed, vasta-
sel korral aga voidavad rebased.

Peidetud varanduse otsimine

Mingujuht peidab mingisuguse eseme (niiteks portfelli)
teatud kohale metsa, aasale voi teele. Seejirel seletab méin-
gujuht méngijatele, missugune asi on peidetud, missugu-
sele maa-alale ja kui palju ta annab selle otsimiseks aega.
Koik ldhevad varandust otsima. Kes selle leiab, on vditja.
Seejdrel peidab asja selle leidja.

Orienteerumine kuulmise jirgi

Mingu korraldatakse tasasel pollul voi aasal, kus pole
poosaid. Koik mangijad rivistuvad {ihte viirgu, iiksteisest
kolme sammu kaugusele ja nende silmad seotakse kinni.
Mingujuht 1dheb neist umbes saja meetri kaugusele ja an-
nab signaali (vilega, kiristiga jne.). Koik mangijad ldhe-
vad signaali suunas, piilides mangujuhile liheneda. Mingu-
juhi teise signaali peale votavad kéik mingijad sidemed sil-
made eest dra ja jddvad seisma. Voidab see, kes asub
méngujuhile koige ldhemal.

Mingu voib keerulisemaks muuta jargmiselt: midngujuht,
andnud vile ja seejdrel peatanud lihenejad, asub uuele
kohale ja vilistab jélle, misjédrel koik liiguvad uues suunas.
Sel viisil v6ib muuta suunda mitu korda: Lopuks votavad
koik iiheaegselt sidemed &dra ja miiravad kindlaks, kes on
méngujuhile kodige 1dhemal.

Maskeerimine

Miéng viiakse l4dbi maastikul — metsatukas, metsa-
salus jne.

Mingijad jagunevad kahte vdistkonda. Loosi jirgi jook-
seb iiks vbistkond dra. Teine voistkond piiiiab neid silmas
pidada, kogunedes mingisugusele korgendikule v6i puude
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otsa. Arajooksnud vodistkond peitub 1—2 kilomeetri kaugu-
sel, piilides end hésti maskeerida. 100 meetri kaugusele
sellest kohast panevad nad vélja mingi varvilise eseme —
lipu jne. 15—20 minuti jdrel ldheb mahajédidnud voistkond
modda esimese voistkonna jélgi ja otsib peitunuid 1—1,5
tundi (kokkuleppe kohaselt). Kui voistkond leiab vastase
iiles, on ta voitja, kui see aga ei onnestu, on ta kaotanud.

Selle médngu juures peab kummalgi voistkonnal olema
kell. Enne mingu algust tuleb kontrollida aega, et end pei-
tev voistkond teaks, millal midng 16peb.

Riinnak metsas

Ming toimub metsas. Maingijad jagatakse kaheks riih-
maks — kaitsjateks ja riindajateks. Kaitsjate rithm 1dheb
metsa, peitudes seal aukudesse, poosastesse, puude otsa
jne. Riindajad asuvad pealetungile 10 minutit hiljem. Nende
tilesandeks on avastada kaitsjaid. Juhul kui nad méarkavad
kaitsjat, peavad nad ta vilja kutsuma — seega on kaitsja
vangistatud. Kui aga riindaja on kaitsjast markamatult
moodunud, voib viimane oma peidukohast vilja tulla ja
va}rllkgi on langenud riindaja. Voidab see, kes vangistab
rohkem.

Mingu kordamisel asuvad kaitsesse need, kes varem
olid riindajad.

Moistatusmang maastikul

See méng eeldab timbruse tundmist 100—500-meetrilises
raadiuses. Enne méngu valib mangujuht mingijaile tead-
matult maastikul rea objekte (iiksikuid puid, suuri kive,
hooneid, lipuvardaid jne.), mirkides nendele kergesti leita-
vasse kohta mingi numbri. Kaigi nende esemete numbrid
mérgib ta ka oma taskuraamatusse.

Kogur}ud méngijad enda iimber, esitab ta neile moistatuse
vormis {ihe nendest objektidest. Naiiteks {imbruses ainsana
esineva pihlaka puhul vGib esitada seda jirgmiselt: «Ainus
oma liiki esindav puu meie {imbruses.» Mingija, kes lahen-
dab selle rr_loistatuse, piitiab ldheneda objektile teistele mér-
kamatult ja avastada sellele margitud numbri. Seejérel
teatab ta méngujuhile kiiresti objekti ja selle numbri. Oige
vastuse korral saab ta niiteks 10 punkti, jirgmised lahen-
dajad aga vastavalt 9, 8, 7, 6 jne. Voib hinnata ka teisiti,
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kuid igal juhul tuleb esimest premeerida suurema punktide
arvuga. Kui koik taipavad kohe, millist objekti mdeldi,
oleneb voitja numbri leidmise ja jooksu kiirusest.

Kokkuvottes voidab see, kes kogub endale kdige rohkem
punkte.

Mooda teed

Mingijad ldbivad koos teatud teeosa v6i tinava. On
.soovitav, et tee voi tdnav oleks méngijaile tundmatu voi
viahe tuntud.

Pirast teeosa ldbimist tehakse peatus, voetakse paber ja
pliiats ning hakatakse ilma taha vaatamata kirjeldama
ndhtut. Tahtis on ndidata, missugused puud, majad ja aiad
asetsesid fee ddres, missugust vérvi olid majad, kus kasvas
koige suurem puu jne.

Voidab (voi saab voidupunkti) see, kelle kirjeldus on
koige taielikum.

Vaatlusmiang maastikul

Mingijad otsivad maastikul niisuguse koha, kust avaneb
hea vaade iimbrusele. Seejirel vaadeldakse mingujuhi
poolt ndidatud suunas {imbrust enda ees. Pirast kahe-
minutilist vaikset vaatlust pooravad koik méngust osavotjad
sellele selja ja hakkavad {iles markima, nii tdielikult kui
voimalik, koike seda, mida nad ndgid enda ees nii ldhedal
kui kaugel. Kuni kirjutuse 16petamiseni ei tohi mingil tingi-
musel taha vaadata. Voidab see, kelle kirjeldus nihtu kohta
on koige taielikum.

Sarnaseid tdhelepanuménge vo6ib organiseerida ka toas
lauale kuhjatud esemete abil, samuti piltide vaatlemisel jne.

Nihtamatu marsruut

Viljakule joonistatakse mingi marsruut, nagu néidatud
joonisel. Et médng oleks huvitavam, selleks voib asetada
marsruudi 16ppu mingi auhinna, kas tahvli Sokolaadi, raa-
matu voi muud.

Valitakse iiks maingija, kellele ndidatakse marsruut tép-
selt kdtte. Mangija seisab marsruudi stardikohale, kus talle
pannakse pdhe paberist torbik, mis katab réandurit kuni puu-
sadeni. Kaitte antakse kompass. Mingujuht annab kisk-
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Joonis 4

luse: «Kaheksa sammu pohja suunasl» Seepeale hakkab
randur juhatatud suunas astuma. Kui rdndur on astunud
kaheksa sammu pohja suunas, antakse uus késklus:
«Kiimme sammu 14d4nde!» See tehtud, jargneb jélle kdsklus:
«Kuus sammu l6unasse!», seejirel: «Kaksteist sammu
lddndel», siis: «Viisteist sammu pohjals ja lopuks: «Seitse
sammu ittaly. .

Kui rdndur on kompassi abil jgudnud finigisse, votab ta
torbiku peast ning saab endale Tinigis oleva auhinna. On
ta aga viltu ldinud, j44b auhinnast ilma. Seejérel alustab
rannakut jirgmine mangija jne. Igale randurile tuleb méaa-

rata erisugune marsruut, kuid pikkuselt peavad need olema
enam-vahem vordsed.

30



MANGUD PALLIGA
Ara anna palli juhtmingijale

‘Mingijad moodustavad ringi, asudes iiksteisest kdrvale-
sirutatud kite kaugusel. Juhtmingija liheb ringi keskele.
Ringisseisjad hakkavad viskama palli (vork- voi korvpalli)
iiksteisele iile ringi, ilma et annaksid juhtméngijale voima-
lust palli puudutamiseks. Juhtmingiija, joostes ringi keskel,
katsub puudutada palli, kui see on 6hus, maas voi iiksksik
missuguse mingija kies.

Kui see dnnestub, 1iheb tema asemele méngija, kelle poolt
visatuna pall tabati, juhtmingija aga asub ringjoonele.

Palli v6ib visata ohust v6i veeretada moésda maad. Kui
pall lendab ringist vilja, peavad maéngijad selle nii ruttu
kui voimalik iiles votma ja, asudes oma kohale, jatkama
mangu. Juhtmaéngijal on 6igus puudutada palli ka véljas-
pool ringi.

Jalgpall ringis

Mingijad moodustavad ringi, asudes iiksteisest karvale-
sirutatud kite kaugusel. Juhtmingija liheb ringi keskele,
asetab maha jalgpalli ja katsub seda jalaga ringist véilja
lita. Ringisseisjad takistavad palli valjumist jalgadega.
Kui pall lendab ringist vilja, siis see, kellest pall moodus
paremalt, jadb juhtméingijaks.

Palli voib liiiia ainult médda maad ja see loetakse vilja-
lennanuks, kui ta lendas altpoolt mangijate polvi, vastasel
korral seda viljalennanuks ei loeta. Palli v6ib takistada ja
liilia ainult jalgade ja kehaga.

Tulevahetus

Viljaku keskele tommatakse ristjoon, mis jagab viljaku
kaheks pooleks. Mdlemasse viljaku otsa, keskjoonest 10—30
sammu kaugusele, tommatakse paralleelselt vanglajooned.
Viljaku kiiljed piiratakse samuti joontega.

Mingijad jagunevad kaheks vordseks voistkonnaks.
Kumbki voistkond asub oma védljakupoolele keskjoone ja
vanglajoone vahel. Mingujuht viskab palli keskjoonele.
Mingu alustab voistkond, kelle poolele pall kukkus. Ming
seisab jargmises: ithe voistkonna mangijad katsuvad tabada
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palliga teise voistkonna méngijaid; tabatu ldheb oma vas-
tasmangijate vanglajoone taha. Voidab voistkond, kes-
tabab kiiremini koiki teise voistkonna mangijaid.

Voib mingida ka kindlaksmédratud aja peale — 10—13
minutit. Voidab voistkond, kellel on jddnud viljakule roh-
kem maingijaid.

Mingus tuleb jilgida seda, et méngijad ei ldheks iile
keskjoone vastasvoistkonna véljakule. Palliga voib tabada
iikskoik millist kehaosa, vidlja arvatud pea.

Mingijat, kes piiiiab palli lennult, tabatuks ei loeta. Kui
pall porkub maast {iles ja puudutab méngijat, ei loeta seda
tabamiseks. Palliga ei ole lubatud joosta ega seda kaua
kdes hoida. Sel juhul antakse pall vastasvoistkonnale. Pal-
liga voib edasi liikuda, porgatades seda vastu maad. Kui
pall kukkus vanglajoone taha, siis viskavad «vangid» palli
sealt oma maingijale. Vange voib vabastada ja lasta nad
tagasi viljakule. Selleks tuleb visata pall vangistatule nii,
et ta pilitiaks selle lennult, ilma et astuks iile vanglajoone.

Seis!

Mingijad moodustavad ringi ja viivad ldbi jérjestluge-
mise. Uks maéngijaist jaab juhtméangijaks. Ta ldheb vdi-
kese palliga ringi keskele.

Juhtmingija porgatab palli kovasti vastu maad ja hiiiiab
likskoik missuguse méingija numbri. Viljakutsutu jookseb
E)a‘ll{. jarele, teised méngijad aga jooksevad igale poole
aiali.

Viljakutsutu, saades juhtmingijaks, hiiliab pérast palli
piitidmist «Seis!». Koik peatuvad ja jdivad liikumatult
seisma kohale, kus nad olid hiilidmise momendil. Mangija,
kelle kédes on pall, katsub tabada talle kdige 1dhemal olevat
méngijat, kes sel momendil v6ib palli eest korvale poigata,
kuid ilma kohalt liikumata (kummardudes, kiikkides, iiles
hiipates jne.). Kui juhtmingija viskab mddda, jookseb ta
uuesti pallile jérele, teised aga jooksevad laiali. Haaranud
palli, hiiiab juhtmingija uuesti «Seis!» ja piiiiab kedagi
palliga tabada. Kui see onnestub, saab tabatu uueks juht-
méngijaks, mangijad asuvad tema iimber ja ming algab
otsast peale.

Késkluse peale «Seis!» ei tohi keegi kohalt liikuda. Kuni
juhtméngija pole palli veel enda kétte saanud, voib viljakul
laiali joosta nii, nagu keegi soovib.
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Harilik laptuu

Minguks on tarvis laptuukeppi ja véikest kummist voi
lappidest palli. Viljakule tommatakse risti 6—10 meetri
pikkune joon — linn; 15—30 sammu kaugusele sellest tom-
matakse teine joon — pesa.

Mingijad valivad juhtmingija. Seda teevad nad kas
salmliisu voi keppliisu abil (vOetakse kepist alt jérjekorras
kinni; kelle kési jadb pealmiseks, see on juhtmingija).

Koik méngijad asuvad linna joonele. Juhtméingija viskab
palli kordaméoda iga méngija ees {iles. Pall visatakse iiles
nii, et seda saab kepiga liitia. Lo6ja katsub saata palli kau-
gele viljakule, viskab laptuukepi parast 166ki linna juurde
maha, jookseb pessa ja sealt tagasi. Juhtmingija aga jook-
seb viljakule, et haarata 166dud pall ja tabada sellega
jooksvat mangijat. Kui pall ei lennanud kaugele, jookseb
166ja ainult pessa ja p66rdub tagasi linna alles parast jérg-
mise mangija onnestunud 160ki. Kui méangija ei tabanud
palli, peab ta ikkagi pessa jooksma.

Kui koik méngijad 16id m6oda ja jooksid pessa, siis juht-
mangija, seistes linna joone taga, viskab palli kolm korda
korgele ohku ja piiiiab kinni. Selle aja jooksul peavad
mangijad jooksma linna joone taha. Pirast palli kolman-
dat iilesviset piiiab juhtméngija jooksjaid tabada.

Juhul kui méngiiad ei joudnud tungida linnani (juht-
mangija oli juba kolm korda palli iiles visanud), 1dheb juht-
méingijaks see, kes esimesena moédda 16i ja pessa jooksis.

Juhtmaéngija voib palliga visata ainult seda méngijat, kes
jookseb iile vdljaku. Linna ja pesa joone taha joudnud min-
gijat visata ei tohi. Pdrast jooksu asub mingija jirjekorra
16ppu. Kui juhtméngija tabab jooksjat, asub ta mingijate
jdrjekorra 1oppu, tabatu aga ldheb tema asemele.

Vene laptuu

Uhte viljaku otsa tommatakse linnajoon, vastasotsa aga,
40—60 sammu kaugusele linnast — pesajoon (murul voib
tahistada linna voi pesa mingisuguste esemetega). Linna
ja pesa vahelist maa-ala nimetatakse viljakuks.

Mingijad jagatakse kahte vordsesse voistkonda, valitakse
kaptenid ja loositakse — kes alustab midngu. Mingu alus-
tav voistkond ldheb linna, teine vbistkond aga jookseb
mooda viljakut laiali.

3 Mange k6igile 33



Linnas asuva voistkonna kapten seab oma mangijad
jarjekorda, viljakul oleva voistkonna kapten aga saadab
ihe oma mdingijaist linna palli iiles viskama.

Viskaja, seistes linna joonel, viskab palli iiles, ja mingu
alustava voistkonna esimene mingija 165b palli laptuuga
nii kaugele viljakule kui voimalik. Kui 166k dnnestus, jook-
seb 166ja iile viljaku pessa ja sealt tagasi. Kui aga pall
kukkus ldhedale, jidb maingija linna ja ootab jargmise
maéngija onnestunud 186ki. Viljakul olevad mangijad kat-
suvad palli kinni piifida Shust voi haarata kiiresti maast
ning visata sellega jooksjat. Kui viljakul asuvad mangijad
piitiavad palli ohust, ldhevad nad méingima linna, seal oleva
voistkonna méngijad aga lahevad véljakule. Kui 6nnestub
tabada palliga kedagi tilejooksjaist, jooksevad viljakul ole-
vad miéngijad kohe linna, mangijad linnast aga ruttavad
véljakule ning katsuvad tabada palliga monda méingijaist,
kellel ei ole oSnnestunud veel linna joosta. Kui see neil
onnestub, jooksevad nad jille nii ruttu kui vimalik linna,
linnast aga jookseb voistkond véljakule, ning katsub samuti
teisi tabada. Seega toimub vaitlus linna vallutamise pérast.
Kui iihel voistkonnal onnestub tabamatult linna padseda,
jatkub méang nii, nagu kirjeldatud eespool.

Mingijad 166vad palli viljakule jarjekorras. Kapten 166b

palli viimasena. Iga mangija voib liiia palli pihta
ainult ks kord, vaatamata sellele, kas ta tabas seda
Vvoi 16i médda. Jargmiseks 166giks saab ta oiguse siis, kui
on jooksnud pessa ja jouab tabamatult linna tagasi.
§_eej;1ures asub ta linnas jdrjekorda viimase maéangija
jdrel.
.. Kapten voib liiiia jirjest kolm korda. Ulejooksja peab
Jatma laptuu linna; vastasel korral peab ta tagasi poorduma
ja uuesti jooksma. Pdrast tugevat ja head 160ki voivad iile
joosta mitu mingijat korraga.

_Linnas asuva voistkonna Kaptenil on otstarbekam asetada
norgemad méngijad teiste keskele; siis voivad 16puks tuge-
vamad ja osavamad oma 166kidega vilja aidata norgemaid,
s.t. anda neile voimaluse iile joosta.

Pall iile pea

Mangijad, jagunedes kahte vordsesse voistkonda, rivistu- |
vad tihekaupa kolonni, kolonnid teineteisega paralleelselt.
Mingijad asuvad kolonnis iiksteisest kie ulatuse kaugusel.
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Kolonnide vahe on 2—3 sammu. Kummagi kolonni esimese
maéngija kdes on pall.

Mingujuhi signaali peale annab esimene mingija palli

iile pea enda taga seisvale méngijale, kes omakorda annab
palli samal viisil jargmisele jne., kuni kolonni 16puni. Vii-
mased méngijad, saades palli, jooksevad oma kolonni pare-
malt kiiljelt ette, jddvad esimesteks ja annavad omakorda
palli iile pea enda taga seisjale jne. Mingitakse seni, kuni
koik mangijad on palliga 14bi jooksnud.
- Kohe, kui kolonni viimane mingija on vilja jooksnud,
astub kogu kolonn tihe sammu tagasi. Palli edasi andes
tuleb kindlasti kinni pidada reeglist, et pall antakse edasi
enda selja taga seisjale. Palli ei tohi méngijatest iile visata.
Kui keegi pillab palli maha, peab ta selle ise iiles votma ja
edasi andma.

Voidab voistkond, kes 16petas palli edasiandmise esime-
sena.

Edasi-tagasi

Mingijad, jagunedes kahte vordsesse voistkonda, rivis-
tuvad iithekaupa kolonni, kolonnid teineteisega paralleelselt.
Mingijad on kolonnides iiksteisest ettesirutatud kite kau-
gusel, kolonnide vahemaa on 2—3 sammu.

Iga kolonni eesmine méngija annab médngujuhi signaali
peale palli (jalg- voi korvpalli) iile pea tagaseisvale min-
gijale, kes annab palli samal viisil jirgmisele jne. Kui pall
on joudnud kolonni 16ppu, pédravad koik voistkonna méin-
gijad iimber, votavad laia harkseisu ning viimane mangija
(kes niiiid on esimene) kummardab ja annab palli edasi
jalgade alt. ;

Nii jouab pall tagasi mingijale, kes alustas méangu,

Voidab voistkond, kes suudab kiiremini anda palli iile pea
taha ja jalgade alt tagasi ette.

Selles mangus voib palli asendada ka teiste esemetega.

Kui maéngijaid on iile kolmekiimne, voib neid jagada
kolmeks-neljaks vaistkonnaks, et méing oleks elavam.

Kes on kiirem
Miingijad jagatakse kahte vordsesse voistkonda. Kumbki

voistkond rivistub omaette viirgu (nioga iiksteise vastu).
Harvenetakse kieulatuse kaugustele vahedele,
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Adrmine parempoolne (vdi vasakpoolne) mingija igas
viirus hoiab kédes palli (vork- voi korvpalli) v6i mingit
muud eset — lipukest, miitsi jne.

Maiangujuhi signaali voi késkluse peale «Valmis olla,
tdhelepanu — marss!» viskab ddrmine méngija palli oma
naabrile viirus, see oma naabrile jne. kuni viiru 16puni.
Saades palli, jookseb viimane méangija oma viiru tagant
viiru algusse ja hakkab uuesti palli viskama. Kui mangijad,
kes alustasid palli viskamist, on jdanud darmiseks viiru tei-
ses otsas, jooksevad nad sealt oma esialgsele kohale tagasi
ja tostavad palli iiles.

Voidab voistkond, kelle esimene méingija jouab oma
vanale kohale tagasi varem ja tostab palli iiles esime-
sena.

Siin tuleb jargida moningaid reegleid. Kohe, kui viimane
méngija on viirust vdlja jooksnud, astuvad koik ithe sammu
vasakule. Palli voib visata ainult oma naabrile. Kui keegi
pillab palli maha, peab ta selle ise iiles tostma, asuma oma
kohale ja jidtkama palli viskamist.

Pall ringis

Mingijad (ndutav mingijate arv — 8, 10, 12 jne.) seisa-
vad ringis, fiksteisest korvalesirutatud kite kaugusel ja loe-
vad kaheks. Mingijad nr. 1 moodustavad iihe, méingijad
nr. 2 teise voistkonna. Ukskdik missugused kaks korvuti-
seisvat méngijat nimetatakse voistkondade kapteniteks.

Kummalgi kaptenil on pall. Mingujuhi méirguandel vis-
kavad kaptenid pallid (iiks paremale, teine vasakule) ringis
koige ldhemal seisvale oma mingijale, s.o. iile iihe. Need
omakorda viskavad palli jirgmisele oma vdistkonna mén-
gualgﬂine. Nii visatakse palle médda ringi, kuni need jua-
Yad jélle kaptenite kitte. Kapten, saades palli, tostab selle
iiles. Voidab vdistkond, kes oskab palli teisest kiiremini
edasyandg ja kelle kapten palli varem f{iles tostab. -

_Kui mingijaid on palju, v5ib moodustada ka mitu
ringi.

Pall tuleb visata kindlasti oma v&istkonna kaige 1ihemal
asuvale mangijale, s. o. {ile the. Juhul kui pall maha kukub,
peab selle iiles tostma mangiia, kes laskis pallil kukkuda.

Edasi voib visata alles siis, kui ta on asunud tagasi oma
kohale.
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Viska ja piiiia

Mingijad valivad kaks kohtunikku. Seejdrel jagunevad
nad kahte vordsesse voistkonda. Kummaski voistkonnas
viiakse libi jérjestlugemine. Voistkondade esimesed, kies
pall, asuvad stardijoonele. Kohtuniku signaali peale viska-
vad nad palli iiles-ette ja jooksevad kohe sellele jérele. Min-
gija {ilesandeks on piiida pall kohe péarast selle esimest
porkumist maast. - '
. Kohalt, kus pall maad puudutas, viskab selle edasi teine
sama voistkonna mingija. Kui ta palli kinni piiiiab, annab
ta selle piitidmiskohal edasi kolmandale méngijale jne.

Kumbki kohtunik jélgib iihe voistkonna méangu. Iga kord,
kui visatakse palli, peab ta méingijaga kaasa jooksma.
Sinna, kus pall maha kukkus, tombab ta kepiga joone.

Kui mingija ei piiiia palli pdrast selle esmakordset porku-
mist, peab jirgmine méingija viskarha palli joonelt, kust
alustas jooksu iilesandega mittetoimetulnud méngija. See-
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parast tuleb visata pall voimalikult kaugele, kuid sealjuures
arvestada, kas suudetakse seda piiiida.

Voidab voistkond, kelle méngijad jouavad kokkulepitud
kohale enne vastasvoistkonna mangijaid.

Palliga iimber ringi

Mingust votavad osa 10—12 inimest. Mingijad seisavad
ringis, fiksteisest viljasirutatud kite kaugusel. Niiiid loe-
takse mangijad kaheks ja moodustatakse kaks voistkonda.
lI:Iumber tihed on iiks vdistkond, number kahed teine voist-

ond.

Mingujuht annab palli kahele kdrvutiseisvale mangijale,
s.t. number {ihele ja number kahele. Mingujuhi signaali
peale hakkavad miéngijad, pall kées, jooksma vastupidises
suunas véljaspool ringi.

Kumbki mingija, jé%xdes oma kohale, viskab palli kiiresti
oma voistkonna ldhemale mingijale. See, saades palli,
jookseb kohe iimber ringi, tuleb oma kohale tagasi ja viskab
palli jargmisele oma véistkonna mingijale.

Véidab voistkond, kelle koik mangijad jirjekorras jook-
sid kiiremini kui teise vdistkonna mingijad.

Pall auku!

Koige sobivam mingijate arv selles mingus on 6—12.
Minguks on tarvis viikest puust palli (kroketipalli) ja iga
mangija jaoks tugevat, umbes meetripikkust keppi.

Keset minguviljakut tehakse nii suur auk, et pall mahuks
vabalt selle sisse. Umberringi tehakse aga viiksemad au-
gud, arvult iiks vihem kui mangust osavotjaid. Viiksemad
augud peavad asuma 5—6 sammu keskmisest august eemal
ja tiksteisest {ihekaugusel.

. Kéik mingijad, kepid kies, asuvad korvuti ritta. Korda-

mooda paneb iga mingija kepi iihe otsaga oma paremale
jalale, teisest otsast hoiab kiega ja heidab selle siis jalaga
nii kaugele kui saab. Heitja, kelie kepp kukub koige ldhe-
male, jddb ajajaks ning liheb ringi keskele. Teised mangi-
jad votavad igaiiks endale iihe augu, pistes kepi otsapidi
selle sisse. Pall asetseb viljakul kusagil vilimiste (véikse-
mate) aukude vahel.

Ringi keskel olev miingija peab ajama palli kepiga kesk-
misse auku. Selles takistavad teda aga teised mangijad,
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kes parajal silmapilgul annavad pallile tugeva 166gi, nii et
see veereb kaugele eemale. Nad peavad aga sealjuures
olema ettevaatlikud ja nii ruttu kui voimalik asetama kepi
uuesti oma auku, sest kui ringisolija jouab pista oma kepi
monda tiihja auku, vahetab ta koha ja tegevuse augu omani-
kuga. Ming 16peb siis, kui pall on jdanud peatuma kesk-
misse auku.

Kujude loomine

Mingijad moodustavad ringi. Uks méngust osavotja
asub ringi keskel. Ta viskab palli kordam&oda igale ringis-
olijale. Need katsuvad seda kinni piilida. Kui see monel ei
onnestu, peab ta jddma seisma méngu 16puni sellesse asen-
disse, milles ta oli ebadnnestunud piiiidmiskatsel. Kui koik
ringisseisjad on sel kombel muudetud «kujudeks», méaérab
seesolija enese jareltulijaks méngija, kellel on kdige huvi-
tavam voi ilusam poos.

Palli voib visata nii, et selle piiiidmine on raske, kuid
mitte voimatu. ’

Kindluse kaitsmine

Viljakule joonistatakse ring, selle keskele piistitatakse
kepp, mis tdhistab kindlust. Ringi keskele voib asetada ka
mitu keppi voi panna kolm keppi kokku ning nende otsa pall.

Mingijate seast valitakse iiks, kes on kindluse kaitsja.
Tal on kies pall. Ulejddnud mingijad, vottes katest kinni,
{imbritsevad kaitsjat suure ringina. Seejdrel lasevad nad
katest lahti ja iiks méngijaist saab kaitsjalt palli.

Ringisseisjad viskavad palli iiksteisele, varitsedes parajat
momenti, et palliga keppi timber liiiia. Kaitsja muidugi var-
jab keppi ja torjub palli iikskdik mis viisil, ainult mitte
jalaga. See, kellel onnestub keppi maha liiiia, vahetab
kaitsjaga kohad.

Voib juhtuda, et kohmaka liigutusega voib kaitsja ise
kepi maha liiiia. Sel juhul vahetab ta koha selle méngijaga,
kelle kdes on pall kepi mahaajamise momendil.

Pall korvi!

Viljakule tommatakse teineteisest viie-kuue sammu kau-
gusele kaks paralleelset joont: korvijoon ja viskejoon. Esi-
mesel joonel asub kaks korvi v6i pange. Teisel joonel seisa-
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vad voistkonnad, rivistatud tihekaupa kolonni, iga voistkond
oma korvi vastas. Mingijate arv voistkondades peab olema
tihesuurune.

Iga kolonni viimane ldheb oma vdistkonna korvi juurde.
Mingijale, kes seisab voistkonnas kdige ees, antakse viike
kummipall. Seejuures annab mingujuht signaali vaistluse
alustamiseks.

Palliga méngija iilesandeks on visata pall korvi. Kui vise
ei onnestu, annab korvi juures olev mingija selle viskajale
tagasi, ja see kordab viset seni, kuni tabab palliga korvi.
Niiiid annab korvi juures olev mangija palli oma voistkonna
jargmisele méngijale ja ldheb ise kolonni 1Gppu. Jargmisena
viskab palli korvi teine mingija, korvi juurde aga asub
kolonni esimene mingija.

Kui viskamise kord on viimase mingija kies, ei vaheta
ta enam kedagi vilja. Onnestunud viskega 1opetab see
mangija voistluse.

Kohtunik mérgib iiles iga voistkonna ebaonnestunud vis-
ked. Voitja voistkond saab niipalju punkte, kuipalju oli
teisel voistkonnal ebadnnestunud viskeid.

Kui viéljaku suurus voimaldab, v&ib minguks vajalikku
maa-ala laiendada, et korraldada teatejooksu palliga. Sel
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juhul jadib vahemaa viskejoone ja korvijoone vahel muut-
mata, kuid tommatakse veel kolmas joon — stardijoon, mille
taga seisavad voistkonnad. Stardijoon tommatakse 15—25
sammu viskejoonest kaugemale. Mingija number 1 jookseb
stardijoonelt korvijooneni ja viskab sealt palli korvi. Jérg-
mine viskaja ei tohi aga stardijoonelt lahkuda enne, kui ta
on saanud palli korvi juures olevalt mingijalt.

Korvivisked

Korvpallivéljakule, korvist 5—6 meetri kaugusele tomma-
takse kaar, millele margitakse 5—7 pealeviske sooritamise
kohta. Pealeviskeid alustatakse parempoolsest margist.
Viske onnestumisel asutakse jdrgmise margi taha ja -soori-
tatakse pealevise sealt jne. Ebadnnestumise korral aga an-
takse pall {ile jargmisele méngijale, kes iiritab omakorda
visata. Jérjekordse viskediguse saabumisel jatkatakse peale-
viskeid margi tagant, kus viimati vise ebadonnestus. Vaoidab
see, kes on sooritanud onnestunud visked koigilt pealeviske-
kohtadelt esimesena.

Taba palli!

Minguviéljakule (saali porandale) tommatakse kummas-
segi otsa joon. Joonte kaugus teineteisest on 20—40 sammu.
Viljaku keskkohale tommatakse kolmas joon, kuhu pan-
nakse suur kast ja sellele korv- v6i vorkpall.

Mingijad jagatakse kahte vordsesse voistkonda. Vaist-
konnad asuvad teine teise joone taha. Igal mangijal on
vdike pall (pesapall). Méangujuhi mairguandel viskavad
molema voistkonna mangijad iitheaegselt viikeste pallidega
suurt palli, katsudes seda tabada. Palli, mis ei iileta kesk-
joont, voib viskaja tagasi votta. Iga kord saab voistkond,
kelle miangija viskas palli kastilt maha, punkti. Siin on
tahtis, kummale véljakupoolele pall kukkus.

Pall piiiidjale

Korv- vG6i vorkpallivdljaku vastasnurkadesse (piki iht
diagonaali) tommatakse jooned, nii et moodustuvad véiike-
sed kolmnurgad. Paralleelselt kolmnurga véljakupoolse
kiiljega tommatakse 2—3 meetri kaugusele kaitsjate joon.
Molemad voistkonnad asuvad véljakul ldbisegi. Kumbki
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riihm eraldab iihe piiiidja, kes asub iihte kolmnurka, ja
2—3 kaitsjat, kes hoivavad kolmnurga ja kaitsjate joone
vahelise koridori.

Miéngu algul kohtunik, seistes keset viljakut, viskab
korvpalli (vorkpalli) iiles. Méngijad katsuvad seda piitida
ja sootude abil ligineda oma rithma piiiidjale, et visata pall
temale. Seda aga piiliavad takistada vastasvoistkonna
méngijad, eriti kaitsjad, kes asuvad piiiidja ees.

Mingitakse aja peale (2 korda 3—8 minutit). Voidab
riihm, kelle piilidja rohkem kordi piiiidis palli chust.

" Koomiline jalgpall

Moodustatakse kaks voistkonda, kummaski vihemalt kolm
paari mangijaid (voistkondade suurus oleneb ménguala
suurusest). Manguviljaku kummaski otsas margitakse dra
vdaravad. Maéngijad asuvad paarikaupa korvuti. Igal paaril
seotakse sisemised jalad altpoolt poGlve kokku. Uks paar
voistkonnas on viravavahiks, kaks paari aga piifiavad ajada
jalgpalli vastase viravasse, kusjuures nad peavad ka oma
vdravat kaitsma.

Mingu alustatakse tsentrist. Kdega voib palli puudutada
ja visata ainult vdaravavaht. Ule kiiljejoone veerenud palli
ei tohi véljakule visata selle voistkonna paar, kelle médngija
l166gist pall manguviljakult vélja veeres, vaid seda peab
tegema vastasvoistkonna voistlejatepaar. Pall tuleb visata
mangu nii, et palli hoitakse viskamisel kahe kdega — iihe
paarilise parema ja teise paarilise vasaku kiega. Ule otsa-
piirjoone veerenud pall liitiakse vilja jalaga {ileveeremis-
kohale ldhemast piirinurgast. Kui pall puudutab mone vil-
jakul oleva méngija kiitt, saab vastasvoistkond 166gidiguse
vastase vidravale, kusjuures teised miéngijad voivad oma
varavat kaitsta.

Mingitakse kindlaksméddratud aja peale (10—15 minutit).

Kirjeldatud osavotjate arvu . juures voib médngu 14bi viia
ka avaras saalis. Viljas mingides voib osavotvaid paare
olla rohkem.
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MANGUD MUUSIKA SAATEL
Pogeney noor

Mingijad moodustavad paarid ja istuvad paariviisi saali
{ihte otsa. Saali teise otsa asetatakse kaks tooli seljatuge-
dega teineteise poole. Porandale, toolide alt 14dbi, asetatakse
n6or, nii et néori otsad jaddvad toolide esijalgade joontele.
Vaadatuna méngijate poolt kuulub vasakpoolne tool poisile,
parempoolne tiidrukule.

Mingitakse valssi. Méangujuhi marguandel ldheb iiks
paar tantsima, kusjuures tantsimine toimub saali méangijate-
poolses otsas.

Ootamatult katkeb muusika. Paarilised lasevad teine-
teisest lahti ja jooksevad kiiresti toolide poole. Toolide
imber jookseb poiss iihe ringi péripédeva, tiidruk aga vastu-

| pdeva, ja kumbki istub siis kiiresti oma toolile, haarab jal-

gade vahelt ndoriotsa pihku ja tombab jirsu liigutusega
ara, Kellel onnestub nooér enda kétte saada, toob punkti
voistkonnale — kas poistele voi tiidrukutele.

Noor seatakse tagasi ja jdrgmine paar alustab tantsimist.
Voidab voistkond, kes saavutab rohkem punkte.

Kus on su paariline?

Mingijad asuvad paariviisi korvuti ringjoonele. Ringi
keskel asub juhtmangija. Niitid moodustatakse kaks ringi —
sisemine ja vilimine. Sisemises ringis seisavad tiidrukud,
vilimises poisid.

Juhtmingija annab sisemisele ringile kédskluse: «<Umber —
poord!» ja molemale ringile kidskluse: «Sammu — marss!»
Kostab marsimuusika, mille jiargi poisid liiguvad vastu-
pdeva, tiidrukud péripdeva.

Kui muusika katkeb, peab iga poiss iiles otsima oma
tidruku ja {imberpoordult. Juhtmédngija on aga endale
paariliseks votnud iikskoik kummast ringist ithe méngija.
Nii jaab iiks méangija paariliseta ja hakkab juhtméngijaks.

Marssimine iimber toolide

Keset saali asetatakse kaks rida toole selgadega vasta-
kuti. Mingijad istuvad toolidele. Uhe méngija jaoks tooli

& ole.
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Kostab marsimuusika, mille peale koik méingijad touse-
vad toolidelt ja hakkavad vastupdeva iimber toolide mars-
. sima. Akki muusika katkeb. Koik istuvad kiiresti toolidele.
Uks mingija jadb aga ilma istekohata. Istmeta jddnud
mangija lahkub méangust, vottes kaasa iithe ddrmise tooli.

Muusika jatkub ja koik allesjdanud méngijad jatkavad
marssimist.

Nii jddb maéngijaid ja toole {iha vahemaks, kuni otsustav
voistlus viimase tooli pdrast kahe mingija vahel otsustab
voitja.

Luuavalss

Selle tantsuméngu juures «piithib» juhtmingija mingust
osavotjad paaridesse, kes seejdrel lihevad valssi tantsima.
Selleks liigub juhtméngija, luud kies, valsisammul méoda
saali. Kui ta luud peatub piihkimisliigutusi tehes madne
osavotja ees, siis peab see piisti tdusma ja luuale jirgnema.
Niiiid peatub luud mone teise ees ja luuale jargnenu palub
selle valssi tantsima. Juhtméngija tahtele alludes paluvad
poisid tiidrukuid ja tiidrukud poisse.

Kui ko6ik tantsivad, keerutab nendega kaasa ka juht-
mangija, kuid tema paariliseks on luud.

Ootamatult katkeb muusika. Koik tantsijad peavad niiiid
paarilised 'vahetama. Juhtméangija viskab luua pdrandale
ja haarab endale samuti paarilise. Tantsija, kes jdib fiksi-
kuks, saab paariliseks luua. Seejdrel tants jatkub.

Hiir, konn ja karu

Mingijad seisavad kolmikutena kodarjoonel kdrvuti. Vili-

mised méngijad kolmikus on hiired, keskmised — karud,
}slisemised — konnad. Ringi keskel asub juhtmingija —
unt.

Polkamuusika saatel liiguvad hiired viikeste kiirete
jooksusammudega ringis vastupieva. Samas suunas tat-
suvad liihikeste sammudega edasi karud. Konnad aga lii-
guvad iseloomulike hiipetega piripieva.

Ootamatult katkeb muusika, mille peale hiired ja konnad
jooksevad kiiresti oma karu juurde. Uhe karu juures aga
hoivab juhtmédngija kas hiire voi konna koha. Oma koha
kaotanud méngija hakkab juhtmingijaks.
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Lillekimp

Mingijad seisavad kolmikutena kodarjoonel korvuti,
ndgudega vastupideva.

Mingujuht teatab, et sisemisel ringjoonel on moonid,
keskmisel ringjoonel rukkililled, vélimisel aga asuvad
'légrikakrad. Nii kujutab iga kolmik endast vaikest lille-
kimpu. ;

Paarilised iithendavad sisemised kided kas kidevangus voi
pihkseongus.

Mingi tantsuviisi jdrgi (selleks v6ib valida mone
eesti rahvaviisi, nagu «Oige ja vasemba», «Kalamies»,
«Tuljak» voi moni muu) liigutakse tantsusammul vastu-
pdeva.

Mingujuhi marguandel asuvad kolm mingujuhi abilist
ringi sisse, jdddes seisma iiksteisest voimalikult kaugele.
igal neist on kies suured kunstlilled: {ihel moon, teisel
rukkilill, kolmandal karikakar.

Mingijad grupeeruvad kiiresti {imber, moodustades kolm
ringi: karikakrad koonduvad karikakra {imber, moonid
mooni iimber, rukkililled rukkilille {imber. Koik ringid lii-

| guvad iimber oma juhi vastupéeva.

Mingujuht annab teise signaali, mille peale mingijad
moodustavad uued kolmikud: moon otsib endale kaaslasteks
uue rukkilille ja karikakra, karikakar uue mooni ja rukki-
lille jne. Seejuures tekib elav sumin. Kolmikud asuvad
uuesti kodarjoonele. Kolmikud, kes asuvad kohale esimes-
tena, loetakse voitjaiks. Paar viimaseks jddnud kolmikut
aga peavad andma pandi. 7

Lopuks tantsitakse monda kolmiktantsu, niiteks «Raksi
Jaakus, «Kolmikpolkat» v6i monda muud.

Ole tdhelepanelik!

Mingijad asuvad ringjoonel, vasak kiilg ringi keskkoha
poole. .

Marsimuusika saatel liiguvad koik tavaliste kdigusam-
mudega ringjoonel vastupdeva. Mangujuht annab &kki
vilesignaali ja hiiiiab: «Paaridesse!», lugedes samas valju
hidlega: «Uks, kaks, kolm!» Muusika katkeb ja méngijad
asuvad kiiresti paaridesse. Paarilised jddvad kodarjoonele
nigudega vastastikku, noormehed seliaga, tiidrukud ndoga
ringi keskkoha poole ja tdstavad pihkseongus iihendatud
kded iiles.
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Mingijad, kes ei suuda kolmeni lugemise jooksul leida |
paarilist, annavad pandi.

Seejarel muusika jatkub. Maéngijad, lastes kitest lahti,
liiguvad jélle iiksteise jérel ringjoonel vastupieva.

Mingujuht annab uue késkluse «Ringike!» ja loeb kol-
meni. Mangijad peavad niitid kiiresti moodustama kolme-
kaupa véikesed ringikesed ja tostma pihkseongus {ihenda-
tud kéed iiles. Kes hilineb, annab pandi.

Mang jatkub. Jélle liigutakse muusika saatel ringjoonel.

Kostab uus kasklus: «Téheke!» Mingijad asuvad nelja-
kaupa gruppidesse nii, et nad jadvad seisma viikesele ring-
joonele, ndoga vastupdeva. Vasakud kded aga sirutatakse
ringi keskkohta, kus need iithendatakse, paremad kied jdi-
vad vabalt rippuma. Méngijad, kes ei tule tihe moodusta-
misega Oigeaegselt toime, annavad pandi.

Ara viivita!

Mingijad moodustavad kaks ringi, iiks ring teise sees.
Kummaski ringis on vordne arv mingijaid.

Ringi keskel seisab juhtmingija. Tema mérguandel alus-
tab pillimees méangu, misjérel sisemise ringi méngijad tee-
vad podrde paremale ja hakkavad ringjoonel muusika
saatel liikkuma. Vilimine ring seisab paigal, nigudega ringi
keskkoha poole.

Juhtméngija mérguandel katkestab pillimees mingu.
Niiiid peab iga sisemise ringi mingija asuma kiiresti iiks-
koik missuguse vilimise ringi maingija selja taha. Juht-
mangija on samuti v6tnud koha iihe vilimises ringis seisja
taga. Nii osutub niilid endine vilimine ring sisemiseks ja
vastupidi.

Maingija, kes jdi ilma paariliseta, asub ringi sisse juht-
mangijaks ja méang jétkub.

Kes on kiirem?

Mingijad jagatakse 5—8 iihesuuruseks grupiks. Grupid
asuvad saali laiali ja moodustavad kitest kinni hoides
ringid. Igast grupist eraldatakse juhtméngija, kes asub
oma grupi ringi keskele. '

Méngujuht jagab juhtmingijatele vilja eraldusmirgid —
kas eredavirvilised rdtid vo6i suured kunstlilled. Niiteks
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fiks juhtméngija hoiab suurt roosi, teine juhtmingija pieva-
lille, kolmas tulpi, neljas nelki jne.

_Valsimuusika saatel liigub iga ring tantsusammul vastu-
péeva.

Kostab uus tantsuviis, nditeks polka. Koik méngijad
peale juhtmangijate jooksevad saali keskel seisva mangu-
juhi poole ja jddvad selle {imber ringis seisma, nigu-
dega mangujuhi, seljaga juhtméingija poole. Mingu-
juht sooritab mitmesuguseid tantsusamme, maéngijad
aga kordavad neid. Sel ajal vahetavad juhtméngijad
kohad.

Ootamatult annab médngujuht signaali, mille peale mén-
gijad jooksevad oma juhtmédngija juurde, moodustavad
selle iimber ringi ja tostavad pihkseongus {ihendatud kéed
tiles. Seejdrel tostab juhtmédngija ratiku voi kunstlille {iles,
mis tdhendab, et ta méngijad on kohal.

Ring, mis moodustatakse esimesena, on voGitja.

Mingu kordamisel voib médrata uued juhtméngijad.

Ojake

Mingijad seisavad paariviisi, tlidruk poisi paremal kiel,
kolonnis iiksteise selja taga. Paarilised tostavad iiles sise-
mised iihendatud kded, moodustades niimoodi virava, ja
liiguvad muusika saatel edasi.

Libi varavate vastassuunas liigub juhtméngija, kes valib
méangijate hulgast endale partneri, votab sellel kdest kinni
ja juhib ta kolonni loppu.

See, kes jaab paariliseta, jookseb kolonni algusse, ja
valinud endale paarilise, liigub koos sellega kaasméngijate
fihendatud kite all kolonni 16ppu. Uks médngija jdab jélle
paariliseta ja médng jétkub.

Mingu variant Paarilised seisavad ringis kodar-
joonel korvuti, ndgudega vastupdeva. Ming kulgeb, nagu
eespool kirjeldatud, ainult juhtméngija, valinud endale
paarilise,  jaab sellega kohale. See mingija aga, kes jdi
paariliseta, lahkub oma kohalt ja liigub partnerit valides
mangijate kdte alt 14bi paripdeva.

Molema variandi puhul voib mingujuht muuta méngi-
jate liikumise suunda, andes selleks késkluse: «Umber-
poord!» Liikumine toimub lihtsate kdigusammudega voi
mingil tantsusammul.
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Musikaalsed maod

Mingijad jagunevad kolmeks-neljaks vordseks voistkon-
naks. Koik voistkonnad rivistatakse -iihekaupa kolonni,
kolonnid iiksteisega paralleelselt, ja nimetatakse madudeks.
Iga mao esimene méangija on juhtija.

Iga madu saab mingisuguse koigile tuttava meloodia
voi laulu. Naiteks iiks madu saab mingi marsi, teine —
polka ja kolmas — valsi.

Pillimees hakkab méingima mingisugust valitud meloo-
diat, nditeks polkat. Voistkond, kellele see muusika kuulub,
hakkab polkat tantsides liilkuma mooda viljakut oma juh-
tija jdrel mitmesuguses suunas, minnes kolonnidest 14bi,
poimudes nende vahel ja loogeldes maona véljakul.

Pillimees ldheb #kki polkalt iile valsile. Polka-voistkond
jédb kohe seisma, valsi-voistkond aga astub méngu, tant-
sides valssi ja muutes samuti loogeldes suunda. Seejéirel
mangib pillimees uut meloodiat, mis kuulub kolmandale
maole jne. Meloodia ei kordu jdrjekorras, vaid pillimehe
arandgemist modda.

Kui koik maod on kiillalt segi, annab mangujuht signaali,
misjdrel iga madu peab kiiresti iiles otsima oma algkoha
ja tostma kéded iiles. Madu, kes teeb seda kdige kiiremini,
loetakse vaitjaks.

Liikuda voib ainult muusika jargi. Pole téhtis, kes kelle
jarel pérast signaali maos seisab, tidhtis on vaid, et koik
voistkonna méngijad oleksid oma kolonnis.

Juhiks tuleb panna aktiivsemaid ja taibukamaid mangi-
jaid, kes tunneksid kohe oma meloodia ja veaksid madu

huvitavamalt. Mdngu kordamisel tuleb madude muusikat
muuta.

Lillede karneval

Mingijad seisavad paarikaupa kolonnis. Igale mingijale
pannakse lille nimi. Esimesele paarile niiteks rukkilill ja
karikakar, teisele paarile — maikelluke ja meelespea, kol-
mandale paarile — kelluke ja kullerkupp, neljandale paa-
rile — samad nimed mis esimesele, viiendale paarile teise
paari lillede nimed jne. kuni 16puni. Koik paarid liiguvad
muusika saatel {iksteise jdrel. Akki hiifiab mangujuht: «Paa-
riliste vahetus!» Koik hakkavad seepeale endale uut paari-
list otsima: kelluke kutsub uut kullerkuppu, rukkilill uut ka-
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rikakart, maikelluke uut meelespead. Mingijad moodusta-
vad uued paarid. Iga uus paar asub mingujuhi taha ja kui
koigis paarides on toimunud vahetus, algab ming otsast
peale. i

Pirast paaride vahetust voib muuta lillede nimesid ja
méngu uuesti alustada.

Kolmas iilearune

Mingijad asuvad paarikaupa kodarjoonele. Paarilised
votavad kéde alt kinni ja asetavad vaba kae puusa.

Mingijatest valitakse juhtmingijad — kull ja pogeneja,
kes seisavad viljaspool ringi eri kohtadel.

Muusika (laulu) saatel jalutavad koik paarid aeglaselt
ringi ja kull hakkab piilidma pogenejat. Péddstes end kulli
eest, jookseb pogeneja {ikskoik missuguse paari juurde ja
haarab iihel méangijal kde alt kinni. Paariline peab poge-
nema ja kull hakkab teda taga ajama. Kui juhtméingijal
(kullil) onnestub jooksjat kulliks liiiia (piitida), vaheta-
vad nad kohad.

Juhtmingija ei tohi pogenejat kulliks liiiia juhul, kui see
haaras kellegi kéde alt kinni. Juhtmédngija voib kulliks liilia
méngijat, kes on paaris kolmandaks ja jatkab kondimist kéde
alt kinni hoides.

Kutse

Mingijad moodustavad ringi. Pillimees mangib polkat.
Juhtmingija ldheb ringi keskele ja ldheneb tantsides iihele
mingijale. Jiddes selle ette seisma, teeb ta mitmesuguseid
liigutusi, kutsudes teda tantsima. See, keda ta tantsima
kutsub, kordab koiki tema liigutusi. Seejdrel péorab juht-
mingija iimber ja ldheb tantsides mone teise mangija
juurde. See, keda ta tantsima kutsus, jargneb talle, korra-
tes kogu aeg juhtmangija liigutusi. Siis ldhevad nad kol-
manda mingija juurde. Ka see peab kordama juhtmingija
mitmesuguseid liigutusi ja temaga {ihinema. Seejérel suun-
duvad koik hanereas tantsides edasi jédrgmiste méingijate
juurde. Nii suureneb kett jérjest.

Ootamatult annab mingujuht signaali (kéteplaksuga voi
vilega). K&ik mingijad peavad laiali jooksma ja seisma
{ikskoik missugusele kohale ringjoonel. Kes jouab kohale.
kdige viimasena, jadb juhtmangijaks.
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Kullimdng ringis

Mingijad moodustavad kaks ringi — sisemise ja vali-
mise. Marsi-, tantsumuusika voi laulu saatel liiguvad mén-
gijad, kes moodustavad sisemise ringi, kitest kinni hoides
tihele poole. Vilimine ring liigub teises suunas, kuid mén-
gijad ei hoia siin kdtest kinni. Madngujuhi signaali peale
jddvad molemad ringid seisma ja muusika vaikib. Vilimises
ringis asuvad mangijad kiikitavad, sisemise ringi mangijad
aga, lastes kitest lahti, vaatavad kiiresti timber ja 166vad
kulliks need madngijad, kes ei joudnud veel kiikitada. Kul-
liksloddud asuvad sisemisse ringi. Sel kombel ring suure-
neb. Seejidrel algab muusika uuesti ja mang jatkub.

Ming kestab niikaua, kuni koik valimise ringi méngijad
on kulliks 166dud.

Vilimise ringi méngijad voivad méangujuhi {ilesandel
votta signaali peale mitmesuguseid asendeid: kiikitada, ase-
tada kded puusa; seista iihel polvel, iiks kédsi puusas, teine
iiles tostetud; seista molemal polvel, asetades kied kuk-
lale jne.

Vilimise ringi méngijad ei tohi minna sisemise ringi
méngijaist rohkem kui {the sammu kaugusele. Vastasel
korral on neid viga raske kulliks liiiia.

Puur ja janesed

Mingijad jagunevad kaheks voistkonnaks. Molemad
voistkonnad moodustavad ringi, number i{ihed sisemise,
number kahed vilimise ringi. Number kahtedest valib
mangujuht kaks miéngijat. Neid kutsutakse jénesteks. Ji-
nesed astuvad kaks sammu tagasi. Seejirel ithendavad ma-
lema ringi méngijad kded. Kaks iihendatud kitega mingi-
jatest ringi moodustavad kahekordse puuri.

Kui muusika algab, liigub iiks ring paremale, teine vasa-
kule. Jénesed ootavad. Jirsku katkestab mangujuht moneks
sekundiks muusika. Selle liihikese vaheaja jooksul piiiia-
vad jénesed <hiipata 14bi puuri seinte puuri keskele. Min-
gijad lasevad iihendatud kied kiiresti alla ja kiikitavad et
takistada jdneseid. Jdnesed ei tohi jouga puuri tungida.

Muusika algab uuesti ja méingijad jitkavad ringis liiku-
mist. Niiiid \tuleb janestel oodata jargmist vaheaega, et {iri-
tada uuesti puuri pddsemist.

Kui jdnesel onnestub pididseda ldbi puuri seinte puuri,
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saab ta auhinna ja asub iikskoik missugusele kohale sise-
mises ringis. See, kes jddb temast paremale poole, ldheb
jdneseks.

Voib ka juhtuda, et jdnes sai ainult 1dbi esimese seina,
kui muusika algab uuesti. Siis jddb ta kahe liikuva puuri
vahele. Jargmise vaheaja viltel tuleb tal ldbida ainult iks
sein, et pddseda puuri.

Anna edasi! #

Osavotjad marsivad ringis iiksteise jdrel muusika saatel.
Kdies antakse kdest kitte hernekotikest, vaikest palli voi
mingisugust muud viiksemat eset. Jarsku muusika katkeb
ning see, kelle kdes on sel silmapilgul ese, lahkub ringist.
Kui on jddnud veel ainult kolm osavotjat, peatutakse ning
heidetakse kotti kdest kitte seni, kuni jadb jirele ainult {iks
méngija, kes siis tunnistatakse voitjaks. Kotte voib olla ka
rohkem kui iiks, niditeks 2—4, vastavalt médngust osavotjate
arvule.

Tulised pulgakesed

Mingijad asuvad olgadega vastamisi ringi, nidgudega
ringi keskkoha poole. Olenevalt méngijate arvust jagatakse -
ringisseisjaile vélja 3—4 25 cm pikkust pulgakest, kusjuures
vahemaa pulgast pulgani peab olema enam-vdhem vordne.

Kiire galopimuusika saatel hakkavad méngijad pulgakesi
vastupieva edasi andma. Akki muusika katkeb. Mingijad,
kelle kies sel momendil on pulgakesed, lahkuvad ringist,
andes pulga edasi oma parempoolsele naabrile. Mingijate
vihenedes ringis voib méingujuht pulgakeste arvu vihen-
dada. Voitjaiks kuulutatakse 3—4 viimast méngijat.

JOU- JA OSAVUSMANGUD
Vedamine ringi

Esimene variant. Viljakule joonistatakse ring
{abimooduga 1—1,5 meetrit. Koik méingijad on iimber selle
ja hoiavad. kovasti kitest kinni. Liikudes ringis, piiiiavad
mingijad mingujuhi marguandel oma kaaslasi ringi tom-
mata. See, kes astub ringi kas voi ainult iihe jalaga, lahkub
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méngust. Seejdrel ithendavad koik uuesti kded ja jatkavad
méngujuhi mérguandel méngu. Kui méngijad lasevad
vedamise ajal kded lahti, l1&dhevad molemad mangijad, kes
kéed lahti lasksid, méngust vilja.

Mingu alustatakse ja peatatakse mingujuhi mérguandel.
Naabrit voib ringi vedada ainult kite abil, kasutamata sel-
leks iikskoik missugust teist moodust. Kui mingijate arv
vaheneb niivord, et nad ei ulatu enam piirama joonistatud
ringi, moodustavad méangijad kétest kinni vottes suure ringi
korvale vidikese ringi ja piifiavad vedada {iksteist selle sisse.
Viimane méngija, keda ei saadud ringi tommata, on vditja.

Teine variant. Mingitakse samuti nagu eelmist,
ainult véljaku keskele joonistatud ringi asemel asetatakse
piisti viis puuplokki voi kurikat. Puuplokid asetatakse jirg-
miselt: neli ruudu nurkadesse ja iiks keskele.

Koik maéngijad katsuvad vedada naabrit puuplokkide
otsa. Mingija, kes satub puuplokile, 1iheb mingust vilja.

Muus osas sarnanevad méngureeglid esimesele varian-
dile.

Vedamine kahekesi

Minguks on vaja 2—3 meetri pikkust noori. Noor tom-
matakse sirgeks ja asetatakse maa peale. Noori kummagi
otsa juurde asetatakse 3 meetri kaugusele mingi ese (kuri-
kas, granaat).

Kaks mangijat votavad noori otstest kinni. Mirguande
peale hakkavad nad kumbki noori enda poole vedama, kat-
sudes seda tommata esemeni, ning eset iiles votta. Kummal
see onnestub, on voitja.

Seejérel ldheb vedama jirgmine paar.

Vedamine neljakesi

Véetakse jame 68 meetri pikkune noor ja seotakse otsad
kokku. Neli médngijat votavad sellest neljast kohast kinni,
moodustades ruudu. Igast mingijast 3 meetri kaugusele
asetatakse maha mingi ese.

Mirguande peale hakkavad mangijad noori vedama, iga-
iiks enda poole, piiiides noori lahti laskmata 1iheneda ese-
mele ja seda iiles votta. Voidab see, kes haarab eseme esi-
mesena.

Seejirel ldhevad vedama jargmised neli jne.
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Et selgitada vilja koige osavam ja tugevam maéngija,
selleks voib korraldada voistluse nelja voitja vahel. ;

Esemed peavad asuma kindlasti igast mingijast ithesugu-
sel kaugusel. Kui keegi nédritombajatest laseb tombamise
ajal noorist lahti, peab ta méngust vilja minema ja tema
asemele tuleb uus méingija.

Koievedu

VGetakse 8—20 meetri pikkune kéis (sdltuvalt mingijate
arvust), selle keskkoht mirgitakse vérvilise riidetiikiga.
Kois tommatakse sirgu ja asetatakse maa peale. Kdie kesk-
koha juures tommatakse maa peale joon.

Mingijad jagatakse joult ja arvult kaheks vordseks voist-
konnaks. Uhe voistkonna méingijad votavad koiest kinni
iihelt poolt, teise voistkonna méngijad teiselt poolt. Mingi-
jad seisavad rinnaga koie keskkoha poole. Kummaski voist-
konnas ho'avad méngijad koiest kinni, seistes malemal pool
koit: iiks koiest paremal, teine vasakul pool.

Signaali peale hakkavad voistkonnad vedama koit enda
poole. Voidab voistkond, kes tirib koik vastasvoistkonna
méngijad iile maapinnale tommatud joone.

Asendist viljaviimine

Seistes teineteise vastu véljasirutatud kite kaugusel, ase-
tavad kaks mingijat jalad sulgseisu (viivad kokku oma var-
bad ja kannad). Médngujuhi mérguandel piiiiab kumbki oma
kaaslast tasakaalust vilja viia, tougates vertikaalselt aseta-
tud pihkudega vastu kaaslase pihke. Kaotab see, kes touseb
varvastele voi kannale voi liigutab jala kohalt.

On lubatud kasutada kavalust — pettetoukeid, kite eest
aratombamist jne.

Voitlus kiikakil

Votnud kiikkasendi, sirutavad kaks méingijat molemad
kded ette. Mangujuhi mirguandel piiiiab kumbki, tougates
oma pihkudega vastu kaaslase pihke, teda sellest asendist
vilja viia. Seeiuures ei tohi teineteist petta, s.t. kisi eest
dra tommata, korvale hiipata jne. On lubatud tougata ainult
pihkudega vastu pihke.
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Ule joone tombamine

Kaks mingijat votavad parema kiega kinni teineteise
randmest. Mangujuhi méarguandel piiiiab kumbki neist tom-
mata kaaslast enda jarel iile joone, mis asub 2—3 meetrit
maéangijast tagapool.

Mustlasmaadlus

Kaks osavotjat heidavad selili, nii et ithe jalad oleksid
korvuti teise peaga. Molemad on vastamisi paremate kiilge-
dega. Kéed on sirutatult piki keha. Mingujuhi mirguandel
tostavad nad parema jala sirgelt ette ja asefavad selle pahk-
luu kohalt vastase parema jala taha, piiiides sundida teda
tegema tirelit (kukerpalli) taha. Seejérel voib asuda vasta-

misi vasakute kiilgedega ja korrata sama voitlust vasaku
jalaga.

Kiesurumine

Istudes teineteise vastu, asetavad kaks osavotjat koverda-
tud parema kéde kiilinarnuki lauale ja {ihendavad labakied.
Vasak kisi peab olema selja taga. Mangujuhi marguandel
piiiavad mangijad kiitinarnukki laualt eemaldamata suruda
vastase kde lauale. Pérast seda vahetatakse kied ja soori-
tatakse sama teistkordselt.

- Seda voib 14bi viia ka mitte laua taga, vaid seistes vasa-
kul polvel ja {ihendades kaaslasega tdisnurga all eesoleva
parema jala polve. Parema kie kiifinarnukk asetatakse sel
juhul paremale polvele. Kiiiinarnukk ei voi polvelt liikuda.

Kate koverdamine

Kaks méngijat seisavad nidgudega tei-
neteise vastu. Uks asetab oma ettesiru-
tatud kéded pihkudega paarilise dlgadele.
Teine aga haarab oma kitega pealtpoolt
timber kaaslase kite (joonis 7).

Teise osavotja iilesandeks on méngu-
juhi maérguande jirel suruda vastase
; kétele nii, et ta need koverdaks. Mingu
Joonis 7 kordamisel osad vahetatakse.
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Soolakaalumine

Kaks méngijat asuvad teineteisega selitsi ja iihendavad
kéed kiiiinarnukkseongus. Mingujuhi méarguandel piiiiavad
molemad kere ettepainutamisega tosta (kaaluda) teist oma
seljale. Voidab see, kes teeb seda varem.

Kaela koverdamine

Molemad mangijad seisavad teineteisega vastamisi, jalad
harkis. Uks asetab molemad kéed seljale, teine aga asetab
oma kded tema kaelale. Madngujuhi marguande peale piiiiab
ta kaaslase pead alla painutada. Seejirel vahetatakse osad.

Vedamine rihmaga

Kaks mangijat, seistes seljati, asetavad endi iimber otsa-
pidi kokkuseotud pika rihma voi kiterédtiku. See peab asuma
kaenla all ja tugevasti vastu rinda. Mangujuhi mirguande

‘jargi veab kumbki méingija kaaslast enda jirel 3—4 sammu

kaugusel asuva jooneni (joonis 8).
Voidab see, kes jouab oma jooneni.

Joonis 8

Vigikaikavedamine

Kaks maéngijat istuvad porandal (v6i murul), sirutavad
jalad ette, toetades jalatallad vastamisi. Mangujuhi mérgu-
andel votavad molemad teineteise kitest kinni ja kumbki
piitiab vastast enda poole iiles tommata.
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Vigikaikavedamist voib 1dbi viia ka kepiga. Sel juhul
toetavad molemad osavétjad jalatallad vastamisi, koverda-
des jalad polvedest. Mingujuhi mérguandel votavad mole-
mad osavotjad kitega kepist kinni ja veavad seda enda
poole, piiiides vastast jalgadele tommata.

Vastane ringist vilja!

Kaks mingijat asuvad 2-meetrise 1abimdoduga ringi.
Mingujuhi mdrguandel hakkavad nad teineteist ringist pih-
kudega vilja toukama, ilma et kasutaks tooreid votteid voi
haaraks riietest.

Kes ringist vilja tougatakse, on kaotaja.

Vastase tostmine

Kaks osavGtjat votavad teineteise fimbert kinni. Mingu-
juhi marguandel piiiiab kumbki neist oma vastast tiles tosta.
Seejuures on keelatud jalgu siduda, valu tekitada ja kasu-
tada tooreid votteid.

Kaotab see, kes osutub kas v&i hetkekski tilestostetuks
ega puuduta maapinda voi porandat jalaga. Kohtunik-
mangujuht peab tahelepanelikult jélgima voitluse kdiku, et
ei kasutataks keelatud votteid.

Vsitlus iihel jalal

Kaks osavétjat seisavad teineteise vastas. Mblemad tos-
tavad tihe jala siire taha ja hoiavad seda iihe kdega kinni.
Hiipates iihel jalal, tuleb tougata oma vastast vaba kiega,
et sundida teda toetuma molemale jalale.

Tasakaalust viljaviimine

Kumbki mingust osavotja saab 50—70 sentimeetri
pikkuse sileda kepi. Mingijad asuvad teineteisest 1,5 meetri
kaugusele. Mingujuhi signaali peale laskuvad nad kiikki
ja asetavad kepi kinnerde alt 14bi, haarates molema kiega
selle otstest. Hiipates sellises asendis, tuleb teine osavéotja
tougetega tasakaalust valja viia, kuid nii, et ise seejuures
keppi lahti ei laseks. Kepi asemel voib lasta mangijail haa-
rata tihendatud kitega {imber oma polvede.

Kaotab see, kes voitluse ajal kukub voi kded lahti laseb.
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Sikuvaitlus

Kaks mingijat asuvad teineteisest 1,5 meetri kaugusele
ja seovad oma jalad kinni. Méngujuhi mirguandel aseta-
vad nad kéed seljale ja, hiipates koosjalu, piiiavad vastast
tasakaalust vilja viia voi sundida teda kisi lahti laskma.

Ringist véljaviimine

Kaks osavotjat asuvad 2,5-meetrise 1abim6oduga ringi.
Mingujuhi médrguandel piiiiab kumbki neist oma vastast
ringist vilja viia, nii et selle jalad ei puudutaks porandat
voi maad. Seejuures tuleb ka endal minna vdljapoole ringi.

Uks mees viie vastu

- Uks mingija toetub sirgete kitega vastu seina. Jalad
peavad olema koos ja varvastest seinani peab jiima umbes
60—70 em. Kui niiid pingutada oma kisi ja keha, on vi-
malik vastu panna mitmele mehele, kes tahavad mangijat
vastu seina suruda.

Tugev kisi

Asetage lahtine peopesa pealaele. Tlma erilise pingutu-
seta on vbimalik kitt seal hoida, kuigi seda tugeva jouga
piiiitakse iiles tosta. Kde tostja ei tohi katse ajal kum-
marduda.

Rebase piiiidmine

Mingijaid on kolm: kaks piiiidjat ja {iks «rebane». Piiiid-
jad valmistavad 3—4 m pikkusest ndérist nii suure jooksva
solmega silmuse, et rebane kipili olles sellest vabalt 14bi
mahuks. J !

Piiiidjad asetavad vasaku jala silmuse alumisele osale
ja hoiavad vasakute kitega silmust iilalt, nii et silmus jaab
nelinurkselt. Parema kiega aga hoiavad nad nééri otsi, et
nende kaudu silmust kinni tommata, niipea kui rebane kat-
sub silmusest 1dbi lipsata.
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Mida vidiksem, seda suurem

Porandale joonistatakse iiksteise sisse kolm ringi. Uhe
diameeter on 1 samm, teisel 2 sammu ja kolmandal
3 sammu. Ringidesse kirjutatakse arvud 10, 5 ja 3 (mida
viiksem ring, seda suurem arv).

Mingija asub koige viiksemasse ringi. Talle antakse
tikutoos ja seotakse silmad. Maingija astub iikskoik mis
suunas 8 sammu, poorab iimber ja astub 8 sammu tagasi.
Jiddes seisma, asetab ta tikutoosi porandale ja votab sil-
made eest sideme. Mingija saab niipalju punkte, kui suur
arv on kirjutatud ringi sisse, kuhu mangija asetab tiku-
toosi.

Toos voib sattuda ka kahe ringi vahelisele joonele. Sel
juhul arvestatakse punkte vdiksema numbri jérgi.

Kui mingija asetab tikutoosi aga ringidest viljapoole,
siis voetakse temalt viis punkti maha.

V6ib mingida ka nii, et enne, kui mingija asub ringi,
{itleb ta, missugusesse ringi tahab toosi asetada. Juhul kui
ta asetab selle enda poolt varem o6eldud ringi, saab punkte
kahekordselt. Kui ta aga asetab tikutoosi ringi, mida ei
oelnud, ei saa ta iihtki punkti.

Liikuv marklaud - \
Esimene variant

Voetakse kaks taburetti. Uks nendest asetatakse kiiljeli.
Taburettidele pannakse pikk laud. Méngija seisab laua
korvale, umbes selle keskkohta. Tal on kdes 70—75 cm
pikkune kepp. Laua korgemal asetsevalt otsalt pannakse
veerema vaike rongas, umbes 5 cm ldbimododuga.
Miéngija iilesandeks on pista kepp ldbi ronga, kui see
Xe?reb mooda lauda voi kukkumisel laua otsalt poran-

ale.

Kui see mingijal onnestub, saab ta esimesel korral
1 punkti, teisel korral aga 3 punkti. Rongast piiiides voib
mangija piilida seda kuni laua 1opuni.

.Kui._n")ngas kukub porandale, tuleb laua juurde jirgmine
méngija.

Véitjaks osutub see, kes saavutab kokkulepitud punktide
arvu esimesena.
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Teine variant

Sama mingu voib méngida ka nii, et laua alumine ots on
vastu maad ja veeretatakse rongast, mille 1dbim66t on
40—50 cm. :

Mingija votab noori otsa seotud liivakotikese ja seisab
laua keskkohast viie-kuue sammu kaugusele. Liivakotti
tuleb visata nii, et see ldheks ldbi ronga.

Odavise mirki ja kaugusele

Mingijad saavad viis oda (terava otsaga 1—15 meetri
pikkust keppi) ja asuvad nendega joone taha, mis on maa-
pinnal asuvast rongast 10—15 meetri kaugusel. Tuleb visata
kas voi {iksainus oda rongasse ilma heitejoonest iile astu-
mata.

Odaviskamist voib korraldada ka kui kergejoustikuvoist-

Jdust — mitte rongasse, vaid kauguse peale. Seejuures tuleb
silmas pidada, et pealtvaatajad seisaksid korval, ei segaks

heitjaid ega oleks vigastamisohus.

Pall rongasse

30—40-sentimeetrise libimdoduga rongas kinnitatakse
vertikaalselt voi horisontaalselt posti (seina voi puu) kiilge
maapinnast 2—3 meetri kdrgusele. ;

Mingiia, seistes rongast 5—7 sammu kaugusel, peab vis-
kama vorkpalli libi ronga. Voidab see, kes kindlaksméara-
tud arvust viskeist tabab rongast rohkem.

Kaugust rongani voib muuta vastavalt miéngijate ette-
valmistusele. Mingujuhil peab olema abiline, kes piiiiab
palli teiselt poolt rongast ja viskab selle méingijale tagasi.

Kepiga marki

Seina (puu voi posti) kiilge liiliakse rinna korousele
vineerist marklaud, mille keskele on saetud auk. Mingija
asub mirgist 7—10 sammu kaugusele ja sihib ettesirutatud
kepi mirgile. Kepi pikkus on 0,5—1 meeter. Maingijal seo-
takse silmad kinni, lastakse minna marklaua juurde ja tor-
gata kepp kaigult auku. Kellel see onnestub, on voitja.
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Joonis 9

Koikuv korvike

Ule 2—3 meetri korguse kangi voi oksa visatakse noor,
mille otsa on kinnitatud viike (20—30-sentimeetrise 14bi-
mo6oduga korvike). Teine nddriots on mingujuhi kies, kes
voib noori tommates voi jdrele andes korvikest tosta voi
langetada. Peale selle on korvi kiilge seotud veel iiks néor,
mille abil mangujuht voib korvikest kdigutada.

Mingija saab 5—10 kaltsudest tehtud kuulikest. Ta asub’
korvist 3—5 sammu kaugusele tommatud joonele. Koiku-
vasse korvikesse tuleb visata teatud arv kuulikesi (joonis 9).
Kes seda suudab, on vaitnud.

Korvi krgus ja kaugus olenevad méngijate koosseisust —
méngujuhi drandgemise jargi. Kuulikeste asemel voib kasu-
tada viikseid palle, kibisid voi kivikesi.

Korvikest voib asendada vorgu, sela véi pangega.

Vehkleja

Seina voi posti kiilge kinnitatakse rinna korgusele méirk-
laud. Méngija asub mirklauast 2—2,5 meetri kaugusel ja
hoiab 70—100 sentimeetri pikkust keppi otsapidi parema
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Joonis 10

kiega enda ees, {ostes selle nagu enda kaitseks natuke iiles.
Mbolemad jalad on koos. Parema jalaga tuleb teha viljaaste
ja samaaegselt paremat kitt ette sirutades torgata kepi-
otsaga mirklaua keskele (joonis 10).

Tasakaal laua serval

3—4 sentimeetri paksune pikk laud asetatakse serviti ja
kinnitatakse maapinnale molemast kiiljest vaiakeste abil nii,
et ta ei koiguks. Vaiakesed peavad olema laua iilemisest
servast 2—3 sentimeetrit madalamal.

Mingija astub mdlema jalaga laua otsale. Tuleb minna
mooda seda, asetades jalakanna tihedalt varvaste ette, poor-
duda laualt lahkumata timber ja minna samal viisil tagasi.

Kellel see onnestub, loetakse voitjaks.

Vaat

Voetakse harilik vaat. Selle sisse pannakse vaadi vastu-
pidavamaks muutmiseks tugiristid.

Ulesanne on seista mdlema jalaga vaadil ja veeretada
jalgade abil seda teatud kaugusele.

Labi kdte ronimine

Uhendage sdrmseongus molemad kéed ja sirutage need
ette, piiiidke ronida 1dbi kite nii, et kded jadksid selja taha
ja et te seejuures ei komista.
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Tousmine ristiasetatud kitega

Istuge porandale ratsepaistes, asetage kéed risti rinnale
ja katsuge tousta.

Ritsepaeksam
Porandal lamab pudel. Istuge sellele ja, sirutades mole-
mad jalad ette, pange iihe jala poid vertikaalselt iile teise.
. Puudutada laubaga polvi
Seiske sirgelt. Painutage end ette ja puudutage laubaga
polvi ilma neid koverdamata.
Kiikkimine sirge jalaga

Sirutége molemad kded ja iiks jalg ette. Kiikkige iihel
jalal ja touske iiles. Kui see onnestub, korrake seda 3—5
korda jarjest.

Tousmine polvitusest
Seiske polvedel. Katsuge tousta piisti kdte abita.

Labi tooli seljatoe
Istuge viini toolile. Katsuge selle seljatoest 14dbi ronida
ja porandat puudutamata uuesti istuda.
Palli piiiidmine
Painutades end ette, visake pall harkis jalgade vahelt
taha-iiles ja piiiidke see lennult kinni.
Palli viskamine

Seiske 5—6 sammu kaugusel joonest, mis iihendab kahte
1—2 sammu kaugusel olevat puud, ja péérduge iimber (sel-
jaga puude poole). Poorake pea vasakule ja katsuge parema
kdega, seda iiles tostmata, visata palli puude vahelt 1bi.

Palli piiiidmine
Votke kummassegi kitte pall ja, visates need fiiles, soori-
tage koha peal ring ning piiiidke molemad pallid kinni.
Rihm selja taha

Votke kitega kinni molemast rihma otsast. Viige rihm
kisi painutamata {ile pea selja taha.

Kui see teil onnestub, katsuge kite vahemaad vihendada.
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MANGUD JAAL JA LUMEL
Jddpiljard

Seda miangu on kdige parem korraldada liuviljal. Liu-
vilja iimber tuleb teha lumevallid ning lumevallidesse véra-
vad kohtadesse, kus asuvad piljardilaual piljardikotid. Uks
viljaku ots peab olema ilma lumevallita. i

Pallide asemel kasutatakse siin puust kettaid. Keppide
asemel aga on pika varrega puuvasarad. Viljaku valmista-
mine ja ketaste ning vasara kuju on ndha joon.. 1l

Joonis 11

Mingida voib kahekesi, kuid ka vdistkondadega, igas
yoistkonnas kaks-kolm inimest. Ketast 166vad jarjekorras
koikide voistkondade liikmed, kusjuures igaiiks teeb korraga
fihe 166gi.
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Kiimme ketast asetatakse véljaku keskjoonele piiramiidi-
kujuliselt. Uks ketas jddb otsajoonele. Aval6dgi sooritaja
160b seda vasaraga piiramiidi suunas. Seejdrel voib liilia
iikskoik missugust ketast. Liilies vasaraga nendest iihe
pihta, katsub méngija sellega monda ketast iikskoik missu-
gusesse viravasse liilia. Kui see onnestub, on tal digus
liitia veel kord.

Voidab voistkond, kes 16i kuus voi rohkem ketast vara-
vasse.

Rongide voidusoit

Mingijad jagunevad kahte-kolme vordsesse 5—15-litkme-
lisse voistkonda. Koigis voistkondades rivistuvad mangijad
ihekaupa kolonni. Iga maéangija hoiab kovasti kinni ees-
oleva mingija vookohast. Voistkondade vaheline kaugus
on 3—5 meetrit.

Mingujuhi signaali peale uisutavad koik voistkonnad-
rongid varemmargitud kohani (30—40 meetrit) ja pooérdu-
vad {iksteisest lahti laskmata tagasi. Voidab voistkond,

kes joudis tagasi esimesena ja tédies koosseisus. Kes rongi.

ajal ketist lahti laseb, ldheb mdngust vélja. Méangu tuleb
korrata kaks-kolm korda, muutes seda jark-jargult raske-
maks, nditeks sbita kuni méargini, kiikkides kindlaksmaééara-
tud varavate vahel jne. -

Et rongid poordel laiali ei paiskuks, tuleb méngijail enne
podret hoogu pidurdada.

¢
Karussell

Minguks on tarvis neli-viis tiikki jamedat noori voi koit,
millest igaiiks on seitse voi rohkem meetrit pikk. Koietiikid
on iihte otsa pidi kovasti keskelt kokku seotud ja moodus-
tavad karusselli kodarad.

Mingijad jagatakse vordsetesse voistkondadesse, vasta-
valt koietiikkide arvule. Vottes koiest kinni, asuvad mingi-
jad ndoga iihes suunas (péari- voi vastupdeva). Signaali
peale alustavad koik viirud uisutamist, piiiides eessoitjale
jarele jouda. Kui {ihe viiru &darmisel sbitjal 6nnestub vaba
kdega puudutada eessditva viiru ddrmist mingijat, ming
peatatakse ning jdrelejoudnud voistkond loetakse voitjaks.

Mingu korraldatakse 3—5 korda. Voidab viirg, kes on
tabanud eessoitjaid rohkem kordi.
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Kui keegi mingijaist kukub, peatab mangujuht signaaliga
mangu.

Viirud vahetavad iga jooksu jirel kohad. Norgemad uisu-
tajad tuleb panna karusselli keskpaika, tugevamad aartele.

Karusselli liikudes peavad koik iihe viiru méngijad lii-
kuma kooskolastatult (sooritama toukeid {iheaegselt ja sama
jalaga).

Sajajalgse jooks

Mingijad jagatakse kaheks-kolmeks 10—20-liikmeliseks
voistkonnaks ja rivistatakse kolonnidesse nagu mangus
«Rongide voidusdit». Iga voistkond saab jdmeda noori voi
koie, millest koik mingijad votavad kinni kas parema voi
vasaku kiega, jagunedes vordselt mdlemale poole koit.
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Joonis 12

Mingujuhi signaali peale uisutavad «sajajalgsed» 407—50
meetrit (kindlaksmaaratud kohani), hoides kogu aeg koiest
kinni.

Voidab voistkond, kes joudis finiSisse esimesena, kuid tin-
gimusel, et iikski selle voistkonna 1_iikmeist ei lasknud
jooksu ajal koiest lahti
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Teatevoistlus jaal

Teatevoistlus rongaga. Mingijad jagunevad
kolme-nelja voistkonda ja rivistuvad {ihekaupa kolonni.
Eesmiste ette 20—25 meetri kaugusele asetatakse rongad.
Mingujuhi signaali peale uisutab iga voistkonna esimene
mangija ronga juurde, tostab selle iiles, ronib sellest kiiresti
1dbi ja, asetanud ronga oma kohale, poordub tagasi oma
voistkonna juurde. Seejdrel uisutab teine, siis kolmas méin-
gija jne., kuni koik méangijad on korranud sedasama.

Voidab voistkond, kelle mangijad 1opetavad selle tegevuse
koige kiiremini.

Teatevoistlus kurikatega. Voistkondade ette
20 meetri kaugusele on kolmekaupa iiles seatud kurikad —
iiksteisest 50 sentimeetri kaugusele. Iga voistkonna esimene
méngija peab need iiles korjama ja tagasi tulles iile andma
teisele mingijale. See peab omakorda viima kurikad endi-
sele kohale, kolmas aga uuesti iiles korjama ja andma nel-
jandale jne. Voidab voistkond, kes 16petas jooksu esimesena.

Kes on kiirem?

Koik méngust osavotjad jagatakse vordsetesse rithma-
desse. Iga rithm moodustab iihe vahetuse. Jiile tomma-
takse stardijoon ja sellest 50—60 meetri kaugusele finiSi-
joon.

Késkluse peale «Marss!» alustavad esimese vahetuse
voistlejad uisutamist, piiiides teistest kiiremini finiSisse
jouda. Seejérel antakse start teisele vahetusele, siis kolman-
dale vahetusele jne. Vahetuste (eelvoistluse) voitjad kutsu-
takse uuesti stardijoonele, et nende omavahelises voistluses
vélja selgitada parim uisutaja — voistluste voitja.

Uisutamisvoistlus paaris

Selle voistluse kord on sama, mis eelmises mingus, ainult
osavotjad jagatakse paaridesse. Vottes kitest risti kinni
(joonis 13), labivad paarid kiskluse peale «Marss!» kind-
laksmédédratud distantsi (50—100 meetrit). Voitjaks loetakse
paar, kes Iopetas voistluse esimesena.

- Voistluse ajal ei tohi paarilised kési vallandada. Seda
mangu voib 14bi viia ka kolmekaupa.
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Joonis 13

Uisutamine takistuste vahel

Stardijoonele asuvad 4—5 méngijat, igaiihel neist on
hokikepp (vo6i omatehtud kepp) ja hokipall (voi klots), mis
on asetatud nende ette jéile.

Mingijate ette asetatakse 15—20 meetri. kauguselt alates
viis vaikest lumehunnikut voi eset, mis asuvad {ihel joonel
ja iiksteisest 4—5 meetri kaugusel.

Signaali peale peab iga mangija koos palliga voimalikult
kiiresti lumehunnikute vahelt 1dbi s6itma. Viimase hunniku
jarel peab ta iimber poorduma ja samal viisil palli stardi-
joonele tagasi juhtima. Voidab see, kes lopetab palliajamise
koige kiiremini ja moodub Gigesti koigist lumehunnikutest.
Vastasel korral voitu ei loeta.

Seda mingu voib 14bi viia ka teatevoistlusena. Sel juhul
peab voistkonna teisel méangijal olema samuti hokikepp,
millega ta peatab talle iileantud palli. Seejdrel alustab ta
palli ajamist, esimene méngija aga, andnud hokikepi kol-
mandale méingijale, asub oma voistkonna taha. Voidab
voistkond, kelle mingijad l6petavad palli ajamise lume-
hunnikute vahel koige kiiremini ja oigesti.
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Linna kaitsmine .

Madala lumevalli (voi sinejoone) abil margitakse jdile
véljak mootmetega 30X 40 m.

Viljaku otstesse joonistatakse linna ruudud — 3X3 voi
4 X4 meetrit.

Mingust votab osa kaks voistkonda 5—7—9 voi rohkem
mangijaga. Iga voistkond valib kapteni. Koigil méngijail
peavad olema hokikepid. Méing algab véljaku keskelt.
Voistkondade kaptenite vahele asetatakse jdapall (voi puu-
klots). Kaptenid suruvad oma hokikepid vastu palli. Ule-
jddnud méngijad asuvad véljakul oma kaptenite taga.

Kohtuniku (méngujuhi) signaali (vile) peale piiiiavad
voistkondade kaptenid s6ota palli oma méngijaile, edasi aga
piitiab kumbki voistkond ajada palli oma vastase linna. See-
juures katsetatakse ka mangijatest moodavedamist ning
soote.

Voistkond, kes ajab palli vastasvoistkonna ruutu, saab
tihe punkti. -Pérast seda algab médng uuesti véljaku keskelt.

Ming toimub ajale ja kestab 15—20 minutit. Voidab
voistkond, kes saavutab selle aja jooksul rohkem punkte.
Mingu ajal voivad méngijad lilkuda igas suunas. Palli
voib soota ainult hokikepiga, mitte aga jalgadega ja nii, et
see lendaks mangijate polvedest korgemalt. Selle reegli
vastu eksides peatab kohtunik (méngujuht) mangu ja pall
ldheb iile vastasvoistkonnale. Palli so6dab méngu {iks selle
voistkonna méngijaist kohalt, kus viga toimus.

Kui pall lendab iile véljakupiiride, mdng peatatakse ja
palli saadab méangu vastasvoistkonna méngija kohalt, kust
see lendas iile piiri. Ei tohi liilia hokikepiga vastu vastase
uiske, vehelda sellega Olast korgemal, liilia méngijate kepi
pihta ja neid tougata. Toorutsemise eest antakse karistus-
166k selle voistkonna kahjuks, kelle madngija eksis. Toorut-
semise kordamisel korvaldatakse siiiidlased mangust.

Mingijate segiajamise véltimiseks tuleb {iiks voistkond
varustada tunnusmarkidega (varrukasidemed jne.).

Voistlus iihel jalal
Uisutaja, votnud hoogu, kiikib ja libiseb iihel jalal,
sirutades teise ette (joonis 14). Et oppida kiiresti libisema

kiikis, tuleb algul Gppida libisema molemal jalal kiikkides.
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Pirast 5—7 sellist harjutust voib mo-
lemal jalal kiikkimiselt minna libise-
mise ajal iile iihe jala ettesirutami-
sele ja libisemisele teisel. Kui see
on selgeks opitud, tuleb vc’)t%a hoogu
ja, kiikkinud kiiresti iihel jalal ning
sirutanud teise ette, libiseda selles
asendis voimalikult kaugemale. T
Voistlemisel tuleb kiikkasend votta ” [
jadle margitud joone kohal. VGoit-
jaks loetakse see, kes sdidab kiikk- Joonis 14
asendis koige kaugemale.

Veski

Mingijad jagatakse kahte vordsesse rithma. Hoides kées
koit, rivistuvad mingijad iihte viirgu, koie keskkohast pare-
. male ja vasakule. Kummagi riithma méingijad peavad seisma
nidgudega vastassuunas (joonis 15).

Joonis 15

Mingujuhi signaali peale hakkavad molemad viirud
ringi liikuma, algul aeglaselt, seejirel kiiremini, kusjuures
eriti kiiresti tuleb uisutada neil mangijail, kes asuvad koie
otste juures. Adrtel peavad olema head uisutajad. 1—15 -
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minuti jarel jddvad méngijad médngujuhi signaali peale
seisma, poorduvad {imber ja méang jatkub.

Seda mingu voib korraldada ka ilma kéieta. Sel juhul
ihendavad mangijad kéed, rithmad aga on iithendatud kes-
kel seisva koige tugevama uisutaja kaudu.

Seda méngu viiakse alati 1dbi liuvilja keskel.

Pidsuke

Mingijate hulgast eraldatakse iiks mingija — paasuke,
kes asub teistest mangijatest 4—5 sammu eespool.

Mingujuhi signaali peale «lendab» padsuke #ra, koik
ilejddnud mingijad aga ajavad teda taga ja see, kellel
onnestub paddsukest tabada (teda puudutada), saab ise
padsukeseks. Selleks et midng toimuks elavalt, peab poge-
neja (pdésuke) liikumissuunda sagedasti muutma. Pégeneja
vahetusel tuleb lasta koigil méingijail veidi puhata. Et ei
esineks kokkuporkeid, tuleb ming libi viia selleks eraldatud
liuvdlja osal voi kogu liuviljal, kui seal ei uisuta teisi
inimesi.

Hiipped uiskudel

Hiipped uiskudel on huvitavaks meelelahutuseks, mis
nouavad julgust, osavust ja head uisutamisoskust. Hiipete
ldbiviimiseks ja nende pikkuse muutmiseks ‘tuleb mirkida
jadle dratoukekoht ja on tarvis 3—5 meetri pikkust nééri,
millel on margid iga 10 sentimeetri tagant.

Hiipe toimub jargmiselt: pérast tugevat hoovottu, kui
hiippaja liaheneb mirgitud kohale, tuleb kergelt kiikkida
ja sooritada dratuge molema jalaga.

Laskunud {iheaegselt mdlemale uisule, libiseb hiippaja
tasakaalu siilitades edasi. Voitjaks loetakse see, kes soori-
tab koige pikema hiippe. '

Koik osavotjad teevad algul proovihiippeid, misjérel
lubatakse voistelda ainult neil, kes seda oskavad.

Igal osavotjal on 6igus kolmeks hiippeks, kusjuures
arvestatakse neist kdige pikemat. ]

Teatevoistlus kelkudel

Mingijad jagunevad kahte voi kolme vdrdsesse voist-
konda ja rivistuvad = stardijoonele kahekaupa kolonni.
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15—20 meetri kaugusele stardijoonest torgatakse lumme
lipuke (kepp, labidas).
Iga voiskonna ees seisavad viikesed nooriga kelgud.
Mingujuhi signaali peale istub iiks esimese paari man-
gijaist kelgule, teine aga veab selle kiirelt poordetdhiseni
(joonis 16). Seal vahetavad méngijad oma osad ja kelgu

Joonis 16

veab stardikohale see, kes varem istus kelgul. Seejarel
votab kelgu teine paar, teeb sama ja annab kelgu kolman-
dale paarile jne. Vabaks jddnud maingijad seisavad oma
voistkonna loppu.

Voidab voistkond, kelle mingijad 16petavad voistluse
koige kiiremini.

On soovitav, et kelgud oleksid iihesugused ja iihesuu-
rused.

Teatevoistlust voib 1dbi viia ka kolmekaupa. Sel juhul
veab iiks mangija kelku noorist, teine istub kelgul, kolmas
aga liikkab tagant. Vahetus kulgeb jargmiselt: esimene
mangija ldheb oma voistkonna 16ppu, teine asub vedama,
kolmas aga istub kelgule teise asemele; voistkonnast tuleb
juurde neljas méngija, kes liikkab kelku tagant. Teate-
jooks kestab seni, kuni koigi voistkondade méngijad on
kelkudel saitnud. Vaidab voistkond, kes 1opetab kelgutamise
koige kiiremini.
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Karussell kelkudega

Tasase, kinnitallatud lumega viljaku keskele npiistita-
takse 10—13 sentimeetri jimedune ja umbes 70 sentimeetri
korgune post. Posti iilemine ots tuleb tahuda nii, et sellele
kui teljele voiks kinnitada ratta.

Joonis 17

Rattale kinnitatakse naelte, traadi voi koie abil risti-
sarnaselt kaks 7—8 meetri pikkust latti. Vaia vabade otste
kiillge kinnitatakse kelgud (joonis 17). Viljakuosale, kus
liiguvad karusselli liikkajad, tuleb riputada soola voi liiva,
et jalad ei libiseks. Tee aga, mida mooda sdidavad kelgud,
tuleb lumest puhastada ja veega iile valada.

Karusselli on kergem iiles seada joe voi tiigi jaale. Sel
juhul tuleb post jadauku kinni kiilmutada.

Ole tdhelepanelik!

Suusatajad seisavad kolonnis paarikaupa, 1—1,5-meetrise
vahemaaga paaride vahel. Mingijad, kes seisavad vasakul,
moodustavad iihe voistkonna, paremalseisjad aga teise.
Sellises rivistuses alustavad mingijad edasiliikumist, joon-
dudes nii eesolija kui ka paariliste jérgi.
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Mingujuhi signaali peale p6ordub esimese paari suusa-
tajaist iiks vasakule, teine paremale. Kumbki ldheb oma
voistkonna viimase mangija selja taha.

Pirast esimest paari stardib uue signaali peale teine
paar, seejdrel kolmas jne.

Voistkond, kelle suusataja joudis oma kohale esimesena,
saab selle eest iithe punkti. Voidab vbistkond, kes saab
rohkem punkte.

Pendelteatesuusatamine

Mingijad jagatakse kahte voistkonda, kes asuvad iihe-
kaupa kolonnis, kolonnid teineteisega paralleelselt. Kumbki
voistkond jaguneb omakorda kaheks jaoks; esimene jdib
paigale, teine aga liheb 60—100 meetrit edasi, peatub ja
poordub ndoga esimese jao poole.

Koik mingijad jagudes rivistuvad iihekaupa kolonni.

Jao ette tommatakse stardijoon, mis on vastasjao suusata-
jaile finiSijooneks.
" Signaali peale sdidavad mdlema vdistkonna esimesed
voistlejad kiiresti vastasseisvate voistkonnakaaslaste juur-
de, piiiides olla vastasmingijaist kiiremad. Kohe, kui esi-
mene voistleja iiletab finiSijoone, alustab suusatamist sama
voistkonna teine vdistleja, kes sbidab jooneni, kust startis
esimene, esimene aga asub teise jao 1oppu. Kui finiSijoone
filetab teine voistleja, alustab suusatamist kolmas, tema
jarel neljas jne. Voidab voistkond, kelle suusatajad lopeta-
vad teatevoistluse esimesena.

Seda mingu voib 1dbi viia ka ilma keppideta.

Tuleb jilgida, et jirjekordne méngija ei hakkaks suusa-
tama enne, kui eelmine pole iiletanud finiSijoont.

Teatesuusatamist voib muuta raskemaks mitmesuguste
takistustega, niiteks madalate, suusakeppidest tehtud véra-

vate libimisega, madala barjddri iiletamisega jne.

Mikketous

Koik osavotjad jaotatakse véikesteks 4—5-litkmelisteks
voistkondadeks. Voistkonnad rivistuvad viikese mie jalal
iihele joonele, iiksteisest 3—4 meetri kaugusele.

Mingujuhi signaali peale alustavad koik mékketousu
varem kokkulepitud viisil (kdértous, trepptous jne.) kuni
kindlaksmaaratud kohani. .
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Voidab voistkond, kelle suusatajad 16petavad makketousu
terves koosseisus esimesena. Makketousul voivad méngijad
fiksteist abistada.

Laskumisvoistlus

Suusatajad, vottes katest kinni ja moodustades 4—5-liik-
melise viiru, asuvad iihele joonele lauge méaendlvaku tipus.

Miéngujuhi signaali peale alustavad koik viirud laskumist
varem kindlaksmddratud kohani. Viirg, kes lopetas lasku-
mise esimesena ilma kukkumisteta ja kaotamata oma mén-
gijaid, on voitja.

Laskumine takistustega

Mingust osavotjad jagatakse 5—6-litkmelisteks voistkon-
dadeks. Iga voistkonna ette laugele mdenolvakule piistita-
takse keppidest vdravad (1—2—3 tiikki). Mangujuhi sig-
naali peale alustavad kogu voistkonna méangijad iiksteise
jarel mdest laskumist ja piiliavad viravatest, neid maha
ajamata, kiikkides ldbi soita. Voidab voistkond, kelle suu-
satajad jouavad esimesena terves koosseisus finiijoonele.
Maingu voib raskemaks muuta uute takistustega ja 1dbi viia
ka individuaalvoistlusena.

Selleks, et hoiduda laskumisel kukkumisest, voib kasu-
tada igasugust pidurdamist.

Kombineeritud teatesuusatamine

Suusatajad, moodustades 5—6-liikmelised vordsed voist-
konnad; asuvad kolonnidesse iihekaupa, nigudega iihele
poole. Voistkondade vaheline kaugus on 4—5 meetrit.
40—50 meetri kaugusele igast voistkonnast asetatakse lum-
me lipuke voi suusakepp. Koik osavotjad, vilja arvatud
esimene, on keppideta.

Miéngujuhi vile peale jooksevad esimesed kiiresti oma
markideni ja torkavad selle 1ihedusse lumme kepid ning
poorduvad oma voistkonna juurde tagasi. Kui esimene on
joudnud stardijoonele, alustab suusatamist teine (keppi-
deta). Suusatanud margini, votavad nad lumme pistetud
kepid ning tulevad nende abil tagasi. Kolmandad alusta-
vad suusatamist keppide saamisel teiselt mingijalt jne.
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Rebasejaht

Mingijate hulgast eraldatakse kaks-kolm suusatajat —
rebast. Ulejaanud osavotjiad on jahimehed. Mang viiakse
labi varem kindlaksméairatud maa-alal, mille piiridest reba-
sed ei tohi viljuda. Seeparast peavad koik osavotjad teadma
ménguviljaku piire (nditeks iiheks kiiljeks on kiilavahe-
tee, teiseks — jogi, kolmandaks — mets jne.).

Kui méngurajoon on tépselt kindlaks méairatud, kaovad
rebased kiiresti peitu ja 4—5 minutit hiljem sd6stavad neile
jahimehed mooda jélgi jérele.

Rebased katsuvad voimalikult kaua jahimeeste eest kor-
vale hoida. Nad voivad pogeneda ja peita end ka puude,
poosaste, okste jne. vahele.

Jahimeeste iilesandeks on nii kiiresti kui voimalik piiiida
rebaseid ja piirata neid igast kiiljest. Jahimehed voivad
jaguneda viikesteks gruppideks, minna ahelrivis, jattes
mitmesse kohta valvepostid jne.

‘Minguks madratakse kindel aeg (25—30 minutit). Kui
sélle aja jooksul rebaseid ei ole kinni piiiitud, kogunevad
koik suusatajad iildsignaali peale varem kokkulepitud kohta.

Suusatajad-dzigitid

Jarsule mieveerule, kahele poole suusateed visatakse
lumme kibisid, pistetakse piisti puuoksi, pulgakesi jne. Soi-
tes kordamooda miest alla, katsutakse kiirust vahendamata
tuua finidisse kadsa voimalikult rohkem laialipillatud ese-:
meid.

Mingu voib korraldada ka vdistlusena. Sel juhul jaga-
takse mangust osavotjad kahte vordsesse voistkonda ja
visatakse kahe iihepikkuse suusaraja dédrde iithesuguste
vahemaadega iihesuguseid esemeid. Suusatamist alustavad
vbistkondade esimesed. Kumb suusatajatest toob kaasa roh-
kem esemeid ja ldbib distantsi kiiremini, on vditja ning
saab {ihe punkti. Nende jérel laskuvad voistkondade teised
mingijad jne. Iga laskumise jérel tuleb esemete esialgne
paigutus taastada. Lopuks arvatakse kokkn molema voist-
konna voidupunktid. Kummal voistkonnal on rohkem punkte,
on voitja.
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LAULUMANGUD

Paaridesse laulmine

Mingust votab osa vordne arv tiidrukuid ja poisse. Moo-
dustatakse kaks ringi. Vilimises ringis asuvad tiidrukud,
sisemises poisid. Tiidrukud iihendavad kded pihkseongus
ja poérduvad ndgudega ringi keskkoha poole, poisid aga
podrduvad négudega vastupdeva. Alustades vasaku jalaga,
liiguvad tiidrukud 1.—6. taktil 12 kdonnisammuga ringjoo-
nel paripdeva, poisid vastupdeva ja jadvad seejirel seisma.
7.—8. takti valtel nimetab (laulab) eeslaulja, kes teab
koikide osavotjate nimesid, ithe poisi ja iihe tiidruku nime.
9.—10. taktil 1dheb nimetatud poiss kiiresti nimetatud tiid-
ruku juurde ja jddb selle ette seisma. 11.—12. taktil {ihen-
davad poiss ja tiidruk paremad kded kdevangus ja pdordu-
vad nelja konnisammuga péripdeva.

13.—14. taktil sooritatakse 11.—12. takti tegevus, kuid
kdevangus on iihendatud vasakud kded ja poore soorita-
takse vastupdeva. 14. takti 16ppedes asub poiss viljapoole
tiidrukute ringi ja kui tema paariline on iihendanud uuesti
kded pihkseongus naabertiidrukutega, asetab oma parema
kde tiidruku paremale Glale, liikudes jédrgmiste salmide ajal
tidrukute ringiga kaasa. Teised méngijad seisavad
7.—14. takti ajal paigal.

Ming kestab niikaua, kuni koik on paaridesse lauldud.

Mingule voib jdrgneda mingi tants v6i méng, mis nuab
paariviisi- asetust.

Kellest neist paar saab,

toome tiivi, toome ladu, toome hella 6ilme?
— — — —, neist kahest paar saab,

toome tiivi. toome ladu, toome hella 6ilme.
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Kord istusin aias

Mingust votab osa vaba arv segapaare. Paarid asetsevad
kodarjoonel korvuti ja votavad kiikumisvotte. 1.—2. taktil
sooritatakse iiks kiikumissamm, alustades parema jalaga.
3. 4. taktil sooritatakse 2 luiskheitesammu. Seejuures teeb
parem jalg aste ette-paremale, mille peale vasak jalg
teeb luiskheite iile parema jala. 4. taktil sooritatakse
vasaku jalaga luiskheitest aste ette-vasakule, seejédrel
parema jalaga luiskheide iile vasaku jala. 5.—8. taktil
korratakse 1.—4. takti tegevust. 9. takti 16pul vallan-
davad paarilised votte, jddvad seisma kodarjoonel rinnati
(poiss seljaga ringi keskkoha poole) ja tostavad pihkseon-
gus iihendatud kéded (poiss parema, tiiddruk vasaku) {iles.

9.—10. takti ajal sooritab poiss kohapeal 2 valsisammu
(alustades vasaku jalaga). Tiidruk alustab parema jalaga
ja keerleb piripdeva kahe valsisammuga iilestostetud kéte
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alt 1dbi. 10.—12. taktil sooritab tiidruk kohapeal, alustades
parema jalaga, 2 valsisammu. Poiss, alustades vasaku
jalaga, keerleb kahe valsisammuga vastupdeva iilestostetud
kate alt 1dbi. 12. takti 1opul voetakse valsivote. 13.—16.
taktil tantsitakse ringjoonel vastupdeva liikudes valssi.

. 9.—16. takti tegevust korratakse. Erinevus on vaid sel-
les, et 15. taktil paarilised vallandavad votte. Poiss soori-
tab viimased valsisammud kohapeal, olles ndoga ringjoonel
vastupdeva. Tiidruk aga liigub 15. takti jooksul valsisam-
muga ringjoonel vastupdeva jargmise poisi juurde ja
16. taktil ldheb uue paarilise paremale Kkiiljele, et saaks
astuda kiikumisvottesse. Koikide salmide ajal on tegevus
ithesugune.
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Kord istusin aias ma tammepuu all

ja neiuke korval, see roomu teeb mull’.
:,:Lal:lal-la-1a-la-la-1al-lal-1a, lal-lal-lal-la,
ja neiuke korval, see roomu teeb mul’. :,:
Ta palged on ornad, ta juuksed on kuld,
ta silmapaar siititab siidames tuld.
sirLaklalenes:

Kiill teisi on noori ja nigusaid ka,

kuid keegi mu neiuks’'se vastu ei saa.
azilalfalsfis e

Kiill olen ma 6elnud, et armas sa mull’,:
kuid sina ei vasta, kas armas ma sull’.
.o Balslabicin:

Sest kurb on mu siida ja murelik meel.
Oh ﬁt]eik? kord «armastan», neiu, su keell
Lo Lalelak it

Sa aga teed nalja, mu neiuke, ae,
su siida ei tunne, su silmad ei nde!
Seadratalal [t s

Kosjad tulid saarest

Osavotjate arv on vaba. Moodustatakse ring. 3—6 tiid--
rukut laheb ringi sisse, kusjuures igaiiks neist paneb
endale kiepirast taskurédtiku. Uhendades kéed pihkseon-
gus, moodustavad méngijad kaks soori. Suure soori sees
moodustavad tiidrukud véikese soori.

Esimese salmi esimesel poolel (1.—8. takt) liiguvad vali-
mise ringi méingijad 18 konnisammuga, alustades vasaku
jalaga, péripdeva, sisemise ringi médngijad aga vastupédeva.
Esimese salmi teisel poolel (taktid 9.—16.) toimub 9. takti
esimesel osal pooleringiline poore parema jala pdkal ning,
astudes seejuures vasaku jalaga sammu vélja, liigutakse
16 konnisammuga vastassuunas. 16. takti 16ppedes méngi-
jad peatuvad ja vallandavad kied.

Teise salmi esimesel poolel (1.—8. takt) liiguvad sise-
mise ringi tiidrukud oma valikul igaliks mone vélimises
ringis seisva poisi juurde ja seovad neile taskurétiku {imber
kasivarre. Salmi teisel osal (9.—16. takt) valib iga sise-
mise ringi tiidruk vélimisest ringist endale paarilise poiste
hulgast, kellel pole taskuratikut kasivarrel ja moodustavad
nendega uue sisemise ringi, jdddes paarikaupa ringjoonele
korvuti, tiidruk poisi paremal kdel. Vilimine ring seisab
kogu teise salmi ajal paigal, 16. takti 16pul iihendavad
molemad ringid kded pihkseongus.
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Kolmanda salmi 1.—4. takti ajal liigub sisemine ring
kaheksa galopisammuga péripdeva, védlimine ring aga
vastupdeva. 5.—8. taktil toimub sama tegevus, kuid sise-
mine ring liigub vastupdeva, véilimine ring péaripdeva.
8. takti lopul vallandavad vilimise ringi méangijad kied.
Sisemise ringi poisid vallandavad vasaku, tiidrukud parema
kde (paarilistel on kded iithendatud) ja niiiid ithendavad
paarilised pihkseongus omavahel ka vabanenud kied, jda-
des nidgudega vastakuti. 9.—12. taktil poorlevad sisemise
ringi paarid 8 jooksusammuga, alustades vasaku jalaga,
pdripdeva. 13.—16. taktil toimub sama tegevus vastupéeva.
Samal ajal (taktid 9—16) seisavad vdlimise ringi mangijad
paigal ning plaksutavad kési, liilies jirjest kaks aeglasemat
ja kolm kiiremat plaksu. Mangu kordamiseks asuvad sise-
mise ringi mangijad vdlimisse ringi. Nende asemele tulevad
poisid, kellele taskurétikud timber kédsivarre seoti, ja ming
algab uuesti, kuid selle erinevusega, et sisemise ringi poi-
sid seovad ratiku tiidrukute késivarrele ja valivad paari-
lise tiidrukute hulgast.

:,: Kosjad tulid saarest, sum vallerilleraa! :,:
;,: Sealt pohjapoolt kaarest, sum vallerilleraal ::

;. Sulle korvi annan, sum vallerilleraa! :,:

»: Ja sind endal’ votan, sum vallerilleraa'!'.:.:
:,: Niiiid on 16bus olla, sum vallerilleraa! :,:
;0 Ja pulmad voivad tulla, sum vallerilleraa! :,:
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Lepalind

Osavotjate arv on vaba. Mingijad asuvad ringjoonele
korvuti, nigudega ringi keskkoha poole. Seejuures lahku-

- vad moned mingijad (niiteks 10-paarilise rilhma juures

2 paari) ringjoonelt ja astuvad ringi sisse. Ulejadnud man-
gijad ithendavad kéded, moodustades sGori.

Sisseldinud mingijad asuvad paarikaupa kdevangu ja
poorduvad esipoolega vastupéeva (joonis 18).
I osa (taktid 1—12). Alustades va-
saku jalaga, liigub soor 36 konnisam- et 4
muga paripdeva, lauldes seejuures /
kaasa esimest salmi. SGori sees ole- 5
vad mingijad laulavad samuti kaasa A r A > o
ja jalutavad 24 konnisammuga vastu- ~ /
pdeva. Alates 25. sammust (kui kor- .
ratakse teist korda «Lenda, lenda rxﬁ_(__kf
kaugele . ..») katkestavad seesolijad 2 g
oma jalutamise ning, minnes soori -
juurde, valivad endile sealt tantsu-
kaaslase ja tulevad sellega koos ringi
keskkoha poole, kus votavad valsivotte ja jddvad ootama,
kuni algab tantsulaul. Saorist lahkunute kohad tédidetakse
kohe sel teel, et lahkunute naabrid {ihendavad vabad kied
pihkseongts.

11 osa (taktid 13—20). Lauldes tantsulaulu, liigub so6or
16 konnisammuga endiselt paripdeva (sammud sooritatakse
niiid iga takti I ja IIT osal). Seesolevad méngijad, olles
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valsivottes ning moeldaval kodarjoonel, liiguvad iihe hiip-
leva polkasammuga ringjoonel vastupdeva (13. takt). Lii-
kumist alustatakse vélimise jalaga (poistel hiipe paremale
ja sammu astumiseks ldheb ette vasak jalg, tiidrukutel hiipe
vasakule ja ette ldheb parem jalg). Selle liikumise juures
kallutatakse {ilakeha natuke vélimiste kiilgede suunas.
Jargmise takti jooksul (14. takt) taganevad paarilised
hiipleva polkasammuga paripdeva. Taganemist alustatakse
sisemiste jalgadega — poiss paremaga, tiidruk vasakuga.
Taganemisel toimub iilakeha sirutus. Jargmise kahe takti
jooksul (taktid 15—16) poorduvad paarid kohapeal kahe
hiipleva polkasammuga {ihe ringi paripéeva.

Il osa tegevust korratakse (taktid 17—20).

II1 osa (taktid 21—28). S6or kordab niiiid ligikaudu
seda, mida seni tegid paarid sees, s. o. alates vasaku jalaga
liigub soor iihe takti jooksul (takt 21) {ihe hiipleva polka-
sammuga péripdeva. Jargmise takti jooksul (takt 22) taga-
neb so0r samasuguse sammuga vastupieva, alustades niitid
parema jalaga. Jargmise kahe takti jooksul (taktid 23—24)
liigub soor jélle otse paripdeva edasi. Edasiliikumist alus-
tatakse vasaku jalaga, kuna jdrgmisel taktil (takt 24)
laheb ette parem jalg. Ulalkirjeldatud tegevust korratakse
(taktid 25—28).

Seesolevad paarid tantsivad III osa ajal pidevalt hiiple-
vat polkat, p6ordudes iga takti jooksul pool ringi piripdeva.
Ringjoonel aga liigutakse vastupdeva edasi.

Miérkus. Iga salmi 1oppedes lihevad varem ringi sees olnud
tantsijad ringjoonele tagasi. Sisse jddvad need, kes tulid ringi hiljem.

1. Lenda, lenda, lepalind,
tuhat korda palun sind:
:,: lenda, lenda kaugele,

sinna, kus mu kallike! :,:

Refr.: Ridi rai-rai-rai, ridi rai-rai-rai,
ridi rai-rai-rai, ridi ral-lal-laa,
ridi rai-rai-rai, ridi rai-rai-rai,
ridi rai-rai-rai, ridi raa!

2. Vii tall’ palju terviseid,
iitle: kallim saatis neid,
:,:saatis soojast siidamest,

armastuse Onne eest. :,:

Refr.: Ridi rai-rai-rai...

3. Kui ta kiisib, mis ma teen,

iitle: teda ootma jiin,
;,: ootan viimse tunnini,
ootan palju kauemgi. :,:

Refr.: Ridi rai-rai-rai...
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Isamaa hiilgava pinnala

Mingust osavotjaid peab olema vordne arv tiidrukuid ja
poisse. Méingijad seisavad vastamisi kahes viirus — poisid
tihes, tiidrukud teises. Viirgude vahe on umbes 5 sammu.
Kummaski viirus tostetakse kded poolpiistvottesse, ddrmis-
tel' on vaba kési puusas.

I osa. Tidrukute viirg ldheneb poiste viirule nelja
kdigusammuga (taktid 1—2) ning taganeb siis jille esi-
algsele kohale. Poiste viirg jdrgneb neile (taktid 3—4):
Niiiid taganevad poisid oma kohtadele ning tiidrukud jérg-
nevad neile (taktid 5—6). Poisid peatuvad oma endises
kohas, tlidrukud aga taganevad iiksi esialgsetele kohtadele
(taktid 7—8). Koike seda kordavad poisid, s. t. ldhenevad
tidrukute viirule, viivad siis tiidrukute viiru kaasa ja jélle
esialgsele kohale ning taganevad 16puks oma kohtadele
(taktid 1—38).

Il osa. Koik plaksutavad kord kisi. Seejérel poéordub
poiste viirg paremale, tiidrukute viirg vasakule, nii et niiiid
seistakse kahes kolonnis. Koik hakkavad litkuma edasi liihi-
keste konnisammudega. Kolonnide esimesed (ithelt poolt
poiss, teiselt poolt tiidruk) ldhenevad iiksteisele, ulatavad vas-
tamisi parema kée, siis edasi liikudes jargmisele vastutuli-
jale vasaku kée jne. Kui koik vastasriihmas olijad on kaks
korda 14bi kételdud, peatutakse esialgsetel kohtadel ja poor-
dutakse nédoga vastasrithma poole.

Teise salmi tegevus on samasugune, nagu eespool kirjel-
datud, ainult selle vahega, et niitid péérduvad poisid II osa
algul vasakule, tiidrukud paremale ning katlemist alusta-
takse teisest otsast. Laulu 16pposa (oi-la-la-la jne.) korra-
takse nii mitu korda, kui médngu tegevus seda nouab.

1. Isamaa hiilgava pinnala paistab
kodu meil kaunike, kallike.
Isamaa sinava volvilta vaatvad
vilkuvad koidud meil orusse.
Oi-la-la-la-1a-la-]la-la-la,
oi la-la-la-la-la-la-la-la-la,

Oitse ja haljenda eestlaste maa!

2. Kukulind kaunisti korvu meil’ kostab,
dratab iilesse looduse.
Helinal 6hud ja hailed meil hiiiidvad,
helinal tungivad siidame.

~ Oi-la-la-la jme.
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Naabri Mari

Mingust osavotjaid peab olema vordne arv tiidrukuid ja
poisse. Mangijad seisavad paarikaupa ringis, koigil kéed
kites. Liigutakse harilikkude kdigusammudega péripdeva,
alates vasaku jalaga (taktid 1—4 kaks korda). Siis lastakse
voora paari poolne kisi lahti ja tiidruk, poordudes paigal
paremale, keerutab poissi kdttpidi kolmveerand ringi enese
timber péripdeva, mispeale molemad peatuvad nagudega.
vastamisi, nii et poisil on vasak, tiidrukul parem kiilg ringi
keskkoha poole; tiidruk sooritab keerutuse aeglaste kdigu-
sammudega, poiss kiirete jooksusammudega (taktid 5—56).
Seejdrel poorduvad paarilised nelja aeglase kdigusammuga
kord ringi paripéeva, peatudes nii, et molemal on ndgu ringi
keskkoha poole, tiidruku vasak kési poisi paremas (taktid
7—8). Siis keerutab poiss tiidrukut kattpidi kolmveerand
ringi vastupdeva, poordudes ise paigal vasakule (9—10
takt). Seejdrel poorduvad nad kded kites kord vastupéeva,
peatudes 16puks nii, et tiidruk jddb poisi vasakule kiiljele
(11—12 takt). Kui paariline niiviisi on vahetatud, jatka-
takse mdngu. Jargmiste salmide ajal korratakse sama te-
gevust,

N

1. Kuula, kuis naabri Mari laulab,
nonda et 6obik teda kuulab,
ei nii 160 1ooritse,
naabri Mari laulab,
ega 00bik hailitse,
naabri Mari laulab.

2. Mehed koik jaavad monutsema,
naised ei hakka sonutsema:
koik nad tahtvad kuulata,
naabri Mari laulab,
himu {ihes hoisata,
naabri Mari laulab.

3. Lobusat naabri Marist neiut
loodavad morsjaks saada peiud,
et saaks koju linnuk’se,
kes nii kaunilt laulab,
korjab hingest pinnuk’se,
sest et ikka laulab.
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Siida tuksub tuks, tuks, tuks

Mingijad seisavad paarikaupa kahekordses ringis, tiidruk
poisi paremal kiiljel. Koigil on ndod vastupdeva.

Tiidruk koverdab kided ola korgusele, poiss votab neist
kinni selja tagant. Molemad sooritavad kaks polkasammu
ette, alates vilimiste jalgadega (taktid 1—2). Siis juhib
poiss tiidruku enese ette, ndoga enese poole, muutes votet
nii, et tiidruku vasak kési on poisi paremas ja parem tema
vasakus kides. Seejirel teevad modlemad veel kaks polka-
sammu samas suunas, kuid niifid poiss otse, tiidruk tagur-
pidi, kied koverdatud dla korgusele (taktid 3—8). Siis siru-
tatakse iihendatud kded korvale ning liigutakse, ndod vas-
tamisi, kolme aeglase kiilgsammuga ringi keskkoha poole
(taktid 5—7). Jargnevalt tantsitakse votet muutmata nelja
kiire galopisammuga ringi keskkohast eemale (taktid 8—9).
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Lauldes 10.—17. takti, tantsitakse polkat harilikus tantsu-

vottes, liikudes ringis vastupdeva. 18. takti algul peatu- .

takse algseisus . (paarikaupa kérvuti, niod vastupédeva) ja
tiidrukud teevad kaks lithemat v&i pikemat polkasammu
(olenevalt sellest, kui suured on vahed paaride vahel) rin-
gis vastipédeva (18—19 takt) ning asuvad jargmise poisi
korvale. Uue paarilisega jatkub méing endiselt.
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1. Siida tuksub tuks, tuks, tuks,
mine lahti uks, uks, uks,
et me likme Mallega
saarde kalu piiiidema.

:,:Hopsassa Mallega
saarde kalu piiiidema,:,:

9. Kui on hiiva pérituul,
lendab vene nii kui kuul.
Siis meil aega Mallega
salajuttu puhuda.

:,: Hopsassa jne. i

3. Kui on kalad roogitud,
jutud &dra radagitud,
siis me lihme Mallega
maale kalu kauplema.

:,» Hopsassa jne. :,:

4. Koju tulles kiiresti
votan Malle kaenlasse.
Siis me ldhme Mallega.
pulmaehteid ostema.

;.. Hopsassa jne. i,

Kuku sa, kigu

Mingijad seisavad paarikaupa kahekordses ringis, tiidruk
poisist paremal, koigil ndod vastupdeva; seesmised kded on
ithendatud poolpiistvottes, vélimised on puusas.

Alustades vilimise jalaga, tehakse neli polkasammu rin-
gis vastupdeva, pdorates kord vastamisi niod, kord seljad
ning viies sisemised kded kord taha, kord ette (taktid
1—4). Siis pooratakse paarikaupa ndod vastamisi, ithenda-
takse molemad kded ja tostetakse need sirgetena korvale
ning liigutakse kaheksa galopisammuga edasi vastupdeva
(taktid 5—8). Seejérel pooreldakse kded kites oma paarili-
sega aeglaste konnisammudega kord péri- (taktid 9—10),
kord vastupdeva (taktid 11—12). Lopuks tehakse paariliste
vahetus, nii et tiidrukud, lilkudes ringis veidi edasi vastu-
pieva, lihevad jérgmise poisi juurde. Sellega pooreldakse
kied kites iiks ring péripdeva, mispeale peatutakse algsei-
sus. Uue paarilisega jatkub méng endiselt.

1. Kuku sa, kigu, kuldalindu,
haslitselle, hobenokka,
kuku meile kuulutusi,
hailitselle ilmutusi,
veeretelle lauluvara,
ketra kuulutuse 16nga,
kuju kauni aja kangast.
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2. Kui sa ei kuku, kukun ise, 3. Uks aga sonum hiilge suusta, f
pajatellen pardikene, teine lainte tiiterilta,
lasen luige laulusida, kolmas ranna kaljudelta,
seitsmekordseid sonumida neljas nakineidudelta,
vanast ajast veeremaie, viies veteemandalta,
kuldsest ajast kuuldumaie, kuues kuude kudujalta,
iluajast hiilgamaie! seitsmes saare taadilt, eidelt.
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Sopra otsides

Vottes kinni iiksteise kitest moodustavad mangijad so0ri.
96 osavotjat (olenevalt mangijate arvust) ldhevad ringi
keskele.

I salm. Mingijad liiguvad konnisammudega péripaeva,
ringisolijad samasuguste sammudega iiksteise jarel vastu-
pdeva. Vastavalt laulu sdnadele on viimaste ndgudel mure-
lik ilme ning sopra otsides pooravad nad pead kord iihele,
kord teisele poole (taktid 1—16). 16. takti 16pul ring pea-
tub, ja iga seesolija jadb seisma iihe mingija ette, andes
talle kdega marku, et ta end ringi keeraks. Viimane poor-
dub nelja liihikese polkasammuga paigal iihe ringi pari-
pdeva, hoides kéded puusas (taktid 17—20). Otsija teeb
kiega tagasitorjuva liigutuse (taktid 21—22) ning hakkab
siis koos teiste seesolijatega uuesti vastupdeva litkuma.
Soor aga liigub péripdeva (taktid 23—24).

11 salm. Taktide 1—16 ja 17—20 tegevus on sama mis
eelmises salmis. Seejirel aga tantsib otsija koos leitud sob-
raga ringi sees polkat harilikus tantsuvottes. Ring liigub
polkasammudega vastupdeva. Et tants kestaks kauem, laul-
dakse selle salmi nelja viimast takti kaks korda (taktid
21--94). Seejirel asuvad endised otsijad soorimoodustajate
hulka, nende poolt valitud mingijad aga jddvad méngu
kordamiseks- ringi.
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un-ne ma,

Uksinda konnin siin,

ei saa muret peita,
siidames vaev ja piin,
kuidas sopra leida.
Kiisin siit, kiisin sealt,
kas on keegi ndinud,
et mu armas sobrake
siit on modda ldinud.
Keeruta ringi sa,
hoolega sind vaatan.
Ei, sind ei tunne ma,
ldhen veel kord otsima.

Ja -hen veel kord of-si-ma.

2. Uksinda konnin siin,
ei saa muret peita;
siidames vaev ja piin,
kuidas sopra leida.
Kiisin siit, kiisin sealt,
kas on keegi niinud,
et mu armas sobrake
siit on méoda ldinud.
Keeruta ringi sa,
hoolega sind vaatan.
;: Ja, ja sind tunnen ma,

ldh’'me seltsis tantsima! :,:

oy



Toa teeks ma endal’ tamme alla

Osavotjate arv on vaba. Mingijad moodustavad ringi.
Kolm voi enam tiidrukut (olenevalt osavGtjate arvust) ja
samapalju poisse ldhevad ringi sisse, kus nad paarikaupa
vastupdeva kodarjoonele kdrvuti asudes votavad kievangu
(tidruk poisi paremal kiiljel). Ringjoonel olijad moodusta-
vad soori, ithendades kded pihkseongus.

I osa (taktid 1—8). Alustades vasaku jalaga, liigub
sGor 18 konnisammuga péripdeva (taktid 1—6). Ringis oli-
jad aga liiguvad 18 konnisammuga vastupdeva. Samm s00-
ritatakse takti igal osal.

7. takti I osal teeb iga ringis olev tiidruk kerge kummar-
duse monele ringisolevale poisile ja 8. takti I osal, vottes
kinni poisi kiest, toob ta ringi sisse. Samuti toimivad ka
seesolevad poisid, tuues igaiiks ringi {ihe tiidruku. 8. takti
111 osal jdadvad seesolijad kodarjoonele rinnati, poisid sel-
jaga ringi keskkoha poole, ning soorimoodustajad- vallan-
davad votte. Viimased on 7.—8. takti kestel tegevuseta.
- 11 osa (taktid 9—16 kaks korda). 9.—10. takti. ajal
liigub iga seesolija, alustades vasaku jalaga, 4 konni- ja ithe
16ppsammuga iiksinda iihe ringi paripdeva. Poordumisel on
poistel kded puusas, tiidrukud aga hoiavad seelikut, seda
veidi tostes ja laiali tommates (10. takti IIT osal tegevust
ei ole). Samal ajal plaksutavad ringjoonel seisvad méangi-
jad paigal seistes kisi, tehes igal noodil iihe plaksu. Sonade
juures «vdi nii» noogutatakse fihtlasi kaks korda kelmikalt
pead.

11.—192. taktil sooritatakse kodarjoonel rinnati olles sii-
gav kummardus, kusjuures kied viiakse sujuvalt eest kor-
vale-alla, 12. takti III osal voetakse parem-kdevang, va-
sakud kied on puusas. Ringjoonel seisjad moodustavad
12. takti IIT osal soori, vottes pihkseongu.

Alustades vasaku jalaga, liigutakse 13.—16. takti kestel
10 jooksu- ja iihe Ioppsammuga kaks ringi pdripdeva.
16. takti 11I osal jadvad paarilised jdlle kodarjoonele rin-
nati. 13. takti I osal astuvad ringisseisjad vasaku jalaga
sammu korvale ja sooritavad takti II osal parema jalaga
luiskheite (heidetakse parem jalg pdlvest ja pdiast siruta-
tult risti iile vasaku). Samaaegselt kallutatakse keha pare-
male ning toustakse pehmelt tugijalal varvasseisu. 14. takti
I osal astuvad ringisseisjad parema jalaga sammu Kor-
vale ja sooritavad takti II osal vasaku jalaga luiskheite.
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15.—16. taktil kordavad ringisseisjad 13.—14. takti tege-
vust.

9.—16. takti kordamisel seisab erinevus kirjeldatud tege-
vusest vaid selles, et poorlemine toimub vasakus kdevangus
ja vastupdeva. Samaaegselt asuvad endised ringis olijad
soori, nende asemele jddvad valitud poisid ja tiidrukud.

Mingu korratakse.
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Ringméng

Mingust votab osa vaba arv segapaare. Mangijad moo-
dustavad ringi, kusjuures tiidruk asub poisi paremal kiiljel.
Seejirel iihendavad koik ringméngust osavotjad iiksteisega
kied olajoone korgusel pihkseongus, kusjuures kiitinarnu-
kid on suunatud alla.

I osa. Alustades parema jalaga, sooritatakse 1.—2. takti
Kkestel kolm lithikest kiilgsammu vastupdeva (viljaaste takti
Ija IV osal). Parem jalg asetatakse pikale ja vasaku jala
juurdetoomisel laskutakse pehmelt tervele tallale. 3. takti
I osal sooritatakse vasaku jalaga samm vasakule-korvale
ja luiskheide parema jalaga risti iile vasaku (ette-vasakule).
Takti IV osal sooritatakse parema jalaga samm paremale-
korvale ja luiskheide vasaku jalaga risti iile parema (ette-
paremale). 4. taktil, alustades vasaku jalaga, sooritatakse
killgsamm péripdeva liikudes. 5.—8. taktide ajal korratakse
1.—4. takti tegevust.

I osa. Alustades vasaku jalaga, sooritatakse 9. taktil
kaks valsisammu (pikk samm takti I ja IV osal). Tiidrukud
liiguvad ringi keskkoha poole, poisid, selg ees, keskkohast
ecemale. Kied on endiselt pihkseongus, kuid kiiinarnukki-
dest sirutatud (poistel ette-, tiidrukutel tahapoole). 1J. taktil
liigutakse tagasi endistele kohtadele. Tagasiliikumist alus-
tatakse vasaku jalaga. Takti VI osal pborduvad paarilised
ringjoonel rinnati. 11.—12. taktil iihendavad paarilised pa-
remad kied ja tostavad need iiles. Alustades vasaku jalaga,
poordub poiss oma paarilise kde all kolme valsisammuga
paripdeva (pikk samm takti I ja IV osal). Tiidruk sooritab
kolm valsisammu paigal, olles ndoga péripdeva. 13.—16.
taktil kordub 9.—12. takti tegevus, ainult selle erinevusega,
et osad on vahetatud, s.t. tiidruk liigub selg ees véljapoole
ja poordub iihendatud vasakute kite all vastupdeva. i6. takti
VI osal voetakse jille ldhteasend.

Il 0sa. Alustades parema jalaga, sooritatakse 17. taktil
kiikumissamm ette. (Takti I osal sooritatakse parema jalaga
samm ringi keskkoha suunas ning keharaskus kantakse sel-
lele. Takti 11 osal toustakse paremal jalal varvasseisu. See-
juures tostetakse vasak jalg polvest ja poiast sirutatult
taha-iiles, kded viiakse ette). Takti IV osal sooritatakse
vasakul jalal kitkumissamm taha (asetatakse vasak jalg pa-
remast veidi tagapool maha ja kantakse keharaskus sellele).
Takti VI osal toustakse vasakal jalal varvasseisu. Samal
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ajal touseb polvest ja poiast sirutatud parem jalg ette-iiles,
kded viiakse taha. 18. taktil kordub 17. takti tegevus.
Takti VI osal tuuakse parem jalg vasaku korvale ja paari-
lised poorduvad kodarjoonele korvuti, poiss ndoga vastu- |
pdeva, tiidruk padripdeva (paremad olad koos). Paarilised |
iihendavad paremad kied rippuvalt pihkseongus, vasak kési
ripub vabalt. 19.—20. taktil poordutakse kolme valsisam-
muga, alustades vasaku jalaga, iiks ring paripdeva.
20. takti VI osal {ihendavad méangust osavétjad iiksteisega
kded olajoone korgusel pihkseongus, kusjuures kiifinarnukid

on suunatud allapoole. 21.—22. taktil kordub 17.—18. takti
tegevus. 22. takti VI osal tuuakse parem jalg vasaku kor-
vale ja paarilised poorduvad kodarjoonele korvuti, poiss
nidoga paripdeva, tiidruk vastupdeva (vasakud 6lad koos) ja
tihendavad vasakud kéed rippuvalt pihkseongus, parem kasi
ripub vabalt. Alustades vasaku jalaga, poordutakse 23.—24.
taktil kolme valsisammuga pool ringi vastupdeva. Viimase
valsisammuga sooritab tiidruk votet vallandades veel poole-
ringilise poorde vastupdeva. 24. takti VI osal sooritatakse
sama tegevus, mis 22. takti VI osal.

Sel kombel toimub koha ja iihtlasi ka paarilise vahetus:
tiidruk seisab nfiiid oma endisest paarilisest vasakul pool
ning uueks paariliseks on poiss, kelle suhtes ta seisab pare-
mal pool. Uue paarilisega alustatakse kogu tegevust algu-
sest peale. Ringmédngu voib korrata soovitud arv kordi.
Teise salmi tegevus on sama mis esimese salmi tegevus.

On vaikinud Ghtused tuuled !
ja heliseb 6obiku hiiiid;

ja kaunis kui armunu luule

06 suvine tulemas niiiid!

Oh, tulge, oh, tulge me ringi,

karm nooruk ja nugissilm neid,

me seome armunud hingi

ja Onneteel’ juhime teid!

Refr.: Oh, tulge me ringi,
karm nooruk ja nugissilm neid,
me seome te hingi
ja onneteel’ juhime teid!

On vaikinud Shtused tuuled

ja heliseb 66biku hiiiid;

ja kaunis kui armunu luule

60 suvine tulemas niiiid.

Teid iimbritseb ilu ja heldus

ja kodumaa suvine 06 .. .

Teid saadame helgesse elly,

tdis onne ja voitlust ja tood!
Refr.: Oh, tulge me ringi...
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Meil kolhoosis

Ringmingust votab osa vaba arv segapaare, kes asuvad
ringi korvuti. Tiidruk on poisi paremal kiiljel. Seejdrel moo-
dustavad tantsijad soori, ithendades kied rippuvalt pihk-
seongus.

I osa. Alustades vasaku jalaga, liigutakse 1.—4. takti
kestel kaheksa konnisammuga modda ringjoont vastupéeva.
5.—6. takti ajal sooritatakse 5. takti I osal pooleringiline
podre parema jala pikal. Samaaegselt asetatakse uueks sam-
muks maha vasak jalg. Seejdrel sooritatakse neli konni-
sammu pdripdeva. Taktid 7.—8. Poisid vabastavad vasaku,
tiidrukud parema kde (paariliste vahel jdivad kiied iihenda-
tuks). Tiidrukud sooritavad méoda ringjoont neli viikest
konnisammu, kusjuures témbavad oma paarilise Kkéattpidi
enda ette (poiss liigub tiidruku ette nelja konnisammuga).
8. takti IV osal on paarilised kodarjoonel rinnati, poiss sel-
jaga, tiidruk ndoga ringi keskkoha poole, ja asetavad kied
puusa.

Il osa. 9. takti I osal viiakse jalad hiippega kéérasen-
disse ja maandutakse, vasak jalg ees, varvasseisus. Keha-
raskus jadb molemale jalale. Takti III osal vahetatakse
hiippega jalad (niiiid on ees parem jalg). 10. takti I osal on
jalle ees vasak jalg, takti III osal tuuakse jalad hiippega
kokku. 11.—12. takti ajal iihendavad paarilised 11. takti
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I osal kied pihkseongus ja poorduvad nelja konnisammuga
paripdeva. 12. takti IV osal voetakse siildvote (sirutatakse
iihendatud kied ola korgusele korvale). Alustades vélimise
jalaga, liigutakse 13.—14. takti ajal nelja galopisammuga
vastupieva. 14. takti IV osal vallandatakse kded ja aseta-
takse need puusa. 15.—16. takti ajal sooritatakse nelja kon-
nisammuga iiheringiline poore. Poisid, alustades vasaku
jalaga. sooritavad poorde vastupdeva. Tiidrukud alustavad
parema jalaga ja teevad poorde péripdeva. Pirast pooret
- jaddakse jalle kodarjoonele rinnati. 9.—16. takti tegevust
korratakse, ainult selle erinevusega, et 15.—16. taktil toi-
mub paarilise vahetus. Tiidrukud poorduvad endiselt paigal
nelja konnisammuga paripdeva, poisid aga liiguvad nelja
konnisammuga mooda ringjoont vastupéeva’ eesoleva tid-
ruku ette, kes jadbki niilid tema uueks paariliseks. Moo-
dustatakse jélle soor ning ringmang algab uuesti.

Tousev piike iitleb tere,

koidupunas pdeva loob.

Meie noor kolhoosipere

toole tottab itheskoos.

Refr.: Lenda, lahke lauluviis,

166tsa hoiskest hoogu saal
Roomsa tooga loome nii
kauniks kodumaa.

Kiilvates kui kukub seeme,
vagu poorab adra raud,
voi kui metsas palke teeme —
ikka kajab lobus laul.

Refr.:

Meil on pikad punavoorid,

poldu lisaks loodud soost.

Asutatud laulukoori

kutsub noori me kolhoos.
Refr.:

See kolhoos on kuulus vallas,
esirinnas igas t60s.
Ei ka peol ta anna alla,
tublimana tantsu 166b!

Refr.:
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Nidalamdng

Maéngijate arv on vaba. Mingu algul asuvad maingijad
kahes sooris. Vilimises sooris (péripidises) on nii poisse
kui tiidrukuid, sisemises soris (éraspidises) on ainult poi-
sid. Kéded on iihendatult all.

I osa. Esimese 16 takti ajal liigub valimine s6r valsi-
sammudega péaripdeva, sisemine soor aga vastupdeva. Lii-
kumist alustatakse vasaku jalaga. Samal ajal laulavad tanf
sijad jargmist laulu:
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Kitte joudis jéille esmaspaev,
kes teab, kas tdna sind ma naen,
voi ehk ootan ilma asjata

ja ikkagi ei tule sa.

13. takti algul vallandavad sisemise so0ri tantsijad kéed,
asetavad need puusa ja liiguvad valsisammudega enda
poolt valitud tiidruku juurde. 16. taktil teevad nad talle
kummarduse ja ulatavad parema kédevangu (samal ajal
‘lauldakse: «...ja ikka ei tule sa.»)

II osa. 17.-—18. takti ajal vallandavad vilimise so0ri
miangijad kied ja asetavad need puusa. Alustades vasaku
jalaga, liiguvad nad selg ees, mooda kodarjoont nelja
konnisammuga ringist véljapoole. Samal ajal liiguvad sise-
mises sooris olevad poisid enda poolt valitud tid-
rukutega, alustades vélimiste jalgadega, hiipleva pol-
kasammuga ringis vastupdeva. 19. takti I ja II osal
sooritatakse vasaku jalaga samm vasakule-kdrvale. Sama
“takti IIT ja IV osal viiakse parem jalg risti iile vasaku elte
“yarvastele. 20. taktil kordub 19. takti tegevus, ainult liikumist
alustatakse niiiid parema jalaga kiilje suunas. 17 —20. takti
ajal lauldakse: :

Metsa’ga takka tousis kuu,
naeratas mul neiu suu.

Alustades vasaku jalaga, liiguvad mangijad 21.—22. takti
jooksul nelja konnisammuga otse edasi. Sisemine ;00r aga
liigub samuti nagu 17.—1I8. takti ajal. 23. laktil kordub
19. takti tegevus. 24. taktil sooritatakse parema jalaga
samm paremale-korvale ja tuuakse vasak parema korvale.
93.—94. takti ajal vallandavad sisemise soOri paarilised
kdevangu ja asetavad kded puusa. Poisid jatkavad liikumist
vasaku, tiidrukud parema jalaga, pdérdudes paigal kolme
konnisammu ja ithe 16ppsammuga kolmveerand ringi (poi-
sid poorduvad vasakule, tiidrukud paremale). 24. taxti 106-
pus, olles uuesti rinnati, votavad paarilised sulgvotte.
91.—24. takti ajal laulavad koik:

iitles mulle armsasti:
homme tulen kindlasti.

IIl osa. 25. taktil seisavad vilimises sooris olevad man-
ijad esipoolega ringi keskkoha poole ja sooritavad kaks
stiplaksu rinna korgusel (laulavad: «Kas see...). Sise-
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mise soori paarilised on sulgvottes ning sooritavad kand-
ja varvasastaksammu (poiss vasaku, tiidruk parema
jalaga — iilakeha kallutus ja vaade samas suunas).
26. taktil sooritavad vélimise soori méangijad iihe ristiplaksu
ja laulavad «t6si on». Sisemise soori mangijad aga soorita-
vad ringis vastupdeva kaks galopisammu. 27. taktil soori-
tavad valimises sooris olijad kaks ristiplaksu ja laulavad
«jah see». 28. takti ajal aga sooritavad {ihe ristiplaksu ja
laulavad «t6si on». 27.—28. takti jooksul kordavad sisemi-
ses sooris olijad sama, mida tegid 25.—26. takti ajal, vahe
on vaid selles, et niiiid alustab poiss parema ja tiidruk
vasaku jalaga ning galopisammudega liigutakse ringis
paripdeva. 29. taktil sooritavad valimise ringi mangijad tihe
ristiplaksu ja laulavad «kui see». 30. taktil asetavad man-
gijad kded puusale ja laulavad «tosi on, siis». Alustades
parema jalaga, poorduvad koik 31.—32. taktil paigal
kolme konnisammu ja iihe loppsammuga terve ringi
paremale ja laulavad «l66me tantsu tublisti». Sisemise so0ri
méingijad aga, olles samas vottes mis 28. takti ajal, tantsi-
vad 29.—32. takti ajal pédripdeva pooreldes ringis vastu-
pdeva hiiplevat polkat.

25.—32. takti korratakse, kusjuures nii valimise, kui ka
sisemise ringi mangijad kordavad koike nende taktide ajal
tehtut, sisemises ringis olijad aga laulavad sama laulu mis
valimises ringis olijad.

Ringméngu méngitakse seni, kuni koik nddalapdevad on
1dbi lauldud. Kui sisemine soor koosneb tiidrukutest, siis
tantsukaaslase valimiseks vilimisest soorist kummardab
tiiddruk poisi ees ning poiss ulatab tiidrukule parema kae-
vangu. Tiidruk jaab alati poisi paremale kadele.
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Me lahme rukist 16ikama

Mingust osavotjaid on paaritu arv. Uks mangija seisab
ringi keskel, iilejddnud aga moodustavad ringi. Ringjoonel
olijad moodustavad s&ori, {ihendades kied pihkseongus.
Ringi keskel olija asetab kied puusa.

Mingijad alustavad vasaku jalaga ja liiguvad kahekiimne
nelja  konnisammuga ringjoonel pédripdeva. Seejuures
viiakse iihendatud kaded vasaku jala sammu puhul ringi kesk-
koha suunas, parema jala sammu puhul aga keskkohast
eemale. Ringi keskel olija liigub sama arvu kdnnisammu-
dega sisemisel ringjoonel vastupdeva (taktid 1—8). Koos
liikumisega alustatakse ka laulu.

Kui mangijad hakkavad laulma »Mina otsin ja sina
otsid .. .», vallandavad kaik tantsijad tantsuvotte ja liiguvad
kahekiimne nelja konnisammuga ldbisegamini, et otsida
endale paarilist. Seejuures ei tohi valida endale paarilist
korvalseisnute hulgast (taktid 9—16).

Kui mangust votab osa enam-vihem vardne ary poisse ja
tiidrukuid, on soovitav moodustada segapaarid. Seejarel
asuvad koik paarilised kuueteistkiimnenda takti 16puks
kodarjoonele korvuti, nidoga vastupdeva, tiidruk poisi pare-
mal kiiljel. Seejuures hoiab tiidruk kinni poisi kde alt, vaba-
kded on puusas. Uksikuks jaanud mangija asub jille ringi
keskele, kied puusas (joonis 19).

5 %
7 L &f(\>c¥/

Joonis 19 Joonis 20

IT tuuri 1—8 takti kestel, alustades liikumist vasaku
jalaga joonisel niidatud asendist, liiguvad paarilised ring-
joonel kahekiimne nelja kdnnisammuga vastupdeva. See-
juures on paariliste vaade suunatud teineteisele. Keskel-
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olija liigub sama arvu sammudega sisemisel ringjoonel
paripdeva. 9.—16. takti jooksul vallandutakse paarilisest
ning otsitakse uus paariline. Uue paarilisega jdddakse ring-
joonel rinnati, poiss esipoolega vastu-, tiidruk péripaeva.
Kied ripuvad vabalt all. Uksik méngija asub jélle keskel,
kded puusas.

11 tuur algab kitlemisega. Alustades vasaku jalaga, lii-
gutakse kahekiimne nelja sammuga ringjoonel edasi. Igast
vastutulijast moddutakse kolme sammuga. Oma paarilisele
antakse parem kisi ja mdddutakse temast vasakult (pare-
mad 6lad koos) (joonis 20). Jargmisele vastutulijale antakse
vasak kisi ning moodutakse paremalt jne. Nii kételdakse
kaheksa vastutulijaga. Poisid liiguvad seejuures ringjoonel
vastu-, tlidrukud péripdeva. Keskelolija liigub sama arvu
sammudega sisemisel ringjoonel vastupdeva (1.—8. takt).

Sama tuuri 9.—16. takti kestel kordub paarilise otsimine.
Uue paarilisega jaddakse kodarjoonele rinnati, poiss seljaga,
tiidruk nioga ringi keskkoha poole, ning voetakse valsivote.
.Uksik mangija asub jille keskel, kéed puusas.

IV tuuri alustab poiss vasaku, tiidruk parema jalaga.
Pooreldakse kaheksa rahvaliku valsisammuga neli ringi
piripdeva (iga valsisammuga pool ringi), liikudes ringjoo-
nel vastupieva. Keskelolija keerleb valsisammudega sise-
misel ringjoonel (1.—8. takt). 9.—16. takti kestel otsitakse
jalle paarilisi. Seejdrel voetakse uuesti ringméangu lahte-
asend ning korratakse mangu.

Me lihme rukist 16ikama,

kes hakkab vihke koitma?

Kas armas scber tahad sa

ka meie seltsi heita?

Refr.: :,: Mina otsin ja sina otsid
ja igaiiks otsib oma.
Mina leidsin ja sina leidsid,
kes hooletu jaab ilma. :,:

Me ldhme lina kitkuma,
kes hakkab lina koéitma?
Kas armas sober tahad sa
ka meie seltsi heita?

Me léhme heina tegema,
kes hakkab loogu vGtma? .
Kas armas sober tahad sa
ka meie seltsi heita?
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Me lahme lilli noppima,
kes hakkab pédrga koitma?
Kas armas sober tahad sa
ka meie seltsi heita?

Refr.: :,; Mina otsin jne. :,:
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VAIKESE LIIKUMISEGA MANGUD
Piiiia!

Mingijad istuvad ringis. Keset ringi asub juhtméngija,
kellel on kdes mingi iimmargune ese (ketas, ratas, pajakaas,
plekktaldrik jne.). Juhtméingija keerutab ratast ja hiiiiab
kellegi nime, kes peab ratta enne kinni piitidma, kui see on
tiirlemise 1opetanud ja maha langeb. Ei saa hiiiitu ratast
oigeaegselt kinni piiiida, peab ta hakkama ise juhtmingi-
jaks. Piitiab ta aga ratta kinni, keerutab endine juhtmingija
seda edasi.

Mingu voib korraldada ka nii, et ringi keskele pannakse
piisti kepp ja lastakse see langeda, nimetades seejuures mone
mangija nime, kes peab kepi kinni piitidma.

Rong

Toolid on asetatud ringi. Méingijad istuvad toolidel, iiks
tool aga jdib tiihjaks. Uks mingijaist on juhtméangijaks
ning ta seisab ringi keskel. Juhtmaéngija piiiiab vabale too-
lile istuda, kuid tiihjast toolist vasakul olev méngija piiiiab
teha sama. Kui juhtméngijal 6nnestub istuda tithjale toolile
enne vasakpoolset mangijat, 1dheb viimane juhtméangijaks ja
rong liigub edasi. Iga tekkiva tithja koha tdidab toolist
vasakul olev méngija, juhtmingija aga katsub istuda tiih-
jale toolile.

Rong so6idab
Mingijad istuvad ringis. Igale mingijale antakse mingi
jaama nimi. Ringi keskel olev juhtmingija nimetab kahte
suuremat jaama, nditeks: «Rong soidab Tallinnast Mosk-
vasse.» Seepeale peavad nende linnade nime kandvad mén-
gijad kohad vahetama. Vahetamise ajal katsub juhtmingija
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kohta saada. Et mang oleks elavam, v6ib juhtméngija nime-
tada ka kolm, neli ja rohkem jaama korraga. Néiiteks «Rong
soidab Tallinnast iile Tapa, Tartu ja Valga Riiga ning
sealt Moskvasse.» Sel juhul vahetavad kohad k6ik méangi-
jad, kellel olid nimetatud jaamade nimed. Jaamu tuleb
nimetada Kkiiresti. ‘

Puuviljakorv

~ Mingijad istuvad ringis. Uhed maéngijaist on Ounad,
teised pirnid, kolmandad ploomid. Tinglike nimede méaara-
misel tuleb jdlgida, et eri sorti puuviljad asetseksid korvis
hésti segamini.

Ringi sees asub juhtméngija. Kui ta hiiliab mone puu-
vilja nimetuse, peavad tousma koik vastavad méingijad ja
vahetama omavahel kohad. Ta voib hiilida ka kahe puuvilja
nimetuse voi «Korv kummuli!», mille peale koik méngijad
vahetavad kohad.

- Kohtade vahetamist kasutades piiiiab juhtméngija asuda
monele vabanenud kohale. Seetottu jddb keegi mdngijaist
ilma toolita ja hakkab juhtméangijaks.

Nihtamatu miits

Hoides kéed selja taga, seisavad mangijad 6lg 6la korval
ringis. Uhe méngija kdes on miits. Juhtméngija asub ringi
keskel.

Mingujuhi signaali peale hakkavad mangijad miitsi kédest
kitte iiksteisele edasi andma, nii et juhtméangija ei tea, kelle
kdes miits omn. e

Juhtmingija kdib moodda ringi ja jédlgib tdhelepanelikult
ringisseisjaid. Aeg-ajalt ta seisatab ja néitab kellelegi méan-
gijaist, oeldes valjusti: «Kded!». See, kellele juhtméngija
osutab, peab kohe kded ette sirutama. Kui juhtméngija
arvas oieti, vahetab ta selle médngijaga, kelle kdes oli miits,
kohad.

Miitsi porandale visata ei tohi. Kes seda reeglit rikub,
lahkub mingust. Iga méingija, kelle kétte satub miits, v6ib
selle pahe panna, kui juhtmangija ei poora talle tahelepanu
voi ei asu tema ligidal.

Kui miits on hetke peas olnud, tuleb see jélle kitte votta
ja edasi- anda. Kui juhtmingija itleb, kelle peas miits
oli, peab see vahetama juhtmingijaga koha. |

109



Silmategemine

Tiidrukud istuvad ringis, poisid seisavad nende taga, hoi-
des kisi seljal. Uhe poisi ees olev iste on vaba. Mainitud
istme taga seisev mangija peab katsuma, silmadega marku
andes, endale partnerit kutsuda. Tiidruk, kellele marku
antakse, peab katsuma pogeneda ja istuda vabale kohale.
Tabab poiss enda eest pogeneva tuidruku, puudutades teda
kdega, on kutsujal partneri leidmine ebaonnestunud ja tal
tuleb uuesti onne katsuda, kuni saab kaaslase. Poiss, kelle
ees iste tithjaks jaab, peab hakkama silmategijaks.

Istuda voivad ka poisid, ning silmategijateks olla tiid-
rukud.

Rongake

Mingijad istuvad voi seisavad ringis ja votavad molema
kiega kinni noorist, mis on otsapidi kokku seotud. NoOri
jarele on pandud rongake, mida mingijad liikkavad marka-
matult noori mooda ihelt naabrilt teisele, varjates seda
kitega. Juhtmingija katsub leida rongakest, lastes iihel ja
teisel avada kied. Kelle kiest leitakse rongake, saab uueks
juhtméngijaks.

Rindav lusikas

Mingijad istuvad kahel pool lauda, molemal pool tihe-
palju osavotjaid. Kummagi rea vasakul tiival esimese man-
gija ees on teelusikas.

Mingujuhi mirguandel votab esimene mangija lusika,
koputab kolm korda kiiresti sellega lauale ja annab edasi
jargmisele méangijale. See koputab jélle ja annab lusika
edasi. Nii rindab lusikas viimase méngijani ja sealt jalle
tagasi.

Voidab voistkond, kelle lusikas jouab mangualustaja kétte
tagasi esimesena.

Lusika asemel voib olla ka pliiats voi mingi muu ese.

Pihklid jooksval lindil

Moodustatakse kaks ithesuurust voistkonda, kes rivistu-
vad vastamisi. Kummagi rea vasakul tiival on tool vordse
arvu pahklitega, rea paremal tiival aga tiihi tool. Mingijad
asetavad vasakud kéed selja taha.

Mingujuhi marguandel hakkab kumbki voistkond pahk-
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leid iikshaaval kdest kédtte andma. Viimane méingija pare-
mal tiival asetab need oma korvale toolile.

See voistkond, kes lopetab péhklite edasiandmise esime-
sena, on voitnud.

Harjaming

Mingijad seisavad ringis tihedasti {iksteise korval. Iga
méangija vasak kédsi on vasakpoolse ja parem kdsi parem-
poolse méngija selja taga. Méngijad annavad selja taga
kdest kitte riideharja.

Uks mangija asub ringi keskel ja piiiiab arvata, kelle
kdes on hari. Mingijad piiliavad tommata salaja harjaga
iile otsija selja ja annavad siis selle kiiresti edasi. Kui harja-
otsija niitab dkki mone méangija peale, kelle kdes ta arvab
harja olevat, siis peab see kiiresti molemad kéed ette siru-
tama. Ei ole harja tema kédes, ldheb ming edasi. See, kelle
kdest 16puks hari leitakse, ldheb ise otsijaks, kuna endine
otsija asub tema asemele.

. Selle mingu jaoks on tarvis vdhemalt niipalju osavotjaid,
et moodustuks 1,5-meetrise 1dbimooduga ring.

§ Votme otsimine

Mingijad istuvad ringis tihedalt koos; koigil on kéed
selja taga. Kéest kitte kiib keskmise suurusega voti, mil-
lega kord iiks, kord teine koputab vastu tooli seljatuge.
Ringi sees liigub otsija, kes peab votme iiles leidma. Leid-
mist raskendatakse sel kombel, et lastakse votmel kdia ringi
kord vasakule, kord paremale. Kui otsija arvab, et voti on
_teatud isiku kies, 166b ta seda isikut kergelt olale, mispeale
viimane peab viivitamatult sirutama ette oma kied, {ikskoik
kas tal on voti voi ei. Otsimist jatkatakse seni, kuni voti
Jeitakse. Siis hakkab otsijaks see, kelle kdest voti leiti.
Endine otsija aga asub tema kohale.

Kelle kdes on pall?

Osavotjad moodustavad ringi, ndoga selle keskkoha
poole. Uks madratakse juhtméangijaks, see astub keset ringi.
Ta suleb silmad, péérdub kord iimber ning heidab siis véi-
kese palli voi kokkusolmitud taskurétiku iile 6la monele
ringisolijale. Palli kiiest minema saates hakkab ta iihtlasi
valju hailega ja aeglases taktis numbreid lugema. Kui ta
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on delnud «seitse», voib avada silmad. Selle aja jooksul om
moni ringisolija palli kinni piifidnud ning peitnud kéded
selja taha; ka koik teised osavdtjad on asetanud oma kéed
selja taha. Heitja peab niiiid iitlema, kelle kies pall on. Ta
v5ib arvata kolm korda. Kui tal ka siis ei ole onnestunud
palli leida, peab ta jddma edasi juhtméngijaks; vastasel
korral vahetab juhtméngija koha ja tegevuse selle seltsi-
mehega, kelle kdes on pall.

Kes lahkus?

Valitakse itks méngija, lastakse tal vaadelda koiki juures-
olijaid ja need meelde jatta. Seejérel aga poordub ta ndoga
seina poole voi seob silmad. Sel ajal ldheb iiks iilejaanud
mangijatest mangujuhi madramisel vaikselt ruumist véalja.
Niiiid avatakse juhtmingija silmad ja ta peab lithikese aja
jooksul iitlema, kes seltsimeestest on toast lahkunud. Kui
ta ei moistata, jadb ta edasi juhtmangijaks. Kui ta aga
moistatab, hakkab juhtmingijaks see, kes lahkus.

Peidetud eseme otsimine

Mingijate seast valitakse itks méngija, kes saadetakse
toast vilja. Sel ajal, kui ta viibib teises ruumis, peidetakse
ara mingi vdiksem ese, nagu metallraha, noop, taskuratik
v6i midagi muud. Siis kutsutakse otsija sisse ning Geldakse
talle, missugune ese on peidetud. Algab otsimine. Kui
otsija ldheneb peidetud esemele, hiiliavad méngijad tarvi-
duse jargi «Palavl», «Viga palav!», «Tulinel» ja 16puks,
kui otsija eset puudutab, «Poleb!» Kaugeneb otsija aga
otsitavast esemest, kolavad hiiiided «Jahe!», «Kiilmavoituls,
«Kiilm!», «Jaakiilm!»

Kui toas on klaver, voib korraldada otsimist muusika
saatel. See kolab kord valjemini, kord tasemini, sedamododa
kas otsija ldheneb peidetud esemele vGi kaugeneb sellest,
kuni viimati vali 16ppakord teatab, et ese on leitud. Klave-
rimingu asemel voib otsimine toimuda ka méngijate laultr
saatel, milleks valitakse moni {ildtuntud laul.

Pihkleid otsimas

Mingust osavotjad saadetakse teise tuppa. Sel ajal pei-
dab mingujuht koigisse moeldavaisse kohtadesse péhkleid.
Niifid kutsutakse mingust osavotjad tagasi. Mangujulit
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seletab, et nad on joudnud péhklimetsa ja kuulutab vilja
voistluse koige suurema péhklisaagi peale.

Kui on kindlaksméiratud aeg moodunud, niitab igatiks
ette, palju ta pahkleid leidis. Voidab kdige suurema saagi
omanik. :

Leitud péhklid saavad otsijad otsimisvaeva eest endale.

Tulised kied

" Mingijad asuvad ringi ja sirutavad mélemad kded ette,
pihkudega iilespoole. Juhtméingija, kes asub ringis, piiiiab
liiiia kellelegi peopesadele. Mangijad langetavad enda
padstmiseks kiiresti kded. Keda juhtmangija tabab, see
vahetab temaga osad.

Kui mingijaid on palju, voib eraldada mitu juhtméngijat.

Ming toimub elavalt, kui juhtméingija piiiiab liitia kiiresti
ja liigub mitmesuguses suunas.

Elektriseerimine

Moned mangust osavotjad, kes seda nalja veel ei tea, saa-
detakse toast vilja. Ulejadnud asetavad lauale umbes
tosina viikesi esemeid, iikskoik missuguseid, ning lepivad
omavahel ithe eseme suhtes kokku. Seejérel kutsutakse sisse
iiks viljasaadetuist. Talle oeldakse, et iiks laual olev ese
on laetud elektriga ning kistakse siis kdik mainitud asjad
iikshaaval sormega ldbi katsuda, et selgusele jouda, missu-
gune see just on. Uhtlasi soovitatakse tal seda teha histi
ettevaatlikult, sest muidu voiks olla elektrilodk liiga tugev.
Kui niiiid teine pisut kartlikult tipib sormega iiht asja teise
jarel ning puudutab 16puks ka méngijate poolt mdeldud
eset, hiiiiavad koik nagu iihest suust «Ail» Ehmunult tom-
bab katsuja oma sorme tagasi, nagu oleks teda tabanud
166k. Seejirel korratakse sama nalja jargmise viljasaade-
tud méngijaga.

Dirigeerimine

Mingijad moodustavad «laulukoori». Nende ette asub -
juhtmingijana «koorijuht», kelle dirigeerimisel lauldakse
monda iildtuntud lauiu. Ootamatult katkestab «koorijuht»
laulu juhatamise. Kes oigel ajal ei pannud tdhele juhtmén-
gija mirguannet laulu katkestamiseks, asub ise koori
juhtima.
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Vile

Seda mdngu saab méngida vaid siis, kui méngijate seas
leidub inimesi, kes mangu veel ei tunne.- Seepérast tuleb
eelkdoige méngijailt jérele parida, kas nad mingu tunnevad.

Moned miéngu mittetundjad saadetakse korvaltuppa.
Teised moodustavad toolidel istudes ringi.

Umbes 1 meetri pikkuse ndori otsa seotakse viike vile.
Noori teine ots kinnitatakse néelaga méngujuhi seljale riiete
" kiilge. Seejédrel kutsutakse korvaltoast iiks méangija sisse,
ja mangujuht asub tema korvale, et abistada teda vile otsi-
. misel. Mingujuht peab aga seisma nii, et vileotsija ei nie
tema seljal olevat vilet.

Vile otsimine toimub mingi laulu saatel. Vileotsija arvab,
et vile on mone méngija kédes ja hakkab kontrollima nende
kdsi. Otsija selja taga olijad votavad salamahti vile ja vilis-
tavad sellega. Otsija poordub iimber (seda teeb ka mingu-
juht), kuid koos sellega on kadunud ka mangujuhi riiete
kiiljes rippuv vile ja peagi kostab vile juba hoopis teisest
kiiljest. Méngu jétkatakse, kuni otsija viimaks vile leiab.
Jargmisena kutsutakse sisse teine varem viljasaadetud
mangija ja mang jatkub.

Pimesikk takistuste vahel

Uhel mingijal seotakse silmad. Enne seda niidatakse
talle, et porandal on mitmesuguseid 6rnu asju (klaasnoud
jne.). Pimesikk peab need iiletama, ilma et ta iihtegi puudu-
taks voi purustaks. Vahepeal aga korvaldatakse maast koik
asjad. Pimesikk muidugi ei tea seda ja astub nii ettevaat-
likult) kui voimalik.

Hadaohtlik teekond

Mingijad istuvad toolidel vastakuti, jalad vastamisi siru-
tatud. Uks kaasmédngija, asjasse mitte piithendatud, peab
seotud silmi kédima teiste jalgu tallamata rea 16puni. (Kuk-
kumise &drahoidmiseks tuleb astujal kitest kinni hoida.)
Astunud paar sammu, tommatagu tasa, et kondija ei kuule,
jalad dra, siis on huvitav vaadata, kuidas ta jalgu korgele
tostes piifiab teiste jalgu riilvamata 16puni kondida.

Tee hailt!

Maingijad seisavad ringis. Uks osavotja asetatakse ringi
keskele. Tal seotakse silmad ja antakse kepp kitte. Ringis-
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seisjad kdivad mone korra ringi ja kui keskelolija koputab
kepiga porandale, peavad jddma koik paigale. Keskelolija
sirutab niiiid kepi vilja, piiildes ringisolijaist kedagi puudu-
tada. Tabanud mone, laseb ta sellel hdalt teha. Tehtud
hiile jargi peab ta katsuma arvata, keda puudutas (haalt
voib ka moonutada). Kui see tal onnestub, liheb puudutatu
tema asemel keskele, ei onnestu aga — Kkatsetab ta uuesti.

Auhindade 16ikamine

Toa nurka voi kahe posti (puu) vahele tommatakse kahe
meetri korgusele noor. Noori kiilge seotakse mitmesse kohta
niidid, nende otsa aga auhinnad: pliiatsid, kammikesed, .
lindid, ounad jne.

Mingija seisab auhindadega noorist 7—10 sammu kau-
gusel, votab kitte kddrid ja, sirutades need ette, sihib iihte
niitidest. Seejirel seotakse tal silmad kinni ja lastakse
minna edasi viljasirutatud kédéridega, neid paremale VOi
vasakule liigutamata.
© Maingija voidab auhinna, kui noori juurde joudes jab iiks
niitidest kadride vahele ja ta selle katki 1oikab.

Mingu voib muuta raskemaks, kui lasta mangijal alguses
end keerutada ja seejdrel minna ning 16igata auhinda. Peab
jalgima, et pealtvaatajad ei segaks mangijat.

Onnekott

Ruumi riputatakse iiles viike maiustustekott, nii et see
jaab umbes nao korgusele. Uks mangust osavotja asub
kotikesest umbes kuue sammu kaugusele. Tal seotakse sil-
mad kinni ja antakse kitte joonlaud. Liikudes pimesi koti-
keseni, tuleb «onneotsijal» sooritada joonlauaga iiks 160k
Glalt alla. Kui ta 166b kotikese pihta, saab ta sealt mone
maiustuse.

Ulesannet voib raskendada ka sel teel, et 160ja peab enne
liikumahakkamist tegema kohal 1-—3 tiiru enda timber.

Tabav 160k

Tasase maa sisse liiiiakse kepp, mille otsa pannakse kasu-
tamiseks kolbmatu savist pott. Uhel mingijal seotakse sil-
mad kinni ja talutatakse ta potist 10—15 sammu eemale.
Kies on tal nui. Pirast seda keerutab ta end kolm korda
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ringi ja ldheb tagasi sinna, kus tema arvates peab asuma
pott, lugedes tagasi samapalju samme, kui ta potist eemale
liks. Tagasi joudes jdb ta seisma ja katsub nuiaga keeru-
tades potile pihta saada.

Saab nalja, kui mangija parast kolmekordset ringikeera-
mist tosise ndoga just vastupidises suunas liigub ja kaigest
joust nuiaga tiihja kohta rabab.

Mingijad vahelduvad, kuni ménel onnestub pott katki
liiiia.

Potti voib asendada ka mone teise esemega.

Lenduri proov

Minguks on tarvis pikka saelauda. Uks mingijaist, kes
seda mingu ei tunne, astub laua keskele. Kaks mingijat
votavad kinni teine teisest laua otsast. Murule, laual seisva
méngija ette seisab neljas mingija. Niiiid seotakse laual
seisva mangija silmad. Ta peab asetama kied tema ees
seisva madngija pea peale. Algab soit «lennukily. Selleks
laua otstest hoidvad méangijad koigutavad seda maa ligidal.
Mingija, kes seisab laual asuva méangija ees, laskub aega-
mooda kiikki, laualseisja aga hoiab endiselt kisi tema pea
peal. Kui eesseisja on laskunud kiillalt madalale, eemaldub
ta pisut (julgustuse mottes mitte kaugele) ning laualseisjal
lastakse niiiid «lennukilt» alla hiipata. See hiippab, arvates,
et teda on tostetud kiillalt korgele. Tegelikult aga on laud
maa ligidal.

Pimeda ming

Uhel méngijal seotakse silmad. Teised seisavad tema
timber, torgates teda kordamodda sormega. Keegi maéangija
kiisib: «Kes see on, kes sind praegu torgib?»

Kui kiisitu vastab oigesti, siis vabaneb ta seotud silma-
dest, tema asemele aga tuleb see, kes teda parajasti torkis.
Ei onnestu tal aga oigesti vastata, tuleb arvamist jitkata.

Kitele 160mine

Mingust osavotjad istuvad reas toolidel vdi seisavad
ringis ning hoiavad kinni iihe kiega ndorist, mille otsad on
kokku solmitud. Ringi sees liigub 166ja, kes katsub liiiia
mond ringisseisjat kdele. Méngu reeglid nduavad, et kogu
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aeg peab noorist kinni hoidma iihe kiega, iikskoik missugu-
sega. Kui niiteks 166ja juhib 166gi paremale kiele, millega
hoitakse parajasti kinni noorist, tommatakse see ruttu noo-
rilt, kuid pannakse otsekohe vasak kisi noorile. See, kes ei
aseta kitt noorile voi kes laseb liiiia kéele viimase nooril
olles, annab pandi ning vahetab koha ja tegevuse l66jaga.

Kas tunnete laule?

Mingijad istuvad ringis ja hakkavad mingujuhi margu-
andel laulma kooris monda hasti tuntud laulu. ;

Kui laul on lopetatud, ldheb méngujuht mone mangija
juurde ja iitleb sellele iihe sona lauldud laulust. See, kelle
poole mangujuht poordus, peab kohe iitlema sellele sonale
jirgnevad sonad.

Niisugune iilesanne tuleb anda {iksteise jdrel koikidele
mingust osavotjaile, kuid nende poole ei tule poorduda
jarjekorras: voib vahele jatta kaks mangijat, siis viis man-
_gijat jne., nii et keegi ei tea, millal on tema jérjekord. Igale
“mingijale tuleb delda laulust tiks sona. ,

Kes vastab valesti voi mitte kiillalt kiiresti, touseb piisti.
Mingijad, kes jddvad viimastena istuma, on voitnud.

Tingimuseks on ka see, et méngujuht peab tundma laulu
sonu laitmatult.

Laulukoor

Mingijad istuvad ringis. Igale mingijale jagatakse sil-
pide kaupa iihe iildtuntud laulu sonad, igale jdrjekorras iiks
silp. Koik mangijad laulavad oma silpi iihel teisel iildtun-
tud viisil. Uks méingijatest peab dra arvama, mis laul see
on. Kelle juures arvaja saab laulu jilile, see jdédb tema ase-
mel arvajaks. Ei onnestu arvajal koiki 14bi kuulates saada
laulu jélile, peab ta uuesti onne katsuma. Sonade jagamise
ajal peab arvaja olema- ruumist véljas.

Laulu arvamine

Uks mingija lahkub ruumist. Parast seda jagatakse iile-
jaanud méngijate vahel ara mone tuntud laulu algus, nii et
igaiiks saab ithe sona; jagamine toimub jarjekorras pare-
male. Kui laul jagatud, kutsutakse arvaja sisse ning oel-
dakse talle méngija, kes sai esimese sona, ja et jagamine
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toimus paremale. Seejérel esitab arvaja esimese séna saa-
nud mangijale mingisuguse kiisimuse. Viimane vastab
mingi lausega, millesse on peidetud talle antud s6na. Jarg-
mise kiisimuse esitab arvaja mingijale, kes istub eelmisest
paremal, jne., kuni ta laulu dra arvab. See maéangija, kelle
vastuse -jargi ta laulu dra arvab, peab andma pandi ja
hakkama uueks arvajaks.

Sona peitmine

Mangijad istuvad ringis. Igaiiks iitleb oma parempoolsele
naabrile korva sisse iihe nimisona. Kui see tehtud, esitab
iga méngust osavGtja kordamddda oma vasakpoolsele naab-
rile mingisuguse kiisimuse, kiisitu aga mahutab saadud
sona oma vastusesse nii vihe silmatorkavalt kui voimalik.
Kui kiisija kolmekordse katse jérel sona 4ra ei arva, annab
ta pandi. Naiteks on A-1 sona «tubakas». B kiisib temalt:

«Miks sa oled tdna nii tusane?»

A: «Halb ilm mojub minule masendavalt — mu tuju
langeb ikka, kui taevas on pilves. Peale selle pdletasin tina
piibu siifitamisel — sa tead, kuidas ma tubakat armastan —
oma vdikese sdrme &ra, ning see teeb mulle valu.»

— «Sorm!»
— «Vale!»
— «Piip!»
— «Valel»
— «Taevas!»
— «Valel»
annab pandi.

oo 3> O > 0 > T

* Naerjad

Mingijad jagatakse kahte iihesuurusesse rithma ja mole-
mad rithmad asetatakse viirgudesse seisma, nigudega vas-
tamisi. Uhe rithma maéngijad piiiiavad teise riihma mangi-
jaid mitmesuguste votetega naerma ajada. Kes teisest
rithmast naerab voi naeratab, peab kohe esimesse rithma iile
minema ja kaasa aitama teiste naermaajamiseks.

Lopuks jdab teise rithma ainult iiks vbi paar kdige t5si-
semat méngijat jdrele. Niiid vahetatakse osad ja teise
rihma jirelejddnud méingijad piiliavad omakorda teisi
naerma ajada ja neid oma kaaslasteks saada.
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Niidirullid

10—15 meetri pikkune tugev ja jame niit seotakse iihe
otsaga iihele niidirullile, teisega aga teisele niidirullile.
Niidi keskkoht mirgitakse virvilise paelaga.

Kaks mingust osavotjat votavad kumbki mniidirulli
ja venitavad niidi sirgeks. Mangujuhi marguandel hak-
kavad nad kerima niiti ettesirutatud kies olevale niidi-
‘rul(liile. Kes jouab kiiremini niidi keskkohani, on vdit-
nud.

Tuleb silmas pidada, et méngijad hoiaksid niidirulli enda
ees viljasirutatud kées ja keriksid niiti {ihesugusel viisil.

Koik linnud lendavad

Mingijad istuvad laua iimber, molemad kéed laual.
Mingujuht hiiiab mitmesuguste lindude ja putukate nime-
sid («Pardid lendavad!», «Liblikad lendavad!» jne.), ning
tgstab seejuures iga kord kied iiles ja langetab need see-
“jarel kohe. Sedasama teevad ka kaasmingijad. Kui aga
méngujuht hiiliab mone mittelendava looma voi eseme nime
(«Lambad lendavad!», «Toolid lendavad!»), ei tohi
keegi tema eeskujule jargneda. Teiste eksiteele viimi-
seks tostab aga mangujuht ka viimatimainitud juhtu-
del kied iiles. Kes eksib, annab pandi vO0i lahkub
mangust.

Seda mangu voib méngida ka seistes. Voidab see, kellel
oi tule anda panti voi kes jddb mingu viimasena.

Tibu

Mingijad istuvad ringis, kéed siiles, peopesad vastamisi.
Mingujuht asub ringi keskele, kies metallraha voi mingi
viike ese ja tipib oma kdega 14bi koigi méngijate peopesad.
Uhe mangija peopessa poetab ta salamahti metallraha voi
eseme. Kui ring on 1dbi tipitud, hiiiiab mangujuht: «Tibul»
Seejirel peab see, kelle kies on ese, piilidma kiiresti piisti
tousta ja ringi keskele tulla. Iga méngija peab valvama
parempoolse naabri jarele ja piitidma teda kinni hoida, kui
tema kies on ese ja kui ta tahab piisti tousta. Liheb mén-
gijal, kelle kdes on ese, korda oma kohalt piisti tousta, asub
ta ringi keskele. Eelmine ringisolija aga istub tema asemele.
Ming algab uuesti otsast peale.
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Taidan laeva

Maéngijad istuvad ringis. Miaratakse kindlaks taht, mil-
lega peavad algama vastused. Siis heidab moni osavotja
kokkusolmitud taskuritiku, viikese palli vo6i midagi selle-
sarnast teisele, deldes: «Téidan laeva». See, kellele ta heitis
taskuratiku, kiisib: «Millega?» Seejérel peab heitja nime-
tama mingisuguse sona, mis algab mairatud tdhega. Nii-
pea kui on vastatud kiisimusele, heidab see, kelle kdes on
taskuratik, selle edasi monele seltsimehele, 6eldes: «Tiidan
laeva» jne. Kes viivitab vastusega vo6i nimetab mone varem
deldud séna, peab andma pandi.

Seda mingu voib mingida ka veel nii, et iikks mingija
viskab sblmekeeratud taskuritiku voi palli ménele mingi-
jaist ja iitleb: «Tédidan laeva» ja lisab kohe juurde eseme,
millega. Jirgmine mingija, kes sai taskuratiku, peab ratiku
kohe kellelegi mingijaist edasi viskama, Geldes seejuures
aga sona, mis algab selle tihega, millega 16ppes sona,
millega ratik talle saadeti jne. Kes ritiku edasiviskamisega

. viivitab voi titleb juba varem &eldud sona, peab andma
pandi.

Ummargune

Mingijad seisavad ringis ja viskavad iiksteisele palli.
Igaiiks, kellele visati pall, peab kiiresti {itlema mane timmar-
guse kujuga eseme nimetuse -(nditeks: maakera, pall, sor-
mus, kell, gloobus, kauss, ratas, voru, ketas, lambikuppel
jne.). Kes ei oska nimetada timmargust eset, viivitab kaua
voi {itleb seda, mis on kord juba 6eldud, «sureb». See tihen-
dab, peab jddma liikumatult sellesse asendisse, millises ta
oli palli piitides. «Surnu» elustub ainult siis, kui talle visa-
takse pall uuesti ja ta vastab oigesti.

+ Rikkis telefon

Mingijad istuvad poolringis. Miéngu alustab #dirmine
mangija paremalt. Ta iitleb vaikselt vasakpoolsele naabrile
korva mingisuguse pika sona voi liihikese lause. See titleb
selle sdna niisama vaikselt jirgmisele naabrile jne. Kui
edasiandmine jouab-44rmise vasakpoolse méngijani, teatab
see kovasti koigile, milline sona talle edasi anti. ;

Kui sona v&i lause osutus digeks, istub méngu alustaja
vasakule dérele. Kui aga edasiandmine toimub valesti, siis

120



kiisib telefonist koiki jérjekorras ja, leides siiiidlase telefoni
riknemises, laseb tal timber istuda vasakule ddrele. Seejdrel
annab sama telefonist paremalt darmisele mangijale uue
sona voi lause. :

+ Kink ja mis sellega teha

Mingust osavotjad istuvad iihel joonel voi ringis. Uks
neist iitleb parempoolsele naabrile tasakesi korva, mis ta
talle kingib, nditeks «ouna». Naaber peab kingituse meeles
pidama ja omakorda kinkima midagi jargmisele mangijale,
niiteks «jalgratta». Nii toimub kinkimine moodda ringi
paremale. Samaaegselt deldakse vastassuunas, mis kingitu-
sega teha (nditeks «kuivatada», «praadida», «puhastada»
jne.). Kui kinkimine ja vastukinkimine on lopetatud, itleb
igaiiks, mis talle kingiti ja mis selle kingitusega soovitati
teha. Ménikord juhtub, et raamat soovitati dra siilia, oun —
14bi lugeda, praepann — mnaerma ajada jne.

Pilt ja allKiri

Mingijad istuvad ringis. Iga mingija sosistab oma
vasakpoolsele naabrile korva mingisuguse pildi, néiteks
mingijatest kellegi portree. Oma parempoolsele naabrile
sosistatakse korva aga allkiri pildi jaoks. Selleks voib olla
ka mingisugune lause kirjandusest.” Kui koikidel méngijatel -
on pilt ja allkiri, avaldatakse jdrjest, missugune pilt talle
deldi ja missugune allkiri kasti panna.

Haigus ja selle arstimine

.4

Ming sarnaneb eelmisega. Siin sosistatakse vasakpool-
sele naabrile korva haigus, parempoolsele aga ‘deldakse,
millega seda tuleb arstida. Kui koik on kuulnud haiguse ja
arstimi, iitleb iga méngija kordamooda kovasti, missuguse
haiguse ta sai ja millega seda arstida.

.Voib mingida ka nii, et keegi mingijatest iitleb naabrile
haiguse ja kiisib teiselt arstimi. Kui naaber on vastanud,
avaldab ta omakorda mone haiguse ja kiisib kelleltki teiselt,
millega seda arstida.

Eelmistele mingudele sarnased on veel: «Asi ja mis sel-
lega teha», «Kaotatud asi ja kust seda leida»#Kingitus ja
panipaik», «Pilt ja piihendus».
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+ Paarilise arvamine

Sellest méngust, mis on sobiv suuremale mingijate hul-
gale, votab osa {ihepalju poisse ja tiidrukuid. Osavétjate
arvule vastav arv toole asetatakse kahte ritta, nii et iiks
rida on {iihe, teine teise seina ddres; toa keskkoht on vaba.
Tidrukud votavad istet {ihel toolide real, poisid ldhevad
toast vilja, jttes teise rea esialgu tiihjaks. Siis valivad
tiidrukud endile paarilisteks igaiiks iihe poisi, deldes valjusti
selle nime (et dra hoida sama isiku mitmekordset valimist,
mis pérast tekitaks segadust). Kui igaiihel on oma paari-
line teada, lastakse {iks poiss sisse. Ta liheneb monele
tiddrukule, kellest ta arvab, et see teda valis, teeb talle kum-
marduse ja tantsib temaga muusika saatel méne tiiru valssi
voi polkat. Kui poiss arvas oieti, plaksutatakse kisi, ning
ta votab istet vastasolevas reas, kuid mitte oma tiidruku
vastu, vaid temast vidhe eemal, et teised poisid, kui nad tule-
vad sisse, ei saaks aru, millisel tiidrukul on juba paariline
olemas. Kui poiss arvas valesti, teevad tiidrukud talle «pika
nina» ja saadavad ta uksest vélja. Siis katsub jargmine
poiss onne paarilise arvamisega jne. seni, kuni igaiiks on
leidnud oma. Niiiid lahevad tiidrukud vélja ja poisid jadvad
sisse, ning maing kordub.

Kui puudub muusika, jddb tants dra- ja tehakse ainult
kummardus.

Uus nimi

Miéngijad istuvad ringis, milles jietakse {iks koht vabaks.
Iga méngust osavotja nimetab koigile kuuldavalt ja arusaa-
davalt oma ees- ja perekonnanime. Seejirel kombineerib
iga osavotja endale uue nime, vottes vasakpoolselt naabrilt
ees-, parempoolselt aga perekonnanime. Osavotja, kes istub
tiihjast toolist vasakul, kutsub sinna mone seltsimehe tema
uue, naabrite nimedest kokkuséatud nime jirgi. Uuel kohal
tuleb kombineerida jdlle uus nimi, vottes vasakpoolselt
_ naabrilt ees-, parempoolselt perekonnanime. Vabanenud
kohale kutsub vastav naaber uue mingija jne. Kes oma
nime ei tea voi kutsumist tdhele ei pane, annab pandi.

Eseme arvamine

- Osavotja, kes mddratakse arvajaks, saadetakse toast
védlja. Teised mdingijad lepivad omavahel kokku mone
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eseme, looma voi isiku suhtes. Seejérel kutsutakse arvaja
tuppa, kus ta périb osavotjailt moningaid mainitud eseme,
looma voi inimese omadusi, piiiides nende kaudu iilesannet
lahendada. Lahendanud {ilesande oigesti, noutakse sellelt,
kes viimasena nimetas mone omaduse, andes sellega votme
iilesande lahendamiseks, panti voi noutakse pant ja méaara-
takse ta ise arvajaks. Kui arvaja on koiki kiisitlenud ja ei
tule iilesandega toime, peab arvaja veel kord onne katsuma
voi annab pandi ja tema-asemele médratakse uus arvaja.

Kui niiteks osavotjad valisid sona «hiir», iitleb A: «Ta
elab». B: «Ta varastab». C: «Ta hammustab». D: «Ta on
perenaiste vihaalune». Arvaja: «Tean, see on hiir». Valesti
vastamisel saadetakse arvaja uuesti vélja voi noutakse
panti.

Millisena, kus, misparast?

Esimene variant. Uks mangija jaéb arvajaks ja
lahkub toast. Teised aga valivad nimisona ja kutsuvad vil-
jasoleva miéngija tuppa. See peab kolme kilsimuse abil sel-
gusele joudma sdna suhtes, mida toasviibivad méngijad
arvasid. Ta kiisib igalt osavotjalt: 1. «Millisena armastate
seda?» 2. «Kus armastate seda?» 3. «Mispidrast armastate
seda?» Saadud vastuste najal peab ta iilesande lahendama.
Kelle vastuse jirgi arvaja selgusele jouab, hakkab ise arva-
jaks. Kui arvaja kolmekordse kiisimuse jérel dra ei arva,
missugune sona valiti, peab ta proovima uuesti voi andma

andi.
; Teine variant. Samuti v6ib kolme kiisimuse abil
arvata teatud viljavalitud eset. Kiisimused oleksid: 1. «Mis
virvi ese on?» 2. «Milleks seda tarvitatakse?» 3. «Kes seda
valmistab?» Olgu niiteks laud. Vastused voiksid olla:
pruun, kirjutamiseks, tisler.

Kés iitles?

Juhtmingija saadetakse ukse taha. Koik tuppajddnud
mingijad peavad iitlema juhtméngija kohta midagi hggd.
Mingil juhul pole lubatud delda midagi niisugust, mis voiks
juhtméngijat solvata. Bo L

Mingujuht peab meeles pidama koik, mis juhtmédngija
kohta oeldi. Niiiid tuleb juhtméngija tuppa kutsuda. Ole-
tame, et see on tiitarlaps. Sel juhul oleksid arvamused tema
kohta niiteks jargmised:
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«Sel ajal, kui te toast dra olite, raagiti teist. Réégin lithi-
dalt koigest, mis ma kuulsin. Uks iitles, te olevat tark ja
vdga siimpaatne. Teine arvas, et teie kleit sobib suurepéara-
selt teie jumega. Kolmas leidis, et teil on ebatavaliselt julge

pilk. Neljas avaldas arvamust, et juhul, kui ta oleks luule- ‘

taja, piihendaks ta teile koik oma luuletused, jne.»

Kui méangujuht on juhtméngija kohta koik kuuldu edasi
raakinud, esitab ta juhtmingijale kiisimusi: «Kes avastas,
et teie olete tark?» Vai: «Kes iitles, et on valmis plthendama
teile oma luuletused?» jne. See, kelle kohta ta oigesti arvas,
ldheb juhtmingijaks.

Sonadeta vestlus

Mingijad istuvad ringis. Juhtméngija ldheb teise ruumi.
Ulejddnud motlevad kellelegi mingijatest, peavad meeles
tema tunnused ja kutsuvad-juhtméngija tagasi. Tal lastakse
arvata, keda on méeldud. Juhtméngija kiisib kieliigutuste
abil, ilma sbnagi ridkimata, iihelt mangijalt — missugune
on tema kasv, teiselt, kuidas ta on riietatud jne. Kboigile
juhtméngija kiisimustele tuleb vastata tépselt, kuid sona-
deta, kéeliigutuste abil. Kui juhtméngija arvab Sigesti, kes
on vidljamoeldu, 1iheb viimane juhtmangijaks ja ming jat-
kub. Kui aga juhtmingija ei  suuda pikema aja jooksul
oigesti arvata, saadetakse ta tagasi ja moeldakse vilja teine
mangija voi valitakse uus juhtméngija.

Juhtmingija voib esitada kas iikskoik kuipalju voi varem
kindlaksméddratud arvu kiisimusi. Mingujuht v6ib teda
aidata, soovitades esitada iihe voi teise kiisimuse. Algul
tuleb méangujuhil tuua niiteid ja votta endale juhtmin-
gija osa.

"‘Viga vOi voorus

Mingijad mairavad iihe (kui méngijaid on palju, siis. ka
mitu) endi hulgast arvajaks ning saadavad ta toast vilja.
Tuppajdanuist pooled valivad endile mingisuguse vea ja
pooled mingisuguse vooruse. Vead voivad olla naiteks
jargmised: viha, kadedus, kittemaksuhimu, edevus, armu-
kadedus, uudishimu, karkus, kangekaelsus, kahjurdom,
rumalus, ahnus jne. Voorused: armastus, headus, tinulik-
kus, julgus, viisakus, vadarikus, kannatlikkus, usinus, rogmus
meel jne. Kui igal osavétjal kas voorus voi viga valitud,
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votavad koik istet kahes reas vastamisi, voorused fihes, vead
teises, mispeale kutsutakse sisse arvaja. Tema sissetulekul
katsuvad koik mangijad voimalikult loomutruult valjendada
oma viga voi voorust, kusjuures neil on lubatud teha ka
vastavat hailt. See kestab seni, kuni méngujuht plaksutab
kisi v6i annab mone muu signaali. Siis peavad koik osa-
votjad otsekohe oma tegevuse lopetama, ning ainult see
tohib viljendada oma viga voi voorust, kelle ees arvaja pea-
tub ja kummardub. Iga araarvatud viga voi voorus lahkub
oma kohalt. See, kes jddb viimaseks, hakkab arvama.

Uldine meeleolu

Mingijad valivad esmalt arvaja ja siis, pérast tema lah-
kumist, arvatava «meeleolu», mida igaiiks peab kujutama
voimalikult selgelt, kas tosiselt voi naljakalt, kas drastili-
selt voi karikeeritult, kuid ainult pantomiimselt, see tdhen-
dab asendi, ilme voi Zesti kaudu. Sellised «meeleolud»
voivad olla nditeks: room, tosidus, 16bu, vallatus, kurva-
meelsus, pahandus, viha, igavus, polgus, valu, kahtlus,
meeleheide, igatsus, lootus, vaimustus, voiduréom. Et jouda
selgusele «iildise meeleoluy suhtes, poordub niiiid arvaja
kord iihe, kord teise poole. Seal, kus ta peatub, peab vastav
osavotja otsekohe iseloomustavalt - viljendama valitud
«meeleolu». Kui arvajal {ilesande lahendamine onnestub,
peab isik, kelle juures see juhtus, hakkama arvajaks.

Mojub viga naljakalt, Kkui terve manguseltskond arvajat
tema sissetulekul vastu votab «meeleolukalt», see tihendab
nii, et koik korraga, kuid igaiiks omamoodi, viljendavad
valitud «meeleolu». Seejédrel voetakse kohe jélle harilik ilme
seni, kuni arvaja peatub kellegi ees.

Vilumata mingijatega on soovitav teha enne viike «pea-
pProovs.

Elukutse valik

Miiratakse mingijate seast iiks arvaja, kes saadetakse
runmist vilja. Pérast tema lahkumist peetakse nou valitava
elukutse iile. Voib votta iikskoik missuguse elukutse, kuid
ainult niisuguse, mida voib kergesti ja selgesti viljendada
pantomiimselt. Kui mangijaid on palju, voivad {ihe ja sama
elukutse valida mitmed. On elukutsed valitud, voib arvaja
sisse tulla ning katsuda onne elukutsete arvamisega. Sel-

" leks astub ta mangijaist moodustatud ringi, kus iga ringi-
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line, kas istudes voi seistes — nii nagu seda nouab valitud
elukutse — on tema sissetulekul agarasti ametis oma elu-
kutse pantomiimse viljendusega. See kestab seni, kuni
arvaja kellegi ees peatub ja temalt kiisib: «Milline elukutse
teil on?» Seepeale peab kiisitu nditama, kes ta on ja mis ta
voib. Kui mitmel mingijal on sama elukutse, astuvad tege-
vusse ka need. See kestab seni, kuni arvaja titleb: «Kiillalt!»
ning p66rdub mone teise ringisolija poole sama kiisimusega.

Arvaja peab iitlema kas koik elukutsed voi teatud arvu
neist, nii nagu mangu algul kokku lepitakse. Tema jareltuli-
jaks saab molemal juhul see, kelle elukutse ta koige enne
dra arvab. Arvajat karistatakse pandiga, kui ta ei suuda
arvata noutavat arvu elukutseid.

Koige loomutruumalt saab véljendada pantomiimselt
ritsepa, kingsepa, lukksepa, pagari, koka, kelneri, kiiti,
laulja, tantsija, jt. elukutseid.

. Siluetid

Selleks ménguks tommatakse tuppa iiles suur valge laud-
voi voodilina, kdige parem nii, et kummagi iilemise nurga
kiilge seotakse noor, mis kinnitatakse siis niiteks piltide
naelte kiilge. Umbes 3—4 sammu kaugusele sellest impro-
viseeritud ekraanist pannakse parajale korgusele (lauale,
postamendile) lamp voi kiifinal. Koik teised tuled kustuta-
takse dra. Usna ekraani ette istub jalapingile v6i mingisu-
gusele muule madalale istmele arvaja. Tema selja ja valgus-
allika vahele peab jddma tee. Seda teed movda lihevad
niitid ‘koik mingust osavétjad iiksteise jarel, nii et nende
varjud langevad linale. Nende varjude jargi katsub arvaja
neid dra tunda. Iga méddamineja juures voib katsuda arva-
misega 6nne ainult kord. Mingil fingimusel ei tohi ta seal-
juures vaadata enese taha. See, keda arvaja idra tunneb,
vahetab temaga koha ja tegevuse.

Et dratundmine oleks raskem, selleks tuleb oma profiili
voimalikult muuta, pannes toime lihtsate, kdeparast olevate
abindudega {imberriietumisi, muutes kdnnakut, moonutades
oma ndo profiili kde abil jne. Niiteks paneb tiitarlaps pahe
poisi miitsi ja fimberpodrdult. Méni topib enesele kohu ette,
moni lonkab voi kiib taarudes ja ettepoole kummargile jne.
Need ning sarnased naljad teevad mangu I6busaks ajavii-
teks koigile osavotjaile. ;
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Kelle kisi see on?

Ming toimub samuti nagu eelmine — arvajaga, ainult
niiiid naidatakse 1dbi praotatud ukse-eesriide kitt.

Kelle silm see on?

Ka see ming on arvajaga. Avatud ukse ette, mis viib
korvalruumi, riputatakse iiles ja alla ratik. Molema rétiku
vahele kinnitatakse pabeririba, millesse on l1oigatud auk.
Auk peab olema nii suur, et sealt paistab ainult 1dbi augu
vastava méingija silm.

Tee nii ja nii!

Mingijad seisavad voi istuvad (vastavalt soovile) reas
voi laialipillatult. Juhtmangija, istudes nihtaval kohal,
hoiatab, et tema sonade jargi «tee nii» peavad koik kordama
tema poolt ettendidatud liigutust, kuid sGnade «ja nii» jarel
liigutust ei korrata. Kes eksib ja teeb liigutuse ebaoigel
“ajal, peab minema juhtmingija asemele vOi saab kaotus-
punkti ja peab end vabaks mangima. Mangijad ¥0ib jagada
voistkonda ja korraldada nende vahel voistluse — kes teeb
vahem vigu.

Kui mingijad istuvad tihedalt koos, ei tule anda selliseid
liigutusi, mis voivad pohjustada toukamisi (kate viimine
korvale, kere ootsutamine jne.).

Vastab naaber

Mingijad istuvad ringis. Juhtmingija ldheneb iikskoik
missugusele mangijale ja esitab talle mingisuguse Kkiisi-
muse, niiteks: «Millest te praegu motlete?», «Milline on
tina ilm?», «Kes istub teist paremal?» jne. Kiisitu peab
vaikima. Kiisimusele vastab tema parempoolne naaber. Kes
eksib ja vastab voi vaikib ebaoigel ajal, peab vahetama

juhtméingijaga osad.
Arvutusming ringis

Mingijad moodustavad ringi. Keskel on juhtmingija. Ta
liheb keilegi mingija juurde ja iitleb «iiks», seejirel ldheb
jairgmise mangija juurde ja fitleb «kaks». Kolmanda maén-
gija ees iitleb «kolm» jne. Kui juhtmaingija jouab jarjekor-
ras seitsmenda mingija juurde ja {itleb «seitse», peab see
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méngija titlema «hopp». Seejdrel liheb ming edasi ja
«hopp» peab iitlema «neljateistkiimne» juures. Nii 6eldakse
«hopp» arvu juures, mis jaguneb seitsmega, kuid samuti
arvu juures, milles on seitse (17, 27, 37 jne.). Kes hilineb
ja el fitle <hopp» oigel ajal, see peab vahetama juhtmingi-
jaga osad. Kui méngijaid on palju, tuleb méngujuhil endal
juhtida, eksinu aga peab tditma mingi iilesande.

Lugemisel ei tule tileliia kiirustada.

Maingida voib ka nii, et «hopp» ei delda ainult seitsme
ajal, vaid ka viiega, kolmega jne. jagunevate arvude juures.

Kalad, metsloomad, linnud

Mingijad seisavad voi istuvad ringis. Juhtmingija liigub
seespool ringi ja, peatudes iihe mingija ees, hiiiiab «kalad»
ning loeb kovasti viieni. Kuni juhtmdngija loeb, peab min-
gija nimetama mone kala (ahven, koger, haug jne.). Kui
juhtmédngija hiiiiab «metsloomad» voi «linnud», peab talle
vastama loomade voi lindude nimedega. Kes ei oska viieni
lugemise jooksul vastata, liheb ringi ja loovutab oma koha
juhtméngijale. Juhtméangijaks 1dheb ka see, kes eksib, nime-
tades néiteks lindude asemel loomad v&i kalade asemel
linnud. Voib tingimuseks seada, et mingijad ei kordaks
juba nimetatud metsloomi, linde ja kalu.

Kui méngijaid on vihe, v6ib kokku leppida, et méingijad,
kes ei suutnud vastata, lahkuvad ajutiselt mangust.

«Ja» ning: «ei»

Mingijad istuvad ringis. Juhtmingija liheb ootamatult
kellegi méngust osavotja juurde ja esitab talle kiiresti mingi
kiisimuse, nditeks: «Mis pdev tdna on?s, «Kas teile meeldib
teie naaber?», «Kas te ei taha magada?». Kiisitu peab kiisi-
musele vastama, kuid mitte 6eldes «jay voi «ei». Kes eksib,
vahetab juhtmingijaga osad.

Seda méngu voib veel tdiendada lisareeglitega: ei tohi
oelda must ega valge, ei tohi naerda. See tidiendus muudab
méngu raskemaks, kuid huvitavamaks.

Lausemdng

Mingijad istuvad ringis toolidel. Uks mingija votab
taskuratiku ja viskab selle kellelegi siille, kusjuures ta nime-
tab mingi asja, inimese voi looma nime. See, kellele ritik
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visati, peab niifid juurde lisama, mis see asi teeb. Seejarel
peab ta selle jélle edasi viskama, nimetades omalt poolt
ute nime ja nii edasi. : :
Utleb keegi nditeks «ahi», siis voib see, kellele visati,
delda «koeb». Kes kohe parajat sona ei tea, annab pandi.

Elementide ming

Mingijad - istuvad ringis. Keegi viskab monele seltsi-
mehele kokkusolmitud taskurdtiku voi kinda ja fitleb kas
«vesi», «ohk» voi «maa». See, kellele heideti taskuratik,
peab {itlema viivitamatult mone looma nime, kes elab mai-
nitud keskkonnas. See, kes eksib vastuses, kes nimetab juba
kord mainitud looma nime voi kes viivitab vastusega, nii
et mangujuht jouab lugeda kolmeni, annab pandi.

Mingu voib raskemaks muuta sel teel, et nimetatakse
ithes keskkonnaga ka moni tdht, millega peab algama vas-
tus. Niiiid loeb mangujuht 10-ni. Kui siis vastust ei jargne,
voetakse pant. Pandi andjal on digus kiisida taskurédtiku

“heitjalt, millise sona see arvas. Kui viimane ei tea nimetada
- sona, peab ka tema andma pandi.

Kes ma olen?

Kaks mangijat saadetakse teise tuppa. Kohalejadnud an-
navad neile uued, tuntud tegelaste nimed. Karvaltoas viibi-
jaile tehakse see teatavaks nii, et kumbki ei tea oma, vaid
teise nime. Niiiid kutsutakse nad tuppa ja asetatakse man-
gijate keskele vastamisi istuma. Malema iilesandeks on
teineteise abil kindlaks teha oma isik, pérides iiksteiselt iga-
suguste kiisimuste kaudu oma isiku péritolu, asukohta, elu-
kutset jne. Kiisimusi esitatakse vaheldumisi. Kumb Kiire-
mini oma isiku kindlaks teeb, on voitnud.

Olgu niiteks ithe méngija nimi Ibsen, teise nimi Tolstoi.
Esimene teab teise nime ja imberpoordult. Alustatakse
tavaliselt kiisimusega: «Kas ma elan?» Vastus: «Eil» «Kas
ma elasin Euroopas?» «Ja». «Kas ma olin teadusemees?» —
«Eil» «Kirjanik». — «Ja». Nii edasi voib kiisimusi muidugi
veel tipsemalt asetada («Mis riigis elasin?» «Kus kohas?»
«Mis linnas?» «Milline vilja négin?» «Kas olin kuulus?»
jne.), kuni voib selgesti delda, keda on moeldud. Kiisimusi
esitatakse vaheldumisi. Mang arendab eriti siistemaatilist,

plaanikindlat motlemist.
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Sama méngu voib méangida ka nii, et {iks mingija saade-
takse teise tuppa. Sel ajal médravad teised talle mingi
ameti. Ta maidratakse néiteks koolidirektoriks. Niiiid kut-
sutakse ta tuppa tagasi ja igaiiks peab end tema vastu just
nii iilal, kuidas peaks siis, kui tema ees seisaks toeline direk-
tor. Voib ka wvastastikku kiisimusi esitada. Selle najal peab
«direktor» vilja arvama, kes ta on.

Kes on su paariline?

Mingijad istuvad. Uks méngija ldheb toast vilja. Talle
mddratakse keegi paariliseks (kui viljaldinu on t{idruk, on
paariliseks poiss, vastasel korral vastupidi). Paariline vilja
valitud, kutsutakse korvaltuppa saadetu sisse, kus ta peab
teistelt osavotjatelt ‘fildisi tunnuseid kiisides selle
isiku kindlaks tegema. Teised méngijad voivad vastata
ainult «Jay voi «Ei». Kui vastata ei osata, siis — «FEji tea.»
Niiteks: «Kas ta on suur?» — «Ei» «Viike?y — «Ja».»
«Kas ta naerab tihti?» — «Ja». «Kas ta on blond?» — «Ja.»
jne. Kui médngust osavotjaid on vihe, on soovitav orientee-
ruda riiete jargi. Kelle vastuse jirgi méngija saab teada
oma paarilise isiku, peab ta kas ise hakkama arvajaks voi
andma pandi.

Téhestik

Mingijad istuvad ringis. Uks mingijaist heidab monele
teisele solmeseotud ratiku ja esitab talle neli kiisimust, mil-
lele tuleb vastata nimisdnadega. Esimene kiisitu vastab s&-
nadega, mis koik algavad a-tihega, teine sonadega, mis
algavad b-tdhega, jne. tdhestiku jarjekorras. Vilja voib
jatta niisugused tdhed nagu c, x, z.

Kiisimused on jargmised:

Kuidas on su nimi? (Aino).

Kust sa tuled? (Alma-Atast).

Mis sulle meeldivad? (Arbuusid).

Kuhu sa 1dhed? (Aiamaale).

Kes jddb volgu monele kiisimusele, viivitab vastusega voi
ei tea, missuguse tdhe kdes on jirjekord, annab pandi.

Mirgusona

Mingijad istuvad iimber laua, millele on asetatud metall-
rahad, arvult {iks vdhem kui on osavétjaid. Enne méangu lepi-
takse kokku mingi mérgusona suhtes, mille nimetamisel
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peab igaiiks piiiidma votta laualt {the raha. Néiteks voiks
olla margusdnaks «ja», «aga» voi moni teine sagedamini

_esinev sona.

Keegi mingijatest hakkab midagi jutustama. Niipea kui
jutus Geldakse mérgusona, haaravad koik (ka jutustaja
ise): raha jérele. See, kes jaab ilma rahata, peab edasi
jutustama. Rahad asetatakse uuesti lauale.

Liitsona

Keegi mingijaist viskab teisele mangijale taskuratiku,
hiiiides seejuures mingi lihtnimisona. See, kellele ratik vi-
sati, peab nimetama kiiresti mone teise nimisona, mis koos
eelmisega annaks liitsona, naiteks «laud-lina», «66-kapp»,
«vee-klaas» jne. Niipea, kui tiiendussona on nimetatud, vi-
satakse ratik edasi monele teisele méangust osavotjale ja
deldakse iihtlasi moni uus nimisona, millist see peab tdien-
dama. Kes vastusega viivitab voi kes nimetab mone taien-
dussona, mis ei sobi iihte antud nimisonaga, lahkub maén-

_ gust voi annab pandi.

Utle, pea meeles, korda

Selles mingus voistlevad kaks mingust osavotjat meeles-
pidamises. Uks neist {itleb mingi lille nime, teine kordab
seda ja nimetab veel teise lille nime, kolmas kordab mole-
mat ja nimetab kolmanda jne.

N iide. Esimene: «Roos».

Teine: «Roos ja liilia.»

Esimene: «Roos, liilia ja sirel.»

Teine: «Roos, liilia, sirel ja karikakar» jne.

Kes esimesena segi liheb, on kaotanud.

+ Tadi tuli Tallinnast
(Rahvaméng Tartumaalt)

Mingijad istuvad toolidel ringis.

Juhtméangija iitleb oma parempoolsele naabrile: «Tadi tuli
Tallinnast.» Naaber kiisib: «Millega?» Juhtméngija vastab:
«Lehvikuga», ja hakkab vasaku kdega lehvitama. Niiiid
alustab sama keskustelu oma parempoolse naabriga juht-
méngija naaber. Niimoodi kulgeb jutlemine ja sellega kaas-
neb tegevus moodda ringi edasi, kuni koik mangijad lehvi-
tavad vasaku kédega.
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Siis alustab juhtméngija uuesti keskustelu, kuid sel kor-
ral on tddi saabunud teisest linnast (niiteks Tartust) ja
toonud kaasa teise lehviku, mistottu niiiid hakatakse lehvi-
- tama ka parema kdega. Kolmandast linnast on tidi too-
nud tambi: tambitakse vasaku jalaga porandale. Neljandast
linnast on tddi toonud teise tambi: tampimisliigutusi hak-
kab tegema ka parem jalg. Viienddst linnast on tidi kaasa
toonud noogutaja: pea hakkab tegema noogutusliigutusi.
Kuuendast linnast on toodud press: mingijad tousevad too-
lilt ja istuvad uuesti. Niimoodi on 16puks koigi mangijate
kehaliikmed korraga tegevuses.

- Kui on iile 7—8 osavotja, siis pole soovitav keskustelu
1dbi viia iga paari vahel, kuna siis ldheb mang pikale ja
vasitab. Keskustelu toimub sel juhul ainult jubtméngija ja
tema naabri vahel, kusjuures vastuse lausumisel reageeri- -
vad sellele koik médngijad korraga: hakkavad kidega lehvi-
tama, jalaga tampima jne. Seejirel alustab juhtméngija
kohe uuesti oma naabriga 'juttu tidi saabumisest teisest
“linnast jne-

» Korstnapiihkija

Korstnapiihkija-mangu mingitakse kahekesi. Ruudulisel
paberilehel valib kumbki mingija endale iihe ruutude rea
tilalt alla, kuhu margitakse voidupunktid.

Uks miéngijaist votab pihku viikese eseme (néiteks
noobi), asetab kded selja taha ja peidab eseme kas vasa-
kusse voi paremasse pihku nii, et teine mangija ei tea, kum-
mas peos asi on. Peitja toob molemad rusikasse pigistatud
kiied ette, teine méngija aga peab dra arvama, kummas kies
asi on. Arvab ta Gigesti, saab ta iihe voidupunkti ruutu ja
peidab eset omakorda.

Ei arvanud aga teine méngija digesti, saab esimene min-
gija voidupunkti ja peidab asja niikaua, kuni vastane selle
asukoha Gigesti dra arvab.

Kumb maéngijaist oma ruudud kiiremini tdis saab, on
voitja. Kaotaja jadb «korstnapiihkijakss.

Utle kiiresti!
Méngijad istuvad ringis. Uks mingijaist iitleb iihe kir-
janiku nime. Temast paremal istuv mingija peab {itlema
kolme sekundi jooksul teise kirjaniku nime, mis algab ta-
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hega, millega 10ppes eelmise mangija poolt deldud Kir-
]‘vamku nimi jne. Néiteks Ostrovski, Inber, Roht, Tammsaare
jne. Méngija, kes ei iitle kolme sekundi jooksul noutava al-
gustahega kirjaniku nime, liheb méngust vilja voi annab
pandi. Kirjanike nimede iitlemist aga jatkab jargmine mdn-
gija. Sama mangu voib mingida ka nii, et nimetatakse jo-
gede, linnade jne. nimesid.

Missugusest vanasonast?

Mingijad istuvad iimber laua. Mangujuht itleb kiimme
sona mingisugustest vanasonadest. ~Mingijad peavad
leidma vanasonad, kuhu antud sonad kuuluvad.

Niiteks: «Kuku» (Kibi ei kuku kinnust kaugele).

«Viga» (Kus viga nied laita, seal tule ja aita).

«Hiabeneda» (Hada ei anna hibeneda).

Vanasonade arvamine
a) sonade kaupa

Mingijad istuvad ringis. Uks méngijaist lahkub ruumist.
Tema araolekul jagatakse mingi vanasona sonade kaupa
mingijate vahel ara. Kui mingust osavotjaid on rohkem,
kui vanasonas iiksikuid sonu, korratakse jagamist seni, kuni
iga osavotja on saanud oma sona. Kui vanasona on jaga-
tud, kutsutakse lahkunud méngija tuppa. See, kes sai vana-
sonast esimese sona, fitleb mingi lause, kus on peidetud
sona sees. Seejarel iitleb jargmine. Otsija peab dra arvama,
mis vanasona see oli. Kui ta arvab oigesti, 1iheb see, kelle
juures ta vanasona avastas, toast vilja ning méing algab
otsast peale.

b) silpide kaupa

Vanasona jagatakse méngijate vahel vilja silpide kaupa,
nii et iga mangust osavotja saab iihe silbi. Siis médratakse
kindlaks moni tuntud lauluviis. Kui niiiid arvaja tuleb sisse,
hakkavad koik laulma sellet viisil igaiiks oma silpi ning
arvaja kdib kuulatades ringi, katsudes dra arvata vana-
sona. Selles variandis ei belda arvajale, kes sai esimese

silbi. -
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c) pantomiimse véiljenduse jargi

Uks osa mingijaist valjendab pantomiimselt monda va-
nasona ning teine osa katsub seda ira arvata.

Etendused leiavad aset teises toas. Ettevalmistuste ajal
on vaheuks suletud voi eesriided ette tsmmatud. Uldiselt ei
ole timberriietumised vajalikud, kuid nad t3stavad etenduse
moju ning on sellepirast soovitavad. Kunagi ei tohi ette-
valmistustega aega viita ja visitavaid vaheaegu tekitada:
etendus peab alati jitma improvisatsiooni mulje. Allpool
moned vanasonad, mis sobivad pantomiimseks viljendu-
seks.

Uks narr voib rohkem kiisida, kui kiimme tarka vastata.
Uks narrina riietatud osavotja teeb, nagu esitaks ta agaralt
kiisimusi kiimnele pikka mantlisse massitud targale, kes
istuvad litkumatult oma kohtadel.

Hulk kokki rikub pudru ira. Mitmed kokad askeldavad
virgalt kujuteldava pliidi juures. Uks neist maitseb toitu
ning viljendab Zestide abil oma rahulolematust.

Kes kopikat ei korja, see rublat ei nie.

Uhkus tuleb enne langemist.

Uhe Gnnetus on teise 6nn.

Hallpead austa, kulupead kummarda.

Mida Juku ei opi, seda Juhan ei tea.

Minu sgber ja sinu sdber

Kaks juhtmingijat lepivad tasa omavahel kokku tihe-
suguste sonade suhtes, millel on kaks erinevat tahendust
(kapp — kapp; pakk — pakk; tukk — tukk; nukk — nukk;
pank — pank; muul — muul jne.). Siis tulevad nad teiste
méngijate juurde, istuvad kumbki oma toolile ja hakkavad
rddkima oma «sopradests. Teised aga katsuvad selle kahe-
kone pdhjal dra arvata Gige sona. Mingija, kes tuleb sellega
toime esimesena, v6ib valida {ihe kaasmingija, kellega
hakatakse juhtmingijaks.

Oletame, et A ja B on valinud séna «kapp».

A — «Minu sober on immargune.»

B — «Minu sober on kandiline, ning tal on jalad all.»

A — «Minu sébral on ainult iiks korv.»

B — «Minu sébral pole kdrvu olemaski.» jne.
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Riimimang
I variant

Mingijad istuvad ringis. Keegi mingijaist viskab teisele
mingijale taskuratiku, hiiiides seejuures mingi sona. See,
kellele visati ratik, peab vastama sonaga, mis on delduga
yiim)is (naiteks keel — meel; sooma — 166ma; viis — siis
jne.).

Uhe sbna asemel voib Gelda ka terve lause:

Nii roomus on mu meel. ..
.. kui konnin koduteel.

Riimimidng
Il variant,

Mingijad istuvad ringis. Igaiiks valib endale nime, mida
ta enne mangu algust kellelegi ei iitle. Mangu alustaja

- paigutab oma nime véarssi:

«Mu nimi on Hans Kérg.»

Poorab ennast samal ajal koneleja poole, kes talle kohe
oma nime iitlemata vastab:

«Kui uhta saab, siis on ta marg.» ;

Selle jdrel sama vastaja oma nime virsis edasi andes
poordub korvalistuja poole:

«Ma olen Liisa Ounapuu.»

Teine vastab:

«Mis bitseb siis, kui lehekuu,» ja iitleb kohe jargmisele
oma nime: :

«Ma olen Mihkel Libekeel.»

Teine vastab: :

«Kel minu vastu tige meel.» Nii liheb see edasi kuni
16puni.
. See, kes ei oska oma nime voi viimast sona riimida voi
viivitab muidu, annab pandi.

Ja voi ei?

Mingijad istuvad. Uks mingijatest saadetakse ruumist
vilja. Niiid valivad mingijad mingi eseme, algul kergema, .
kuid parastpoole ikka raskema. Kui ese valitud, kutsutakse
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arvaja sisse. Tal on lubatud esitada 21 kiisimust, et selgu-
sele jouda, mis oli arvatud ese. Ta hakkab kordamooda
igale osavGtjale esitama kiisimusi, milledele kiisitu tohib
vastata ainult kas «ja» voi «ei». Arvaja ei tohi kiisida huupi,
vaid siistemaatiliselt, katsudes teha moistet ikka selgemaks
ja konkreetsemaks. Oletame niiteks, et valitud sona on
«harjased». Arvaja esitab jargmisi kiisimusi:

«On see konkreetne asi?» — «Ja.»

«Loomariigist?» — «Ja.»

«Kala?» — «Ei.»

«Putukas?s — «Ei.»

«Imetaja?» — «Ei.»

«Loom tervikuna?» — «Ei.»

«Osa loomast?» — «Ei.»

«Tundeelund?» — «Ei.»

«On see ainult teatud kohal?s — «Ei.»

«Tédhendab, siis iile terve keha?» — «Ja.»

«On see pehme?» — «Fi.»

«Kova?y — «Ei.» .

«Kas seda pargitakse?» — «FEi.»

«Harjased?» — «Ja.»

See, kes iitleb viimase «ja», hakkab arvajaks. Mingija,
kes ettekirjutatud «ja»-le voi «ei»-le midagi juurde lisab,
olgugi ainult mdne hidle, hiiiide, silbi v&i liigutuse, annab
pandi. -

Kui arvaja pérast 21 kiisimust {ilesannet ei lahenda, lah-
kub ta ruumist ja hakkab uuesti arvama.

Mis tdht?

Mingujuht matleb iihe tihe. Teised peavad moistatama,
mis tiht see on. Selleks iitlevad nad jarjekorras vihemalt
viiest tahest koosnevaid sonu. Kui sénades esineb tdht, mil-
lele méngujuht motles, vastab ta «jah», kui sdnas seda tahte ,
pole, siis «ei». Niiteks on méngujuht méelnud tihele «s».
Keegi {itleb sona «katus, méangujuht vastab «jah». Teine
iitleb sona «kallaks, mangujuht vastab «eiy. Tédhendab, voi-
vad olla ainult tihed «t», «u», «sy. Keegi iitleb sona «tuhaty,
méngujuht vastab «ei». Vastus on kies: méangujuht mot-
les «s» tihte.

Kes mbistatab méngujuhi poolt mdeldud tihe esimesena,
saab ise méngujuhiks.
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Oksjon

Méngijad istuvad ringis. Mingujuht nimetab iihe Kir-
janiku nime. Keegi méngijaist nimetab kohe selle kirjaniku
teose. Mangujuht loeb: «Uks, kaks . ..» ja enne, kui ta iitleb
«kolmy, nimetab keegi uue teose. Midng kestab seni, kuni
keegi ei suuda enam lisada selle autori teoste nimetusi.
Kaks korda iiht ja sama teost nimetada ei voi. Voidab see,
kes iitleb viimasena. ;

Samasugust mingu voib méngida ka geograafilistel tee-
madel. Nii naiteks voib korraldada oksjone nditeks riikide ja
merede nimetustele.

Kirjanduslikud kaqgelased
See ming on sobiv tantsudhtutel, enne tantsu algust.

Puhkedhtu korraldajad valmistavad varem kaardikesed
mees- ja naistegelaste nimedega kirjanduslikest teostest,

‘niiteks: Tatjana — Jevgeni Onegin, Ruslan — Ludmilla,
Faust — Margarita, Demon — Tamara, Hamlet — Ophelia,
" Romeo — Julia, Dubrovski — Masa, Arbenin — Niina,

Don Quijote — Dulcinea, Toots — Teele, Indrek — Ramilda
jne. Iga kaardipaar voib korduda mitu korda.

Mingujuht jagab tiitarlastele kaardid naistegelaste nime-
dega ja noormeestele — kaardid meestegelaste nimedega.
Noormehed otsivad endale oma nimele vastava kirjandus-
liku paarilise ja esitledes end koos partneriga mangujuhile,
alustavad mangu voi tantsu.



KIRJUTAMISMANGUD

Merelahing

Seda mingu méingitakse tavaliselt kahekesi. Kumbki
maéngija votab tiiki ruudulist paberit ja joonistab sellele
kaks suurt ruutu, kiilje pikkusega 10 viikest ruutu. Ruudu
tilemisele kiiljele margitakse alfabeetilises jérjekorras tihed,
kiiljele aga numbrid (vt. joonis 21).

A SBACT D AE R8T AB 65D B RGN
{
2
3
r ‘ ]
5
6
7
8
9
10
Joonis 21

‘ Esimesse ruutu joonistatakse laevad: 1 neljamastiline,
- 2 kolmemastilist, 3 kahemastilist ja 4 {ihemastilist (nelja-
mastiline koosneb neljast viikesest ruudust, kolmemastiline
kolmest jne.). Tingimuseks on see, et iikski laev ei tohi
teise laevaga kokku puutuda, s. t. iga laev peab olema tei-
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sest vihemalt 1 ruudu kaugusel. Kui laevad kohale paigu-
tatud, loositakse algaja. Méngijad «pommitavad» korda-
modda teineteise laevu, kusjuures korraga om lubatud 3
lasku. Nii naiteks iitleb esimene méngija: A7, A8, A9. Need

lasud margib riindaja paberile joonistatud teise suurde

ruutu ristikesega. Riinnatav mérgib lasud ristikesega ruu-
dus, kus on tema laevad. Kui moni lask tabab iikskoik mis-
sugust laeva, iitleb ta kohe iga lasu jarel: «Tabamus». Kui
aga lask ei tabanud, iitleb riinnatav: «Mooda». Kui kolm
lasku on lastud, hakkab «pommitamax» teine mingija. Tal on
samuti 6igus kolmele lasule ning ta margib lasud samuti
tiihja ruutu. Nonda pommitatakse vastamisi, kuni ithe méan-
gija koik laevad on «pohjas». ;

Merelahingut voib korraldada ka kolmekesi. Sel juhul
pommitab number «iiks» number «kahte», number «kaks»
number «kolme» ja number «kolm» number «iithte».

Kolme lasu asemel voib pommitada ka iihe lasu kaupa.

~ Miitsiming

Seda mingu mangitakse kahekesi. Paberile voi tahvlile
joonistatakse nelja joone abil kujund, nagu niidatud joo-
nisel 22.

Uks mingija valib oma margiks «O»,
teine «-+». Miangijad margivad vaheldu-
misi kujundi keskele, otstesse ja nurka-
desse oma margid. Kokku on 9 voima-
lust mirke teha. Kumbki méngija piitiab
saada 3 miarki sirgjoonelises asetuses,
kas diagonaalselt, vertikaalselt voi ho-
risontaalselt. Liheb see iihel korda, siis
tombab ta kolmest mérgist 1dbi sirgjoo- Toonis 99
ne, mis tdhistab iiht voidupunkti. Teine
mingija piiiiab muidugi vastast koigiti
takistada kolme marki ritta tegemast. Esimese margi teeb
vaheldumisi kord iiks, kord teine méngija.

Ruuduming

Mingijaid on kaks. Ruudulisel paberilehel piiratakse joo-
nega nelinurk, milles on 50—100 voi ka enam ruittu. Kum-
malgi mangijal on pliiats, millega méargitakse kordamooda
iiks ruudukese kiilg. Mangu algul on joonetombamise VvOi-
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malusi palju, kuid aja jooksul tditub nelinurk ja mingijad
peavad kaaluma, kuhu vo6ib joont tommata. Niipea kui kus-
kil tekib ruuduke, mis on kolmest kiiljest piiratud joonega,
suleb see médngija, kelle kides on joonetombamise kord, ruu-
dukese neljanda kiilje ja méargib sinna sisse oma mérgi «O»
voi «+». Sama maéingija voib {ihtejdrgi sulgeda niipalju
ruudukesi, kui voimalik, kulutades igale ruudule ainult iihe
rundukese kiilje pikkuse joone. Ei ole aga enam voimalik
ruute sulgeda, peab ta tombama veel iihe joone, mis tava-
liselt annab voimaluse ka teisel méngijal tdita oma mér-
giga teatud arvu ruudukesi. :

Nii jatkatakse méngu, kuni koik ruudukesed on tédidetud.
Voidab see, kelle mérgiga on tdidetud rohkem ruudukesi.

Uks puudub

Mingijaid on 2—5. Ruudulisele paberilehele joonistatakse
ruut, mis koosneb 10X 10 ruudukesest. Jéarjekorras méargib
iga mangija korraga {iikskdik missugusesse ruudukesse
punktikese. Nii kattub méngulaud {itha rohkem punktikes-
tega. Kui mones horisontaal-, vertikaal- voi diagonaalreas
on tithjaks jaddnud ainult iiks ruut, siis jarjekordne méngija
margib selle dra ja tombab tervest reast kriipsu 1dbi ning
saab endale niipalju punkte, kuipalju ruudukesi ta 1dbi
tombas. Vo6ib juhtuda ka nii, et {ihe ruudukese mérkimise-

ga saab tédis horisontaal- ja
Nisides ka vertikaalrida, nii verti-
; kaal- kui ka diagonaalrida,
nii horisontaal- kui ka dia-
gonaalrida v6i koguni ho-

* risontaal-, vertikaal- ja ka
¢l ® diagonaalrida korraga. Sel
% 08 O 9 B () B 1 o | juhul tombab mingija koik

vastavad read 14bi ja saab
koigil neil ridadel asuva
punktide arvu endale.

Punktid margitakse iiles
ja kui koik ruudukesed
mangulaual on téis, arves-
tatakse iga méngija punk-
tide arv kokku. Koige roh-
g kem punkte saanud mén-
Joonis 23 gija on vbditja.
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Sada sona o

On huvitav teada, et me oma igapdevases konekeeles
tarvitame vaid 1500—2000 sona. Suurte kirjanike sonavara
aga ulatub kaugelt iile 12 000 sona. Shakespeare niiteks
tarvitas kuni 20 000 sona. Igal kultuursel inimesel on tarvis
suurendada oma sénavara. Kuivord suur voi védike on meie
s%nlavara’, selles veendume teatud midral jargmise mangu
abil.

Mingijad varustavad end paberi ja pliiatsiga. Voistel-
dakse selles, kes suudab rohkem kirjutada tihe ja sama ta-
hega algavaid nimisonu, omadussonu, tegusonu voi teisi
sonaliike. Kes esimesena on kirja pannud néiteks sada sona,
teatab sellest valjusti. Teised mangijad katkestavad kohe
kirjutamise. Iga kirjapandud sona annab iihe punkti. Iga
vea eest voetakse maha kaks punkti.

Kirjutada sada sona, mis algavad iihe ja sama tédhega po-
legi nii kerge, eriti selliste algtdhtede juures nagu «ii», «0»,
«0», «d». Seepdrast voib korraldada ka voistluse 50 voi_25
sona kirjutamiseks. '

Seda mingu voib médngida ka teises variandis, piirates
méinguaega. Niiteks voisteldakse selles, kes kirjutab iihe ja
sama algustdhega sonu koige rohkem viie voi kolme minuti
jooksul.

Mingutingimusi voib raskendada ka niiteks sellega, et
nimisonade kirjutamisel ei voi kasutada liitsonu jne.

Voistlus tdishidilikutele

Mingijad varustavad end paberi ja.pliiatsiga. Valitakse
iiks taishailik ja alustatakse voistlust selles, kes kirjutab
niiteks viie minuti jooksul koige rohkem sonu, mis koosne-
vad kahest, kolmest voi rohkemast kindlaksméadratud tais-
hiilikust. Sonu, milles esineb ka teisi- tdishddlikuid, kirju-
tada ei tohi.

Kui on valitud taht «a» ja lepitud kokku vdhemalt kolmele
taishaalikule, voib kirjutada nditeks jargmiselt:

1. Karavan. 4, Salaja.
2. Raamat. 5. Valama.
3. Taara. 6. Karastama jne.

Minguaja 16ppedes selgitatakse voitja kas sonade arvu
voi taishaalikute arvu jargi koigis sonades kokku. Voib
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kehtestada ka tingimuse, et sonad (voi taishdalikud soéna-
des), mida pole iihelgi teisel mangijal kirjutatud, annavad
igaiiks kaks punkti. -

Lause moodustamine

Valitakse {iks tdht, millega algab vdimalikult palju sonu
(néiteks «k», «p», «s», «t»). Mingijail tuleb kindlaks m#s-
ratud aja (niiteks 5 minuti) jooksul koostada voimalikult
pikk lause, milles iga sbna algaks iihe ja sama varem
kindlaksmédratud tdhega. Niiteks tihe «ks» puhul: «Kadaka
Kaalu korjas Kungla kolhoosi karjamaalt koorma kerise-
kive.»

Lause peab omama loogilist motet ja olema grammatili-
selt dige.

Véidab see, kes koigi nende tingimuste kohaselt koostas
koige pikema ja huvitavama lause.

Sonade kombineerimine

Voetakse moni pikem sona. Kindlaksmiiratud aja (néi-
teks viie minuti) jooksul piiiiab iga méangija koostada selle
sona tdhtedest voimalikult palju uusi sonu. Iga tdht voib
esineda igas uues sonas ainult niipalju kordi, kui see esi-
neb antud sonas. Kui niiteks antud sonas on iiks «0», voib
see igas uues sonas esineda samuti ainult iiks kord.

Sonast «keraamika» voivad méngijad moodustada nii-
teks jargmisi sonu:

1.« Aer 6. - Raam
2. Maa 7. Kera
3. <Kaet: 8. Kama
4. Meri 9. Kaarik
5. Mari 10. Maakera jne.
Telegramm
& Perarr 4.0

Antakse iiks sona, mis koosneb 3—10 tihest. Maingijal
tuleb koostada telegramm, milles iga sona algaks iihe
tdhega antud sonast sellises jarjekorras, millises need esi-
- nevad antud sonas.
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Naiteks sonast «koosoleks: «Kirjanik Okas! Ootame Sinult
optimistlikumat loomingut. Endised kaastootajad.»
Telegrammi sisu peab omama loogilist motet. Voidab see,

kes tuleb telegrammi koostamisega toime koige kiiremini ja
kelle telegramm on koige huvitavam.

Il variant

Mingijad istuvad ringis. Iga méngija votab paberi ja
pliiatsi ning kirjutab paberi iilemisele adrele kolme- kuni
kiimnesonalise telegrammi. Seejdrel murrab ta paberi tais-
kirjutatud osa kokku ning annab paberilehe edasi kaas-
méngijale. Telegrammi viimane sona tuleb kirjutada nii,
et see oleks jargmisele mangijale nahtav. Viimane peab
kirjutama telegrammi juba nii, et iga sona algaks {iihe
tihega eelmise mangija viimasest sonast ja samas jarje-
korras, nagu need seal esinevad. Seejdrel murrab ka tema
taiskirjutatud osa paberilehest kokku ja annab selle edasi
jirgmisele mangijale. Telegrammi viimane sona on SO0Vi-
tav kirjutada {ilejadnud tekstist iiks voi kaks rida madala-
male.

Kui «telegrammiblanketid»> on koigi poolt «tdidetud»,
loetakse need kordamooda ette.

Ming on huvitavam. kui telegrammide sisu on seotud
juuresolijatega.

Kiimme sona iihe algustihega *

Igal mingust osavotjal peab olema paber ja pliiats ning
ta peab kirjutama teatud aja (viie voi kitmne minuti) jook-
sul 10 sona kindlaksméiratud tdhenduse ja algustdhega:

1. Pealinn. 6. Lind.

2. Jogi. 7. Toiduaine.

3. Taim. 8. Majapidamisriist.

4. Loom (imetaja). 9. Nimi (naise voi mehe).
5. Kala. 10. Elukutse.

Seda mingu voib méngida ka voistkondade vahelisena
(kui osavdtjaid on palju), kusjuures iga voistkonna esime-
sele mingijale antakse iiks {aht, teisele mingijale teine
taht jne.

Mingida voib ka aega midramata. Kes esimesena vastab
koigile kiisimustele, tostab kie. Kui iiks on joudnud valmis,
hakatakse vastuseid kontrollima. Uhesugused vastused tom-
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matakse maha. Iga erineva vastuse eest saab méngija iihe
punkti. Voidab mangija voi voistkond, kellel on koige roh-
kem punkte.

Sama méingu voib korraldada ka teistsuguste kiisi-
mustega:

1. Kirjanik. ; 6. Niitleja.
2. Kirjandusteose pealkiri. 7. Kunstnik.
3. Kirjanduslik kangelane. 8. Teadlane.
4. Helilooja. 9. Véejuht.
5. Heliteos. 10. Poeet.

Kollektiivne kiri

Mingujuht kirjutab paberile méngijatest jutustava teksti,
jattes selles omadussonade jaoks tithjad kohad. Pohiteksti
valmides hakkab ta kiisima méngijailt omadussonu ja tii-
dab nendega tekstis tiihjaksjddnud kohad. Hiljem loetakse
tekst ette. Mang on seda lobusam ja huvitavam, mida osa-
vam on méangujuht teksti koostamisel, omadussénade paigu-
tamisel ja méngijate kiisitlemisel. Kui kirjas on juttu kel-
lestki kohalolijast, on soovitav tema kohta kiivat omadus-
sona kiisida kone all olijalt endalt.

Ming nootide abil

Maéngijad peavad kindlaksméératud aja (viie voi kiimne
minuti) jooksul markima paberile voimalikult suurema arvu
muusikariistade nimetusi, milles esinevad noodid.

Ndide: klarnet, orel jne.

Sama mingu v6ib méingida ka heliloojate perekonnani-
medele.

Ndide: Sibelius, Kreek jne.

Tunne heliloojaid!

Mingijad kirjutavad kindlaksmédératud aja jooksul pabe-
rile voimalikult palju heliloojaid ja nende tihtsamaid toid.

Sama méngu voib korraldada ka kunstnike ja nende
toode kohta. :

Mingida voib ka selle peale, kes kirjutab esimesena kind-
laksmédratud arvu heliloojaid ja nende teoseid.
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Tunne kirjanikke!

Mingijad varustavad end pliiatsi ja paberiga. Mangu-
juht voi- keegi mingijatest nimetab {ihe kirjaniku nime.
Kohe kirjutavad méngijad selle iilalt alla paberile ja piiiia-
vad voimalikult kiiresti kirjutada veel rea kirjanike nime-
sid, mis algavad deldud nimes esinevate tihtedega. Voidab
see, kes koige kiiremini leiab vastused igale 6eldud nimes
esinevale tihele. Toome néite:

Kitzberg
Ostrovski
Issakovski
Dostojevski
Upit

Luts

Alle

Sama mangu voib méngida ka geograafiast, botaanikast
jm. péritolevatele nimetustele.

Tunne kirjandust!

Mingust osavotjad peavad varustama end paberi ja
plitatsiga. Méngujuht teeb mingijatele iilesandeks kirjutada
teatud aja jooksul paberile voimalikult rohkem romaani
nimetusi,’ mille pealkirjas esineb sona «onn». Kes kokku-
lepitud aja moodudes on joudnud kirjutada koige rohkem
taolisi romaanide pealkirju, on voitnud. Mingu voib kor-
raldada ka ajale.

Sama mingu voib korraldada ka romaanide pealkirja-
dele, milles esineb mingi arv, naiteks «kaks» (Kaks kapte-
nit), voi milles esinevad sonad «armastus», «surm>, ini-

mese nimi, mingi vérv, linna nimi jne.

Tuttavad read

Mingijad istuvad {imber laua. Mangujuht iitleb méngi-
jaile nditeks kiimnest luuletusest ithe rea. Méngijad kirju-
tavad selle paberile ning vastavad, millisest luuletusest
mingi rida on. Kes vastab esimesena on voitnud. Médngida
voib ka ajale.
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Meie kodumaa ajaloost

Mingujuht annab miéngijatele 20 ajaloolist aastaarvu.
Mingijad peavad neile kirjutama vastused.

Niiteks:
1242 — Jaidlahing Peipsil.
1343 — Jiirioo iilestous.
1700 — Pohjasoja algus.
1721 — Pohjasdja 16pp (Uusikaupunki
rahuleping)
1812 — Borodino lahing.
1917 — Suur Sotsialistlik Oktoobrirevo-
lutsioon.
1941 — Suure Isamaasoja algus.
jne.
Sama mangu voib korraldada ka ajaloost tuntud tihtsa-
mate isikute, samuti kirjanike ja kunsinike siinni- ja surma-
aastatele.

Lisajoed
Mangujuht iitleb mangijatele 20 lisajoge. Mingijad pea-
vad kirjutama vastused, missuguste jogede lisajoed need on.
Niiteks: Okaa — Volga lisajogi.
Vjatka — Kaama lisajogi.
Pede — Emajoe lisajogi.
jne.

h Linnad jogede #ires

Mingijad istuvad i{imber laua. Igaiihel neist on kies
~paber ja pliiats. Méngujuht dikteerib niiteks 20 linna. Min-
gijad peavad linnade jirele kirjutama joed, mille #ires
need linnad asuvad.

Arhangelsk — Severnaja Dvina Viin — Doonau

Habarovsk — Amuur Pirnu — Pérnu
Molotov — Kaama Valga — Pedel
Omsk — Irtos Narva — Narva
Tartu — Emajogi Stalingrad — Volga
TSkalov — Uraal Budapest — Doonau
Frankfurt — Main Leningrad — Neeva
Riia — Daugava jne.
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Umberpaigutatud tdhed

Mingijad kirjutavad méngujuhi poolt oGeldud kiimme
sona. Igas sonas tuleb tdhed nii fimber paigutada, et saa-
dakse uus sona. Seejuures ei tohi iihtegi tihte juurde lisada
ega dra jatta. .

Niiteks: kaer — erak, pilk — Kkilp.

Voib anda nditeks jargimisi sonu:

1 Luiki—= kilu.
2. Viik — Kkivi.
3. Teras — arest.
4, Sarv — vars.
5. Riik — kirl.
6 oK alac—kaal:
7. Pael — pale.
8. Kera — Kkare.
9.

Parukas — purakas.

10. Pulk — kulp.
Voidab see, kes suudab koostada uued sonad teistest kii-
- remini.

Tihtede asendamine

Antakse sonad: 1. Kiik. 2. Sai. 3. Kuu. 4. Mari. 5. Pall.
6. Kull. 7. Kass. 8. Nukk. 9. Saar. 10. Kapp.

Muutes ainult esimest téhte, tuleb koostada igast sonast
kolm uut sona, nditeks: mari — kari, hari, vari; nukk —
kukk, lukk, sukk.

Vaidab see, kes teeb seda kiiremini ja oigesti.

Erapooletu arvustus

Mingijad istuvad iimber laua. Igal osavotjal on paber
ja pliiats. Iga mingija kirjutab paberile oma nime. Seejérel
korjab mangujuht paberilehed kokku ja jaotab uuesti laiali.
nii et igaiiks saab voora nimega sedeli. Niiiid peab iga man-
gija kirjutama nime alla iseloomustava omaduse vastava
isiku kohta. Pirast seda korjab mingujuht lehed uuesti
kokku ja jaotab jélle libisegi laiali. Saab keegi sedeli oma
nimega voi sellise sedeli, kuhu ta on juba otsuse markinud,
vahetab ta selle iimber kellegi teisega.

On juba kiillalt kirjutatud, loetakse koik sedelid jdrje-

korras ette.
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Riimimidng

Iga méngust osavotja kirjutab sedelile {ihe rea maaratud
varsimoodus, murrab sedeli seejirel kokku, margib dérele
mainitud rea viimase sona ning annab siis sedeli edasi
naabrile. See kirjutab esimese rea alla samas virsimoodus
teise, mis peab riimima esimesega, murrab paberi kokku ja
annab edasi naabrile (rea viimast sona seekord lehe ddrele
ei kirjutata). Naaber kirjutab kolmanda rea, murrab lehe
kokku, mdrgib &érele rea viimase sona ning annab sedeli
edasi naabrile, kes kirjutab neljanda rea, riimides selle
kolmandaga jne. Lopuks loetakse koik «luuletused» ette.

Seda mdngu voib mingida ka nii, et sedelid jadvad kogu
méngu kestel lahti. Iga mangust osavéotja kirjutab {ihe rea
ja annab sedeli edasi naabrile. Igaiiks peab piiiidma jdtkata
alatud «luuletuse» mottekdiku, pidades silmas ka vérsi-
mootu ja riimi. Vaatamata sellele, et kirjutades on lubatud
sedelit pealiskaudselt 14bi lugeda, valmivad 16puks koik-
sugused {illatused. Tihti tekitab palju nalja see, kuidas esi-
meses reas antud teema juhitakse hoopis teistele radadele.

Esimene mulje

Koik méngust osavotjad kirjutavad sedelile mone kaas-
méngija nime ja annavad selle edasi oma parempoolsele
naabrile. Seejdrel keeravad nad sedeli nii kokku, et teisel
ei oleks voimalik kirjutatut lugeda. Jirgmine peab sinna
kirjutama esimese mulje, mis ta sai esimesel kohtamisel
selle «tundmatugas, kelle nime ta vasakpoolne naaber sede-
lile kirjutas. Seejdrel korjatakse lehed kokku ja loetakse
tulemused ette.

Telegramm

Iga méngija kirjutab eraldi paberilehekesele telegrammi
saaja-nime. Seejdrel keeratakse see nii kokku, et kirjutatut
ei saa keegi lugeda ja antakse edasi oma parempoolsele
naabrile. See kirjutab telegrammi saaja aadressi, kolmas
sisu, neljas aga allkirja. Siis korjatakse lehekesed kokku ja
iiks méngijaist loeb need {ile hulga sepitsetud telegrammid
ette.
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Elukutse

Iga mangija kirjutab eraldi paberilehekesele mone kaas-
méngija nime. Seejérel keerab ta paberilehe kokku, et kir-
jutatut ei saaks lugeda ja annab selle edasi oma parempool-
sele naabrile. Jargmine méngija kirjutab paberilehele mone
elukutse, murrab selle jalle kokku ning annab edasi. Siis
kirjutab igaiiks mingi tooriista ja viimaks tookoha. Seejérel
korjatakse paberilehed kokku ja loetakse ette.

Sobralik nouanne

Iga méngija mirgib oma sedelile mone kaasmangija
nime. Seejirel keerab ta sedeli nii kokku, et kirjutatut ei
saaks lugeda ja annab. selle edasi oma parempoolsele naabs
rile. Viimane kirjutab sedelile mingi hea nouande. Siis kor-
jatakse sedelid kokku ja loetakse ette.

Mispidrast?

Iga osavotja kirjutab sedelile mingi kiisimuse, alustades
lauset sonaga «mispdrast». Mingujuht korjab koik sedelid
kokku, segab need éra ja jagab uuesti vilja nii, et kirjapool
jaab alla. ;

Sedeli teisele kiiljele kirjutab niiiid igaiiks lause, mis algab
sonadega «sellepdrast et». Kogunud sedelid kokku, loeb
méangujuht ette koik kiisimused. ja vastused.



LAUAMANGUD

Hunt ja lambad

; Mingitakse kabe- voi malelaual. Midngunuppudeks vaib
kasutada kabendeid. Uhel méngijal on neli valget kabendit
(lambad), teisel iiks must kabend (hunt). Mingija, kellel
on valged kabendid, asetab need malelaua ruutudele h8, {8,
d8 ja b8. Musta kabendiga mingija asetab oma kabendi
al-le.

Mingu alustab valgete kabenditega mingija, kes liikkab
- tihe oma kabenditest jargmisele mustale ruudule. Jirgmi-
sena liikkab oma kabendit must. Ja nii liikatakse kabendeid
kordaméoda. Valgetel on lubatud liikuda ainult edasi, kuna
must kabend voib litkuda nii edasi kui ka tagasi, muidugi
ainult mustadel ruutudel. ~

Mingu sihiks on see, et valged peavad katsuma musta
kabendit nii kuhugi nurka suruda v6i iimber piirata, et see
enam kdike teha ei saa. Kui must kabend on asetatud nii-
sugusesse seisundisse, on valged voitnud.

Must aga piitiab pealetungijate reast 14bi murda. On ta
selle saavutanud, on must voitnud.

«Onnemiang»

Mingulauaks kasutatakse neljakandilist papitiikki, mille
iga kiilg on 20 cm. Sellele joonistatakse 25 (5X5) iihesuu-
rust ruutu.

Mingunuppudeks voib kasutada kabendeid. Neid on tar-
vis 11 musta ja 11 valget. Nupud asetatakse lauale nii, nagu
ndidatud joonisel.
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Joonis 24

Mingu sihiks on see, et mustad ja valged nupud peavad
vahetama asukohad voimalikult viheste liikete voi iile-
hiipetega.

Et miangu keerulisemaks muuta, voib mangu algul kokku
leppida, et keskmist ruutu ei kasutata, s. t. liilkumiseks jda-

vad ainult kaks ruutu.

Halma

Seda mingu saab mingida kabelaual. Voetakse kiimme
valget ja kiimme musta kabendit, mis asetatakse vastavalt
joonisele 25.

Mingitakse «trilma» pohimattel. Kiikudeks voib kasutada
koiki ruute, nii pikuti kui ka diagonaalselt, kusjuures edasi
v6ib astuda ainult iile tihe ruudu, hiipates iile kas enda voi
teise mingija nupust. Ule voib hiipata ka korraga mitmest
ruudust, kuid seejuures peab {ilehiipatavast nupust mole-
male poole jddma {thepalju ruute. Mangu siht on see, et
molema mangija nupud peavad vahetama kohad, s. t. mus-
tad nupud peavad joudma valgete asemele ja vastupidi.
Kumma méngija nupud varem kohale jouavad, on voitja.
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Joonis 25

Virviming

Seda mingu méngitakse samuti kabelaual. Nuppude val-
mistamiseks tuleb vétta tiikk pappi ja kleepida selle iihele
killjele valge, teisele must paber, ning ldigata siis vilja 64
nuppu. Méangu.algul loositakse, kumb mangijaist alustab
mangu. Siis jagatakse nupud vordselt (kummalegi 32
nuppu). Uks saab 32 valget, teine 32 musta nuppu.

Algul asetatakse lauale neli nuppu (2 valget ja 2 musta),
nagu ndidatud joonisel, enda poolt valitud virv enda poole.

Kui neli nuppu on lauale asetatud, voib iga mangija
panna korraga juurde ainult iihe nupu ja alati mone teise
nupu korvale tihja ruutu. Keelatud on nuppu nii lauale
asetada, et selle iimber koik kaheksa ruutu on tiihjad.

Mingu siht seisab selles, et tuleb katsuda horisontaal-,
vertikaal- voi diagonaalreas olevaid vastase nuppe (iiht v6i
mitut) oma kahe nupu vahele piirata. Niiteks iihes reas on
juba iiks ‘must ja kaks valget nuppu. Oletades, et valge
nupu omaniku kédes on jarjekord oma nuppu lauale asetada,
peab ta selle enese huvides musta korvale asetama, s. o.
mustad vangistama. Need mustad nupud, mis niiiid valgete
vahele jdid (otsejoones), pooratakse fimber, s. t. muudetakse
valgeteks ja valgete nuppude omanik loeb need omaks.
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Joonis 26

Nuppe méingust vélja heita ei tohi, kuid selle eest tuleb
tihti iihte ja sama nuppu mangus mitu korda iimber poorata.

Niiteks oletame, et valge kord on asetada lauale nuppu.
Sealjuures ta ei saa {ihtki vastase nuppu vangistada, mis-
tottu peab «passima» ja tema asemel asetab nupu lauale
vastane (must). Sellest jareldus, nuppu tuleb vaid. siis
lauale asetada, kui saab mone vastase nupu vangistada.
«Passima» peab niikaua, kuni tuleb voimalus iiht voi mitut
vastase nuppu sisse piirata, s. o. vangistada.

Ming loetakse lopetatuks, kui koik 64 nuppu on laual voi
kui iiks mingijaist enam nuppe lauale ei saa asetada.

Kummal mangijal on 16puks rohkem nuppe laual, on voit-

nud.

Kuusnurk

Ming kujutab endast voistlust kolme voistkonna vahel.
Mingitakse kolmekesi mangulaual, mis koosneb 61 vdike-
sest kuusnurgast. Kuusnurkade libimoot on 35—40 mm.
Mingulaua aartel olevad kuusnurgad on vérvitud eri too-
nis. Mdngulaua aar aga on virvitud kolme vérvi, kusjuures
Kkaks teineteise vastas olevat dart on iihte vérvi (joonis 27).

Ming toimub seesmistel kuusnurkadel. Mangunupud on
alt malendite kujulised (1abimoot 2 cm), pealt aga teravad

153



(joonis 28). Igal mingijal on 5 nuppu. Nupud on mangu-
lauda timbritsevate piirjoontega iihte virvi. Méngu alguses
pannakse igale nupule kaks rongast. Rongaste paksus on
3 mm, 14bimo6t 15 kuni 20 mm. Ronga ava on nii suur,
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- et ta mahub vabalt nupu alusele. Rongad on kbik iihte virvi.
Nuppudeks vo6ib kasutada ka kausikujulisi kabendeid, mis
asetatakse selili. Kabendi kausikesse pannakse rongad,
mida voib asendada ka noobikestega.

Mingu algul asetatakse nupud vastavalt virvile. Iga
vérvi nuppude vahele jddb vabaks kolm #drekuusnurka.

Mingijate eesmirgiks on kdia mingu kestel kaik oma
nupud vastas asuvatele kuusnurkadele. Kui kdimisel on ees
mone teise mangija nupp, voib sellest iile astuda (seejuures
aga ei tohi tagasi astuda). Igal iileastumisel voetakse sel-
lelt nupult, millest iile astuti, {iks rongas ja pannakse
oma nupule. Nupp, millelt on &dra voetud kdik rongad (noo-
bid), langeb mingust vilja. Korraga voib iile astuda ainult
iihest nupust (enda nupust iile astuda pole lubatud). Nupp,
mis astub iile tsentris oleva nupu, annab sellele {ihe rénga.
Tsentrisse asetatud nupp peab kohe, kui tuleb jélle tema
kord kéia, sealt vilja astuma. -
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Esimene kiik miiratakse loosiga. Méngijad kdivad jarje-
korras. Kiia voib korraga ithe nupuga ja kas iiks VOi kaks
sammu (viimasel juhul iile kaasmangija nupu) sirgjooneli-
selt. Kaia voib ette ja korvale, mitte aga taha. Nupud 1ope-
tavad mingu laua vastasddrel, mille taga on nendega sama-
virviline piirjoon. Kéimisel ei tohi astuda ka adrekuus-
nurkadele.

Nupud, mis jouavad vastasiirele, annavad punkte jarg-
miselt:

5esimesena lopetanud nupu rongaste arv korrutatakse
15-ga,

teisena lopetanud nupu rongaste arv korrutatakse 14-ga,

kolmandana lopetanud nupu rongaste arv korrutatakse
13-ga,

neljandana 1opetanud nupu rongaste arv korrutatakse
12-ga

‘ jne.

Lopuks mangulauale jaanud ithe méngija nuppude ron-
gaste arv korrutatakse harilikus jarjekorras, kusjuures
enne mirgitakse nupp, mis asub vastasddrele lahemal.

Vsidab mangija, kelle nupud saavad rohkem punkte.



TRIKID
Kirsipaar

Kirsside valmimise ajal voib kaaslastele anda lahendami-
seks jargmise iilesande. Paksemast paberist valmistatud
lehesse 16igatakse ovaalne auk. Auk peab olema nii viike,
et kirsimari sellest 1dbi ei mahuks. Kahe' noatombega 16i-
gatakse paberi keskelt lahti riba, mille laius on veidi viik-
sem augu labimoodust (joonis 29).

4 - Niiiid painutatakse paberileht kokku ja

T tommatakse lahtildigatud riba ettevaatli-
\\ |\' kult 14bi augu. Teisel pool lehte moodus-

, tunud aasast pistetakse lidbi iiks kirsi-
paar, tommatakse riba 1dbi augu tagasi
ja painutatakse leht sirgeks. Kaaslastele
tehakse iilesandeks kirsipaar nii vabas-
tada, et paberileht jdiks terveks.

Kui pole ‘saadaval kirsimarju, voib
kasutada kaht iihesuurust kuulikest voi
noori, mis on omavahel kokku seotud.

I

|
|

|

Kaks kokkuseotut

Voetakse kaks 1,5 meetri pikkust noori

Joonis 29 ja seotakse iihe noori otsad kellegi juu-
resolija randmete {imber. Teise noori

otsad lastakse siduda oma kite kiilge

samal viisil. Sidumisel peavad olema néorid nii asetatud, et
nende aasad jadvad teineteise taha joonisel 30 kujutatud viisil.
Niiiid tehakse teisele seltsimehele iilesandeks vabastada
oma noor teise noori tagant, nii et oleks voimalik eemal-
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duda. Tingimuseks on, et noori ei tohi katki l1oigata ega
s5lmi lahti teha. Niib, et {ilesanne on lahendamatu.

Joonis 30

Kuid tegelikult on ndori vabastamine iipris kerge. Voe-
takse kinni seltsimehe noori keskelt, tommatakse selle aas
1ibi oma kide randme iimber oleva noori alt, nagu ndidatud
joonisel 31, ja tostetakse iile kie. Noori tommates on mole-
mad vabad.

Joonis 31

Kiiride vabastamine

Voetakse umbes 2 meetri pikkune tiikk sidumisnoori ja
pannakse see kahekorra kokku. Libi kddride kdepideme
ronga pistetakse noori aas ja tommatakse viimasest 14bi
néori lahtine ots, moodustades nii joonisel 32 kujutatud
solme. Lopuks tommatakse 14bi kaaride teise haru kdepideme
ronga noori vaba ots ja seotakse see mone eseme, nditeks
tooli kiilge. Niiiid piiiitakse ise kairid noorist vabastada voi
tehakse see iilesandeks juuresolijatele. Tingimuseks on, et
noori ei tohi katki 1oigata ega tooli kiiljest lahti teha.
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Ulesanne on iisna lihtne. Joonisel 33 on ndidatud,
kuidas tuleb kédrid vabastada. On tarvis tommata noor
1dbi teise kdepideme ronga solme aasa ning tosta viimane
iile kdaride otsa.

Joonis 32 Joonis 33

Raha langeb pudelisse

Pudelisuule asetatakse tiikk Ghukest pappi. Selle peale
aga tépselt pudeliavause kohale metallraha, mis peab olema
nii viike, et ta mahub 14dbi pudelikaela pudelisse.

Kui niitid papitiikk jdrsku dra tommata, jd4b raha inertsi
tottu momendiks esialgselt kohale piisima ja langeb 15puks
pudelisse. Papitiiki eemaldamine peab toimuma nii kiiresti,
et see ei pane raha lilkuma. Koige parem on papitiikki
eemaldada nii, et talle antakse jarsk 166k parema kie esi-
mese sormega nipsu tehes.

Paberi elektriseerimine

Voetakse umbes poole kirjutuspaberipoogna suurune tiikk
ajalehepaberit, asetatakse see vastu palavaks koetud ahju
ja hoorutakse riideharjaga. Juba paar korda harjaga iile
paberi tdmmates jadb paber ahju kiilge kinni, ja seda tuge-
vamini, mida rohkem hdorutakse. Paberit ~ahju kiiljest
eemale tommates on kuulda norka praginat ja pimedas toas
voib ndha elektrisddemeid paberi ja ahju vahel. Paberit
ahju kiiljest jarsku dra tommates jdab see laetuks elektriga
ja tombub ldhedalasetsevate asjade kiilge. Paberit nio lihe-
dal hoides v6ib tunda nahal koditust ja kuulda norkade
elekirisddemete praksumist.
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Muusikariist veeklaasidest

Kui liiiia vidikese puukepikesega osaliselt tdidetud vee-
klaasi ddre pihta, annab klaas teatava korgusega helitooni.
Mida rohkem on klaasis vett, seda madalam on toon.

Kui on kiepidrast klaase, siis voib neist kerge vaevaga
valmistada terve heliredeli. Nii valmistatud «muusikariis-
tal» voib parast harjutamist ja Oppimist méngida igasugu-
seid muusikapalasid. Selleks on tarvis votta kummassegi
kitte kepike. Parema kdega méingitakse viisi, vasakuga aga
saadet madalamatel toonidel.

Lihtne muusikariist

Kui puust ohukest joonlauda fihest otsast kinni hoides
liiiia ‘mitmesuguses pikkuses vastu lauaserva, siis tulevad
kuuldavale 166gihelid mitmesuguses helikorguses. Mida
lithem on vahemaa joonlauda kinnihoidva kde ja lo6gikoha
vahel, seda korgem on heli.

Pirast seda, kui on natuke harjutatud, voib méngida selle
muusikariistaga mitmesuguseid viise. Soovi korral voib tea-
tud helikorgusele vastavad kohad joonlaual pliiatsijoonega
4ra markida, mis holbustab mangu Oppimist.

Pettepilt

Voetakse tiikk pappi ja valmistatakse umbes 4-sentimeet-
rise libimooduga ketas. Ketta thele kiiljele joonistatakse
kella numbrilaud, teisele aga kellaosutid. Ketta aarte kiilge
kinnitatakse peenikesed noorid. Need moodustavad enesest
telje, mille imber on voimalik ketast pocrata.

Kui niiid panna ketas kiiresti tiirlema, ilmub omapérane
optiline pettepilt: me ndeme osutitega numbrilauda. See
nahtus on seletatav sellega, et numbrilaua kujutus jéédb
meie silma vorkkilele piisima seni, kui ilmub nahtavale ka
osutite kujutis. x .

Selle eeskujul voib joonistada papitiikile vaga mitme-
suguseid kujutisi, nditeks linnupuuri ja linnu jne.

Raha viljapuhumine

Laual on klaas. Klaasis on viike metallraha. Piiiidke
seda ilma klaasi puudutamata vilja puhuda.
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Raha paberil

Ule laua d&are ripub pikk pabeririba. Paberil on raha.
Kuidas paberit dra tommata, et raha jadks lauale? (Paber
tuleb raha alt dra tommata jérsku.)

Sormuse asukoht

Miéngujuht palub 8—9 méngust osavotjat astuda pool-
kaares teiste méngijate ette, ndoga iilejddnud maéngijate
poole ja annab nendele vasakult paremale lugedes igaiihele
jarjekorranumbri. Seepeale annab ta {ihele eesseisjaist sor-
muse ning, poordudes seljaga nende poole, seletab:

«Néiete, 'mul ei ole voimalik jédlgida, kelle kdtte sormus
jdab. Otsustage see kiisimus omavahel vaikselt. Laske seda
seltsimeest pista sormus {ikskoik kumma kée iikskoik milli-
sesse sorme ja peitke koik kindluse mottes kded selja taha.
Pidage aga meeles sormuse asukoht. Kas olete valmis? Noh,
siis voin ka mina end vabamalt tunda. Minu iilesandeks on
moistatada, kelle kies, kas paremas voi vasakus kdes ning
missuguses sormes asub sormus. Aidake mind vaid paari
lihtsa aritmeetilise tehtega. Palun koiki asjaosalisi arvutu-
sed kaasa teha ja sealjuures muidugi mitte eksida. Arvutu-
sed tehke mottes, nii ét mina neid ei kuuleks. Teie koik peale
minu teate, kelle kdes on sormus. Korrutage selle seltsi-
mehe jdrjekorranumber kahega. Valmis? Saadud korrutisele
liitke 3. Valmis? See tulemus korrutage omakorda viiega.
Arge aga eksige. Kui kahtlete, siis kontrollige veel kord
korrutist. Valmis? Kui sormus on paremas kies, siis liitke
kaheksa, kui aga vasakus kies, siis liitke iiheksa. Valmis?
Saadud tulemusele lisage null 16ppu. Niiiid liitke veel sorme
jarjekorranumber. Lepime kokku nii, et poial on (nditab
sormedele) esimene, nimetissorm teine jne. Niisiis oleme
kokku leppinud. Lisage niiiid veel kord sérme jarjekorra-
number. Valmis? See 16puks saadud arv on rinuke, mida
ma teada tahan.»

Eesseisjad iitlevad saadud tulemuse. Méngujuht motleb
pisut ja iitleb siis tépselt, kelle kdes, kummas kdes ja mis-
suguses sormes on SOrmus.

Saadud 16pptulemusest peab méangujuht endamisi lahu-
tama 220. Saadud tulemuse esimene number vastab osa-
votja jarjekorranumbrile, teine number osutab kdele (paa-
ritu arv — parem kaisi, paaris arv — vasak kési), kolmas
number aga on sorme jdrjekorranumber.
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Kus keegi istub?

Lavale asetatakse 3 tooli ja kutsutakse publiku hulgast
kolm isikut, kellega triki ldbiviija tutvub ja kelle nimed ta
teatab ka pealtvaatajatele. Oletame, et lavale tulnute nimed
on Aino, Helle ja Kalle. Toolid margitakse jérjekorranumb-
ritega 1—3. Seepeale laseb triki labiviija endal silmad kinni -
siduda ja palub Ainot, Hellet ja Kallet istet votta iikskoik
missugusel toolil. Seepeale teatab triki ldbiviija, et ta
moistatab ara, millisel toolil keegi istub. Enne aga tuleb
teha viike arvutus. Naiteks laseb triki labiviija korrutada
Ainol oma tooli jirjekorranumbri kahega, Hellel tiheksaga,
Kallel aga kiimnega. Lopuks liidavad toolidel istujad saa-
dud tulemused ja teatavad summa triki labiviijale. Seepeale
iitleb viimane eksimatult, millisel toolil keegi laval istub.

Selleks tarvitseb teatatud summa lahutada 60-st ja sel
kombel saadud arv jagada kaheksaga. Tulemuste jérgi
tehakse toolidel istujad kindlaks jargmiselt:

1) jagdtis nditab tooli jarjekorranumbrit, kus istub see,
kes sooritas korrutamise kahega (meie juhul Aino);

2) jagamisel jdénud jadk vastab selle tooli jérjekorra-
numbrile, millel istub {iheksaga korrutanu (Helle);

3) kilmnega korrutanu (Kalle) istub iilejddnud toolil.

Kirjanike siinni- ja surma-aastad

Mingujuhil on paber, rillele on kirjutatud kirjanike
siinni- ja surma-aastad:

A. Pugkin 1799—1837

A. Gribojedov 1795—1829

N. Gogol 1809—1852

M. Lermontov 1814—1841

N. Nekrassov 1821—1878

I. Turgenev 1818—1883

L. Tolstoi 1828—1910

M. Saltokov-Stiedrin 1826—1889

A. Ostrovski 1823—1886

. Gontarov 1812—1891

A. Téehhov 1860—1904

M. Gorki 1868—1936

Mingust osavotjad valivad iikskoik millise kirjaniku
siinni- voi surma-aasta, néiteks A. Pugkini siinniaasta
(1799). Seejérel lastakse neil teha jargmised tehted:
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( 1. Valitud arvust vilja kirjutada kaks esimest numbrit
17).
2. Korrutada see kahega (17 X 2 = 34). |
3. Liita tulemusele 5 (34 + 5 = 39). |

4. Korrutada saadud arv viiega (39 X 5 = 195).

5. Kirjutada 16ppu 0 (1950).

6. Liita valitud aastaarvu kaks iilejaidnud viimast numb-
rit (1950 + 99 = 2049).

See 1opptulemus teatatakse méngujuhile ja viimane tea-
tab hetkelise motlemise jérel, et valifud arv oli A. Pukini
siinni-aasta — 1799.

Oige vastus saadakse kitte sel teel, et arvutuse 1opptule-
musest, mis teatavaks tehakse, lahutab mingujuht 250
(2049 — 250 = 1799).

Sama voib teha ka iihe mingust osavotja siinniaasta
moistatamiseks.

Aritmeetiline trikk

Mingujuht laseb kellelgi miéngijal kirjutada paberile
iikskoik missuguse kolmekohalise arvu (ka nullid vaivad
arvus esineda). Selle juurde tuleb kirjutada veel sama
kolmekohaline arv, nii et saadakse kuuekohaline arv. Niiiid
tuleb paber naabrile edasi anda. Tema jagagu see kuue-
kohaline arv seitsmega. Tulemus tuleb anda, ilma et mingu-
juht seda teaks, tagasi naabrile. Tema jagab selle iiheteist-
kiimnega. Seejdrel tuleb tulemus jagada kolmeteistkiim-
nega. Niiiid tuleb iitelda méngujuhile saadud 1&pptulemus.
Selle pohjal iitleb ta dra algul kirjutatud arvu.

See saadakse jdargmiselt. Koigepealt kirjutati arvule
juurde veel kord seesama kolmekohaline arv. See on sama,
kui kirjutada juurde kolm nulli ja liita siis esialgne arv:
néiteks

872 872 = 872 000 + 872

Esialgset arvu suurendati 1000 korda, peale selle liideti
veel esialgne arv, lithidalt — korrutati 1001-ga. Pirast
jagati korrutis jargemooda 7-ga, 11-ga ja 13-ga. Téhen-
dab, 16pptulemusena jagati see 7 X 11 X 13-ga, see on
1001-ga.

Niisiis korrutati méeldud arv alguses 1001-ga ja jagati
hiljem jalle 1001-ga.
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Mahatommatud number

Mingujuht laseb iihel méangijal m&elda iikskGik missu-
guse mitmekohalise arvy, naiteks 847. Sellest summast
tuleb tal leida ristsumma (8 + 4 + 7 = 19) ja lahutada see
summa moeldud arvust. Lahendaja saab

847 — 19 = 828.

Saadud arvust tuleb 1dbi kriipsutada iiks number, iikskoik
missugune, ja 6elda mangujuhile koik teised numbrid. See-
peale iitleb mangujuht talle viivitamatult 1dbikriipsutatud
?%mbri, kuigi ta ei tea moeldud arvu ega tea ka, mis sellega
ehti.

Kuidas on see mangujuhil voimalik ja milles peitub siin
triki lahendus?

Asi on jargmine. Otsitakse niisugune arv, mis koos teile
avaldatud numbrite ristsummaga viéljendaks ldhimat arvu,
mis jagub 9-ga ilma jddgita. Kui naiteks arvust 828 oli
1abi ~kriipsutatud esimene number (8) ja teile teatati

numbrid 2 ja 8, siis liites 2 + 8 taipate, et ldhima 9-ga

jaguva arvuni, s.t. 18-ni teil puudub 8. See ongi labi-
kriipsutatud number.

See tuleb sellest, et kui lahutada mingist arvust selle
ristsumma, peab jddma jarele arv, mis jagub 9-ga.

Triki sooritamisel voib juhtuda, et teatatud numbrite
summa ise jagub 9-ga (nditeks 4 ja 5). See nditab, et ldbi-
kriipsutatud number on kas 0 voi 9. Niisugusel korral tuleb
vastata 0 voi 9.

Arvu moistatamine midagi kiisimata

Mingujuht palub moelda kellelgi mingijal mingi kolme-
kohalise arvu, mis ei 16pe nulliga ja mille esimese ja kol-
manda koha numbrid peavad olema erinevad, ning laseb
selle arvu kirjutada seejdrel tagurpidi. See tehtud, tuleb
lahutada suuremast arvust viiksem ja saadud vahe liita
sama vahega, kuid numbrite tagurpidises jdrjekorras.
Lahendajalt midagi kiisimata avaldab maingujuht selle
arvu, mille arvu motleja sai 16pptulemusena.

Niiteks on moeldud 467. Siis luleb lahendajal teha jarg-

mised tehted:
467; 764 764 4 297
T 467 792

297 1089
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Lopptulemus on seega 1089. Kuidas seda teada iildkujul?
Mirgime arvu tahtedega a, b, ¢. See viljendub noénda:
100a +10b+c. Tagurpidi kirjutatult on see: 100c+100+-a.

Esimese ja teise vahe on 99a—99c.

Teeme jargmised muudatused:

99a—99¢=99 (a—¢) =100 (a—c) — (a—c) =
=100 (a—c¢)—100+100—10+10—a+c=
=100 (a—c—1) +90+ (10—a+c).
Tdhendab, vahe koosneb jargmisest kolmest numbrist:
sadade number a—c—1
kiimnete ,, )
ttheliste ,, 104+c—a.

Tagurpidi asetatud numbritega nédeb arv vilja nii:

100:(10-te—a) +90Ftac=1 )

Liites molemad avaldised

100 (a—c—1) +90 %4 (10+c—g)

+
100 (104-c—a) +90+ (a—c—1),
saame
100X 9+ 180+9=1089.
Missugused ka numbrid a, b, ¢ ei oleks, arvutuste 16pp-
tulemus on ikka fiks ja sama arv: 1089.

Trikk doominokividega

Mingujuht votab iithe kivi ja teeb kellelegi méngijaist
ettepaneku moodustada {ilejaanud 27 kivist pidev ahel. See-
juures ta kinnitab, et see on alati voimalik, olgu dravoetud
kivi missugune tahes. Ise aga ldheb ta korvaltuppa.

- Tulles tagasi méngijate juurde, {itleb méangujuht kohe,
mitu méngusilma on ahela kummaski otsas.

Kuidas voib ta seda teada? Ja miks on ta kindel, et iiks-
koik millisest 27-st doominokivist voib moodustada pideva
ahela?

See on voimalik sellepdrast, et 28 doominokivi voib alati
laduda rongaks; jérelikult, kui votame sellest rongast vilja
tihe kivi, siis 1) moodustavad iilejddanud 27 kivi pideva
ahela lahtiste otstega; 2) silmade arv selle ahela otstel on
sama, mis on véljavoetud kivil.

Mis keegi vottis?

Selle triki korraldamiseks tuleb votta kolm mingisugust
viikest eset, mida saab kergesti taskusse peita (nditeks
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pliiats, voti ja taskunuga). Lisaks nendele asetage lauale
veel taldrik 24 piahkliga. Pahklite asemel voivad olla kabe-
voi doominokivid, tikud jne.

Mingujuht teeb kolmele mingust osavotjale ettepaneku
peita taskutesse tema draolekul pliiats, voti ja nuga, vasta-

~valt sellele, missugust eset keegi tahab. Mingujuhil tuleb

moistatada, missugune ese o1l kellegi taskus.

Pirast esemete taskusse peitmist tuleb mangujuht tagasi
tuppa ja annab mingijatele hoiule taldrikulolevaid pahk-
leid. Esimesele iihe, teisele kaks, kolmandale kolm. Siis
lahkub mingujuht toast ja annab mingijaile korralduse,
et igaiiks votaks endale taldrikult veel pahkleid ja nimelt:
plilatsi omanik niipalju, kuipalju talle oli antud, votme
omanik kaks korda rohkem, kui talle anti, noa omanik aga
neli korda rohkem, kui talle anti.

Ulejadanud pahklid jadvad taldrikule. Tuppa astudes voib
mangujuht kohe iitelda, missugune ese on kellegi taskus.

Olgu mangijate nimed Aleksander, Georg ja Kristjan

_ning margime nad nende nimede algustihtedega A, G, K

Esemed margime samuti tihtedega: pliiats — a, voti — b,
nuga — C. Kuidas voivad kolm eset jaguneda kolme
omaniku vahel? Siin on 6 varianti:

)i Sl ey O

o g {2

- Giosh

bia e

(o A

(A Bl

Giaelind

Vaatleme nﬁijd,,missugused jaagid vastavad igale nen-
dest kuuest voimalusest: ;

AGK \ Voetud péhklite arv » Kokku Jaak
___é#_____—’_‘___””__‘____—_———————
abe fijog | gu4a=f i) 34 12=15 23 1
ach 141=2" | 2+8=10 | 3+6=9 21 3
bac 142=3 | 2+2=4 3+12=15 | 22 2
bo ) i aEdvity 0 ST F T hiE 5
cab. .| A AEBY | 2424 YE6=9 |18 6
obd o r L i AEh s LR 4—=6 3+3=6 | 17 7
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Siit selgub, et pahklite jiik on igakord erinev. Seepirast,
teades jdaki, saab kergesti kindlaks teha esemete jagune-
mise seltsimeeste vahel. Mangujuht, lahkunud kolmandat
korda toast, vaatab oma taskuraamatusse, kuhu tal on kir-
jutatud iilaltoodud tabel. (Seda tabelit on raske meeles
pidada ja selleks pole ka vajadust.) Tabel nditab, missugune
ese on kellegi taskus. Kui taldrikule on jdédnud 5 pahklit,
siis tdhendab see (juhtum bca), et Aleksandri kies on voti,
Georgi kides nuga, Kristjani kies aga pliiats.

Et trikk histi onnestuks, tuleb kindlasti meeles pidada,
kui palju pahkleid on antud igale mingust osavotjale
(seepérast jagatagu pihklid tihestiku jérjekorras, nii nagu
seda on tehtud ka kdesoleval korral). . '



PEAMURDMIST

ULESANDED
1. Vahetada kohad.

Joonistage paberile iiksteise korvale iiheksa ruutu. Iga
ruudu alla kirjutage jérjekorras numbrid 1—9.

Votke kaheksa iihesuurust noopi, metallraha voi kabe-
nuppu, neli valget ja neli musta. Valged noobid asetage
ruutudesse 1—4. Mustad noobid aga ruutudesse 6—9.
Keskmine ruut (5) jéab tithjaks (joonis 34).

1 2 3 b S 6 1 8 9

Joonis 34

Lahendage niiiid jargmine {ilesanne. Liigutage noope
ruudust ruuntu. Mote on selles, et tuleb vahetada valgete ja
mustade nodpide kohad. Seejuures tuleb tdita jargmisi
reegleid:

1. Uht virvi noédpe voib liigutada vaid {ihes suunas. Val-
ged noobid voivad liikuda ainult paremale, mustad vasakule.

2. Noodpe voib tosta jargmisse ruutu, kui see on tiihi, voi
sellele jargmisse, kui celmises oli teist varvi noop. Sama-
virvilisest noobist samavirvilist noopi fiile tosta pole

lubatud
167




2. Kuus raha

Asetage lauale 6 {ihesuurust metallraha (n66pi, kabendit),
nagu ndidatud joonisel 35. :

Joonis 35

Asetage rahad kolme liigutusega {imber, nii et nad moo-
dustaksid ringi. Seejuures voib liigutada ainult kolme raha

ja iga raha peab alati puudutama kahte korvalseisvat raha.

3. Kohtade vahetamine
Pange lauale poogen valget paberit, sellele asetage

kiimme {ihesuurust kabendit (no6pi, metallraha) — viis val-
get ja viis musta, nagu niidatud joonisel 36.

/eeso08esee

Joonis 36

Kabendid nummerdage jarjekorras.
. Katsuge vahetada kabendite jérjekorda, nii et nad aset-
seksid vaheldumisi: must, valge, must, valge jne.

Vahetus tuleb sooritada viie kédiguga, liigutades igal kii-
gul korraga kahte kérvutiasuvat kabendit.
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4. Hobused tallis

| Tallis on viis latrit hobuste jaoks. Praegu on tallis neli

[ hobust, neist kaks punast ja kaks musta. Hobuste paigutus

l' on niha juuresoleval joonisel. Moodustage laual vastavad
latrid tuletikkudest ja asetage neisse

hobustena metallrahad. o
Hobused tuleb nii iimber paigutada, lolol l'l'J

et mustad tuleksid sinna, kus praegu 1S A

on punased, ja punased sinna, kus Joonis 37

praegu on mustad. Sealjuures ei tohi

kunagi hobust korraga kaugemale ase-

tada kui korvalasuvasse voi iile ithe latri. Uhtki hobust ei
tohi tagasi viia ja hobune tuleb alati viia tithja latrisse.

5. Asetage iimber!

‘ Asetage lauale kuus kabendit, vaheldumisi must, valge,
. .must, valge, must, valge, nagu niidatud joonisel 38.

Joonis 38

Kabenditest vasakule voi paremale jatke vaba ruum, nii
et sinna mahuks veel neli kabendit.

Kabendid on tarvis fimber asetada, nii et koik valged
jadksid vasakule, Kkoik mustad aga nende korvale paremale
poole. Kabendeid fimber asetades tuleb tosta korraga kahte
kabendit. Seejuures ei tohi nende jirjekorda muuta. Ules-
ande lahendamiseks on lubatud teha kolm kadiku.

6. Kaheksa malendit

Malelanal on 64 (8X8) ruuty. Asetage sellele 8 malen-
dit, nii et iihelgi horisontaal- ega vertikaalreal ei asuks roh-

kem kui iiks malend.
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e

Joonis 39

7. Kaks kabekivi

jale kabelauale on tarvis asetada kaks erivarvilist

Tiihj

kivi.

Mitu eri asendit neil voib laual olla?

8. Kiimme rida

ppu 10 ritta, nii et igas
isem on asetada aga 9

ppu. Tunduvalt keerul
pu 10 ritta, nii et igas reas oleks kolm nuppu. Kui-

Viéga lihtne on asetada 16 kabenu

reas on 4 nu

kabenup

das seda teha?

9. Kolmest — neli!

Ilma iihtegi tikku juurde lisamata tehke kolmest neli.

Laual on kolm tikku.
Tikke katki murda ei tohi.

10. Kolm ja kaks on kaheksa

ja paluge, et keegi seltsimees-

Asetage lauale kolm tikku
test paneks sinna kaks tikku

Tikke katki murda ei tohi.

juurde, nii et saaks kaheksa.
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11. Kolm ruutu

X Moodustage 8 tikust, millest 4 on kaks Rordi fak
iilejdanud 4 tikust, 3 ithesuurust ruutu. - emac

12. Neljast ruudust kolm

Moodustage 12 tuletikust joonisel 40 kuju- I l l
tatud neli ruutu. e | o

Kuidas on voimalik nelja tiku iimbertostmi- l l I
sega moodustada kolm niisama suurt ruutu? - e —
Joonis 40

l_l_lza 13. Uheksast ruudust kaks

l l ' l Moodustage tuletikkudest joonisel 41
el s ) e b D kujutatud iiheksa viikest ruutu. Votke édra
a I l ‘ 8 tikku, nii et jérele jdéks ainult kaks
: e ruutu.

Joonis 41
14. Kolmteist tikku

e

Kolmeteistkiimnest tikust on e -
moodustatud kuus laegast, na-
gu kujutatud joonisel 42. Vot-

ke {iks tikk dra ja laduge iile-

jaanud tikud Al GEberii et S==na

saate uue kuuelaekalise kasti Joonis 42
iithesuuruste laegastega.

15. Kiimme tikku

Asetage ritta kiimme tikku, nagu niidatud joonisel 43.
Need tuleb koik tosta risti, nii et saate viis risti. Tikke yoib
risti tosta vaid iile kahe tiku.

Foal

12345673970
Joonis 43
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16. Viimane tikk

Asetage lauale kolm hunnikut tikke. Esimeses hunnikus
kolm tikku, teises viis tikku ja kolmandas seitse tikku. Man-

Joonis 44

gitakse kahekesi. Mangijad votavad kordamooda tikke, kus-
juures votta voib vaid iihest hunnikust ja niipalju tikke,
kui kumbki soovib. Kes votab laualt viimase tiku, on kao-
tanud. Kuidas seda teha?

17. Kolme korraga

Pange lauale kolm hunnikut tikke. Uhte hunnikusse pange
11 tikku, teise 7 ja kolmandasse 6. Paigutades tikke iiks-
k6ik missugusest hunnikust teise, tuleb koik hunnikud vord-
seks teha, nii et igas hunnikus on 8 tikku. Siin tuleb tiita
jargmist reeglit: igasse hunnikusse vib panna juurde vaid
niipalju tikke, kuipalju seal oli neid varem. Niiteks, kui
hunnikus on 6 tikku, v6ib juurde panna 6 tikku jne.

Tikke voib tosta ainult kolm korda.

18. Parandage viga

Votke 12 tikku ja moodustage nendest vorrand, nagu nai-
datud joonisel 45.

Vorrand, nagu niete, on vale.

Asetage iiks tikk timber, nii et saate Gige vorrandi.

e

Joonis 45
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19. Keskmine tikk

Asetage lauale ritta kolm tuletikku. Kuidas on voimalik
votta dra praegu keskel asuvat tikku, ilma et keskmist tikku
puudutaks?

20. Raam

Joonisel 46 on toodud nelinurkne raami, mis on laotud
doominokividest vastavalt médngu reeglitele. Raami kiiljed
on iihepikkused, kuid silmade summa pole vordne: {ilemises
ja vasakpoolses reas on 44 silma, iilejidnud kahes reas —
59 ja 32 silma.

B 2 R i e T

Joonis 46

Laduge niisugune nelinurkne raam, mille igal kiiljel on
vordne arv silmi — nimelt 44!
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Valitakse neli doominokivi ja moodustatakse
neist vdike ruut, mille igal kiiljel on vordne
o o/ arvsilmi. Néiide on esitatud joonisel 47: liites
ga kiilje silmad, saame koigil juhtu-

L eee
L]
o o eo9
R L B R Ly
SR e del 11.
Joonis 47

21. Seitse ruutu

Kas oskate doominokivide tédiskomplektist
laduda {iheaegselt seitse niisugust ruutu, kus
koigil neljal kiiljel oleks ihesugune silmade

summa?

22. Maagilised ruudud doominokividest

Joonisel 48 on esitatud ruut 18-st

reas. 13 on koige viiksem summa

18-st kivist koostatud maagilise Joonis 48

ruudu ridades. Koige suurem on 23.

doominokivist, ‘mis on téihelepanu- o i ”;}
vadriv  sellepoolest, et selle iga fee D i T
piki-, poiki- voi diagonaalrea sil- ls_e s .
made summa vordub 13-ga. Niisu- A bt s : g
guseid ruute nimetatakse juba | 0o :
vanast ajast «maagilisteksy. L1

~ Moodustage moned samasugused  [%e® s
maagilised ruudud 18-st kivist, kuid &1 .
teistsuguse silmade summaga igas “ajo e ")

23. Ahel 28-st doominokivist

Kﬁi 28 doominokivi on laotud ahelaks, siis on selle {ihes
otsas 5 silma.
Mitu silma on teises otsas?

24. Aritmeetiline rida doominokividest
Joonisel 49 on kuus doominokivi, mis on asetatud vasta-

valt méngu reeglitele ja nii, et sil-

[ ]' ']' ol o | o |e?| made arv kividel (iga kivi mdlemal
Lt +s1 ‘poolel kokku) kasvab 1 vdrra. Joo-
«*s| nisel toodud niites koosneb rida
[.. I...[... % e| jdrgmistest silmadest:
eloeelooe e 4, 5, 6’ 7’ 8’ 9
Joonis 49 Niisugust arvude rida, mis kasvab
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(vdi kahaneb) vordse suuruse vorra, nimetatakse aritmee-
tiliseks reaks. Meie reas on iga arv eelmisest {ihe vorra suu-
rem; kuid reas voib olla igasugune teine vahe.

Koostage veel moned aritmeetilised read kuuest kivist.

95. Mitu teerada?

Joonisel 50 niete sihtidega
ruudukujulisteks kvartaliteks
jaotatud metsalanki. Punktiir-
joonega on margitud teerada
modda sihte punktist A punkti
B. Muidugi pole see ainus
rada mddda sihte nende punk-
tide vahel. Mitu erinevat iihe-
pikkust teerada te suudate
leida?

eI T

il

W

Joonis 50

26. Lilled

v

Moodustage joonisel 51 toodud kahe lille osadest ring.

Joonis 51
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27. Kajak

Arvutage kokku, mitu korda te saate joonisel 52 lugeda

Joonis 52

sona «kajak», alustades iikskoik missugusest k-tahest ja
minnes {ile tahelt tihele modda joont. Lugeda v6ib kum-
maski suunas, moéoda sirg- ja murdjoont, {iht ja sama tdahte
voib kasutada sénas korduvalt.

B O 0 3 D
C 0 m o 89 28. Maa-ala jaotamine

O Jagage joonisel 53 toodud tiiki
o imbritsev maa-ala kaheksaks
E krundiks, nii et igale krundile
ns jaéks iiks maja ja kaks puud.
& Krundid peavad olema koik iihe-
O T e suurused ning igal krundil peab

o m O olema padds tiigi juurde.

Joonis 53
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29. Kuidas seda teha?

Jagage joonisel 54 toodud ristkiilik iithe sirgjoonega

9.0/ 9l

8 11, 4

Joonis 54

kaheks, nii et molemasse ossa jadvate arvude kogusumma
oleks vordne.
30. Jagage neljaks

Joonisel 55 toodud maa-alal kasvab neli ouna- ja neli
pirnipuud. Kolhoosi juhatusel tuli maa-ala dra jagada nelja
kolhoosipere vahel selliselt, et iga pere saaks endale vordse
maa-ala individuaalseks kasutamiseks ning et igale perele
jadks iiks ouna- ja {iks pirnipuu. Kuidas seda tehti?

o
[
(o2 I8 4
coe e ®
o j @
o [ J
~ Joonis 55 Joonis 56

31. Seitse osa
Joonisel 56 on toodud ristkiilik, milles on punktid. Jagage
ristkiilik kolme sirgjoonega seitsmeks osaks nii, et igasse
ossa jadks iiks punkt.
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32. Kella numbrilaud

Joonisel 57 kujutatud kella numbrilaud tuleb 10igata iiks-
koik miskujuliseks kuueks osaks, kuid arvude summa peab
igas osas olema iiks ja seesama.

Joonis 57 Joonis 58

33. Kuusirp

Joonisel 58 toodud kuusirbi kujund tuleb jagada 6 osaks,
tommates seejuures ainult kaks sirgjoont.
Kuidas seda teha?

34. Siinnipdevalapsele

\

Kuidas on voimalik jagada torti kolme loikega 8 osaks,

nii et saaksime neli suuremat ja neli viiksemat omavahel
vordset tiikki?

35. Kuubikud

Lasteménguasjade valmistajale anti teatud arv puust
kuubikuid, et ta kleebiks nendele manguks vajalikud tihed
ja numbrid. Kuid kuubikute iildpindalast ei jatkunud meist-
rile — talle oli vaja kaks korda suuremat pinda.

Kuidas kahekordistab meister kuubikute pindala, nii et
kuubikuid juurde muretseda pole tarvis?

36. Tiigi kaevamine

Kolhoosi heinamaal on ruudukujuline tiik, suurusega
16 ruutmeetrit. Tiigi nurkadele oli istutatud paju pisti-
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kud, mis aastakiimnete jooksul olid kas- ©: o
vanud tugevateks puudeks. :

Niiiid aga oli tarvis kaks korda suu-
rema pinnaga tiiki. Kuidas on voimalik
seda teostada ilma pajude maharaiumi-
seta ja iimberasetamiseta?

o o
; o o
37. Karjalauda aken Joonis 59

Kolhoosi karjalaudal oli aken, mille
korgus oli !/ meetrit ja laius 1/, meetrit.
Zootehnik soovitas teha kaks korda suurema akna, et laudas
oleks kiillaldaselt valgust. Aken tehtigi kaks korda suure-
maks, ometi selgus mootmisel, et akna korgus oli ikka veel
ainult !/, meetrit, samuti laius. Kuidas oli see voimalik?

38. Kiilvikord aias

Kolhoosil on ruudukujuline juurviljaaed, mille keskel asub

‘rundukujuline tiik (joonis 60). Agronoom tahtis juurvilja-

aeda sisse seada 6-viljalise kiilvikorra. Selleks jagas ta
aia pindala kuueks fthesuuruseks ja ithekujuliseks osaks.
Kuidas ta seda tegi?

O

Joonis 60 Joonis 61

39.> Karjakoplid
Kolhoosi karjamaa on jagatud 16 karjakopliks. Kevadel
tahetakse kogu karjamaa kergelt iile soota, milleks pee-

takse karja igas koplis ainult 1 péev.

Karjatamist alustatakse koplist nr. 1. Kuidas tuleks valida
{iksikute koplite karjatamise jarjekord, et oleks voimalik
koik koplid 1édbi karjatada, ilma et kari kiiks itheski kop-
lis iile iihe korra. 16. pédeval peab kari tagasi joudma kopli
nr. 1 korvalkoplisse (vt. joonis 61).
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40. Lillepeenar

Kolhoosikeskuse esisel on ruudukujuline lillepeenar. Sel-
lele istutamiseks ostis kolhoosi agronoom kevadel 60 lille-
taime. Agronoomi lapsed tahtsid t66st osa votta. Poeg soo-
vitas istutada taimed nii, et peenra igale
kiiljele tuleks 20 taime, tiitar andis nou istu-
tada nii, et igal peenra kiiljel oleks 30 taime.
Agronoom motles kiisimuse kallal tiikk aega
ja leidis 16puks, et kdige sobivam on siiski
lilled istutada nii, et peenra igal kiiljel oleks
25 taime.

g Kuidas tahtis lilled istutada agronoom,
o kuidas poeg ja kuidas tiitar?

41. Rongide mo6dumine

Viikeses raudteejaamas mooduvad teineteisest kaks kau-
barongi, mille kummagi pikkus on 25 vagunit. Raudtee-

jaama tagavarardobastel on aga ruumi 20 vagunile iihes
veduriga.

A 26 Brl25
VRt TR 7
20

Joonis 63

Kuidas peavad rongid manddverdama, et {iksteisest
modda saada?

42. Tigu
Tigu ronib 10 m pikkuse posti otsa. Pdeva jooksul jouab
ta 4 m iilespoole ronida, kuid libiseb 6dsel uuesti 3 m tagasi
allapoole. Mitu pdeva kulub teol posti tippu joudmiseks?

43. Raamatukoi

Raamaturiiulil asuvad raamatud piistreas. Teiste raama-
tute hulgas on ka {iks kahest koitest koosnev romaan, mille
molemad osad on riiulile asetatud Giges jarjekorras. Kum-
magi osa paksus on 400 lehekiilge.

Raamatukoi hakkas romaani esimese osa kaane ja esi-
mese lehe vahelt auku puurima ja j6udis teatud aja jarel
romaani teise kéite viimase lehe ja viimase kaane vahele.
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Kui kaua puuris raamatukoi auku, kui tal kulub viie lehe
libistamiseks iiks 6opdev ja kaks d6pédeva {the kaane lébis-
tamiseks?

44. Hunt, kits ja kapsapea

Paadimees peab viima iile joe hundi, kitse ja kapsapea.
Ta ei tohi neist korraga rohkem paati votta kui ainult iihe.
Samuti ei tohi jddda kaldale korraga hunt ja kits ega kits
ja kapsapea, sest hunt voiks kitse murda ja kits voiks kapsa-
pea dra siiiia. Kuidas taitis paadimees {ilesande?

45. Ule joe

Paadi kandejoud on 80 kg. Isa kaalub 80 kg, ema samuti
80 kg, 2 poega — kumbki 40 kg. Koer kaalub 20 kg. Kuidas
i){n voimalik selle paadiga viia iile joe kogu perekond ja
koer?

46. Mustad ja valged sukad

Pooningul on kuivamas 10 paari musti ja 10 paari val-
geid sukki. Sukad on asetatud nodrile l14bisegi. Teie aga
tahate ©6sel pimedas tuua endale pooningult iihe paari
sukki, iikskoik kas valgeid voi musti. Vihemalt mitu sukka
peate kaasa votma, ot saada kindlasti {ihe paari {ihtevarvi

sukki?
. 47. Vanker

Miks kulub vankri esimene telg kiiremini kui tagumine?

48. Libi luubi
Libi neljakordse suurendusega luubi vaadeldakse 1'/2°
suurust nurka. Kui suurena paistab nurk?
49. Tahkude hulk
Mitu tahku on kuuekandilisel pliiatsil?
50. Mitu jadb jdrele?
Kui kiimnest polevast kiitinlast kolm &ra kustutada, mitu
kiiiinalt jaab siis jarele?
51. Missugune mark?

Missugune mark tuleb asetada iiksteise korvale kirjutatud
2ja3 vahele, et saada arvu, mis on kahest suurem, kolmest

aga viiksem?
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52. Lend

Lennuk katab linnade A ja B vahelise maa 1 tunni ja |
20 minutiga. Kuid tagasilennu sooritab ta 80 minutiga. |
Kuidas te seda seletate?

53. Mis juhtub?

Lauakaalu iihele kausile on asetatud klaas veega, teisele
kausile niipalju kaalupomme, et kaal seisab tasakaalus.

Kui asetada sorm klaasis olevasse vette ilma klaasi puu-
dutamata, kas jiib siis tasakaal alles?

54. Kolmnurk iihe joonega

Kuidas on vo6imalik ainult iihe sirge joonega moodustada
kolmnurk?

55. Pdrandus

Isa pdrandas kolmele pojale 17 kaamelit, kusjuures tingi-
museks oli, et vanem poeg saab poole kaamelitest, keskmine
'/3 ja noorem poeg !/s. Pojad jagasid ja jagasid pédrandust,
kuid neil ei onnestunud kuidagi selle jagamisega toime
tulla. Viimaks nad otsustasid minna kohtuniku juurde. Koh-
tunik jagas kaamelid poegade vahel vastavait isa testa-
mendile.

Kuidas ta seda tegi, nii et iihtegi kaamelit ei jagatud
pooleks, vaid koik pojad said terved kaamelid?

56. Silla ehitamine
Joonisel 64 on kujutatud kraav, mille laius on 6 m. Neli
juuresolevat liistukest tihendavad 4 lauda, mille igaiihe

pikkus on 5 m. Kuidas ehitada neist laudadest iilepéds,
kui pole kdeparast noori ega naelu?

il

Joonis 64
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57. Katsetage!

Ruudukujulises tantsusaalis on asetatud 10 tooli seina
adrde, nii et koikide seinte dares on toole vordselt. Kuidas
on see voimalik?

58. Kuude ritta

Klassis on 24 opilast. Opilased on vaja asetada 6 ritta,
nii et igas reas oleks 5 opilast. ‘

Kuidas peavad opilased seisma, et {ilesanne oleks lahen-
datud? .

59. Kuhu maandus lennuk?

Leningradist lendas vilja lennuk suunaga otse pohja.
Lennanud pohja suunas 500 km, poordus ta itta. Lenna-
nud selles suunas jille 500 km, tegi lennuk uue podorde
lounasse ja lendas louna suunas samuti 500 km. Siis poor-
dus ta lidnde, ja lennanud 500 km, maandus. Mis suunas
asub maandumiskoht Leningradi suhtes, kas ldidne, ida,

pohja voi 1ouna pool?

60. Proovige kaaluda

Kotis on 9 kg tange. Kaaluge 50- ja 200-grammise kaalu-
vihi abil koik tangud kahte kotti, ent nii, set iihes kotis
oleks 2 kg, teises 7 kg tange. Seda tuleb teha kolme kaa-

lumisega.
61. Vedeliku mootmine

Kuidas on voimalik moota 4 liitrit vedelikku, kui on ole-
mas kolm nou: fiiks 8-liitriline, mis on vedelikku tais, ja
kaks tiihja nou, iiks 5-, teine 3-liitrilise mahutusega?

62. Piima valamine

Noust, milles on 10 liitrit piima, on tarvis dra valada
5 liitrit. Kuidas seda teha, kui mootmiseks on kasutada
seitsmeliitriline liipsik ja kolmeliitriline mannerg?

, 63. Autobusside liiklemirne

Laulupeo ajal oli lauluviljaku ja linna vahel korraldatud
bussiiihendus. Buss soitis linnast lauluviljakule 10 minutit.
Samapalju aega liks autobussil tagasisoiduks. Mitu auto-
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bussi tuli teel sGitjaile vastu, kui kummastki 16pp-punktist
soitsid vélja autobussid itheminutiliste vaheaegadega?

64. Poisid salgas

Mooda teed ldks salk poisse. Kaks poissi oli ees, kaks
poissi kiis taga ja kaks poissi kondis keskel. Vihemalt
mitu poissi on tarvis niisuguse salga moodustamiseks?

65. Kaks hammasratast

Kaheksahambuline = hammasratas
kiitkendub rattaga, millel on 24 ham-
mast (joonis 65). Suurema ratta poor-
lemisel liigub véiksem hammasratas
selle {imber.

Mitu pooret teeb vdiksem hammas-
ratas oma telje iimber sel ajal, kui ta
jouab teha taistiiru suurema hammas-
Joonis 65 ratta iimber.

@

66. Ahel

Sepale toodi 5 kolmeliililist ahelatiikki (joonis 66) ja soo-
viti, et ta {ihendaks need {iheks ahelaks. ;

Ii

@ liim

e st e L i S —
— = e e *f_:_. = i A =

Joonis 66

Enne téole asumist hakkas sepp arutlema, mitu rongast
on tal selleks tarvis lahti votta ja uuesti kinni taguda. Ta
leidis, et tuleb lahti véotta ja uuesti kinni taguda neli
rongast. :

Kuid kas ei saaks siiski teha seda t66d viiksema arvu
rongaste avamise ja kinnitamisega?
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67. Leida diged arvud

Joonistage neli ruutu ja leidke Giged arvud igasse ruutu.
Null iseseisva numbrina ei tule arvesse. Missugused on

need arvud?

AR A+B=C
B+C=D

1 AxB=A+(

4, | D BxB=(C+D
AxC=A+D >
A+B+(C+D=22

Joonis 67

'68. Numbrid 1—9 ruudus

Paigutage siinjuures kujutatud iiheksasse ruutu koik
numbrid iihest kuni {theksani, nii et kolme ruudu kogu-
summa, lugedes vasakult paremale, iilalt alla ja piki diago-

naale, annaks koikjal arvu Eo.

Joonis 68 Joonis 69

69. Numbrid 1—3 ruutudes

Numbrid 1, 2 ja 3 tuleb paigutada joonisel 69 olevasse
9 ruutu, nii et lugedes horisontaalses ja vertikaalses suunas
voi ka diagonaale pidi, saate alati summa 6. Iga number

peab esinema 3 korda.
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70. Uhest iiheksateistkiimneni

Joonistage paberile 19 viikest ringikest, nagu niidatud
joonisel 70. Kirjutage nendesse arvud 1-st kuni 19-ni, nii et

kolmes iihel sirgjoonel asuvas ringis olevate arvude summa
oleks 30.

Joonis 70 Joonis 71

71. Kolmnurk arvudest
I variant
Asetage joonisel 71 toodud kolmnurga ringikestesse koik

tiheksa pShiarvu (1—9) nii, et nende summa igal kiiljel
oleks 20.

72. Kolmnurk arvudest
Il variant

Asetage sama kolmnurga ringikestesse koik pohiarvud
(1—9) nii, et nende summa igal kiiljel oleks 17.

73. Maagiline tiht

Joonisel 72 kujutatud kuuetipulisel arvtihel on «maagi-
line» omadus — kdigi kuue arvuderea summa on vérdne.

4464+ 74+9=96 11+ 64 8+1=26
4484+124+2=96 114 74+ 543=26
94+54+10+2=296 1+124+10+3=26
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Tihe tippudes asetsevate
arvude summa aga on erinev:
44+114+94+3+2+1=30
Kas ei onnestu teil arvude
imberpaigutamisega ringikes-
tes tiiustada seda tdhte nii, et
mitte ainult sirged read ei
anna vordse summa (26),
- yaid et sama summa (26)
moodustaksid ka arvud tdhe
tippudes?

74. Asetage rahad 6igesti!

Joonis 72

Joonistage puhtale paberi-

lehele joon. 73 toodud kujund. !
Suurendage seda 2—3 korda. Votke jargmised rahad:

5 kahekiimne-kopikalist 3 kiimnekopikalist
3 viieteistkiimne-kopikalist 6 viiekopikalist

Asetage rahad joonistatud kujundisse, nii et summa oleks
koikidel sirgjoontel vordne, s. t. 55 kopikat.

O

Joonis 73
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75. Neli nelja 1
Kuidas saab kirjutada 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, ja 9 ainult ‘
nelja neljaga?
Lahendamisel v6ib kasutada liitmis-, lahutamis-, jaga- |
mis-, korrutamismérke, sulgusid, algebralisi mirke jne.

76. Huvitavad arvud

Arvu 30 v&ib iiles mérkida kolme viiega:
5X5+5
Kas leidub veel kolme iihesugust numbrit, mille abil v&ib
kirjutada arvu 30?

77. Neljal viisil
Kirjutage arv 100 neljal eri viisil viie iihesuguse numb-
riga. e
78. Nelja 1-ga

~ Missuguse kéige suurema arvu te vdite kirjutada nelja
1-ga?

79. Kui pikk?

Kujutlege méttes, kui pikaks venib iihe ruutmeetri koigist
millimeetrisuurustest rundukestest koostatud riba, kui need
asetada {iksteise jirel tihedalt ritta.

80. Kahe arvu korrutis

Missugused kaks tdisarvu teineteisega korrutades anna-
vad korrutise 181?

81. Arvu 200 jagamine

Jagage arv 200 kaheks, nii et iiks osa oleks jagatav 13-ga,
teine 19-ga.

82. Kolm arvu

Kolme arvu summa on niisama suur kui nende korrutis.
Missugused arvud need on?

83. Kahe numbriga

Missuguse viikseima. positiivse tiisarvu vsite kirjutada
kahe numbriga?
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84. Uks

Kirjutage arv 1, tarvitades seejuures koiki kiimmet
numbrit.

85. Viie 9-ga
Kirjutage arv 10 viie 9-ga. Niidake vdhemalt kaks tei-
sendit.

86. Kiimne numbriga
Kirjutage arv 100, tarvitades koiki kiimmet numbrit. Mitu
kirjutamisviisi te vGite leida? On olemas vihemalt neli vO0i-
malust.

87. Tuhat
Kuidas on voimalik kirjutada 1000 kaheksa iihesuguse
numbriga? (Lisaks’ numbritele on lubatud ka tehtemarkide
kasutamine).

88. Kakskiimmend neli

Arvu kakskiimmend neli on viga kerge viljendada kolme
arvuga: 8+8+8. Kas voiksite teha sedasama, kasutades
mitte kaheksaid, vaid kolme teist ithesugust numbrit?

89. Puuduvad numbrid

Selles korrutisndites on iile poolte numbrite asendatud
tahekestega.

*1*
ik )
—3
SEIN
+*2*5
148%30_
Kas voite leida puuduvad numbrid?

90. Jagamine iiheteistkiimnega
Kirjutage mingisugune iiheksakohaline arv, milles iikski
number ei kordu ja mis jagub ilma jaagita iiheteistkiimnega.
Kirjutage suurim niisugustest arvudest.
Kirjutage koige viiksem niisugustest arvudest.
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91. Kummaline korrutis

12X 483 =>5796
See on tdhelepanuviiriv selle poolest, et temas esinevad
koik {theksa numbrit iiks kord.
Kas voite leida veel moned niisugused niited? Kuipalju
neid on?

92. Raudtee soidupiletid

Raudteel on 25 jaama. Kui palju eri liiki pileteid on miiii-
gil raudtee kdigis piletikassades?

93. Kaks kastrulit

On kaks {ihekujulist ja iihepaksuste seintega vasest kast-
rulit. Esimene on teisest 8 korda mahukam.
Mitu korda on esimene teisest raskem?

. 94. Eifeli’tomi mudel

300 m korgune Eifeli torn Pariisis on tervikuna rauast,
mida kulus selleks umbes 8 000 000 kg. Oletame, et tahe-
takse teha sellest kuulsast tornist tdpne mudel, mis kaaluks
ainult 1 kg.

Kui korge peab see olema? Kas teeklaasist korgem voi
madalam? : ;

95. Raamatu hind
Raamatu eest maksti 1 rubla ja veel pool raamatu hin-
nast. Kui palju maksab raamat?
96. Viljakoti raskus

Kui raske on viljakott, mis kaalub 50 kg ja pool oma
raskusest?

97. Laste vanus

Uhes perekonnas on 4 last. Laste vanuseaastate summa
on 45. Kui ihe lapse vanusele liita juurde 2, teise vanusest
lahutada 2, kolmanda vanust korrutada 2-ga, neljanda va-
nust aga jagada 2-ga, saame alati iihe ja sama arvu. Kui
vana on iga laps?
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~ 98. Kui vana ma olen?

Kui minu isa oli 31-aastane, olin mina 8-aastane. Praegu
on isa minust kaks korda vanem.
Kui vana olen ma praegu?

99. Vanaisa ja pojapoeg

1932. aastal oli pojapoeg tdpselt nii vana, nagu tema
siinniaasta kaks viimast numbrit iseendaga liidetult. Vana-
isa vanusega oli tdpselt samasugune lugu. Kui vana oli
kumbki neist?

100. Kui vana?

Uks sober kiisis teiselt, kui vana ta on. Vastus oli:

«Votke kolmekordselt minu vanus kolme aasta pérast ja
lahutage sellest minu kolmekordne vanus, mis mul oli kolm
aastat tagasi, siis saategi minu tdpse vanuse.»

Kui vana on ta praegu?

101. Abielupaar Migisted

Kui vana on Mégiste, kui ta oma abiellumise aastal, kaks-
teist aastat tagasi, oli tdpselt kolm korda vanem oma nai-
sest? Praegu on ta aga tapselt kaks korda vanem oma

naisest.
Kui vana on Mégiste ja tema naine?

102. Kui palju neid on?

Poisil on samapalju odesid kui vendi, tema oel aga on

poole vdhem odesid kui vendi. e ey
Kui palju on selles perekonnas poegi ja kui palju tiitreid?

103. Magav reisija

Kui reisija oli s5itnud poole teest, heitis ta magama ja
magas seni, kuni tal jdi veel soita pool sellest teest, mis ta

oli sditnud magades.
Missuguse osa teest ta magas?

104. Lilled peenral

Aias on kolmnurkne lillepeenar, millele on istutatud lilled
ridade viisi. Esimeses reas on ainult 1 1ill, teises 2, kolman-
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das 3 jne. Igas jargnevas reas on ikka iiks 1ill enam kui eel-
mises. Mitu lille on peenral {ildse, kui ridu on 30?

105. Aednik

Aednik kastab aias lilli. Neid on arvult 100 ja nad aset-
sevad sirges reas, iiksteisest {ihe sammu kaugusel. Esimene
lill on kaevust 1 ja viimane lill 100 sammu kaugusel. Mitu
sammu peab tegema aednik lillede kastmisel, kui tal on ka-
sutada iiks kastmiskann ja kui ta igale lillele valab kannu-
tdie vett?

106. Tootasu

Kaevur teenis kuus koos preemiaga 2500 rubla. Pohipalk
oli tal 2000 rubla vorra suurem preemiast. Kui suur oli kae-
vuri palk ilma preemiata?

107. Suusamatk

Suusataja arvutas vilja, et sites 10 km tunnis, ta jouab
sihtkohta 1 tund pérast keskpieva; kuid sdites 15 km tunnis,
jouaks ta sihtkohta 1 tund enne keskpieva.

Missuguse kiirusega peab ta siis sditma, et jouda siht-
kohta tdpselt keskpieval? 3

108. Kaks toolist

Kaks t66list, vana ja noor, elavad iihes korteris ja toota-
vad samas tehases. Noorel kulub kodunt tehasesse mine-
kuks 20 minutit, vanal 30 minutit. Mitme minuti parast
jouab noor vanale jirele, kui viimane vdljub kodunt 5 mi-
nutit enne teda?

109. Aruande iimberkirjutamine

Aruande timberkirjutamine on antud kahe masinakirjutaja
katte. Vilunum nendest suudaks kirjutada aruande iimber
kahe tunniga, vihemvilunu kolme tunniga.

Kui ruttu kirjutavad nad {imber selle aruande. kui nad
jaotavad omavahel t6& nii, et voiksid selle tiita liihima
ajaga?

Niisugused iilesanded lahendatakse tavaliselt jargmiselt.
Leitakse, missuguse osa kogu t66st sooritab kumbki masina-
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kirjutaja iihe tunniga; liidetakse molemad murrud ja jaga-
. takse iiks selle summaga. Kas te ei suudaks sellelaadsete
iilesannete lahendamiseks vélja motelda uut votet, mis eri-
neks nimetatud $abloonist?

110. Juta kirjutab masinal

Ema andis Jutale masinal {imberkirjutamiseks késikirja ja
kiskis tal kirjutada paevas keskmiselt 20 lehekiilge. Kuid
esimese poole kdsikirja kirjutamisel kirjutas ta vaid 10 lehe-
kiilge paevas. Teise poole kisikirja kirjutamisel oli tulemu-
seks 30 lehekiilge pievas. Nii kirjutas ta keskmiselt 20 lehe-
kiilge pdevas. :

Ema aga polnud selle aritmeetikaga nous. Ta leidis, et
Juta kirjutas pdevas keskmiselt alla 20 lehekiilje.

Missuguse vastuse saate teie?

111. Kellad

Rinnates meie suurel kodumaal, joudis turist kohta, kus
temperatuuri vahe pieval ja 6osel oli nii suur, et kui turist
oli viljas nii pdeval kui ka 5osel. hakkas see mojuma tema
Kkiekeliale. Ta mérkas, et pdeval kiis ta kell !/o minutit ette,
oosel aga jdi /s minutit taha.

1. mai hommikul nditas kell diget aega. Missuguseks kuu-
pievaks kiis kell 5 minutit ette?

112. Kolm kella

Kolm seinakella 166vad iihel ajal 12. Uks neist kiib oieti,
teine kiib dopdeva jooksul 20 minutit ette, kolmas jééb 86-
pievas 15 minutit jarele. Mitme 66pdeva pirast 16ovad kel-
lad jille korraga 12?

113. Kompvekid

Kolmel tiitarlapsel oli igaiihel erinev arv kompvekke. Esi-
mene tiitarlaps andis oma kompvekkidest teisele ja kolman-
dale niipalju, kui neil kummalgi juba enne oli. Siis andis
teine tiitarlaps esimesele ja kolmandale niipalju kompvekke,
- kui neil enne oli. Lopuks andis kolmas tiitarlaps esimesele
ja teisele niipalju kompvekke kui neil juba oli.
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Niiiid lugesid tiitarlapsed kompvekid iile ja leidsid, et neil
oli koigil kompvekke iihepalju — igaiihel 8 kompvekki.
Mitu kompvekki oli algul igal tiitarlapsel?

114. Poisid Guntega

Kahel poisil oli unu. Uks poiss iitles teisele: «Kui sina
annad oma oGuntest ithe minule, siis on mul kaks korda roh-
kem Gunu kui sinul, kui mina aga annan iihe Guna sulle,
siis on meil neid iihepalju.» Mitu 6una oli kummalgi poisil?

115. 'Jahimehed

Kolm jahimeest oli mitu p4eva jarjest taigas jahil.

Viimase jahipdeva hommikul juhtus ebameeldivus —
vminnes 1dbi viikese joe, said kahe jahimehe padrunitaskud
mdrjaks. Osa padrunitest muutus kalbmatuks. Kolm sopra
jagasid niiiid omavahel kdik kolblikud padrunid. :

Pidrast padrunite jagamist tegi iga jahimees neli lasku
ning koikidel jahimeestel kokku jii nii palju padruneid, kui
palju neil oli padruneid pérast jagamist.

Kui palju oli padruneid jagamisel kokku?

116. Ostud

Koolipoiss liks sisseoste tegema. Tal oli umbes 15 rubla
iiherublastes ja kahekiimnekopikalistes rahades. Tagasi tul-
les oli tal samapalju rublalisi, kuipalju tal oli alguses kahe-
kiimnekopikalisi, ja samapalju kahekiimnekopikalisi, kui-
palju oli varem rublalisi. Kokku oli rahakotis iiks kolmandik
sellest summast, mis oli ostma minnes.

Kui palju maksid ostetud esemed?

117. Amblikud ja pornikad
Pioneer korjas karpi 8 dmblikku ja pornikat. Kui koik kar-
bis olevad jalad iile lugeda, siis on neid 54.
Mitu dmblikku ja mitu pornikat on karbis?
118. Kui palju maksab iga ese?

Keegi ostis rahakoti, kalossid ja kindad niﬁg maksis nen-
de eest kokku 140 rubla. Rahakott on 90 rubla kallim kui
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kalossid, kalossid ja rahakott aga kokku maksavad 120 rubla
rohkem kui kindad. Kui palju maksab iga ese iiksikult?
Ulesanne on peast lahendatav.

119. Tiigi siigavus

Ruudukujulise pinnaga tiigi 1abimoot on 5 meetrit. Tiigi
keskel kasvab pilliroog, mis ulatub !/; m iile veepinna. Kui
pilliroogu tommata tiigi iihe kiilje keskkoha suunas, siis ula- .
tub tema latv tiigi kalda ja veepinna kokkupuutepunktini.
Kui siigav on tiik? '

120. Murdunud mind

Torm murdis katki 18 m korguse ménni. Murtud osa alu-
mine ots jdi piisima murdekoha kiilge, kuna latv puudutas
maad 6 m kaugusel ménnitiivest. Kui korgel maapinnast
asub murdekoht? '

R i 121. Kaks arbuusi

~ Miiiigil on kaks erineva suurusega arbuusi. Uhe labi-
moot on 1/y vorra teisest suurem, kuid maksab 1!/> korda
rohkem. Kumb neist on kasulikum osta?

122. Kaks melonit

Miiiigil on kaks {ihteliiki melonit. (the iimbermdot on 60,
teisel 50 cm. Esimene on teisest 11/, korda kallim. Kumb
melon on kasulikum osta.

123. Kirss

Kirsi lihakiht kivi fimber on niisama paks kui kivi ise.
Oletame, et kirss ja kirsikivi molemad on kerakujulised.
Kas suudate peast arvutada, mitu korda on kirsi lihaosa
ruumala kivi omast suurem? ;

124. Rahalised kingitused

Kaks isa kinkisid oma poegadele raha. Uks andis pojale
150 rubla, teine aga oma pojale 100 rubla. Kuid selgus, et
molema poja kapital kokku suurenes ainult 150 rubla vorra.
Millega on see seletatav?
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125. Ounad

Kolhoosnik miiiis esimesele ostjale pooled korvis olevaist
ountest ja veel poole 6una, teisele ostjale poole iilejddgist ja
veel poole 6una; samal viisil miiiis ta 6unu veel kahele ost-
jale. Kui tuli viies ostja, siis oli kolhoosnikul jirele jaanud
ainult iiks Gun.

Mitu 6una oli kolhoosnikul alguses?

126. Melonid

Kolhoosnik miiiis esimesele ostjale pooled temal olevaist
melonitest ja veel poole melonit, teisele ostjale pooled jérele-
jdénud melonitest ja veel pool melonit; samal viisil miiiis
ta meloneid ka teistele ostjatele. Kui tuli seitsmes ostja, siis
kolhoosnikul meloneid enam ei olnud.

Mitu melonit oli kolhoosnikul ja mitu melonit ostis iga
ostja?

127. Kana- ja pardimunad

Joonisel 74 esitatud korvi-
des on munad: iihtedes kor-
vides on kanamunad, teistes
pardimunad. Nende arv on
margitud igale korvile. «Kui
ma nditeks miiiin selle korvi-
tdie,» motles miiiija, «siis jadb
mulle kanamune tépselt kaks
korda rohkem kui pardimune.»

Missugust korvi motles
Joonis 74 miiiija?

I

<

128. Hobused rohtu s6omas

Kolme aasta pindalad, kus rohi kasvab iihtlase tiheduse ja
kiirusega, on 3!/; ha, 10 ha ja 24 ha. Esimese aasa rohtu
jatkus 12 hobusele 4 nddalaks, teise aasa rohtu 21 hobusele
9 nadalaks. Mitmele hobusele jatkub kolmanda aasa rohtu
18 nddalaks?
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129. Kolm vaati

Kellelgi on kolm vaati. Kui ta, tditnud esimese, taidab sel-
lest teise, siis jadb esimesse ?/7 selles olnud veest. Kui ta
aga, taitnud teise ja kolmanda, valab neist vee esimesse, siis
selle taitmiseks jaab puudu 10 liitrit. Mitu liitrit vett mahu-
tab iga vaat, kui need koik kokku mahutavad 270 liitrit?

180. Pirandus ja pdrijad

Piarandus jagati poegade vahel jargmiselt: vanem poeg
sai 100 rubla ja 0,1 jadgist, teine 200 rubla ja 0,1 uuest jaa-
gist, kolmas 300 rubla ja 0,1 uuest jadgist jne. Pdrast pa-
randuse jagamist osutus, et koik pojad said iihepalju.

Kui suur oli parandus ja kui palju oli parijaid?

131. Hobune ja koer

- Koer ajab hobust taga, kes on temast ees 5,5 km. Sel ajal
fui hobune teeb 5 hiipet, teeb koer 6, kusjuures 4 hiippega
libib ta sama vahemaa, mille hobune 7 hiippega.

Missuguse vahemaa jouab hobune veel joosta, kuni koer
jouab talle jérele?

132. Kirbes

Riandur A, kiies kiirusega 4 km tunnis, liigub réndur
B-le jérele, kes kiib kiirusega 3 km tunnis. Kui nendevahe-
line kaugus oli 0,5 km, lendas A kiibaral istunud kérbes B
juurde ja tema juurest tagasi A juurde jne., lennates nii-
kaua, kuni A ja B kohtusid.

Mitu kilomeetrit lendas kérbes éra, kui ta kiirus oli 10 km

tunnis?
133. Haned

Lendas hanede parv ja neile vastu iiks hani, kes iitles:
«Tervist, sada hanel» — «Meid ei ole sada,» vastas talle
parve juht. «Kui meid oleks nii palju, nagu on praegu, ja
veel niisama palju, ja veel pool nii palju, ja veel veerand
nii palju ja veel sina ise ka meiega, siis oleks meid sada
hane.»

Mitu hane oli parves?
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134. Mitu lammast?

Uks karjus iitles teisele: «Anna mulle iiks oma lammas-
test ja mul on kaks korda rohkem lambaid kui sul.» Teine
aga vastas talle: «Ei, anna parem sina mulle iiks lammas
juurde ja meil on iihepalju lambaid.»

Mitu lammast oli kummalgi?

135. Niitjad

Niitjad lubasid maha niita kaks aasa, millest {iks oli kaks
korda suurem kui teine. Hommikust alates niitsid koik koos
suuremat aasa; keskpdeval liksid pooled viiksemat aasa
niitma, kuna iilejddnud 16petasid Shtuks suurema aasa niit-
mise.

Kui palju oli niitjaid, kui viiksema aasa niitmise 1opetas
teise pdeva jooksul iiksainus niitja?

136. Luurelaev
I variant

Luurelaev sai kisu teostada luuret 70 km kaugusel es-
kaadrist selle liilkumise suunas.

Mitme tunni pérast poordus luurelaey tagasi eskaadri
juurde, kui on teada, et tema kiirus oli 28 km tunnis ja es-
kaadri kiirus 14 km tunnis.

137. Luurelaey
II*variant

Luurelaev, mille kiirus on 25 km tunnis, sai {ilesande teos-
tada luuret eespool eskaadrit selle liikumise suunas ja poor-
duda tagasi 3 tunni parast.

Mitu tundi mé6dus sellest, kui luurelaey parast lahkumist

kohtas eskaadrit, kui on teada, et eskaader litkkus 15 km
tunnis.

138. Autode voidusoit

Soiduautode vaistlustel iiks kolmest autost, mille kiirus
oli 15 km viiksem esimese kiirusest ja 3 km suurem teise
kiirusest, joudis 16pp-punkti 12 minutit hiljem kui esimene
ja 3 minutit varem kui kolmas. Teel peatusi ei olnud.

Kui suur oli voidusdidu distants ja iga auto kiirus tunnis?
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139. Kui kiiresti?

Rohi kogu aasal kasvab iihtlaselt tihedasti ja kiiresti. On
teada, et 70 lehma sodksid selle 24 pdevaga, 30 lehma aga
60 pdevaga.

Mitu lehma s6dksid kogu rohu aasalt 96 pdevaga?

140. Ulesanne tikkudega

Laual on kolm ebavordset hunnikut tikke. Kolmes hunni-
kus kokku on 48 tikku. Mitu tikku on igas hunnikus, seda
tikkude tostja teistele ei iitle. Ta tostab niitid esimesest
hunnikust teise niisamapalju tikke, kuipalju teises hunnikus
juba oli; siis paneb teisest hunnikust kolmandasse niipalju
tikke, kuipalju oli kolmandas hunnikus enne seda, ja lopuks
paneb kolmandast hunnikust esimesse niipalju, kuipalju
esimeses hunnikus on niiiid. Kui koik nii 1dbi teha, siis on
koigis kolmes hunnikus iihepalju tikke. Kuipalju tikke oli

igas hunnikus esialgu?
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VASTUSED l

1. Alustades liikumist valge nédbiga viiendasse ruutu, on
lahendus jargmine: 6—4, 7—6, 5—7, 3—5, 2—3, 422, 6—4,
8—6, 9—8, 7—9, 5—7, 3—5b, 1—3, 2—1, 4—2, 64, 8—6,
7—8, 5—7, 3—b5, 4—3, 6—4, 5—6.

2. Raha nr. 1 viia nr. 2 ja nr. 3 vahele,

e sl ot b
e A B e g s R

3. Nr. 2 ja 3 viia nr. 10-st paremale. Nr. 8 ja 9 viia nr. 2
ja' 3 kohale. Nr. 5 ja 6 viia nr. 8 ja 9 kohale. Nr. 10 ja te-
mast paremal pool asuv nupp viia nr. 5 ja 6 kohale. Nr. 1
ja 2 viia kohtadele, mis vabanesid parast viimast kiiku.

4. Hobused tuleb timber asetada jirgmiselt: 2—3, 4—2,
5—4, 3—5, 1-3, 2—1, 4—2, 3—4.

5. Nummerdame kabendid, nagu niidatud joonisel 75.
Kui vaba ruum jdab vasakule, viime kabendid nr. 2 ja nr. 3

%y

@O®O0®0

IN e g a5 8

©[0]O, @@@1
P e 4 5
000000 "' |

C00PP® .

R RS )

Joonis 75

vasakule ja asetame nad rea algusse, nii et kabend nr. 3
asetseb nr. 1 korval. Vabanevale kohale asetame kabendi
nr. 5 ja nr. 6. Seejérel viime kabendid nr. 6 ja nr. 4 vasa-
kule, nr. 2 korvale.

6. Lahendusi on {ildse 92. Joonisel 76 on iiks nendest.
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Joonis 76
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- 7. Esimese kivi voib asetada igale kabelaua 64 ruudust,
s. t. 64 viisil. Pdrast esimese Kkivi kohaleasetamist voib teise
kivi paigutada igale iilejadnud 63 ruudule. Tdhendab, iga
esimese kivi 64 paigutusvoimalusega vGib liita teise kivi 63
voimalust. Siit saame kahe kivi mitmesuguste asetuste iild-
arvu laual: 64 63 =4032.
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ig - %

Joonis 77

Joonis 78
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10. Antud viiest tikust tuleb
moodustada rooma kaheksa
(joonis 79).

Joonis 79

11. Lahendus vaata

joonis 80.
Joonis 80
12.
i
i 0
1 o]
= i
Joonis 81 I_ - —l
Joonis 82
14.

AVA
\/\/

Joonis 83
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15.

6
1,4 37 6,2 895110
D2

9,510,8

Joonis 84

16. Pirast esimest votmist peab lauale jddma tikke nii, et
kahes hunnikus oleks iihepalju tikke voi siis nii, et kahes
hunnikus kokku oleks samapalju tikke, kui on kolmandas
hunnikus.

17. Lahenduse skeem:

Hunnik Eszgi”e 1. kiik , 2. kiik ’ 3. kiik
Esimene 11 ’ 1157 =4 4 4+4+4=38
Teine 7 74+7—=14| 14— 6=38 8
Kolmas & i 6 6+6=12| 12—4=8
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18. Esimene lahendus:

V=X

! Joonis
Teine lahendus:

V1 =IX

T T

R 1 A BRI 0 LR R

B TR e P R A PO R R R T
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19. Selleks tostke iiks aarmine tikk teisele poole darde.
Siis ei ole esialgu keskel olnud tikk enam keskmine ja te
voite selle dra votta ilma keskmist tikku puudutamata.

20. Otsitava ruudu koigi killgede silmade summa peab
olema 44X4=176, s. t. 8 silma rohkem, kui on silmade
summa doominokivide tdiskomplektis (168). See tekib sel-
lest, et silmade arv loetakse ruudu nurkades kahekordselt.
Oelduga méaarame dra silmade summa suuruse ruudu nur-
kades, mis on 8. See kergendab moningal mééral noutava

- paigutuse otsimist, kuigi selle leidmine on ikkagi kiillalt ti-
likas. Lahendus on kujutatud joonisel 87.

21. Esitame selle iilesande paljudest lahendusvoimalus-

test kaks. Esimene lahendus:
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Joonis 88
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Joonis 89
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22. Joonisel 90 on ndide maagilisest ruudust, mille sil-
made summa igas reas on 18.

LEEILE X I
. eococlecole
eoele .
°
°

Joonis 90

23. On kerge niidata, et doomino 28 kivist koosney
ahel peab 16ppema sama silmade arvuga, millega ta algab.
Ja toesti: kui see oleks teisiti, siis korduks silmade arv ots-
tes paaritu arv kordi; kuid on teada, et doominokivide tiis-
komplektis iga silmade arv kordub kaheksa korda, s. t. paa-
ris arv kordi.

24. Siin on niitena toodud kaks aritmeetilist rida, kus
vahe on 2:

Koigist kuuest kivist voib koostada 23 aritmeetilist rida.
Nende algkivid on jargmised:
a) read vahega 1:

0—0, 1—1, 2—1, 2—2, 3—2
0—1, 2—0, 3—0, 3—1, 2—4
1—0, 0—3, 0—4, 1—4, 3—5
0—2, 1—2, 13, 2—3, 3—4

b) read vahega 2:
0—0, 0—2, 0—1.
25. Koiki teid A-st kuni B-ni piki metsasihte v5ib olla 70.

(Selle iilesande siistemaatiline lahendamine on voimalik
algebra kursuses kisitletava nn. Pascali kolmnurga abil.)
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26.

27. 80 korda.
28. Maa-ala jagatakse

Joonis 91

vastavalt joonisele.

28,

Joonis 92
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Joonis 93
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Joonis 94 Joonis 95

32. Kuna numbrilauale margitud arvude kogusumma on
78, siis peavad arvud igas osas moodustama 78 : 6=13. See
kergendab lahenduse leidmisi, mis on naidatud joonisel 96.

Joonis 96

33. Tuleb toimida nii, nagu naidatud joonisel 97.

34,

Joonis 97 Joonis 98

208



35. Meister 16ikas iga kuubiku 8 kuubikuks .(joonis 99).

J oonis 99

Iga kuubiku kiilje pind jai 4 korda viiksemaks, kuid kuubi-
kute arv muutus 8 korda suuremaks. Jarelikult koikide kuu-
;bikute iildine vilispind suurenes kahekordselt.

36.
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Joonis 100 Joonis 101
38.

Joonis 102
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39. Siin on toodud mitmest lahendamise voimalusest tiks:

IT§10}.5 § 4

12§ 96§23

138742

14§ 15§16§ ~

Joonis 103
40. Lilled kavatseti istutada nii:

S.100.5 16 15

10 poeg 10 fatar

G (i) ~ 15 15
10766710

5 agronoom 5

105-:5: 210

Joonis 104

41. Rong A soidab tagavararoobastele ja haagib viis vii-
mast vagunit lahti. Rong B sgidab edasi, moodub rong A
esimesest osast ja likkkab viit lahtist vagunit ees. On tee
vaba, siis sdidab rong A edasi tagavarateelt valja. Niiiid soi-
dab rong B tagurpidi tagavararéobastele, jatab rongile A
kuuluvad viis vagunit sinna maha ja soidab ise tagasi. Ka
rong B soidab tagasi, votab varem lahti haagitud viis va-
gunit jérele ja s6idab oma teed.

42. 7 pdeva. Esimese pdeva 6htul on tigu 4 m, teise pdeva
ohtul 5 m, seitsmenda pieva 6htul aga 10 m korgusel.

43. Raamatukoil kulub aega 4 66pieva. Tal on tarvis libi

puurida ainult kaks kaant, et jouda esimese koite kaane ja
viimase lehe vahele.
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44. Paadimees viis koigepealt iile joe kitse, siis hundi.
Tagasi soites vottis ta kitse kaasa ja jéttis ta kaldale, ning
viis siis iile joe kapsapea. Lopuks tuli ta uuesti kitse jarele.

45. Koigepealt soidavad paadiga iile joe kaks poega.
Teine poeg aga soidab tagasi. Seejdrel sbidab isa iiksi ja
tagasi soidab teine poeg. Niiiid sdidavad 2 poega jalle kahe-
kesi iile joe, teine nendest soidab tagasi. Jargmisena soidab
ema. Paadi toob tagasi teine poeg ning viib venna iile.
Seejdrel aga sdidab kohe tagasi ja toob iile joe koera.

" 46. Tuleb votta vdhemalt 3 sukka.

47. Koik teavad, et esimesed rattad on tagumistest vaik-
semad. Uhel ja samal vahemaal teeb véiksem ratas rohkem
poordeid kui suurem. Suurem péorete arv aga kulutab telge
muidugi rohkem.

48. Kui leiate, et 14bi luubi on nurga suurus 113X 4=6°,
siis olete margist modda lasknud. Nurga suurus 14bi luubi
vaadates ei muutu. Nurka modtev kaarjoon kahtlemata
suureneb, kuid samapalju kordi suureneb ka selle kaarjoone
raadius ja kesknurg? suurus jéab endiseks. Seda selgitab
joonis 105.

el

Joonis 105
d

49. Kuuekandilisel pliiatsil ei ole 6 tahku, nagu toendo-
liselt oletab enamik. Teritamata pliiatsil on iildse 8 tahku:
kuus kiilgmist ja kaks otsmist.

50. Kolm kiiiinalt jaib jérele, teised polevad dra.

51. Koma. Saadakse 2,3. i

52. Selles iilesandes pole midagi seletada: lennuk soori-
tab lennu molemas suunas vordse ajaga, sest 80 minutit
ongi ju 1 tund 20 minutit. ;

53." Ei jad. Veeklaasi-poolne osa ldheb niipalju raske-
maks, kuipalju kaalub vees oleva sorme poolt viljatorjutud
vedelik.

54. Tommake joon lauanurgale. Niisugusel juhul moo-
dustavad nurga kaks kiilge laua servad.
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55. Kohtunik kinkis enda poolt ithe kaameli juurde ning
jagas niilid kaamelid vendade vahel. Kokku oli seega 18 kaa-
melit. Vanem vendadest sai poole koigist kaamelitest, seega
9 kaamelit, keskmine vendadest !/5, seega 6 kaamelit ning
noorem !/, seega 2 kaamelit. 94+6+2=17 kaamelit. Uks
kaamel jai {ile — selle vottis kohtunik jagamise jarel tagasi.

56.

I}

r/a A

Joonis 106

57. Joonisel 107 on ndidatud toolide asetus.

£ 8 il 11
O
O
O
i
A SEL R
Joonis 107

58. Opilased tuleb asetada kuusnurgakujuliselt.

Joonis 108
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59. Siin tuleb arvestada Maa kerakujulisust. Asi seisab
selles, et meridiaanid pohja pool lihenevad teineteisele (joo-
nis 109). Seepirast, lennates 500 km piki paralleeli, mis

Joonis 109

asetseb Leningradist 500 km pohja pool, jdudis lennuk
meridiaanile, mille kaugus Leningradi paralleelil on Lenin-
gradist iile 500 km. Lennu lopptulemusena maandus ta
ida pool Leningradi.

Joonisel on ndidatud lennuki teekond ABCDE. Punkt N
on pohjanaba.

60. Esimene kaalumine. Kaaluge tangud kahte
vBrdsesse ossa (seda voib teha ilma vihtideta), kummassegi
45 kg. Teine kaa lumine. Poolitage iiks osa veel
kord — saate 2,25 kg. Kolmas kaalumine. Uhest
saadud osast kaaluge (vihtide abil) 250 g. Jadb 2 kg.

61. Tabel niitab, kuidas sai moota 4 liitrit vedelikku:

a, b, ¢ on 3 anumat.
a on tiis, b ja c on tithjad.
b tiidetakse a-st.
¢ tdidetakse b-st.
¢ tiihjendatakse a-sse.
b tithjendatakse c-sse.
b tdidetakse a-st.
1 ¢ tdidetakse b-st.
Niiiid .on nous b tdpselt 4 liitrit vedelikku.

—O D WWoo

OJMMICJJ‘ \mw
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62. Koigepealt tuleb moéta kaks mannergutdit piima
liipsikusse, kolmandast mannergutdiest aga valada liip-
sikusse nii palju, et viimane saab tiis. Siis tithjendada liip-
sik piimanousse; kallata mannergusse jaanud piim (2 liit-
rit) liipsikusse ja tdita mannerg piimanoust uuesti. Niiiid
ongi mannergus ja liipsikus (2+3) kokku viis liitrit piima.

63. Vastu tuli 20 autobussi. Esiteks 10 autobussi, mis
olid vélja sbitnud enne bussi valjumist, ja teiseks 10 auto-
bussi, mis soitsid vélja reisi viltel.

64. Vihemalt 6 poissi.

65. Kui arvata, et hammasratas teeb kolm podret, siis
eksite: see ei tee mitte kolm, vaid neli pooret.

Selgituseks asetage siledale paberilehele kaks iihesuurust
metallraha, nagu ndidatud joonisel 110. Hoides alumist

Joonis 110

raha kinni, veeretage iilemist selle serva pidi. Joudes alla,
on iilemine teinud juba tdispoérde oma telje {imber. Tehes
aga liikkumatu metallraha fimber tiistiiru, jouab meie kahe-
kiimnekopikaline teha mitte iihe, vaid kaks pooret oma telje
timber.

66. Noutava 166 voib teostada ainult kolme liili avami-
sega. Selleks tuleb avada iihe ahelatiiki liilid ja nendega
ihendada {ilejdsnud ahelatiikid.
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67. ' 68. 69.

2|4 A=2 sl3]a4 113}
5l10] B=4

D=10 61712 2 ]1]s3

Joonis 111 Joonis 112 Joonis 113

70. Teades, et 1+19=20, 2+18=20, 3+ 17=20 jne., kir-
jutage kaks arvu, mille summa on 20, vastasasuvatesse
ringikestesse. Ringi keskel olevasse ringikesse aga Kirju-
tage 10.

®
®
@

®eeY

Joonis 114

71. Iga rea vahepealseid numbreid on voimalik {imber
asetada ja saada sel kombel veel teatav hulk lahendusi.

©

(1) (&
(o)L
070:0:0]

Joonis 115
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72.

Joonis 116

73. Et kergendada arvude noutava paigutuse otsimist,
 juhindume jérgmistest kaalutlustest.

Arvude summa otsitava tahe tippudes on 26; tdhe arvude
kogusumma aga 78. Tahendab, sisemise kuusnurga arvude
summa on 78—26=52.

Seejdrel vaatleme iihte suurtest kolmnurkadest. Selle iga
tiksiku kiilje arvude summa on 26. Liites koigi kolme kiilje
arvud, saame 26X3=78, kusjuures tdhe igas tipus esineb
arv kahekordselt. Ja kuna teame, et kolme sisemise paari
(s. t. sisemise kuusnurga) arvude summa peab vorduma
52-ga, siis kahekordselt esinev summa iga kolmnurga tip-
pudes vordub 78—52—26-ga, iihekordne summa on 13.

Joonis 117
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Otsimiste piirkond on muutunud niifid margatavalt kitsa-
maks. Niiteks teame, et 12 ja 11 ei voi olla tahe tipus. Ta-
hendab, katsetamist voib alustada 10-ga, kusjuures kohe on
teada, missugused kaks arvu peavad olema kolmnurga ile-
jasnud tippudes. Need on 1 ja 2.

Liikudes niimoodi edasi, leiame 1opuks noutava paigutuse.
See on ndidatud joonisel 117.

74.

75.

76. 10+10+10,
6 X 6—6.

77. Arvu 100 voib avaldada viie fihesuguse numbriga, kui
kasutada tihtesid, kolmi voi — koige lihtsam — viisi:
111—11=100;
33 % 3+3/3=100;
5% 5X5—5X5=100;
(5+5+5+5) X5=100.
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78. Ulesande kiisimusele vastatakse sageli 1111. Ometi
on voimalik kirjutada mitu korda suurem arv — nimelt 11
iiheteistkiimnendas astmes (11''). Kui teil jatkub kannatust
arvutada see 16puni (logaritmide abil voib arvutada palju
kiiremini), siis veendute, et see arv on iile 280 miljardi.
Jarelikult {iletab see 250 miljonit korda arvu 1111.

79. Ruutmeetris on tuhat korda tuhat millimeetrit. Iga
tuhat iiksteise korvale asetatud millimeetrisuurust ruudukest
moodustab 1 m. Tuhat korda tuhat mm moodustab 1000 m
ehk 1 km. Riba veniks jédrelikult {ihe kilomeetri pikkuseks.

80. 181X 1=181.

81. '143+57=200.

82. Need arvud on 1, 2, 3.

83.. Koige viiksem tiisarv, mida voib kirjutada kahe
numbriga, ei ole 10, nagu arvatavasti matlevad paljud, vaid
iiks, mis on avaldatud jargmiselt:

1, 212, 3[s, */4, ®ls, 86, jne. kuni %/
84. Tuleb kirjutada arvs1 kahe murru summana:
1844 85 ;
2067 70

85. Kaks voimalust on jargmised:
9 9
RS e e
99 9 9

86. Siin on neli lahendust:
9 3
70 — L 5 —— = 100;
Gyt 2 Sl e 0;

27

0=
54

3
- 19? ==.1003

4 12
87 She 5 et L)
x 5 o 60

1 38
50'—2—— - 49% =100
87. 888-+88+8-+8-+-8=1000.
88. Siin on kaks lahendust:
224+2=24;
33—3=24,
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89. Puuduvad numbrid leitakse jark-jargult, kui tarvi-

tada jargmist arutluskaiku.
Holbustamiseks nummerdame read jargmiselt:

gl s e L
3111
O Lo R T Sl
om0k L B e
e e s E LR i

On kerge taibata, et viimane tdheke I1I reas on 0, see sel-
gub VI rea 16pus olevast 0-st.

Niiiid madrame kindlaks 1 rea viimase tdhekese: see on
arv, mis kahega korrutades annab 0-ga loppeva arvi, ja
korrutades kolmega — arvt, mis lopeb 5-ga (V rida). Nii-
suguseid numbreid on ainult iiks, see on 5.

Pole raske ennustada, mis peitub II rea tahekese taga,

© sest arv 15 annab ainult 8-ga korrutades 20-ga loppeva

tulemuse (IV rida).
Lopuks selgub ka [ rea esimene tdheke: see on 4, sest

ainult 4 korrutatud 8-ga annab tulemuse, mis algab 3-ga

(IV rida). :
Ulejaanud tundmatud numbrid saame niifid teada ilma

vaevata: piisab juba tiielikult madratud kahe esimese rea

arvude korrutamisest.
Lopptulemusena saame niisuguse korrutise:

415
X 382
5
3320

+ 1245

158530

90. Selle iilesande lahendamiseks on vaja teada 11-ga
jagatavuse tunnust. Arv jagub 11-ga, kui paariskohtadel
seisvate numbritega viljendatud arvude ristsumma ja paa-
ritutel kohtadel seisvate numbritega viljendatud arvude
ristsumma vahe jagub 11-ga voi on 0.

Katsetame naiteks arvuga 23 658 904.
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Paariskohtadel olevate numbritega valjendatud arvude
ristsumma on
3+54+9+4=21,
paaritutel kohtadel aga
2+64+8+0=16.
Nende vahe (suuremast tuleb lahutada vaiksem) on
21—16=5.
See vahe (5) ei jagu 11-ga; tdhendab, voetud arv ei jagu
11-ga (ilma jdigita).
Katsetame teise arvuga 7 344 535.

3+44+3=10,
74+44-5-+4-5=21,
21 =10=11:

Kuna 11 jagub 11-ga, siis jagub ka katsetatav arv 11-ga.
Niiiid on kerge kombineerida itheksa numbri jérjekord nii,

et saame arvu, mis jagub 11-ga ja vastab iilesande tingi-
mustele.

Niditeks
352 049 786.
Katsetame:
3+24+4+7+6=22,
5+04+9+8=29.

Vahe 22—22=0. Tdhendab, kirjutatud arv jagub 11-ga.
Suurim koigist niisugustest arvudest on
987 652 413.
kdige vidiksem
102 347 586.
91. Kannatlik lugeja voib leida niisuguse korrutise
iiheksa voimalust. Need on:

12X 483=5 796
42X 138=5 796
18 X297 =5 346
27X 198=5 346
39X 186=7 254
48X 159=7 632
28X 157=4 396
43X 1738=6 952
4X 1963 =7 852
92. Reisijad vGivad nouda igast 25-st raudteejaamast
pileteid 24 jaamani. Tahendab, pileteid tuleb triikkida
25X24=600 eri liiki.
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93. Molemad kastrulid on geomeetriliselt sarnased kehad.
Kui suurem kastrul on 8 korda mahukam, siis on tema joon-
moddud 2 korda suuremad: ta on 2 korda korgem ja 2 korda
laiem molemas suunas. Kui ta aga on 2 korda korgem ja
laiem, siis peab ta pind olema 9% 2, s. 0. 4 korda suurem,
sest sarnaste kehade pinnad suhtuvad nagu joonmootude
ruudud. Kui kastrulid on iihesuguse paksusega, siis soltub
nende kaal pinna suurusest. Siit me saame vastuse filesande
~ kiisimusele: suurem kastrul on viiksemast 4 korda raskem.

94. Kui mudel on tornist 8000 000 korda kergem ja
molemad on tehtud samast metallist, siis peab mudeli
ruumala olema 8000000 korda véiksem torni ruumalast.
Me teame juba, et sarnaste kehade ruumalad suhtuvad
nagu nende korguste kuubid. Jirelikult peab mudel olema
tornist 200 korda madalam, sest

200 X 200 % 200 =8 000 000.
Torni korgus on 300 m. Seega peab mudeli korgus olema
300 : 200=11/, m.

Mudel peaks olema peaaegu inimese korgune.

95. Raamat maksab 2 rubla.

96. Viljakoti raskus on 100 kg.

97. Laste vanus oli 8, 12, 5 ja 20 aastat.

98. Isa ja poja aastate vahe on 23 aastat. Jarelikult
peab poeg olema 93-aastane, kuna isa on temast kaks
korda vaneml.

99. Pojapoeg siindis XX sajandil. Jérelikult on tema
siinniaasta kaks esimest numbrit 19; iilejidnud kahe numb-
riga viljendatud arv liidetud iseendaga peab olema 3%
Tahendab, see arv on 16. Pojapoja siinniaasta on 1916, ja
1932. aastal oli ta 16 aastat vana.

Vanaisa oli muidugi siindinud XIX sajandil. Ulejdanud
numbritega viljendatud kahekordne arv peab olema 132.
Tahendab, otsitud arv peab vorduma poolega 132-st, s. .
66. Seega vanaisa siindis 1866. aastal ja 1932. aastal oli
ta 66-aastane.

Nii olid pojapoeg ja vanaisa 1932. aastal nii vanad, nagu
seda nditavad nende siinniaastate kaks viimast numbrit.

100. Ulesande lahendamine aritmeetiliselt on vordle-
misi keeruline, aga kui abiks votta algebra ja koostada
vorrand, laheneb see lihtsalt. Mirgime otsitava arvu
tihega x. Vanus kolme aasta pirast tuleb miarkida x+3,
aga vanus kolme aasta eest x—3. Saame vorrandi:

3 (x+3)—3 (x—3)=x.
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Lahendades selle, saame x=18. Keerdiilesannete harrastaja
on praegu 18 aastat vana.
Kontrollides nideme, et kolme aasta pirast saab ta 21-aas-
taseks, kolm aastat tagasi aga oli ta 15-aastane ja vahe
3X21—3X15=63—45=18

on vordne keerdiilesannete harrastaja praeguse vanusega.

101. Nagu eelmine, nii lahendatakse seegi iilesanne
lihtsa vorrandi abil. Kui naine on praggu x-aastane, siis on
mees 2x aastat vana. Kaheksateist aastat tagasi oli kumbki
18 aastat noorem; mees 2x—18, naine x—18. Seejuures
on teada, et mees oli tol ajal naisest kolm korda vanem.
Saame vorrandi:

3 (x—18) =2x—18.

Lahendades selle, leiame, et x=36. Seega on naine praegu
36-, mees aga 72-aastane.

102. 4 venda ja 3 ode.

103. Reisija magas kaks kolmandikku aega poolest reisi
kestusest, jarelikult ithe kolmandiku kogu reisi kestusest.

104. Peenral on 465 lille.

105. Aednik peab astuma 10000 sammu.

106. Paljud vastavad jarele motlemata — 2000 rubla.
See pole oige, sest siis on ju pohipalk preemiast suurem
ainult 1500 rubla, mitte aga 2000 rubla vorra.

Ulesannet tuleb lahendada jirgmiselt. Teame, et liites
preemiaga 2000 rubla, saame pohipalga. Kui aga liidame
2500 rublaga 2000 rubla, siis peab see moodustama kaks
pohipalka. Ent 2500+ 2000=4500. Tihendab, kahekordne
pohipalk on 4500 rubla. Uhe kuu pohipalk ilma preemiata
on siis 2250 rubla. Preemia moodustab aga jaik 25000 rub-
last, s. t. 250 rubla.

Kontrollides leiame, et 2250-rublane palk on preemiast,
s. t. 250 rublast 200 rubla vorra suurem, nagu seda nouab
tilesande tingimus.

107. See iilesanne voib esiteks kergesti tekitada métte,
et otsitav kiirus on keskmine, 10 km ja 15 km vahel, s. t.
12!/, km tunnis. Tegelikult, kui matka pikkus on a km, siis

. .o . - a .
15-kilomeetrise kiiruse juures suusataja on teel 15 tundi,

a
10-kilomeetrise kiiruse juuresT-, 12'/s-kilomeetrise kiiruse

et
juures o eh o5 L
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“Kuid siis peab esinema vordsus:
Zananltid 2a
‘ BEfiiE = ag TR
sest kumbki neist vahedest vordub ithe tunniga.
Taandades a, saame
2a a )i 2

B TRE T
v6i vastavalt aritmeetilisele vordele
ol DY
Dt L R (o
) : % g 1 i 1
millest leiame, et vordsus pole oige, sest —13+_13:—6—'

M 4 ; iy
mis vordub o, mltte. aga o -

Ulesande teine isedrasus on see, et seda saab lahendada
vorrandite apita, isegi peast arvutamise teel.

Arutleme nonda: kui 15-kilomeetrise kiiruse juures oleks
suusataja teel 2 tundi kauem (s. t. sama kaua, kui 10-kilo-
meetrise kiiruse juures), siis oleks tema poolt 1dbisoidetud
tee tegelikust 30 km vorra pikem. Me teame aga, et suusa-
taja soidab iihes tunnis 5 km rohkem; tdhendab ta oleks
teel 30:5=~6 tundi. Siit selgub, et matka kestus 15-kilo-
meetrise kiiruse juures on 6—2—=4 tundi. Koos sellega
saame teada ka labisdidetud vahemaa, mis on 154 =60 km.

Niiiid on juba kerge leida, millise kiirusega peab suusa-
taja soitma, et jouda sihtkohta tapselt keskpaeval, teiste
sonadega, et kulutada matkaks 5 tundi. See on

60 : 5=12 km. :

108. Ulesannet saab lahendada vorrandi abita ja see-
juures mitmel viisil.

Esimene voimalus: noor tdoline kaib 5 minutiga /s teest,

1 1 1 i ¢ ;
vana /s s. t. T—”é‘z—ﬁ' vorra vahem kui noor.

Kuna vana joudis noorest ette 15 teeosa vorra, siis noor
jouab talle jarele pérast
16: 112 =2
viieminutilist ajavahemikku, teiste sonadega — 10 minuti
parast.
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Teine lahendusviis on lihtsam. Terve tee labikdimiseks
kulutab vana tééline 10 minutit rohkem kui noor. Kui
vana toéoline viljuks 10 minutit enne noort, jouaksid nad
molemad tehasesse iiheaegselt. Kui ta aga valjub 5 minutit
varem, siis jouab noor talle jérele tépselt poolel teel, s. t.
10 minuti parast (terve tee kiib noor téoline ira 20 minu-
tiga).

109. Sabloonist erinev iilesande lahendusviis on jarg-
mine. Kdigepealt kiisimus, kuidas peavad masinakirjutajad
jaotama endi vahel 166, et 16petada seda iiheaegselt. Kiina
vilunum masinakirjutaja kirjutab norgemast 1/, korda kii-
remini, siis on selge, et esimese o0sa peab olema teise osast
1!/y korda suurem. Niisugusel korral 16petavad molemad
kirjutamise iiheaegselt. Siit selgub, et esimene peab kirju-
tama 3/5 aruandest, teine — 2/s.

Oigupoolest on iilesanne juba peaaegu lahendatud. Jiib
ainult leida, missuguse ajaga sooritab esimene timberkirju-
taja oma %/ t66st. Teame, et terve t66 suudab ta dra teha
2 tunniga; tihendab 3/; t66st saab tal valmis 2X3/s=11;
tunniga. Samal ajal peab ka teine masinakirjutaja 16petama
oma osa toost.

Seega on lithim aeg, millega molemad masinakirjutajad
suudavad aruande fimber kirjutada 1 tund 12 minutit.

110. Antud {ilesannet lahendades margime dra, et Juta
kirjutas kisikirja teise poole valmis kolm korda kiiremini
kui esimese poole.

Mirgime tdhega n selle pédevade hulga, mida Juta kulu-
tas késikirja teise poole kirjutamiseks (aritmeetilise lahen-
duse puhul vétame selle liheks osaks). Sel juhul kirjutas
Juta kisikirja esimese poole 37 pédevaga, kusjuures ta kir-
jutas 10 lehekiilge pievas. Jarelikult, poole kisikirjast
moodustab 31X 10=30n lk., terve kisikirja 607 lehekiilge.
Terve kisikirja kirjutas Juta valmis 3n+n=4n pievaga.
Jérelikult kirjutas Juta keskmiselt 607 :4n=15 1k. pievas.
Emal oli 6igus.

Piitidke lahendada sama iilesanne ka teistsuguse tund-
matu valikul.

111. Odpieva jooksul kiib kell ette 'Yo—3 = 1/ minu-
tit. Esialgsel vaatlemisel néib, et kell kdib 5 minutit ette

5:1/6=30 pdeva jooksul, s. 0. 31. maj hommikuks. Kuid
see pole nii.

Juba 28. mai hommikuks on kell ees 27 X 1/s=41/, minutit:
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kuna kell kiib pdeval ette !/, minutit, tdhendab see, et
28. mai 6oseks on kell 5 minutit ees.

112. Kellad 166vad jille korraga kaksteist 144 6opédeva
péarast.

113. Esimesel tiitarlapsel oli 13, teisel 7 ja kolmandal
4 kompvekki.

114. Uhel poisil oli 7, teisel 5 ouna.

115. Pidrast padrunite jagamist kulutasid jahimehed
kolme peale 12 padrunit. Pirast seda jai koigil kokku jérele
" niipalju padruneid, kui palju oli neid igaiihel pdrast jaga-
mist, s. t. padrunite iildarv vahenes kolm korda. Teiste
sonadega — jahimehed kulutasid dra /s padrunitest ja
jarele jai !s. 2/s moodustab 12 padrunit, /s — 6 padrunit.
Tihendab, jarele jdi 6 padrunit. See ongi arv, mis nditab,
kui palju padruneid sai igaiiks jagamisel. Jdrelikult, enne
jagamist oli 18 padrunit.

116. Mirgime rublaliste esialgse arvu x-ga ja kahe-
kiimnekopikaliste arvu y-ga. Siis oli koolipoisil sisseoste
~ tegema minnes rahakotis

100x 420y kopikat
Tagasi tulles oli koolipoisil
100y +20x kopikat.
Teame, et viimane summa on esimesest kolm korda véik-
sem, jdrelikult
3. (100y +20x) = 100x +20y.
Lihtsustades seda vorrandit, saame
S=T1

Kui y=1, siis x=7. Niisuguse oletuse juures oli kooli-
poisil alguses 7 rubla 20 kopikat. See ei ole aga kooskolas
iilesandega (umbes 15 rubla).

Katsetame: y=2; x=4. Algsummaks on siis 14 rubla
40 kopikat, mis sobib histi {ilesande tingimustega .

Oletus y=3 annab liiga suure rahasumma: 21 rubla
60 kopikat. :

Jirelikult, ainus sobiv vastus on 14 rubla 40 kopikat.
Pirast ostusid jai jrele 2 iiherublast ja 14 kahekiimnekopi-
kalist, s. t. 200+280=480 kopikat. See moodustab toepoo-
lest iihe kolmandiku algsummast 1440 : 3=480.

Kulutatud oli siis 1440—480=960 kopikat. Tahendab,
ostetud esemed maksid 9 rubla 60 kopikat.

117. Selle iilesande lahendamiseks on vajalik eelkoige
meelde tuletada, mitu jalga on pdrnikal ja mitu amblikul:
pornikal on 6 jalga, amblikul aga 8.
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Teades seda, oletame, et karbis on ainult 8 pornikat. Siis
oleks seal iildse 6X8=48 jalga, seega 6 jalga vihem, kui
on antud iilesandes. Asendame iihe pornika #dmblikuga.
Jalgade arv suureneb niiiid 2 vorra, sest &mblikul on 8 jalga,
mitte 6.

Kui me kolm korda nonda pornikat dmblikuga asendame,
saavutame noutava jalgade arvu, s. o. 54. Kuid siis jaab
8 pornikast jarele ainult 5, iilejdidnud on koik Amblikud.

Seega on karbis 5 pornikat ja 3 dmblikku.

Kontroll. 5 pornikal on 30 jalga, 3 dmblikul — 24 jalga,
tihtekokku aga 30+24=54, nagu nouab iilesande tingimus.

Ulesannet v6ib lahendada ka teisiti. Ja nimelt: voib ole-
tada, et karbis oli ainult 8 dmblikku. Siis oleks iihtekokku
8X8=64 jalga, seega 10 jalga rohkem, kui oli iilesande
tingimuses. Vahetades iihe d@mbliku pornikaga, me vihen-
dame jalgade arvu kahe vorra. Tuleb teha viis niisugust
vahetust, et saavutada 54 ndutavat jalga. Teiste sonadega,
8 dmblikust tuleb jatta ainult 3, koik {ilejaanud aga asen- |
dada pornikatega. |

118. Kui rahakoti, kinnaste ja kalosside asemel oleks
ostetud ainult kaks paari kindaid, siis poleks tulnud maksta
mitte 140 rubla, vaid niipalju vidhem, kuipalju kindad on
rahakotist ja kalossidest odavamad, s. t. 120 rubla. Jire-
likult kaks paari kindaid maksab 140—120=20 rubla. siit
saame paari hinna — 10 rubla.

Niiiid selgus, et rahakott ja kalossid maksavad kokku
140—10=130 rubla, kusjuures rahakott on kalossidest
90 rubla kallim. Arvutame nagu enne: rahakoti ja kalosside
asemel ostame kaks paari kalosse. Me ei maksa nende eest
mitte 130 rubla, vaid 90 rubla vihem. Tihendab, kaks paari
kalosse maksavad 130—90=40 rubla. Kalosside hind on
jarelikult 20 rubla.

Esemete hinnad on siis: kindad 10 rubla, kalossid 20 rubla,
rahakott 110 rubla.

119. Tuleb teha vastav joonis ja markida tiigi siigavus
tdhega x. Piithagorase teoreemi pohjal saame vorrandi:

(x+'/)2=x2+ (2'/5)2, mille lahendamisel leiame, et tiigi
siigavus (x) on 6 meetrit.

120. Murdekoht asub 8 m kdrgusel. Lahenduse leiame
Piithogorase teoreemi alusel:
x¥?’=(18—x)2—62
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121. Suurema arbuusi ruumala iiletab vaiksema ruumala

\peaaegu kaks korda, sest

1443 14a X 1! :l—?? -
64

Tahgndab, kasulikum on osta suur arbuus; see on ainult
poolteist korda kallim, kuid soodav osa onl selles kaks
korda suureml.

122. Umbermoodud suhtuvad omavahel nagu 14bimoo-
d‘l.ld. Kui ithe meloni {imbermoot on 60 cm, teisel 50 cm,
siis on nende labimootude suhe B0 D0 ="51s, nende ruumala

suhe on aga
216

(e 1,73.

hinnatakse yastavalt selle ruumalale
(voi kaalule), siis peaks ta olema 1,73 korda viiksemast
kallim; s. t. 73%- Kuid selle eest kiisitakse ainult 509 roh-
kem. Ilmselt on kasulikum osta suurem melon.

123. Ulesandest selgub, et kirsi |ibimoot on kivi labi-
moodust 3 korda suureml. Tahendab, kirsi ruumala on Kkivi
ruumalast aRrased te. 4 97 korda suuremi; kirsi ruumalast

Kui suurem melon

|

i

| Vanaisa andis pojale (

26
ja lihaosale iilejadnud o7 - Jarelikult
Kkivist ruumalaliselt 96 korda suurefll.

b selles, et iks isadest oli teise poeg.
1i, vaid kolm — vanaisa, isa ja poeg.
isale) 150 rubla ja see andis sellest
100 rubla oma pojale (pojapojale). Jirelikult suurendas
poeg (isa) oma isiklikku kapitali ainult 50 rubla vorra.
Kokku suurenes poegade (isa ja poja) kapital 150 rubla
yOorra.

125. Kolhoosnikul oli 31 ouna.

126. Uldse oli 63 melonit. :
127. Miiiija motles korvi 29 munaga. Kana.munad olid
§ .12 ja 5 margitud korvides; par
arvudega 14 ja 16 margitud korvides.

Kontrollides naeme, ot kanamune jai jarele

93+ 12+5=40,

1

langeb kivile o7
on kirsi lihaosa
124. Lahendus seisa
Koiki kokku ei olnud ne

pardimune aga
14 +6=20.

Kanamune ofl kaks korda rohke
ande tingimus.

m, nagu seda nouab iiles-
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128. Rohtu jatkub 36 hobusele.

129. Esimene vaat mahutab 140 liitrit vett, teine 100
liitrit, kolmas 30 liitrit.

130. Pdrandus oli 8 100 rubla ja périjaid oli 9.

131. Hobune jouab joosta veel 5 kilomeetrit.

132. Kairbes lendas 5 kilomeetrit.

133. Parves oli 36 hane.

134. Uhel oli seitse, teisel viis lammast.

135. Kokku oli 8 niitjat.

136. 3 tundi 20 minutit.

137. 2 tundi 24 minutit.

138. Distantsi pikkus oli 90 km, sdidu kiirus tunnis oli
"aga vastavalt 90 km/t.; 75 km/t.; 72 km/t.

139. 20 lehma.

140. Ulesande lahendamist alustatakse 16pust. Lihtuda
tuleb sellest, et pédrast koiki timbertdstmisi oli tikke koigis
hunnikutes vordselt. Et tikkude iildarv nendest iimbertost-
mistest ei muutunud, vaid jii endiseks (48), siis on igas
hunnikus pérast koiki {imbertdstmisi 16 tikku.

1. hunnikus 2. hunnikus 3. hunnikus
16 16 16

Enne seda lisati 1. hunnikusse samapalju tikke, kui
palju neid oli seal enne lisamist; teiste sonadega, tikkude
arv kahekordistus. T#dhendab, enne viimast iimbertstmist
polnud esimeses hunnikus mitte 16, vaid ainult 8 tikku.
Kuid kolmandas hunnikus, kust voeti need 8 tikku, oli enne
seda 164+8=24 tikku.

Niiiid on tikud jaotatud hunnikuisse jargmiselt:

1. hunnikus 2. hunnikus 3. hunnikus
8 16 24

Edasi teame, et enne seda tosteti teisest hunnikust kol-
mandasse samapalju tikke, kui palju oli kolmandas hunni-
kus. Tdhendab 24 on kahekordne tikkude arv, mis oli enne
iimberladumist kolmandas hunnikus. Siit saame teada tik-
kude jaotuse pérast esimest fimberasetamist:

1. hunnikus 2. hunnikus 3. hunnikus
8 16+12=28 12

Niitid on kerge taibata, et enne esimest {imbertgstmist
oli tikkude jaotus (s. o. tikkude esialgne ary hunnikutes)
jargmine:

1. hunnikus 2. hunnikus 3. hunnikus
22 14 12
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