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Kokkuvote

Muukeelsete laste eesti keele dppe toetamine rolliméngude kaudu tihe lasteaia naitel
Bakalaureusetdd eesmérgiks oli koostada rollimangud muukeelsete laste eesti keele 6ppe
toetamiseks, selgitada valja ekspertide hinnang rolliméngudele ja milliseid muudatusi tuleks teha
ekspertide hinnangul koostatud rollimangudes. Tagasisidet rollimangude kohta koguti
ekspertankeedi ja intervjuudega. Ekspertide antud hinnangust selgus, et rolliméngud toetasid
muukeelsete laste sdnavara ja suhtlemisoskuste arengut. Rollimangude juures hinnati kérgelt
teise keele dppimist ldbi mangu. Muudatustena toodi valja Opitava sdnavara laiendamist,
méngude ajakulu vahendamist ning tdiendavate vahendite ja elementide lisamist mangudesse.
L&htudes ekspertide hinnangutest jouti jarelduseni, et koostatud rollimangud toetasid
muukeelsete laste eesti keele dpet.

Votmesonad: muukeelne laps, alusharidus, teise keele dpe, rollimang

Abstract

Supporting non-native children’s learning of Estonian language through role-playing using the
example of one kindergarten

The aim of this bachelor's thesis was to create role-plays to support learning of Estonian language
for non-native children and to find out the experts' opinions of created role-plays and what
changes should be made. Feedback on created role-plays was collected through expert
questionnaires and interviews. Evaluation given by the experts revealed that role-plays supported
learning new vocabulary and communication skills of non-native speaking children. Learning a
second language through play was highly valued in created role-plays. Experts’ suggestions for
changes were to expand vocabulary to be learned, to shorten playtime for some games and to add
extra elements and tools to the role-plays. Based on experts' evaluations it was concluded that the
created role-plays supported learning of Estonian by non-speaking children.

Keywords: a non-native child, early childhood education, second language learning, role-play
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Sissejuhatus

Tanapdevases maailmas on jarjest ronkem inimesi, kes ei jaa elama oma koduriiki, vaid lahkuvad
sealt. Uude riiki kolides tuleb inimestel hakkama saada teises kultuurikeskkonnas ja lastel on vaja
omandada haridust, selleks on vaja dppida teist keelt. Eestis elas 2024 aasta seisuga 442 694
muust rahvusest inimest (Statistikaamet, 2025). Eesti Vabariigi pdhiseadus (1992) néeb ette, et
igal inimesele on digus haridusele ning digus eestikeelsele haridusele ei olene inimese rahvusest,
soost ega kodakondsusest. Antud seadus paneb riigile kohustuse pakkuda eestikeelset haridust
igale soovijale.

Eesti keele teise keelena 6pe muukeelsetele lastele algab juba alushariduses, kus
Koolieelse lasteasutuse riiklikus 6ppekavas (2008) on see eraldi dppetegevuse valdkonnana vilja
toodud. Antud t60s peetakse muukeelseks lapseks last, kelle emakeeleks pole eesti keel (Baird &
Argus, 2022). Seoses sellega, et alusharidus viidi téielikult tle eestikeelsele dppele alates 1.
septembrist 2024 (Haridus- ja teadusministeerium [HTM], s.a.), on oluline tagada muukeelsetele
lastele kvaliteetne ja efektiivne eesti keele dpe. Alushariduse eesti keelele Gilemineku sujuvuse
tagamiseks on véimaldatud Opetajatele téiendavaid koolitusi ja motivatsiooni programme (HTM,
s.a.). Programmide ja koolituste eesmargiks on laiendada Gpetajate teadmisi eesti keele kui teise
keele Oppest ja tutvustada erinevaid meetodeid.

Teise keele dpetamiseks leidub erinevaid meetodeid, mis péhinevad varasematel
uuringutel ja kogemustel, naiteks: kasutaitmismeetod (Total Physical Response -TPR), 18imitud
aine- ja keeledpe ehk LAK (Content and Language Integrated Learning - CLIL),
kommunikatiivne keeledpe (Communicative language teaching — CLT) ja palju teisi (Argus et
al., 2021). Eelkoolieas on laste juhtivaks tegevuseks méng, labi mille omandatakse uued oskused
ja teadmised kdige loomulikumalt (Niilo & Kikas, 2008; OECD, 2020). Keeledppes on rollimang
Uks parimaid meetodeid, kuna see on vaheldusrikas, manguline ja lastele huvitav (Marka &
Kuuspalu, 2019). Sellest tulenevalt on kaesoleva bakalaureusetdo eesmargiks koostada
rolliméangud muukeelsete laste eesti keele dppe toetamiseks, selgitada vélja ekspertide hinnang

rolliméngudele ja milliseid muudatusi tuleks ekspertide hinnangul koostatud rolliméngudes teha.
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1. Teoreetiline tlevaade

1.1 Muukeelsed lapsed Eestis

2023/2024 dppeaastal omandas Eestis 8.02.2024 seisuga alusharidust 68 281 last, nendest 11 776
last omandas alusharidust ménes muus keeles voi keelekimblusprogrammi alusel (Haridussilm,
2025). Eesti keele dpe on oluline, et lapsed saaksid hakkama eestikeelses keskkonnas, jatkata
hariduse omandamist eesti keeles ja oleksid 16imitud Eesti haridus- ja kultuuriruumi (HTM, s.a.).
Sellest dppeaastast, 2024/2025, laks Eesti alusharidus taielikult tle eestikeelsele dppele ning
uleminek vBib tuua kaasa lasteaiadpetajatele erinevaid véljakutseid. Takistusteks tleminekul
eestikeelsele dppele voib saada Gpetajate endi madal eesti keele tase (HTM, s.a.), vajalike
padevuste puudumine dpetada teist keelt (Lukk et al., 2017; Thordardottir, 2010) voi ka
metoodikate ja dppematerjalide véhene kattesaadavus (Lukk et al., 2017).

Aastal 2021 valmis pilootprojekt ,,Eestikeelne dpetaja vene dppekeelega rithmas®. Antud
uuringus osalesid eestikeelsed dpetajad vene dppekeelega rihmades, kes dpetasid kokku 461 last.
99,3% uuringus osalenud lastest kasutasid kodus suhtlemiseks vene keelt ning selgus, et ainult
11,8% lastest tulid toime igapéevasuhtluses, kui pidi kasutama eesti keelt (Keskpaik et al., 2021).
See tdhendab, et 88,2% lastest ei olnud omandanud koolieelses lasteasutuses vajalikke oskusi
eesti keeles suhtlemiseks. Toetudes muukeelsete laste eesti keele oskuste uuringutele (Baird &
Argus, 2022; Lukk et al., 2017; OECD, 2020) saab véita, et vaatamata dpetajate pingutustele on
probleemiks muukeelsete laste eesti keele tase, mis on madal isegi pdhikooli 16puks. Lukk jt
(2017) toovad valja, et peamised ressursid eesti keele teise keelena dpetamisel on olnud suunatud
gumnaasiumiastmele, kuid pdhirdhk peaks olema eesti keele dppel alushariduses ja pohikoolis.

Umbritseval keskkonnal on suur maju keele arengule (Baird & Argus, 2022; Hoff &
Core, 2015; Paradis, 2023). Teise keele omandamisel on oluline, et last imbritsev keelekeskkond
oleks vdimalikult variatiivne (Giguere & Hoff, 2022). Oma uuringus tdid Baird ja Argus (2022)
vilja, et 41% uuringus osalenud vene kodukeelega lastest puutub eesti keelega kokku ainult
haridusasutuses. Keskpaik jt (2021) poolt l&biviidud pilootprojektist selgus, et 99,6% uuritud
muu kodukeelega lastest puutus eesti keelega kokku koolis ja lasteaias, 63,5% lastest 1abi
televiisori, arvuti ja raamatute, 22,5% sdpradega suhtlemisel ning 13% sugulastega suhtlemisel.
Antud tulemustest ilmneb, et kdige enam saab muukeelne laps eesti keeleset sisendit

haridusasutuses ja meedia vahendusel.
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1.2 Muukeelsete laste teise keele dppe pohimdtted ja peamised meetodid

Muukeelsetele lastele eesti keelt dpetades tuleb arvestada iga lapse keeletasemega (Padrik &
Hallap, 2020). Lapse kone labib kindlad arenguetapid ning kdnelema hakkamise aluseks on
oluline omandada vajalik sdnavara. Laps omandab mahukama sGnavara selles keeles, mida ta
kuuleb sagedamini (De Wilde et al., 2022) ning mille sisend on rikkalikum (Unsworth, 2019).
Kdne arenemisel tekib m&istmine alati varem kui kasutamine (Giguere & Hoff, 2022). Seega
tuleb keeleoskuse hindamisel arvestada ka lapse keele mdistmisega (Hoff & Core, 2015). Sama
pdhimdte kehtib ka muukeelsete laste kdne puhul. Hoff ja Core (2015) ning Thordardottir (2010)
hinnangul ei aja kaks keelt last segadusse. Kahe keele 6ppimine korraga v6tab rohkem aega ning
vOib tunduda, et muukeelsel lapsel on sdnavara vaiksem kui Ukskeelsel. Kui votta kokku lapse
sbnavara mdlemas keeles, siis on see lkskeelse lapsega vorreldes sama suur voi isegi mahukam
(Hoff & Core, 2015).

Paradis (2023) sonul on muukeelsete laste keeledpe tikskeelsete omast mitmekulgsem
ning seda mojutavad tmbritsevast keelekeskkonnast saadavad erineva mahu ja kvaliteediga
kogemused Opitava keelega. Sisend ja keelekogemus mdjutavad lisaks sdnavarale tldist
keeledpet ehk reeglitepdhist stisteemide mdistmist, oma kogemuste jagamist ja meenutamist
(Baird & Argus, 2022; Paradis, 2023). Giguere ja Hoff (2022) sdnul peavad Opetajad vajalikuks
teadmiseks seda, et lisaks teise keelesisendi kvaliteedile ja kvantiteedile on mdjutajaks ka lapse
sotsio-emotsionaalne heaolu, mis on aluseks keeledpet soodustava keskkonna loomisel.
Thordardottir (2010) hinnangul soodustab lastele motiveeriv keeledpe teise keele omandamist.
Selleks vajatakse rohkem Gpetajaid, kes oleksid kursis, kuidas muukeelsete laste keeledpe toimib
ning kes oskaksid t6husamalt toetada eesti keele kui teise keele 6ppimist (Lukk et al., 2017).

OECD (2020) uuringust selgus, et Eestis alushariduse tiheks prioriteediks on olnud tagada
muu kodukeelega lastele eesti keele Gpe ja Gppeks vajalik tugi. Koolieelse lasteasutuse riiklikus
Oppekavas (2008) on valja toodud eesti keele dppe tagamise olulisus muukeelsetele lastele, kuid
laste vanus teise keele Gppe alustamisel ja metoodikate valikul sdltub lasteasutuse 6ppe- ja
kasvatustegevuste pustitatud eesmarkidest. Baird ja Argus (2022) uuringust selgus, et pikem
kokkupuuteaeg eesti keelega soodustab keele paremat omandamist, kuid isegi pika kokkupuute
ajaga varieeruvad laste eesti keele oskused. Lisaks on ka teisi olulisi tegureid, millest sdltub keele
omandamine, néiteks millist keeledppe meetodit teise keele dpetamisel kasutatakse.

Teise keele dppimise meetodite valik on vaga mitmekilgne. Kuna meetodid luuakse sel
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hetkel olevate arusaamade ja pGhimdtete jargi, siis vbivad need ajaga oma relevantsust kaotada
(Argus et al., 2021). Jargnevalt antakse lhike tlevaade mdnest laialdasemalt levinud teise keele
Oppe meetoditest, mida kasutatakse rollimangudes sdnavara dpetamisel:

Kéasutaitmismeetod (Total Physical Response — TPR). Kasutéitmismeetod (ihendab
omavahel keelebppe ja fuusilise tegevuse. Meetodi loomise aluseks voeti tddemus, et esmaselt
Opivad lapsed oma emakeelt labi kaskluste kuulamise ja nende taitmine ning alles hiljem
hakatakse kdnega vastama. TPR-meetodit kasutatakse pigem keeledppe algfaasides. Grammatikat
eraldi ei dpetata, vaid see areneb valja loomulikult. Opilased on kuulaja ja kasutéitja rollis.
Opetajal on aktiivne roll, kus ta loob véimalused dppimiseks, jagab kasklusi ja otsustab dpitava
sbnavara ile. Oppimise alguses kasutatakse igapaevast iimbritsevat keskkonda ja hiljem
kasutatakse sdnavara tdiendamiseks pilte ja raamatuid. (Richard & Rodgers, 2001)

Ldimitud aine- ja keeledpe ehk LAK (Content and Language Integrated Learning - CLIL).
LAK-meetodis kasutatakse Gpitavat keelt 6ppevahendina teiste valdkondade teadmiste
omandamiseks. Uuringutest on selgunud, et LAK-meetod on téhusam kui traditsiooniline
keeledpe. Vorreldes teiste keele osaoskustega, arendab LAK-meetod kdige rohkem raakimist.
Kdige rohkem sdnavara omandatakse suheldes Opetaja ja kaaslastega. (Jang et al., 2025)

Kommunikatiivne keeledpe (Communicative language teaching — CLT).
Kommunikatiivses keeledppes on prioriteediks radkimine ja suhtlemine. Meetod kasitleb keelt
suhtlusvahendina, mitte ainult reeglite ja grammatika kogumikuna. Kommunikatiivne keeledpe
muudab keeledppe Gppija pohiseks ning toetab igapaevasuhtluseks vajalike sdnade ja fraaside
omandamist. Keelt dpitakse labi suhtluse, arutelude, rolliméngude ja probleemide lahendamist
ndudvate tlesannete. (Salmanova, 2025)

Alushariduses dpib laps imbritsevat maailma tajuma labi matkimise, vaatlemise,
uurimise, katsetamise, suhtlemise ja mangu (Koolieelse lasteasutuse riiklik..., 2008), samu
votteid kasutatakse keeledppes (Nihazram & Masnan, 2020). Laps peab tundma soovi eesti keele
ja selle vahendusel suhtlemise vastu ning selleks peab laps aru saama lihtsamatest sGnadest ja
valjenditest ning kasutama neid ennast vestluskaaslastele arusaadavaks tehes (Lukk et al., 2017;
Padrik & Hallap, 2020). Mérka ja Kuuspalu (2009) toovad vilja, et laste keeledpe peab olema
vaheldusrikas, huvitav ning manguline ja just seetdttu on mang lapse jaoks téhtsaks keeledppe

meetodiks.
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1.3 Oppimine labi méangu ja rollimang teise keele dppes

Koolieelse lasteasutuse riiklikus dppekavas (2008) on toodud Vvélja, et 1&bi mangu Gppimine on
kdige tbhusam. Mang on lapse pdhitegevus, mille kdigus omandatakse uusi oskusi, saadakse uusi
kogemusi ja Bpitakse suhtlemist kaaslastega (Niilo & Kikas, 2008). Opetajate meelest muudab
mang Oppimise ponevamaks ja kasutades Gpetamisel méngulisi meetodeid on lapsed Gppimisse
aktiivselt kaastatud, mitte passiivsed osalised (Keskpaik et al., 2021). 2017. aastal ilmunud ,,Eesti
keeleseisund* aruandest tuli vélja, et alushariduses eesti keele omandamisel on oluline tegevusi
labi viia manguliselt (Lukk et al., 2017). Seda kinnitavad ka Haridus- ja teadusministeeriumi
(s.a.) eksperdid, kelle sdnul on tleminekul eestikeelsele dppele oluline roll mangulistel
tegevustel, mis soodustavad muukeelsete laste suhtlemist nii Gpetajate kui kaaslastega eesti
keeles. Opetajal on v@imalus labi mangu luua situatsioone, mis soodustavad &pitava keele
sOnavara omandamist ja kasutamist, grammatika omandamist ja lause moodustamise oskuse
arendamist (Méarka & Kuuspalu, 2009). Nende tegevustena tdid Marka ja Kuuspalu (2009) valja
néiteks etendused, kaelised tegevused, lilkumine, dppekaigud ja rolliméngud.

Rollimangule pole suudetud panna Uhte kindlat definitsiooni, aga rolliméngule on omane
kindel siizee ja osalised, kes on end iimberkehastanud kellegi teise rolli. Alates lapse kolmandast
eluaastast muutub rollimang domineerivaks méanguliigiks (Niilo & Kikas, 2008). Rolliméngude
abil omandatakse sotsiaalseid oskuseid - suhtlemist kaaslastega, kuidas tajuda iseennast ja teisi,
Uhiskonnas uldtunnustatud tavade omaksvdtmist vBi kuidas lahtuda eetilistest tdekspidamistest
(Koolieelse lasteasutuse riiklik..., 2008; Niilo & Kikas, 2008; Nihazram & Masnan, 2020;
Salmanova, 2025). Lisaks on rolliméngu elemente kasutatud erinevates teise keele dppe
meetodites: kommunikatiivne keeledpe, k&sutéditmismeetod, sugestiivnedpe ja eklektiivne meetod
(Argus et al., 2021). Rolliméngud loovad keskkonna, kus lapsed on julgemad katsetama teise
keele raakimist (Guilfoyle & Mistry, 2013; Nihazram & Masman, 2020). Lisaks Opetajatele
osalevas rolliméngudes teised lapsed, mis julgustab keeledppijat teist keelt kasutama (Guilfoyle
& Mistry, 2013; Nihazram & Masman, 2020; Salmanova, 2025) ja teised osalised v6ivad
pakkuda uut keelesisendit (Guilfoyle & Mistry, 2013; Keskpaik et al., 2021).

Rollimangu peetakse keeledppes iheks parimaks meetodiks, kuid siiski esineb selle
kasutamisel erinevaid tegureid, mis vdivad rollimangu edukat labiviimist takistada. Teise keele
omandamist l1&bi rollimangu voib takistada see, kui juht kaotab méngu tle kontrolli, osad lapsed

keelduvad mangust voi pakutud rollist ning probleemiks voib muukeelsele lapsele saada teise
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keele mittem®istmine — ei saa aru juhistest ja ei suuda ennast arusaadavalt véljendada (Nihazram
& Masnan, 2020). Rolliméngud on ajakulukad, vdivad olla larmakad ega pruugi mahtuda voi
sobida rihmaruumi (Guilfoyle & Mistry, 2013). On oluline, et lastel oleks méngus labiviidava
teemaga olemas varasem kogemus (Argus et al., 2021) ning kaaslaste osalemine rolliméngus
maojutab sageli keelduvat last méngus osalema (Nihazram & Masnan, 2020). Guilfoyle ja Mistry
(2013) sonul tuleb selleks, et rollimang oleks efektiivne, kasutada seda laialdaselt ja sageli ning
Opetajad peavad olema teadlikud rolliméngu olemusest, reeglitest ning oskama seda juhtida.

Guilfoyle ja Mistry (2013) uuringust selgus, et dpetajate jaoks on rollimangu kasutamine
keelebppes oluline. Sama selgus ka Eestis labiviidud pilootprojektis, kus koolieelse lasteasutuse
Opetajad tdid labi mangu dppimise olulisuse ja seda just keeledppes (Keskpaik et al., 2021).
Opetajate rolliks on kujundada keskkond, planeerida tegevused, vaadelda ja toetada mangus
osalevaid lapsi (Niilo & Kikas, 2008). Lapsed julgevad rolliméngudes rohkem teist keelt
kasutada, kui korval on Opetaja, kes on motiveeriv, julgustav, pakub tagasisidet ning kinnitab
lapsele, et vigade tegemine on lubatud (Nihazram & Masnan, 2020; Niilo & Kikas, 2008).
Rollimangu méngimine ja analtdsimine aitab dpetajatel tuvastada tekkivaid takistusi ning leida
vOimalusi, kuidas neid jargmistel kordadel ennetada (Guilfoyle & Mistry, 2013).

Opetajad on teadlikud rolliméngude vajalikkusest ja kasutavad neid dppetegevustes, et
toetada laste teise keele omandamist (Nihazram & Masnan, 2020). Kahest Eestis labiviidud
uuringust selgus, et dpetajatele valmistab muret vahene dppematerjal alushariduses, mis
keskenduks eesti keele kui teise keele dppele ja selle kéttesaadavus (Keskpaik et al., 2021; Lukk
et al., 2017). Kuigi jarjest ronkem ilmub uusi dppematerjale, nditeks ,,LapsEST tehnoloogiaga
rikastatud méngud lasteaedadele eesti keele oppeks* (Meesak, 2024), siis pole taheldatud, et need
keskenduksid eesti keele kui teise keele dppele 1abi rollimangude. Pdhjuseks voib olla

rollimangude koostamise keerukus just sdnavara valiku kontekstis.

1.4 Rollimangude koostamise kriteeriumid

Bakalaureusettd eesmérgiks on koostada rolliméngud, mis toetavad muukeelsete laste eesti keele
Opet. Rollimangude koostamisel arvestati Koolieelse lasteasutuse riikliku dppekava (2008)
valdkonna ,,Eesti keel kui teine keel” dppe eesmarkidega, kus peeti oluliseks julgustada last eesti
keeles suhtlema, aru saama lihtsamatest eestikeelsetest sdnadest ja valjenditest ning suunata last
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neid igapaevases suhtluses kasutama. Sellest lahtuvalt seati koostatud rolliméngudele jargmised
kriteeriumid:

Eesti keele kui teise keele dppe toetamine. Selleks, et koostatud rollimangud téidaksid
oma eesmarki, peavad need lahtuma eesti keele kui teise keele Gpetamise pohimotetest. Lastele
on vaja pakkuda piisavalt keelesisendit ja sdnavara, peab tekkima vdimalus kasutada omandatud
keeleoskusi ning tuleb tekitada huvi 6pitava vastu (Argus et al., 2021).

Keelesisendi piisavus. Muukeelsetele lastele pakutav keelesisend ja selle rikkus on
tahtsaks osaks teise keele ppimisel (Unsworth, 2019). Last peaks imbritsema keskkond, kus
laps puutub véimalikult palju kokku Opitava keelega (Paradis, 2023). Lisaks peetakse oluliseks,
et laps saaks sisendi v8imalikult loomulikult ning huvipakkuval viisil (Kitsnik, 2018).
Kvaliteetne keelesisend (Paradis, 2023) ja suurem kokkupuute aeg keelega (Baird & Argus,
2022) soodustab lapsel teise keele omandamist.

Aktiivne sBnavara. Rollimdngudes on oluline, et laps saaks Opitavas keeles raékida.
Selleks on vaja, et lapsel oleks varasem kokkupuude teemaga (Argus et al., 2021) ja
kasutamiseks omandatud piisav sdnavara (Lukk et al., 2017). Rolliméngud loovad vdimalusi, kus
laps saab aktiivselt dpitud sdnavara kasutada. SGnavara kasutamiseks tuleb luua kontekst, kus
selle kasutamine oleks loomulik ja eluline (Kitsnik, 2018). Koostatud rolliméngudes Opetatakse
lastele lihtsamaid valjendeid, milles lapsed saavad juba omandatud sGnavara kasutada.

Vdimalus suhelda. Lapsed omandavad teist keelt kdige paremini labi suhtluse
(Salmanova, 2025). Rollimangud loovad vBimaluse, kus muukeelsed lapsed saavad eesti keelt
kasutada suheldes nii Gpetaja kui ka kaaslastega. Opetaja ja kaaslased mudeldavad muukeelsele
lapsele Opitavat keelt ning laste motivatsioon teises keeles raakides kasvab kui seda teevad ka
teised muukeelsed lapsed (Guilfoyle & Mistry, 2013).

Mangulisus. Koolieelses eas on laste juhtivaks tegevuseks méng, labi mille omandatakse
teadmisi koige loomulikumalt (Koolieelse lasteasutuse riiklik..., 2008; Niilo & Kikas, 2008).
Muukeelse lapse keeledppes tuuakse valja, et manguline 1&henemine motiveerib last olema
rohkem kaasatud nii dppesse kui aktiivselt dpitavat keelt kasutama (Lukk et al., 2017; Keskpaik
et al., 2021). Koostades rollimange Uritati sisse tuua véimalikult palju mangulisust, et
muukeelsed lapsed osaleksid aktiivselt kaasatud.

Ea- ja joukohasus. Keeledppematerjale luues on oluline, et need vastaksid muukeelsete

laste eesti keele tasemele ja Opitav sdnavara oleks eakohane (Kitsnik, 2018). Rolliméange
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koostades arvestati sbnavara eakohasusega ning et mangude pikkus oleks lastele jéukohane.
Tahelepanu podrati Gpetaja kdnele, mis oleks muukeelsete laste jaoks arusaadav.

Juhiste arusaadavus. Selleks, et laps saaks aktiivselt tegevusest osa votta, peavad juhised
olema lihtsas ja talle arusaadavas keeles (Kitsnik, 2018). Juhiste mitte mdistmise korral kaotavad
lapsed tegevuse vastu huvi (Nihazram & Masnan, 2020) ning seatud keeledppe eesmérgid jadvad

saavutamata.

1.5 Uurimuse eesmark ja uurimuskusimused

Kuigi rollimangu kasulikkust teise keele dppes on palju valja toodud ja seda kasutatakse
mitmetes keeleGppe meetodites, siis vdiks rolliméang olla laialdasemalt levinud koolieelse
lasteasutuse Opetajate seas. Piirisild (2021) bakalaureusetdo tulemustest selgus, et veidi tle poolte
uuritud lasteaiaGpetajates kasutas rolliméngu dppetdds vahemalt kord nédalas, aga seda
sotsiaalseteoskuste kujundamise kontekstis. Eestis on antud vélja mitmeid materjale, mis toetavad
lasteaiaealiste muukeelsete laste eesti keele dppimist teise keelena, nditeks ,,Rddkimine hdbe,
kuulamine kuld* (Maiberg & Kingisepp, 2017) ja hiljuti ilmunud ,,LapsEST tehnoloogiaga
rikastatud mangud lasteaedadele eesti keele Sppeks* (Meesak, 2024). Pole ilmnenud, et oleks
loodud piisavalt palju materjale, mis keskenduksid just rollimangude kasutamisele alushariduses
eesti keele kui teise keele dppimiseks.

Sellest tulenevalt on bakalaureuset66 eesmargiks koostada rollimédngud muukeelsete laste
eesti keele Gppe toetamiseks, selgitada valja ekspertide hinnang rolliméngudele ja milliseid
muudatusi tuleks ekspertide hinnangul koostatud rollimangudes teha. Rollimangude sihtgrupiks
on 4-7aastased muukeelsed lapsed, kelle keeletase on A1-A2 ehk nad on keeledppes algajad.
Uurimiskisimused:

1. Millisel mé&aral vastavad loodud rollimangud muukeelsete laste eesti keele 6ppe
toetamiseks jargmistele kriteeriumitele: eesti keele kui teise keele Gppe toetamine,
keelesisendi piisavus, aktiivse sdnavara kasutus mangudes, suhtlusvdimaluste
loomine, méngulisus, ea- ja jéukohasus, juhiste arusaadavus?

2. Milliseid soovitusi ja ettepanekuid muudatuste tegemiseks annavad eksperdid

rollimdngude osas?
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2. Metoodika

Lahtudes bakalaureusetd6 eesmargist koostati rollimangud muukeelsete laste eesti keele 6ppe
toetamiseks. Valminud rolliméngud saadeti hindamiseks ekspertidele, kes viisid 1&bi rollimangud
ja eksperthinnangu andmiseks taitsid ekspertankeedi. Jargides eetikareegleid, oli uuringu igas
etapis tagatud ekspertide anoniidmsus. Jargnevalt antakse Glevaade uuringu valimi

moodustamisest, rolliméngude koostamise etappidest, andmete kogumisest ja andmeanalusist.

2.1 Valim
Uuringu valim on sihiparane ja ettekavatsetud ehk valimi valis vélja uurija (Ounapuu, 2014).
Uuritavateks olid koolieelse lasteasutuse Opetajad, kellel oli vdhemalt viie aastane td6kogemus
muukeelsete lastega eestikeelses lasteaias. Edaspidiselt nimetatakse uuringus antud Gpetajaid
Ekspert 1 — Ekspert 7. Kdik eksperdid tootavad Uhes Eesti lasteaias. Valimi suuruseks on 7
eksperti, kes omavad pedagoogilist haridust ja tdotavad juhtivate Opetajatena (vt lisa 1).
Ekspertide leidmiseks kais autor vestlemas seatud kriteeriumitele vastavate
ekspertOpetajatega, selgitades neile bakalaureuset6o eesmarki ning kisiti ndusolekut uuringus
osalemiseks. Uuringus osalenud ekspertidele kinnitati, et saadud andmeid kasutatakse ainult

antud bakalaureuset66 raames ning uuritavatele tagatakse anontimsus.

2.2 Rolliméangude koostamise etapid
Ettevalmistus. Kuna bakalaureuseto6 eesmargiks oli koostada rollimangud muukeelsete laste
eesti keele Gppe toetamiseks, siis esmalt uuriti, kas antud teemal on vélja antud dppematerjale.
Leiti, et varasemalt on koostatud dppematerjale ja -mange muukeelsete laste eesti keele dppimise
toetamiseks, aga alushariduse kontekstis otseselt pole keskendutud rollimangudele. Jargnevalt
uuriti Koolieelse lasteasutuse riiklikut dppekava (2008), kus tutvuti tldiste dppe- ja
kasvatustegevuste eesmirkidega ning valdkonna ,, Eesti keel kui teine keel oppe- ja
kasvatustegevuse eesmarkidega ja mida peetakse olulisel selle kavandamisel ja korraldamisel.
Esialgsed manguideed pandi Kkirja paberile ning nende seast valiti vélja neli parimat. Ideede
valikul sai otsustavaks mangudes kasutatava sdnavara ja teema olulisus igapéaevaelu kontekstis.
Rollimangude kavandamine ja valjatddtamine. Rollimangude koostamiseks otsiti ménge,
millele toetudes oleks rolliméngude tlesehitus loogiline ning kergesti mdistetav. Eeskujuna
rolliméngude ulesehitusel kasutati LapsEST tehnoloogiaga rikastatud méngud lasteaedadele eesti

keele dppeks (Meesak, 2024) formaati. Autori jaoks oli oluline, et koostatud rollimangud
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keskenduksid varem omandatud sdnavara kinnistamisele ning looksid lastele keskkonna, kus
sOnavara kasutamine oleks voimalikult loomulik. Lisaks sooviti kasutada méngudes véaljendeid,
mis aitaksid dpitud sdnavara kasutada vestlustes. Rollimangude koostamisel peeti oluliseks
mangulisust ja pdnevuse loomiseks kasutati osadest koostatud méangudes digivahendeid.

Rollimangude hindamine. Valmis rolliméngud saadeti esmaseks tlevaatamiseks tihele
muukeelsete lastega tootavale Gpetajale, kes andis mangudele tagasisidet ja soovitusi. Peale
esmase tagasiside saamist vaadati koostatud rolliméngu uuesti Ule ning tehti autori jaoks
vajalikud parandused. Jargmiseks anti rolliméngud ekspertidele valjaprinditud kujul
katsetamiseks ja hindamiseks. Hindamiseks koostati ekspertankeet (vt lisa 2), mille eksperdid
pidid taitma. Ekspertankeedi loomisel voeti aluseks Mailin Kikkase ja Teele Magi ning Tuuli
Saare koostatud ekspertankeedid (Kikkas & Magi, 2024; Saar, 2022).

2.3 Andmete kogumine

Andmete kogumiseks kasutati ekspertankeeti ja poolstruktureeritud intervjuud. Ekspertankeet
koosnes kolmest osast. Esimeses 0sas uuriti ekspertide taustaandmeid: haridus ja muukeelsete
lastega toOtamise aastad. Teises osas esitati rollimangude koostamiseks kasutatud kriteeriumite
kohta vaited ning eksperdid pidid valima endale sobivaima vastuse. Vastuse pidid eksperdid
andma seitsmele vaitele. Hindamiseks kasutati Likerti skaalat (Ounapuu, 2014), millega mdddeti
ekspertide vaidetega ndustumist vdi mittendustumist jargneval skaalal: ,,ndustun®, ,,pigem
ndustun®, ,,ei oska vastata®, ,,pigem ei ndustu‘ ja ,,ei ndustu*. Kolmandas osas pidid eksperdid
andma tagasisidet koostatud rolliméngude kohta. Vélja oli vaja tuua mangude positiivsed kiiljed
ning andama soovitusi ja ettepanekuid muudatuste tegemiseks rolliméngudes.

Peale ekspertankeedi taitmist viidi uuritavatega labi poolstruktureeritud intervjuud, kus
eksperdid téiendasid ekspertankeedi kolmandas osas antud tagasisidet ja soovitusi muudatusteks.
Intervjuude pikkuseks oli kuni 20 minutit ja salvestusvahendina kasutati telefonis helisalvestuse
programmi. Oluline oli tagada ekspertide anoniimsus, sellepérast kasutati intervjuude
salvestamisel nimede asemel pseudoniiiimi ,,ekspert™ ning vastavat numbrit taustaandmete

tabelist.

2.4 Andmeanal(ius

Kogutud andmete analtiisimiseks kasutati nii kvantitatiivset kui kvalitatiivset sisuanalGusi.
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Ekspertankeetides saadud hinnanguid rollimangude kriteeriumitele analtdsiti
kvantitatiivselt. Tulemuste esitamiseks arvutati valja vastuste protsent. Saadud tulemused
esitatakse tabelina lisades (vt lisa 3).

Kvalitatiivset sisuanallitisi kasutati ekspertidelt saadud tagasiside ja soovituste puhul,
mida anti muukeelsete laste eesti keele dppe toetamiseks koostatud rolliméngudele. Saadud
andmed koondati kokku Microsoft Word tekstifailis, kus neid korrastati. Uurimuse jaoks
olulisemad I6igud kodeeriti, kasutades fraase voi méarksonu. Kodeering viidi labi programmiga
CATMA 7.2.0. Viie padeva moodudes tehti korduskodeering, kus korrastati ja tdpsustati koode,

mis jaotati pea- ja alamkategooriatesse (vt lisa 4).

3. Tulemused
Antud bakalaureusetdt eesmargiks oli koostada rollimangud muukeelsete laste eesti keele dppe
toetamiseks, selgitada valja ekspertide hinnang rollimangudele ja milliseid muudatusi tuleks

ekspertide hinnangul koostatud rollimangudes teha.

3.1 Rolliméngude vastavus seatud Kkriteeriumitele

Esimese uurimiskisimusega taheti teada saada, millisel maaral vastavad koostatud rolliméngud
seatud kriteeriumitele: eesti keele kui teise keele dppe toetamine, keelesisendi piisavus, aktiivne
sOnavara kasutus, voimalus eesti keelseks suhtluseks, méngulisus, ea- ja joukohasus ja juhiste
arusaadavus. Ekspertide poolt antud hinnangud rollimangudele olid kérged, mida kinnitab
tulemuste tabelis kdrged protsendid vastustel ,,ndustun‘ ja ,,pigem noustun. Enim eksperte
ndustusid, et koostatud rolliméngud toetavad eesti keele kui teise keele 6ppimist, dpitavat
sOnavara kasutati aktiivselt, loodi vGimalus eesti keelseks suhtluseks, on mangulised ja juhised on
arusaadavad. Kdige véhem eksperte ndustusid rollimangude keelelisesisendi piisavuses.

3.2 Ekspertide Uldine hinnang rollimangudele
Ekspertide vastustest ilmnes, et dppematerjali koostamisel olid teemad hasti valitud. Eksperdid 3
ja 6 tOid lisaks vélja, et muukeelsete laste eesti keele dppes peavad teemad olevad tuttavad ning
igapéevases elus olulised.
Eriti meeldisid mulle valitud teemad mangudele. Muinasjuttudega seotud mange on tore
mangida ja looma teema, mis alati lastele meeldib (E3).
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Enamus eksperte t8id valja, et rollimangud olid konkreetsed, lihtsa ja loogilise tlesehitusega.
Ekspert 7 pidas oluliseks ka véimalust ménge labi viia erinevates keskkondades ja pildimaterjali
lamineerimist, mis vdimaldab pikaajalist kasutamist.
Ma ei muudaks mangus midagi, sest lapsed said aru, mida nende kéest paluti. Tahtsin
kiita ka selle eest, kui ponevalt on méangud Gles ehitatud. Endalgi oli huvitav lugeda ja
lastega katsetama hakata (E6).
Eksperdid 1,4 ja 6 vastustest ilmnes, et to0tavate koolieelse lasteasutuse dpetajate jaoks on téhis
koostatud materjali saaks vdimalikult laialdaselt kasutada.
Rollimangud on sellised, mida kbik dpetajad saaksid kasutada (E4).
Mange saab kasutada erinevas vanuses lastega ja ma ei nae péhjust, miks neid peaks ainult

muukeelsete lastega méangima. Need mangud meeldiksid kindlasti ka eesti lastele (E6).

3.3 Ekspertide hinnang koostatud rollimangudele 1ahtudes muukeelsete laste eesti keele
Oppe toetamisest
Ekspertide hinnangu kohaselt toetavad koostatud rollimangud muukeelsete laste eesti keele Gpet.
Valitud sdnavara olulisust tdid valja kdik eksperdid. Ekspert 2 t6i lisaks vélja, et mangud aitavad
kinnistada juba varem dpitud sdnavara.
Mangudes on algajatele sdnavara piisavalt. Suuremate lastega ja kdrgema keeletasemega
lastega saab alati sdnavara suurendada vdi lisada raskemaid sonu (E5).
Lisaks sOnavarale tdid Eksperdid 5 ja 7 valja valjendite ja fraaside kasutamise muukeelsete laste
keeledppes. Toodi vdlja, et keele dppimisel tihti peetakse tdhtsaks lastele uue sénavara dpetamist,
aga téhelepanuta jéetakse véljendid, mis aitavad dpitud sGnavara kasutada.
Véaga hea on, et mangudes on kasutatud igapadevaseid fraase, kuna labi mangude 6pitud
fraase saavad lapsed hakata pidevalt kasutama ja ka kinnistama nii dpitud fraase kui
sbnavara (E7).
Eksperdid 4 ja 6 leidsid, et koostatud rolliméangud aitavad kaasa muukeelsete laste eesti keeles
suhtlemisele, mida kahjuks v@imalusel vélditakse.
Mangud arendavad véaljendusoskust ja innustavad last kaasa mdtlema ja raakima (E4).
Mangud loovad lastele voimaluse suhelda just eesti keeles. Kogemus naitab, et kui
rihmas mitu last on sama kodukeelega, siis méangudes suhtlevad nad selles keeles. Eesti
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keeles suhtluse suurendamist saaks juurde tekitada erinevate kiisimustega vai laste neil
Uksteiselt kisida kiisimusi (E6).
Vastustest selgus, et Eksperdid 2,3,4,5 ja 6 pidasid oluliseks laste motiveeritust ja huvi eesti keele
oppimisel. Lisaks leiti, kuidas laste suurem kaasamine nii méngu kui mangu ettevalmistusse
innustab lapsi osalema keeleGppe tegevustes.
M@tlesin, et lisaks mangus osalemise oleks tore, kui lapsed saaksid oma lemmik toite
mendidsse lisada. Kui lapsed kéae kiilge panevad, siis on r6dm hoopis suurem ja pdnevust
ka (E3).
Kdik eksperdid t6id valja, kuidas digivahendite kasutamine muudab rolliméngud huvitavamaks ja
muukeelsete laste jaoks atraktiivsemaks.
Tanapéeva lapsed on erinevate tehnikavidinatega sina peal. Ise Uritan selliseid asju
vOimalikult vahe kasutada, aga lastel 1ahevad silmad sarama kui ekraani katte saavad.
Madne vahendiga puudus endal varasem kokkupuude nii et sain ise juurde digipadevust
(ED).
Eksperdid 2,4,5 ja 7 leidsid, et koostatud rollimangud ei toeta ainult muukeelsete laste eesti keele
Oppimist, vaid mangud sisaldavad muude valdkondade teadmiste tdiendamist. Ekspert 4 t6i valja,
kuidas rollimangud on seotud Koolieelse lasteasutuse riikliku dppekava valdkondadega.
Viimastel aastatel pannakse suurt réhku erinevate valdkondade I18imimisele. Need
mangud t6id kokku mitmeid valdkondasid: matemaatikat, mina ja keskkond, liikumist.

Minu arvates saab nendesse tuua vanemate lastega lugemist ja kirjutamist (E2).

3.4 Ekspertide soovitused rollimangude muutmiseks
Teise uurimiskisimusega sooviti saada teada, milliseid soovitusi ja ettepanekuid teevad
eksperdid koostatud rollimangude muutmiseks.
Eksperdid 1, 5 ja 7 t6id vélja, et rollimangudes kasutatud sénavara oli igati sobilik, aga
paaris koostatud rolliméngus oleks vdinud kasutatavad sdnavara kas muuta voi isegi suurendada.
Kohvikuméng oli vahva ja lastele meeldis teistsuguste vai isegi lemmikud toitude men(us
olek. Ise dpetajana tundsin puudust pigem igapaevaste toitude kasutamist. Muukeelsed
lapsed kusivad toitu kill juurde, aga eriti vahese eesti keele oskustega ei kasuta toidu
Oigeid nimesid (E1).
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Ekspert 5 tdi vélja, et osades rollimangudes soovitaks méngukaigus kasutatavat sBnavara muuta
loogilisemaks voi suuparasemaks.
Loomade méangus jai silma, et rolliks on ema voi isa. Tegelikult vdiks last kutsuda ta enda
nimega. Samuti Kuldkiharas pidid lapsed iitlema ,, Mina konnin . Kuidagi ebaloogiliselt
kolas see. Ma kasutaksin pigem ,, Mina ldhen * véi ,, Mina jooksen* (E5).
Eksperdid 3 ja 4 vastustest ilmnes, et kolmas rollimédng, milleks oli ,,Kuldkihar ja kolm karu* , oli
liiga pikk ning ajaliselt vottis kauem aega kui méngule sobilik oleks.
Kolmandat mangu muudaks nii, et ei teeks seda thel paeval. Seda saaks jagada vahemalt
kahele pdevale. Esimene paev mangiks sobdmise osa ja teine paev voodite osa. Raagitavat
teksti oli minu arvates liialt, hakkas veidi hairima (E4).
Enamus eksperte t6id valja soovitusi, kuidas rollimange saaks uute vahendite ja elementidega
veelgi paremaks muuta. Oluliseks peeti, et ménge saaks diferentseerida erinevas vanuses ja eesti
keele oskustega muukeelsetele lastele. Eksperdid 4 ja 7 tegid ettepaneku lisada mangus olevatele
menudele ja riietusesemetele kaardid, et koolieelikud saaksid viia kokku sdna ja pildi.
Viimases rihmas olevad lapsed tegelevad haalikuanaltdsi ja lugemisega. Oleks vaga
mugav, kui mangud sisaldaksid selliseid osaoskusi lisaks suhtlemisele. Kasvoi loomade
mangus voiks olla kaardid nende (loomade) nimetustega (E7).

4. Arutelu

Antud bakalaureusetd6 eesmaérgiks oli koostada rolliméangud muukeelsete laste eesti keele Gppe
toetamiseks, selgitada vélja ekspertide hinnang rolliméngudele ja milliseid muudatusi tuleks
ekspertide hinnangul koostatud rollimangudes teha.

Esimese uurimiskUsimusega taheti vélja selgitada, millisel maaral vastavad loodud
rolliméngud jargmistele kriteeriumitele: eesti keele kui teise keele dppe toetamine, keelesisendi
piisavus, aktiivse sdnavara kasutus mangudes, suhtlusvéimaluste loomine, méangulisus, ea- ja
joukohasus ja juhiste arusaadavus. Hinnangu andsid eksperdid peale rollimangudega tutvumist.

Enamus eksperte ndustusid, et rolliminqud vastasid kdikidele seatud kriteeriumitele.

Esimeseks kriteeriumiks oli eesti keele kui teise keele dppe toetamine. K&ik eksperdid olid
ndus véitega, et koostatud rolliméngud toetavad eesti keele dppimist muukeelsetel lastel.
Vastustest selgus, et rollimangud on kooskdlas Koolieelse lasteasutuse riikliku dppekavaga.

Koolieelse lasteasutuse riiklikus 6ppekavas (2008) on toodud Vélja, et eesti keele kui teise keele
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Oppes on oluline tekitada huvi dpitava vastu. Lisaks peab 6petaja suutma luua keskkonna, mis
soodustab keeledpet ehk on vBimalus kasutada omandatud keeleoskusi ja sdnavara ning
muukeelsed lapsed on motiveeritud dppetdos osalema (Argus et al., 2021; Hoff & Core, 2015,
Paradis, 2023). Selle pohjal saab t606 autor jarelda, et koostatud rollimangud taitsid oma eesmarki
toetada eesti keele kui teise keele Gpetamist. Samuti ilmnes tulemustes, et rollimangudes leidus
osasid nagu digivahendid ja preemiad, mis suurendasid muukeelsetes lastes huvi mangude vastu.
Selle tulemuse pdhjal saab jareldada, et eksperdid peavad oluliseks laste motiveeritust 6ppetdos.

Teiseks kriteeriumiks oli keelesisendi piisavus. Ule poolte ekspertidest leidsid, et
mangudes on piisavalt keelesisendit. Osade ekspertide sonul vdiks méngudes kasutada rohkem
valjendeid, mis on omased eesti keelele. Lisaks soovitati mangudes vastavalt muukeelsete laste
keeletasemele antavat keelesisendit suurendada ja rikastada. Antud seisukoht kattub Unsworth
(2019) omaga, kes rohutab keelesisendi mitmekulgsuse téhtsust teise keele dppes. Paradis (2023)
on valja toonud keelesisendi kvaliteedi olulisuse. Samuti soodustab keele paremat omandamist
pikem kokkupuute aeg antud keelega (Baird & Argus, 2022; Paradis, 2023). Selle pdhjal saab
autor jareldada, et rollimangudes tuleks rohkem tahelepanu pddrata antavale keelesisendile. Kui
uldiselt hinnati keelesisendit kdrgelt, siis vajab see taiendusi ja muudatusi. Selleks, et keelesisend
vastaks Opetajate vajadustele ja soovidele, peaks autor siivitsi uurima kvaliteetse keelesisendi
andmist teise keele dppijatele ning tooma valja pdhjalikumad vdimalused keelesisendi
rikastamise vOimalustest rollimangudes, néiteks kasutades méangulisi kordusi.

Kolmandaks kriteeriumiks oli aktiivne sdnavara kasutus. Uuritavad eksperdid ndustusid
véitega, et rollimangudes on aktiivselt kasutatud Opitavat sdnavara. Rolliméngud annavad
Opetajatele vbimaluse muuta sdnavara 0pet voimalikult naturaalseks. Samal seisukohal on
Kitsnik (2018), kelle sdnul on oluline sdnavara kasutamiseks luua eluline kontekst ja et dpitud
sOnade kasutamine toimuks loomulikult. Samuti on téhtis, et muukeelsetel lastel oleks omandatud
algne sdnavara. Laps saab aktiivselt rolliméngudes kaasa ltta siis, kui tal on antud teemaga
varasem kokkupuude (Argus et al., 2021) ja saab aru lihtsamatest sdnadest ning valjenditest
(Padrik & Hallap, 2020). Selle pdhjal saab autor jareldada, et koostatud méngudes saavad lapsed
aktiivselt sbnavara kasutada. Rollimangud annavad sdnavaradppes konteksti, mis aitab 6pituga
seost luua ja kasutada seda igapdevases suhtluses (Gigure & Hoff, 2022; Salmanova, 2025).

Neljandaks kriteeriumiks oli suhtlusvbimaluste loomine. K&ik eksperdid ndustusid

esitatud vaitega. Ekspertide sonul innustasid rollimangud muukeelseid lapsi réédkima eesti keeles.
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Tulemustest ilmnes, et probleemiks lasteaedades on muukeelsete laste seas vahene eesti keele
kasutus. Rihmas mangitakse oma kodukeeles, mitte eesti keeles ja selle tdttu on keele areng
aeglane. Seda kinnitab Keskpaik jt (2021) pilootprojekt, kust tuli valja, et ainult ligi 12%
uuritavatest muukeelsetest lastest sai hakkama igapéaevases suhtluses kasutades eesti keelt. L&bi
rolliméngu omandatakse kaaslastega suhtlemiseks vajalikud oskused (Niilo & Kikas, 2008;
Salmanova, 2025). Naiteks loovad rollimangud keskkonna, kus katsetatakse julgemalt teises
keeles radkimist (Guilfoyle & Mistry, 2013; Nihazram & Masman, 2020). Antud tulemuste
pohjal saab jareldada, et eesti keele 6ppes on oluline vdimalus suhtlemiseks, kuna muukeelsetel
lastel tekitab see raskusi. Rollimangudes luuakse lastele keskkond, kus eesti keele kasutamist
saab harjutada ning see on muudetud nende jaoks ponevaks.

Viiendaks kriteeriumiks oli mangulisus. K&ik uuritavad eksperdid ndustusid, et koostatud
rolliméngud olid méngulised. Oluliseks peeti lastepdraste ja igapéevaste teemade valikut, mis
motiveerivad last dppetegevuses osalema. Ekspertide hinnangul omandavad lapsed keelt
kiiremini ja lihtsamalt labi méngu. Seda arvamust kinnitavad Marka ja Kuuspalu (2009) tuues
valja keeledppes olulisena vaheldusrikkuse ja méngulisuse. Koolieelse lasteasutuse dppekavas
(2008) on toodud valja, kuidas 1&bi mangu 6ppimine on antud eas kdige tdhusam. Eestikeelsele
haridusele tleminekul tdid Haridus- ja Teadusministeeriumi (s.a.) eksperdid vélja méanguliste
tegevuste olulisuse, mis soodustavad muukeelseid lapsi eesti keeles suhtlema. Selle pdhjal saab
autor jarelda, et kdige paremini toetavad muukeelsete laste eesti keele dpet mangulised
tegevused. Mang motiveerib suhtlema mangudes kasutatavas keeles, mis parandab Opitava keele
taset ning suurendab laste aktiivsemat osavottu dppetdos (Keskpaik et al., 2021).

Kuuendaks kriteeriumiks oli ea- ja joukohasus. VValdav osa eksperte ndustusid koostatud
rolliméngude ea- ja joukohasuses. Eksperdid tdid vélja, et kuigi méngud olid eakohased, siis tunti
puudust vanemale koolieelsele eale mdeldud keeleliste osaoskuste kaasamisest nagu lugemine ja
kirjutamine. Koostatud rollimangudes keskenduti sGnavara dppimisele ning eesti keelsele
suhtlusele. Autori meelest voimaldaks teiste keeleliste osaoskuste kaasamine rollimangude
laialdasemat kasutamist dppetdds. Saadud tulemused Uhtivad keeledppe pohimdttega, kus tahtis
on arvestada muukeelsete laste eesti keele Gppes laste keele taseme ja oskustega (Lukk et al.,
2017; Keskpaik et al., 2021; Padrik & Hallap, 2020). Antud vastustest saab jareldada, et
olenemata koostatud rolliméngude universaalsusest, tuleb arvestada muukeelsete laste dpitavate

keeleliste osaoskustega, et mangud toetaksid lapsi voimalikult mitmekalgselt.
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Viimseks ehk seitsmendaks kriteeriumiks oli juhiste arusaadavus. Eksperdid ndustusid
vditega, et rollimangude juhised olid arusaadavad. Lisaks toodi valja korralduste lihtsust ja
konkreetsust, mis toetas laste mdistmist mangukaigust. Kitsnik (2018) toob vélja sama idee, et
laste aktiivsus tegevustes oleneb juhiste lihtsuses ja arusaadavuses. Olukorras, kus lapsed ei
mdoista antud korraldusi, kaotavad lapsed tegevuse vastu huvi (Nihazram &Masnan, 2020). T66
autor ndustub, et téojuhiste arusaadavusest sltub tegevuste labiviimise edukus. Kuna
rolliméngud on suunatud muukeelsetele lastele, kes pigem on eesti keele dppes algajad, siis on
oluline hoida juhised voimalikult lihtsana, et lapsed saaksid aru nii manguké&igust kui sisust, mis
soodustab laste aktiivust méngudes ja Oppe eesmarkide saavutamist.

Teise uurimisklsimusega sooviti teada saada, milliseid soovitusi ja ettepankuid
muudatusteks andsid eksperdid koostatud rolliméangudele. Esimeseks soovituseks oli
sOnavara muutmine vdi laiendamine rollimangudes. Ekspertide hinnangul vdinuks koostatud
rolliméngudes paar Opitavat valjendit muuta kdnekeelsemaks. Naiteks véljend ,,Mina konnin“
asendada viljendiga ,,Mina ldhen*, mida kasutatakse kuhugi mineku kohta. Lisaks t6id osad
eksperdid valja, et sooviksid méngudes kasutatavat sdnavara laiendada, néiteks loomade
nimetustele lisada juurde omadussénu. Opetajatel on ppetegevustes juhtiv roll, kus nende poolt
tehakse valik Opitava sdnavara ule (Richard & Rodgers, 2001). Autori meelest lahtusid vastanud
eksperdid oma isiklikest vajadustest dpetajana ehk sooviti lahtuda nendes muukeelsetest lastest,
keda hetkel Gpetatakse. Koostatud rollimangud olid m&eldud pigem algajale eesti keele dppijale,
mille tottu peaksidki rollimangudes dpitav sdnavara olema esialgselt lihtne ja argipaevane.

Ekspertide teiseks soovituseks oli rollimdngude mahu jargimine. Osad eksperdid t6id
oma vastustest vélja he koostatud rolliméngu mahukuse. Mangu peeti nii ajaliselt kui ka
sisuliselt liiga pikaks. Guilfoyle & Mistry (2013) on toonud vélja, et rollimangudes vaib
vorreldes tavadppega ilmneda edukaks l&biviimiseks takistusi nagu néiteks méangule kuluv aeg.
Sellest saab autor jareldada, et rolliméngudele vdibki olla omane suurem ajakulu, mis vdib saada
taksituseks nende kasutamisel dppetdds. Autori arvestab ekspertide ettepanekuga rollimangu
jagada mitme péaeva vahel, mis muudab rolliméngu 6petaja jaoks sobivamaks ja seelébi saab
Opitavat sbnavara paremini kinnistada ja korrata.

Ekspertide kolmandaks ja viimaseks ettepanekuks oli rollimangude diferentseerimine.
Ekspertide vastustest ilmnes, et rollimangudesse sooviti tuua sisse teiste osaoskuste dppimist.

Nendeks olid haalimine, lugemine ja kirjutamine. Koostatud rolliméngude eesmargiks oli
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arendada eeskatt laste sBnavara ja eesti keeles suhtlemist, aga rollimange on vdimalik tdiendada
vastavalt laste eripdradele. Olenemata muukeelsete laste eesti keele oskusest peavad dpetajad
enne kooli dpetama neid lugema ja kirjutama. Lisaks soovitasid eksperdid tuua méngudesse
juurde erinevaid elemente, néiteks ménguasjade kasutamine, piltidele nimekaardid ja laste
kaasamine vajalike vahendite tegemisse. Autor leiab, et ekspertide poolt tehtud ettepanekut
muudatusteks on asjakohased. Keeledppes on oluline laste huvi dpitava keele vastu ja
motivatsioon tegevustes osaleda (Argus et al., 2021; Padrik & Hallap, 2020). Autor leiab, et laste
kaasamine rolliméngude ettevalmistusse vdib tuua kaasa laste aktiivsema osalemise
rollimangudes, kuna lastele meeldib enda valmistatud vahendeid mangus kasutada.
Bakalaureusettos koostatud rolliméngud vdivad osutuda kasulikeks koolieelse
lasteasutuse Opetajatele, kes dpetavad muukeelsetele lastele eesti keelt. Autori koostatud
rolliméngud vdivad pakkuda taiendust varasemalt ilmunud dppematerjalidele ja kogumikele, mis
on mdeldud t60ks muukeelsete lastega. Lisaks on antud 16put66 kasulik autorile, kes tutvus
pdhjalikult rolliméngu olemusega keeledppes. T606 piiranguks vdib pidada autori vahest
kogemust muukeelsete lastega ja eesti keele kui teise keele dppe isedrasustega. Edaspidi vaiks

koostada rolliméange, mis on mdeldud kirjutamise ja lugemise osaoskuste arendamiseks.

Tanusdnad

Bakalaureusetd6 autor tdnab koiki eksperte, kes andsid ndusoleku osaleda uuringus ja leidsid
aega koostatud rolliméngude tagasisidestamiseks. Samuti soovib autor tdnada oma juhendajat
heade nduannete, abi ja kannatlikkuse eest. Oluline roll bakalaureuset6d valmimisel oli

perekonnal, kes pakkusid vajalikku tuge ja motivatsiooni.

Autorsuse kinnitus
Kinnitan, et olen koostanud ise kdesoleva I6putdd ning toonud korrektselt vélja teiste autorite ja
toetajate panuse. T66 on koostatud lahtudes Tartu Ulikooli haridusteaduste instituudi 16putoo

nduetest ning on kooskdlas heade akadeemiliste tavadega.

Claudia Tross
/Allkirjastatud digitaalselt/
Kuupéev: 16.05.2025
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Lisad

Lisa 1. Ekspertdpetajate taustaandmed

Eksperdi number

Haridus

Muukeelsete lastega
tootamise aastad

Ekspert 1 Rakenduslik kdrgharidus, 20
Eelkoolipedagoogika
taiendkoolitus

Ekspert 2 Kdrgharidus, 20
Eelkoolipedagoogika
taiendkoolitus

Ekspert 3 Pedagoogiline keskeri 19

Ekspert 4 Rakenduslik kdrgharidus, 39
koolieelse lasteasutuse Opetaja

Ekspert 5 Magistrikraad, logopeed 16

Ekspert 6 Kdrgharidus, koolieelse 18
lasteasutuse Opetaja

Ekspert 7 Rakenduslik kdrgharidus, 27

koolieelse lasteasutuse Opetaja




Lisa 2. Ekspertankeet

Lugupeetud Opetaja!

Mina olen Tartu Ulikooli koolieelse lasteasutuse eriala dpilane Claudia Tross ja kirjutan
bakalaureusetddd teemal “Muukeelsete laste eesti keele dppe toetamine rolliméngude kaudu iihe
lasteaia niitel”. Bakalaureuset6o eesméirgiks on koostada koolieelses eas muukeelsetele lastele
eesti keele Oppe toetamiseks rolliméngud ja saada sellele eksperthinnang.

Eksperthinnangu saamiseks palun tutvuda rollimangudega, et saada tagasisidet
rolliméngude sobivusest muukeelse lapse eesti keele dppes ja vastavalt tagasisidele saaks
rolliméngudesse viia sisse vajalikke muudatusi ning taiendusi. Antud hinnanguid ja kommentaare

kasutan bakalaureusettds uldistatud kujul ning anontiimsena.

Ette tdnades

Claudia Tross

| OSA: TAUSTAANDMED

1) Milline on Teie kdrgeim I6petatud haridus ja omandatud eriala?

I1 OSA: HINNANG MANGULE

Jargnevad kisimused puudutavad bakalaureusetdd raames koostatud rolliméange. Palun
joonida iga vaite puhul alla sobivaim variant.

1) Rollimangud toetavad eesti keele kui teise keele Gppimist.

Noustun  Pigem ndustun  Ei oska vastata  Pigem ei nGustu  Ei nGustu

2) Rollimangudes on lastele antav keelesisend piisav.

Noustun  Pigem ndustun  Eioska vastata  Pigem ei ndustu  Ei nGustu



3) Rollimangudes kasutatakse aktiivselt dpitavat sdnavara.

Noustun  Pigem ndustun  Ei oska vastata

Pigem ei ndustu  Ei ndustu

4) Rollimangud loovad lastele vbimaluse eesti keeles suhtlemiseks.

NOustun  Pigem ndustun  Ei oska vastata

5) Rollimangud sisaldavad piisavalt mangulisust.

Noustun  Pigem ndustun  Ei oska vastata

6) Rollimangud on ea- ja joukohased.

NOustun  Pigem ndustun  Ei oska vastata

7) Rollimangude juhised on arusaadavad.

Noustun  Pigem ndustun  Ei oska vastata

111 OSA: MUUDATUSED JA ETTEPANEKUD

Jargnevalt palun tagasisidet iga rolliméangu kohta.

Pigem ei ndustu  Ei ndustu

Pigem ei ndustu  Ei ndustu

Pigem ei ndustu  Ei nBustu

Pigem ei ndustu  Ei ndustu

Rolliméangud Mida muudaksite?

Mis mangu juures meeldis?

1. “Liheme
kohvikusse!”




2. “Hei,
matkasellid!”

3. “Kuldkihar
ja kolm karu”

4. “Meie pere
uued loomad”

Tanan Teid abi ja vastamise eest!

Claudia Tross



Lisa 3. Rollimangude Kkriteeriumitele vastavus ekspertide hinnangul

NOustun | Pigem Eioska | Pigem Ei
ndustun | vastata | ei noustu
noustu

Rollimédngud | Vastanute | 7 0 0 0 0
toetavad_eegﬂ osakaal 100% 0% 0% 0% 0%
keele kui teise
keele
Oppimist.
Rollimangude | Vastanute | 5 2 0 0 0
s on lastele osakaal 7143% | 2857% | 0% 0% 0%
antav
keelesisend
piisav.
Rollimangude | Vastanute | 7 0 0 0 0
skg_sutatakse osakaal 100% 0% 0% 0% 0%
aktiivselt
Opitavat
sOnavara.
Rollimangud | Vastanute | 7 0 0 0 0
Io~c_>vad lastele | osakaal 100% 0% 0% 0% 0%
vdimaluse
eesti keeles
suhtlemiseks.
Rollimangud | Vastanute | 7 0 0 0 0
S|_§aldavad osakaal 100% 0% 0% 0% 0%
piisavalt
mangulisust.
Rollimangud | Vastanute | 6 1 0 0 0
on €a- Ja osakaal | g5 7105 | 14200 | 0% 0% 0%
joukohased.
Rollimangude | Vastanute | 7 0 0 0 0
juhised on osakaal 100% 0% 0% 0% 0%

arusaadavad.




Lisa 4. Pea- ja alakategooriate moodustamise naide

Koodid:

Eesti keele dppe toetamine Peakategooria moodustamine
antava keelesisendi abil

Eesti keele dppe toetamine
suhtlusvéimaluste loomise
abil

Eesti keele Oppe toetamine | ——»Eesti keele Oppe toetamine
aktiivselt kasutatava
sOnavara abil

Eesti keele dppe toetamine
huvi tekitamise abil

Koodid:
Motiveeriv keskkond Alakategooria moodustamine
Preemiad —»Eesti keele dppe toetamine huvi tekitamise abil

Digivahendid




Lisa 5. Rollimangud

Claudia Tross

Rollimangud muukeelsete laste eesti
keele Oppe toetamiseks

'lyn‘
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JUHENDMATERJAL

Lugupeetud Opetaja.

Jargnevad dppeméngud on koostatud muukeelsete laste eesti keele Gppe toetamiseks.
Oppemangudeks on rollimangud, mis aitavad muukeelsetel lastel 8ppida eesti keelseid
valjendeid ja kinnistada varasemalt Gpitud s6navara. Lisaks keeleGppele sisaldavad mangud
suuruste eristamist, loendamist, loomade kategoriseerimist, dige riietuse valimise oskust ja
mitme erineva digipadevuse oskuse arendamist.

Koolieelses lasteasutuses dpivad lapsed Umbritsevat maailma tajuma l&bi matkimise,
vaatlemise, uurimise, katsetamise, suhtlemise ja méngu (Koolieelse lasteasutuse riiklik..., 2011).
Mérka ja Kuuspalu (2009) on vélja toonud, et lastele peab keeleGpe olema vaheldusrikas,
manguline ja huvitav ning just sellepérast on rollimang keeledppeks uks parimaid meetodeid.
Rolliméngus saavad lapsed end kellekski teiseks kehastada, mis muudab teise keele kasutamise
ja omandamise ponevamaks kui lihtsalt uute sdnade ja valjendite kordamine. Lisaks aitab
rolliméng luua seoseid sdnade/valjendite kasutamise ja eluliste olukordade vahel, mis aitab lastel
Opitud keelt kinnistada. Mida rohkem mangivad lapsed keeledppes rolliméange, seda julgemalt
kasutatakse Opitavat keelt, Opitava keele oskus areneb kiiremini ja lisaks toetavad rolliméngud ka

sotsiaalsete, emotsionaalsete, fulsiliste ja kognitiivsete oskuste arendamist (Nihazram & Masnan,
2020).
Koostatud rollimangud on mdeldud 4-7 aastastele muukeelsetele lastele, kelle eesti keele

oskuse tase on veel madal. Rollimangud on koostatud erinevatel teemadel, et mangudega saaks
kinnistada mitme teema sdnavara ja oleksid lastele mangimiseks vdimalikult mitmekulgsed.
Méngukaikudes on toodud vélja vestlused dpetaja ja laste vahel, mida vajadusel saab Gpetaja
labimangul kohandada vai muuta. Opetaja rolliks on juhtida mangu ja toetada lapsi sdnade ja
véljendite kasutamisel. Kuna méngud on mdeldud muukeelsetele lastele, siis on oluline, et

Opetaja kone oleks piisavalt aeglane ja lastele arusaadav.
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1.

Lahme kohvikusse!

Ea- ja joukohasus

Rollimang on mdeldud 4-7 aastastele muukeelsetele lastele.

Mangijate arv

1-3 méngijat.

Eeldatav ajakulu

10-20 minutit.

Keeledppe eesmargid:

1)

2)
3)

4)

Laps oskab nimetada erinevaid toite (pitsa, salat, friikartul, pelmeenid, nagitsad),
magustoite (jaatis, kook/tort, pannkook, vahvel) ja jooke (vesi, smuuti/jaatisekokteil,
mahl).

Laps kasutab méngus véljendeid: “Mina soovin...” ja “Palun veel ...” .

Laps kasutab viljendites “Mina soovin...” ja “Palun veel...” toitude ja jookide nimetusi
osastavas k&éndes.

Laps mdistab Gpetaja konet.

Uldoskuste eesmargid

1)

Eeltdd

Laps oskab kasutada viisakusvéljendeid.

Laps on varasemalt 6ppinud erinevate toitude (pitsa, salat, friikartul, pelmeenid, nagitsad),
magustoitude (jaatis, kook/tort, pannkook, vahvel) ja jookide (vesi, smuuti/jaatisekokteil,
mahl) nimetusi.

Laps teab ja kasutab erinevaid viisakusviljendeid (“Tere!”, “Aitdh!”, “Palun!”, “Head
aega!”)

Opetaja on eelnevalt lastele vélja printinud meniiiid (Lisa 1 ja Lisa 3) ja
toitude/magustoitude/jookide pildid (Lisa 2). Soovitatavalt tuleks men(u ja pildid &ra

lamineerida.



Vahendid ja ruum

e Jargnevaid vahendeid peab olema vastavalt laste arvule mangus: menud, pildid toitudest,
magustoitudest ja jookidest, erinevad méngu toidundud (tassid, taldrikud, kausid, kahvlid,
lusikad) ja ménguloom.

e Ming toimub riihmaruumis. Vajalik on laud ja vastavalt laste arvule toole ning “kd6k”™

(kas laste kooginurk voi laud, mis on dpetajale kodgi asemel).

Rollid

Teenindaja - Teenindaja Ulesandeks on kulalised vastu vétta, neile mendlid jagada, tellimus vétta,

toidud koos ndudega tuua.

Kohvikukilastaja - Kilastaja tilesandeks on mangus kasutada varem dpitud sGnavara (toidud,

magustoidud, joogid, viisakusviljendid) ja kasutada viljendeid “Mina soovin ...” ja “Palun veel

bh)

Mangukaik

1) Opetaja kordab koos lastega iile toidud, magustoidud ja joogid, mida kohviku mangus
kasutatakse. Lisaks korratakse tle viisakusvéljendid.

2) Opetaja selgitab lastele, et tina hakatakse mangima kohvikus kaimise mangu. Opetaja
votab ise teenindaja rolli ja lapsed saavad mangida kiilalisi. Opetaja petab naitlikult koos
minguloomaga méngu kdigu ette: “Mina soovin ...” ja kui soovitakse juurde, siis
Oeldakse “Palun veel ...”.

3) Opetaja: “Tere tulemast kohvikusse. Palun, siin on teie laud.”

Kiilalised: “Tere!”

Opetaja toob lastele menuiid (Lisa 1).

Opetaja: “Palun, siin on teie meniiiid.”

Kiilalised: “Aitdh!”

Opetaja: “Mida sina sooviksid siiiia?”

Kiilalised: “ Mina soovin ... (lapsed iitlevad oma valiku)”.
Opetaja: “Kas soovite midagi veel?”

Kilalised kas ttlevad veel midagi vdi vastavad eitavalt.



Opetaja: “Kohe toon teie toidud.”

Opetaja toob kédgist lastele toidud koos ndudega ja viib need lauda.

Opetaja: “Head isu!”

Kiilalised: “Aitah.”

Kilalised méangivad s66mist ja veidikese aja parast laheb dpetaja laua juurde.
Opetaja: “Kas sa sooviksid veel midagi?”.

Kiilalised: ““ Palun veel... (lapsed iitlevad oma valiku).”

Opetaja toob lauda toidud.

Manqu jatkamisel korduvad eelmised 6 rida mangukirjelduses.

Kui kiilalised enam midagi tellida ei soovi, siis jatkub méng jarenevalt...

Opetaja: “Kuna te olite nii toredad kiilalised, siis saate niiiid endale magustoidu valida.”
Opetaja annab kiilalistele teise meniiii (Lisa 3).

Opetaja: “Mida sina sooviksid magustoiduks?”

Kiilaline: “Mina soovin... (lapsed iitlevad oma valiku).”

Opetaja: “Kohe toon magustoidud lauda.”

Opetaja viib laual olevad toidud koos ndudega ara ning toob ndud ja magustoidud lauda.
Opetaja: “Head isu!”

Kiilalised: “Aitah!”

Kdilalised méangivad soémist ja veidikese aja parast laheb dpetaja laua juurde.

Opetaja: “Viga tore, et tulite! Kahjuks ldheb kohvik niiiid kinni. Head aega!”
Kiilalised: “Head aega!”

Diferentseerimine

Kergem:
1) Méngus toitude ja jookide valiku vahendamine vOi asendamine.
2) Laps ei kasuta mangus véljendeid “Mina soovin...” ja “Palun veel...”, vaid nimetab
tellides ainult toitude nimesid.

3) Mangus osalevad nii muukeelsed lapsed kui lapsed, kelle kodune keel on eesti keel.



Raskem:
1) Suurendada menii valikut ja lubada lastel valida ise sobivad s66gindud.
2) Uks lastest panna Gpetaja asemel teenindaja rolli.

3) Lisada juurde manguraha ja meniddele hinnad, et I6imida juurde matemaatikat.

Maéngu lisad (menud ja pildid) on leitud ja koostatud keskkonnas Canva.

Canva (s.a.). https://www.canva.com/



Lisa 1




Lisa 2













Lisa 3




2. Hei, matkasellid!

Ea- ja joukohasus
Rolliméng on mdeldud 4-7 aastastele muukeelsetele lastele.
Méngijate arv
1-4 méngijat.
Eeldatav ajakulu
15-20 minutit.
Keeledppe eesmérgid
1) Laps oskab nimetada erinevaid ilmastikuga seotud sonu (soe, kilm, péike, vihm, tuul,
lumi).
2) Laps oskab nimetada erinevaid riietusesemeid (sark, puksid, sokid, jope, muts, sall,
kindad, jalandud).
3) Laps kasutada viljendeid “Mul on vaja...” ja “Téna (on) ...”.

4) Laps mdistab dpetaja konet.

Uldoskuste eesmargid
1) Laps oskab valida vastavalt ilmale riietust.

2) Laps teeb koost6od kaaslastega.

Digitaalsete vahendite kasutamise eesmérgid
1) Laps kasutab tahvelarvutit heaperemehelikult.

2) Laps tutvub QR-koodiga ja selle kasutamisv@imalusega.

Eeltto
e Laps on varasemalt 6ppinud sdnavara, millega saab kirjeldada ilma (soe, kilm, tuul, pilv,
paike, vihm, lumi).
e Laps on oskab nimetada erinevaid riideesemeid (sérk, puksid, sokid, jope, muts, sall,
kindad).
o Opetaja on enne mangu alustamist kontrollinud, et digitaalsed vahendid ja QR-kood (Lisa

1) tootavad.



o Opetaja on eelnevalt vélja printinud pildid ilmastikundhtustest (Lisa 2) ja riietest (Lisa 3)

ning soovitatavalt need dra lamineerinud.

Vahendid ja ruum
e Vajalikud vahendid manguks: tahvelarvuti, internet, vélja prinditud ja soovituslikult
lamineeritud pildid QR-koodist (1-4 tikki), ilmast ja riietest, viltpliiats/tanvlimarker koos
kustutajaga ja pindadele sobiv kinnitusvahend (tahvlinats, magnetid, knopka jne).
e Ruumiks sobib nii rihmaruum, saal kui ka v8ib seda mangu méngida dues. Enne méngu

algust tuleks kinnitada vélja valitud arv QR-koode méngualale.

Rollid
Matkajuht - Matkajuhi Glesandeks on lastele kirjeldada toimuvat ning abistada ja juhendada lapsi.
Matkaja(d) - Matkaja ulesandeks on saada teada, milline ilm matkale minnes on, kasutada

mangus viljendeid “Mul on vaja...” ja “Tdna (on)...” ja valida vilja sobilik riietus.

Mangukaik

1) Opetaja kordab lastega ile ilma ja riietuse sGnavara, mida laheb mangus vaja.

2) Opetaja selgitab lastele, et tina hakatakse mingima matkamise mangu, kus Gpetajast saab
matkajuht ja lapsed on tublid matkalised. Opetaja selgitab, et enne matka tuleb vilja
valida Biged riided, et ei hakkaks liiga killm ega palav. Opetaja naitab lastele ette
méngukaigu (QR-koodi lugemine tahvelarvutiga, loosiratta keerutamine, riietuse valimine
kasutades viljendit “Mul on vaja...”).

3) Opetaja: “Tere kallid matkalised! Mul on nii hea meel, et te kdik siia tulite.”

Matkaja(d): “Tere!”.
Opetaja: “Selleks, et me saaksime matkale minna, on meil vaja teada, mis ilm tina on.
Lahme vaatame!”
Opetaja viib/laseb matkajatel otsida QR-koodi (Lisa 1).
Opetaja: “Kes soovib vaadata milline ilm meil tina on? Pirast saavad teised ka ilma
vaadata.”
Valitakse valja matkaja, kes vajadusel Gpetaja abiga avab QR-koodi.
Opetaja: “Meil on siin tore loosiratas, mis niitab ilma. Palun keeruta ratast.”

Matkaja vajutab loosirattale ja saadakse teada ilm.



Opetaja: “Milline ilm tiina on?”

Matkaja(d): “Téna (on)....”

Matkaja vOib ilma 6elda nii Uksi, kaaslaste abiga kui vajadusel dpetaja abiga.

Opetaja: “Viga tublid! T4na on tdesti (Opetaja kordab ilma ja naitab vastavat ilmakaarti
(Lisa 2). Niitid on vaja meil valida matkaks vajalikud riided”.

Opetaja viib matkajad lehtede juurde (Lisa 3), kus piltidel on erinevad riietusesemed.
Opetaja: “Siin on meil pildid erinevatest riietest. Palun vaata ilma ja iitle, mis riideid vaja
on.”

Matkaja(d): “Mul on vaja...”.

Opetaja: “Viga tubli. Palun vota vildikas ja tee sellele riidele ring iimber.”

Matkaja teeb ringi umber 6eldud esemele.

Opetaja: “Milliseid riideid veel vaja on?”

Eelnevaid 4 rida méngus korratakse kuni vajalikud riided on olemas.

Opetaja: “Viga histi! Niiiid on meil vajalikud riided olemas ja saame minna matkama.”
Matkajatega liigutakse médda méanguala ringi.

Kui soovitakse mangu jatkata siis:

Opetaja: “Oi, meil muutub ilm. Kes niiiid vaatab ilma?”

Mangukaiku korratakse.

Kui soovitakse mang I6petada:

Opetaja: “Kiill meil oli tore matk. Aitih teile, mul oli viga tore teiega méngida!”.

Diferentseerimine
Kergem:
1) Véhendada riietuse ja ilma arvu.
2) Mangust jatta valja tehnoloogia vahendid ja ilm tdmmata loosi alusel ilmakaartidelt.
Raskem:
1) Lisada rohkem riietusesemeid ja ilma valikuid.
2) Lapsed kasutavad riietel tdpsemaid nimetusi (pikad piksid, lihikesed piksid, kummikud,
saapad) ja peavad nimetama riideeseme vérve.
3) Lisada riietele hind ja lapsed peavad arvutama palju riietus maksma laheb.
QR-kood on loodud veebilehel Online QR Generator.



Online QR Generator (s.a). https://online-gr-generator.com/qr-codes

IiImaratta tegemiseks kasutati lehekiilge Wheel of Names.

Wheel of Names (s.a.). https://wheelofnames.com/

Ilmakaardid ja riietuse lehed on koostatud lehekuljel Canva. Samuti lehtedel olevad pildid on
périt Canva keskkonnast.

Canva (s.a.). https://www.canva.com/
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3. Kuldkihar ja kolm karu

Ea- ja joukohasus

Rolliméng on mdeldud 6-7 aastastele muukeelsetele lastele.

Mangijate arv

4 méangijat.

Eeldatav ajakulu
20-30 minutit.

Keeledppe eesmérgid
1) Laps nimetab erinevaid tegelasi muinasjutust (Kuldkihar, suur karu, keskmine karu, véike
karu).
2) Laps nimetab erinevaid suuruseid (suur, vaike, keskmine).
3) Laps kasutab viljendeid: ,,Mina kdnnin ...“, ,Mina sd6n...* ja ,,Mina magan ....“.
4) Laps kasutab viljendis ,,Mina kdnnin...* sisseiitlevat kéddnet.
5) Laps kasutab véljendis ,,Mina s60n...* osastavat kdénet.

6) Laps kasutab viljendis ,,Mina magan...* seesiitlevat kdénet.

7) Laps moistab dpetaja konet.

Matemaatika eesmérgid
1) Laps oskab eristada suuruseid (suur, keskmine, véike).

2) Laps oskab loendada kuueni.

Digitaalsete vahendite kasutamise eesméargid

1) Laps oskab dpetaja juhendamisel kasutada Bee-Boti eesmargipéraselt.

Eeltco

[3

e Opetaja on varasemalt lastele lugenud ette muinasjuttu ,,Kuldkiharake ja kolm karu®.
e Laps on Gppinud jargnevaid sénu: suur, vaike, keskmine, karu, kauss, puder, voodi,

kdndimine, sdémine, magamine, kodu, mets.



Opetaja on eelnevalt valja printinud pildid tegelastest (Lisa 1) ja Bee-Bot’i miangualusele
pildid (Lisa 2). Tegelased pildilt tuleks eraldi vélja I6igata ja soovitatavalt ara
lamineerida.

Lapsed on varem tutvunud Bee-Bot’iga.

Opetaja asetab méanguvljakule vai Bee-Bot’i kiletaskutesse erinevatesse paikadesse

pildid. Oluline on, et metsa ja maja timber ruudud oleksid tiihjad.

Vahendid ja ruum

Rollid

Vajalikud vahendid méanguks: 4 Bee-Bot’i, 4x6 Bee-Bot’i labipaistvat taskutega matti voi
ise tehtud mangualus, kus on 24 ruutu (4x6 paigutuses ja the ruudu suurus 15cmx15cm)

ning vélja prinditud Bee-Bot’i alusele pildid ja tegelaste pildid. Peale mangu vdib lastele

ullatusena anda paar kleepsu.

Ruumiks tuleb valida selline paik, kus saaks aluse pdrandale paigutada ja lastel oleks

ruumi Umber aluse liikuda.

Jutustaja — Jutustaja roll on Gpetajal. Jutustaja Ulesandeks on suunata laste mangu labi jutu ja

vajadusel neid abistada.

Kuldkihar — Kuldkihara tilesandeks on kuulata Opetaja juttu, vastavalt sellele oma Bee-Bot’i

liigutada ja kasutada véljendeid “Mina kdnnin ...”, “Mina sd6n ...” ja “Mina magan ...”.

Suur karu, keskmine karu ja vdike karu - Karude tlesandeks on kuulata dpetaja juttu, vastavalt

sellele oma Bee-Bot’i liigutada ja kasutada véljendeid “Mina kdnnin ...”, “Mina s66n ...” ja

“Mina magan ...”.

Mangukaik

1) Opetaja loeb lastele ette jutu ,,Kuldkihar ja kolm karu* ja lapsed nimetavad jutus olevaid

tegelasi (Kuldkihar, suur karu, keskmine karu, véike karu).

2) Opetaja kordab lastega iille mangu sénavara: suur, véike, keskmine, karu, kauss, voodi,

koéndimine, s6dmine, magamine, kodu, mets.

3) Opetaja selgitab lastele, et méngima hakatakse mingu ,,Kuldkiharake ja kolm karu‘

Bee’Bot’idega. Opetaja niitlikult loosib endale tegelase ja nditab lastele miangukaigu.



4)

Mangukéigu nditamisel mudeldab lastele ette kasutatavaid valjendeid: ,,Mina konnin
koju®, ,,Mina s60n suurest kausist ja ,,Mina magan véikses voodis®.

Jutustaja: ,,Me hakkame koos midngima toredat méngu nimega ,,Kuldkihar ja kolm karu®,
aga enne peate saama endale lihe tegelase.*

Lapsed kas tdmbavad loosi, valivad ise vOi jagab Gpetaja lastele rollid.

Jutustaja: ,,Viga tore. Palun Gelge, kes teie olete.*

Lapsed: ,,Mina olen... (mangutegelased, kelle nad said).

Jutustaja: ,,Histi. Niiiid ldheme méingulaua juurde, et saaksime hakata mangima.*
Jutustaja juhatab lapsed mangulaua juurde.

Jutustaja: ,,Niiiid pead hésti hoolikalt kuulama. Viikeses majas elasid kolm karu: suur
karu, keskmine karu ja véike karu. Neil kdigil olid enda voodid ja kausid. Hommikul
keetsid karud putru ja siis kdndisid metsa.*

Karud liigutavad oma Bee-Bot 'id iimber metsa.

Jutustaja: Kuhu sa kdndisid?*

Karud: ,,Mina kondisin metsa.

Jutustaja: ,,Kui karud olid &ra ldinud, siis ilmus Kuldkihar, kes liks karude majja.*
Kuldkihar asetab Bee-Bot’i maja peale.

Jutustaja: ,,Kuldkihar leidis kausid, kus sees oli puder. Tal oli koht véga tiihi. Esimesena
laks ta suurest kausis sOoma. ,,

Kuldkihar liigutab Bee-Bot’i suure kausi peale.

Jutustaja: ,,Milline kauss sul on?*

Kuldkihar: ,,Mul on suur kauss*.

Jutustaja: ,,Mida sa kausist s66d?*

Kuldkihar: ,,Mina s66n putru.‘

Vajadusel vOib jutustaja lapsi lausete mudeldamisel aidata.

Jutustaja: ,,Kuldkiharale ei meeldinud see puder. Kuldkihar ldks keskmise kausi juurde ja
so1 sealt.*

Kuldkihara liigutab Bee-Bot'i keskmise kausi peale.

Jutustaja: ,,Milline kauss sul on?*

Kuldkihar: ,,Mul on keskmine kauss.

Jutustaja: ,,Mida sa kausist s66d?*



Kuldkihar: ,,Mina s66n putru.*

Jutustaja: ,,Kuldkiharale ei meeldinud ka see puder. Kuldkihar nigi vdikest kaussi ja
hakkas sealt s6dma.*

Kuldkihar liigutab Bee-Bot’i viikese kausi peale.

Jutustaja: ,,Milline kauss sul on?*

Kuldkihar: ,,Mul on véike kauss.*

Jutustaja: ,,Mida sa sealt s66d?*

Kuldkihar: ,,Mina s66n putru.*

Jutustaja: ,,Kuldkiharale maitses puder véga. Ta s0i koik dra. Kuldkihar tahtis minna
magama. Ta leidis esimesena suure voodi.*

Kuldkihar liigutab Bee-Bot i suure voodi peale.

Jutustaja: ,,Millises voodis sa magad?*

Kuldkihar: ,,Mina magan suures voodis.*

Jutustaja: ,,Kuldkiharale ei meeldinud suur voodi. Kuldkiha liks magama keskmisesse
voodisse.*

Kuldkihar liigutab Bee-Bot’i keskmisele voodile.

Jutustaja: ,,Millises voodis sa magad?*

Kuldkihar: ,,Mina magan keskmises voodis.*

Jutustaja: ,,Kuldkiharale ei meeldinud keskmises voodis. Kuldkihar leidis vaikese voodi ja
laks sinna magama.

Kuldkihar liigutab Bee-Bot i viikese voodi peale.

Jutustaja: ,,Millises voodis sa magad?*

Kuldkihar: ,,Mina magan véikeses voodis.*

Jutustaja: ,,Kuldkiharale meeldis véike voodi ja ta jii seal magama. Samal ajal kondisid
karud metsast koju.*

Karud liigutavad Bee-Bot id maja iimber.

Jutustaja: ,,Kuhu sa kondisid?*

Karud: ,,Mina kondisin koju*.

Jutustaja: ,,Suur karu ldks oma kausi juurde ja négi, et keegi oli sealt soonud.

Suur karu liigutab Bee-Bot i suure kausi peale.

Jutustaja: ,,Milline kauss sul on?*



Suur karu: ,,Minul on suur kauss.*

Jutustaja: ,,Keskmine karu ldks oma kausi juurde ja keegi oli tema kausist soonud.*
Keskmine karu liigutab Bee-Bot i keskmise kausi peale.

Jutustaja: ,,Milline kauss sul on?*

Keskmine karu: ,,Minul on keskmine kauss.*

Jutustaja: ,,Viike karu ldks oma kausi juurde ja keegi oli tema kausist kdik pudru édra
s6onud.

Véike karu liigutab Bee-Bot i viikese kausi peale.

Jutustaja: ,,Milline kauss sul on?*

Viike karu: ,,Minul on viike kauss.*

Jutustaja:* Karud ei teadnud mida teha. Karud otsustasid, et ldhevad magama. Suur karu
laks suure voodi juure ja négi, et keegi on seal maganud.*

Suur karu liigutab Bee-Bot i suure voodi peale.

Jutustaja: ,,Millises voodis sina magad?*

Suur karu: ,,Mina magan suures voodis.

Jutustaja: ,, Keskmine karu liks keskmise voodi juure ja nigi, et seal on keegi maganud.*
Keskmine karu liigutab Bee-Bot i keskmise voodi juurde.

Jutustaja: ,,Millises voodis sina magad?*

Keskmine karu: ,,Mina magan keskmises voodis.*

Jutustaja: ,,Viike karu ldks vdikese voodi juurde.*

Véike karu liigutab Bee-Bot i viikese voodi korvale.

Jutustaja: ,,Millises voodis sina magad?‘

Viike karu: ,,Mina magan viikses voodis.*

Jutustaja: ,, Aga viike karu ei saanud oma voodis magada, sest seal oli Kuldkihar.
Kuldkihar drkas iilesse ja négi karusid. Ta ehmus ning kondis ruttu tagasi metsa.*
Kuldkihar liigutab oma Bee-Bot i metsa.

Jutustaja: ,,Kuhu sa konnid?*

Kuldkihar: ,,Mina konnin metsa.*

Jutustaja: ,,Kui Kuldkihar oli dra ldinud, said karud rahulikult magama jdada. Aitdh, et

minuga méngisite. Te olite nii tublid, et saate endale kingiks paar kleepsu.*



Diferentseerimine
Kergem:
1) Mangus ei kasuta lapsed viljendeid, vaid nimetavad kuhu soitsid (nditeks: ,,Mina magan
suures voodis‘ asemel ,,Suur voodi®.
2) Mangust eemaldatakse Uks valjend sellega koos kéiva sdnavaraga (nditeks voodid,
magamine).
3) Mangust eemaldatakse Bee-Bot’id, m66da ruumi on paigaldatud pildid (Lisa 2) ja laps

otsib ruumist diged pildid kuhu jutustajat kuulates litkuma peab.

Raskem:
1) Méngulauda suurendatakse (2 kiletaskutega matti voi ise tehtud 8x6 alus).
2) Mingu lisatakse uut sdnavara (tool ja lusikas) ja véljendeid (,,Mina istun...“ voi ,,Mina

soon ... lusikaga.”).

Mingu aluseks on voetud Inglismaa muinasjutt “Kuldkihar ja kolm karu™.

Vingissar, M. (tdlk.). (2000). Kuldkihar ja kolm karu. M. Vingissar (tdlk.), Meie laste
muinasjutud (Ik 138-143). Eesti Suur Raamatuklubi.

Bee-Bot’i kaardid on koostatud keskkonnas Canva. Samuti pildid Bee-Bot’i kaaritudelt ja

tegelastest on périt Canva keskkonnast.

Canva (s.a.). https://www.canva.com/



Lisa 1
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4. Meie pere uued loomad

Ea- ja joukohasus

Rolliméng on mdeldud 4-7 aastastele muukeelsetele lastele.

Maéngijate arv
1-2 méngijat.

Eeldatav ajakulu
5-10 minutit.

Keeledppe eesmargid
1) Laps oskab nimetada erinevaid kodus elavaid loomi (lehm, siga, kukk, kana, hobune,
lammas).
2) Laps oskab nimetada erinevaid loomi, kes elavad metsas (rebane, kits, hunt, karu).
3) Laps kasutab méngus véljendeid “Minu kodus elab...” ja “Minu kodus ei ela...”.

4) Laps moistab dpetaja konet.

Mina ja keskkond eesmargid

1) Laps teab, millised loomad elavad kodudes ja millised mitte.

Digitaalsete vahendite kasutamise eesmérgid
1) Laps tutvub QR-koodiga ja selle kasutamisvGimalusega.

2) Laps kasutab tahvelarvutit heaperemehelikult.
Eeltto

e Lapsel on varasemalt selgeks dpitud erinevad koduloomade ja metsloomade nimetused
(lehm, siga, kukk, kana, hobune, lammas, rebane, Kits, hunt, karu).

o Opetaja on enne mingu alustamist kontrollinud, et tahvelarvuti, QR-kood ja méng
tootavad.

o Opetaja on eelnevalt vélja printinud ja soovituslikult &ra lamineerinud QR-koodli.

o Opetajal on paljundanud vérvimislehed, kus thel pildil on kass ja teisel koer.



Vahendid ja ruum

¢ Vajalikud vahendid ménguks: tahvelarvuti, internet, valja prinditud ja soovituslikult
lamineeritud QR-kood.

e Ruumiks on sobilik rihmaruum. Antud mang ei nGua liikumist.

Rollid

Opetaja — Opetaja lilesandeks on selgitada mangukaiku ning vajadusel last/lapsi abistada.

Ema/isa — Ema/isa ilesandeks on leida endale koju sobivad loomad. Ema/isa peab kasutama
véljendeid: “Minu kodus...” ja “Minu kodus ei ela...” ning lisama viljenditesse méangus

esinevate loomade nimetusi.
Mangukaik

1) Opetaja kordab lapsega lile erinevate loomade nimed, mida méngus laheb vaja.

2) Opetaja selgitab, et hakatakse mangima mangu, kus neil on uus tore kodu koos lauda ja
pdlluga, aga tihtegi looma veel ei ole ja need tuleb valida. Opetaja naitab ette QR-koodi
lugemise tahvelarvutiga ja kuidas méangida mangu (libistada pilt digesse kohta ning
kasutada viljendeid “Minu kodus elab...” voi “Minu kodus ei ela....”).

3) Opetaja: “Tere, ema/isa! Ma kuulsin, et sul on uus kodu, aga iihtegi looma veel ei ole.
Lahme otsime sulle moned loomad!”

Opetaja annab lastele tahvelarvuti, laps skénnib QR-koodi (Lisa 1) ja vajadusel aitab
Opetaja avada mangu.

Opetaja:”Vaata, siin on kodu, mets ja iiks loom. Mis sa arvad, kas sinu kodus elab see
loom vdi ei ela?”

Vastavalt pildil olevale loomale vastab laps, kas:

Ema/isa: “Minu kodus elab (pildil olev loom)” v&i “Minu kodus ei ela (pildil olev loom)”.
Kui lapse vastus on Gige:

Opetaja: “Viga histi! Oi, kas see uus loom elab sinu kodus v&i mitte?”

Kui laps vastus on vale:

Opetaja: “Kas sa oled kindel, et (pildil olev loom) elab ikka kodus?”

Opetaja saab lapsega arutleda loomade elupaiga ule.

Eelnevat 6 rida korratakse kuni mangus saavad loomad &ra jagatud.



Opetaja: “Super! Niiiid on sul kodus palju uusi loomi. Kuna sa oled nii tubli, siis saad
endale valida iihe toreda sobra, kelle sa saad dra vérvida.”
Opetaja annab lapsele valida iihe varvimislehe, kas kassi voi koeraga.

Opetaja: “Niiiid on sul kodus iiks tore sdber. Aitiih sulle toreda mingu eest!”

Diferentseerimine

Kergem:
1) Véhendada loomade arvu.
2) Laps ei kasuta véljendeid, vaid ainult nimetab pildil oleva looma nime.
Raskem:
1) Lisada juurde erinevaid loomi.
2) Tuua mingu juurde moisted “koduloom” ja “metsloom”.
3) Luua juurde mang, kus laps peab lihendama looma kokku vastava saadusega (lehm ja

piim, kana ja muna jne).

QR-kood on loodud veebilehel Online QR Generator.

Online QR Generator (s.a). https://online-gr-generator.com/qr-codes

Ming “Kes elab meie talus?” on koostatud lehekiiljel LearningApps.org

LearningApps.org (s.a.). https://learningapps.org/

Maingus “Kes elab meie talus?” kasutatavad pildid on périt lehtedelt Unsplash ja pexels.
Unsplash (s.a.). https://unsplash.com/

Pexels (s.a.). https://www.pexels.com/

Piltide mahu sobivaks muutmiseks kasutati lehekiilge Compress JPEG.

Compress JPEG (s.a.). https://compressjpeg.com/



https://learningapps.org/
https://unsplash.com/
https://www.pexels.com/
https://compressjpeg.com/




Kasutatud allikad

Koolieelse lasteasutuse riiklik dppekava (2008/2011). Riigi Teataja I, 23, 152.
https://www.riigiteataja.ee/akt/13351772

Mirka, M., & Kuuspalu, K. (2009). Valdkond “Eesti keel kui teine keel”. E. Kulderknup, (toim),
Oppe- ja kasvatustegevuse valdkonnad (Ik 52-64). Kirjastus Studium.

Nihazram, N. A. H. M., & Masnan, A.H. (2020). Role-play in teaching English as second
language in early childhood education. Jurnal Pendidikan Awal Kanak-kanak
Kebangsaan (Special Issiue), Vol. 9, 143-151.
https://ojs.upsi.edu.my/index.php/JPAK/article/view/4549/2702



Lihtlitsents 16putdo reprodutseerimiseks ja Uldsusele kattesaadavaks tegemiseks

Mina, Claudia Tross,

1. annan Tartu Ulikoolile tasuta loa (lihtlitsentsi) minu loodud teose ,,Muukeelsete laste eesti
keele Oppe toetamine rollimdngude kaudu iihe lasteaia nditel*, mille juhendaja on Esta
Sikkal, reprodutseerimiseks eesmargiga seda sailitada, sealhulgas lisada digitaalarhiivi

DSpace kuni autoridiguse kehtivuse [6ppemiseni.

2. Annan Tartu Ulikoolile loa teha punktis 1 nimetatud teos tildsusele kittesaadavaks Tartu
Ulikooli veebikeskkonna, sealhulgas digitaalarhiivi DSpace kaudu Creative Commonsi
litsentsiga CC BY NC ND 3.0, mis lubab autorile viidates teost reprodutseerida, levitada ja
uldsusele suunata ning keelab luua tuletatud teost ja kasutada teost &rieesmérgil, kuni

autoridiguse kehtivuse 18ppemiseni.

3. Olen teadlik, et punktides 1 ja 2 nimetatud digused jaavad alles ka autorile.

4. Kinnitan, et lihtlitsentsi andmisega ei riku ma teiste isikute intellektuaalomandi ega

isikuandmete kaitse Gigusaktidest tulenevaid digusi.

Claudia Tross

16.05.2025



