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Sissejuhatus

Internet on ténapdeva elu lahutamatu osa. Inimesi representeerivad veebis sotsiaalvorgustikes
profiilid, ettevotteid ja asutusi aga veebilehed. Veebilehe atraktiivsus ja kasutamismugavus on
hetkel véga tihtsad. Koitev ja funktsionaalne veebileht méngib klientide meelitamisel suurt rolli.
Veebiarendus on infotehnoloogia (edaspidi IT) {iks tdhtsamaid komponente, selles kasutatavate
tehnoloogiatega tutvumine tuleks kasuks paljudele IT-inimestele, sealhulgas kindlasti ka neile, kes

Opivad programmeerimist.

Kéesoleva bakalaureusetod eesmérk on koostada Oppematerjalid ja iilesanded veebilehtede
loomisele keskendunud e-kursuse jaoks, mis oleks kasulik ja huvitav eesktt informaatika eriala
iilidpilastele, st kaasaegne, arendav, vihemalt tutvustaks korraga koiki tarvilikke veebilehtede

loomisega seotud teemasid ja jargiks vastavaid didaktilisi printsiipe.

Hetkel on selline aine Tartu Ulikooli kursuste valikust puudu. Autori meelest on vajalik see puudus
likvideerida ja pakkuda tilidpilastele mugavat vdimalust tdinapdeva veebimaailma arendajapoolse

maailmaga tutvumiseks ldbi kvaliteetse eestikeelse dppematerjali.

Bakalaureuset6o on jagatud viieks peatiikiks. Sissejuhatavas peatiikis radgitakse valitud teema
taustast, pOhjendatakse t00 vajalikkust, méératakse t60 eesmirgid ja t6o llesehitus. Esimeses
peatiikis keskendutakse olemasolevate kursuste analiilisimisele, valmiva kursuse teemade valiku
pohjendamisele. Teine peatiikk on pilihendatud dppemetoodika valiku pdhjendamisele ja selle
kirjeldamisele ja dppematerjalide koostamise protsessile. Kolmandas peatiikis antakse tilevaade
valminud kursuse {ilesehitusest, koostatud Oppematerjalidest ja koostatud Oppematerjalidele
saadud tagasisidest. Neljandas peatiikis on toodud t66 kokkuvdte ning on pakutud ideed valminud

kursuse edaspidiseks arendamiseks.



1. Olemasolevad kursused

Veebilehtede loomise alusmiiiirideks on HTML!, CSS? ja JavaScript [1]. HTML ja CSS ei ole
programmeerimiskeeled selle sdna otseses mottes, nende oskamine on tilimalt kasulik ja ppimine
ei tekita raskusi ka programmeerimiskogemuseta inimestele [2]. JavaScript on hetkel
populaarseim programmeerimiskeel maailmas [3], paljud huvilised alustavad programmeerimise
Oppimist just JavaScriptist [4]. Veebilehtede loomine ehk eeskomponentide arendus (ingl front-
end development) karjdérina meelitab paljusid, ndudlus siinnitab pakkumise ja dppimisvdimalusi

leidub kuhjaga.

1.1 E-Kursused

Veebilehtede loomist (vihemalt selle mingit osa) dpetavad kursused on olemas enamikul e-kursusi
pakkuvatel platvormidel, kuid nad on ingliskeelsed ja valdav osa nendest on tasulised. Selles
peatiikis tuuakse vélja moned tuntuimad nendest kursustest, et neid vorrelda, leida sarnasused ja

teha kindlaks, mis teemad peaksid ilmtingimata valmivas Tartu Ulikooli kursuses kisitletud olema.

1.1.1 Udemy

Udemy? dppimisplatvorm pakub ingliskeelset eeskomponentide loomise kursust algajatele [5].
Oppekavas on kaks erineva raskusastmega HTML-teemalist moodulit (algajatele,
edasijoudnutele), kaks CSS-teemalist moodulit (algajatele, edasijdudnutele), iiks Bootstrapi
veebiraamistikku tutvustav moodul, kaks JavaScripti-teemalist ja kaks jQuery-teemalist moodulit.
Materjali seletamiseks kasutatakse videoloenguid, kursus 16peb kahe projektiga. Kursuse tavahind

on 194,99 eurot (vaadatud 8.03.2019).

1.1.2 Udacity

Udacity* on ingliskeelne e-haridusorganisatsioon, mis pakub muude Oppekavade hulgas
eeskomponentide arendaja dppekava. Oppekava lehel [6] on vilja toodud, et see on mdeldud
inimestele, kes oskavad vihemalt algtasemel HTMLi, CSSi ja JavaScripti. Oppekava koosneb

viiest projektist:

! Hypertext Markup Language (eesti hiiperteksti mérgistuskeel)
2 Cascading Style Sheets (eesti kaskaadlaadistik)

3 https://www.udemy.com/

4 https://eu.udacity.com/



1. HTML- ja CSS-teemaline projekt;

2. JavaScript- ja DOM?>-teemaline projekt;

3. objektorienteeritud JavaScriptile keskendunud projekt;

4. JavaScripti tooriistu ja testimistehnikaid tutvustav projekt;

5. projekt, mille kdigus valmib JavaScripti raamistikke kasutades iiheleheline eeskomponent.

Oppekava on mdeldud neljaks kuuks ja on tasuline. Sisseastumise tavahind on 999 dollarit

(vaadatud 11.01.2019).

1.1.3 edX

edX® MOOCi’ platvormil on valik ingliskeelseid videoloengutena kursusi eeskomponentide
arenduse teemal, néditeks “HTMLS5 and CSS Fundamentals” (“HTMLS5 ja CSS-i alused”), “HTMLS5
Coding Essentials and Best Practices” (“HTMLS programmeerimise pohialused ja parimad
praktikad”) ja “Programming for the Web with JavaScript” (“Programmeerimine veebis
JavaScriptis”) [7]. Need kursused on ldbimiseks tasuta, kuid ldbimist tdestav sertifikaat maksab
keskmiselt 100 eurot (vaadatud 11.01.2019). Lisaks sellele on olemas vdimalus ldbida kdik kolm

mainitud kursust koos ja soetada soodsamalt W3C? fiont end veebiarendaja sertifikaat [8].

1.1.4 Treehouse

E-kool Treehouse’ pakub ldbimiseks kursust ,Front End Web Development Track*
(“Eeskomponentide veebiarenduse rada®) [9]. Peale HTML-, CSS- ja JavaScript-teemaliste
kursuste sisaldab see 0ppekava ka CSSi silumise (ingl debugging) tunde, Bootstrap 4, DOMi,
AJAXi' teemadel loenguid ja tilesandeid, tutvustab dppijatele erinevaid JavaScript-raamistikke ja
versioonihaldussiisteemi Git. Treehouse’i kuupddsme hind varieerub 25 dollarist 199 dollarini

soltuvalt dppimisplaanist (vaadatud 11.01.2019).

5 Document Object Model (eesti dokumendi objektimudel)

® https://www.edx.org/

7 Massive Open Online Course (eesti vaba juurdepiidisuga kursus)

8 The World Wide Web Consortium

® https://teamtreehouse.com/

10 Asynchronous JavaScript And XML (eesti asiinkroonne JavaScript ja XML)



1.2 Tartu Ulikooli kursused
Tartu Ulikoolis pole hetkel iihtegi kursust, mis dpetaks eeskomponentide arendust selle mdiste
levinuimas tdhenduses: HTMLi, CSSi ja JavaScripti. Eraldiseisvalt aga késitletakse neid keeli

allpool vélja toodud iilikooli ainetes.

1.2.1 Veebirakenduste loomine (LTAT.05.004)

Aine ,,Veebirakenduste loomine* kuulub informaatika dppekava tarkvaratehnika moodulisse.
Aine eesmérgiks on: “tutvustada veebirakenduste loomist ning selleks kasutatavaid kaasaegseid
tehnoloogiaid* [10]. Kuigi ldbimiseks peab iilidpilane oskama muu hulgas nii HTMLi, CSSi kui
ka JavaScripti, on aine {ilesehitatud nii, et nende omandamine jééb dppijatele iseseisvaks tooks ja

nad pdorduvadki enamasti ingliskeelsete e-kursuste poole.

1.2.2 Veebilehtede loomine (MTAT.03.297)

Aine ,,Veebilehtede loomine* on mdeldud algajatele ja ,,teadmiste viarskendamiseks*: dpetatakse
nullist HTMLi podhikonstruktsioone, CSSi kasutamist ja tutvustatakse lisaks erinevaid
veebilehtede loomiseks mdeldud interaktiivseid veebikeskkondi'!. Aine toimub e-kursuse vormis.
Oppeainele saadud tagasisidest jireldub, et informaatika eriala dpilastele osutub see aine liiga

lihtsaks ja tundub juba {isna vananenud'?.

1.2.3 Interaktiivsete eeskomponentide loomine (MTAT.03.313)
Aine ,,Interaktiivsete eeskomponentide loomine* toimub inglise keeles ja keskendub JavaScripti
teekide kasutamisele [11]. Kuigi eeldusained puuduvad, jareldub tudengite tagasisidest, et aine ei

sobi tdiesti nullist algajale!?.

1.2.4 Multimeedia II (MOOC)

Tartu Ulikool viib vene keeles libi multimeedia-teemalisi e-kursusi giimnaasiumi dpilastele [12].
Kursus on jagatud kolmeks osaks, millest teine on pithendatud veebidisainile. Ulesehitusest on e-
kursus sarnane ainega MTAT.03.297 ,,Veebilehtede loomine*: harjutatakse HTMLis ja CSSis

kirjutamist veebikeskkonnas [13].

1 https://ois2.ut.ee/#/courses/MTAT.03.297/version/1t-2018-spring-fulltime-c3/details (vajalik parool)
12 https://ois2.ut.ee/#/courses/MTAT.03.297/version/1t-2018-spring-fulltime-c3/feedback (vajalik parool)
13 https://ois2.ut.ce/#/courses/MTAT.03.313/version/1t-2018-spring-fulltime-c3-en/feedback (vajalik parool)



2. Oppemetoodika, 6ppevahendid, 6ppematerjalid

Pérast olemasolevate kursuste analiilisi 1dbiviimist otsustati, et siinses t60s valmiv kursus peab
kindlasti késitlema jdrgnevaid teemasid: HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap. Lédhtudes t60
eesmargist, lisati teemade nimekirja ka omavahel tihedalt seotud kasutajaliidese disaini ja

kasutajakogemuse t66voo teemasid.

2.1 Valitud oppemeetodid
Soltuvalt sellest, kas fookus on Opetamisel vdi Oppimisel, jagatakse [14] Oppemeetodeid
dpetajakeskseteks ja dppijakeskseteks meetoditeks. Oppijakeskseid meetodeid on omakorda kahte

liiki: individuaalmeetodid ja rithmameetodid.

Kuna mitmekesise Oppeprotsessi saavutamiseks peab kursusel kasutama erinevaid meetodeid,

kombineeritakse kdesoleva t66 kdigus valmival kursusel koiki kolme liiki 6ppemeetodeid.

Opetaja poolt koostatud juhendid on teadmiste ja oskuste allikad, mida dppija peab iseseisvalt libi

toOtama.

Individuaalt6d pohineb probleemipohise dppe ideedel. Probleemipdhise Oppe korral ndutakse
oppijatelt praktilist motlemist probleemi analiiisimisel, otsuste tegemisel ja probleemi
lahendamisel [15]. Selline ldhenemine keskendub sellistele probleemidele, millega valdkonda
spetsialistid reaalsete projektide teostamisel kokku puutuvad [16]. On joutud ka jéreldusele, et
probleemipdhine dpe arendab Jpilaste suhtlemisoskust, loovust, vastutustundlikkust ja tdstab

dppimismotivatsiooni [17].

Samuti rakendatakse kursusel koostdol pohineva dppe ideid. Riihmatéo puhul dppijad tootavad
koos tihise eesmirgi saavutamiseks, mis eeldab rithmaliikmetevahelist suhtlemist, oskuste ja

teadmiste vahetamist ning todjaotust alamiilesannete tditmisel [15].

2.2 Vahendid

Kursuse kavandamise ajal tuli leida vahendeid, mida kasutada Oppematerjalide loomisel.
Vahendite valiku tegemisel l1&htuti soovitustest, mis on antud Villems et. al juhendis ,,Digitaalse
oppematerjali loomise soovitused“ [18]. Allpool on toodud tabel 1 kursusel kasutatud

Oppematerjali tlilipide ja nende loomiseks kasutatud vahenditega.



Oppematerjali tiiiip Vahendid

Kursus Moodle’i dpihaldussiisteem
Juhendmaterjal Microsoft Office’i kontoritarkvara

Microsoft Office’i kontoritarkvara, integreeritud
Ulesanne ja harjutus arenduskeskkond (ingl IDE, integrated development
environment) Brackets

Materjalide kogu (failide repositoorium) | Moodle’i kaustad, GitHubi repositooriumid

Graafiline organisaator (illustratsioonid,

skeemid) Vektorgraafika redaktor Gravit Designer

Koodildigud Integreeritud arenduskeskkond Brackets

Tabel 1. Oppematerjalide loomisel kasutatud vahendid

Kursusel osalejad kasutavad aine ldbimisel samuti kontoritarkvara (Microsoft Office’it voi
alternatiivset tarkvara), integreeritud arenduskeskonda Brackets (v0i omal valikul
koodiredaktorit), vektorgraafika redaktorit Gravit Designer (vOi lihe pakututest alternatiividest) ja

GitHubi repositooriume. Suhtlusvahendina kasutatakse kursusel Moodle’i foorumi.

2.3 Oppematerjalide loomine
Lihtudes ADDIE!'* 6pidisaini mudelist [15], on kursuse ettevalmistamis- ja ldbiviimisprotsess

jagatud viieks oluliseks etapiks:

1. analiitisi etapp (kursuse vajaduste ja konteksti analiilis). Analiilisi etapil uuriti
olemasolevaid samateemalisi ingliskeelseid e-kursusi ja Tartu Ulikooli aineid. Analiiiisi
etapp on dokumenteeritud peatiikis 2;

2. kavandamise etapp (Opieesmadrkide ja Opivéljundite sonastamine, kursuse sisu ja kava
struktureerimine). Kavandamise etapi viljundid on kaetud selles ja jargnevas peatiikis;

3. véljatootamise etapp (Oppematerjalide ja Opijuhiste koostamine). Viljatdotamise etapi
tulemustele on pithendatud peatiikk 4;

4. labiviimise etapp (valminud materjalide reaalses elus reaalsete Oppijatega kasutamine).
Libiviimise etapp on t60 valmimise momendiks pooleli: t66 autoril oli vdimalus

tutvustada valmiva kursuse sihtriihmale ainult ithe tunni materjale;

14 Analyse, Design, Development, Implementation, Evaluation (eesti analiiiis, disain, arendus, teostamine,
hindamine)



5. hindamise etapp (kursuste tulemuste hindamine). Lébiviimise etapil osalenud iilidpilaste
kdest kiisiti tagasiside Oppematerjali kohta. Tagasiside pohjal saadud tulemusi

analiilisitakse peatiikis 4.3.

Pohirdhk oli véljatootamise etapil. Sellel etapil jélgiti, et dppematerjalid vastaksid kvaliteetse
digitaalse Oppematerjali omadustele. Vastavalt LORI'®> hindamismudelile [18] peab dppematerjal
olema: ,,Oppimist toetav, sisult kvaliteetne, motiveeriv, kohandatav, interaktiivne, autoridigusi

jargiv, tehniliselt korrektne ja tihilduv, kasutajasdbralik ja leitav*.

Oppematerjalide loomisel jirgiti ka vormistuslikke pdhimdtteid. Kvaliteetne dppematerjal peab
olema ,.kergesti loetav, liigendatud, iihtse kujundusega, tehniliselt toimiv ning visuaalselt haarav*
[18]. See tagatakse tunnimaterjale peatiikkideks jagades, vajadusel ka alapeatiikkideks, séilitades
iihtset kujundusstiili, lisades teksti illustreerivaid nditeid ja eristades tekstiosi (iilesandeid, ,,Pange

tahele 10ike) kujundusvotetega, enamasti taustavirviga, nagu on niidatud joonistel 1 ja 2.

Ulesanne 2: Jaluses kasutasime elementide paigutamiseks float atribuuti. Proovige niiiid saavutada
sedasama tulemust, kasutades Flexbox tehnikat,|

Joonis 1. Ulesandeid eristatakse helerohelise taustavirviga

NB! On tahtis, et esimesena oleks lingitud reset.css ja viimasena tegelik stiilileht, muidu I&htestatakse ka
meie enda loodud kujundus.

Joonis 2. "Pange tihele" loike eristatakse helesinise taustavirviga
Et dpitava omandamine oleks dppijatele lihtsam, jérgiti tekstiliste juhendite kirjutamisel teksti

koostamise, struktureerimise ja kujundamise soovitusi.

15 Learning Object Review Instrument (eesti opiobjekti iilevaatamise riist)

10



3. Kursus ,Veebilehtede loomine edasijoudnutele“

Kursuse kogumaht on 3 EAP. Kursust viiakse 14bi veebipohises dpikeskkonnas Moodle, millele
saavad juurdepdisu ainele registreeritud dppijad'®. Opikeskkonda kasutatakse organisatoorse
informatsiooni edastamiseks, Oppematerjalide hoidmiseks, koduste todde esitamiseks ja

hindamiseks ning dppijatevaheliseks suhtlemiseks.

3.1 Kursuse iilesehitus

Kursuse kestus on kaheksa nédalat. Kursusel on viis dppetundi, mis on jagatud alamteemadeks.
Mahukamate tundide (esimene, teine ja viies tunnid) labimiseks on antud kaks nédalat, vdiksema
mahuga tundide libimiseks — iiks nidal. Uks tund koosneb enamasti tunnitddst ja iseseisvast
iilesandest, mille esitamine on tarvilik kursuse ldbimiseks. Alates viiendast nédalast tegelevad

oppijad paralleelselt ka 16puprojektiga, mille kallal nad to6tavad 2-3 litkmelistes rithmades.

Aine edukaks ldbimiseks peavad olema esitatud iga teema juures ndutud iilesannete lahendused ja

16puprojekt.

3.2 Kursuse oppematerjalid
Kursuse jaoks on koostatud viis juhendit. Iga juhend keskendub eraldi tunnile. Juhendid on

tekstipohised, illustreeritud joonistega, ndidetega ja/voi koodildikudega.

3.2.1 Esimene tund
Esimesel tunnil tutvustatakse kohanduva veebidisaini mdistet, pdgusalt tuletatakse meelde HTML
ja CSS siintaksi, rddgitakse veebilehe iileslaadimisest veebi, kasutades majutusteenust GitHub
Pages'’.
Tunni eesmirgid:

o HTMLIi ja CSSi pohisiintaksi kordamine;

e kohanduvuse olulisuse tdendamine ja rGhutamine;

o veebiarenduses laialt kasutatavate keerulisemate tehnikate tutvustamine;

e veebilehe loomise protsessi demonstreerimine.

16 https://moodle.ut.ee/course/view.php?id=8812 (vajalik parool)
17 https://pages.github.com/

11



Teemasid ldbinud tilidpilane:

e teab, kuidas tagada veebilehe kohanduvust;
e saab iseseisvalt hakkama veebilehe loomisega, kasutades HTMLi ja CSSi;

e oskab veebilehtede loomisel kasutada keerulisemaid tehnikaid.
Tund on jagatud neljaks osaks: sissejuhatus, HTML, CSS ja majutusteenus GitHub Pages.

Sissejuhatuses seletatakse lahti kohanduva veebidisaini mdiste, rohutatakse kohanduvuse
olulisust, tutvustatakse tunni jooksul kasutatavaid vahendeid (Brackets integreeritud
arenduskeskkonda koodi kirjutamiseks, veebilehitsejate Developer Tools todriista tddprotsessi
kontrollimiseks) ja nédidatakse dppijatele prototiilipe, millele toetudes luuakse tunni kdigus lihtne

kohanduva disainiga veebileht.

HTMLi osas nididatakse illustreerivate koodildikude abil, kuidas toimub veebilehe luustiku

chitamine, seletades jooksvalt kasutatava siintaksi tdhendust.

CSSi osas keskendutakse veebilehe kujundamisele. Kirjeldatakse votteid, mida saab kasutada idee
realiseerimiseks ja illustreeritakse neid samamoodi koodildikudega. Selles osas tutvustatakse
keerulisemaid veebiarenduse tehnikaid, mida algajatele tavaliselt ei Opetata, ja votteid, mille abil
tagatakse veebilehtede kohanduvust. Sellisteks tehnikateks ja voteteks on: CSS Reset (algseadistav
stiilileht), @-reeglid, meediapéringud, CSS Flexbox.

Edasi keskendutakse veebilehe iileslaadimisele GitHub Pages majutusteenusesse, kasutades
selleks GitHub Desktop rakendust. Juhendis on samm-sammult demonstreeritud ja illustreeritud

ileslaadimise protsessi tunni kdigus loodud veebilehe niitel.

Teadmiste kinnitamiseks on tunni 1dpus iseseisev iilesanne. Oppijatele on antud tunnis loodud
veebilehega sarnase veebilehe prototiiiibid (mobiil- ja arvutiversioon). Oppijate iilesandeks on
prototiiiipidele toetudes ja omandatud teadmisi rakendades luua uus veebileht ja laadida seda

GitHub Pages majutusteenusesse iiles.
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3.2.2 Teine tund

Teise tunni teemaks on Bootstrap. Bootstrap on avatud ldhtekoodiga veebiraamistik, mis sisaldab
valmis HTMLil ja CSSil pohinevaid malle nuppude, navigatsiooni ja muude liidese komponentide
kujundamise jaoks ning JavaScript-laiendusi. Bootstrap 4 pdhjal loodud veebileht on vaikimisi

kohanduv, kuna selle raamistiku aluseks on CSS Flexbox.
Tunni eesmirgid:

e tutvustada Bootstrapi veebiraamistikku;
e arendada Bootstrap 4 klasside kasutamisoskust;

e demonstreerida Bootstrapi veebiraamistikku kasutades veebilehe loomise protsessi.
Teemat labinud iilidpilane:

e oskab kasutada Bootstrapi 4 klasse;

e saab iseseisvalt hakkama veebilehe loomisega, kasutades Bootstrapi veebiraamistikku.

Vastavalt Bootstrapi ametlikule dokumentatsioonile [19], liigitatakse veebiraamistiku pohiklasse

jérgnevalt:

e veergude siisteem (ingl Grid system);
e tiipograafia (ingl Typography);
¢ kood (ingl Code);
e tabelid (ingl Tables);
e vormid (ingl Forms);
e nupud (ingl Buttons);
e pildid (ingl Images);
e abiklassid (ingl Helper classes).
Oppematerjalist leidub vihemalt iiks niide peaaegu igat liiki klassist ja rohkesti niiteid nende

kombinatsioonidest, kuid pdhieesmargiks on siiski samm-sammult veebilehe loomise protsessi

demonstreerimine.

Tund on jagatud mitmeks alapeatiikiks, millest igaiiks kirjeldab valmiva veebilehe iihe sektsiooni
loomist. Néidatakse Bootstrapi raamistiku ithendamist HTML-dokumendiga, veebilehe jaotamist

loogilisteks osadeks (péis, navigatsioon, pdhiosa, jalus) ja mitmesuguste elementide (vormid,
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nupud, pildid jms) loomist ja kujundamist. Kuna Bootstrapi t66pdhimdtteks ja kohanduvuse

eelduseks on paindlik veergude siisteem, keskendutakse eraldi seda puudutavatele reeglitele.

Teadmiste kinnitamiseks pakutakse Oppijatele iseseisvalt 10petada tunnis alustatud veebileht.
Lopuni tegemata veebilehe osad on tunnifailides mérgitud kommentaaridega. Julgustatakse

veebiressursside kasutamist iseseisvalt lahenduse otsimiseks.

3.2.3 Kolmas tund

Kolmanda tunni teemaks on kasutajaliidese (ingl user interface, UI) disain.

Tunni eesmargid:
e tutvustada visuaalse disaini pohiprintsiipe;
¢ niidata, kuidas visuaalse disaini pohiprintsiibid rakenduvad kasutajaliidese disainis;

e anda juhtndore edaspidiseks iseseisvaks kujundustooks.
Teemat labinud iilidpilane:

e oskab disaini pdhiprintsiipe jargides kasutajaliidest kujundada;

e on vdimeline disainivigu dra tundma ja parandama.

Tund koosneb kahest osast. Esimeses osas seletatakse lahti 7 tdhtsamat disaini pShiprintsiipi, mis
on vilja toodud videoloengus The 2019 UI Design Crash Course for Beginners'® [20]. Iga
printsiibi juures on autori poolt video pdhjal koostatud illustratsioon nditamaks, kuidas mdjutab
disaini kisitletava printsiibi rikkumine. Viimaks tuuakse ndide kasutajaliidesest, mille puhul on
koiki pohiprintsiipe jargitud.

Teises osas tutvustatakse graafilist redaktorit Gravit Designer, mida kasutatakse kasutajaliideste
prototiitipimiseks. See osa sisaldab redaktori todriistade tutvustamist ja selle rakendamist esimeses

osas ndidatud kasutajaliidese loomiseks.

Teadmiste kinnitamiseks on tunni 18pus iseseisev t66. Oppija peab valima etteantud nimekirjast
ithe veebilehe, mille loomisel disaini pohiprintsiipe pole jargitud ja seda redisainima, kasutades

tunnis tutvustatud Gravit Designer redaktori (voi muud alternatiivset redaktori).

18 eesti 2019. aasta kasutajaliidese disaini kiirkursus algajatele
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3.2.4 Neljas tund

Neljanda tunni teemaks on kasutajakogemuse (ingl user experience, UX) td6voog.
Tunni eesmirgid:

e anda ililevaade kasutajakogemuse toovoost;

¢ anda juhtndore kasutajakogemuse toovoo praktiliseks teostamiseks.
Teemat labinud iilidpilane:

e teab, milliseid samme tuleb ette votta positiivse kasutajakogemuse tagamiseks;

e oskab kasutajakogemuse toovoogu ellu rakendada.

Neljanda tunni kiigus seletatakse, kuidas peaks kulgema {iihe veebilehe kasutajaliidese

planeerimisprotsess ja antakse lilevaade igast etapist (vt joonis 3).

Uuring Ajuriinnak Planeerimine Prototiiiipimine Testimine Taiustamine
Joonis 3. Kasutajakogemuse toovoog
Neljas tund on tihedalt seotud 18puprojektiga. Uute teadmiste kinnitamiseks palutakse dppijatelt

dokumenteerida 16puprojektina valmiva veebilehe planeerimisprotsess ja esitada kodutdona iga

etapi tulemusi.

3.2.5 Viies tund
Viienda tunni teemaks on programmeerimiskeel JavaScript. Rohk on selle kasutamisel veebilehe

interaktiivsuse tagamiseks.
Tunni eesmirgid:

e tutvustada JavaScripti baassiintaksi ja -konstruktsioone;
e tutvustada DOMi;
e niidata, kuidas lisada veebilehele interaktiivsust, kasutades JavaScripti;

e arendada JavaScripti kasutamisoskust.
Teemat labinud iilidpilane:

e on omandanud baasteadmisi JavaScript programmeerimiskeelest;

e oskab kasutada JavaScripti veebilehe interaktiivsuse tagamiseks.
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Viies tund koosneb kolmest osast. Esimeses osas antakse lithike iilevaade JavaScript
programmeerimiskeelest ja pakutakse vélja koodiredaktoreid, mida kasutada JavaScript-koodi

kirjutamiseks.

Teises osas antakse {ilevaade JavaScripti siintaksist, tutvustatakse jdrgnevaid teemasid:
andmetiilibid, muutujate liigid, operaatorid, massiivid, tsiiklid, tingimuslaused, funktsioonid,
objektid. See osa sisaldab mitmekesiseid programmeerimisiilesandeid uute teadmiste

kinnitamiseks.

Kolmas osa keskendub JavaScripti kasutamisele veebiarenduses. Kaetakse jargnevaid teemasid:
siindmused, DOM, HTMLi ja CSSi muutmine JavaScripti abil. See osa on tihedalt seotud

16puprojektiga: ndutakse tunnis omandatud votete kasutamist l1dpuprojektis.

3.2.6 Lopuprojekt

Lopuprojekti tegemiseks on Oppijatel neli nddalat. Viiendal Oppenddalal antakse aega, et
moodustada 2-3 liikmelised rithmad ja valida 18puprojektina valmiva veebilehe teema. Kuuendal
oppenddalal neljanda tunni kéigus keskenduvad Oppijad projekti planeerimisele, tuginedes
neljanda tunni materjalile. Tulemuseks on prototiiiip, mida rithm esitab kursuse foorumisse.
Seitsmenda nédala alguses valitakse rithma peale iiks foorumisse esitatud prototiiiipidest, mille

pohjal luuakse oma veebileht. Lopuprojekti esitamise tdhtaeg on 8. nédal.

Lopuprojekti eesmirgiks on kinnistada kursuse jooksul saadud teadmisi ja rakendada omandatud

oskusi. Lopuprojekti esitamine on {iks tingimustest kursuse labimiseks.

3.3 Oppematerjalide tagasiside

Kédesoleva 10putdd raames valminud juhendit Bootstrap 4 teemal pakuti katsetada aine
“Veebilehtede loomine” osalejatele kursuse iithe néddala iilesannete asemel. Asendusiilesannet
valisid 19 iilidpilast, kellele saadeti Google Forms kiisimustik tagasiside kiisimustega (vt lisa 1).
Tagasiside eesmérgiks oli vilja selgitada, kuivord rahul on valmiva kursuse sihtriihm koostatud

materjalidega.
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Tagasiside kiisimustiku téitsid 13 vabatahtlikku viielt erialalt (joonis 4).

Erialade jaotus

8%

= Informaatika

= Infokorraldus

45%
31% = PGhikooli mitme aine Gpetaja

Infotehnoloofia mitteinformaatikutele

9 m L oodusteadused ja tehnoloogia
8% 8%

Joonis 4. Erialade jaotus
10 vastanut arvasid, et veebilehtede loomisel on Bootstrapi kasutamisoskus oluline ja vajalik, 2
vastanut hindasid seda oskust viga oluliseks ja vajalikuks ning ainult 1 vastanu leidis, et Bootstrapi

oskus ei ole tildse oluline ega vajalik.

Uuriti ka ajakulu. Jooniselt 5 véljendub, et enamik vastanutest said juhendi l&bitoGtamisega
hakkama vihem kui iihe tunniga, mis oli eeldatavast ajakulust tunduvalt vihem. PShjuseks vaib
olla see, et juhend oli mittetriviaalselt iilesehitatud ja Opilased kopeerisid enda toosse valmis

koodilGike nende sisusse siivenemata.

Kui palju aega kulus juhendi [abitéotamisele?

8%

m alla 1 tunni

m 1-2 tundi

® 2-3 tundi
61% 3-4 tundi

23%

Joonis 5. Juhendi ldbitoétamise ajakulu
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Jooniselt 6 vdljendub, et rohkem kui pool vastanutest sai iilesannetega hakkama 3-4 tunniga, samas

natuke vihem kui kolmandik vastanutest kulutas tilesannetele 2-3 tundi.

Kui palju aega kulus lilesannete lahendamisele?
8% 8%

m 1-2 tundi
31% m2-3 tundi
m 3-4 tundi

ca 6 tundi

Joonis 6. Ulesannete téitmise ajakulu

Tagasisidest tuli vélja, et 92% Oppijatest on rahul juhendi esitamise viisiga. Ainus iilidpilane, kes
vastas kiisimusele eitavalt, tipsustas kommentaarides, et teda ei hdirinud dokumendi formaat ega
teksti kujul juhend, vaid juhendi iilesehitus, kus suurele koodildigule jargneb kokkuvotlik selgitus.

Vastanu sonul tegi see juhendi lugemist ebamugavaks.

Ka teised vastanud tdid vilja, et juhend on iiles ehitatud nii, et ei ole vdimalik paralleelselt jargida
koodi ja seda lahti selgitavat teksti, mis osutus probleemiks. Teiste miinustena toodi vélja
selgituste pealiskaudsust ja koodildikude iihtlast kujundust, mis jéllegi muutis koodi jalgimist
keerulisemaks. Vaatamata puudustele, on joonisel 7 toodud diagrammil niha, et enamus
vastanutest oli juhendiga pigem rahul. Plussina toodi vélja seda, et juhend demonstreerib veebilehe

loomise protsessi nullist loogilise 10puni ja on selge, millest tuleb alustada ja millega Idpetada.

Hindan juhendit 5 palli skaalal jargnevalt:

O P N W b~ U

1 2
Joonis 7. Hinnang juhendile
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Enamus iiliopilastest sai lilesannete piistitusest aru, kuigi umbes veerand vastas kiisimusele

eitavalt. Aine dppejou kiest lisaseletusi pole kiisitud.
Ulidpilasi paluti hinnata iilesannete keerukust 5 palli skaalal, kus 1 tihendas “lihtne” ja 5 tihendas

“keeruline”. Joonisel 8 toodud diagrammist vdib jireldada, et tilesanded olid pigem joukohased.

Hindan Ulesannete raskusastet 5 palli skaalal
jargnevalt:

1 2 3 4 5

O P N W B~ U

Joonis 8. Hinnang iilesannete raskusastele

Viimases kiisimuses oli vastajatelt palutud hinnata, kuivord hédsti nad niitid saavad hakkama
Bootstrapi kasutamisega. Vastamiseks oli jéllegi antud 5 palli skaala, kus 1 tdhendas “ei saa” ja 5
— “kindlasti saan”. Joonisel 9 toodud diagrammist viljendub, et enamus vastanutest arvavad, et

saavad hakkama Bootstrapi raamistikku kasutades veebilehe loomisega.

Kas saate nlitid ise hakkama Bootstrap 4
raamistiku kasutades veebilehe loomisega?

N

0 IIII
2 3 4 5

Joonis 9. Materjali tohusus

Tagasisides toodud ettepanekud ja kommentaarid juhendite vormistamise kohta on autori poolt
arvesse voetud ja dppematerjal on juba uuendatud. Uldkokkuvdttes vdib delda, et vaatamata
sellele, et moningad kohad vajavad veel tdiendamist, loodud Oppematerjal juba tdidab oma
opetlikku eesmaérki.
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4. Kokkuvote

Bakalaureuset66 eesmérk oli koostada arendavad, mitmekesised ja kaasaegsed dppematerjalid uue
veebilehtede loomist késitleva e-kursuse jaoks. Kavandatava kursuse sihtrithmana ndhti eeskétt
informaatika eriala ilidpilasi, aga ka teisi {ilidpilasi, kellel on olemas pdhilised
programmerimisoskused voi veebilehe arendamise kogemus. T66 tulemusena valmis e-kursus

,Veebilehtede loomine edasijdudnutele* mahuga 3 EAP.

Bakalaureusetod koosneb teoreetilisest ja praktilisest osast. Teoreetilises osas viidi ldbi
olemasolevate kursuste analiiiis vajaduste véljaselgitamaks, kirjeldati valituid dppemeetodeid ja
oppematerjalide loomise protsessi. Praktilises osas koostati kursusel vajaminevad dppematerjalid.
Oppematerjalid katavad jirgnevaid teemasid: HTML, CSS, kohanduv veebidisain, veebiraamistik

Bootstrap 4, kasutajaliidese disain, kasutajakogemuse to6voog ja JavaScript.

T66 kdigus puudus voimalus kdikidele materjalidele tagasisidet saada. Kursuse labiviimisel oleks
tarvis Oppijate arvamusi koguda ja analiiisida, et vajadusel materjale parandada. Kursuse
edasiarendamiseks on vdimalik suurendada kursuse mahtu ja lisada uusi teemasid (tutvustada
veebistandarte, CSSi preprotsessoreid, erinevaid JavaScript-raamistikke jms) vdi tdiendada
olemasolevaid lisaiilesannetega. Perspektiivis vaib lisada materjalidele illustreerivaid dppevideoid
ja iihendada JavaScripti osaga automaatteste — see Moodle’i Opikeskkonna vdimalus jéi

kasutamata.
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Lisad

1. Tagasiside kiisimustik

Eriala; *

O Informaatika

O Tarkvaratehnika

O Infotehnoloogia mitteinformaatikutele
O Muu:

Kuivord oluliseks ja vajalikuks peate Bootstrapi kasutamisoskust veebilehtede loomiseks? *

1 2 3 4 5
pole oluline ega vajalik ®) ©) ®) @) O  viga oluline ja vajalik

Kui palju aega kulus juhendi l&bitootamisele? *

alla 1 tunni
1-2 tundi
2-3 tundi
3-4 tundi
Muu:

ONONONONO)

Kui palju aega kulus iilesannete lahendamisele? *

alla 1 tunni
1-2 tundi
2-3 tundi
3-4 tundi
Muu:

ON©)

ONON®)

Kui vastasite eelmisele kiisimusele ei, palun tidpsustage, millist esitamisviisi eelistate:
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Hindan juhendit 5 palli skaalal jargnevalt: *

1 2 3 4 5
véga halb ®) ®) ®) @) ®) véga hea
Millest oli puudu? Mis oli iileliigne?
Ulesannete piistitus oli arusaadav: *
O Jah
O Ei
Ulesanded olid *
1 2 3 4 5
lihtsad ®) O O @) O keerulised

Kas saate niiiid ise hakkama Bootstrap 4 raamistikku kasutades veebilehe loomisega? *

1 2 3 4 5
el saa @) @) @) @) @) kindlasti saan
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