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Veebirakendus venekeelsete iilesannete loomiseks ja haldamiseks
Liihikokkuvote

Kéesoleva bakalaureusetod eesmérgiks on veebipohise rakenduse loomine venekeelsete
iilesannete loomiseks ja haldamiseks, mis aitab vodrkeele dppimist ja opetamist. T66 algab
hetkel olemasolevate keeledppe ressursside ning nende puuduste ililevaatega. Seejirel on vilja
toodud valminud rakenduse iilesandetiiiibid, selgitatud loodud rakenduse t66pShimotteid,
kirjeldatud arhitektuurilisi valikuid ja kasutatud tehnoloogiaid. Viimaseks on vilja toodud

edasiarendusvoimalused, et loodud rakendus vene keele dpetamisel veelgi kasulikum oleks.
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Creating a web-based task set for learning Russian

The aim of this bachelor’s thesis is to create a web-based application for creating and managing
Russian language task sets to improve learning and teaching the foreign language. The thesis
starts by describing language learning ressourses already presented, and their faults. Thereupon
created task types are brought out, created web applications working principles are clarified and
applications achitectural choices and used technologies are described. Lastly some
developments are provided, to make the application more useful for the teachers of the Russian
language.
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Sissejuhatus

Keel on inimeste kasutatav margislisteem, kommunikatsiooni voi arutluse vahend. Keeled
kasutavad siimboleid mdtete ja tdhenduste edasi andmiseks. Uute keelte Oppimine on ddrmiselt
oluline, sest see voimaldab suhelda suurema hulga inimestega. Kdesolev 16putd6 keskendub
vene keele dppimiseks mdeldud rakenduse loomisele. Vene keele emakeelena raékijaid on
maailmas 150 miljonit, teise keelena radkijaid 105 miljonit [1]. Valdav osa vene keelt
emakeelena rédkijaid elab Venemaal ning suuremad vene keelt emakeelena rédkijate
kogukonnad on veel Ukrainas, Kasahstanis, Valgevenes, Saksamaal ja Ameerika

Uhendriikides. Emakeelena riikijate poolest on vene keel 8. kdige risigitum keel. [2]

Vene keel kuulub slaavi keelte hulka ja selle iilesmarkimiseks kasutatakse Kirillitsal pdhinevat
tahestikku. Eesti keel kuulub soome-ugri keelte hulka ja selle iilesmérkimiseks kasutatakse
ladina tdhestikul pohinevat tihestikku. Need erinevused teevad emakeelena eesti keelt kdneleva

Opilase jaoks vene keele omandamise raskeks.

Uhtlasi teeb vene keele dppimise raskeks selle keerukas keeleline ja grammatiline struktuur,
mille omandamine nduab rohkem aega. Vene keeles on palju grammatikareegleid ning reeglitel
on tihti mitmeid erandeid. [3] Sonade réhuasetus on kirjapildi jargi raskesti ennustatav, seega
keele suhtlustasandil selgeks dppimiseks peavad opilased pidevalt sonu kuulama ja kasutama.

Lisaks tuleb vene keeles vahet teha pehmetel ja kovadel hialikutel.

Ténapdeval voib keeledppe toimuda e-oppe vormis, kasutades interaktiivseid veebidpikuid ja

pakkudes Oppijatele atraktiivseid iilesandeid.

Kéesolev bakalaureuset66 on rakenduslik uurimustdo ja selle tulemusena valmib veebipShine
rakendus vene keele sonade ja fraaside Oppimiseks, Opetamiseks ning Opitud teadmiste
kontrollimiseks. Loodav veebirakendus toetab kuut erinevat iilesandetiiiipi. See voimaldab
Opetajatel Opilaste teadmisi mitmekiilgselt kontrollida ning Opilastel puudulikke teadmisi

tuvastada.

Loputdd on jagatud kaheks osaks. Esimeses osas on kirjeldatud olemasolevaid keeldppe
ressursse. Vilja on toodud rakenduste disainilised omadused, toGpShimodtted ja nende
puudused. Teises osas on lahti seletatud 16put66 tulemusena valmiva veebipdhise rakenduse
ilesandetiitibid ning funktsionaalsus. Lisaks on kirjeldatud antud rakenduse loomisel kasutatud

tehnoloogiaid ja pohjendatud nende valikut.



1 Olemasolevad keeleoppe ressursid

Antud peatiikis on toodud iilevaade kahest veebipohistest keeledppe ressursist. Vilja on toodud
veebirakenduste kirjeldus, milliseid voimalusi nad pakuvad dpetajale ja dppijale ning millised

on puudujdigid, mida 16putdo tulemusena valminud rakendus korvaldab.

1.1 Moodle

Tartu Ulikoolis on hetkel dppeks kdige laialdasemalt kasutusel Moodle (Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment) dppekeskkond. Moodle on vabavaraline, avatud
lahtekoodiga e-kursuste haldamissiisteem. Moodlesse on sisse ehitatud hulk erinevaid

oppevahendeid ja tegevusi, mida saab kursusel kasutada.

Moodle toetub modulaarsele kursuste siisteemile. Kursusel jagunevad kasutajad kahte
kategooriasse: disainerid ja Oppijad. Kursuse disaineriks on iildjuhul dppejoud. Kursuse
loomiseks tuleb dppejoul iihendust votta Tartu Ulikooli Moodle keskkonna administraatoriga,
kes loob kursuse pohja ning annab dppejdule disaineri digused. Seejérel saab disainer kursusele
lisada teisi disainereid ning maérata kursuse seaded, mille hulgas on néiteks nimi, formaat,

nédalate vOi teemade arv, alguse ja 16pu kuupéev. [4]

Kursused jagunevad vastavalt disaineri poolt valitud formaadile omakorda praktikumideks voi
nédalateks, mille alla loovad disainerid erinevaid koduiilesandeid ja teste. Koduiilesanne on
koduse t66 esitamise vahend, kus Gpilane kirjutab vastuse otse vastuseaknasse voi laeb selle
failina kursusele iiles. Koduiilesannetel puudub automaatkontroll. Kursuse disainer ndeb
Opilase sisendit ning saab seda hinnata. Testi koostamisel on hulgaliselt erinevaid kiisimuste
tiilipe, nende hulgas nditeks: Gige/vale, lithivastus voi arvuline, kalkuleeritud, vastavusse
seadmine, kirjeldus, juhuslike lithivastustega voi liinktekst. Testi koostamisel tuleb disaineril
médrata nii kiisimus kui ka 0ige vastus vdi vastused, mis vdimaldab vastuseid hinnata

automaatselt. Valminud kursusele saavad liituda ka dppijad. [4]

Moodle on hea keskkond Opilaste oskuste testimiseks ja tulemuste salvestamiseks, kuid puudu
jaab funktsionaalsusest aidata Opilastel efektiivselt ja mitmekiilgselt oppida. Moodle on

peamiselt kasutusel dppijate eelnevalt omandatud teadmiste testimiseks ja hindamiseks.



1.2 Quizlet

Quizlet on veebipdhine keeledppe ressurss, mis voimaldab Oppida uusi keeli voi mdisteid,
kasutades maélukaarte (ingl flashcards), miangides ménge ja lahendades teste. Hetkeseisuga
kasutab Quizleti iile 50 miljoni aktiivse kasutaja, kes on kokku loonud iile 350 miljoni
dpikomplekti. [5] Opikomplekt on kogumik viljendite ja definitsioonide paaridest, mille

kasutaja on Opikomplekti loomise vdi muutmise hetkel sisestanud.

Quizlet tootab Opikomplektide siisteemi alusel. Kasutajal lubatakse luua komplekte, kus
kasutaja sisestab sonu vdi viljendeid ning nende vasteid. Naiteks eestikeelse sona ,,jalgpall®
venekeelseks vasteks saab kasutaja méarata sona ,,¢hyméoosn*. Selline formaat voimaldab dppida

nii vodrkeelt kui ka uut terminoloogiat naiteks fiiiisikast, keemiast voi majandusest.

Komplektide dppimiseks on Quizletis loodud mitmeid ménge ja teste. Sonade ning véljendite
oppimiseks on loodud mélukaardid, mis kuvavad moistet kaardi iihel pool ning sellele vajutades
nditab antud mdiste vastet kaardi tagakiiljel. Méilukaardid on hea viis uute mdistete
omandamiseks, sest need sunnivad Opilast kogu vastust meelde tuletama kdorvalise abi ja

vihjeteta. [6]

Opikomplektide kinnistamiseks on vilja mdeldud mitmeid minge, niiteks ,,Gravitatsioon
(ingl Gravity) ja ,,Leia vaste* (ingl Match). Méngus ,,Gravitatsioon tuleb opilasel triikkida
antud viljendi vaste enne, kui see jouab liikuda ekraani iilemisest servast alumiseni. See on hea
viis liihemate sdnade ja definitsioonide dppimiseks, kuid ebaefektiivne raskemate viljendite
moistmiseks. Méangus ,,Leia vaste, kuvatakse dppijale kdik antud dpikomplekti mdisted ning
definitsioonid. Kasutaja peab seejirel leidma diged paarid ning need kokku viima, misjérel see

paar ekraanilt kaob. Selline formaat ei sunni kasutajat definitsiooni meelde tuletama.

Teadmiste kontrollimiseks on Quizletis kaks testiformaati pealkirjadega ,,Kirjuta® (ingl Write)
ja ,,Haéldaja“ (ingl Speller). Testis ,,Kirjuta“ tuleb Sppuril sisestada vaste antud moistele voi
sonale. Quizlet kontrollib selle korrektsus ning annab kasutajale tagasiside. Test ,,Hédldaja“ on
loodud peamiselt keeledppeks. Antud testis kuvatakse Opilasele sona vai lause neile tuttavas
keeles ning vajutades nupule, on kasutajal voimalik selle sdna voi lause vastet kuulata. Testi
puuduseks on venekeelsete vastete kuulamise voimaluse puudumine, mis teeb selle

testiformaadi vene keele dppurile tulutuks.



2 Valminud veebirakenduse Kirjeldus

Antud peatiikk kirjeldab valminud veebirakenduse iilesandetiitipe. Seejdrel antakse tilevaade
rakenduse t66pShimdttest, kirjeldatakse administratiivset ning iilesannete loomise ja nendele
vastamise funktsionaalsust. Viimasena on vélja toodud valminud veebirakenduse kasutatavad

tehnoloogiad.

2.1 Ulesandetiiiibid

Valminud veebirakendus vdimaldab kontrollida teadmisi mdlemas suunas. Opetajatel on
voimalus sisestada kiisimus nii eesti kui ka vene keeles. Soltuvalt iilesande piistitusest peab
Opilane vastama vastavalt vene voOi eesti keeles. Antud jaotises on vilja toodud viis
tilesandetiiiipi ja kaks malukaarditiilipi, mida opetajad saavad loodud rakenduses kasutada oma
Opilaste teadmiste testimiseks ning dpilased uute teadmiste omandamiseks voi eelnevalt dpitu

tdiendamiseks.

2.1.1 Kirjalike lausete ja sonade télkimine

Opetaja poolt on koostatud lause vdi sisestatud sdna ning selle dige vaste, mille pdhjal
kontrollitakse automaatselt dpilase poolt sisestatud vastust (vt. Joonis 1). Opetajal on valik

sisestada antud voorkeelse lause voi sona hdéldus, vajutades nupule ,,Choose file®.

Lisa kisimus
Sonade t8lkimine -

Lisa audiofail
NB! lubatud on vaid mp3 failid!

Choose File |No filz chosen

Lisa audiofail tagasisideks
Seda faili ndevad bpilased_. kui vastus on éiges:i vastatud
NB! lubatud on vaid mp3 failid!

Choose File |No file chosen

LISA KUSIMUS

Joonis 1 Kirjalike lausete ja sdnade tdlkimise iilesande lisamine
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Lisaks on Opetajal voimalik sisestada ka teine audiofail, seletamaks selle konkreetse kiisimuse
vastust ja sagedasemaid tiitipvigu. Antud audiofail muutub Sppijatele kittesaadavaks ainult siis,

kui nad on kiisimustele digesti vastanud voi neil on tekkinud voimalus diget vastust vaadata.

Opilane sisestab vastava lause vdi sdnade tdlke ning saab seejirel enda sisestatut kontrollida
(vt. Joonis 2). Loodav rakendus vordleb Opilase sisestatud vastust Opetaja antud vastusega.
Vigade leidumisel ndidatakse Opilasele, kus sonades vead leidusid, virvides need lauseosad

punaseks.

PEALEHT PROFIIL LOGI VALJA

- >

Vasta kusimusele

vale:
Kage

Tolgi: kohv

Vastus,

kade

TOLGI

Joonis 2 Kirjalike lausete ja sonade tolkimise iilesandele valesti vastamine

Opilane saab seejirel proovida uuesti, et oma viga parandada. Vigade leidumisel teisel katsel

tekib Opilasel voimalus diget vastust vaadata (vt. Joonis 3).

PEALEHT PROFIIL LOGI VALJA

€ >

Vasta kisimusele

Vvale:
Kah3

Tolgi: kohv

Vastus
Kkaps

TOLGI

NAITA OIGET VASTUST OPETAJA SELETUS

Joonis 3 Kirjalike lausete ja sdnade tdlkimise iilesandele teistkordne valesti vastamine

Mitmekiilgsemaks dppimiseks on vdimalik kuulata audiona antud sdna voi lause haildust, kui
Opetaja on hadlduse eelnevalt lindistanud ning lause juurde lisanud. Parema tagasiside
saamiseks on vdimalik kuulata Opetaja tagasisidet, vajutades nupule ,Opetaja seletus*

(vt Joonis 3).



2.1.2 Lausete ja sonade tolkimine kuulmise jargi

Opetaja poolt on audiofailina sisestatud sdnad v&i lause ning nende vaste. Opilane sisestab
kuulmise jargi vastavate sonade vai lausete tolke ning saab seejirel enda sisestatut kontrollida.
Loodud rakendus vordleb Opilase sisestatud vastust Opetaja antud vastusega. Vigade leidumisel
niidatakse pilasele, kus sdnades vead leidusid, virvides need lauseosad punaseks. Opilane
saab, pérast vigade parandusi, uuesti vastata. Teistkordsel vigade leidumisel tekib Gpilasel
vOimalus Oiget vastust vaadata, vajutades nupule ,Néiita diget vastust™. Samuti saab dppija

kuulata dpetaja eclnevalt salvestatud tagasisidet, vajutades nupule ,,Opetaja seletus*.

2.1.3 Lausete ja sonade tolkimine testina

Opetaja poolt on sisestatud sdna ning kaks kuni neli valikvarianti. Oige valikvariant tuleb
Opetajal markida iihese valiku lahtris (ingl radio button) vastava variandi kdrval. Samuti on

Opetajal voimalus lisada, eelnevalt audiofailina salvestatud, tagasiside (vt. Joonis 4).

Lisa kusimus

Valikvastustega talkimine
I EE]
Keemia (O OSige vastus
Bioloogia O Oige vastus
Geograsfia Q Oigevastus

Fuusika

Lisa audiofail tagasisideks
Seda fail ndevad dpilased, kul vastus on digesti vastatud
NB! lubatud on vaid mp3 failid!

Lehitse... | Fadl pole vabtud,

Joonis 4 Lause voi sOna tolkimine testina ilesande lisamine

Opilasele kuvatakse eesti- ja venekeelseid sdnu ning ta peab valikvariantidest vilja valima
vastava sOna tOlke teises keeles ning seejdrel selle kinnitama, vajutades nupule ,, Tdlgi*
(vt Joonis 5). Vale variandi valimisel ndidatakse Opilasel ekraanile ,,Vale®. Oma vea
parandamiseks saab Opilane uuesti proovida. Teistkordsel vigade leidumisel, vajutades nupule
,Niita diget vastust®, tekib Opilasel vdimalus diget vastust vaadata. Ulesande paremini

mdistmiseks saab dpilane kuulata dpetaja seletust, vajutades nupule ,,Opetaja seletus®.



& JARGMINE KUSIMUS —»

Vasta kusimusele
Oige valikvastus on: Fadsika

thumsuka
O Keemia
@ Bioloogia
(O Geograafia

O Fuosika

TOLGI

NAITA GIGET VASTUST OPETAJA SELETUS

Joonis 5 Sona tolkimine testina dpilase vaates

2.1.4 Lausete ja sonade tolkimine kuulmise jéirgi testina

Opetaja poolt on audiofailina sisestatud sdnad vdi lause. Opilane valib etteantud vastustest

sobiva variandi ning kinnitab selle vajutades nupule ,, Tolgi* (vt. Joonis 6).

PEALEHT PROFIL  LOGIVALIA

« JARGMINE KUSMUS >

Vasta kusimusele

Bger

O wir
Q) Kuvar
® Avuti
O Korvakapid

TOLGI

Joonis 6 Lausete ja sdnade tdlkimine kuulmise jargi testina vastamine

Oige valikvariandi valimisel, niidatakse ekraanile ,,Oige!“, vastasel juhul kuvatakse ,,Vale.
Opilane saab seejirel uuesti proovida, et oma viga parandada. Teistkordsel vigade leidumisel
tekib Opilasel voimalus Oiget vastust vaadata, vajutades nupule ,,Niita Oiget vastust™ ning

kuulata dpetaja seletust, vajutades nupule ,,Opetaja seletus®.
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2.1.5 Klassikalised mélukaardid

Mailukaardid loob Opetaja, kes sisestab venekeelse sona voi lause ning nende eestikeelse vaste

(vt. Joonis 7). Opetajal on milukaardi juurde vdimalik lisada sdna voi lause hildus.

PEALEHT PROFIIL GPETAIA LOGI VALIA

Olemasolevad malukaardid

Malukaarte ei leitud

Malukaartide laadimine viib vitta natukene aega.
Kui te aga pole veel Ghtegi malukaarti lisanud
siis saate allpool saab seda leha

Lisa malukaart

Klassikaline -

Valikvastustega

Toige

Soovi korral saab lisada ka haalduse
NB! Iubatud on vaid mp3 failid

Chooss File | No fils chosen
LISA MALUKAART

Joonis 7 Milukaardid lisamine

Valminud rakenduse kontekstis on mélukaardid philine sdnavara dppimise vahend. Opilasele
kuvatakse eestikeelne sdna voi lause ning vajutades nupule ,Niita tolget” (vt. Joonis 8),
kuvatakse antud sona voi lause tolge. Juhul kui dpetaja on méilukaardi loomisel lisanud ka

héélduse helifaili, on dpilasel voimalik seda kuulata.

Malukaart

jalgratas

& NAITA TOLGET >

Joonis 8 Milukaart tudengivaates
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2.1.6 Valikvariantidega malukaardid

Valikvariantidega milukaart on dpilase teadmiste testimise vahend. Opetaja poolt on sisestatud
sona ning kaks kuni neli valikvarianti (vt. Joonis 9). Oige valikvariant tuleb mirkida iihese

valiku lahtris vastava variandi korval.

Lisa mélukaart

Soovi korral saab lisada ka hadlduse

NB! lubatud on vaid

Joonis 9 Valikvariantidega méilukaardi lisamine

Opilasele kuvatakse eesti- ja venekeelseid sdnu ning ta peab valikvariantidest vilja valima
vastava sOna tOlke teises keeles ning seejdrel selle kinnitama, vajutades nupule ,,Tolgi

(vt Joonis 10).

Malukaart

KposaTh
cTyn
cton

CKaMba

O O O O

&« NAITA TOLGET ->

Joonis 10 Valikvariantidega mélukaardile vastamine

Vale variandi valimisel ndidatakse dpilasel ekraanile ,,Vale“. Opilane saab uuesti proovida,

kuni ta valib dige variandi, misjérel kuvatakse dpilase ekraanile ,,Oige*.
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2.1.7 Referaat

Opetaja poolt on sisestatud kiisimus vdi teema, mis eeldab dppijalt pikema iiksikasjaliku

vastuse andmist ( vt. Joonis 11).

Lisa kisimus

Kisimuse tiip
Referaat v

Teema kirjeldus

Kirjuta vene keeles 300-sdnaline kirjand teemal "Minu eilne koolipaev"l

LISA KUSIMUS

Joonis 11 Referaadi lisamine

Opilane vastab antud kiisimusele vabas vormis vdi kirjutab etteantud teemast (vt. Joonis 12).
Vastuste automaatkontrolli ei toimu. Opetaja saab antud vastust kisitsi kontrollida ning sellele
tagasisidet anda, vajutades tagasiside vaates nupule ,,Anna tagasisidet” (vt Joonis 13). Opilased

ndevad tagasisidet samast vaatest, kus nad antud kiisimusele vastasid.

PEALEHT PROFIL LOGI VALIA

< >
Vasta klsimusele

Kirjuta vene keeles 300-sénaline kirjand teemal "Minu eilne koolipaev"!

See on dpilase 1 vastus kijandile teemal "Minu eilne koolipaey” ‘

SISESTA REFERAAT

Joonis 12 Referaadile vastamine

Vastused Otsi 8pilase nime jargi

Opilase nimi Vastus /™ Esitamise aeg

Opetaja Number 1 eitea 2020-05-04 22:49:26 AMNNA TAGASISIDET
Gp\\ane MNumber 1 paev oli pikk ja vasitav2 2020-05-05 17-24:08 ANNA TAGASISIDET
Opilane Number 1 péev oli pikk ja vasitav 2020-05-05 17-23:45 ANNA TAGASISIDET
Opilane Number 1 See on Bpilase 1vastus kifjandile teemal "Minu eilne koolipdev”. 2020-05-03 22:48:40 ANNA TAGASISIDET
Opilane Number 1 Minu eilne koolipaev laks vaga hasti! 2020-05-04 21:41:39 ANNA TAGASISIDET

Joonis 13 Opetaja tagasiside
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2.2 Loodud veebirakenduse toopohimote

Jargnevalt on kirjeldatud loodud veebirakenduse t66pohimdte. Vilja on toodud
administratiivsed ndouded, mis on seotud peamiselt rakenduse administraatorit ja Opetajaid
puudutava funktsionaalsusega. Seejérel on vilja toodud iilesannetega seotud nduded, mis

kirjeldavad teemade ja iilesannete loomist ning iilesannetele vastamist.

2.2.1 Sisselogimise ja kasutaja administreerimisega seotud toopohimote

Kasutajaks registreerimisel kontrollitakse, et kasutaja on sisestanud standardset formaati
jargiva meiliaadressi ning parooli (vt Joonis 14). Parool peab olema vahemalt 8 tdhemarki pikk
ning sisaldama véhemalt iihte suurt ning iihte véikest tdhemarki. lga kasutaja sisestab
registreerimisel oma ees- ja perenime, mida dpetajad ja administraatorid kasutavad kasutaja

identifitseerimiseks, teemadele lisamiseks ning harjutuste hindamiseks.

Registreeri

5y

REGISTREERU

Joonis 14 Registreerimise vaade

Turvalisuse kaalutlustel peab kdigil kasutajatel olema vdimalik oma parooli muuta. Seda saab

teha kasutaja profiili vaatest (vt Joonis 15).

PEALEHT BPETAIA PROFIL ADMIN LOGI VALIA

Muuda parooli

Korda parool| ©

MUUDA PAROOL

Joonis 15 Parooli muutmise vaade

Kui konto omanik on oma parooli unustanud voi on see tema teadmata muudetud, on konto
omanikul voimalik oma parooli sisse logimata muuta (vt. Joonis 16). Seda tehakse logimise
vaatest, kus logimise alternatiivina saab vajutada nuppu ,,Unustasin parooli?*. Avanenud vaates

tuleb tdita emaili vili ja vajutada nupu ,,Saada uus parool“. Seejirel saadetakse konto
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emailiaadressile Kiri juhistega, kuidas oma parool taastada. Parooli taastamise kiri saadetakse

vaid juhul, kui antud meiliaadressiga on kasutaja registreeritud.

PEALEHT LOGI SISSE REGISTREERI

Taasta parool

SAADA UUS PAROOL

Joonis 16 Parooli taastamise vaade

Iga konto on kas Gpilase, Opetaja voi administraatori rolliga. Vastavalt rollile saab kasutaja ligi
ettendhtud funktsionaalsusele. Kasutajate rolle ja Oigusi saavad muuta ainult rakenduse

administraatorid.

PEALEHT PROFIIL OPETAIA ADMIN LOGI VALIA

Opilased Otsi perenime jarg:

Paranimi Sp— on asmin
Admin idmin

Opilzne Mumber 2 false false

Humber 2 trug false

Testin Testin false false

0O0OD0OO0OQ0o Do
. ,
H

Opetaia Narber 1 true false
[0 Opilane Number 1 false false

MUUDA KASUTAJAD GPILASEKS ~ MUUDA KASUTAIAD OPETAJAKS  MUUDA KASUTAJAD ADMINKS

Joonis 17 Administraatori kasutaja rollide muutmise vaade

Administraator saab muuta iga kasutaja rolli dpilaseks, valides tabelist kasutaja ning vajutades
nupule ,,Miira kasutajad Opilasteks®. Valides tabelist kasutajad ning vajutades nupule ,,Muuda
kasutajad Opetajaks®, saab administraator muuta valitud kasutaja rolli dpetajaks (vt Joonis 17).
Administraator saab maéérata kasutajate rolliks ka administraatori rolli. Iga administraatori

rolliga kasutaja on automaatselt ka dpetaja rolliga.

2.2.2 Ulesannetega seotud funktsionaalsus

Opetaja rolliga on ligipiis dpetaja vaatele, mis vdimaldab luua teemasid (vt Joonis 18). Selleks
tuleb Opetaja vaates vajutada nuppu ,,Lisa teema“ ning seejérel sisestada teema nimi ja kirjeldus.
Iga teema saab oma unikaalse tunnuse, mis on 12-kohaline tihtedest ja numbritest koosnev
sone, mida kasutatakse teema identifitseerimiseks. Nii ei teki olukorda, kus iihele teemale

loodud tilesanded satuksid teise teema tilesannete hulka.



FEALEHT OPETAIA PROFIL LOGI VALIA

Teemad Otsi nime jargi

Teemasid ei leitud

Teemade laadimine vib vitta natukene aega.
Hetkel pole teid veel thelegi teema juurde lisatud

Joonis 18 Teema lisamise vaade

Opetaja vaatest saavad nii dpetajad kui ka administraatorid loodud teemasid kustutada. Selleks
tuleb vajutada nuppu ,,Muuda teemat™ (vt. Joonis 19). Avanenud vaatest vajutatakse seejarel

nuppu ,,Kustuta teema.

PEALEHT OPETAJA PROFIL  LOGI VALIA

Teemad Otsi nime jargi

Himi

See on esimese Gpetaja pooit loodud teema
Teema 1 TEEMA KISIMUSED
*  TEEMA GPILASED
LSA TEEMA

LISA MALUKAART

MUUDA TEEMAT

Joonis 19 Teema sétted

Opetaja saab oma loodud teemade nimistust igale teemale dpilasi lisada. Selleks saab kasutaja
vajutada teema kdorval olevale rippmentiiii valikule ,, Teema Spilased” (vt. Joonis 19), misjérel
avaneb talle Opilaste lisamise vaade. Selles vaates saab Opetaja valida ees- ja perenime jargi
koik Opilased, keda ta soovib antud teemale lisada. Seejarel vajutab Opetaja nuppu ,,Lisa

Opilased ning valitud dpilastel on niiiid ligipaés selle teema iilesannetele ja méalukaartidele.

Opetajatel on vdimalus enda loodud teemadesse iilesandeid lisada. Selleks on teema korval
rippmentiiis (vt. Joonis 19) kaks valikut: ,,Teema kiisimused* ja ,,Lisa malukaart”. Vajutades
nupule ,, Teema kiisimused”, suunatakse Opetaja kiisimuste lisamise vaatele, kus on
rippmentiiist voimalik valida viie iilesandetiiiibi vahel. Sealt valib Opetaja kas ,,SOnade
tolkimine®, ,,Sonade tolkimine (audio)®, ,,Valikvastustega tdlkimine, , Valikvastustega

tolkimine (audio)* voi ,,Referaat™ (vt. Joonis 20).
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Lisa klsimus

Sonade tolkimine

Sdnade télkimine (audio)
Lisa audiofail

Referaat
NB! lubatud on vaid mp3 failid!

Choose File | No file chosen Valikvastustega télkimine

Valikvastustega télkimine (audio)

Lisa audiofail tagasisideks

Seda faili ndevad &pilased, kui vastus on digesti vastatud
NB! lubatud on vaid mp3 failid!

Choose File | No file chosen

LISA KUSIMUS
Joonis 20 Kiisimuse lisamine teemale

Kiisimuse loomiseks saab, parast andmete sisestamist, vajutada nupule ,,Lisa kiisimus*. Lisaks

kiisimuste lisamise vormile on antud lehel ka juba loodud kiisimuste nimistu.

Kui Opetaja vajutab nupule ,,Lisa milukaart®, viiakse ta malukaardi loomise vaatele, kus on
rippmentiiist voimalik valida kas ,,Klassikaline** voi ,,Valikvastustega mélukaart® (vt. Joonis 7).

Milukaardi loomiseks saab, parast andmete sisestamist, vajutada nupule ,,Lisa méalukaart™.

,,Lausete ja sonade tolkimine kuulmise jargi“ tilesandetiitip nduab mp3 faililaiendiga helifaili
sisestamist. Selleks valitakse teema rippmeniitist valik ,,Teema kiisimused* (vt. Joonis 19),
avanenud vaate rippmeniiiist ,,Sonade tolkimine (audio)“ ning jargnevast vormist vajutatakse
nupule ,,Choose File*. Avanenud aknast tuleb valida eelsalvestatud mp3 faililaiendiga fail.
Seejirel laetakse fail Firebase Storage! andmebaasi.

Juhul kui dppija on kiisimusele vastanud, saab Opetaja vastusega tutvuda, vajutades nupule
,»Vaata vastuseid” (vt. Joonis 21). Seejérel avanevad Opetajale koik sellele kiisimusele antud
vastused (vt Joonis 22). Vastuseid saab sorteerida Gpilase nime jérgi, mis teeb kindla dppuri
progressi jalgimise lihtsamaks. Vastuste lihtsamaks kontrollimiseks on valed vastused vérvitud

punaseks ning diged roheliseks.

L https://firebase.google.com/docs/storage
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PEALEHT PROFIL GPETAIA LOGI VALIA

Olemasolevad kilsimused st kisimuse jarg

Toigi- kartul

VAATA VASTUSEID
MUUDA KOSIMUST

Satted

Joonis 21 Kiisimuste satted

Klsimus: Kak gena?

Vastus: kuidas laheb?

Vastused Otsi 6pilase nime jargi...

Opilase nimi Esimene pakkumine Teine pakkumine - Esitamise aeg

Opilane Number 1 mis on? kuidas laheb? 2020-05-07 22:26:35

Joonis 22 Vastuste kontrollimise vaade

Loodud kiisimuste nimistus saab Opetaja iga kiisimust muuta, vajutades kiisimuse kdrval oleva
rippmentiii valikule ,,Muuda kiisimust* (vt. Joonis 21). Avanenud vaates on vdimalik vastavalt
ilesandetiilibile muuta iga tilesande kiisimust ja vastust. Loodud iilesannete nimistust saab

Opetaja koiki tilesandeid kustutada, vajutades nupule ,,Kustuta kiisimus*®,

Kasutajatele kuvatakse rakendusse sisenedes koik teemad, kuhu nad lisatud on. Vajutades
nupule ,,Vaata teemat™ on Opilasel ligipdéds antud teema harjutustele. Vajutades nupule ,,Vaata

maélukaarte* on Opilasel ligipads antud teema malukaartidele (vt. Joonis 23).

PEALEHT GPETAIA PROFIIL. LOGI VALIA

Teemad Otsi nime jargi

Himi A

Sea on ssimase Gpetaia pook londud teema
Tooma 1 VAATA TEEMAT VAATA MALUKAART E

Joonis 23 Opilase teemade vaade
2.3 Kasutatavad tehnoloogiad

Loput6d tulemusena valminud veebirakendus on serverivaba arhitektuuri (ingl serverless
architecture) kasutav iiheleherakendus. Uheleherakenduseks nimetatakse veebirakendust voi
-lehte, mis tootab tdielikult kliendi veebilehitsejas, kirjutades hetkel aktiivse veebilehe

diinaamiliselt iile, selle asemel, et laadida serverist kogu veebileht. Serverivaba arhitektuur ei
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tdhenda, et rakenduse kasutamisel poleks kasutusel servereid, vaid et serverite haldamise eest
vastutab teenusepakkuja [7]. Loodud veebirakenduse puhul kasutatakse tagarakendus

teenusena (ingl backend-as-a-service) mudelit, mille teenusepakkujaks on Firebase? platvorm.

2.3.1 Vue.js

Vue.js® on avatud lihtekoodiga JavaScripti raamistik, mis on loodud ehitamaks
kasutajaliideseid ning iiheleherakendusi. Raamistik on loodud Evan You poolt [8], kes, lisaks

teistele aktiivsetele Vue.js tiimiliikmetele, seda uuendab ja haldab.

Vue.js on loodud kasutades jark-jargult kasutuselevoetavat arhitektuuri. Pohiteek keskendub
deklaratiivsele renderdamisele ja komponentide siisteemile. Deklaratiivne renderdamine on
Vue.js iiks votmeomadusi, kasutades dokumendi objektimudelile (ingl Document Object
Model, DOM) andmete edastamiseks malli stintaksit [9]. See tdhendab, et diinaamiliselt muutuv
info pannakse kahekordsete loogeliste sulgude vahele. Komponentide siisteem on korgema
taseme motendus, mis voimaldab viiksematest iseseisvatest korduvkasutatavatest moodulitest

vilja tootada suuremahulisi rakendusi [9].

Kéesolevas 10putods kasutatakse Vue.js loomaks kasutajatele mugavat ja intuitiivset
kasutajakogemust, kasutades peamiselt vue-material® teeki. See teek iihendab Material Design®

pohimodtted ja Vue.js raamistiku.

Material Design on Google 2014. aastal vilja arendatud disainikeel. Material Design toetub
tabelil pdhinevale paigutusele, mis tihendab, et eeskomponentide kuvamisel on ekraan jagatud
mottelisteks veergudeks ning tulpadeks [10]. Selline lihenemine lihtsustab kasutajaliidese

elementide kujundamist ja joondamist.

2.3.3 Firebase

Firebase on mobiili- ja veebirakenduste arendamise platvorm. 2020. aasta aprilli seisuga pakub
Firebase 19 teenust [11], millest selle 10putd6 raames kasutati nelja: Firebase Authentication,

Firebase Realtime Database, Firebase Storage ja Firebase Hosting.

2 https://firebase.google.com/
3 https://vuejs.org/

4 https://vuematerial.io/

5> https://material.io/
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Firebase Authentication on kasutajate autentimise teenus, mis voimaldab kasutajate rakendusse
sisenemist, kasutades emaili ja parooli kombinatsiooni vdi kolmandate osapoolte
autentimisteenuseid nagu nditeks Google Sign-in ja Facebook Login [12]. Antud 16put6d

raames loodud veebirakenduses on lubatud vaid emaili ja parooliga autentimine.

Firebase Realtime Database on reaalajaline andmebaas, mis vdimaldab kasutajatel infot
vahetada reaalajas. Teenus pakub arendajatele rakendusliidest, mis voimaldab rakenduse
andmeid klientide vahel siinkroonida ja salvestada Firebase’i serveritesse [13]. Teenuse
peamine eesmérk on tagada turvaline, usaldusvédirne ja kiire andmete stinkroonimine kdigi
kasutajate vahel. Firebase Realtime Database tagab andmete jérjepidevuse, Salvestades
andmeid kohalikult kliendi masinas. Andmed siinkroonitakse uuesti, kui kliendi masinal on
internetiithendus taastunud. Teenus kasutab NoSQL (ingl not only SQL) mitterelatsioonilist
andmebaasi, mis tdhendab, et andmeid ei hoita tabelite tulpades ja ridades nagu relatsioonilises
andmebaasis. Selle asemel hoitakse andmeid JSON (ingl JavaScript Object Notation)
objektina. [14]

T66 autor otsustas selguse mottes kirjeldada loodud rakenduse andmebaasi klassikalise

relatsioonilise andmebaasi mudeliga (vt Joonis 24).

id
guestio

Joonis 24 Loodud rakenduse andmebaasiskeem
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Firebase Storage pakub Firebase rakendustele turvalist failide iiles- ja allalaadimise voimalust.
Firebase pakub tarkvaraarenduskomplekti, mis vdimaldab teenuse kasutajatel talletada pildi-,
audio- ja videofaile. Antud 10put6é rakenduses kasutatakse Firebase Storage teenust, et

salvestada ja ette mingida Opetajate poolt lisatud audiofaile.

Firebase Hosting on staatiline ja diinaamiline veebimajutusteenus. Faile toimetatakse kliendini
sisuedastuse vorgu kaudu, kasutades selleks HTTPS ja SSL kriiptimist. Sisuedastuse vorgu
kasutamine tagab, et vaatamata kasutaja asukohale jouavad failid kohale voimalikult kiiresti.
Loodud veebirakendus kasutab Firebase Hosting teenust ning asub veebiaadressil

https://learning-russian.firebaseapp.com.
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3 Edasiarendamise voimalused

Loodud veebirakenduse eesmérk on lihtsustada vene keele dpetajatel oma Gpilaste dpetamist ja
nende teadmiste kontrollimist. Eesmérgi saavutamiseks loodi seitse erinevat vahendit, mis
annavad Opetajale mitmekiilgse valiku oma Opilaste dppimist suunata ning toetada, kuid see ei

tahenda, et rakendust poleks voimalik tdiustada voi edasi arendada.

Loodud veebirakenduses voimaldab dpetajatel salvestada sonade ning véljendite hidldust, mida
Opilane saab kuulata ja imiteerida, kuid rakendus ei vdimalda lisada Opetajatel videomaterjali,
et paremini selgitada raskesti moistetavaid teemasid. Videote lisamise voimalus teema voi

harjutuse selgitamiseks lihtsustaks veelgi raskemate reeglite ning kontseptide moistmist.

Lisades kasutajatele ka Oppeasutuse ja klassi voi rithma andmed, saab antud rakenduse
skaleeruvust parandada, sest hetkel ei eristata Opetajate ja administraatorite vaadetes sama
nimega kasutajaid. Lisaks sellele saab piirata Opetajate valikuid Opilaste lisamisel teemale,

piirates valikud dra niiteks Oppeasutuse jargi.

Loodud veebirakendus annab Opetajatele voimaluse Opetada lisaks sdonade ja fraaside
kirjapildile ka nende hééldust, kuid hailduste salvestamine on aegandudev. Voimalus kasutada
automaatset venekeelsete sonade ja fraaside hddldamist, aitaks Opetajatel iilesandeid kiiremini
tilesse seada. Selline lahendus voiks voimaldada Gpetajal venekeelse lause sisestamist ning
seejérel antud lause automaatset hddldamist, kui dpetaja vastava hddldusega rahule ei jdi, on tal

vOoimalus lisada oma haéldus.

22



4 Kokkuvote

Kéesoleva 10putdd tulemusena valmis veebirakendus vene keele dppimiseks ja dpetamiseks.
Rakendus on suunatud vene keele Opetajatele, kes soovivad oma oOpilasi individuaalsema

lahenemisega Opetada, luues neile huvitavaid iilesandeid oma drandgemise jargi.

Veebirakendus lubab petajatel luua piiratud ligipddsuga teemasid ning pohineb modulaarsel
teemade siisteemil. Teemadele on vdimalik lisada iilesandeid viiest lilesandetiiiibist ning kahest
maélukaarditiitibist, mis aitavad Opetajatel mitmekiilgselt tdiendada Opilaste teadmisi ja testida

omandatud sOnavara.

Veebirakenduse loomisel kasutati JavaScripti kasutajaliideste raamistikku Vue.js,
disainiotsused tehti kasutades Material Design pohimotteid ja nende realiseerimist voimaldas
vue-material teek. Serveripoolne rakendus ja andmebaas implementeeriti Firebase platvormi

teenustega, kasutades tagarakendus teenusena mudelit.
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