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Meangud
3~aastastele lastele

1. "Leia vdrviline pael"

Eesmiirk: kinnistada pdhividrvide tundmist.

Vahendid: 2 sinist, 2 punast ja 2 kollast paela.

Mangu k#ik: kasvataja valib koim last ja saadab nad ukse taha
Pdrast seda seob ta paelad nukuvankri v3i tooliseljatoe
kiilge jne. Kul lapsed sisse kutsutakse, antakse neile iga-
iihele iilesanne: leida vastavat virvi pael. NHiteks iiks
peab leidma punase, teine - sinise paela jne.

z‘\’z.\"xes leidis miitsi?"

Eesmiirk: paljude virvide hulgast valida kindlsksmidratud virv.

Vahendid: igale laspsele antskse karp mitmevirviliste pirlitega
v3i muude virviliste kujunditega. Laua keskel asub tiihi

; karp.

Mingu ki#ik: kasvataja jutustab: "Tiiu kaotas punase miitsi." Lap-
sed peavad oma karpidest vilja vdtma punased pérlid ja ase-
tama need laua keskel olevasse tiihja karpi. Kasvataja kont-
rollib, kas lapsed valisid 8iget viérvi pérle, teeb karbi
tilhjaks ja jatkab jutustust: "Miitsikesel oli sinine voo-
der." Lapsed valivad sinised pirlid. Kasvataja jitkab Jju-
tustust: "Miitsikesel olid kollased tépid, roheline sulg
Jne."

Miéirkus., Kdikides karpides on enam-vihem ithesugune hulk pér
leid, et lapsed ssaksid iihel ajal ldpetada.

3._Miéng "tuulikutega"

Eesmirk: kiirelt reageerida sdnalisele signaalile.

Vahendid: igale lapsele antakse iiks pdhiviérvi tuulik,

Mingu kiik: Lapsed jooksevad vabalt lébisegi ruumis vdi minguvil-
jakul. Kasvataja iitleb: "Lapsed, punaste tuulikutega tulge
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minu juurde ja seiske ringis." Lapsed tulevad tema juurde
ja seisavad ringis.

Samsl kombel teeb kasvataja lastele korralduse istuda s~
ratud kohale, t8sta kdrgele iiles tuulikud, joosta ritta

Jne.

4, "Pane 1ill 3igele kohale"

Eesmiirk: kinnistada laste teadmisi virvidest.

Vahendid: vérvilised kettad (sinised, punased, rohelised, kolla-
sed).

Méngu k#ik: kettad asetatakse pdrandale. Lapsed moodustavad rin-
gi. Kées on neil paberist lilled. Nad keerlevad vabalt
ringis. Kasvataja mirguandel lapsed peatuvad Jja igaiiks
pliiab kiiremini panna oma lille vastavat virvi kettale.
Siis lihevad nad oma kohtadele tagasi ja ming kordub.

5. "Riietame nukke"

Besmirk: kinnistads laste teadmisi riietusesemetest ja virvidest.

Vahendid: nukukleidid, pSlled, 2 nukku.

Méngu kiéik: kasvataja istub laste vastas. Tema kdrval, viikestel
toolidel istuvad pesuviel 2 nukku, kleidid Jja pSlled kor-
val. "Vastame, kui palju tiidrukuid on meil riihmas?" Kasva-
taja naiteb kidega igat tidrukut, nimetab nende nimesid
ning niditab 1dpuks nukludele. "On veel kaks tiidrukut, kuid
nad pole riides. Paneme nad riidesse. Millist virvi kleidi
valime nukk Mallele? Millise kleidi sina, Tiiu, nukule va-
1liksid? Aga sina, Maie?" Kasvataja vSrdleb nukkude kleite
Ja juhib laste téhelepanu nende ilule. Sellele Jjérgneb pdl-
lede valik, "Millist virvi pdll sobib Malle kollasele klei-
dile? Millist vérvi pdll sobib Urve punasele kleidile?"™
Lapsed riietavad nukke.,

6. Leia samasugune.

Eesmiirk: jubhtida laste téhelepanu sellele, et vormilt iihesugused
esemed erinevad virvuselt.

Vahendid: punased, sinised, kollased, rohelised lipud.

Mingu kiiik: Uhed lipud asetatakse rihmeruumis mitmesugustesse



lastele kdttesaasdavatesse kohtadesse, teised jaotatakse
laste vahel, igale ilks (lippude asemel) v8ib kasutada vir-
vilisi paelu, rdngaid jr.).

Easvateja iitleb: "Meie riihmaruumis on samasuguse vErvu-
sega lipud nagu teiegl kies., Otsige, kes leiab kdige kii-
remini iles samavérvilise lipu, nagu teil kies on."

Kui lapsed toovad nende kiées olevast erineva virvusega
lipu, laseb kasvataja lipud kdrvuti asetada ja vdrrelda,
kas vidrvus on ithesugune. Kui kdikidel on lipud kdes, nime-
tab kasvataja iga lapse kiies oleva lipu vidrvuse.

Miéngu korrates laseb kasvataja lastel nimetada, mis vim
vusega lipud neil on.

L, { t. nukke"

Eesmiirk: kinnistada laste teadmisi kehaosade nimetustest.

Vahendid: vannid, nukud, pesemiskisn, kidterdtik igale nukule.

Mingu kiéik: "Niete (vaadake), lapsed, need nukud siin ootavad van-
nitamist, Kas te aitate neid ilusasti puhtaks pesta?"Kas-
vataja asetab nuku vette, kastab pesemiskisna vette, pe-
seb kdigepealt puhtaks nuku n#o, siis kided, jalad, keha.
Pesemise ajal laseb ta lastel nimetada kehaosi, mida ta
parajasti peseb. Edasi laseb kasvataja juba lastel endil
nukke pesta, kutsudes iihte pesema nuku ni#gu, teist kisi
Jne., lastes lastel sealjuures r#didkida, mida nad teevad.

8. "Imekotike"

Eesmiéirk: kinnistada laste teadmisi minguasjadest, kinnistada kor-

rehar jumust.

Vahendid: kott, miénguasjad.

Mingu kiéik: kasvataja rddgib lastele, et karu leidis ja t81i mén-
guasju, mis polnud kohale pandud. Ta laseb lastel - vdtta
kotist minguasju, nimetada neid ja jutustada karule, kuhu
neid tuleb panna.

9. "Stodame nukke"
Eesmiirk: kinnistada laste teadmisi sdogindudest.
Vahendid: nuku kohviserviis, lusikad, lillevaas, mingukiipsised.
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llnsu kiik: kasvataja: "Nukud istuvad lauwa #iéres ja tahavad koh~
vi juua ning kiipsiseid siiiia, kuid laud pole kaetud. Aita-
me neid, Katame laua ja sdddeme siis nukke." Kasvataja kii-
8ib lastelt, mida on vaja lauale panna, ja laseb siis las-
tel kordamddda midagi lauale panna, kusjuures nad nimeta-
vad lauale pandavaid esemeid. Kul laud on laetud, laseb
ta lastel nukke sdita.

10, "Nukuvoodi"

Eesmiirk: kinnistada praktilises tegevuses tuttavaid mdisteid.

Vahendid: nukuvoodi ja voodiriided.

Miéngu kiiik: kagvataja asetab laste ette tilhja voodi. Siis viib
lapsed magamistuppa ja nditab, millised esemed on voodis,
nimetades igat iibte neist. Kui nad tulevad tagasi rilhma-
tuppa, asetab kasvataja laste ette lauale voodi kdrvale
voodiriided ja titleb: "Lapsed, lauale on k3ik seatwd mii,
et nukk v3iks voodisse puhkama heita., Mis on vaja Wige-
pealt voodisse panna? Arvake #ra: see on pikk, pehme,tmii-
buline -~ mis see killl on?" - "Madrats.” EKeegi lastest
leiab selle teiste vooditarvete seast Jja niitab teistele.
Madrats asetatakse voodisse. "Valge, puhas, suwr - mis see
on?" - "Voodilina," vastavad lapsed. Kasvataja vdtab kit-
te nuku ja lisab: "Ea nukk tahab teada, mida lapsed pane-
vad madratsi peale. Mille me paneme madratsi peale? {tle~
me k8ik keos (valge, puhta lina)." Siis arvavad lapsed
#ra, et voodisse on tarvis panna veel padi ja tekk, Kui
voodl on tehtud, pannakse nukk magama, Kasvataja laulab
koos lastega h#llilaulu,

11, ks linde.

Eesmiirk: hulkade "palju" ja "“iiks" vdrdlemine.

Vahendid: Vidikesed miénguasjad.

Mingu k¥ik: Niidatekse linnupesa, milles omn palju linnukesi, Pal-
Jud linnud lendavad pesast vidlja. Tuleb iikks kass ja kat—
sub linde piitida. Palju linde lendab ilhe kassi eest. Iin-
nud lendavad pessa tagasi. Kass peidab end &ra. Mingu kor -
ratakse.



12, Karumdmm leidis ithe lehe.

Eesmiirk: arendada vérdlemisoskust.

M#ngu kéik: Karumdmm v3etakse jalutuskdigule kaasa. Metsas, aasal
voi oma ménguviljakul paneb kasvataja karu képale iihe le~
he Jja iitleb lastele: "Vaadake, mis meie karumémm leidis.
Ta palub teid, et teie talle veel palju selliseid 1lehti
otsiksite".

Kui laps teeb mingi vea, siis mdmiseb karu ja raputab
pead; ta palub, et seda iilesannet korratakss ja &igesti
tdidetakse. .

13. Uks ja palju

Eesmidrk: tutvustada lapsi m&istetega iiks ja palju.

Osavdtjad. 2~4 kasvandikku,.

Vahendid. 2-4 papist kaarti (20x16 sm) jaotadas joontega nelja os-
sa; igale osale valmistada vastavalt vidikseid kattekaarte
(5x4 sm). Igale kaardile on joonistatud mitmesuguseid las-
tele tuttavaid ja neile huvi pakkuvaid loomi v3i esemeid.
Kahele osale joonistatakse iiks olend v3i ese, kahele pal-
Ju. Néiteks on iihe aluskaardi ithel osal iiks koer, teisel
kass, kolmandal palju tibusid, neljandal palju 1illi,Teis-
tel kaartidel on teistsugused olendid vdi esemed.

Méngitakse tavalise pildiloto pdhimdttel., Kasvataja vdtab katte-
kaardi, nditab seda lastele ja laseb neil belda, mis pil-
dil on ja kas seal on iiks ese vdl palju esemeid v31i olen-
deid, Esialgu vdivad lapsed kooris vastata; hiljem, kui
mingu on juba korduvalt méngitud, juhendada lapsi iiksikult
vastama. Kagvataja kiisimusele "Kellel on palju tibusid?"
vastab laps, kelle kies on kaart: "Minul on palju tibusidl'

14, Too ménguasju
Eesmidrk: kinnistada m3isteid iiks ja palju.
Osavdt jad. 2-6 kasvandikku.
I veriant. Leudadel on mitmesuguseid esemeid — lipukesed, viiike-
sed kanad, nukud jne.
Lapsed vastavalt kasvataja ettepansekule toevad kas iihe
v3i palju esemeid.
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II variant. Kahel laual on niihisti iiksikuid kui ka palju ese-
meid, Niiteks ithel laual on palju karusid, iiks koer, tei-
sel laual vastupidi.

III variant. Esemed asetada riihmaruumis mitmesugustele kohtade—
le, nditeks riiulile, vaibale, aknalauale jne.

1V variant. Lastele jeaotatakse pildid - iihtedele iihe, teistele
paljude esemete kujutistega. Vastavad esemed on ka rithma-
ruumis. Laps pesb vastavalt pildil kujuvatud esemetele
need iiles otsima vdi tooma.

M#ngu vastu huvi dratamiseks on soovitav kasutada mitme-~
suguseid mingulaade. Nditeks v&ib laste poolt toodud vidikesed
ménguasjad asetada "nddrivana kotti", "imekotikesse", suuremaid
minguasju kauplusest osta; tilesande digesti sooritanule kite~
plaksutusega kiitust avaldada jne.

15. Véhe ~ palju

Besmiirk: kinnistada kujutlusi sellest, mis on palju ja mis on vié
he.

Vahendid: Kolm kotti, mis on tdidetud erineva hulga suhkru, tan-
gu Jjne, ;

Mingu k#ik; Lapsed m##ravad kompamise jdérgi, millises kotis on
palju, millises vdhe ja millises pole midagi. Vdrreldakse.

16, Ndita, mis on suur

Eesmiirk: tutvustada lapsl mdistetega "suur" ja "vidike."

Vahendid: erinevas suuruses ménguasjad.

Méngu kidik. Kasvataja nditab lastele, millised esemed on suured
Ja millised viiksed. Siis laseb lastel valida kdiki viik-
seid esemeid ja kdiki suuri esemeid.

17. Uks_ja palju

Eesmiirk: arendada hulga mdistet.

Vahendid: korv, tammetdrud, kastanid, kibid jne.

Méngu kiik: Kasvataja asetab lauale ilhe eseme ja eraldi palju ese-
meid, Siis v3tab ta ithe kébi, peidab selle pinku ja laseb
lastel seda sama teha. Mdned korrad kasvataja arvab, kum-
ba kitte on tihel v3i teisel lapsel kibi peidetud. Peale
selle soovitab kasvataja peita k3ik tammetdrud vdi kidbid
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oma pihku. ©Selgub, et seda pole v3imalik teha - palju
esemeid el mshu pihku. Kasvataja, niidates iilhte eset, iit-
leb: "iiks kdbi" ja n#idates esemete rithmale, iitleb "pal-
Jue." "Votke igaiiks suurest humnikust endale iiks kibii"™
Lapsed tédidavad iilesande. Tiinal on iiks k&bi, Marel on
tiks kibi, Peetril on iiks kidbi Jne. Niidake, kellel on vedl
iiks kibil. Lapsed n#itavad. "Niiiid asetage oma kiébid korvil
Igaithel oli iiks kébi, aga kuipalju on niitid kokku? Palju."
Hiljem v3lb kasvataja anda igale lapsele karbikese ja
soovitab sellesse panna algul ithe, siis aga mitu eset.

18, Missugune pall on kotis

Eesmérk: kinnistada suuruse mdistet.

Vahendid: kaks suurt ja kaks viikest palli ning ilks kott.

Mengu k#ik: Kasvataja asetab lauale kaks palli: iiks neist on suw
rem, teine vilksem. Samas suuruses kaks teist palli ase-
tab ta vaheldumisi kotikesesse nii, et lapsed ei nie.Laps
peab kidega kombates ja laual olevaid palle vaadates {itle-
ma, missuguse suurusega pall on kotikeses. Pirast seda
v3tab ta palli kotist vdlja ja teised otsustavad, kas vas-
tajal oli digus vdi mitte.



MéEegngud
4 ~aastastele lastele

19, "Nukuriiete kauplus"

Eesmirk: #ra tunda ja nimetada riietusesemete virvi,

Vahendid: mitut vdrvi kleidid, miitsid, paelad, vood, kotid jne.
on asetatud suurde karpi, mis kujutab endast kauplust.

Miéngu kidik: Kasvataja nitab lastele kleite ja teisi riietusese-
meid ning kiisib, millist vidrvi need on. 8Siis seletab ta
lastele, et nad vdivad osta nukuriideid ja iibhtlasi Spe-
tab, kuidas seda teha: "Tuleb Selda: "Palun andke mulle
kollane kleit."" Kul nukule on kleit selga pandud, giis
tuleb osta sinna Jjuurde sama vidrvi riietusesemeid (n#it.
pael, miits jne.).
Variant, Méngida vdib ka paberist viljaldigatud nukkude-
ga, millel on pdhivérvis kleidid. Lapsed ostavad kauplu-
sest iihte virvi miitsi ja paela.

(20) "Paat jousb rente®

Besmirk: kinnistada virvide nimetust.

Vahendid: paberist paadid vérviliste lippudega (vdib olla mitu
lippu iihte virvi).

Méngu k#ik: Lapsed istuvad ringis. Igaiihel on paat. Ringi keskel
on sadam, mis on piiratud ehitusklotsidega. Kui kasvataja
iitleb: "Sadamasse jdudis paat punase lipuga," siis toovad
lapsed, kellel on punaste lippudega paadid, need sadamas-

« Kasvataja kutsub vilja teist virvi lippudega paadid,
teatades niiteks, millised paadid sdidavad randa, milli-
sed aga vilja merele.

21, "Arva #rs virv"

Besmiirk: kindlaks midrata virvi ja arendada osavust.
Vahendid: viérvilised paberkettad.
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Miéngu kéik: Lapsed istuvad ringis. Uks lsps ldheb ukse taha,tei-
ne laps ldheb ringi keskele ja talle kinnitatakse seljale
vidrviline ketas., Kui laps, kes oli ukse taga, kasvataja
kutsel sisse tuleb, peab ta minema ka ringi keskele vas-
tamisi lapsega, kellel on ketas seljal. Ta peab piiiidma
teada saada, millist vidrvi ketas on teise seljal. Seal-
Juures laps, kellel on ketas seljal, peab pidevalt liiku-
ma sel kombel, et mdistataja el nieks tema ketasv (mdle-
mad lapsed hoiavad kied puusas v3i ristamisi rinnal).Pea-
le selle, kul mdistabaja nimetab 8ige virvi, miéngijad va-
helduvad.

22, "Nukk liheb jaludama”

Eesmirk: kinnistada iiksikute riietusesemete nimetuste tundmist.

Vahendid: suur nukk ja tema mdStmetele vastav palitu, sall, kin-
dad jne, :

Mingu ki#ik: Lapsed nimetavad ja toovad iiksteise jédrel riietusese
meid, mida on jalutama minnes nukule vaja selga panna.
Seal juures paneb iga laps ise nukule selga tema poolt toe-
dud eseme,

23. "Postimees toob pakke"

Eesmirk: arendada laste konet.

Vahendid: méngussjade pakid vastavalt miingijate arvule.

Mingu k#ik: Minguasjade pakid paigutatakse veocautosse. Postimses
kannab neid laiali. Esimese pakl annab ta kasvatajale,kes
teeb paki lahti ja jutustab, mida ta sai, kirjeldadb min-
guasja ja rddgib, kuidas sellega saab méngida. Kul lapsed
saavad oma paki, jutustavad nad kasvataja eeskuju jargi.

24, "Tuline pall"

Eesmiirk: arendada lastes pidurdust: mitte katsuda tulist eset.

Vahendid: pall.

Mingu kidik: Lapsed istuvad pdrandal ringis ja veeretavad palli.
Kui laps veerdtab teisele palli ja iitleb: "Kiilm," v&ib
teine laps palli katsuda, Kuid kui deldakse: "Tuline,"
giis el tohi ta palli katsuda. Kes eksib ja katsub tulist
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palli, seda trahvitakse: ta peab pittidma palli, seistes
iihel jalal jne.

25. "Mis millega?"

Eesmiéirk: kirjelduse Jirgl mdnede esemete #raarvamine.

Vahendid: igapdevases elus kasutatavad tarbeesemed (v3ti, haa-
mer, riidepuu, tass, taldrik Jjne.).

Méngu kiéik: Kasvataja laseb otsida seda, millest siiliakse suppi,
millega lukustatakse uks, millest juuakse plima jne, Vil-
ja kutsutud laps valib vastava eseme ja nimetab seda.

Variant. Kasvataja laseb lapsel tuua miingunurgast mingli eseme-
-minguasja. Ta el nimeta eset, vaid ainult kirjeldab se-

. da. Néiteks: "Too see, millel nukk istub, millega teda
sdidutame, milles keedetakse" Jne. Laps toob eseme ja ni-
metab seda. :

26. "lekuik"

Besmiirk: tutvustada lepsi liikluseeakirjadega.

Vahendid-miinguasjad: s8iduauto, vecawto, omnibuss, tramm, moo-
torratas, Jalgratas, traktor.

Méngu kiéik: Kasvataja joonistab pSrandale laia sdidutee ja kdn-
niteed sdidutee mdlemale poolele. Ulesdidukohal seisadb
liiklusjuht jea miérab liiklemise suuma mitmesugustele
transpordivahenditele (neid kujutavad lapsed) ja jalakii-
Jatele. Mingu algul vestleb kasvataja sellest, et trans-
pordivahendid sdidavad sSiduteel ja laseb m3mel lapsel
seda sdiduteed niidata. "Lapsed, kelle kiies on veovahen-
did - m#nguasjad, liiguvad s3iduteel, teised - jalakiijad
- kénniteel. Téhelepanelikult tuleb iiletada ti#navat, vaa-
dake, et poleks lihedal autot ega jalgratast." Jalakiijad
tiletavad mitmel korral reeglite jirgi tiénava, need lapsed,
kes kujutavad transpordivahendeid, liiguvad sdiduteel ja
teevad sSidukitele vastavaid hidlitsusi.

27« us i
Eesmiirk: kinnistada rohelise ja punase virvi tundmist ja liikus
eeskirju.
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Vahendid: punased ja rohelised lipud.

Miéngu k#ik: Kasvataja niitab m8lemat lippu, et veenduda, kas kdik
lapsed neid virve histi teavad. Siis n#itab ta tee, mida
mooda kahes suunas liiguvad autod ja jalakiijad. Kasvataja
on liiklusjuht, lapsed -~ veovahendid. Kuli kasvataja t3stab
{iles punase lipu ja vehib sellega, siis autod ei tohi sdi-
ta, kul rohelisega, siis v&ivad.

28."Puhtad lapsed"

Eesmiéirk: siivendada ja kontrollida laste teadmisi  hiigieenitarve-

test ja nende kasutamisaladest.

Miéngu kidik: Kasvataja kdneleb lastele, et ta tahab teada, kas
k8ik lapsed on korralikud ja hoolitsevad puhtuse eest.Miid
kdnelgu lapsed, mis on selleks tarvis, et juuksed, nigu ja
kded oleksid puhtad ja korras (mida rohkem nad teavad sel-
lest jutustada, seda parem). Hiljem iitleb kasvataja:"Kied."
Laps, keda ta vilja kutsub, vastab: "Seep, hari, kiétertitik."
Samal kombel reageerivad lapsed stnadele "juuksed" ( hari,
kamm, k#irid, seep, Sampoon ), "vannitamine" ( vann, kite-
rétik, duss, pesukauss, pesemiskiisn, seep jne.).

Variant. Kasvataja esitab kiisimuse: "Mis meil on tarvis, kul hom-
mikul tduseme?" Lapsed teavad, et neil tuleb nimetada neid
hiigieenitarbeid, mida kasutavad hommikul.

29. Kes korjab idiiremini minguasju kokiu

Eesmiirk: arendada kiiret reageerimist.

Vahendid: mitmesuguseid miinguasju mitmes eksemplaris, korvid,kas-
tid, #mbrid.

Miéngu kiéik: Lapsed istuvad poolkaares. Kahele lapsele antakse
{illesanne kasvataja mirguandel v3tta korv ja kokku korjata
sntud hulk teatud 1liiki ménguasju (néiteks minguloomi, nuk-
ke, autosid jne.). Kumb iilesandega varem toime tuleb, on
voit ja.

30. Kop=-ko 8 majas elab?

Eesmiirk: Oppida digesti iitlema oma nime.
Vahendid: Papist maja uksega, mis kiib kinni ja lahti, kogu rith-
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ma laste eraldusmirgid (tugeval paberil vdi kartongil).

Mingu kdik: Kasvataja asetab maja uksele jérjekorras laste eral-
dusmiirke ja kilsib: "Kop~kop, kes majas elab?" Lapse, kes
tunneved #ra ome mirgl, nimetavad oma tdleliku nime.
Mirkus: BEeldatakse, et lapsed teavad oma mérke.

31. 20“&.!
Eesmiirk: Meeles pidada laste nimesid.
Vahendid: Umbrikud laste eraldusmirkidega.
Miéngu kiik: Lapsed panevad karpli "kirjad" oma eraldusmirkidega.

32. "Leia selline puuw”

Eesmirk: eraldada puude lehti.

Vahendid: lastele tuttavate puude lehed.

Mingu kiéik: Kasvataja nditab lastele puude lehti ja kiisib, milli-

selt puult need on vdetud. Koos otsitakse lehtede jirgi ni-
metatud puud.
Teises variandis jagab Mesvataja lastele erinevate puude
lehti ja laseb lastel joosta selle puu juurde, millel on
sellised lehed nagu lapsel ki#es. Edasi nimetab kasvata-
ja mingisuguseid puid ja laps, kes selle puu juures sei-
sab, peab jooksma kasvataja juurde.

33. "Hopime 1illi™

Eesmirk: eraldada ja nimetada 3 metsalille: n#iteks v&ilill, si-
nilill ja iilane.

Mangu k#ik:
I variant. "Tina mingime uut mingu nende lilledega (nime~
tab ja nditeb neid). Mina nimetan 1illi, aga teie otsite
Jja nopite neid." Ulesanded lastele: Leia v3ilill} Too si-
nine 1111} Nd#ita valget lille! Leia kollane 1ill je nime-
ta sedal Lopuks lasta lastel nimetada 1ille nime ja ménel
lapsel otsida Jja noppida nimetatud 1ill,
II variant. Kasvataja annab igale lapsele iihe lille (vdi-
1111, sinilill) je iitleb: "Jooske niitid sellel lagendikul,
aga kul ma késl plaksutan, siis leidke endale kohe paari-
liged ~ vdililled v&ililledega, sinililled sinililledega.
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III variant. "Aga kui ma kiési plaksutan, siis jooksevad
lapsed minu juurde ja teevad kaks ringi: i{ihes ringis on
vdililledega lapsed, teises sinililledega." Ldpuks lapsed
kdnnivad ringis ja laulavad sobivat laulu.

4. Otsi sama, mis pildil

Eesméirk: arendada hulkade vdrdlemise oskust.

Vahendid: kogus miénguasju, nagu seeni, tibusid, kalu, parte,kuus—
ki jne, Vdiksed pildid, millel on kujutatud vastavad ese-
med kas iiksikult, kahe-, kolme- v3i nelja kaupa.

Méngu kdiki Lapsed istuvad toolidel poolkaares. Kasvataja paigu-
tab esemed ruumis laiali. Laual on vidiksed pildid (igast
esemest mitu tiikki).

Kasvataja: "Mul on laual palju mitmesuguseid viikseid
pilte, mida teile jagan. Vaadake hoolega, mis neil pilti-
del on kujutatud. Riihmatoas on meil samasugused asjad.
Igaiiks vdtab iithe vdikse pildi ja otsib iiles seal kujuta-
tud esemed. Tuleb leida tédpselt sama palju esemeid kui
pildil. Kui olete leidnud mi#nguasjad, vdtke need ja is-
tuge tagasi oma kohtadele. Ma vaatan siis, kas olete &i-
gesti leidnud".

Kui laps on eksinud, siis kasvataja parandab teda.Ldpuks
laseb kasvataja minguasjad jdlle kohtadele ja kaardid ta-
gasi panna. Pildid jagatakse uuesti lastele, kusjuures
kasvataja paneb tdhele, et iga laps seekord teise pildi
saab.

35. Lisa tédpselt niisama palju

Eesmdrk: arvude vdérdlemine.

Vahendid: ping-pongi pallid, korv kastaniviljadega, karp kivikes-
tega, karp kividegae.

Méngu kdik§ Kasvataja paneb maha kaks ping~pongi palli ja hiiliab
vdlja iihe lapse: "Vali sellest korvist niisama palju pal-
le, nagu mina vdtsin. Palju votsin mina ja palju vdtsid
sina?"

Laps loendab: "Uks, kaks. Uks, kaks." Siis paneb kasva-
taja maha kolm kivikest., "Mart, pane kivide juurde niisa-
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ma palju kastanimune." (Poiss tH#idab iilesande) "Miiid iitle, kui
palju kive oli maha pandud ja kuipalju kastaneidi" Laps loendab.
Samal kombel jéatkatakse iilesannete andmist teistele lastele.

%6, Kaks karumSmmi

Besmirk: hulkade vdrdlemine.

Mingu kiik: Koos lastega ehitatakse suurest ehitusmaterjalist iiks
laud ja kaks tooli. Kes kiiresti vastab kiisimusele, mitu
tooll on laua Hiéres, saab iilesande tuua kaks karumdmmi ja
laua ##rde istums pamna., Meie karud tahavad siiia. Kiisimus.
Mitut taldrikut nad vajavad (kaht taldrikut)? Kes kiiresti
ja digesti vastab, toob taldrikud. Loendatakse taldrikuid.
Koos tehakse kindlaks, et meil on kaks karu ja kaks tald-
rikut, Niisamuti toimitakse lusikate ja tassidega.lks laps
v3ib tthe karu toas #éra peita. Kiisimus: Mitu karu istud
laua #éres (ks karu)? Kuna karu el taha iiksi olla, v&ib
{iks laps koos ksruga teise karu iiles otsida. K&ik rdomus—
tavad, kui ta selle leiab, Niiiid on meil kaks karumdmmi.

37. Tore rong

Eesmiirk: kinnistada virvide tundmist ja hulkade loendamist.

Vahendid: rong ja vidrvilised kuulid.

Miéngu kiiks Lapsed istuvad laua &kres. Tikutoosist valmistatud
rong (virvilised vagunid ja must vedur - ratasteta) sdidab
{ihe lapse Jjuurest teise juurde., Iga lapse ees on vilke kar-
bike viérviliste kuulikestega. Lastele antakse iilesanne
vastavasse karpi sorteerida kas ilks, kaks vdi kolm virvi-
list kuull (esimene, teine, kolmas - punane, sinine, rohe-
line). Siis s8idab rong jirgmise lapse juurde. Need lap-
sed, kes parajasti midagi rongi ei laadi, kontrollivad. Sa
mal kombel v&ib tolmuda rongi mshalsadimine. Mingujuht on
algul kasvataja, hiljem iiks laps. Kes midagi valesti teeb,
peab ise vea parandama.

Variant. Kul ming on lastele juba tuttav, kehtestatakse ree-
gel, et iga laps peab vdimalikult kiirelt oma kuule rongi
laadima, Miéngujubht vilistab ja rong sdidab edasi, ka siis,
kui laps pole veel ladumist l3petanud.
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Laaditavate kuulide arvu vdib anda ka tamburiini 186ki-
dega.

38. Riletame nukke

Eesmiirk: vOrrelda esemete suurust.

Vahendid: kolmes suuruses nukud ja riietus igaithele vastavas suu-
ruses.

Mingu k#iks: Kasvataja abiga tehakse kindlaks nukkude suurus ja ve-
litakse neile vastavas suuruses riietus.
Neiteks: "See nukk on suurem, tema kleit peab olema ka
suur jne., "Siin on miits k#ige suuremale nukule."

39. Ming matrjoAkadega
Eesmirk: vorrelda esemete suurust.
Vahendid: nukud - matrjo8kad, ehituskiotsid erinevas suuruses.
Méngu kdéiki Vaadeldakse nukke ja tehakse kindlaks, milline neist
on suurem, milline vidiksem ja milline k3ige viiksem., Siis
tehakse kindlaks klotside suurus. Lastel tuleb panna mat-
rjoskad vastava suurusega klotaile.
Kasvataja iitleb nsiteks: "Pane k3ige vidiksem nukk kdige
viiksemale klotsile., Vdta suur nukk ja pane see vilkse kBnr-

vale" jne.

Laps, kes 3igesti téitis lilesande, v6ib saada minguju-
hiks,.
40, Kus on 2

Eesmiérk: srendada orienteerumisoskust.

Méngu kidik: Kokkupandava kera kahe poole vahele kinnitatakse lint
Ja asetatakse kera koos lindiga varma rippuma. Kasvataja
laseb lapsi kerakest kiigutada, kuid ise tdmbab seda las-
tele miirkamatult kdrgemsle. "Niuiid on kera kdrgel, seda ei
saa kitte, nillid lasen kera allapoole ja seda vdib kiiguta-
da" itleb kasvataja. Kul lapsed hakkavad kera kiigutams,
t8uebab kasvatajas selle uuesti iiles ja kiisib: "Kus on kera,
miks te sellega oi mingi?" Kasvavaja tdpsustab laste vas-
tuseid; et kers on Hileval, kdrgel vdi jiéllegi all, madalal
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MEdngud
S5=~-aastastele lastele

41, Kauplus

Eesmirk: Opetada esemeid eraldama virvuse, kuju vdl suuruse Jjar-
gi.

Méngu kiéik: Kasvataja koos lastega liigitab mitmevirvilisi ese-
meid ja asetab neid vastavalt virvuse Jirgli riiulitele,
niéiteks riiuli iilemisele lauale panevad lepsed k3ik puna-
sed esemed, jéargmistele suuri kollaseid esemeid jne.

ks lastest on miitija, teised koos kasvatajaga ostjad.
Esimesena liéheb ostma kasvataja, kes selle juures kriipsu-
tab alla, kas eseme vidrvust, suurust v3i sarnasust Jne.,
n#iteks: "Palun, andke mulle iiks punane tass! Palun, andke
mulle iiks viike palll"™ Esialgu lapsed valivad vdrvuse jér-
gi esemeid, hiljem suunab kasvataja neid esemeid suuruse
Jjérgl vdérdlema.

Kaupluse miéngu saab siduda ka nukkudega, nditeks minna
poodi ostma nukule talveriideid vdi iildse riideid jne.

42, "Millest on asjad tehtud"

Eesmérk: kinnistada teadmisi materjalidest, milledest tehakse as-
Jue

Vahendid: minguasjad ja tarbeesemed.

Méngu kdik: Ming kulgeb muinasjutu ainel, Keskne kuju - nidriva-
na. Selleks valitakse hea kdnearenguga laps. Niddrivana va-
Jjab palju minguasju, et neid kinkida lastele, kuid neid po-
le millestki teha. Seepirast saadab ta vdlja oma abilised -
"Puust sdduri", "Paberist nuku", "Plekist vankri", et need
tooksid valmis ménguasju vdi selliseid asju, millest vdiks
ménguasju teha, " Puust sddur" vdib tuua ainult puust as-
ju, "Plekist vanker" - plekist, aga "Paberist nukk" - pa-
berist asju. Nddrivana kontrollib, kas nad on digesti asju
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toonud. Abilisi tuleb vahetada, et paljud lapsed saaksid
mgngust osa vitta.

I Variant. Nddrivana avaldab soovi, néiteks: "Tahaksin ilu-
sat tooli. Kes mulle selle toob? "Puust sddur" vastab kii-
resti: "Puust tool, selle toon mina"™ Jjne.

II Variant. "Utle mulle, "Paberist nukk", millised minguas—
jad on teil lasteaias. Too kdik, mis sina saad n#didata.”

43, "Kauplus"

Eesmiérk: kinnistada teadmisi esemete omadustest.

Vahendid: produktid, mida miiliakse kaupluses: veidike jahu, suhk-
rut, soola, leib, puuvili jne.

Mingu k#ik: Ostjad tulevad kauplusesse ja paluvad mingit produk-
ti, nditeks: "Palun, andke mulle suhkrut." Milija kisib
igalt ostjalt selle produkti omadusi, n#iteks: "Milline on
suhkur?" Vastus: "Valge ja magus." Ainult siis, kui ostja
nimetab ostetava omadusi, saab miliija talle seda anda.

44, Millest on asjad tehtud?

Besmiirk: Kinnistada teadmisi materjalidest, millest esemed on val-
mistatud.

Vahendid: Minguasjad ja tarbeesemed.

Méngu kiik: Mingitakse muinasjutu ainel. Keskne kuju on n#ddriva-—
na, kelleks tuleb valida hidsti arenenud kdnega laps. Nad-
rivana vajab palju ménguasju, et neid nddripuul lastele
kinkida, Kuid neid pole millestki teha. Seepdrast saadab
ta oma abilisi "puust sddurit", "metallist vankrit" Ja
"paberist inimest" otsima valmis mdnguasju voéi selliseid
materjale, millest neid valmistada. "Puust® sddur" vdib
tuua ainult puust esemeid, "metallist vanker" ainult me-
tallist, "paberist inimene" - paberist esemeid. Niddriva-~
na kontrollib, kas esemed on Jigesti toodud. Abilised pea-
vad vahetuma, et k3ik lapsed saaksid mingust osa vdtta.

Variant. Nddrivana «iisib nditeks: "Mul on tarvis iihte tuge-
vat tooli. Kes mulle selle toob?" "Puust sddur"™ vastab
kiiresti: "Tool on puust, selle toon mina" jne.

Vdi jdllegi nii: "Uitle mulle, "paberist inimene", millised
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miinguasjad on lastel lastealas? Too k&ik, mida saad mulle
niidata.™

45, "Mis kagvab metsas?"

Eesmiirk: siivendada teadmisl metsataimedest. 3 :

Méngu k#ik: Kasvataja valib vilja kolm last ja laseb meil nimeta~
da, mis kasvab metsas. Neaiteks, iiks iitleb "sesned", teine
"vaarikad"”, kolmas "kuused" ja sils jdatkab loetelu  jdlle
esimene. Kasvataja holatab, et kaua mdtelda ei tohi. EKui
mingijad el pea reeglist kimmi, siis istuvad nad tagasi
kohtadele Jja valivad endale asetditjad. Uus kolmik saab
uue iilesande, n#éiteks loetleda, mis kasvab aias, minguvdl-
Jakul Jjne.

46, "Arva #dra, mis 111l see on"

Eesmiérk: Spetada lapsi 1il1li &#ra tundma.

Vahendid: Lilled, pildid ja lillekimbud samadest lilledest.

Mingu kdik: Kasvataja annab lastele lillede pildid. Lapsed peavad
valima lillekimpudest samasuguse lille nagu pildil ja ni-
metama seda. Nditeks karikakar, moon jne.

47, "Leia 8ige puu"

Eesmiérk: eraldada puude lehti.

Vahendid: umbes nelja lastele tuttavate puude lehed.

Mingu kiik. Kagvataja nditab lastele puude lehti ja kiisib,millis-
telt puudelt meed on. Koos otsivad nad lehtede jiargi nime-
tatud puid.

Variant., Kasvataja jagab lastele puude lehti ja laseb neil’
signsall puhul joosta selle puu juurde, millel on samasu-
gused lebed nagu lastel kdes. .

48,_Istuta 111111

Eesmirk: Orienteeruda ruumis, eraldada mdisted "serv" ja "kesk-
paik".

Vahendid: Kandikud liivaga, paberist lilled.

Mimgu kzik: Laua juurde lstuvad 5-6 last, Igal laual on  kandik
liivaga ja karp, milles on palju mitmevdrvilisi paberist
11111, "Lapsed, niitid me istutame 11l1li," iitleb kasvabtaja.
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"Karbis on teil palju 1illi. Neid tuleb istutada korrali-

kult ritta. Tiiu ja Mert istutavad siniseid 1illi peenra

servale. Innar istutab punaseid 1lilli keskpaika." Kasva-

taja jélgidb laste tegevust; iga laps kdneleb, kuhu ta 1il-
led istutas, mis on serval ja mis keskpaigas.

49, Otsi ja leladkil

Eesmirk: Eraldada asastasegade iseloomustavaid tunnuseid.

Vahendid: Pildid aastaaegadest.

Mangu kiik: Lapsed klassifitseerivad pilte ja asetavad neid kok-
ku olenevalt sellest, kas nad kuuluvad kevadele, suvele,
gsiigisele v3i talvele.

50, Kiigsime siigiselt
Eesmérk: Bidusa kdne arendamine.
Méngu k#ik: Lapsed on ringis, iiks laps keskel (valitud liisutus-
salmi abil) - see on siigis, Teised lapsed sammuvad ringis
Ja iitlevad: "Tere, siigisl Tere siigis! Hea, et tulid. Siigis
kiisime niiiid sinult, mida kaasa t#id?"
Sugis: "T8in teile mustikaid."
Lapsed: "Hea, siis teeme pirukaid."
Nii toimub huvitav kdnelus juurviljast ja puuviljast, mil-
ledest siigis on rikas,

51. Must notsu

Eesmiéirk: arendada téhelepanu, siivendada vdrdlemise oskust.

Vahendid: Ohemast paplst vdi kartongist 13igatakse vilja kaardid
suurusega umbes 8x6 sentimeetrit (25 tk.). Kaartidele joo-
nistatakse erineval arvul mitmesuguseid esemeid ja olen-
deld, n#iteks iiks koer, kaks liblikat jne. Iga kaarti on
kaks tthesugust, ainult {iht kaarti - "musta notsut" - on
iiks. Sellel kaardil on kujutatud porine notsu.

Mingu kiiks Keardid segatakse Jja jagatakse mingijate vahel. Kel-
lel on kies kaks {ihesugust kaartl, paneb need lauale. Kel-
lel iihtset paari ei ole, peab t3mbama oma vasskul pool is-
tuvalt naabrilt iihe kaardi. Ksarte tdmmatakse iiksteiselt
Jirjekorras., Kaotab see, kelle kiitte jusb iiksik "must not-
su".
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52. Tuksl &pib arvubtama

Eesmiirk: rddmsa meeleolu loomine  ja kuulmise jirgi arvude loen-
damine.

Vahendid: Kaépiknukk Tuksi.

Mingu kidiks Kasvataja teatab lastele, et neile on kiilla tulnud
koer Tuksi. Tuksi tahab lastele niidata oma arvutamisos-
kust., Ilmub tooli seljatoe tagant képilknukk Tuksi. "Tere,
lapsed} Kas teie arvutada ka oskate?" Laste vastused: "Mi-
ne oskan ka arvutada." Kasvataja: "Tuksi, loe #ra, mitu
nukku siin istubi® (Nukke on neli.) Tuksi haugatab aga
kaks korda. Tavaliselt ei ole lapsed Tuksiga ithel arvamu~
sel. Tuksi loeb uuesti ja teeb sama vea. Lapsed abistavad
teda ja loendavad kooris neljani. Tuksi katsub esikipaga
iga nukku puudutada ja haugatab digesti neli korda. Tuksi-
le v3ib anda veel mitmesuguseid iilesandeid ~ haugatada tea
tav arv kordi, vdtta laualt teataval hulgal esemeld  jne.
Lapsed vdivad kiisida, mida on toas rohkem, kas uksi vo&i
aknaid, lapsi vdi kasvatajaid jms. Osa iilesandeist lahen—
dab Tuksi digestl, osa valesti. Lpuks kiidab Tuksi laste
arvutamisoskust ja teatab, et ta on visinud ning peab &ra
minema, kuid lubab teinekord jélle tulla arvutama.

53. Ménguasjade kauplus

Eesmiirk: kinnistada loendamisoskust. o

Vahendid: Minguasjad ja arvkujunditega kaardikesed.

Mengu k#iks Manguasjad asetatakse laiali kahele-kolmele lauale.
Iga eseme alla pannakse arvkujundiga kaardike -~ eseme himng,
Teisele kahele lauale asetatakse kuue 'ri lahtriga karbid
- kassad, milles on arvkujunditega keafdid (tdekid).

Valitakse viélja miilijad ja kassapidajad. Ulejdsnud lapsed
on ostjad. Ostjad astuvad laudade juurde, vaatleved vilja-
pandud minguasju ja nende hindu, likevad siis kassa juurde
Ja teatavad, mitmekoplkalist minguasjs mad soovivad osta. .
Kassapidaja anneb neile vastava arvuga kasrdikese (tdeki).
Niilid ldheb laps miiiija juurde ja ssab thels sraandmisel soo-
vitud ménguasja. Miangurahaks vdib kasutada leoduslikku ma-
terjali,
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54. Pea meeles!

Eesmirk: siivendada viienl loendamise oskust, arendada tthelepanu
Ja mélu.

Vahendid: 4-5 lippu.

Mingu kiik: Kasvatajel on kides teatav arv lippe, niditeks viis
lippu. Enne mingu algust seletab kasvataja, kuidas lastel
tuleb tema poolt iilestdstetud lippude hulgale reageeridae.
Naiteks, kul kasvataja tdstab iiles tihe lipu, peavad lap-
sed ithekaupa kdndima, kaks lippu - kahekaupa, kolm lippu -

Kasvataja peab lippe hoidma kiées nii, et lastel oleks
kerge nende hulka kindlaks m#drata.

55. Kitsas ~ lai

Eesmirk: eraldada mdlsted "kitsas" ~ "lai",

Mingu kiik: Kasvataja joonistab kriidiga kitsa ja laia "bassei-
ni", asetab ruumi keskele toolid ritta, millele istuvad
lapsed, ja kiisib neid, kas nad teavad, mis on ujumisbas-
sein. Kul nad teavad, iitleb kasvataja: "Meie ees on kaks
basseini. Nende ees on kassa, milles miillakse kahte sorti
pileteid. Kes ostab kitsa pileti, v8ib ujuds ainult kit~
sas basseinis; kee laia, almult laias basseinis."

Kasvataja jagab lastele miingurahad ja nimetab iihe lap-
se kassapidajaks. Lapsed ostavad pileteid, ldhevad vasta-
vagse basseini ja matkivad ujumisliigutusi. Basselnist
vialjudes viskavad nad piletid vastavasse korvi (iihele kor-
vile on liimitud kitsas pilet, teisele - lai).

56. Mida karukesed vajavad?

Eesmirk: tdpsustada laste kujutlusi suurusist.

Vahendid: kolm karu, kolm nukutooli, kolm ksussi ja kolm voodit,
kdik erinevas suuruses.

Mangu kdik: Miéng koostatakse mulnasjutu "Kolm karu" ainetel.Kas—
vataja kiisib, milline tool sobib igale karule ja scovitab
ilhel lastest asetada kerud neile toolidele istuma. Kasva-
taja kontrollib koos lastega, kas toolld on valitud &i-
gesti, Teisel lapsel laseb tuua karudele ksusid, kolman-
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dal asetada karud voodisse magama.
V3ib lasta karudele tuua veel erinevas suuruses palle,rat-

taid jne.
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57. "Kes nii tootab?"

Eesmiérk: nimetada tdod liigutuste jirgi.
Mingu k#ik: Lapsed istuvad nii, et ndevad hidsti kasvatajat.

Ta

teatab, et hakkab matkima inimesi mingisuguse t66 soorita-
mise juures. Lapsed jdlgivad tidhelepanelikult kasvatajat
Jja plilavad arvata, millise to6ga on tegemist. Kasvataja
matkib n#iteks rétsepa liigutusi, kes 3mbleb, autojuhti,
kes juhib autot jne. Kes teab, keda kasvataja matkib, tds-

tab kide ja kdneleb sellest.
58, "Kuidas riietume"

Eesmirk: kinnistada teadmisi riietusesemetest ja harjumusi
digesti kasutada. j
Vahendid: laste riietusesemed.

neid

Méngu kdik: Iga laps mdtleb vilja mingisuguse riietuseseme(ritik,

kleit, seelik, kindad, piiksid, sérk jne.) ja nimetab seda
ainult kasvatajale, et teised lapsed el kuule. Kasvataja
jdlgib, et mitu last el vali ilhte ja sama eset. Siis hak-
kab iiks laps Jjutustama., Neiteks: "Tahtsin minna kelgutama
Ja panna endale jalga ..." katkestades jutustust, n#itab
ta kellelegi méngijaist. See peab nimetama riietuseseme,
mida oli vdlja mSelnud, Teised lapsed peavad otsustama,kas
poiss vdi tilaruk riietus Jigesti. Médng on vdga 1ldbus, sest
m3nikord esinevad naljakad kokkusattumised.

59. "Raamatukogu"

Beamiirk: kinnistada laste teadmisi raamatutest ja viisakuskomme~

test.

Vahendid: lasteraamatud,
Mengu kiik: “Téna mingime raamatukogu. Siin on riiulid raamatute-—

ga. Mina olen rasmatukogu Jjubataja. Valin kedagi raamatute
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viiljeandjaks ehk laenutajaks., Teised lapsed on laenajad

ebk lugejad. Mida teevad lugejad raamatukokku tulles? Te-

retavad ja iitlevad, millist raamatut soovivad. Mingu ree-

gel: Uelda rasmatu nimi ning jutustada, mis on joonistatud
kaanele. Kui laps on seda delnud, annab raamatukoguhoidja

temale raamatu. lLugeja tinab, iitleb "head aega" ja lahkub,
Rasmatu saab laenutada see, kes 8igesti iitleb raamatu ni-

me, kirjeldab kaaneplilti ning ei unusta delda raamatukogu~
hoidjale "palun", "t#nen" ja "head aega". Sel puhul, kui

laps seda unustab, jd&b ta raamatust ilma,"

60, "Mis kellele kuulub"

Eesmiirk: kinnistada laste teadmisi inimeste toost.

Vahendid: pildid kokast, arstist, Spetajast.

Méngu kiéik: Kasvataja nditab lastele vastavate tdotajate pilte ja
kiigib, mis nell nende t06s tarvis liéheb. Lapsed n#itavad
vastavaid pllte tUdvahenditest ja t6dvahendid jutustavad,
mis nad sellest todtajast teavad. Mingida v8ib seda ka pil-
tideta., Kasvataja esitab lastele kiisimusi, milliseid va-
hendeid kasutab oma t8ds tiks vdi teine todtaja.

61, "Kohalik raadio"

Eesmiéirk: tuletada meelde oma aadressi.

Mengu k#ik: Lapsed istuvad poolkaares nii, et ndevad hdsti  iiks-
teist. Kasvataja vaatab lapsi ja peab meeles nende riietu-
8e vidrvi ning iiksikuid iseloomustavamaid detaile. Siis ta
poorab lastele selja ja teadustab: "Hallo, hallo! Tidhele-
panu! Uks tiitarlaps on kadunud, tal oli juustes valge pael,
seljas punapne jakk ja ruuduline seelik, Ta tulgu kohe kas-
vataja juurde." Laps, keda otsitakse, tduseb, tuleb kasva-
taja juurde, iitleb oma nime ja aadressi.

62, Nditus

Eosmirk: Teada, millisest materjalist on esemed.

Vahendid: Puust, klassist ja metallist esemed.

Mingu kidik: Esemed on asetatud lauale nagu nditusel. Kasvataja ja-
vanim laps on giidid. Nad seletavad lastele, millest on
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Néitusele pandud esemed valmistatud. Nad kutsuvad vilja
3-4 mingust osavdtjat, et nad valiksid kas puust, Xklaa-
sist v8i metallist esemeid. Siis jagatakse k3ik esemed
lastele, kes neid téhelepanelikult vaatlevad. Seejdrel
laseb kasvataja esemeid tagasi tuua niitusele, kusjuures
paigutada tuleb neid kindla siisteemi jérgi, nditeks ilhes
reas on k3ik puust esemed, teises reas - klaasist esemed
Jne.

63. Mis kuulub talle?

Eesmiirk: kinnistada teadmisi tédtajate tegevusest.

Méngu kiik: Kasvataja alustab mingu. Ta hiiliab: "Ombleminel"™ Kes
on leidnud 3ige vastuse, vastab ithe lausega: "Rétsep dmb-
leb" ja peab jitkama, nditeks: "Lilli kastma". Vastus:
"Aednik kastab 1illi".

64, Ranits valmis panna

Eesmiéirk: kinnistada teadmisi koolitarvetest.

Vahendid: ranits, pinal, sulepea ja pliiatsiga, raamatud, joon-
laud.

Mgngu kdik: Kasvataja paneb laste ees koolitarbed ranitsasse. Ta
nditab, kuidas iihe korraliku 3pilase ranits vilja nieb.
Edasi laseb ta kahel lapsel vdidu ranitsa kooliks valmis
seada, kusjuures Jjélgitakse korralikkust.

Variant I. :

Vahendid: ranits - koolitarvetega, portfell - kaustade, ajaleh-
-tede ja prillidega, kandekott - rahatasku, vdtmekimbu,
plastikaatkotiga jne.
Laual on iiks ranits, kandekott emale ja portfell isale;

laual on segamini mitmesugused esemed, mida igasse kotti
pakkida vdib.

Kasvataja médrab kolm last: isa, ema ja koolilapse. "Isa"
iitleb: "Hommikul vara peame kodunt lahkuma, Pakime kiires-
ti." Kolm last pakivad vdidu, mis igasse kotti kuulub,
Teised lapsed kontrollivad, kas nad on digesti toiminud.

Variant II. Pakitakse vdidu ja kantakse kotid kindlaksmii-
ratud kohtadesse.
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65. Eus see asub

Eesmiirk: Oigestl midrata asukohta ruumis.

Vahendid: maja, puu, pink, linnuke, kass, aed ja eit (aukuteatri
rekvisiidid).

Mangu kidik: Lapsed nimetavad esemeld. Kasvataja asetab neid laua-
le: keskele maja, selle ette ala, aia sisse puu,puu al-
la pingi., Ta jutustab lithidalt: Taat tuli majast vilja
Jja istus puu alla pingile, Puul istus linnuke.Lind lau~
lis, Teda kuulis kass, hiippas puule linnu jérele, kuid
lind lendas #ra Jja istus maja katusele. Kass ronis te-
male jdrele, kuid 1lind lendas #ra. Majast tull wlja eit
Jja taat Jjutustas sellest kdigest talle. Eit vihastas
kassl peale Ja ajes ta pddningule hiiri piilidma. 8Siis
léksid eit ja taat majja ldunat sotma.

Kasvataja kordab lastega seda juttu ja esitab neile
kiisimusi, Kiisimusele vastates asetavad lapsed esemeid
vastavale kohale.

66. Mis muutus?

Eesmirk: arendada orienteerumisoskust.

Vahendid: miénguasjad (umbes 5-6 eset).

M&ngu kHik: K8ik lapsed vaatavad ménguasjade asetust laual. Siis
labhkub iiks laps, sel ajal aga vahetatakse minguasja asu-
kohta. Laps peab arvama, mis muutus.

Niiteks: laua keskel seisis nukk, vasakus {ilemises
nurgas kuusk, vasakpoolses alumises nurgas seen, parem-—
poolses iilemises nurgas Jénes, parempoolses alumises
nurgas korvike. Nukk asetati vasakpoolsesse alumisse
nurka, aga seen laua keskele.

Algul on soovitav vahetadas ainult kahte eset, hiljem
rohken,

67. Eubu l#hed?

Bemmiirk: arendada orienteerumisoskust.

Vahendid: mingussjad.

Mingu kHik: Kasvataja peidab miénguasju toa mitmesugusesse ossa,
niiteks: karu asetab ta paremale minglja arvatavast asu-
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kohast, nuktu asetab vasakule kapi taha, lipu asetab selja
taha laua alla Jjne. Pddrdudes ithe lapse poole, iitleb kas-
vataja: "Ldhed paremale - leiad karu, lihed vasakule -
leiad nuku, lihed tahapoole - leiad lipu, ldhed ettepoole
- leiad auto. Kuhu sa soovid minna?"

Laps pesb vastama, kubu ta liks, mida ja mida ja kus
leidis, millises suunas tuli tagasi.
68, "Aednik"

Eesmiirk: teada puu~ Ja aedvilja, lillede iseloomustavamaid tun—
museid.

Vehendids: pildid lilledest, puu~ ja aedviljadest.

Miéngu kdik: Lapsed istuvad iimber laua, millele on pandud pildid
joonisega allapoole. (ks lastest on aednik, kellel on kies
viike kastekann vdi midagi muud, mis on tiilipiline aedni-
kule., Ta tuleb laste juurde ja iitleb: "Mul on suur aed.
Tule minu juurde, Amne, ja vita endale midagi aiast.”
Laps, keda aednik laua—juurde kutsub, valib endale pildi,
vaatab seda ja kirjeldab selliselt, et lapsed saaksid
mndistatada, millise taime ta aiast vdttis. Siis hakkad
pildi valinud laps aednikuks ja miing jitkub seni, kuni on
valitud k&ik pildid.

69. "Tuul ja lehed"

Eesmiirk: kinnistada laste teadmist lehtedest ja arendada laste
kdneoskust,

Méingu k#ik: Lapsed seisavad ringis, igsithel on kies mingisugune
puuleht (vahtra, kase, tamme, haava Jt. lehed). Keskel on
ilks laps -~ see on tuul, temal ei ole lehte. Uksik laps
k&ib ringl keskel Ja kdneleb:

"Puul k&ib ringi meie Bues,
korjab siigislehti pdue."
Lapsed kiisivad: "Millist lehte tahadb tuul?"
Tuul vastab: "Seda lehte tahab tuul,
mis teil kasvadb vahtrapuul®™
(v8i mdnel teisel puul)
Fiid astuvad kdilk need lapsed keskele, kellel on kdes
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vahtralehed ja tuul valib ithe lehe endale. Keskele  jadb
laps, kelle lehe tuul &#ra vdttis, ta jddb tuuleks ning
mgng algab uuesti. Enne miéngu kordamist vdivad lapsed oma-
vahel lehti vahetada, et ka teisi puulehti korrata Ja
lileelde Jjatta.

70+ "Loomad koplis"
Besmiérk: #ra tunda loomad kirjelduse jérgi.

Vahendid: koppel minguloomadega.
Mgngu ki#ik: Lepsed seisavad loomade kopli juures ja iiks neist iit-
leb liisusalmi:
"{ks, kaks, kolm, neli, viis,
kes teist sisse ldheb siit?"
Laps, kellele langeb salmi viimane silp, peab iitlema
"m3istatuse" iihest koplis olevast loomast: kirjeldab,
kuidas ta vdlja ndeb, mida teeb, kuidas hadlitseb, mida
800b. T'eised lapsed mdistatavad. Kes esimesena #ra arvab,
vdtab koplist mingulooma. See laps, kes "mdistatuse" an-
dis, titleb niiid liisusalmi, Mang jétkub seni, kuni koppel
on tiibhi.

71. Milline loom see on?

Eesmiirk: Kinnistada teadmisi loomadest, kir jeldada neid kdige
iseloomulikumate tunnuste jargi.

Mangu k#iik: Laste ette tulevad kaks last, kes kujutavad mingisu—
guseid loomi, nditeks kitse. Nad kdnelevad: "Tulid teile
kiilla valged loomad, neil on neli jalga, sarved,lithike sa-
ba; nad annavad piima." Teised lapsed peavad #ra arvama,
kes need loomad on.

72. “Oige ja vale"

Eesmirk: teadmlste kinnistamine ja tdhelepanu arendamine.

Méngu kiik: Kasvataja jutustab lastele neile tuttavatest ndhtus-
test, loomade, taimede eest hoolitsemisest, aastaaegade
isedrasustest jne. Jutustuse kdigus rddgib ta millestki
ebadigesti., Lapsed peavad seda mdrkama ja hiilidma "Valel"
Hiljem v3ib jutustajaks olla iiks lastest.
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73. “Kirjeksndja”

Eesmirk: kéne ja loogilise m3tlemise arendamine.

Vahendid: pilt-postkaardid, timbrikud.

Mingu kiik: Iga méngija saab iimbrikus ithe pilt-postkaardi. Ige-
iiks peab Jiérjekorras jutustama, mis on pildil kujutatud
ja vastavalt pilldi sisule vastama kiisimustele:Millal see
toimus? Kus see kasvab v3i elab? jms.

74. "Utle vastupidi"

Eesmérk: kinnistada laste teadmisi esemete omadustest.

Vahendid: pallid.

Miéngu k#ik: Kasvataja viskab palll ja nimetab eseme omadust,aga
palli piiidja peab iitlema vastupidise tiéhendusegs omaduse.
Niiteks: magus —~ kibe, kdrge ~ madal, lai - kitsas jne.
Raskem variant, Nouda vastupidise omadusega eseme nimeta-
mist, Niiteks: maja on kdrge — aed on madal; masntee on
lai -~ teerada on kitsas.

75. Utle, millest tehtud!
Eesmirk: Sdnavara aktiviseerimine.
Vahendid: pall.
M@ngu kdik: Lapsed seisavad ringis. Miéngujuht on ringi keskel,

viskab kellelegi miéngijaist palli ja nimetab mingi eseme.
Pallipiiiidja peab vastama, millest see ese on tehtud.
76. Nedalapdevad

Besmérk: kinnistada teadmisi niédalapievadest.

Mingu kiik. Kasvataja annab seitsmele lapsele, kes istuvad eri-
nevate laudade juures, nidalapievade nimed. Siis seletad
ta lastele: "Kul ma iitlen "Nddalapdevad", siis seate end
digesse jirjekorda ritta (kas iiksteise k&rvale vdi  iika-
teise taha)."

l. aste.

Kasvataja kiielb: "Kes on esimene piev nédalas?" Laps,
kes kannab "esmaspdeva" nime, tduseb oma kohalt ja vas~
tab: "Esmaspiev on esimene pHev nidalas".
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2+ aste.

Kasvataja jutustab lithikese viljam3eldud loo, milles
nimetab niédalspdevi. Laps, kes kannab nimetatud n&dala-
pdeva nime, tduseb oma kohalt ja vastab: "Mina olen es-
maspiev.," Kul kasvataja nimetab k8iki nidalapdevi, tdu-
seved plistli k8ik seitse last ja rivistuvad iiles 3diges
Jérjekorras.

77. Pallimging

Eesmiirk: kinnistada arvude jérjekorra tundmist.

Vahendid: pall. '

Miéingu kiik: Lapsed moodustavad ringi. Kasvataja on mingujuhiks
ringi keskel, Ta viskab ilhele lapsele palli ja hiiiiab "iik&
Laps hiiiiab vastu "kaks" ja viskab palli tagasi. Ming jat-
kub, kuni k3ik arvud tihest kuni kiimneni on nimetatud.

Variant. Kasvataja hiiliab viélja mingi arvu, néiteks "kolm"

ja viskab palli iihele lapsele, kes loendab edasi kuni sel-
le arvuni, mis nad on 3ppinud ja viskab palli tagasi.

78. Eujundite kiire ladumine

Eesmiirk: kinnistada vormi tundmist ja arendada ausust mingus.

Vahendid. Geomeetrilised kujundid.

Méngu kiik: Igal lapsel on 6 geomeetrilist kujundit (ruut, rist-
kiilik, véike kolmnurk, suur kolmnurk, ring, poolring).
Igast vormist on 2 eksemplari, kokku 12.

Mingu algul vaadeldakse koos neid vorme ja nimetatakse
neid. Siis paneb iga laps fibe volditud sirmi enda ette
(takistab teiste pealtvaatamist). Mingujubt hiitiab: "Iga
laps vdtab iihe ruudu ja ilhe kolmnurga - k&ik laovad neist
maja. "Ms kdige enne sasb valmis, tOsteb oma sirmi eest
Era, nii et ta kujundite ladumine on nihtav. Teised lap~-
sed j¥tavad oma sirmid paigale, vSivad aga oma t53d teis-
tega virrelda. Mingujuht kiisib lapselt: "Mitmest osast sa
ladusid maja?" Laps peab arvutama ja vastama: "Ladusin
ruudust ja kolmnurgast, see tihendab kahest osast". Oi-
gesti laotud kujundite puhul sasb laps fihe vilkse mingu-
miirgi, mille ta enda ette lauale paneb. Ming jétkub, Mién-
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gujuht iitleb: "Iga laps v&tab kaks ruutu ja tthe suure
kolmnurga - k3ik lapsed laovad maja." Méngukiik nagu en-
negi. "Iga laps vdtab kaks ruutu ja kaks viikest kolm-
nurka, kdik laovad kaks maja." "Iga laps votab tithe rist-
kiiliku ja kaks ringi - k&ik lapsed laovad vankri."

Variant. Mingujuht ei nimeta, millistest vormidest, vaid
ainult mida ehitada.

79. Kellel midagi Snnestus?

Eesmirk: arendada orienteerimist, téhelepanu ja tHpsust, kinnis-
tada md3isteid "vasak", "parem", "iileval", "all".

Vahendid: ruuduline paber, pliiatsid.

Méngu kidik: Lapsed peavad kasvataja etteiitlemise Jjérgi Jjooni ttm-
bama pliiatsiga ruudulisele paberile. Ulesande tipsel
tditmisel saadakse ilus pilt (niéiteks koer, kuusk Jjm.)
v8i muster.

80. Jdua sadamasse.

Besmiirk: arendada orienteerumisoskust ja kinnistada mdisteid"pa-
remale", "vasakule", "ette", "taha", "kdrvale".

Mingu kiik: Pdrandale joonistatakse iiks suur ruut, mis on jaga-
tud 16 vidikseks ruuduks, millest iihte paneb kasvataja
viikese paadi. Laps, kes alustab méngu, valid ruudu, mis
on talle lihemal, Kasvataja mdérab paadi lilkumise suuna.
"Paremale liébi iihe ruudu, niilid iiks vaseskule, niiid otse
eédasi." Kui laps on téhelepanelik, jouab ta sellise 1lii-~
kumisega sihtkohta, vastasel korral aga mitte.

8l._Kellel on rohkem?
Eesmiéirk: arendada arvude vdrdlemise oskust.

Vahendid: papist vdi kartongist kaardikesed (8x6 sm), millele
on joonistatud erineval hulgal tthesuguseld esemeid v&i t&-
pikesi. Lastele jagatakse vilja 2-4 kaardikest. Kasvata-
Jjal endal on suurte tiiitiidega ksart (20x14 sm) arvikujun-
ditega ilhest kuni kiimneni.

Mingu ki#ik: Kasvataja nditeb iiht kesardikest ja kiisib: "Kellel on
rohkem?" Lapsed, kellel on suurema esemete arvuga kaart,
tdstavad need kiiresti {iles. Kaks kdige kiiremat kaardi
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iilestdst jat on v3ditjad.

Kui lapsed juba oskavad niiviisi méngida, v&ib kasva-
taja iga iilesande tditmise jérel kord iihelt, kord teiselt
kaardi iilestdstjalt kiisida, kui palju tema kaardil on ese-
meid rohkem, Jige vastuse puhul loetakse vastaja vditjaka

82. Korgiméng

Eeemiirk: kinnistada viieni loendamise oskust, kasvatada kannat-
likkust, osavust,

Vahendid: 6 korki, kepike ja tilkike niiti.

Mingu kilk: Niit seotakse otsapidi kepikese killge; niidi  teise
otsa kinnitatakse kork. Ulejddnud 5 korki asetatakse laua~
le iiksteise otsa riita. Méngija votab kepi ja piiliab noo-
ril rippuva korgiga riida otsast iilemise korgi mahs liiiia,
nii et alumised korgid jaiksid pilisti. Onnestub see, piiiiab
ta iikshaavel jargmisi korke maha liilia. Ebadnnestumisel 1&-
heb méngukord Jérgmisele méngijale.

Kes vdhima 1dokide arvuga kdik 5 korki iikshaaval maha
166b, on v3ditnud.

83, Mitmes ménguasi puudub?

Eesméirk: dpetada kasutama jargarve.

Vahendid: 4-10 erinevat ménguasjae.

Mgngu k#ik: Lapsed istuved ndoga kasvataja poole. Lauale aseta-
takse ilhte ritta vasakult paremale mitmesuguseid ménguas—
ju ja loendatakse neid samuti vasakult paremale., Uks laps
lahkub ruumist vdi katab silmad kinni, Sel ajal peidetak-
se iiks ménguasi dra. Teiste laste kdteplaksutus on miérgu-
andeks, et ruumist lahkunud laps v3ib tagasi tulla vdi
avada silmad. Viimane peab tiihja koha jdrgi kindlaks te-
gema, mitmes ese on &ra peidetud (teine, viies, seitsmes
jne.). Laste milu ja kdne arendamise eesmdrgil vdib hil-
jem lasta #ra arvata, missugune ese on kdrvaldatud.

84, Teatris

Eesmirk: arendsda jirgarvude loendamise oskust.
Vahendid: kaht eri virvi arvkujunditega kaardid iihest kuni kiim-
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neni.

Mangu kdik: Uhevirvilised kaardid kinnitatakse rea dtérmiste too-
lide kiilgedele; need nditavad toolide ridu. Teisevirvili-
sed kasardid asetatakse toolidele; need nditavad istekohti.
Kolmandad kaardid -~ piletid -~ on joonega jaotatud kaheks
ja on kahevirvilised. Vasakpoolne osa on toolirea kaarti-
dega iiht virvust; tépplde arv kaardil niitab, millisesse
ritta tuleb istuda. Kaardi parem pool iihtib toolidele ase-
tatud kaartide vidrvusega; téppide arvu jédrgi leiab 1laps
{iles oma koha.

Kohan#itajateks médratakse paremad arvutajad; viimaste-
le vdivad teatrisse tulijad delda, mitmendas reas asetseb
nende koht ja mis on istekokha number. Kohanditajaid peab
olema mitu, et el tekiks liigset ootamist ja riiselemist.

Kasvataja peab enne méngu algust selgitama, kuidas lei-
da pileti jédrgi rida Jja koht.

Kui k&ik lapsed on kohtadel, algab etendus v3i ettekan~
ne.

85. Kaupluses

Eesmirk: kinnistada hulga mdistet, Spetada kasutama sdnu meeter,
liiter, kilo,

Osavdtjad: olenevalt vahendite hulgast.

Vahendid: palju arvkujunditega (1-10) kaarte, mitmesuguseid mén-
guasju tolduainete-, minguasjade-~ ja riidekaupluse mingi-
miseks, tihed kaalud, kolm eri lahtritega karpi-kassat ra-
hade jaoks, konstrueerimlsel volditud rahaskotid ja vabal
ajal valmistatud rahad.

Méngu eel tulebatekse meelde, milliseid kauplusi on,mi-
da sealt osta saab (ménguasju, toiduaineid, riiet Jm,.),
kuidas kiisitekse riiet, piima, suhkrut, jshu Jne., kelle~
le makstakse raha, :

Kolmele lauale, iiksteisest sellises kauguses, et nende
vahel sasb vabalt liikuda, asetatakse vastavalt kaupluse
liigile kaubad: riideksupluses riided (papitiikkidele rul-
1litud riidelapid), toiduainete kaupluses kaalud, toiduai-
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ned (leived, piimespudelid, juustud, vorstid jne.), méngu-
asjade kaupluses minguasjad. Iga eseme juurde asetatakse
hind - vastava tippide arvuga kaardikesed.

Paremate arvutajate hulgast miiratakse miilijad ja kassa-
pidajad, kuns need peavad oskama ka liitmist ja lahuta-
liBtc

Mifiijad asuvad leti taha, kassapidajad iga laua otsa v&i
eri laua taha. Ostjad vaatavad algul kaupa ja seejérel va-
lived neile vajaliku, maksavad kassasse raha ja saavad
soovitud kauba.

Rahamaksmist vdib mitmeti organisderida.

1. Iga ostja peab kassa juures koputama lauale nii mi-
tu korda, kui palju tema poolt soovitud kaup maksab, mis-
jirel saab kassast vastava tdppide arvuga tleki.

2. Ostja annab vastava tdppide arvuga iimmarguse raha.
Ta vdib meksta ka suurema rahaga, kahe eseme eest korra—
ga v3i annab mitu raha, saades kassast kandilise arvku-
jundiga kaardi - t8eki, mille vastu saab miiiijalt soovitud
kauba.

3. Kagsapidajat ei ole, on kaks miilijat. Ostja maksab
otse miliijale rahakotist, mis volditud konstrueerimisel,
enda poolt vabal ajal valmistatud rahadega.

Segariihmas vOivad nooremad lapsed minna vanemate laste-
ga (isa, ema) poodi kassa; keskmise rithma lapsed kdivad
ménguasjade kaupluses, vanemad lapsed toiduaimete ja rii-
dekaupluses.

Norgematele arvutajatele annab kasvataja viiksemad ra-
had,

Kasvataja jélgib korda, kontroilib miilijate ja ostjate
tegevust, raskuste puhul abistab rahalugemisel ning tek-
kinud vigade parandamisel.

86, Loterii

Eesmiirk: kinnistada hulkade vdrdlemise ja liitmise oskust ning
arendada tHhelepanu.

Osavdt jad: piiramatul arvul.

Vahendid: laudadele asetatakse mitmesuguseid minguasju. Iga ese-
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me alla paigutatakse kaart vastava numbri vdi mirgi-
ga - nditeks 4 punast kxolmnurka, 3> musta ringi, 2 lillat
ruubtu jne. Iga kaarti on kaks: iiks on eseme Jjuures, tei-
ne rullitakse kokku ja asetatakse karpi - "loosirattas-
se"., Loosirastas on teisel laual. Kolmandal laual on kas-
sa.

Lapsed tulevad kassa Jjuurde loteriipileteid ostma.
Eelnevalt lepitakse kokku loteriipileti hinnas. Niiteks
maksab iga pilet 2 (1,3) kopikat. Laps peab iitlema, mitu
piletit ta soovib osta, ja andma vastavalt raha., Niiteks
kui pileti hind on 2 kopikat ja laps kiisib 2 piletit,
peab ta iitlema, et tasub 4 kopikat, ja andma rgha. EKui
raha el ole antud jubul miingus ette nihtud, 166b ta kas-
sapidaja kidele vastava arvu kordi v3i koputab neli korda
vastu lauda. Kassapidaja annab lapsele vastavalt pileti-
te arvule arvkujundiga kaasrdi, kdesoleval juhul kahe ti-
piga. Laps léheb kaardiga loteriiratta juurde ja valib
oma kdega loosid; seejédrel avab ta need ning otsib iiles
vastava mérgiga vdidud.

Méing on huvitavam, kul lapsed juba varem vdtavad lote-~
riiméingu ettevalmistustivdest osa: teevad niditeks mitme-
suguseid miénguasju - karpidest ja tikutoosidest toole,
laudu, diivaneid, autosid, kartongist jérjehoidjaid, kar-
bikesi, korvikesi jm. Sel juhul saavad lapsed vdidetud
esemed pariselt endale.

87. Mitu on teises kies?

Eesmiirk: Opetada liitmist, lahutamist, arvu koostise teadmist;
kinnistada parema ja vasaku kde dratundmist.

Vahendid: Mitmesuguseid viga vidikesi esemeid: looduslikust ma-
terjalist kivikesi, tammetdrusid, ménguasjadest viikseid
loomakesi, nodpe jm. (Lapse kinnisesse pihku peab mahtuma
mitu esets)

Mzingu kiik: Esemed asetatakse grupeeritult lauale. Lapsed istu-
vad lauast eemal toolidel. Kasvataja nimetab teatava ar-
vu Ja seejirel lapse nime, Nimetabu peab minema laua juur-
de, vdtma kahte pibku niipalju esemeid, et need kokku moo-
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dustaksid kasvataja poolt deldud summa,. Niitid liheb laps
teiste juurde tagasi, j&d&b nende ette seisma, avab peo
Ja iitleb, missuguse kie ta avas ning mitu eset tal selles
on. Seejdrel esitab teistele kiisimuse, mitu eset on tal
suletud peos.

Ngiteks nimetas kasvataja arvu 5. Laps iitleb: "Mul on
paremas kies 3 kivikest. Mitu kivi on mul vasakus kies?"
See, kes kdige kiiremini ja Sigesti #ra arvab, on vditja;
viimane kontrollib, kas toojal on suletud pihus dige arv
esemeid, vdtab temalt need ja viib lauale. Pérast seda
saab ta uue iilesande, mida lsdheb laua juurde lahendama.

Voib ka nii mingida, et esimene vastaja on vditja, kes
viib esemed lauale tagasi; uut iilesannet aga lahendatakse
Jérjekorras. Sel jubul rakendatakse ka aeglasemalt mdtle-
jad ja ndrgemad arvutajad tosle.

88, Loenda eaasil

Eesmidrk: arendada oskust loendada Geldud arvust alates.

Méngu kéik: Lapsed seisavad ringis. Kasvataja, visates pallil iihe-
le lastest, nimetab teatava arvu; laps, piiiidnud palli kin-
ni, loendab mingu eel kokkulepitud piirini (viieni, kiin-
neni). Oigesti loendajad on v&itjad.

89, Tinav

Eesmirk: tutvustada lapsi tdnavaliikluse eeskir jadega.

Vahendid: ohjad, roolid, kepid, punane ja roheline ketas,

Méngu kdik: Manguvdljak kujutab endast 8«10 m laiust paralleel-
Joontega piiratud ténavat. Kui on palju ruumi, vdib olla
kaks risttinavat ja kaks miilitsat. Tdnaval sdidavad au-
tod, trammid, hobuveokid.

Iga laps valib endale soovikohase sdiduki: ohjad hobu-
liikluseks, rooli auto jaoks jne. Kolm last vGivad moo-
dustada tuletdrjeauto: kaks last hoiavad kinni kahe kepi
otstest, kolmas asub keskel.

Vdljaku keskel selleks mérgitud kohal seisab liikluse-
korraldaja (algul kasvataja, hiljem laps). Tal on kaks ke-
tast - punane ja roheline, Liiklemisvahendid s8idavad
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siis, kui liiklusekorraldajal on tiles t¥stetud roheline
ketas. Tuletdrje~ ja esmaablauto lastakse ldbi alati.Tel-
sed veokid peavad Jiima seisma punase ketta iilestéstmisel.
Mingija, kes el peatu 3igel ajal, maksab trahvi (188b mii-
litsa kiele viimase poolt miiiratud arvul, ise seejuures
valjusti loendades). Eui miilits lahkub, on 88, lddklus
lakkab: hobused viiakse talli, autod garasdl, kéik pubka-
vad., Seejdrel valitakse uus miilits, ja ming kerdud.

90. Leia paariline!

Eesmiirk: srendada arvude koostise tundmist, liitmise ja Jjirgar-
vude kasutamise oskust.

Vahendid. Kartongist v3i papist alustele, mille suurus on umbes
20x30 sm, joonistatakse v3i kleebitakse virvilisest pabe-
rist kujundeid iihest kuni ilheksani (esialgu ilhest Ikuni
kuueni), néiteks sddre, kolmnurki jms. Eujundid peavad
olema kaugelt nihtavad (libim3ddduga umbes 3 sm). Ksarte
peab olema vastavalt mingijate arvule. Kaarte, millel on
vdrdne arv kujundeid, vsib ella mitu. Iga ksardl kilge
seotakse sellise plkkusega pael, mis viimaldab lastel
kaarti endale kergesti kaela riputada, nii et see Jiiks
rinna kdrgusele rippuma.

Méngu kgik: Lapsed liiguvad libisegi ilksikult, kas muusiks saa-
tel vdi ilma selleta. Kasvataja hiiilab: "Leidke paariline,
kellega tell kokku on ...i" (Nimetab arva) Lapsed, kes
on vastava paarilise leidnud, tulevad kdest kinni hoides
kasvataja juurde ja rivistuvad paaridena iksteise taha.
Kasvataja kontrollib psaride digsust. Vit jate Jirjekord
mgdratakse kolonni rivistumise jérgi: esimens paar on esi-
mene v3itja, selle selja taga seisev paar teine vditja
Jne.

Pérast voitjate viljaselgitamist, mis pead kiiresti
toimuma, lastakse kitest lahtl Jja liigutakse jille iiksi-
kult, kuni kasvataja nimetab uue arvu.

K3nni asemel v3ib vahelduseks kasutada hiippeid ja jook-
su.
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91. Kdpdluse vallutamine

Eesmiirk: dpetada loendama ja ruumis kasutama mdisteid vasak, pa-
rem, otUse.

Valdendid. Pérandale joonistatakse vdi asetatakse virvilistest pa-
beriribadest ruudustik 4x4 (kiilje pikkus 40-50 sm). {hte
ruutu asetab kasvataja lipu véi nuku.

Mé@ngu kidk: Mingida saab korraga iiks. Kasvataja teatab kindlust
vallutama minejale k#igu ja mddrab seismise suuna. Midngu
alatakse ruudustiku iihes nurgaruudus seistes. Niditeks Gel-
dakse alumises vasakpoolses nurgaruudus parema kiiljega li-
Pu suunas seisjale: "Astu paremale iile ruudu, siis otse
Jjargmisse ruutu, veel kord paremale kdrvalolevasse ruutul"
Iga kdik tuleb iiksikult Celda. Liikumisel ei tohi laps muu-
ta keha asemdit. Kui laps on tdhelepanelik, jduab ta lipu-
ni ja on kindluse vallutanud, seega vditmud; kui eksib -
kaotab, kuna liigub vales suunas.

Liikumist v&ib alata iikskdik millisest nufgast.

92. Vissupulk

Eesmiirk: arendada kiiret reageerimise oskust, osavust.

Vahendid: Vastavalt méngijate arvule ldigatakse niimitmetahuline
pulk, kui palju on mingijaid. Iga méngija teeb oma tahule
tunnuse.

Méngu k#ik: Liisu jérgli mddratakse kindlaks esimene viskaja, tei-
sed aga sulgevad viskamise ajal silmad. Pulk visatakse
mingijaile teadmata suunas. Pdrast viskamist avavad méngi-
jad silmad ja hakkavad iiksteise vdidu "vissupulka" otsima.
Leidja teeb oma tahule kriipsu. Seejdrel sulgevad miéngijad
jdlle silmad, pulga aga viskab jédrjekorras jirgmine mingi-
ja. Algab taas otsimine. Kes méngijaist saab esimesena
kokkulepitud arvu kriipse, on vditja.

Iga viskaja piiliab pulka visata eri suunas, ligemale Vv3&i
kaugemale, rohkem v3di vidhem peitu, nii et oleks huvitavam
otsida.



93. Popkaming

Eesmirk: 8petada liitmist ja loendamist.

Vahendid: neli pulka.

Mingu kiéik: Pulgad pistetakse Ornalt otsapidi maasse, ilhele joo-
nele, ilksteisest umbes 10 sm kaugusele. Mitu pulka min-
gija viskejoone tagant kaikaga maha 166b, nii mitu punk-
ti ta saab.

Miingijad viskavad liisu jérjekorras. Kes kokkulepitud
viskekordade arvuga (2-4) kdige rohkem punkte sasab, on
v3itja.

Punktide meelespidamise h3lbustamiseks ja liitmise
harjutamiseks asetab iga miéngija pérast viskamist enda
ette vastavalt vdidetud punktide arvule pulgakesi, kivi-
kesi vms. Jirgmise viskekorra v8it mérgitakse kas esime-
se alla vdl veidi eel.nale ritta. :

94. Rattaming
Eesmirk: Opetada liitmist ja loendamist ning arendada osavust Jja
silmamd&tu.
Vehendid: Ratas ja neli pakku,
Mingu kdik: pakud asetatakse iihte viirgu; nende vahele jé#b kolm
vahet.

Miéngi jad asuvad pakkudest eemale ja veeretavad vaheldu-
misi ratast lgbl vahede. Lébl keskmise vahe veeretamisel
ssadsk se kaks punkti, lébi {ikskdik kumma Hirmise vahe - iiks
punkt. Kes méngijaist saavutab esimesena kokkulepitud punk
tide summa, on v3itja.

V3idetud punktide meelespidamiseks asetab igaiiks enda
ette vastavalt teatavaid esemeid.

95. Numbriming
Eesmiirk: dpetada jérgarvude kasutamist kiimneni,
Vahendid: Moni mittepurunev minguasi (kummist nukk vms.).
Mgngu kdik: Méngijad on nummerdatude Iga numbrit on kaks. Mingu-

Juht viskab minguasja ringl keskele ja hiiliab numbri. Vas—
tavad méngijad jooksevad ringi keskele, piilides minguasja
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enne teist endale -hnarata. Ilmajédja on kaotaja. Véib man-
glda ka nii, et ilmajdsja annab pandi.

Telisend., Mingijad on nummerdatud. Mingujuht hiiiiab kaht numb-
rit, Need peavad vahetama kohad. Miéngujuht piiiiab kohava-
hetuse ajal iiht vabanenud kohta endale saada. Kohata jul-
nud méngija hakkab méngujuhiks.

96. Kettahaaramine

Eesmiérk: Spetada naturaal- v3dli jargarvude kasutamist kiimneni.

Vahendid: vineerist ketas diameetriga 30-50 sm,

Mingu k#ik: Mingijad moodustavad kas toolidel v3i maas istudes
ringi. K8ik mingijad on nummerdatud. Keskelolija paneb
vineerist ketta serviti keerlema ja hiiiiab iithe numbri.
Laps, kes kannasb vastavat numbrit, peab ketta emne selle
kukkumist kinni haarama. Laseb hiilitud méngija kettal kuk-
kuda, annab ta pandi vdi loet.akse kaotajaks.

Ketta asemel vdib kasutada ka keppi, mida hoitakse rin-
gl keskel piisti, hiilidmise momendil aga lastakse lahti.

97. Pallipiiiidmine

Eesmiéirk: dpetada naturaal- v3l jargarvude kasutamist kiimnenij;har—
Jjutada osavust.

Mi#ngu kéik: Mingijad on nummerdatud., Miangujuht viskab palli &hku
ja hiillab teatava numbri, Hiilitu peab jooksma palli haara-
ma. Saab piliiidja palli enne kukkumist kitte, on ta vdit-
nud; kaotamisel annab pandi.

98. Mets, meri, heinamaa

Eesmirk: arvuide loendamine ja kiire mdtlemisvdime arendamine.

Mingu kdik: Moodustatakse kaks vordarvulist riihma. Riihmad rivis-
tatakse saali vastasseinte #drde sirgjoonele. V3istkonnad
seisavad nigudega vastamisi. Ubele vdistkonnale antakse
kisklus: "Vasakult jiarjest loel", teisele: "Paremalt jir-
jest loel™ Nii saab iga vdistleja endale numbri.

M3lema vdistkonna vahele saali keskjoonele tdmmatakse

kriidiga kolm s38ri. Uhte s33ri asetatakse mingulaev,s.0.
"Meri", teise sisse puu ~ "mets", kolmandasse 1ill - "hei~
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namaa®.

Kasvataja nimetab iikskdik missuguse vdistleja Jjirjenumb-
ri, mis on eelkiskluseks mdlema vSistkonna vastavaile mén-
gijaile. Seepeale iitleb kasvataja mingi looma, kala, putu-
ka v3i taime nime. M3lema v3istkonna hiiiitud lapsed peavad
niiid kiiresti jooksma nimetatu peamist elukohta tdhistavas-
se 838ri (1liblika puhul heinamaad tshistavasse sdsri, kala
puhul merd tiéhistavasse jne.). Kumb vdistleja enne digesse
s6sri jouab, toob oma vGistkonnale punkbi.

Mingujuht hifiab numbreid segamini, kuid peab seejuures
silmas, et kdik vdistlejad joosta saaksid.

99. Nuiaming

Hesm#rk: kinnistada Jjirgervude kasutamise oskust.

Msngu k#ik: Mingijad seisavad (istuvad, lamavad kdhuli) kshes tei-
neteisest 10-20 m kaugusel asuvas viirus, nigudega vastas-
tikku, Mdlema viiru méngijad on nummerdatud (esimene,tei-
ne, kolmas jne.). Viirgude vahele, kummaltki poolt v*-dse-
le kaugusele on asetatud nui. Pdarast méngujuhi hiiliet sdbs~
tab kummastki viirust vastavat numbrit kandev laps nuis
haareama. Jooksja, kes jduab esimesena nuia juurde, pliiab
sellega oma kohale tagasi joosta. Urituse dnmestumisel
saab ta punkti. Vastasnumber peab teda jélitama ja piiiidms
pundutada, Puudutamise pubul saab punkti jdlitaja. MNuia
iiheaegsel haaramisel hakkavad jooksjad nuiapidi teineteist
vedama. Kumb teise iile omapoolse piirl veab, sasb punkti.
Juhul, kui iiks méngijaist laseb nuia kiest lahti, saavutad
teine punkti.

Miéngu 18pul loendatakse, kumb viirg on rohkem punkte saa-
nud ja seega mingu vditnud.

100, Eile, tidna, homme.

Besmirk: arendada ajs mdlstet.

Mingu k#ik: Lapsed moodustavad ringi. Kasvataja litleb liihikese
lause ja viskab kellelegi palli. See, kellele pall visati,
peab iitlema sobiva aja. Nditeks: "Vdimlemine toimub (hom-
me). Meie voolisime (eile). Jazlutama liheme (tEna).
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