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1. MANGUVALJAK

§1. Kurniviljakuks on tavaliselt ihetasane ja
tiheda pinnaga ristkiilik, mille suurus on 30 X 15 m. Vil-
jakul asetsevad kurniplatsid, mille suuruseks on vihemalt
9 X 4 m, vdivad olla mullast, asfaldist, jidst v6i puust,

Nii viljaku pind kui ka seda piiravad lavad peavad
olema tihedad, siledad ja {ihetasased ja maapinnaga ihes
tasapinnas.

Viskekastide v6i poolviskekastide pinda ei tohi betonee-
rida voi asfalteerida; kastid peavad olema iihetasased, sile-
dad, ilma aukudeta ja kaetud paksu liivakihiga.

Kurikate peatamiseks ja nnetusjuhtumite . viltimiseks
tuleb ,linnade® taha, vihemalt 7 m kaugusele, teha 50 sm
korgune muldvall, mille taha seatakse vihemalt 3 m kdr-
gune tara voi vork.

Eestpoolt ja kiilgedelt piiratakse viljak vihemalt 1 m
korguse soeltaraga.

§ 2. Kurniplats mirgitakse (vt. joon. 1) jirg-
miselt: tdmmatakse kaks 2 X 2 m suurust ruutu (L), mida
nimetatakse linnadeks (linnade eesjooned peavad linna
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Joon. 1. KURNIVALJAKU MARKIMINE

(vt. korvallehekiilje 16pus).



piirides asetsema iihel sirgjoonel, mida nimetatakse ees-
liiniks). Linnad on teineteisest 2,5 m kaugusel.

1,25 m kaugusele linna ecesliinist ja paralleelselt sellega
témmatakse joon, mida nimetatakse karistusjooneks
(M). Kummagi linna eesnurkadest tdmmatakse kuni nende
ristumiseni karistusjoonega jooned, mida nimetatakse linna-
vurrudeks (D) ja mis on nagu linnade diagonaalide
pikenduseks. Karistusjoone, linna eesliini ja linnavurrudega
piiratud maa-ala nimetatakse eeslinnaks (E). Karistus-
joonest poolviskekasti poole raputatakse kuni 1 sm kor-
gune liivariba, mida nimetatakse karistusribaks (G).
Riba laius peab olema vihemalt 20 sm.

Vurrude ristumispunktist poolviskekasti poole tomma-
takse joon, mis jagab karistusriba kaheks.

Mark-kurni iilesseadmiseks mirgitakse kummagi linna ees-
liini keskpaik ja linna keskpunkt.

Linna piiravate joonte laius (2—3 sm) arvatakse linna moo6-
dete sisse.

Joon. 1. (vt. kérvallehekiiljel) KURNIVALJAKU

MARKIMINE
A — viskekastid meestele; Ay — viskekastid naistele
ja noortele; B — poolviskekastid meestele; By — pool-
viskekastid naistele ja nooriele; O — kurniplalsi piir;
C — linnad; E — eeslinnad; D — linnavurrud; G —
karistusriba; M — karistusjoon; T — tara ja muldvall;
V — pingid voéistlejaile; P — pingid pealtvaatajaile;
R — laternapostid; W — latern platsi valgustamiseks;
S — sekretdri majake.



§ 3. Kurniviljak margitakse jirgmiselt: 7,75 m
kaugusel viljaku tagajoonest algab kurniplats; 13 m kau-
gusele kummagi linna eesliinist ja paralleelselt sellega tom-
matakse viskekastide 2 m laiused eesjooned ja see-
jirele viimastega ristloodis 4 m pikkused kiilgjooned, mis
on nagu linnade kiilgjoonte pikendused. 6,5 m kaugusele
linnade eesliinist tdmmatakse poolviskekastide joo-
ned.

Mirkused. 1. Minguks naistele ja alla 15-aastastele
noortele on vahemaa linna eesliinist kuni viskekas-
tini 10 m ja kuni poolviskekastini 5 m.

2. Noormeestele ile 15 a. mirgitakse viljak sa-
muti nagu meestele.

3. Viske- ja poolviskekastide tagajooni ei tom-
mata. Nende kastide ees- ja kulg)ooned servatakse
maasse kaevatud puulattidega, mis ei tohi ulatuda iile
maapinna ja mis kaetakse heleda varv:ga Joonte
laiust (2—3 sm) ei arvata kastide mdddete sisse.

4. Naised mingivad ilma karistusribata.

2. MANGUTARBED

§ 4. Kurniks on silindrikujuline puuklots, mille dia-
meeter on 5 sm ja pikkus 20 sm. Kui kohtuniku arvates
on kurn rikutud, tuleb see asendada uuega.

§ 5. Kurikaks on puust (kiudainest jne.) kepp (kai-
gas), mille kaal ja diameeter v&ivad olla soovikohased, kuid
pikkus mitte iile 1 m,



Kurikat on lubatud ile liilia v8i mihistada kas pleki voi
traadiga, kuid mitte kogu ulatuses, vaid osakaupa — vihe-
malt 5 sm-liste vahedega. Kui kurikat ei saa vastava puu
puudumisel valmistada Ghest’ puutiikist, on lubatud mitte
iile kahest-kolmest puutiikist kokkurautatud kurikad. Rau-
tiste v8i mihiste all ei tohi olla vahevoodrit voi eri tirk-
meid. Niisuguste asjaolude avastamisel voib kohtunik min-
gija diskvalifitseerida, ilma et viimast saaks asendada teise
mingijaga.

Pole lubatud mingida kurikaga, millel on m&rane v&i
katkine kiepide, mis on tugevasti murdunud, mis ndtkub
iihenduskohtadest v&i mille rautised on 16dvalt kinnitatud.

Iga mingija voib mingida oma kurikatega ja kohtuniku
loal neid mingu ajal vahetada. Vsistkond vib alustada
mingu, omades vihemalt kolm paari kurikaid.

Uhe ja sama kurikaga pole lubatud kaks korda jirjest

visata.

Kohtunik on digustatud mingu ajal kontrollima vdistle-
jate kurikate arvu ja viimaste korrasolekut.

KAVAD KEHAKULTUURIKOLLEKTIIVIDE
SPORDISEKTSIOONIDELE

on vajalikud

igale kehakultuurlasele




7. 2. 3,
KAHUR TAHT KAEV

o s VA
TUNNIMEHED LASKETIIR

Joon. 2. Kujundite

3. MANGUKUJUNDID (-figuurid)

§ 6. Kohtuniku jirelevalvel seab v&istkond oma linna
iiles kurnidest mingukujundid * (-figuurid) joonisel 2 nii-
datud jirjekorras (1. kahur, 2. tiht, 3. kaev, 4. suurtiiki-

vigi, 5. kuulipilduja pesa, 6. tunnimehed, 7. lasketiir, 8. kah-



KAHVEL

W s R . 2,
VANTVOLL VORST  VAHK

, 14, 75, ;
SIRP  LENNUK KINWINE KIRI

tilesseadmine

vel (hark), 9. nool, 10. vintvoll, 11. vorst, 12. vihk,
13. sirp, 14. lennuk ja 15. kinnine kiri).

K&ik kujundid, peale nr. 15 (kinnine kiri), tuleb seada
eesliini keskele nii, et nende esiosa puudutaks kiill eesliini
vilisiire, kuid ei ulatuks ile selle. Kurnid peavad - aset-

sema tihedasti teineteise vastu.



4. VOISTLUSTE KAVA

§7. Voistlusi kurnimingus korraldatakse jirgmistel
aladel:

a) 15 kujundile — vihemalt II spordijirku omavaile
voistlejaile;

b) 10 kujundile (puuduvad kujundid nr-d 6, 7, 8, 9 ja
10) — III jirgu sportlastele;

¢) 6 kujundile (seatakse iiles kujundid nr-d 1, 4, 5, 11,
14 ja 15) — koigi gruppide algajaile.

§ 8. Vastavalt véistluste juhendile v&ivad vaistlused olla
nii individuaalsed kui ka meeskondlikud.

§ 9. Vo6ib korraldada ka klassifikatsiooni-
vdistlusi jirgmise kava jirgi:

a) Individuaalseid vaistlusi korraldatakse meestele 60 ja
80 kujundile. Esimesel juhul kestavad vaistlused kolm
pdeva — iga pidev 2 partiid & 10 kujundiga; teisel juhul
samuti kolm pdeva, kuid iga piev 2 partiid 15 kujundiga.
Naistele, noormeestele ja lastele korraldatakse samasuguseid
voistlusi 30 kujundile (3 pieva A 1 partii 10 kujundiga).

b) Meeskondlikke v&istlusi voib korraldada vabaltvali-

" tava kava jirgi, mis on iihine kigile vaistlejaile, kusjuures
iga piev on kohustuslik mingida kas 30 kujundit (3 par-
tiid 4 10) v&i 45 kujundit (3 3 15) kigi partiide Idpeta-
misega koigi vdistlejate poolt; kolmas partii mingitakse sel
juhul, kui kaks eelmist on andnud tulemuseks viigi (1:1, —
vt. kdesolevate midruste § 24).

5. MANGUTINGIMUSED JA -RESULTAAT

§ 10. Kurniminguvdistlusi korraldatakse kas rin gi-
(punkti-), ihe miinuse voi segasiisteemis,

-
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§ 11. Ming koosneb kolmest partiist. Igas partiis min-
gitakse libi kas 6, 10 voi 15 kujundit. Iga partii vGitmine
annab 1 punkti, viik tihendab 7% ja kaotus O punkti. Kahe
partii vditmisel jirjest kolmandat ei mingita.

.§12. Paremusjiarjestus miiratakse suurima punk-
tide arvu jirgi.

§ 13. Klassifikatsioonivaistlustel miiratakse paremusjir-
jestus viiksema arvu lookide jirgi, mis kulutati vaistluste
juhendis ettenihtud kujundite arvu viljaloomiseks.

Mirkused. 1. Kui ithe miinuse siisteemis peetud ming

l6peb viigiga, antakse neljas otsustav partii. Kui ka
see 16peb viigiga, korratakse mingu voistlusi korral-
dava organisatsiooni vdi kohtunikekogu otsuse puhul.
Enne lisapartii alustamist on kohtunik kohustatud
miirama 10-minutilise vaheaja.

2. Ringisiisteemis korraldatavate vdistluste puhul,
millel organisatsioonid (kollektiivid) esinevad mitme
yoistkonnaga, hinnatakse, olenevalt kohalikest tingi-
mustest, iga voistkonna vditu erineva (diferentsiaalse)
punktide arvuga.

Jirgnevalt on toodud resultaatide hindamise tabel (punk-
tides) mitme vdistkonnna esinemise puhul iihest kollektii-
vist.

6. MANGIJAD

§ 14. Iga voistkonna mingija peab esinema oma kollek-
tiivi spordidressis. Mingijail peavad olema rinnalkantavad
jirjekorranumbrid.

Iga voistkond koosneb 5 mingijast. Voistkond lubatakse
mingu koosseisus vihemalt 4 inimest, kuid sel juhul ei saa

11



Resultaatide hindamise tabel (vt. lk. 11)
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kasutada puuduva mingija kaht kurikat. Kui mingu kaigus
jiab voistkonda vihem kui 4 mingijat, peab- meeskond
mingu katkestama.

Igal vGistkonnal on Gigus mingu kiigus vahetada iiht
mingijat, vilja arvatud kohtuniku poolt viljakult eemalda-
tud mingija. Uus mingija saab asendatava mingija numbri.

Hilinenud viies mingija v5ib mingu astuda igal ajal,
teatades ennast sekretirile. Ta peab mingima temale jde-
tud numbri all.

Mingijat, kes on viljakult lahkunud ilma kohtuniku
loata voi kes on mingust eemaldatud tooruse voi viiritu
kditumise pirast, ei lubata uuesti mingu.

Kui mingija saab mingu ajal vigastada, jitkub ming
pirast seda, kui vigasaanule on antud arstlikku abi.

§ 15. Iga voistkond peab oma koosseisust midrama ka p -
teni, kes tunneb histi voistlusmiirusi. Kapten on vdist-
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konna juhiks ja vastutab oma vdistkonna kditumise eest.
Mingu ajal kannab kapten kiisel eraldussidet.

Vaistkonna kapten kirjutab alla v&istluste protokollile
ja suhtleb kohtunikuga kdigis mingusse puutuvais kiisi-
mustes.

Kapten, teatades sellest kohtunikule, v6ib oma vdistkon-
nast eemaldada mingija, kes on sihilikult rikkunud vGist-
lusmidrusi voi kes on kiitunud distsiplineerimatult.

7. MANGU KAIK

§ 16. Enne mingu algust rivistuvad osavotjad viljaku
juurde ja tervitavad vastastikku. Kohtunik loosib, kes min-
gijaist (voistkondadest) saab esimese 165gi (avaldogi) Giguse.
Avalosk sooritatakse parempoolsesse linna. Pirast iga par-
tiid ja kogu mingu 18ppemist kuulutab kohtunik vditjad
ja resultaadid.

§ 17. Igal mingijal on kaks kurikat ja ta sooritab iga
l6gi puhul kaks viset jirjest. Mingijad viskavad numbrite
jirjekorras ja kohtuniku vile vi mirguande peale. Pirast
seda, kui parempoolse linna pihta mingiva vdistkonna
kik liikmed on visanud 4 2 kurikat, alustavad mingu selle
voistkonna liikmed, kes mingivad vasakpoolse linna pihta,
jne.

Mingijad alustavad kdigi kujundite viljaloomist viske-
kastist.

Niipea, kui kujundist on vilja 166dud kas véi iiks kurn,
saavad mingijad Giguse teiste kurnide viljalsomiseks pool-
viskekastist.

Kinnise kirja puhul tuleb kogu kujund vilja litia viske-
kastist, kusjuures esimesena tuleb vilja litia mark-kurn.

13



Kui mark-kurn viske juures ainult nihkub paigast véi kui
see liitiakse vilja koos iihe v6i mitme kurniga v&i kui see
viljaminekul riivab mingisugust kurni, asetatakse kurnid
endistele kohtadele ja visatud kurikas loetakse kaotatuks.

§18. Kurn loetakse viljal68duks ainult siis,
kui see tiielikult lendas v&i veeres iile linna v&i eeslinna
piiravatest joontest.

Kurni, mis on viljalo6misel sattunud eeslinna ja jiinud
seal peatuma kas karistusjoonel voi selle lihedal, peab
kohtunik asetama eeslinna kas 40 sm kaugusele karistus-
-joonest (kui kujundist pole vilja 166dud iihtki kurni) voi
20 sm kaugusele karistusjoonest (kui kujundist on vilja
166dud kas v&i iiks kurnidest). Mélemal juhul asetatakse
kurn eeslinna sama nurga all karistusjoonele, kuidas ta oli
sellel vGi selle lihedal esialgses asendis.

V6ib juhtuda, et kurn peatub nurgas karistus- ja vurru-
joone vahel, nii et see vdib 20 (v3i 40) sm eemaleaseta-
misel karistusjoonest sattuda vurrujoone taha, s. o. vilja-
poole eeslinna. Sel juhul tuleb algul vilja m&6ta 40 sm
(2 kurnipikkust) vurru- ja karistusjoone vahelisest nurgast,
n00ta sellest punktist vajalikud 20 (v&i 40) sm eeslinna
sigavusse ja asetada kurn sinna (vt. joon. 3).

Loogil I6hestunud kurn loetakse viljalodduks siis, kui
liks selle osa, kas suurem osa vi ligikaudu pool kurni, on
sattunud viljapoole linna. Kaheks I6hestunud, kuid linna
tatakse IGhestunud kurni kohale. Kurn, mis veerleb linna
voi eeslinna joonel, loetakse viljalosduks juhul, kui see
pirast tdielikku peatumist (,surnud“-asendis) ei riiva joont.

14
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Kurn, mis sattus joone taha, kuid pirast veeres tagasi
linna voi ceslinna, loetakse viljalodduks. \
Kurne ei.tohi dra korjata enne kohtuniku otsust. Pirast
viset linna v&i selle ette jidnud kurikas korjatakse ira
pirast kohtuniku korraldust, Kui kujund laguneb enne, kui

I

.*_ ", ,.
(IR

Joon. 3. Kurni asetamine juhul, kui see on 16ogi tagajérjel
sattunud karistusjoone ja linnavurrude vahelisse nurka.

kurikas on lennanud iile linna, vdi enne, kui see on puudu-
tanud linna voi eeslinna pinda, seatakse kujund uuesti iiles
ja vise sooritatakse uuesti, s. 0. mingija saab visatud kurika

tagasi.



§19. Vise loetakse kaotatuks jirgmistel juh-
tudel:

1) kui mingija sooritab viske enne kohtuniky vilet (mir-
guande-signaal on lubatud véistlustel ainult kurttumma-
dele);

2) kui kurikas puudutab viskel maapinda enne karistus-
riba v6i riivab seda oma eeslinna piirides;

3) kui mingija astub viskel viske- voi poolviskekastist
kasti piiravale latile v6i puudutab méne kehaosaga maa-
pinda eespool kasti enne, kui kurikas on puudutanud ees-
linna v&i linna;

4) kui vise on tehtud viljaspool jirjekorda; mingija, kelle
viske kohtunik tiihistas, sooritab teise viske juba oma jirje-
korras;

5) kui vise on sooritatud kérvalise kurikaga, s. t., kui
mingija vahetas kurika, teatamata sellest kohtunikule;

6) kui viske puhul mark-kurni pihta viimane nihkus
paigast voi paiskus vilja koos iihe v6i mitme kurniga véi
riivas viljaminekul ménda kurnidest.

Mirkus. Koigil neil juhtudel asetatakse kurnid linna
voi eeslinna tagasi nende endistele kohtadele.

Kui on vGimatu taastada linnas olevate kurnide
endist asendit, asetab kohtunik need, alustades ees-
liini keskpaigast linna tsentri poole, teineteise jarele
(ristloodis eesliinile) ja teineteisest iihe kurnipikkuse,
s. 0. 20 sm kaugusele. :

Eeslinnas, eriti aga karistusjoone lihedal asetsevate
kurnide asendi on kohtunik kohustatud ira mir-
kima kas pliiatsi v5i kriidiga.
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§20. Partii véitjaks loetakse voistkond, kes viik-
sema kurikate arvuga 166b vilja koik selle partii kujundid.

Voimalikud on jirgmised variandid:

1. Vaistkond A, mingides parempoolse linna pihta, 161
vilja viimase kujundi, kasutades viimases viskeseerias tea-
tavat arvu kurikaid. Sel juhul saab vasakpoolse linna pihta
mingiv voistkond partii |opetamiseks tipselt niisama
suure arvu kurikaid. Kui voistkond B 166b sel puhul vii-
mase kujundi vilja viiksema kurikate arvuga, on ta voit-
nud resultaadiga, mis vordub kasutamata jainud kurikate
arvuga. Kui ta selleks kasutas niisama palju kurikaid, kui
vaistkond A, on partii l1oppenud viigiga. Kui ta aga el
suuda nende kurikate arvuga partiid 15petada, loetakse ta

kujundite ja kurnide arvuga.

2. Vaistkond B 16i vilja viimase kujundi, kuid parem-
poolse linna pihta mingiv vGistkond A pole veel partiid
lopetanud. Sel juhul saab vdistkond B voidu resultaadiga,
mis vordub nii voistkonnal A mingimata jiinud kujundite
ja kurnide kui ka vGistkonnal B vastavas viskeseerias kasu-
tamata jiinud kurikate arvuga. Niitek ez
ja 4 kurikat. i

3. Kui voistkonna A koosseisus on 5, vdistkonnal B aga
4 inimest, liheb vdistkonnal B igas viskeseerias 2 kurikat
kaotsi. Sel juhul on olukord niisugune, et kui voistkond A
on koik kujundid vilja 166nud 10 kurikaga, voistkond B
aga jirele mingides 8 kurikaga, loetakse voistkond B voit-
jaks 2 kurikaga. Kui molemad voistkonnad on partii 1Gpe-
tamisel kulutanud viimases viskeseerias 8 kurikat, loetakse

17




partii 18ppenuks viigiga. Kui véistkond A l8petas partii 9
voi 10 kurikaga, kuid véistkond B'ei suutnud 16petada 8
kurikaga, loetakse vaistkond A vditjaks resultaadiga, mis
vordub vGistkonnal B mingimata jiinud kujundite ja kur-
nide arvuga.

Kaotanud véistkonnal (v6i iiksikmingijal individuaalseil
voistlustel) on pirast partii 16ppemist Gigus oma mingu jit-
kata kuni selle 16ppemiseni, et saada resultaati iihe v&i
teise spordijirgu omandamiseks.

§ 21. Pirast esimese partii IGppemist vahetavad vist-
konnad linnad ja aval66gi, alustades teist partiid.

§ 22. Kolmanda v6i otsustava partii puhul loosib koh-
tunik uuesti avalddgi. Otsustav partii jaguneb kaheks osaks,
koosnedes kas 3, 5 v&i 7 kujundist, kusjuures piistiseisvad
ja lamavad kujundid seatakse jirjekorras iiles jirgmiselt:

6 kujundiga mingus: nr-d 1, 11, 4, 14, 5 ja 153

10 5 % fr-d 4125012, I 4, 4 =55 153

15 . 5 nr-d 1, 8, 2, -3¢ .. 10, 45011, 5
22,00 1807 14 18 115!

Kui iiks voistkond 166b vilja 3 (mingus 6 kujundiga), 5
(10 kujundiga) voi 7 (15 kujundiga) kujundit, peab teine
vGistkond vordsustama vastavas viskeseerias kasutatud kuri-
kate arvu. Pirast seda vistkonnad vahetavad linna ja ava-
166gi.

Siin v&ib tekkida kolm jirgmist momenti:

1) mélemad véistkonnad 16id vilja kdik oma kujundid,
kasutades selleks dra koik viskeseeria kurikad; sel juhul
seavad voistkonnad pirast linnade vahetamist iiles oma
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jirjekordse kujundi ja viskeseeriat alustab selle voistkonna
esimene mingija, kes sai parempoolse linna;

2) molemad véistkonnad 16id vilja kéik oma kujundid,
kuid iiks véistkondadest (v6i ka molemad) ei kasutanud dra
koiki viskeseeria kurikaid; sel puhul kasutavad jérjekorras
olevad mingijad need kurikad dra kohe pdrast linnade vahe-
tamist ja alles siis alustab uut viskeseeriat parempoolsesse
linna asunud vdistkonna esimene mingija;

3) iiks véistkond 15i vilja 3, 5 voi 7 vigurit, teine voist-
kond aga, olles kasutanud kiill niisama suure arvu kurikaid,
¢i 166nud vilja kdiki oma jirjekordse kujundi kurne; sel
juhul asetab teine vdistkond pirast linnade vahetamist vilja-
Jo6mata jiinud kujundi kurnid iles samas asendis, nagu
need olid pirast viimast 166ki enne linnade vahetamist (iihe
linna kurne teise iile kanda pole lubatud); pirast seda kas
algab uus viskeseeria (kui mdlemad voistkonnad olid kasu-
tanud ira koik kurikad) voi v@istkonnad kasutavad idra
viimase viskeseeria kurikad, ja alles siis alustab uut viske-
seeriat parempoolsesse linna asunud v@istkonna esimene
mingija.

Mirkused. 1. Kui parempoolse linna vdistkond 15i 5
kujundit vilja 10, teine vdistkond aga 8 kurikaga,
kasutavad teise voistkonna mingijad need 2 kurikat
ira kohe pirast linnade vahetamist, ja alles siis alus-
tab uut viskeseeriat parempoolsesse linna asunud
yoistkonna esimene mingija.

2. Kui parempoolse linna v3istkond 16i 6 kuri-
kaga vilja 5, teine vdistkond aga 3 kujundit, kan-
nab teine voistkond kasutamata jianud neli viset iile
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parempoolsesse linna, kus need visked sooritavad
jirjekorras eelviimane ja viimane mingija; alles pi-
rast seda 18petab vasakusse linna asunud vdistkond *
poolelijiinud viskeseeria; edasi jitkab mingu parem-
poolsesse linna asunud vdistkonna esimene mingija.
Enne otsustava partii algust on kohustuslikult viieminu-
tiline vaheaeg.
§ 23, Ming on l6ppenud, kui iiks vdistkondadest
on
1) vGitnud kaks partiid jirjest — 2:0;
2) voitnud esimese, kaotanud teise, kuid vditnud jille
kolmanda partii — 2:1;
3) voitnud esimese partii, minginud teise partii viiki ja
voitnud kolmanda partii — 2%:%;
4) voitnud esimese, kaotanud teise partii, kuid kolmanda
on minginud vitki — 1X%:1% (viik);
5) koik kolm partiid minginud viiki — 1%:1%;
6) voitnud esimese partii, kuid teise ja kolmanda min-
ginud viiki — 2:1.
Mingu iildisemal hindamisel voetakse arvesse ainult par-
tiide resultaadid, mitte aga kurikais, kurnides v6i kujundeis
saavutatud iilekaal,

8. KOHTUNIKEKOGU

§ 24. Igal kalendri- v6i sdprusvdistlusel peab olema koh-
tunik, kes jilgib mingu Giget kiiku ja kes on peakorralda-
jaks viljakul. Kohtunik otsustab kéik mingu ajal tekkivad
vaieldavad kiisimused iiksinda. Kohtuniku otsused on 15p-
likud.

Mingu ajal peab kohtunik asuma karistusjoone juures.
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§ 25. Kohtunik on kohustatud ilmuma minguviljakule
hiljemalt 20 minutit enne mingu algust. Kohaleilmumisel
peab kohtunik poorduma viljakut haldava kollektiivi esin-
daja v6i valve- voi peakohtuniku puhul nende poole.

Enne mingu algust on kohtunik kohustatud jirele vaa-
tama viljaku ja platside mirkimise ja vajaliku inventari
kohaloleku.

Kohtunik ei tohi lubada mingu alustamist, kui:

1) viljak ja -plats on chitatud v&i paigutatud valesti;

2) puudub (v6i on puudulik) valgustus voistluste ajal
Shtul; \

3) karistusriba on halvasti voi valesti valmistatud;

4) viske- ja poolviskekastide -pinna seisukord vdib ohus-
tada mingijaid (pind on libe v5i selles on auke voi vett);

5) puuduvad vdistluste protokollide blanketid;

6) kurnide mdoted ja kvaliteet ei vasta mddrustele;

7) voistkonnal on vihem kui kolm paari kurikaid;

8) voistkond on ilmunud kohale koosseisus alla 4 inimese;

9) puuduvad kohtuniku abid vGi sekretir.

Peale selle ei tohi kohtunik lubada mingu pidamist, kui:

10) sajab tugevasti vihma, mis ujutab viljaku dle;

11) on tugev tuul, nii et kurnid ei piisi oma algasendis;

12) temperatuur on calvel alla —18°C v&i suvel iile
+37°C; ‘

13) sajab tugevasti lund, mis tuiskab kurnid iile;

14) méni voistluste juhendi tingimustest, mille jirgi koh-
tunik juhib mingu, on tditmata. v
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Kohtunikul on &igus mingu katkestada pimeduse, pealt-
vaatajate vahelesegamise v6i muude olukordade (vt. punk-
tid 1—14) tdttu, mis takistavad voistluste normaalset 1ibi-
viimist, ‘

Kohtunik ei tohi mingu katkestada, kui selleks pole eri-
list vajadust. Kui ming on katkestatud &nnetusjuhtumi
tagajirjel v6i punktides 1—14 mirgitud pdhjustel, vaib
kohtunik pirast vaheaega lubada mingu jitkamist tingi-
musel, kui vaheaeg ei avaldanud hiirivat m&ju pidamata
jidnud minguosa normaalsele libiviimisele.

Kohtunik ei tohi pirast mingu jitkumist muuta oma
otsust.

§ 26. 10 minutit enne mingu algust on kohtunik kohus-
tatud vormistama voistluste protokolli. Sekretir
kannab kohtuniku jirelevalvel protokolli vaistluste paiga ja
iseloomu, mingu pidamise kuupieva ja selle algamise kella-
aja, osavdtjate organisatsioonide nimetuse, kohtuniku nime
ja vGistkonna koosseisu.

Mingijad tohivad protokollile alla kirjutada ainult koh-
tuniku juuresolekul ja loal, kusjuures v&istkonna kapten
kirjutab alla viimasena,

Mingu ajal ei tohi viljakul viibida iikski teine peale
mingijate, kohtuniku, kohtuniku abide ja kollektiivide
esindajate. Protesteerida kohtuniku otsuse vastu v8ib ainult
siis, kui miiruste rikkumise fakti saab kindlaks teha ilma
tiiendavate tunnistajateta. Viljakul ei vdeta vastu mingi-
suguseid proteste kohtuniku otsuste vastu. K&igis mingusse
puutuvais kiisimustes on &igus kohtunikuga suhelda ainult
voistkondade kapteneil.
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_Vaistlusmiiruste siistemaatilise sihiliku rikkumise eest on
kohtunikul Sigus teha mingijale (mingijaile) mirkus ja stii-
teo kordumisel mingija cemaldada viljakult. K&ik karis-
tused (mirkused, hoiatused, mingust eemaldamised jne.)
on kohtunik kohustatud kandma vdistluste protokolli, mir-
kides tipselt sellesse ka kdik faktid, mis pShjustasid karis-
tamise. ’
Mingu ajal on suitsetamine keelatud.

§ 27. Vaistluste protokolli pidamiseks ja viskekastide
juures valvamiseks miiratakse v3istluste sekretdr
ja kaks kohtuniku abi. Sekretir peab mingu ajal
selle tehnilist arveldust, mirkides tles viske resultaadid
pirast kohtuniku teatamist.

Viske resultaadid kantakse protokolli jirgmiselt: vilja-

166dud kurnid — nende arvule vastava numbriga, modda-
vise — nulliga (0), tunnustamata jiinud vise — ristiga ()
ja sooritamata jiinud vise — miinusega (—)-

Viskekastide juures valvavad kohtuniku abid peavad kohe
kohtunikule teatama vdistlusmddruste rikkumise faktidest.
Kui viske jirele valvav kohtunik ei teata miadruste rikKu-
misest kuni selle momendini, mil kurikas on sattunud ees-
linna v&i linna, ja kui sel juhul liitiakse kurn linnast vilja
(kurnid), ei taastata kujundi ja kurnide asetust, vaid vise
loetakse sooritatuks miirustepiraselt.
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LISAD

Tl SRt

KURNIMANGU ALGOPETUS

Kurniming on spordiala, mis viirib laiaulatuslikku har-
rastamist, eriti koolides ja maaoludes. Ming arendab jdudu,
head silmaméotu, osavust ja ka vastupidavust, Méningal
miiral on see ming heaks eelharjutuseks kergejdustikuala-
dele, mniiteks kettaheitele siirdumiseks.

Kurniviljaku chitamine pole kuigi raske, seda saab teha
tiiesti omal j6ul. Veel lihtsam on valmistada kurnimingu
inventari — kurne ja kurikaid. Niiteks: missugust raskust
peaks valmistama kurnide tegemine? Kurnideks on teate-
pulka meenutavad silindrikujulised siledad puupulgad, mille
diameeter on 5 sm ja pikkus 20 sm. Nende valmistamiseks
pole vaja isegi joonistust. Ka kurika ehk kurnikaika val-
mistamine on lihtne, Selle pikkus on kuni 1 m, kuid dia-
meeter jne. on tidiesti vabaltvalitav, Tavaliselt on kurni-
kaikad koonusetaolised, jimedamas otsas diameetriga 5--6 sm
ja kiepideme juures 3 sm.
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Joon. 4. Kurika mitmesugune lend kujundi pihta.

Koige olulisem on kurnimingus kurika viskamine. Oleks
viir arvata, et kujundit saab linnast vilja liiiia vGimalikult
joulisema viske voi 160giga. Koige tihtsam on tabamise
oskus, mis soltub osavusest ja silmam&odust. Et algul ei
osata kurne kohe esimese hoobiga vilja liiiia, vaid need
ainult pillutatakse laiali, s6ltub mitte ndrgast viskest, vaid
sellest, et tabavuse tipsuse puudumisel ainult riivati kurne,
Seepirast tootatagu eeskitt vilja viske tipsus.

Kurikas peab lendama lamedalt maa kohal, mitte aga
n. 6. tirelema. Tuleb taotella, et kurikas satuks oma kesk-
kohaga otse kujundi alla, Siis kurikas nagu piihib
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koik kurnid linnast vilja. Samuti tuleb piiiida, et kurikas
suunduks kujundi alla paralleelselt linna weesliiniga (vt.
joon. 4). Kui ta aga suundub kujundi alla otsapidi, on re-
sultaat palju viiksem. Tihtis on ka valida Gige viskekoht
viskekastis. Siin peab igaiiks ise tundma, kust on kdige
parem visata nii, et kurikas satuks kujundi alla paralleelselt
eesliiniga.

Kurikat hoitakse selle peenemast otsast. Argu valitagu
raskeid kurikaid. Need visitavad kitt, mille tagajirjel vis-
ked muutuvad ebatipseks. Kurikas valitagu kie jirgi. Hea-
del kurnimingijail on tavaliselt oma kurikad; millega nad
on juba harjunud. Seepirast: kui tahetakse v8istlustel edu-
kalt esineda, valmistatagu endale ise kdige sobivamad kuri-
kad. Peetagu meeles, et miirused piiravad ainult kurika
pikkust. K6ik muu on igaiihe enda valida. Hiid ja sisse-
tootatuid kurikaid tuleb ka histi hoida.

Kurikat visata v8ib mitut viisi, nii, kuidas on kdige
mugavam ja otstarbekohasem: kas paigalt v5i viikese hoo-
votuga, kas pea tagant v3i kiilje pealt. Igal juhul peetagu
silmas, et ei astutaks iile viskekasti eesjoone ja et visked
oleksid alati tihesugused. K&ige parem on siiski visata kiilje
pealt (vt. joon. 5). Linna poole asutagu kiiljega, vasak jalg
ees ja parem taga (muidugi, kui ei olda vasakukieline).
Kere painutatagu veidi taha. Vétnud kurikaga hoogu, vii-
dagu see poolkGverdatud kiega pea taha v5i sirutatud kiega
veidi korvale. Viske sooritamise momendil toodagu iihe-
aegselt ette kisi ja jalg ja kummardatagu keret ettepoole.
Kurikas vallandatakse siis, kui kisi on tdiesti vilja siruta-
tud ette.
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Visketabavust harjutatakse jirjekindla treeninguga.  Algul
harjutatagu kurne vilja 166ma viskamisega poolviskekas-
tist, edaspidi vahemaad jirk-jirgult suurendades, kuid ikka
piitides, et kurikas satuks kujundi v5i kurni alla oma kesk-
kohaga. '

Pirast seda, kui juba osatakse histi vilja liitia piistiseis-
vaid kujundeid ja kurne, siirdutagu raskemate kujundite,
s. 0. lamavate kujundite tabamisele ja viljalsomisele. Lpuks
harjutatagu kinnise kirja viljalodmist, mis kurnimingus on
sageli koige otsustavam. Siin tuleb kdigepealt vilja liiiia
ainult keskmine kurn (mark-kurn — kirja mark), ilma
et seejuures tohiks kas voi riivatagi iilejidnud nelja kurni.

Esialgu v3ib kurniplatsi mirkida ilma karistus- ja vurru-
joonteta. Nii on kergem ja lihtsam mingida. Kui on aga
saadud kokku alatine kurnimingijate meeskond, tuleb
kinni pidada koigist maidrustest, sest vastasel korral ei
oleks voimalik osa vdtta ametlikest vdistlustest.

y4e!

&

Joon. 5. Kuidas visata kurikat.
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Treeninguil v&ib korraldada jirgmise omavahelise vdist-
luse: i £y

Iga mingija votab ithe kurika ja ithe kurni. Mirgitakse
esialgne viskekasti eesjoon. Sellest 10 sammu kaugusele
asetatakse kurn piisti, Kuid nii, et iga mingija kurni vahel
oleks 3—4 sammu vahemaad. K&ik mingijad asuvad viske-
kasti esijoone taha, igaiiks kohastikku oma linnaga (kur-
niga). Seejirel igaiiks viskab kokkulepitud jirjekorras (tava-
liselt alustades parempoolseimast mingijast), piilides tabava
l66giga paisata kurni vdimalikult kaugemale. Kui kdik
on sooritanud oma viske, asetatakse kurnid seal, kuhu
nad on veerenud, uuesti piisti. Kurni juurest mdddetakse
kiimme sammu tagasi ja kurikad visatakse uuesti. V&oraid
kurne ei tohi timber liiiia. Kui aga kogemata koos oma
kurniga liitiakse iimber ka seltsimehe oma, siis talitatagu
jirgmiselt: seltsimehe kurn asetatagu piisti endisele, oma
kurn aga pikali sellele kohale, kus see oli -enne. Selle eest
tuleb karistuseks jirgmisel viskel tabada lamavat kurni. Kui
seda tabatakse, voidakse see uues kohas jille piisti asetada.

Vaitjaks loetakse see mingija, kes on suutnud kokkulepi-
tud visete arvuga (niiteks 5 voi 10 viskega) liitia oma kurni
koige kaugemale.

Noukogude Liidus omab kurniming suurt populaar-
sust ja selles kunstis on joutud kdorgele astmele. Nagu en
teada, tfempionid vajavad 15 kujundi viljaloomiseks ainult
21 viset, seega iga kujundi kohta keskmiselt: 1'/2 viset!
Niisuguse viskeosavuse saavutamise seadku endale eesmir-
giks ka noored.
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Lisa 2
KURNIMANGIJATE KLASSIFIKATSIOON

(Jirgunormid)

'NSV Liidu Ministrite Noukogu juures asuva Uleliidulise
Kehakultuuri- ja Spordikomitee kiskkirjaga nr. 132 —
22. 11 1947. a. on pandud kehtima uus juhend iileliidulise
ithtse spordiklassifikatsiooni ja jirgusportlaste normide
kohta. Juhend on kehtiv 1. aprillist 1947. a. kuni 31. det-
sembrini 1950. a.

Peale muudatuste teistel spordialadel on muudetud klas-
sifikatsiooni ja jargusportlaste norme ka kurnimingus.

Sisse on seatud jirgmised jirgud:

1) meistersportlane,

2) I jirgu sportlane,

3) II jirgu sportlane,

4) III jirgu sportlane,

5) noorte jirgu sportlane.

Kurnimingus vastava spordijirgu saamiseks peab meister-
sportlane vihemalt 168 kurikaga (viskega) vilja 166ma 90
kujundit. I jirgu sportlase nimetuse saamiseks tuleb niisama
palju kujundeid vilja liiia vihemalt 180 kurikaga, II jargu
sportlase nimetuse saamiseks yihemalt 192 ja III jirgu sportlase
nimetuse saamiseks vihemalt 204 kurikaga. Noorte jirgu
sportlane vdib kasutada kas 90 kujundile 220 v5i 60 kujundile
144 kurikat.

Spordijirk antakse resultaatide pShjal, mis on saavutatud
vihemalt linnaulatusega vdistlustel.
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Jargusportlase nimetuse v&ib saada kehakultuurlane, kes
on vihemalt 15-aastane ja kes on mdne kehakultuuriorga-
nisatsiooni liige. Noorte jirgu sportlase nimetuse saamiseks
peab olema alla 18 a. vana.

Tihtsaks tingimuseks jirgusportlase nimetuse saamiseks
on VTK kompleksi kdigi normide sooritamine. Noorte,
III ja II jirgu sportlase nimetuse saamiseks tuleb sooritada
VTK kompleksi I astme ja I jirgu ja meistersportlase ni-
metuse saamiseks VTK kompleksi II astme normid. Kuni
16-aastased (incl.) vGivad saada iikskdik missuguse jirgu
sportlase nimetuse OVTK normide tiitmisel. Siirdumisel
korgemasse vanuse kategooriasse antakse neile iiheaastane
tihtaeg vastava VTK mirgi sooritamiseks.

Kehakultuurlased, kes aasta jooksul pole téendanud oma
kuuluvust vastava jirgu sportlaste hulka, viiakse iihe jirgu
vorra madalamale. Noorte ja III jirgu sportlased, kes kahe
aasta jooksul pole tdendanud oma kuuluvust vastavasse
jirku, langevad iildse vilja jirgusportlaste hulgast. Samuti
langevad vilja need, kes kolme aasta jooksul pole saanud
osa votta voistlustest. Kui nad aga hiljem tahavad uuesti
osa vOtta vbistlustest, arvatakse nad iiheks aastaks tingi-
musi ithe vérra madalamasse jirku.

Jargusportlne saab vastava rinnalkantava mirgi, mis ei
kuulu -dravStmisele ka siis, kui- sportlane on vilja langenud
jirgusportlaste hulgast vdi kui ta on arvatud iihe vdrra
madalamasse jirku. Koos rinnamirgiga saavad jirgusportla-
sed klassifikatsioonipileti. Pileti kaotamise puhul on ette
nahtud kord uue pileti saamiseks, kuid kaotatud rinnamirgi
asemele uut ei anta.
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Lisa 3

NSV LIIDU REKORDID KURNIMANGUS

(Seis 1. V 1947)

Kujundite

Piistitamise
R Resultaat Rekordi piistitaja Sante
MEHED:

10 14 kurikat N. Tsitsinov, Moskva 1936

15 21 & S. Gromov, Moskva 1940

20 31 . T. Jermilov, Moskva 1935

30 47 = N. Tsitsinov, Moskva 1938

60 99 = T. Jermilov, Moskva 1935

90 151 - N. Kolobov, Moskva 1938
MEESKOND:

10 15 - Torpeedo, Moskva 1946

15 23 k3 Diinamo, Moskva 1937

30 49 S Diinamo, Moskva 1937
NAISKOND:

10 30 - Diinamo, Moskva 1937




rOPOJIOIIHAK
TOPOAKH

moJie /st Hrphbl
oaomagKka Al HrPs
KOH

HOJYKOH

rOpoAoK

6ura

ropox
nepejHsAs AHHES
6okoBas JHMBHSA
JBNEBas JHHAS
mTpadEas AHEEA
mTpadHas nosoca
»ycn“ ropona
JEEHES ,yc“

¢uarypa

32

OSKUSSONU

kurnimiéngija
kurniming
kurniviljak
kurniplats
viskekast
poolviskekast
kurn

kurikas ehk kurnikaigas, ka

vise
linn
eesjoon
kiilgjoon
eesliin
karistusjoon
karistusriba
linnavurrud
vurrujoon
mingukujund (-vigur)



npHropon eeslinn

nymka kahur

3Be3fa tiht

KoJo/1en kaev

apTHANEPHS . suurtiikivigi
nyneMeTHOE IHe3/0 kuulipilduja pesa
9acoBBIE tunnimehed * (valvurid)
THP lasketiir

BaJIKA kahvel (hark)
cTpeska nool

KosleHdaThI BaJ vintvoll

konbaca vorst

pak vihk

cepn sirp

asponsan lennuk

3aKpHITOE NHChMO kinnine kiri

,Mapka“ mark-kurn

3a60i alglodk, ka viskeseeria
6pocok vise

yaap 166k

urpa ming

napres partii

JONOJHATE bHAs NapT. A lisapartii

nepepsiB vaheaeg

Bhibusanue GuEryp kujundite viljaldomine
KpyroBasi CHCTemMa ringsiisteem (punktisiisteem)
oruMouiickas CHCTeMa iithe miinuse siisteem
cMemaHHas (HCTEMa segasiisteem

KomaBa voistkond, kas mees- voi

naiskond



dyaba

cyAbsi Ha JHHMH

cekperaph

OPOTOKOJ COpPEeBHOBAHMM

paspsaaHas HOpMa

paspan

paspsnBAK

CHOpPTHBHAsA
kJyaccupuKanus

mMacrep CoopTa

kohtunik

kohtuniku abi
sekretdr

vistluste protokoll
jirgunorm

spordijirk
jirgusportlane
spordiklassifikatsioon

meistersportlane
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NSV LIIDU MINISTRITE NOUKOGU juures asuv
ULELIIDULINE KEHAKULTUURI- ja SPORDIKOMITEE

LAUATENNIS

VOISTLUSMAARUSED

Kinnitanud NSV Liidu Ministrite
Néukogu juures asuv Uleliiduline
Kehakultuuri- ja Spordikomitee.

27. 111 1947

I,
MANGIJAD
§ 1. OSAVOTU OIGUS
Vaistlustele lubatakse mdlemast soost isikuid, kes on
kiinud arstlikul jirelevaatusel.
§ 2. VOISTLEJATE VANUS

1. Voistlusi korraldatakse jirgmistele vanusegruppidele:

POISId: ¢ e Bl Ol A3l £

noormehed . . . . 15—16 a.

noormehed . . . . 17—18 a. )
mehed . . . . . 19 a. ja vanemad
tiidrukud . . . . 13—14 a.

fead. &L o e 1816

VL G RN R | S £

naised « . « « . . 19 a ja vanemad



2. Vaistlusi voib korraldada ka sega-vanusegruppidele,
kuid mitte rohkem kui kahele kérvuti vanusegrupile.

§ 3. VOISTLEJATE DRESS

Voistlejad esinevad vdistlustel oma seltsi voi kollektiivi
dressis. On lubatud esineda ka igapievases riietuses (piik-
sid, sirk, spordikingad), mis on puhas ja korras.

Mirkus. Vaistlejad ei tohi kanda valget sirki, spordi-

sirki voi kampsunit.
1L
KOHTUNIKEKOGU
§ 4. KOOSSEIS

1. Suuremate vdistluste korraldamisel miiratakse koh-
tunikekogu jirgmises koosseisus:
peakohtunik,
kohtunikud,
kiiljekohtunikud ja
sekretdr
2. Iga tiksiku mingu juhtimiseks mairatakse iiks kohtunik.

§ 5. KOHTUNIKU KOHUSTUSED

Kohtunik jilgib miiruste tditmist, otsustab kdik sportli-
kud kiisimused, loeb kuuldavalt punkte ja teatab poolte
vahetamisest; kohtunike otsused, mis on seotud mingu fak-
tidega, on resultaadi suhtes 15plikud. .

Mone mingija ebaseltsimeheliku kiditumise puhul tecb
kohtunik talle hoiatuse; selle kordumisel v6i toore kiitu-
mise korral on kohtunikul &igus siiiidlane ilma hoiatuseta
mingust korvaldada ja ming katkestada.
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Kohtunik voib oma 4ranigemisel mingu katkestada pi-
meduse voi vihma tottu, pealtvaatajate vahelesegamise
puhul ja kaigil muil juhtudel, millal ta peab seda vajalikuks.

Kui mingu vaheaeg pole kestnud iile 15 minuti, vGib
kohtunik jitkata punktide lugemist sellelt seisult, mille
juures ming katkestati; pikema vaheaja puhul liikatakse
ming edasi ja seda alustatakse otsast peale hoolimata vare-
mast punktide seisust.

Kohtunik koostab peetud voistluse kohta kirjaliku aru-
ande. '

Mirkus. Kohtunik peab hoiduma vaidlustesse astumi-
sest mingijate, voistkondade esindajate ja teiste isi-
kutega. '

Kohtunik on kohustatud:

1) enne mingu algust ja mingijate igakordsel palvel

kontrollima vorgu korgust;

2) jilgima palli korrasolekut;

3) kontrollima mingija palvel palli seisukorda kas punkti

mingimise ajal voi pirast selle l5petamist;

4) laskma punkti iimber mingida, kui katkine pall m&jus

punkti mingimise tulemusele.

Kohtunik peab jilgima vahelesegamisi (takistamisi).

Pealtvaatajate igasuguseid liigutusi minguviljaku tsoonis,

mida kohtunik v6i mingijad ei vGi ette aimata, vGib votta
vahelesegamisena, ja iihe mingija avaldusel v6i kohtuniku
enda otsusel tuleb punkt uuesti mingida.

Vastutuslikemail voistlusil ja finaalmingudel mdiratakse

kohtunikule abiks kiiljekohtunikud, kelle kohustuseks on
fikseerida palli sattumist lava kiilgdire pihta.
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1L
MANGUMAARUSED
§ 6. MANGUPOOLE VOI PALLINGU VALIK

Enne mingu algust loosib kohtunik mingupoole véi pal-
lingu valiku. Loosi vditjal on Sigus valida kas pallimist voi
torjumist; teine mingija valib mingupoole, v3i vastupidi.
Samuti v8ib loosi vditja, kui ta soovib, nduda, et esime-
sena valiks vastasmingija.

§ 7. PALLINGU JA POOLTE VAHETAMINE

Pirast iga 5 punkti mingimist asub pallija térjujaks ja
torjuja pallijaks. Seisu jirele 20:20 vahetatakse pallimist
pirast iga. punkti mingimist. Otsustavas partiis vahetavad
mingijad pooled siis, kui iiks mingija on saavutanud 10
punkti.

§ 8. PALLING

Pallimisel peab pallija seisma laua tagajoone taga ja nii,
et iikski tema kehaosa, ka reket, ei oleks laua kohal. Pal-
lingul peab mingija palli kidega Shku viskama ja seda siis
reketiga 166ma. :

Loogi sooritamise ajal pallingul peavad nii pallija kui ka
pall ja reket olema laua tagajoone taga ja kiilgjoonte kuju-
teldavate pikenduste vahel. Pole lubatud pallida kiigult.
Pallingu alguses peab vastasmingijal olema niha vihemalt
pool pallist. On keelatud palli kdest vabastada sormede
plaksuga. Pole lubatud kasutada kummisdrmi, -kindaid véi
muid vahendeid, et nende abil panna pall keerlema,

Pall loetakse Gigesti pallituks, kui see pirast 166ki reke-
tiga teeb pdrke pallija-poolsel laual, lendab pirast seda iile
vorgu viimast riivamata ja puudutab térjuja-poolset lauda.
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Palling loetakse tehtuks sellest momendist arvates, mil
reket on seda puudutanud véi mil pall on mésdalddgi puhul
reketiga kukkunud kas lauale v6i pGrandale.

Kui pall riivab pallingul kas vorku voi selle tugesid ja
kukub pirast seda torjuja-poolsele lauale, korratakse pallin-
gut. Pallingut korratakse ka sel juhul, kui torjuja teatab,
et ta pole valmis mingimiseks. Teatatakse hiitidega ,Ei olc
valmis!® voi kide tostmisega. Pallingut ei korrata, kui pall
pirast vorgu riivamist lendas viljapoole laua piire.

Pallija ei tohi alustada pallingut varem, kui térjuja on
valmis mingimiseks. Kui tdrjuja piitiab palli vastu vorea,
loetakse, et ta on valmis,

§ 9. MANG

Pall on mingus arvates digest pallimise momendist kuni
jirgmiste mowmentideni:

a) pall puudutab kaks korda jirjest iiht lauapoolt;

b) pall puudutab vahelduvalt mdlemat lauapoolt ilma
reketi 160gita;

¢) palli on torjunud emb-kumb mingija rohkem kui iiks
kord jirjest;

d) pall puudutab mingijat véi monda laua kohal aset-
sevat eset;

e) pall satub lennul kokkupuutesse reketi vGi kierand-
mega.

Iga pall, mis on torjutud lennul, loetakse kaotatuks,
samuti nagu pall, mis liks viljapoole laua piire. Kui torju-
takse lennnul palli, mis pallingul on riivanud vGrku, loe-
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takse pall kaotatuks hoolimata sellest, kuhu see oleks voi-
nud kukkuda.

f)- mingija riivab vorku véi selle tugesid millegi muuga
peale palli;

¢) mingija puudutab lauda vaba kiega (selle kdega, mil-
les pole reketit);

h) mingijat on mingus seganud mingisugune juhus, mis
pole soltunud temast ja mida ta ei saanud ette aimata;

1) mingisugusel viisil on laud liikunud paigast voi laua-
pind on nihkunud oma aluselt.

Pall on mingus seni, kuni kohtunik on teatanud punk
tide seisu.

Mingijal pole &igust mingu katkestada, kuigi tchtug
166k niib talle kahtlasena v&i valena.

§ 10. OIGE LOOK

~Palli on lubatud liiiia ainult oma lauapoolel ja kas reketi
voi kiderandmega, milles on reket (vilja arvatud pallingu
puhul).

L66k  loetakse digesti sooritatuks, kui:

a) pall lendab teisele poole vorku ja porkab seal laua-
pinna vo6i lavadire pihta (kuid mitte laua kiilgiire pihta);

b) pall riivab vérku véi vorgutuge, kuid pdrkab vastas-
poolsele lauapinnale (vilja arvatud pallingu puhul);

c) pall iiletab 166gi puhul kiiljelt vorgujoone ja pdrkab
vastaspoolsele lauapinnale, mitte aga vastu laua kiilgiirt.

Mirkus. Palli pole lubatud visata reketiga.
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§ 11. PALLIJA SAAB PUNKTI
Pallija saab punkti, kui tdrjuja:
a) votab pallitud palli vastu Shust;
b) 166b palli viljapoole vastaspoolse laua piire;
¢) torjub palli kiega kdrgemal kiderannet.

§ 12. TORJUJA SAAB PUNKTI
Torjuja saab punkti, kui pallija:
a) teeb pallingul vea;

b) ei oska digesti tdrjuda mingus olevat palli (vt. § 9).

§ 13. MANGIJA KAOTAB PUNKTI

Mingija kaotab punkti, kui ta rikub miiruste § 9 (a, b,
¢, d, e f, g jai), ja ka sel juhul, kui:

a) torjub voi puudutab reketiga Shusolevat palli viljas-
pool lauda;

b) 166b palli lakke, vastu valgustusseadmeid jne.;

¢) viib reketi iile vérgu wvastase lauapoolele, vilja arva-
tud juhul, kui pall pirast pérget iihel lauapoolel lendab
keerlemise (vindi) mdjul tagasi vastase lauapoolele;

d) torjutud pall ei pérka vastu vastase lauapoole pinda
v6i dirt, vaid vastu laua kiilgserva.

§ 14. PUNKTIDE LUGEMINE
Iga palli mingimine on iihtlasi punkti mingimiseks. K&ik
punktid on vordviirtusega. Partii loetakse voidetuks pirast
seda, kui iiks mingijaist on saavutanud vihemalt kahepunk-
tilise edu ja on véitnud seejuures vihemalt 21 punkti.
Ming koosneb kolmest voi viiest partiist.
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Ming loetakse vdidetuks pidrast seda, kui iiks mingijaist
on voitnud kaks partiid (3-partiilise mingu puhul) véi
kolm partiid (5-partiilise mingu puhul). 5-partiilise mingu
puhul tehakse pirast kolmandat partiid 10-minutiline vahe-
aeg. \

§ 15. PAARISMANG

Mingimise puhul neljakesi (kahes paaris) on jirgmised
tiiendavad miirused:

1. Lauapind peab olema jagatud pooleks valge joonega
(voib teha ka kriidiga), mis on 2 sm laiune ja mis on
paralleelne laua kiilgjoonega, olles sellest 0,76 m kaugusel.
Seda joont nimetatakse keskjooneks. Lauapinna osa pare-
mal pool seda joont nimetatakse parempoolse pallija, teist
poolt aga vasakpoolse pallija pooleks.

2. Partiid alustav paar peab otsustama, kumb partnereist
pallib esimesena, tdrjuv paar aga, kumb partnereist trjub
esimesena. Esimest viit punkti pallinud mingija pallib ka
kolmandat viit punkti. Teist viit punkti pallinud mingija
pallib ka neljandat viit punkti, ja nii kuni partii 15ppe-
miseni.

Pirast seisu 20:20 ldheb pallimine iile pirast iga punkti
mingimist.

3. Pallitakse vastavalt § 8, kuid nii, et pall puudu-
taks enne pallija-poolset lauapinda v6i pallija-poolset kesk-
joont, ja liinud kas vahetult iile virgu vai selle iimbert,
puudutaks tdrjuja parempoolset lauapoolt v6i tema-poolset
keskjoont (seega pallitakse modda diagonaali).

4. Pallija pallib, tdrjuja tdrjub, seejirele 166b pallija part-
ner, torjub torjuja partner ja 16puks tdrjub pallija. Edasi
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torjuvad partnerid vahelduvalt kuni punkti mingimise
|6ppemiseni. Selle jirjekorra rikkumine pShjustab punkti
kaotamise.

5. Kui keegi mingijaist pallib viljaspool jirjekorda, peab
mingija, kes oleks pidanud olema pallija, pallima kohe pi-
rast eksituse selgumist, vilja arvatud sel juhul, kui tema
viiepalliline seeria on vahepeal I6petatud. Viimasel juhul
jitkub pallimine nii, nagu poleks pallimise jirjekorda riku-
tud. Igal juhul jidvad pallimise jirjekorra rikkumise avas-
tamiseni mingitud punktid kehtima.

6. Kui torjuv paar torjub palli viljaspool ettenihtud
jirjekorda, peab mingija, kes oleks pidanud torjuma, asuma
torjumisele niipea, kui eksitus on avastatud ja kui selleks
ajaks pole 16ppenud vastav viiepunktiline seeria. Viimasel
juhul jitkatakse tdrjumist nii, nagu poleks selle jirjekorda

mingitud punktid kehtima.

Iv.
MANGUPAIK JA -TARBED
§ 16. LAUD
Lauapind peab olema tiisnurkne — pikkus 2,74 m ja

laius 1,52 m. Laud peab olema seatud nii, et selle pealis-
pind oleks 0,76 m korgusel porandast ja et see oleks hori-
sontaaltasapinnas.

Laud peab olema sile ja iihetasane ja 25—30 mm paksu-
sest kdvast puust (sindlist v8i muust materjalist), mis vai-
maldab palli iihtlase pdrkamise. 30 sm kdrguselt lauale
vabalt langetatud pall peab pdrkama vihemalt 20 sm kor-
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gusele ja mitte korgemale kui 23 sm. Lauapind ei tohi
liikida ja peab olema tumedat (rohelist v6i pruuni) virvi
2 sm laiuste valgete joontega modda lauaidiri.

§ 17. VORK

Lauapind peab olema jagatud pooleks vorguga, mis tom-
matakse paralleelselt laua lihema kiiljega. Vorgu pikkus
peab olema 1,83 m ja laius (korgus) 15,5 sm. Vérgu iile-
mine ddr peab olema kogu pikkuses palistatud 1 sm laiase
valge paclaga.

Vorgu iilemine dir peab olema kogu laua laiuses selle
pinnast 15,5 sm korgusel ja alumine dir peab puudutama
vastu lauapinda. Vérk peab mélemast otsast olema seotud
15,5 sm korguste tugede kiilge, mis on 15,5 sm laua kiilg-
joontest viljapoole.

§ 18. RUUM JA VALGUSTUS

Mingimise puhul ruumis on minimaalselt vaja 9 m pik-
kust ja 5 m laiust kiillaldaselt valgustatud viljakut. Laud
peab olema asetatud nii, et akendest tulev valgus ei pimes-
taks mingijaid. Kunstliku valguse puhul peab valguslite
olema laua kohal, mitte madalamal kui 2 m ja mitte kor-
gemal kui 3 m, ja iihtlaselt valgustama kogu lauapinda.

Mirkus. Killaldaseks valgustuseks voib pidada kahte
300-vatilist lampi.
§ 19. PALL

Pall peab olema iimmargune, sileda liitekohaga ja teh-
tud heledat virvi tselluloidist. Palli imberm&6t peab olema
11,3—12 sm, diameeter 3,7—3,8 sm ja kaal 2,4—2,53 g.
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§ 20. REKET

Reketi voib valmistada iikskoik missugusest materjalist ja
sec voib olla iikskik missuguste moddete, kuju ja rasku-
sega.

Mirkus. Reket ei tohi liikida.
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