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Der Oberbefehlshaber des Heeres -

Gen.St. d. H. / Gen. d. Inf.

I

H. Qu. O.K.H.,
den 16. Marz 1941

Ich genehmige den Entwurf der H.Dv.: ]30/2a

4,Die Schiitzenkompanie®.

2. Mit Ausgabe dieser Vorschrift treten auler

Kraft:

H.Dv. 130/2a vom 31. 5. 1935.

H.Dv. 130/2b vom 24. 3. 1936.

D. 103 vom 1. 6, 1937. .

Merkblatt fiir Gliederung und Kampfweise der
Schiitzenkompanie zu 12 Gruppen wvom
13. 10. 1939.

Merkblatt fiir Gliederung und Einsatz der

s.M.G.-Gruppe der Schiitzenkompanie vom
e 10, i1 1938,

"H,Dv: 103 vom 25. 1.-1939 (it Ausnahme

der SchieBausbildung am 1L.Gr.W. und der
Ausbildung am Richtaufsatz).

Merkblatt fiir die Ausbildung mit der Maschi.
nenpistole 38 und 40 (Nr. 14—21) vom
4. 12.:1939. 3

Entgegenstehende Bestimmungen der H.Dv.
240,

Entgegenstehende Bestimmungen der D.112/1.

3. Soweit nicht Sonderbestrmmungen erlassen
sind, gilt die Vorschrift fiir alle Waffengattungen.

v. Brauchitsch.
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Maaviae Ulemjuhataja.

Maavée Kindralstaap / Jalav. kindr.

Peakorter. Maavie Ulemjuhatus
16. martsil 1941.

1. Kinnitan H.Dv. 130/2‘3. ,,Laskurikompanii‘*
projekti.

23

vuse:

5 )8

Selle eeskirja vdljaandmisega kaotavad kehti-

H.Dv. 130/2a. 31. 5. 1935.

H.Dv. 130/2b. 24. 3. 1936.

D. 103 1. 6. 1937:

Juhend 12 jaost koosneva laskurikompanii ja-
gunemise - ja voitlusviiside kohta, 13. 10.
1939. . / :

Juhend. laskurikompanii rk.-jao jagunemise ja
kasutamise kohta 10. 11.1938. !

H.Dv. 103 -25. 1.1939 (valja arvatud laske-
véljadpe kerge granaadipildujaga ja valja-
6pe sihtimisseadeldisega).

Juhend viljasppeks pk. 38 ja 40 (nr. 14—21)
4.12.1939.

H.Dv. 240 vastukiivad masrused,

D. 112/1 vastukiivad masrused.

Kuivérd pole antud erim#drusi, on kiesolev

eeskiri kehtiv kaigile relvaliikidele.

v. Brauchitsch.
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* S.Gr.W. — schwerer Granatwerfer
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[.G. — Infanteriegeschiitz
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Hf. — Heeresfahrzeug.
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Liihendite seletus.
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R.gr.p. — raske- granaadlpllduﬁ
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Ms. — maavaesoiduk
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A. Einzelausbildung.

I. Ausbildung ohnejund mit Ge-
wehr.

Grundstellung.

1. Die gute Haltung des Soldaten ist ein
Wertmesser fiir seine Erziehung und kérper-
liche Durchbildung. Sie ist bei jeder Gele-

genheit des taglichen Dienstes zu verbessern.

2 Ste ylung ohne Gewehnr.
»Stillgestanden 14

Der Mann steht in der Grundstellung still.
Die Fiile stehen mit den Hacken nahe an-
einander.

Die FuBspitzen sind so weit auswirts ge-
stellt, da} die FiiBe nicht ganz einen rechten
Winkel bilden. Das Korpergewicht ruht
gleichméBig auf Hacken und Ballen beider
Fiie.

Die Knie sind leicht durchgedriickt.

.Der Oberkdrper ist aufgerichtet, die Brust
lexc‘ht vorgewolbt. Die Schultern stehen in
gleicher Hohe. Sie sind nicht hochgezogen.

] Die Arme sind leicht nach unten gestreckt,
dxs Ellbogen m#Big nach vorn gedriickt. Die
Hénde beriihren mit Handwurzel und Finger-
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A. Uksikvaljaope.
I. Viljaope piissita ja piissiga.
Pohiseisang.

1. Soduri hea kehahoiak on tema kasva-
tuse ja kehalise arendamise mo66dupuuks.
Seda tuleb parandada igapievases teenistu-
ses igal voimalusel.

2. Seisang piissita.

»» Valvel 14

Mees seisab péhiseisangus liikumatult. Ja-
lakannad on koos.

Jalaninad on laiali asetatud vahem kui
taisnurga all. Keharaskus lasub iihtlaselt ma-
lema jala kannal ja p#kal.

Pélved on kergelt tagasi surutud.

Ulakeha on vilja sirutatud, rind kergelt
volvitud. Olad on iihel korgusel. Nad ei ole
mitte iiles tostetud.

Kaevarred on kergelt alla sirutatud, kiiii-
narnukid moéddukalt ette surutud. Kied puu-
dutavad randme ja sGrmeotstega reisi, Sor-



MEBL,

spitzen die Oberschenkel. Die Finger. sind
geschlossen. Der Mittelfinger liegt an der
Hosennaht, der Daumen lings des Zeigefin-
gers an der Innenseite der Hand.

Der Kopf wird hoch getra-
gen, das Kinn ein wenig an den Hals ge-
zogen. Der Blick ist geradeaus gerichtet.

Die Muskeln sind leicht und gleichmaBig
angespannt. Krampfhafte Muskelanspannung

fithrt zu einer schlechten und gezwungenen
Haltung.

3. Stellung mit ,,Gewehr abl"

Der Mann steht still (Nr. 2). Das Gewehr
steht senkrecht, Abzugsbiigel nach vorn, der
Kolben dicht am rechten FuB, die Kolben-
spitze mit der FuBspitze auf der gleicher
Héhe. Die rechte Hand umfaBt das Gewehr,
Daumen hinter dem Lauf oder dem Hand-
schutz. Die anderen Finger liegen geschlossen
und leicht gekriimmt auf dem Gewehr. Beide
Ellbogen befinden sich auf gleicher Hohe.

4. Erxfolgt ein Ankiindigungskommando,
der Anruf eines Vorgesetzten oder das Kom.
mando ,,Achtung!®, ohne daB ssStallgestan-
den!* vorausgegangen ist, so steht der Mann
selbstindig still. :

5. ,,Riihrt Euch!*

Der linke FuB} wird vorgesetzt. Der Mann

dfuf sich riihren, jedoch nicht ohne Exlaub-
nis sprechen (Nr. 235).
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med on koos. Keskmine s6rm asetseb piiksi-
dmblusel, pdial piki osutussdrme kae sisekiil-
jel.

Pea hoitakse piisti, loug natuke
kaela vastu tdmmatud. Pilk on suunatud
otse.

Lihased on kergelt ja iihtlaselt pingutatud.
Krampliku lihaste pingutamise tagajarjeks on
halb ja sunnitud hoiak.

3. Seisang ,piiss jalal".

Mees seisab valvel (nr. 2). Piiss seisab
piistloodis, paistikukaitse ettepoole, kaba
vastu paremat jalga, kaba teravnurk jala-
ninaga iihel joonel. Parem kisi -hoiab piissi,
poial raua voi rauakaitse taga. Teised sor-
med lamavad piissil koos ja kergelt k&ver-
datult. MGlemad kiitinarnukid asetsevad iihel
korgusel.

4. Eelkaskluse, iilema k&netamise v&i
kiskluse ,, Tahelepanu* peale, kui ei ole enne
seda antud kisklust ,,Valvel!®, vétab mees
iseseisvalt valvelseisangu.

5. ,,Vabalt!*

Vasak jalg asetatakse ette. Mees v&ib end
liigutada, kuid mitte loata kdnelda (nr.235).



Griffe.
a) Allgemeines.

6. Bei den Griffen mit Gewehr bewegen
sich nur die Arme. Der iibrige Kdrper bleibt
in aufrechter Haltung. Die einzelnen Bewe-
gungen der Griffe werden kurz und straff
ausgefiihrt. Sie folgen ohne Ubereilung. Es
ist verboten, das Gewehr mit beiden Handen
gleichzeitig aufzufangen und den Kolben auf-
zustoBen.

7. Griffe mit Sabel enthilt die H.Dv. 273
(Paradevorschrift fiir alle Waffen).

b) Griffe mit kurzgemachtem Gewehr-
‘ riemen *),
8. ,,Das Gewehr tiber!*

Die rechte Hand bringt das Gewehr senk-
recht vor die Mitte des Leibes, Lauf nach
rechts Unterring etwa in Kragenhdhe. Die

linke Hand greift dicht unter die rechte
Hand.

"Diwe rechte Hand umfaBt ohne Pause die
Hiilse etwas oberhalb des Kammerstengels.
Der Daumen liegt ausgestreckt am Schaft.
\ﬂ

*? Griffe mit kurzem Riemen machen die
Schftzenkompanien (auBer Schiitzenkompanien der
SC}‘“tzentegimenter), die Infanterie-Reiterziige, die
Inf'anterie-Radfa’hrerzﬁge, die Krad-Erkundungsziige
und rafl-Schﬁtzenzﬁge der Infanterieregimenter
(mc.xt), die 1nfanterie~Pionierzﬁge, die Pionierkom-
panien aller Art und die Eisenbahnpioniere.



Pilissivotted.
a) Uldist.

6. Sooritades votteid: piissiga, liiguvad ai-
nult kded. Keha jazb valvelseisangusse. Uk-
sikud votteliigutused teostatakse lithidalt ja
jarsult, kuid ilma liigse ruttamiseta.  On kee-
latud piissi samaaegselt haarata kahe kiega
ja liiia kaba vastu maad.

7. Mobgavatteid sisaldab H.Dv.273 (Pa-

raadieeskiri koigile relvadele). -

b) Vatted lilhendatud piissirthmaga *).
8. ,,Olale vott!“

Parem kisi .toob piissi piistloodis keha
keskpaiga ette, piissiraud paremale, alumine
hoidrongas umbes krae kérgusel. Vasak kisi
haarab tihedalt parema k#e alt.

Parem kési haarab kohe lukukojast natuke
iilalpool kéepidet. Péial asetseb sirgelt piissi-
lael. : !

*) Vétteid lihendatud rihmaga teevad laskuri-
kompaniid (viljaarvatud laskuririigemendi laskuri-
kompaniid), jalavie ratsarithmad, jalavie ratturi-
rithmad, mootorratturi-luureriihmad ja mootorrat-
turi-laskuririthmad jalavieriigemendis (mot), jala-
vie pioneerrihmad, igasugused pioneerkompaniid
ja raudteepioneerid,
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Die rechte Hand fiihrt das Gewehr, den
Lauf etwas nach vorn drehend, vor die linke
Schulter und schiebt es kurz von unten auf
die Schulter. Der Kolben wird dabei von der
linken Hand so umfaf3t, daf3 die Kappennase
zwischen Daumen und Zeigefinger liegt. Der
linke Unterarm hat leicht Fithlung mit der
Patronentasche. Das Gewehr %egt steil,
gleichlaufend mit der Knopfreihe, der Kam-
merstengel etwa eine Handbreit unter dem
Kragen, der Kolben auf der Patronentasche.

Der rechte Arm geht nach einer Pause
schnell in die Grundstellung.

9. ,,Gewehr ab!¢

Die linke Hand zieht den Kolben, den
Lauf nach rechts drehend, nach dem linken
Schenkel. Die rechte Hand umfaBt das Ge-
wehr in Hohe der Schulter, Ellbogen leicht

aufwirts gedriickt.

Die rechte Hand bringt das Gewehr nach
einer kurzen Pause senkrecht um den Leib
herum, dreht es ein wenig nach auBen und
bringt den Kolben an die rechte FuBspitze,
wobei der linke Arm rasch in die Grundstel-
lung geht. Oft 158t der Schiitze das Gewehr
etwas.durchgleiten. Ein zu weites Auswinkeln

verhindert ein Druck des Daumens gegen
das Gewehr,
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Parem kési viib piissi, piissirauda veidi et-
tepoole poorates, vasaku 6la ette ja likkab
ta liithida vottega alt 6lale. Seejuures haara-
takse vasaku kiega kabast nii, et kabanina
asetseb pdidla ja osutussorme vahel. Vasak
kiitinarvars puudutab kergelt padrunitaskut.
Piiss on piistloodis, paralleelselt noopide-
reaga, luku kdepide umbes kie laiuselt all-
pool kraed, kaba padrunitaskul.

Parem kisi viiakse lithikese vaheaja jarele
kiirelt p&hiasendisse.

9. ,,Jalale vott!“

Vasak kisi tombab kaba, piissirauda pa-
remale poorates, vasaku reie kohta. Parem
kasi haarab piissi iimbert 6la kérgusel, kiiii-
narnukk kergelt iilespoole tostetud.

Parem k#si toob piissi lithikese vaheaja
jarele piistloodis iimber keha, p&drab selle
veidi viljapoole, ja asetab kaba parema ja-
lanina korvale, kusjuures vasak kasi laheb
kiirelt pohiasendisse. Sageli laseb laskur piissi
veidi libiseda. Liialt laia kaarega piissivotet
takistab poidla surve piissile.



10. ,,Achtung! Prisentiert das — Ge-

wehr!¢

Die Ausfithrung erfolgt aus der Stellung
»»Das Gewehr iiber!" (nach Nr. 8).

Die linke Hand bringt das Gewehr —
ohne es zu senken — so vor die linke K&r-
perhilfte, dal} der Lauf nach rechts zeigt und
der Schiitze mit dem linken Auge noch rechts
am Gewehr vorbeisehen kann. Die rechte
Hand umfaBt gleichzeitizc den Kolbenhals,
der Daumen ist dem Leibe zugekehrt.

Die linke Hand faBt nach kurzer Pause so
weit nach oben, daB die Spitze des Dau-
mens, der ausgestreckt lings des Visiers liegt,
mit dessen oberen Ende abschneidet. Gleich-
zeitig drehen beide Hinde den Lauf dem
Leibe zu und ziehen das Gewehr in ei-
nem Ruck so vor die linke K&rperhalfte,
daBl der Hiilsenkopf auf der rechten Fcke
der linken Patronentasche liegt.

Die vier Finger der rechten Hand liegen
ausgestreckt dicht unter dem Abzugshiigel
auf dem Kolbenhals, der Daumen unter dem
SchléBchen. Der Unterarm und die Hand

bilden eine gerade Linie.
Der Mann muf} mit dem linken Auge noch
rechts am Gewehr vorbeisehen kSnnen.

A.uf das Kommando s,Augen — rechts!
(,;Die Augen — binks!) wird der Vorge-
setzte angesehen. Der einzelne Mann folgt
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10. ,, Tahelepanu! Tervituseks vtt!

* Taitmine teostub seisangust ,,piiss &lal™
(Nr. 8).

Vasak kisi toob piissi, ilma seda alla lask-
mata, vasaku kehapoole ette, nii et plissiraud
on suunatud paremale ja et laskur vasaku
silmaga veel piissist paremalt méoda nzeb.
Parem k&si haarab samaaegselt lackaela iim-
bert, pdidlaga keha poolt.

Vasak kisi haarab lithikese vaheaja jirele
piissi nii korgelt, et piki sihikut viljasiruta-
tud poidla ots oleks sihiku iilemise #irega
ithel joonel. Samaaegselt keeravad mélemad
kéed piissiraua keha poole ja tdmbavad piissi
jarsu vottega vasaku kehapoole ette, ‘nii et
lukukoja pea asetseb vasaku padrunitasku
paremal nurgal.

Parema k#e neli s6rme asetsevad vilja-
sirutatuina tihedalt passtikukaitse all lackae-
lal, péial kuke all. Kiiiinarvars ja k#si moo-
dustavad sirgjoone.

Mees peab vasaku silmaga veel piissist
paremalt m6dda nigema.

- Késkluse jirele ,,Paremale — vaat!®

(,,Vasakule — vaat!“) vaadatakse juhile

silma. Tema modédumisel rivi eest saadab
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ihm beim Abschreiten der Front mit den Au-
oen unter Drehen des Kopfes. Der Kopf wird
von selbst wieder geradeaus genommen:

(1) in Linie, sobald der Vorgesetzte
2 Schritt vorbei ist,

(2) in Marschordnung oder Exerzierord-
nung, sobald der Vorgesetzte seit-
lich am Mann vorbei ist.

Wird die Front nicht abgeschritten, be-
endet ,,Augen — geradeaus!“ die Ehren-
bezeigung.

»yDas Gewehr — tiber!“

Die linke Hand dreht das Gewehr mit
dem Lauf nach rechts. Die rechte Hand um-

faBt die Hiilse und nimmt das Gewehr nach
Nr. 8 iiber.

c) Griffe mit langgemachtem Gewehrriemen.
11. ,,Das Gewehr — iiber!** “

Die rechte Hand bringt das Gewehr senk-
recht vor die Mitte des Leibes, Lauf nach
rechts, Unterring etwa in Kragenhdhe. Die
linke Hand greift dicht unter die rechte
Hand. ;

Die rechte Hand umfaBt den Riemen, mit
dem Daumen von unten, und zieht ithn straff
zur Brust. Dann wirft die linke Hand das
Cf-ewehr auf die rechte Schulter. Das Gewehr
héngt senkrecht. Die rechte Faust steht in
Brusthshe, Daumen ausgestreckt hinter dem
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teda iga iitksikmees silmadega iithes pea p66-
ramisega. Pea pooratakse iseseisvalt otse:

(1) joonel, niipea kui iilem on 2 sammu
mooédunud,

(2) rannak- v6i oppekolonnis, niipea kui
iilem on mehest korvalt méddunud.

Ei m66du tilem rivist, 16peb tervitus kask-
lusega ,,0Otse — vaat!*

,Olale — voitt!“

Vasak kisi keerab piissi rauaga paremale.
Parem kisi haarab lukukojast ja asetab piissi
olale nr. 8 kohaselt.

c¢) Votted pikendatud piissirihmaga.,
11. ,,Piiss — rihmale!*

Parem kisi tostab relva piistloodis keha
keskpaiga ette, piissiraud paremale, alumine
hoidrongas umbes krae korgusel. Vasak kasi
haarab tihedalt parema kie alt.

Parem k#si haarab rihmast, poidlaga alt,
ja tombab ta pingutatult rinna juurde. Siis
viskab vasak kiasi piissi paremale 6lale. Piiss
ripub piistloodis. Parem rusikas asetseb rinna
korgusel, poial viljasirutatult rthma taga.
Parem 6lavars surub piissi vastu keha.
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Riemen. Der rechte Oberarm driickt das Ge-
wehr an den Koérper.

Der linke Arm geht ohne Pause von der

~ rechten Schulter schnell in die Grundstellung.

12. ,,Gewehr — ab!

Die rechte Hand schwingt das Gewehr vor
die Mitte des Kérpers, die linke Hand fingt
es im Schwerpunkt auf, Unterring etwa in
Kragenhohe.

Die rechte Hand ergreift das Gewehr iiber
der linken Hand und bringt es senkrecht um
den Leib herum — leicht nach auflen dre-
hend — in die Stellung ,,Gewehr — ab!*
Gleichzeitig geht der linke Arm schnell in
die Grundstellung.

13. ,,Achtung! Prasentiert das — Ge-
wehr 1%

Die Ausfithrung erfolgt aus der Stellung
»Das Gewehr iiber!** (nach Nr. 11).

Die rechte Hand schwingt das Gewehr vor
die Mitte des Korpers, die linke Hand fangt
es so auf, daf} die Spitze des Daumens, der
ausgestreckt langs des Schaftes liegt, mit dem
oberen Ende des Visiers abschneidet, Unter-
ring etwa in Kragenhohe. Die linke Hand
dreht den Lauf dem Kérper zu und zieht das
Gewehr — ohne Pause — so vor die linke
Korperhilfte, daf3 der Hiilsenkopf auf der
ref:h'ten Ecke der linken Patronentasche liegt.
Die rechte Hand umfafit gleichzeitig den



HEE

Vasak kasm viiakse peatuseta paremalt
olalt kiiresti pohiasendisse.

12. ,,Piss — rihmalit!*

Parem kasi viib piissi témbega keha kesk-
paiga ette, vasak kasi piiiiab selle raskus-
punktist kinni. Alumine hoidréngas asub
umbes krae korgusel.

Parem kiasi haarab piissi vasakust kiest
korgemalt ja vitb selle piistloodis timber
keha'— veidi véljaspoole keerates — asen-
disse ,,piiss jalal*. Samaaegselt viiakse vasak
kasi kiiresti pohiasendisse.

13. ,,Tahelepanu! Tervituseks — vott!*

Taitmine teostub seisangust ,,piiss rihmal*
(Nr. 11).

Parem kasi viib piissi rinna kohale, vasak
kasi piitiab selle nii, et piki laadi viljasiruta-
tud poidla ots on sihiku iilemise A3rega iihel
korgusel. Alumine hoidréngas on umbes
krae korgusel. Vasak kisi keerab piissiraua
keha poole ja tdmbab piissi — vaheajata —
vasaku kehapoole ette, nii et lukukoja-pea
asub vasaku padrunitasku paremal nurgal.
Samal ajal parem kidsi haarab laekaelast.
Péial on keha pool. Parema kae neli s6rme
asetsevad sirgelt tihedasti paastikukaitse all
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Kolbenhals. Der Daumen ist dem Leib zu-
gekehrt. Die vier Finger der rechten Hand
liegen ausgestreckt dicht unter dem Abzugs-
biigel auf dem Kolbenhals, der Daumen un-
ter dem SchloBBchen. Der Unterarm und die
Hand bilden eine gerade Linie. Der Mann
mul} mit dem linken Auge moch rechts am
Gewehr vorbeisehen konnen. Der Gewehr-
riemen hidngt lose herab.

Fiir das Abschreiten der Front gelten die
Bestimmungen in Nr. 10.

»Das Gewehr — tiber!“

Die linke Hand bringt das Gewehr senk-
recht vor die Mitte des Leibes, Lauf nach
rechts, Unterring etwa in Kragenhohe. Die
rechte Hand umfaf3t gleichzeitig den Riemen
und nimmt das Gewehr nach Nr. 11 iiber.

Umhangen.

14. Ist der Gewehrriemen lang gemacht,
wird das Gewehr — im Riihren — iiber die
rechte Schulter, auf den Riicken oder um
den Hals gehangt.

Eine exerziermaBige Aus-
fihrung hat zu unterbleiben.

15." Auf ,,Gewehr umhangen!“ wird das
Gewehr iiber die rechte Schulter gehingt.

Handhaltung und Gewehrlage richten sich
nach Nr. 11.
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laekaelal, péial kuke all. Kiitinarvars ja kasi
moodustavad; sirgjoone. Mees peab seejuu-

res vasaku silmaga piissist paremalt mésda
nagema. Piissirthm ripub vabalt alla.

Ulema moodumiseks rivist on kehtivad
nr. 10 tingimused.

»Piss — rihmale!*

Vasak kiasi viib piissi piistloodis keha
keskpaiga ette, piissiraud paremale, alumine
hoidréngas umbes krae korgusel. Parem kisi
haarab samaaegselt rihmast ja votab piissi
rihmale nr. 11 kohaselt.

Rihmaleriputamine,

14. On piissirihm pikendatud, riputatakse
piiss seisangus ,,vabalt™ iile parema 6la, selga
voi kaela.

Reeglipdraseid votteid ei
kasutata.

15. Kasklusel ,,Piiss riputada rihmale!*
riputatakse relv rihmale iile parema ola.

Kaehoiak ja piissiasend vastavalt nr. 11.
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16. Bei ,,Gewehr um den Hals!*‘ hangt
das Gewehr so vor dem Korper, dald der
Kolben nach links unten, der Laut nach
rechts zeigt.

Auf das Kommando ,,Gewehr auf den
Rucken!*" ist das Gewehr zunachst um den
Hals zu hangen, Lauf nach rechts. Der
rechte Arm ist zwischen Gewehr und Kie-
men durchzustecken. Das Gewehr ist dann
auf den rucken zu schieben. Der Kolben zeigt
nach rechts untén.

Reiter, Radfahrer und Krad-
fahrer hiangen das Gewehr zunichst mit
dem Lauf nach links um den Hals.
Der link e Arm ist zwischen Gewehr und
iiemen durchzustecken und das Gewehr aut
den Kiicken zu schieben. Der Kolben zeigt
nach links unten.

17. Das Abnehmen des Gewehrs erfolgt
auf ,,Gewehr abnehmen!*

Mavrsch.

18. Man unterscheidet den Marsch
wOhne Trittl”, den Marsch el
Gleichschrittl"undden, lixerzier-
marschl"

19. ,,Obne Tritt — Marsch!*

E.s wird mit dem linken Ful} angetreten.
liur Schrittweite und ZeitmaB ist das Ge-
lande und der Korperbau des einzelnen Man-
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16. Kasklusel ,,Puss kaela! ripub piiss
ni keha ees, et kaba vasakule-alla ja piissi-
raud paremale on suunatud.

Kasklusel ,,Piliss seljalei‘ riputatakse piiss
esiti kaela, piissiraud paremale. Parem
kasi pistetakse piissi ja rihma vahelt labi.
VPiss likatakse siis seljale. ‘Kaba on suunatud
paremale-alla.

Ratsurid, “jalgratturidja
mootorratturid riputavad piissi esiti
kaela rauaga vasakule. V asak kasi piste-
takse piissi ja rihma vahelt labi ja piss liikka-
takse seljale, kaba suunatud vasakule-alla.

17. Piissi mahavotmine toimub kaskluse
peale ,,Puss jalale!*

Sammu-liikumine,
18. On ette ndhtud jargmised sammu-lii-
kumisviisid: ,, Vabasammu!*, ,,Taktsammu!"‘
ja 5, Valvelsammu!*

19. ,,Vabasammu — marss!“

Alatakse liikumist vasaku jalaga. Sammu
pikkus ja sagedus oleneb iga mehe kehaehi-
tusest ja maastikust. Sirge kehahoiak
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nes bestimmend. Aufrechte Haltung
und gehobene Kopfhaltung
sind zu bewahren.

20. ,,im Gleichschritt — Marsch!“

Es wird mit dem linken Ful} angeireten.
Die Schrittweite betrigt etwa 80 em. Das
ZLeitmald des Marsches betragt 114 Schritt
in der Minute. Aufrechte Korperhaltung
und gehobene Kopfhaltung sind
zu fordern.

21. Der Exerziermarsch verlangt Anspan-
nung der Krifte. Er hebt die Manneszucht
und férdert den Zusammenhalt der Truppe.
tur ist zum Priifen dieses Zusammenhalts auf
kurzen Strecken, im Standortwachdienst,
zum Erweisen von Ehrenbezeigungen und bei
der Parade anzuwenden.

nAbteilung — Marsch!“

Das linke Bein wird leicht gekriimmt und
mit gestreckter, etwas auswérts zeigender
Fullspitze nach vorn gefijhrt. Der Unter-
schenkel schnellt leicht vor, ohne daf3 das
Knie gehoben wird. Das durchgedriickte
Bein wird in einer Entfernung von etwa
80 cm aufgesetzt. Das rechte Bein macht
hieragf die gleiche Bewegung wie das linke.
Das Zeitmal3 des Exerziermarsches betrigt
114 Schritt in der Minute. Es ist fehlerhaft,
_das vorzusetzende Bein hiher zu heben, als
zum LErreichen der Schrittlange notig ist,
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ja pea pilistihoid tulevad sai-
litad a.

20. ,,Taktsammu — marss!*

Alatakse litkumist vasaku jalaga. Sammu
pikkus on ligikaudu 80 cm,-sagedus 114
sammu minutis. Sirge kehahoiak ja pea
pistihoid on ndutavad.

21. Valvelsamm n&uab joupingutust. Ta
tostab distsipliini ja edendab vieiiksuse lii-
tuvust. Valvelsammu kasutatakse selle liitu-
vuse kontrollimiseks lithidate] maadel, vahi-
teenistuses, tervitamisel ja paraadidel.

» Valvelsammu — marss!*

Vasak jalg painutatakse kergelt ja viiakse
ette valjasirutatud ja veidi viljapoole suuna-
tud jalaninaga. Jalasiar sirutatakse kergelt
ette ilma pdlve tdstmata. Viljasirutatud jalg
‘pannakse umbes 80 sm kaugusel maha. See-
peale teha parema jalaga sama liigutus nagu
vasakuga. Valvelsammu sagedus on 114
sammu minutis. Ebadige on jalga kdrgemale
tosta, kui on vajalik Gige sammupikkuse saa-
vutamiseks, voi jalga liialdatud jouga maha
panna.
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oder es mit iibertriecbener Gewalt nieder-
zusetzen.

Straffe Kérperhaltung, ohne kramp f-
hafte Muskelanspannung und
gehobene Kopfhaltung sind zu
fordern.

22..7Zum Ubergang aus dem Marsch
,»Ohne Tritt!"" oder dem ..Fxerziermarsch*
in den , Gleichschritt" wird ,Jm Gleich-
schritt! kommandiert.

Der , Exerziermarsch' wird auf »»Ach-
tung!“ aufgenommen. Zum Ubergang aus
dem Exerziermarsch oder dem Gleichschritt
in den Marsch ..Ohne Tritt!** wird ,,Ohne
Tritt!“ kommandiert.

23. ,,Abteilung — Halt!*

Der Mann macht auf Halt noch einen
Schritt und zieht den hinteren FuB kurz he-
ran. Im Exerziermarsch und jm Gleichschritt
erfolgt das Ausfithrungskommando beim
Niedersetzen des rechten FuBles:

24. Beim Marsch mit ..Gewehr tiber'’
(nach Nr. 8) bleibt der linke Ellbogen an-
gelehnt. Der rechte Arm bewegt sich unge-
zwungen im Schultergelenk. Die Finger sind
leicht gekriimmt.

Das angezogene Gewehr kann voriiber-
gehend auf Befeh] auf die rechte Schulter ge-
nommen werden.
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On néutavad sirge kehahoiak, ilma 1i-
haste krampliku pingutuseta,
ja pea ptlistihoid.

22. ..Vabasammult' vai ,,valvelsammult*
ileminekuks ..takteammule®* antakse kasklus:
,, Taktsammu !

,, Valvelsammu*® litkumine algab kasklu-
sega ,,Valvelsammu!®* Uleminekuks valvel-
sammult v6i taktsammult vabasammule an-
takse kasklus: ,,Vabasammu!

23. ,,Meeskond — seis!*

Teha pirast .,seis!* veel iiks samm ja tuua
sits tasaolev jalg jarsu vottega eelseisva kor-
vale. Valvelsammu ja taktsammu litkumisel
antakse ki#sklus seismajaimiseks parema jala
mahapanemisel.

24. Liitkumisel ,.oiiss 3lal'* (nr. 8) iazb
vasak kiilinarnukk keha wvastu. Parem kisi
liicub 8laliigendist vabalt. Sérmed on ker-
gelt koverdatud.

Olalevaetud piissi v6ib kiskluse jarele aju-
tiselt ka paremale Glale tdsta.
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Ist das Gewehr iiber die rechte Schulter
gehangt (Nel 115 197, 50 wird beim Marsch
,,Ohne Tritt** und ,,Im Gleichschritt** der
linke Arm ungezwungen bewegt. Beim Exer-
ziermarsch wird er stillgehalten.

25. Beim Marsch »»Ohne Tritt** oder ,,Im
Gleichschritt** werden beide Arme bewegt,
wenn der Mann ohne Gewehr, mit ,,Gewehr
um den Hals* oder mit »»Gewehr auf dem
Riicken‘* marschiert.

Beim Exerziermarsch werden beide Arme
stillgehalten,

Marschiert die Abteilung dagegen mit
»»Gewehr iiber* (nach Nr. 8), so bewegen
die Soldaten ohne Gewehr und mit ,,Ge-
wehr auf dem Riicken" beim Exerziermarsch
den rechten Arm.

Wendungen.

a) Auf der Stelle.

26. Alle Wendungen sind schnell auszu-

fiihren. Nach der Wendung ist unbedingt
stillzustehen,

Bei Wendungen mit »Gewehr ab* wird
die Stellung des Gewehrs beibehalten. Dazu
driickt wahrend der Wendung die rechte
Hand das Gewehy gegen den K&rper und
der Daumen scharf gegen das Gewehr,

Bei Wendungen mit »»Gewehr iiber'* (nach
Nr. 8) ist auf den Kolben zu driicken.,
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On piiss rihmal paremal 6lal (nr. 11, 15),
siis litkumisel ,,vabasammu** ja ,,taktsammu’’
vasak kasi liigub vabalt. ,,Valvelsammu®' lii-
kumisel hoitakse vasak kasi litkumatult.

25. Liikumisel ,,vabasammu'® voi ,,takt-
sammu’’ piissita, piissiga kaelas voi seljal lii-
guvad molemad kied.

Litkumisel ,,valvelsammu’ hoitakse maole-
mad kaed litkumatult.

Liigub aga meeskond ,,piiss 6lal’* (nr. 8)
valvelsammu, siis liigutavad paremat katt ka
need sé6durid, kes on piissita voi piissiga sel-
jal.

Poorded.
a) Paigal.
26. Koik poorded tuleb taita kiirelt. Pa-

rast pooret jadada valvelseisangusse.

Poordeil jalalevoetud piissiga jaab piissi-
asend muutmatuks. Selleks poorde soorita-
misel surub parem kasi piissi vastu keha ja
poial on kovasti surutud vastu piissi.

Psordeil lalevéetud piissiga (nr. 8) su-

rutakse kabale.
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Bei Wendungen erfolet ein Umtreten von
Schiitzen und Fithrern nur auf Befehl. Das
Aufnehmen von abgelegten Waffen und Ge-
rit ist vor der Wendung zu kommandieren

(,,Gerit aufnehmen!*).

27. ,,Links (rechts) — um!

Der rechte FuBballen driickt sich. wih-
rend der rechte Hacken etwas angehoben
wird, vom Boden ab und gibt den Anstof
um 90°. Der linke Hacken. auf dem dje
Schwere des K&rpers ruht. dreht sich auf der
Stelle. wobei die linke FuBspitze etwas an-
gehoben wird. Der rechte FuBl verliBt den
Boden und wird nach vollbrachter Wendung
kurz herangezogen. Die Schultern und be.
sonders die Hiiften werden gleichzeitic in die
neue Richtung senommen.

28. ,,Ganze Abteilung — Kehrt!“
Die Wendung geschieht durch eine Dre.

hung um 180° nach links. Die Ausfithrung
erfolet nach Nr. 27.

b) Im Marsch.

29. ,Links (rechts) — um!“

Das Ausfithrungskommando erfolgt beim
Marsch im Gleichschritt mijt dem Nieder-
setzen des linken (rechten) FuBes. Der
Mann .macht unter gleichzeitigem Mitnehmen
der Hiiften und Schultern die Wendung auf
dem rechten (linken) FuBballen. Das linke
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P&8rete juures teostub laskurite ja juhtide
timberpaiknemine vaid kaskluse jarele. Ma-
hapandud relvad ja véitlusvahendid vée-
takse enne pooret diles kaskluse jarele
(,,Voitlusvahendid!*‘). _

27. ,,Vasak (parem) — pool!*

Parema jala pakk toukab end maast lahti,
kusjuures parem kand veidi tSstetakse, ia an-
nab tduke p88rdeks 90° v5rra. Vasak kand,
millel lasub keharaskus, p88rdub paigal, kus-
juures vasaku jala nina veidi t&stetakse. Pa-
rem ]alg vabaneb maapmnast ia parast nos-
ret ta tostetakse jarsult vasaku kdrvale. Olad
ja eriti puusad asetatakse samaaegselt uude
suunda. ‘

28. ,.Umber — p&or!*
Psdrdutakse 180° vérra dile vasaku &la.
Taitmine teostub nr. 27. kohaselt.

* ’

b) Sammulitkumisel.

29, ,,Vasak (parem) — pool!*

Taitekisklus litkumise] taktsammu antakse
vasaku (parema) jala mahapanekul. Olgade
ja puusade iiheaegse kaasatdmbamisega te-
hakse p88re parema (vasaku) jala p#kal va-
sakule (paremale). Vasak (parem) jalg si-

«
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(rechte) Bein wird, ohne den Schritt zu ver-
kiirzen, in der neuen Richtung vorgesetzt.
Der Mann geht in der neuen Richtung weiter.

30. Wendungen im Exerziermarsch sind
nur von dem Musikkorps und von den Spiel-
leuten auszufiithren.

Hinlegen und Aufstehen,
31. ,,Hinlegen!

Der Mann setzt ztindchst den linken Ful}
einen Schritt vor und 148t sich nach vorwirts
auf das rechte Knie nieder. Fr ergreift gleich-
zeitig das Gewehr mit der linken Hand im
Schwerpunkt. Miindung etwas angehoben,
beugt den Oberksrper nach vorn und legt
sich nach vorwirts flach auf den Boden.
Hierbei dienen zunschst das linke Knie, dann
die rechte Hand und zuletzt der linke Ell-
bogen als Stiitzounkt des K&rpers. Alle Re-
weguneen flieBen rasch ineinander iiber. Das
Gewehr wird zwischen Ober- und Untgrrinp:
auf den linken Unterarm gelegt. Der Lauf ist
nach links aufwirts gedreht. Miindung und
SchloBteile diirfen keinesfa“s_ die Frde be:

rithren.
Der Koof ist angehoben. .der Blick nach
vorn gerichtet. Der Mann rithrt (Nr. 244).
Hinlegen mit ILM.G., MP.. 1.Gr.W. und

Mun.-Kasten erfolgt sinngemiB.
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rutatakse uues suunas vilja, sammu lithenda-
mata. Litkumine jatkub uues suunas.

30. Poordeid valvelsammu litkumise] soo-
ritavad ainult orkestrid ja mangumehed,

Pikaiiheitmine ja piistitous-
mine,

31. ,,Pikali{

Asetada vasak jalg sammu vorra ette ja
laskuda ettepoole paremale polvele. Sama-
aegselt haarata piiss vasaku kdega raskus-
punktist, suudmega veidi iiles, kummardada
ulakeha ettepoole ja laskuda lamedalt maa-
pinnale. Siinjuures kasutatakse keha toetus-
punktidena esiteks vasakut polve, siis pare-
mat katt ja lopuks vasakut kiitinarnukki.
Koik liigutused voolavad kiirelt iiksteisesse.
Puss asetatakse iilemise ja alumise hoidrénga
vahelise osaga vasakule kiiiinarvarrele. Raua-
suue on suunatud vasakule-iiles. Suue ja
lukuosad ei tohi iihelgi juhul maad puudu-
tada.

Pea on iiles téstetud, vaade ette suunatud.
Voib ennast liigutada (nr. 244).

Pikaliheitmine kk-ga, pk-ga, k.gp-ga ja
padrunikastidega teostub sellele vastavalt.
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32. ,,Auf!*

Der ann legt das Gewehr mit dem
Schwerpunkt in die linke Hand, Iviindung
ctwas angehoben, stutzt sich aut die rechte
Fiand und zieht zugieich das rechte Bein
mogiichst nahe an den Leib heran, ohne da-
bel den Uberkorper zu erheben. Dann driickt
er sich mit der rechten Hand vom Boden ab
und schnellit in die riche, wobei er ‘'den iin-
ken ruld vorsetzt una den rechten heran-
zieht. Gleichzeitig erralst die rechte Hand
das Gewehr und stellt es neben die rechte
ruljspitze.

Der Mann rihrt.

Laden und Sichern. Entiaden.

3. Das Laden und Sichern ist im Stehen
und Liegen, mit aufgesetzier Gasmaske und
ber Dunkelheit zu uben. Liegend wird im
aligemeinen nur in der geotitneten Urdnung ‘
geladen. k.ntladen wird nur im Stehen.

Auller beim Nahkampf und beim Ein-

bruch ist bei Jeder Bewegung seibstandig zu
sichern.

Zum Erzielen einer grolderen Feuer-
geschwindigkeit ist das schnelle Durchiaden
— besonders im Liegen — eingehend zu
Uiben. Wahrend des I euerkamptes erfolgt

das Durchladen und Nachladen in der I*euer-
stellung. 3
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32, ,,Pustl!“

Asetada puss raskuspunktiga vasakusse
katte, suue veidi iilestostetult; toetudes pare-
male kaele, tommata parem jalg kehale voi-
malikult ligi, kusjuures ulakeha miite kergi-
tada. Suruda keha parema kaega maast lahti
ning kiiresti iiles hiipata, asetada vasak jalg
etie ja parem selle juirde tuua. Samal ajal
haarab parem kasi piissi ja asetab selle pa-
rema jalanina juurde.

Voib ennast liigutada.

Laadimine ja kaitsevinnas-
tamine, Tuhjendamine,

33. Laadimist ja kaitsevinnastamist tuleb
harjutada piisti, lamades, gaasitorbikus ja
pimeduses. Lamades laaditakse harilikult ai-
nult lahkrivis. Tiihjendamine teostub ainult
piistiasendis,

Vilja arvatud lahivoitluses ja sissemurde
teostamisel tuleb iga liikumise juures iseseis-
valt kaitsevinnastada.

Suurema tulekiiruse saavutamiseks tuleb
tiksikasjalikult harjutada kiiret labilaadimist,
eriti lamades. Tulevoitluse ajal teostub labi-
laadimine ja jarellaadimine laskekohal.
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34. Laden und Entladen erfolgen in Riih-
ren. Der Schiitze beobachtet die einzelnen
Tatigkeiten, die schnell, zwanglos und' ohne
Ubereilung folgen. FEs ist verboten, eine
exerziermaBige Ausfilhrung zu verlangen.

Bei Ladeiibungen sind Exerzierpatronen
zu verwenden.

35. Panzerbrechende Munition ist in der

Patronentasche am weitesten links aufzube-
wahren *),

36. ,,Laden und Sichern!“

Der stehende Mann bringt das Gewehr
schnell in die linke Hand schrag vor die
Brust, Mindung hochlinks, lin-
kerEdlbansen tact indie Hifte
gestitzt. Daumen und Zeigefinger der
rechten Hand erfassen den Kammerknopf,
zweites Glied des Daumens iiber dem Sten-
gel, drehen die Kammer nach links und off-
nen sie in einem Zuge.

Die rechte Hand &ffnet die Patronentasche
und entnimmt ihr einen gefiillten Ladestrei-
fen. Dieser wird in den Ausschnitt der Hiil-
senbriicke eingesetzt und dabei etwas nach
hinten geneigt. Die vier Finger der rechten
Hand fassen geschlossen unter den Kasten-

*) Anmerkun g: Panzerbrechende Munition
da.rf nur geladen werden, wenn der Schiitze gegen
feindliche Panzerfahrzeuge fewern mub, Verwen-

dung panzerbrechender Munition gegen Erdziele ist
verboten,
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34. Laadimine ja tiihjendamine teostuvad
vabaltseisangus. Laskur peab jalgima iiksi-
kuid tegevusi, mis labi viiakse kiiresti, vabalt
ja ilma iileliigse ruttamiseta. On keelatud
nouda votete drilliparast sooritamist.

Laadimisharjutuste juures tuleb kasutada
oppepadruneid.

35. Soomustldbistavat laskemoona tuleb
hoida padrunitaskus darmiselt vasakul. *)

36. ,,Laadi ja kukk!*

Piistiasendis viiakse piiss kiiresti vasakusse
katte poiki rinna ette, rauasuue iiles-
se-vasakule, vasak kiiiinar-
nukk toetatud kindlasti puu-
sa vastu. Parema kiae poial ja osutus-
sorm haaravad lukuputke kiepidemenupust,
poidla teine liili kaepidemevarrel, pooravad
putke vasakule ja avavad ta iithe tombega.
Parem kisi avab padrunitasku ja votab sailt
taidetud laadimispideme. See asetatakse lu-
kukoja Jaadimispideme-6narasse, kusjuures
teda surutakse veidi tahapoole langu. Pa-
rema kde neli sorme haaravad' suletult pad-
runisalve alt, samalajal poial, tihedalt pideme
vastu, vajutab jarsu surumisega padrunid

*) M i r g e: Soomustlabistava laskemoonaga voib
laadida ainult siis, kui laskur peab tulistama vaen-
lase soomusmasinaid. Soomustlabistava laskemoona
tarvilamine maapealsete miarkide vastu on Keelatud.

4
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boden, wihrend der Daumen mit kurzem
Ruck, dicht am Ladestreifen entlang, die
Patronen vollstindig in den Kasten driickt.
Der Daumen fihrt dann auf der obersten
Patrone bis zur GeschoBspitze entlang. Auch
beim Laden einzelner Patronen werden diese
zunéchst ganz in den Kasten gedriickt. Die
rechte Hand ergreift den Kammerknopf wie
beim Offnen, schiebt das SchloB vor und
dreht die Kammer in einem Zuge nach
rechts. Beim Vorschieben erfaBt das Schlof3
die oberste Patrone und schiebt sie in den
Lauf. Der Ladestreifen wird vorsorglich weg-
gesteckt oder fallt beim Laden ab.

Zum Sichern legen Daumen wund Zeige-
finger der rechten Hand den Sicherungsflii-
gel rechts herum. Danach wird das Gewehr
in die frithere Lage gebracht. Die Patronen-
tasche wird geschlossen. ! ‘

37. Der liegende Schiitze ladet in der thm

bequemsten Lage, ohne sich dabei aufzurich-
ten.

38. ,,Entladen!*

Der Schiitze bringt das Gewehr in die
Lage wie beim Laden, jedoch erfaBt die
linke Hand das Gewehr so, daB3 der Dau-
men links, die iibrigen vier F inger rechts ne-
ben der Patroneneinlage liegen. Das Gewehr
V\‘ritrd entsichert, indem Daumen und Zeige-
finger der rechten Hand den Sicherungsflii-
gel links herumlegen. Dann wird das SchloB



Y L

taielikult salve. Paial libiseb siis mddda peal-
mist padrunit kuni kuulitervikuni. Ka iiksi-
kute padrunite laadimise juures vajutatakse
need koigepealt tdielikult salve. Parem kasi
haarab kiepidemenupu nagu avamisel, liik-
kab luku ette ja poorab lukuputke iihe liigu-
tusega paremale. Etteliilkkamisel haarab lukk
iilemise padruni ja likkkab ta rauda. Laadl-
mispide pannakse enne dra voi ta kukub laa-
dimisel maha. Kaitsevinnastamiseks asetavad
parema kide poial ja osutussorm kaitserivi-
pooriku paremale iimber. Seejarele viiakse
piiss endisse asendisse. Padrunitasku sule-
takse. |

37. Lamades laskur laadib endale muga-
vamas asendis, ilma end seejuures kergita-
mata.

38. ,,Padrunid valja!“ :

Laskur viib piissi samasse asendisse nagu
laadimise juures, siiski haarab vasak kisi
piissi nii, et poial vasakult, iilejadnud neli
sorme paremalt padruniava korval asetse-
vad. Piiss vabastatakse kaitsevinnast, kusjuu-
res parema kde poial ja osutussorm aseta-
vad kaitseriivipooriku vasakule iimber. Siis
vabastatakse lukk lukustusonaratest ja tom-
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entriegelt und zuriickgezogen. Die Patronen-
tasche wird geoffnet. Die Patronen werden
mit der rechten Hand einzeln in die Patro-
nentasche gesteckt. Zum Entladen wird die
‘'Kammer jedesmal langsam vor- und wvoll-
standig  zuriickgefithrt- (ohne Rechtsdre-
hung). ;

Zum Entspannen des Schlosses driicken
die Fingerspitzen der linken Hand den Zu-
bringer in den Kasten, die rechte Hand fiihrt
die: Kammer iiber den Zubringer und nach
Wegnahme der linken Hand weiter nach
vorn. Die linke Hand legt sich nun mit den
vier Fingern auf die Kammer und verhindert
dadurch ihr Zuriickgleiten. Die rechte Hand
erfaBt das Gewehr am Kolbenhals —
Schlofteile zum K&rper — und zieht den
Abzug zuriick. Der Daumen verhindert da-
bei ein Zuriickgleiten des Schlosses. Die frei
werdende linke Hand schlieBt gleichzeitig
den Verschluf3 durch Rechtsdrehen der Kam-
mer. Das Gewehr wird in die Stellung ,,Ge-

wehr ab** gebracht. Die Patronentasche wird
geschlossen.

39. Wenn es die Zeit erlaubt, werden die
Patronen auf Ladestreifen gesteckt.

Stellen des Visiers.

40.. Die linke Hand unterstiitzt das Ge-
wehr im Schwerpunkt, dreht es mach rechts
und hebt es dem Gesicht zu.
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matakse ta tagasi. Padrunitasku avatakse.
Padrunid asetatakse parema kiega tihekaupa
padrunitaskusse.  Tithjendamiseks viiakse
lukk igakord pikkamisi ette ja tdiesti tagasi
(ilma paremale podramiseta). Luku vabas-
tamiseks vinnast vasaku kie sormeotsad su-
ruvad etteandja padrunisalve, parem kasi
likkab putke etteandja peale ja parast va-
saku k#e dravotmist kaugemale ette. Vasak
kisi asetub nelja s6rmega putke peale ja ta-
kistab seega tema tagasilibisemist. Parem
kasi haarab piissi laekaelast — lukuosad suu-
natud keha poole — ja témbab paastiku ta-
gasi. Poial takistab seejuures luku tagasilibi-
semist. Vabanev vasak kisi suleb samaaeg-
selt lukustuse putke paremale pooramisega.
Piiss voetakse jalale. Padrunitasku suletakse.

39. Kui aeg lubab, topitakse padrunid
laadimispidemesse.

Sihikuseadmine.

40. Vasak kasi toetab piissi raskuspunk-
tis, poorab ta paremale ja tostab nédo juurde.
Vasak poial v6i parem kasi asetavad sihiku-
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Der linke Daumen oder die rechte Hand
stellen den Visierschieber auf die ent-
sprechende Entfernungsmarke. Hierauf bringt
der Mann das Gewehr in die bisherige Lage.

Das Stellen des Visiers ist besonders im -
Liegen zu iiben.

Aufpflanzen und Anortbrin-
gen des Seitengewehrs.

41. Das Seitengewehr wird nur im Rithren
aufgepfalnzt und an Ort gebracht.  Der
Schiitze beobachtet die einzelnen Tatigkei-
ten.

42. Im Liegen und in der Bewegung ge-
schieht das Aufpflanzen und Anortbringen
wie es dem Schiitzen am bequemsten ist. Der
stehende Mann bringt das Gewehr mit der
rechten Hand vor die Mitte des Leibes, Lauf

zum Korper.

43. ,,Seitengewehr pflanzt auf!* .

Die linke Hand, Handriicken dem Leibe
zugekehrt, zieht das Seitengewehr aus der
Scheide und setzt es auf den Seitengewehr-
halter, bis der Haltestift horbar einrastet.

44. ,,Seitengewehr an Ort!“

. Der Daumen der rechten Hand driickt auf
dl.e Mutter zum Haltestift des Seitengewehrs.
Dl'e'hnke Hand hebt das Seitengewehr gleich-
zeitig hoch und steckt es in die Scheide.
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kaeluse vastavale kaugusele. Seejirele viiak-
se piiss senisesse asendisse. Sihikuseadmist
tuleb harjutada eriti lamades.

Taagi asetamine piissi otsa
ja tuppe.

41. Task asetatakse piissi otsa ja tuppe
ainult vabaltseisangus.  Laskur jalgib iiksi-
kuid votteid.

42. Lamades ja liilkumisel toimub tasgi
piissi otsa ja tuppe asetamine nii, kuidas las-
kurile on sobivam. Piistiasendis tuuakse piiss
parema kaega keha keskpaiga ette, rauaga
enda poole.

43. ,,Taak!“

Vasak kasi, mille selg on keha poole pds-
ratud, tombab tadgi tupest ja asetab ta taagi-
hoidjale kuni hoidriiv kuuldavalt lukustub.

44, ,,Taak tuppe!

Parema k#e poidlaga suruda tddgi hoid-
riivi mutrile. Vasak ki#si téstab taagi samal
ajal iiles ja asetab ta tuppe.
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Ehrenbezeigungen des ein-
zelnen Soldaten.

a) Allgemeines.

45. Ehrenbezeigungen  werden  nach
der HDv. 131. erwiesen. AuBerste
Strammheit der Ehrenbezei-
gung beweist guten Geist und
Manneszucht der Truppe.

46. Alle Ehrenbezeigungen
sind kurz kraftvoll und mit
straff aufgerichtetem Kérper
auszufiihren. Sie beginnen 6 Schritte
vor und’ enden 2 Schritte hinter dem Vor-
gesetzten oder werden beim Betreten oder
Verlassen von Riumen erwiesen. Der Vor-
gesetzte ist frei anzusehen unter gleichzeiti-

gem Folgen des Kopfes durch Drehen bis
zur Schulter.

b) Ehrenbezeigungen ohne Gewehr.

Ohne ‘Kopfb-edeckung im
cehep nnd Stehen

47. (}) Zusil: B eciidicoh mn Gruf}
richtet sich der Mann im Gehen straff
auf. Der gestreckte Arm wird kurz
nth vorn aufwérts gehoben, Finger-
spitzen der gestreckten Hand in Schei-
telhohe. Der linke Arm ist ungezwun.-
gen stillzuhalten, ohne ‘daB er den
Kérper bertihrt. Nach der Ehren:
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Uksikmehe tervitamine,
a) Uldist.

45. Tervitamine teostatakse H.Dv. 131
kohaselt. Ulimalt energiline ter-
vitamine toendab meeskonna
head vaimu ja distsipliini.

46. Koik tervitused tdita j&r-
sult, jouliselt ning rangelt
sirge kehahoiakuga. Tervitamine
algab 6 sammu iilema ees ja 16peb 2 sammu
parast tema moodumist voi toimub ruumi as-
tumisel v6i ruumist lahkumisel. Ulemale vaa-
datakse vabalt silma, samaaegselt jalgides
teda peapoordega kuni Glgadejooneni.

b) Tervitamine piissita.

Peakatteta liikumisel ja
paigal

47. (1) Saksa tervituseks vo-
tab mees liikumisel range kehahoiaku.
Viljasirutatud = kasivars tostetakse
jarsult ette-iles, sirutatud kae
sormeotsad pealae korgusel. Vasak
kasivars hoida pingutuseta litkuma-
tult, ilma et ta keha puudutaks. Pa-
rast tervitamist lasta parem kasivars
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bezeigung wird unter gleich-
zeitigem Geradeausneh-
men des Kopfes der rechte
Arm schnell heruntergenommen.

(2) Im Stehen geschicht die Ehrenbezei-

48.

gung durch Stillstehen mit der Front
zum Vorgesetzten und Erweisen des

Deutschen Grul3es wihrend der Dauer

der Ehrenbezeigung.
Die Ehrenbezeigung ist durch Vorbei-

gehen in gerader Haltung oder Stillstehen zu
erweisen, wenn die’ Raumverhiltnisse die
Ausfithrung des Deutschen Gruf3es verbieten,
und bei Behinderung durch Tragen oder Hal-
ten grol3erer Gegenstinde.

Mit Kopfbedeckung im

49.

Gehen oder Stehen.

Im Gehen erfolgt die Ehrenbezeigung
durch Anlegen der rechten Hand an
die Kopfbedeckung und Ansehen des
Vorgesetzten. Der Mann richtet sich
straff auf. Die rechte Hand wird
kurz an die Kopfbedeckung gelegt,
das Handgelenk leicht nach unten ge-
winkelt, die Finger wie in der Grund-
stellung. Zeige- und Mittelfinger be-
rithren den unteren Rand der Kopf-
bedeckung iiber dem auBeren Winkel
des rechten Auges. Der rechte Ell-

bogen wird etwa in Schulterhshe ge-
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jarsultallajaiheaegselt
poorata pea otse.

(2) Tervitamine paigal teostub valvelsei-
sangu votmisega rindega iilema suu-
nas ithes Saksa tervituse soontamlsega
tervitamise kestel.

48. Kui Saksa tervitust ei saa tadita ruumi
kitsuse t&ttu voi on kied koormatud suure-
mate esemete kandmise voi hoidmisega, teos-
tub tervitamine litkumisel sirge kehahoiaku
ja paigal valvelseisangu vGtmisega.

Peakattes liikumisel voi
paigal.

49. Tervitamine litkumisel toimub parema
kde asetamisega peakatte juurde iihes
vaatega iilema suunas. Voetakse sirge
kehahoiak. Parem kasi viiakse j & r-
sult peakatte juurde, kieliigend
kergelt allapoole painutatud, sdrmed
nagu pohiseisangus. Osutus- ja kesk-
mine sorm puudutavad peakatte alu-
mist a4rt parema silma vilisnurga ko-
halt. - Parem kiitinarnukk on umbes
ola korgusel, vasak kdsivars hoitakse
liikumatult, keha puudutamata. Pa-
rast tervitamist lastakse parem kasi-
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hoben, der linke Arm ungezwungen
stillgehalten, ohne den K&rper zu be-
rihren. Nach der Ehrenbezeigung
wird unter gleichzeitigem Geradeaus-
nehmen des Kopfes der rechte Arm
schnell heruntergenommen.

50. (1) Im Stehen erfolgt die Ehren-
bezeigung durch Stillstehen mit der
Front zum Vorgesetzten und Anlegen
der rechten Hand an die Kopf-
bedeckung wahrend der Dauer der
Ehrenbezeigung. .

(2) Vor Meldungen und Gespriachen mit
Vorgesetzten ist der rechte Arm he-
runterzunehmen, die Grundstellung
beizubehalten. Beim -Verlassen des
Vorgesetzten wird die FEhrenbezei-
gung in gleicher Weise wiederholt.

51. Auf senkrechte Sibelhaltun g
ist besonderer Wert zu legen. Finzelheiten
enthélt die H.Dv. 273 (Paradevorschrift
fir alle Waffen).

Im Sitzen.
52. Ehrenbezeigungen im Sitzen enthilt
die H.Dv. 131.

c) Ehrenbezeigungen mit Gewehr,

53. Ehrenbezeigungen erfolgen im Gehen
durch Vorbeigehen in gerader Haltung, im
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Sousl, | g

vars jarsu liigutusega alla ja iihe-
aegselt pooratakse pea otse.

(1) Paigal tervitamisel péordutakse
rindega iilema poole, voetakse valvel-
seisang ja tostetakse parem kisi pea-
katte juurde kogu tervitamise ajaks.

(2) Enne esinemisi ja konelusi iilematega

51.
loodis m6oga hoidmisele. Uksik-
asju sisaldab H.Dv. 273 (Paraadleeskm koi-
gile relvadele).

53.

langetatakse parem kasivars ja jaa-
dakse pohiseisangusse. Lahkumisel
iilema juurest korratakse tervitusvotet
samal kombel.

Erilist tdhelepanu tuleb podrata piist-

[studes.

52. Tervitamist istudes kasitleb H.Dv.
k31 ‘

c) Tervitamine piissiga.

Tervitamine liikumisel toimub mos-
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Stehen durch Stillstehen mit der Front zum
Vorgesetzten.

. 54. (1) Im Gehen ist bei ,,Gewehr ab"
das Gewehr senkrecht zu tragen. Die
Arme werden stillgehalten.

(2) Bei,,umgehangtem Gewehr’* wird das
Gewehr senkrecht (nach Nr. 11) ge-
tragen. Der linke Arm wird stillgehal-
ten.

(3) Bei ,,Gewehr auf dem Riicken® wer-
den beide Arme stillgehalten.

55. Im Stehen wird bei ,,umgehangtem

Gewehr'* und bei ,, Gewehr auf dem Riicken*
die Gewehrlage beibehalten.

Bei anderer Trageweise des Gewehrs wird
das Gewehr abgenommen.
56. Die Ehrenbezeigung mit 1.M.G., M.P.

und Pz.B. erfolgt sinngemil} wie mit Ge-
wehr. «

V. Ausbildung mit der Handgra-
nate.

Handhabung der Handgranate beim Wurf.

126. Zum Wurf wird die Handgranate
mit der Wurfhand fest umfaB3t. Die Abreif3-
Lappe (Sicherungskappe bei der Stielhand-
granate 24) wird mit der anderen Hand ab-
geschraubt. Die Handgranate ist damit ent-
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dumises sirge kehahoiakuga, paigal — val-
velseisanguga rindega iilema poole.

54. (1) Liikumise]l jalalevéetud piissiga
kantakse piiss piistloodis. Kied hoi-
takse liikumatult,

(2) Rihmalevéetud piissiga kantakse piiss
piistloodis (nagu nr. 11). Vasak kési
hoitakse litkumatult.

(3) Tervitamisel ,,piissiga seljal‘* hoitakse
molemad kded litkumatult.
55. Paigal olles ,,rihmale* ja ,,selga’* voe-
tud piissiga jadb piissi asend muutmatuks.

Muude kandmisviiside juures véetakse
piiss jalale.

56. Tervitamine kk., pk. ja sp-ga teostub
vastavalt nagu piissiga.

V. Viljaope kasigranaadiga.
Kasigranaadi kasitsemine viskel.
126. Viskeks haaratakse kisigranaat vis-
kekdega tugevasti iimbert kinni. Teise kiega
kruvitakse vélja dratémbekiibar (julgestus-

kiibar varskisigranaadil 24). Késigranaat on
seega vabastatud kaitsest. Aratémbendsr



Bild 6. Abschrauben der Schutzkappe vom Brennziinder der Eihandgranate.
- Pilt 6. Kaitsekiibara #rakruvimine muna-kdsigranaadi siitikult.

Schutzkappe
Kaitsekiibar

- Brennziinder

Sitik



Aufschieben

. Sprengkapsel
- Lohkekapsel

der Sprengkapsel auf das Verzdgerungsrohrchen der Eihandgranate.

Pilt 7. Lohkekapsli pealelikkamine muna-kasigranaadi viivitustorukesele.
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sichert. Die AbreiBschnur ist zwischen Mit-
tel- und Zeigefinger zu nehmen. Durch Weg-
stoBen der Handgranate wird der Abreil3-
draht herausgerissen und die Handgranate
ruhig, aber sofort geworfen.

Zégern mit dem Abwurf oder Zihlen nach
dem abziehen, z. B. 21 — 22 — 23, Lockern
oder leichtes Anspannen der Schnur vor dem
Abreillen sind verboten.

a) Eihandgranate 39.
127. Scharfmachen der Hand-

granate.

(1) Der Schiitze stellt fest, daf3 der Ziind-
kanal in der Eihandgranate frei von
Fremdk&rpern ist.

(2) Die Schutzkappe des Brennzﬁnd‘ers
ist abzuschrauben (Bild 6).

(3) Das Sprengkapselkistchen wird so
weit gedffnet und umgedreht, daf}
eine Sprengkapsel langsam in die of-
fene Hand gleitet. :

(4) Der Schiitze sieht nach, ob Sigespine
oder Wolleteilchen im offenen Teil
der Sprengkapsel liegen.

Fallen diese nicht von selbst aus
der Sprengkapsel, so ist sie unbrauch-
bar. Jede #uBere Einwirkung ist ver-
boten.



oatpan

voetakse keskmise ja osutussorme vahele.
Kasigranaadi eemaletukamisega saab tém-
betraat vilja kistud ja k#sigranaat tuleb ra-
hulikult aga kohe visata.

Viivitamine araviskega vo6i lugemine pa-
rast @ratommet, naiteks, 21 — 22 — 23,
noori 16dvendamine voi kerge pinguletomba-
mine enne valjatommet on keelatud.

a) Muna-kasigranaat 39.

127. Kiasigranaadi lahingu-
valmis seadmine.

(1) Laskur teeb kindlaks, et siiiitekanal
" muna-kasigranaadis on vaba voorke-

hadest.

(2) Tuleb ara kruvida siitiku kaitsekiibar
(pilt 6).

(3) Lohkekapslitekast avatakse niivord
ja pooratakse iimber, et iiks 16hke-
kapsel aeglaselt libiseks lahtisesse
pihku.

(4) Laskur vaatab jarele, kas I6hkekapsli
lahtises osas on saepuru voi villaosa-
kesi.

Kui need iseenesest ei lange vilja
Iohkekapslist, on see tarvitamiskolb-
matu. Iga vidline mojustus on keela-

tud.



Bild 8. Einschrauben des Brennziinders in die Eihandgranate.
Pilt 8. Siitiku sissekruvimine muna-kisigranaati.




Bild 10.
Pilt

Schufl von der Hiifte.
10. Lask puusalt.



(3)

(6)

(7)
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Die Sprengkapsel wird auf das Ver-
zdgerungsrohrchen vorsichtig aufge-

schoben (Bild 7).

Der fertiggemachte Brennziinder
wird in die Eihandgranate einge-
schraubt und mit der Flugelmutter
fest angezogen (Bild 8).

Bei Brennziindern ohne Fliigel-
mutter ist der jedem Packkasten bei-
gegebene Schliissel zum Festschrau-
ben zu verwenden.

Die Eihandgranate ist wurffertig.

Das Abschrauben der Abreil3kappe
(Entsichern) darf erst unmittelbar
vor dem Werfen erfolgen.

LY Stlandavanate 24.

128. Fertigmachen zum Ge--
b rauch.

()
(2)

(3)

Topf und Sicherungskappe werden
vom Stiel abgeschraubt.

Die Abrei3vorrichtung wird von' der
Giriffseite her durch die Stielbohrung
herabgelassen, bis sie aus der Ge-
windebohrung herausragt. -

Die Abreillschleife wird mit dem
Knoten, nicht mit der Bleiperle, in
die Drahtschlaufe des Brennziinders
eingezogen.
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(5) Lohkekapsel liikatakse ettevaatlikult

viivitustorukese peale (pilt 7).

(6) Valmisseatud siitik kruvitakse muna-
kasigranaadi sisse ja pinguldatakse
kovasti kinni tiibmutriga (pilt 8).

Ilma titbmutrita siitikute juures tu-
leb kasutada kinnikruvimiseks igale
pakk-kastile juurde antud vétit.

Muna-késigranaat on viskevalmis.

(7) Aratdmbekiibara viljakruvimine (kait-
sest vabastamine) v6ib teostuda alles
vahetult enne viset.

b) Vars-kasigranaat 24.

128. Valmisseadmine kasuta-
miseks.

(1) Kere ja julgestuskiibar kruvitakse lah-
ti varre kiiljest.

(2) Tombeseadeldis lastakse pideme poolt
labi varreGonsuse langeda, kuni ta
vintéonsusest vialja ulatub.

(3) Tombensdr tommatakse sélmega,
mitte tinakuulikesega siitiku traatona-
rasse.



(4)
(5)

(6)

(7)

129.

Ll

St

Die Bleiperle wird an die Draht-
schlaufe herangezogen.

Der Brennziinder wird mit frei her-
abhingendem Knopf in den Stiel
eingesetzt und links herum fest-
geschraubt.

Der AbreiBBknopf wird in den Stiel
gelegt und die Sicherungskappe auf-
gesetzt.

Stiel und Topf werden zusammen-
geschraubt, wenn die Handgranate
nicht gleich scharf gemacht werden
soll.

Scharfmachen der Hand-

granate.

(1)
(2)

(3)

(4)

Der feste Sitz des Brennziinders wird
nochmals gepriift.

Die Sprengkapsel wird dem Spreng-
kapselkastchen entnommen und ge-
priift. Einzelheiten enthalt Nr. 127
(3), (4). :

Die Sprengkapsel wird mit offenem
Ende (Loch auf Loch) in die vor-

stehende Hiilse des Ziindernippels
eingesetzt.

Topf und Stiel werden- zusammen-
geschraubt.
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(4) Tinakuulike surutakse traatonara
juurde.

(5) Siitik vabalt rippuva noocbiga aseta-
takse varde ja vasakule poorates kru-
vitakse kinni.

(6) Tombensop pannakse varde ja jul-
gestuskiibar asetatakse peale.

’(7) Vars ja kere kruvitakse kokku, kui
késigranaati ei ole tarvis kohe lahin-
guvalmis seada.

129. Kasigranaadi lahingu-
valmis seadmine.

(1) Veel kord kontrollitakse stitiku kmd-
lat asetust.

(2) Liohkekapsel voetakse 1ohkekapslite-
kastikesest ja kontrollitakse. Uksik-
asju sisaldab nr. 127 (3), (4).

- (3) Laohkekapsel asetatakse lahtise otsaga
(auk augu peale) siitiku etteulatu—
vasse kestasse.

(4) Kere ja vars kruvitakse kokku.
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c) Nebelhandgranate *),
Fertigmachen zum Gebrauch.

130. Die Nebelhandgranate wird unter
- Verwendung von Ziindladung N 2 und Ne-
belbrennziinder 38 ebenso wie die Stielhand-
granate 24 wurffertig gemacht.

Die Schutzkappen der Ziindladung und
des Nebelbrennziinders sind dabei zu entfer-
nen. Die Ziindladung ist mit dem blanken
Ende in den Nebelbrennziinder einzufithren.
lhre Anfeuerung liegt dann im Nebelbrenn-
ziinder.

Handhabung der Nebelhand-

granate.

131. Die Nebelhandgranate wird wie die
Stielhandgranate geworfen. Etwa 7 Sekun-
den nach dem Abziehen entwickelt sie einen
grauweillen Nebel. Die Nebeldauer betragt
etwa 1/, bis 2!/, Minuten.

VII. Der Schiitze im Gefecht und
Felddienst.

Allgemeines.

: 141. Der Kampf stellt an den Schiitzen
die héchsten Anforderungen. Er muf} stiir-
-\q i

*) Anmerkung: Dije waffentechnische Aushil-

gl'm3gz(r;'r/112t der Nebelhandgranate erfolgt mach der
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¢) Udukasigranaat *).

Valmisseadmine kasutami-
seks.
130. Udukasigranaat seatakse viskeval-
mis, kasutades siilitelaengut N 2 ja udusiiti-
kut 38, samuti kui varskisigranaat 24.

Siiiitelaengu ja udusiitiku kaitsekiibarad
tulevad seejuures eraldada.

Siititelaeng asetatakse udusiitikusse halja
otsaga. Tema siiide asub siis udusutikus.

Udukasigranaadi kasitse-

mine.

131. Udukasigranaat visatakse samuti
nagu varskasigranaat. 7 sekundit parast ara-
tommet eraldab ta hallvalget udu. Udu kes-
tus on umbes 1,5 kuni 2,5 minutit.

VIl Laskur lahingus ja véliteenis-
tuses.
Uldist.
141. Vaitlus seab laskurile suurimaid nou-
deid. Ta peab eneses ithendama tormavat

*) Marge: Relvatehniline valjadpe udukzsi-
granaadiga teostub D. 320/2 jargi.
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mischen Anrigffsdrang und den Willen zum
Ausharren bis zum Letzten mit vollendeter
korperlicher und waffentechnischer Ausbil-
dung, [List und Gewandtheit, Selbstindig-
keit, Selbstvertraten wund Entschlossenheit
verbinden.

142, Die Ausbildungsziele des Einzel-
kdmpfers im Gefecht enthilt H.Dv. 130/1.

Gelindeausnutzung.
143. Der Schiitze sucht sich durch Aus-

nutzen der Bodenformen und Boden-
bedeckungen, durch Beriicksichtigen der
Farbe von Untergrund und Hintergrund, Be-
leuchtung und Schatten sowie durch Verklei-
nern des Zieles feindlicher Sicht und F. euer-
wirkung zu entziehen.

Wichtig ist das Ausnutzen des Gelandes
beim Instellunggehen, um moglichst iiber-
raschend das Feuer zu eroffnen.

Auch fiir die Gelénd:eausnutzung gilt der
Grundsatz: ,,Wirkung geht vor Deckung!“

144. Der Schiitze muf3 die vorkommen-
den Gelindeformen und Gelandebedeckun-
gen kennen. Er muB} jhren EinfluB auf die
Verwendung seiner Waffen, auf Feuerwir-
kung und Sicht beurteilen konnen.

145. Deckung gegen Sicht (nicht einge-
sg‘hener Raum)' entzieht den Schiitzen ge-
zieltem Feuer des Gegners. Auch da, wo



i )i

rinnakutungi ja tahet kuni 16puni kindlaks
jaada lopuleviidud kehalise ja relvatehnilise
valjadppega, kavalusega ja osavusega, ise-
seisvusega, eneseusaldusega ja kindlameelsu-
sega.

142. Uksikvoitleja viljadppe eesmirke la-
hingus sisaldab H.Dv. 130/1.

Maastikukasutamine.

143. Laskur peab piitidma valtida vaen-
lase vaatlust ja tema tulemé&ju maapinnavor-
mide ja -katte drakasutamisega, aluspinna ja
tagapohja varvi ning valgustuse ja varjude
silmaspidamisega, samuti mirgi vahendami-
sega.

Oluline on maastiku kasutamine laskeko-
hale asumisel, et véimalikult ootamatult
avada tuld.

Ka maastiku kasutamisel on kehtiv pohi-
lause: ,,Tule méjuvus kaib varjumise ees.

144. Laskur peab tundma ettetulevaid
maastikuvorme ja -katteid. Ta peab suutma
hinnata nende moju relvade kasutamisele,
tulemojule ja vaatlusele.

145. Varjumine vaatluse eest (mittevaa-
deldav ruum) hoiab laskurit vastase sihitud
tule eest. Ka seal, kus maastik kaitseb maa-
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das Gelénde gegen Erdbeobachtung schiitzt,
darf die Deckung gegen Fliegersicht nicht
vergessen werden.

Es ist falsch, hinter auffallenden, einzeln-
stehenden Biumen oder Biischen Schutz zu
suchen, da sie das feindliche Feuer auf sich
ziehen.

146. Soll sich der Schiitze gegen feind-
liche Feuerwirkung schiitzen, so nutzt er auch
die kleinste Deckung im Gelinde aus.
Deckungen gegen Waffen mit gestreckter
Flugbahn finden sich oft. Gegen Waffen mit
gekriimmter Flugbahn gewihrt das Gelande
nur in seltenen Fillen Schutz (Gedeckter
Raum s. H.Dv. 240).

Vorarbeiten.
(Nr. 292 bis 303)

147. In wirksamen feindlichem Feuer ar-
beitet der Schiitze sich sprungweise oder
kriechend vor, ;

Die nachste Feuerstellung mul3 moglichst
eine iiberraschende Feuerer6ffnung — aus
einer versteckten Stellung oder einer Deckung
heraus — gestatten.

Die Vorbereitungen fiir den Sprung sind
in Deckung zu treffen. Oft ist es zum Tau-
schen des Gegners zweckmilig, den Sprung
seitwiarts der alten Feuerstellung an unver-
muteter Stelle zu beginnen und ihn auch seit-
warts der neuen Feuerstellung ‘zu beenden.
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pealse vaatluse eest, ei tohi unustada varju-
mist 6huvaatluse eest.

On vale, otsida kaitset silmatorkavate, iik-
sikult seisvate puude ja péosaste taga, kuna
need tdmbavad enesele vaenlase tuld.

146. Peab laskur end kaitsma vaenlase
tulemdju vastu, siis kasutab ta ka kdige viik-
semat varjet maastikul. Varjeid lameda lend-
joonega relvade vastu leidub sageli. Kumera
lendjoonega relvade vastu pakub maastik
varjet ainult harvadel juhtudel. (Varjekiil-
lane maastik vt. H.Dv. 240.)

Edasitungimine,
(Nr. 292 kuni 303)

147. Vaenlase m&juwa tule all laskur tun-
gib edasi hiipetena v&i roomates.

Lahim laskekoht peab véimaldama oota-
matut tuleavamist — peidetud seisukohalt
voi varjest.

Ettevalmistused hiippeks tuleb teha varja-
tult. Sageli on otstarbekohane vastase pet-
miseks alata hiipet senise laskekoha kérvalt,
mitteaimatavast kohast ja see 16petada uue

laskekoha ké&rval.
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148. Beim Kriechen arbeitet sich der

Schiitze auf den Knien und Handen vor. Das
Gewehr hangt er meist um den Hals.

149. Der Schiitze mufB3 beim
Vorarbeiten von dem Willen
beseelt sein:

Jedes Feuer auf den Feind, jedes Blenden
der feindlichen Beobachtung und jede Unter-
brechung des feindlichen Feuers zu einem
schnellen Sprung vorwarts auszunutzen.

Instellunggehen.
(Nr. 76 bis 82; 268 bis 292)

150. Stets ist eine Feuerstellung anzustre-
ben, bei der die Vorbereitungen fiir die
Feuerersffnung in Deckung getroffen wer-
den kénnen. Wenn der Schiitze nicht feuert
oder beobachtet, bleibt er in Deckung, um
nicht unnétig ein Ziel zu bieten.

151. Beim Instellunggehen im deckungs-
armen Gelande gewinnt schnelle Feuerersff-
nung an Bedeutung. Baldiger Stellungswech-
sel in eine giinstigere F euerstellung oder Ein-
graben sind anzustreben.

152. Jede Feuerstellung mul} einwand-
freies SchuBfeld bieten. Sicheres Vorbei-
schielen an den Nachbarn und die Moglich-

'kffit guten Anschlags miissen gewihrleistet
sein. =
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148. Roomamisel liigub laskur edasi pol-
vedel ja katel. Piissi ta enamasti riputab
kaela.

149, Laskur peab edasitungil
olema hingestatud tahtest:

Igat tuld vaenlase pihta, igat vaenlase
vaatluse pimestamist ja igat vaenlase tule
katkemist dra kasutada kiireks hiippeks edasi.

Laskekohale asumine.
(Nr. 76 kuni 82, 268 kuni 292)

150. Alati tuleb valida laskekoht, millel
on voimalik teostada varjatult ettevalmistusi
tule avamiseks. Kui laskur ei tulista voi ei
vaatle, ta jaab varjesse, et mitte asjata pak-
kuda marki.

151. Laskekohale asumisel varjumisvaesel
maastikul omab tahtsust kiire tuleavamine.
Tuleb piiiidleda peatset asumist paremale
laskekohale voi sissekaevumist.

152. Iga laskekoht peab pakkuma laitma-
tut laskevilja. Peavad olema tagatud hada-
ohuta moddalaskmine naabritest ja hea pal-
gepanemise voimalus.

6
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Oft ist hierzu die Feuerstellung mit dem
Schanzzeug entsprechend herzurichten.

153. Alle Moglichkeiten, die Feuerstel-
lung feindlicher Sicht zu entziehen, sind aus-
zunutzen. Versteckte Feuerstellungen erleich-
tern die iiberraschende Feuerersffnung. Un-
tergrund und Hintergrund sind zu beriick-
sichtigen. Instellunggehen auf einem Héhen-
kamm, der sich gegen den Hintergrund ab-
hebt, ist zu vermeiden. Steinhaufen sind ih-
rer Splitterwirkung wegen gefihrlich.

Schanzzeuggebrauch und
Tarnung.

(H.Dv. 130/11, H.Dv. 316 und H.Dv. 268)

154. Jeder Schiitze muB3 den Bau feld-
méBiger Deckungen beherrschen.

Schmale und tiefe Schiitze n-
l6cher schiitzen am besten ge-
gen e Enidilvdhals Artillerie-
feuer und géegen feindliche
Panze»ﬂkampfwage-n.

Der Schiitze grabt sich vor allem wahrend
der Angriffspausen im Liegen ein (H.Dv.

316

‘155. Vor dem Eingraben ist das Schul3-
fe.ld zu iiberpriifen. Die Beobachtung- darf
wahrend des Eingrabens nicht unterbrochen
werden. Durch Schaffen einer Auflage fiir
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Sageli tuleb selleks laskekohta labidaga
vastavalt kohandada.

153. Tuleb &ra kasutada koiki véimalusi
laskekoha varjamiseks vaenlase vaatluse eest.
Peidetud laskekohad kergendavad ootama-
tut tuleavamist. Tuleb arvestada aluspinda
ja tagapohja.

Laskéekiohale asumist korgustiku harjale,
mis touseb korgemale tagapohjast, tuleb vil-
tida. Kivihunnikud on ohthkud nend‘ kil-

dude mé&ju t&ttu.

Kaevumistooriistade kasu-
tamine ja moondamine,

(H.Dv. 130/11, H.Dv. 316 ja H.Dv. 268)

154. Iga laskur peab oskama echitada vi-
livarjendeid.

Kitsad ja siigavad laskuri-
augud kaitsevad koige pare-
mini vaenlase suurtiikitule ja
tema soomusmasinate vastu.

Laskur kaevub eeskitt kallaletungi vahe-
aegadel lamades. (H.Dv. 316.)

155. Enne kaevumist tuleb iile vaadata
laskevali. Vaatlust ei tohi katkestada kaevu-
mise ajal. Relvale toe soetamisega tugevneb
oma tule moju.
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die Waffen wird die eigene Feuerwirkung

erhoht.

156. Tarnung ist die Kunst, sich durch
Anpassen an die Umgebung der feindlichen
Erd- und Luftbeobachtung zu entziehen. Das
Ausnutzen natiirlicher Tarnmittel ist am ein-
fachsten und verspricht den gréf3ten Erfolg.
Bietet die Natur keinen oder nur ungeniigen-
den Schutz, so sind kiinstliche Tarnmittel zu
gebrauchen (H.Dv. 268).

Alle MaBnahmen zum Tarnen sind friih-
zeitig, vorausschauend und fortlaufend durch-
zufithren. Durch die Tarnung diirfen Beweg-
lichkeit und Feuerwirkung nicht einge-
schrankt werden. Die bestgetarnte Truppe
wird durch unvorsichtiges Benehmen einzel-
ner Schiitzen verraten.

Sehiibungen und Ubungen im
Bezeichnen von Zielen.

157. Im neuzeitlichen Kampf ist der Geg-
ner meist nur noch dem geiibten Auge er-
kennbar. Durch dauernde Ubungen ist das
Beobachtungsvermégen zu heben.

158. Ubungen im Bezeichnen von Zielen
werden zweckmidBig mit Sehiibungen und
dem Entfernungsschitzen verbunden. Sie fin-
den auf allen in F rage kommenden Entfer-
nungen, in allen Korperlagen, hauptsichlich
im Liegen, statt.
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156. Moondamine on oskus kohanemi-
sega iimbrusele end vaenlase maapealse ja
Shuvaatluse eest varjata. Loomulikkude
moondamisvahendite kasutamine on kdige
lihtsam ja annab suurimaid tulemusi. Ei paku
loodus mingit voi pakub ainult puudulikku
kaitset, tuleb tarvitada kunstlikke moonda-
misvahendeid (H.Dv. 268).

K ik abindud moondamiseks tulevad' labi
viia varakult, ettendgelikult ja pidevalt.
Moondamise labi ei tohi piirata litkuvust ja
tulem&ju. K&ige paremini moondatud iiksus
voib saada avastatud iiksiku laskuri ettevaa-
tamatu kaitumise tottu.

Vaatlemisharjutused ja har-
jutused markide kattenaita-
mises.

157. Uueajavoitluses on vastane leitav
harilikult ainult veel harjutatud silmaga.
Kestvate harjutustega tuleb wvaatlusvéimet -
suurendada.

158. Harjutused mirkide kattenditamises
seotakse otstarbekohaselt vaatlusharjutustega
ja kaugusehindamisega. Nad teostuvad k&i-
gis kiisimuse alla tulevates kaugustes, kdigis
kehaasendeis, peamiselt lamades.
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159. Das Bezeichnen des Zieles muB} kurz

sein, jeden Zweifel ausschlieBen und schnel-
les Auffinden erméglichen. Oft ist nach Hin-
weis in die allgemeine Richtung ein gut sicht-
bares Hilfsziel moglichst in Zielndhe anzu-
geben. Angabe der Entfernung erleichtert
dabei das schnelle Auffinden. Beim Bezeich-
nen des Zieles ist von dem Hilfsziel auszu-
gehen.

Erkennt der Schiitze ein bezeichnetes Ziel
nicht, so meldet er es.

160. Fiir das Bezeichnen schwer erkenn-
barer Ziele und auf weite Entfernungen kann
die Stricheinteilung im Doppelfernrohr be-
nutzt werden. Man wihlt ein gut sichtbares
Hilfsziel und gibt an, wieviel Striche das ge-
suchte Ziel seitlich von dem Hilfsziel, und
bei senkrecht gehaltenem Fernrohr, wieviel
Striche das Ziel iiber oder unter dem Hilfs-
- ziel liegt.

: 161. Hilfsmittel beim Bezeichnen von
Zielen sind Fingerbreiten, Daumenbreiten
oder der Daumensprung.

Der bei ausgestrecktem Arm senkrecht ge.

haltene Daumen deckt etwa 40 Striche (Dau-
menbreite) .

; Zum Daumensprung streckt der Schiitze
d.'en Arm, er schlieBt das linke Auge und
sicht mit dem rechten Auge iiber den Dau-
men. Wenn er das gesffnete rechte Auge
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159. Margi kattenditamine peab olema lii-
hike, korvaldama iga kahtluse ja voéimal-
dama kiiret iilesleidmist. Sageli tuleb pirast
iildsuuna n#itamist anda hasti nahtav abi-
méark vidimalikult margi laheduses. Kauguse
andmine kergendab seejuures kiiret iilesleid-
mist. Margi kittenditamisel tuleb valjuda
abimargist.

Ei leia laskur niidatud marki, ta teatab
sellest.

160.. Raskesti tuntavate markide juhata-
misel suurtel kaugustel voib kasutada binokli
jaotusriba. Valitakse hasti nahtav abimark
ja antakse teada, mitu kriipsu otsitav mark
asub korval abimargist ja piistloodis hoitava
binokli juures, mitu kriipsu mérk asub abi-
margist iileval v6i all pool.

161. Abivahenditeks markide juhatusel
on sormelaiused, pdidlalaiused v6i poidla-
hiipe.

Viljasirutatud ke piisti hoitav poial ka-
tab umbes 40 kriipsu (poidla laius).

Psidlahiippeks laskur sirutab kaevarre, su-
leb vasaku silma ja vaatab parema silmaga
iile poidla. Kui ta suleb avatud parema silma
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schlieBt und das linke Auge Sffnet, springt
der Daumen um 100 Striche nach rechts.

Gasabwehr.

162. Uber Gaskampf und Gasabwehr ist
nach H.Dv. 130/9, H.Dv. 395/1 und 2 zu
unterweisen. -

Die Ausbildung mit dem Gasschutzgerat
und den Gasschutziibungsmitteln enthalten

(1) H.Dv. 395/1

(2) H.Dv. 395/2a (Gasmaske 30)

(3) die ,,Vorlaufige Anweisung fiir die
Handhabung der Gasplane, der Gas-
spiir- und Entgiftungsmittel der
Truppe*:.

Verhalten bei Dunkelheit.

163. Der Schiitze muB} sich bei Dun-
kelheit in unbekanntem Gelande zurecht-
finden, sich - geriuschlos bewegen und
kampfen konnen, Er mul} die Eigenart
nichtlicher Eindriicke kennen (Nr. 346).

Alle Gegenstinde erscheinen gréoBer als
am Tage. lhre Umrisse ergeben, da die Ein-

zelheiten verschwinden, ungewohnte For-
men. :

164. Licht wird der Truppe zum Verri-
ter. Das Glithen von Zigarren und Zigaret-
ten, das Aufleuchten von Streichhdlzern und
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ja avab vasaku silma, hiippab p&ial umbes
100 kriipsu paremale.

Gaasitdrje.

162. Gaasivoitlust ja gaasitorjet - tuleb
opetada H.Dv. 130/9, H.Dv. 395/1 ja 2
jargi.

Viljadpet gaasikaitseabinéudega ja gaasi-
kaitseharjutusvahenditega sisaldavad

(1) H.Dv. 395/1.

(2) H.Dv. 395/2a (Gaasitorbik 30).

(3) ,,Ajutine juhend vieiiksuse gaasikat-

te, gaasiavastamis- ja degaseerimis-
vahendite kasitsemiseks®’.

Tegutsemine pimeduses.

163. Laskur peab pimeduses tundmatul
maastikul oskama orienteeruda, peab suutma
kirata litkuda ja véidelda. Ta peab
tundma Siste muljete isedrasusi (nr. 346).

K6ik esemed paistavad suuremana kui
paeval. Nende piirjooned annavad, kuna

itksikasjad kaovad, ebaharilikke kujusid.

164. Valgus on vieosale draandjaks. Si-
garite ja sigarettide hgogumine, tikkude ja
taskulampide siititamine on kaugele nzhtav.,
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Taschenlampen sind weithin sichtbar. Die
Entfernungen zu Lichtquellen sind besonders
schwer zu schitzen.

Die néachtliche Stille macht Gerdusche auf
weite Entfernungen hérbar. Die Entfernun-
gen zu den Gerduschquellen werden gewhn-
lich unterschétzt.

165. Beim Beobachten ist der Schiitze im
Vorteil, wenn der Mond hinter ihm steht.
Gegen den Mond beobachtet man schlecht.
Im Liegen sieht man oft besser als im Knien
oder Stehen. Mit dem Ohr am Boden hort
man besser und weiter. Durch Wahl dunk-
len Hintergrundes und' Ausnutzen des Mond-
~schattens entzieht sich der Schiitze der Sicht
des Gegners.

166. Der Schiitze muB lernen:

(1) Vor nichtlichen Unternehmungen
Ausriistungsgegenstinde so zu be-
festigen, daB nichts klappert.

(2) Bewegungen, auch auBBerhalb von

egen, gerduschlos auszufiihren.

(3) Unbekannte Geldndepunkte zu fin-
den.

(4) Stets auf seinen Vordermann zu ach-
ten und zum Vermeiden von Befeh-
len alle gefechtsmiBigen Handlun-
gen, wie Hinlegen, Aufpflanzen des
Seitengewehrs, nachzumachen.

(5) Ohne Befeh] kein Licht zu machén.
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Kaugusi valgusallikateni on eriti raske hin-
nata.

Oine vaikus teeb miira kuuldavaks suur-
tele kaugustele. Kaugusi miiraallikateni ha-
rilikult hinnatakse vihematena.

165. Vaatluse juures on laskur paremu-
ses, kui kuu paistab tema tagant. Vastu kuud
on vaatlus halb. Lamades ndeb sageli pare-
mini kui po&lvili voi piisti. Ko&rvaga vastu
maad kuuleb paremini ja kaugemale. Tu-
meda tagapohja valikuga ja kuuvarju kasu-
tamisega laskur vildib vastase vaatlust.

166. Laskur peab &ppima:
(1) Enne 6ist tegevust varustusesemed nii
kinnitada, et miski ei koliseks.

(2) Liikumisi, ka valjaspool teid, soori-
tama karatult.

(3) Leidma tundmatuid maastikupunkte.

(4) Allati tihele panema oma eelkiivat
meest ja kaskude valtimiseks jarele
tegema koiki lahinguparaseid tege-

otsa asetamine.
(5) Ilma Kasuta mitte teha valgust,
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(6) Den Marschkompafl zu gebrauchen.

(7) Bei néchtlichem Feuerkampf tiefzu-
halten.

(8) ILM.G. zum SchieBen in der Nacht

festzulegen.

167. Bei der Verwendung von Leucht-
kugeln oder Leuchtfallschirmen wirft sich der
Schiitze blitzschnell hin. Wird der Schiitze
von dem Leuchten iiberrascht, so erstarrt er
regungslos.

168. Natiirlicher Nebel hat shnlichen Ein-
flul auf die Gefechtstitigkeit wie die Dun-
kelheit. Die Sicht ist bei Nebel kiirzer, dafiir
aber in der Nahe besser als bei Nacht. Mit
iberraschendem Nachlassen des Nebels ist
zu rechnen.

Verhalten bei kiinstlichem
' Nebel.

169. Das Verhalten im kiinstlichen Nebel
ist eingehend nach der H.Dv. 2807

schulen.

170. Hineinfeuern in den Nebel erfolgt
nur auf Befehl. Hochschiisse sind zu ver-
meiden. Der allein kdmpfende Schiitze er-
6ffnet das Feuer erst, wenn der Gegner im
Nebel auftaucht. Bei iiberraschendem Zu-
sammentreffen mit dem Gegner im Nebel
wird mit blanker Waffe angegriffen. Die
Entscheidung erfolgt im Nahkampf.
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(6) Kasutama rannakukompassi.
(7) Oises tulevoitluses madalale sihtima.
(8) Kinnitama kk. oiseks laskmiseks.

167. Valgustusrakettide v6i valgustuslan-
gevarjude kasutamisel laskur viskub valkkii-
relt pikali. Tabab valgustus laskurit ootama-
tult, jaab ta liikumatuks.

168. Loomulik udu mdjutab lahingutege-
vust samamoodi nagu pimedus. Nahtavus on
udus lithem, seeasemel aga laheduses parem
kui 66si. Tuleb arvestada udu ootamatut ka-
dumist.

Tegutsemine kunstlikus udus.

169. Tegutsemist kunstlikus udus tuleb
iiksikasjalikult 6petada H.Dv. 211/1 jargi.
/

170. Udusse tulistamine teostub ainult
kisu jarele. Kargelt tulistamist tuleb viltida.
Uksikult véitlev laskur avab tule alles siis,
kui vastane udus nahtavale ilmub. Ootama-
tul kokkupuutumisel vastasega udus tuleb
riinnata kiilmrelvaga. Otsustus jargneb Lahl-
voitluses. ;
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Beobachtungsdienst.

171. Dauernde Beobachtung
des Gefechtsfeldes durch die
Fihrer aller Grade und durch
die ,Beobachter" der Kompa-
nie- und Zugtrupps darf wiah-
rend des ganzen Verlaufs des
Kampfes nicht abreiBen.

172. Beobachter miissen guten Uberblick
haben. Sie beobachten, getarnt, moglichst
von einem erhshten Punkt (z. B. von Bau-
men). Das Horen muf3 das Sehen erganzen.
Zum Horen ist das Abnehmen des Stahl-
helms vorteilhaft.

173. Eine Skizze einfachster Art erleich-
tert das Zurechtfinden im Vorgeliande und
das Einzeichnen der Beobachtungsergebnisse.
gie]pun‘kt:p‘l'éne kénnen dazu ausgenutzt wer-

en.

174. Nach Moglichkeit ist dem Beobach-

ter ein Doppelfernrohr auszuhandigen, an
dem er Augenweite und Sehschirfe einstellt

(H.Dv. 448/1).

.175. Wichtige Wahrnehmungen iiber den
Feind, die eigene Truppe und Nachbarn sind

sofort zu melden.

176. Fiir das Beobachten sind meist
Beobachtungsstreifqn .einzuteilen. Austausch
und Auswerten der Beobachtungen, oft auch
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Vaatlusteenistus.

171. Lahinguvglja pidew
vaatlemine kdigis astmes juh-
tide ja kompanii- ja rihma-
trupi vaatlejate poolt ei tohi
katkeda kogu voitluse kestel.

172. Vaatlejad peavad omama head iile-
vaadet. Nemad vaatlevad, moondatult, v&i-
malikult iithelt kérgelt punktilt (n#iteks, puu-
delt). Kuulamine peab tdiendama nagemist.
Kuulamiseks on eelistatav teraskiivri maha-
votmine. e

173. Lihtne skeem kergendab orienteeru-
mist eesolevas maastikus ja vaatlustulemuste
tilestahendamist. Markpunktplaane véib sel-
leks @ra kasutada.

174. Voimaluse jargi tuleb anda vaatle-
jale binokkel, mille ta kohandab silmadekau-
gusele ja nagemisteravusele (H.Dv. 448/1).

175. Tahtsad tihelepanekud vaenlase,
oma iitksuse ja naabrite kohta tulevad kohe
teatada.

176. Vaatluseks tuleb harilikult anda
vaatlusribad.  Vaatlustulemuste vahetamine
ja hindamine, sageli ka vaatluste koonda-
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Zusammenfassen der Beobachtungen auf ei-
nen wichtigen Punkt sind von Bedeutung.

Im Kampf miissen Beobachter auf der
Lauer liegen, um neu auftretenden Feind,
vor allem auBerhalb des An-
griffszieles, schnell zu erkennen.

Aufklarungs- und Sicherungs-
dienst.

a) Allgemeine Grundsatze.

177. Aufklarung und Sicherung auf der
Erde erginzen sich. Im Awufklirungsdienst
eingesetzte Kr#fte richten sich nach dem
Gegner. Sie bewegen sich frei im Gelinde.
Sicherungen sind dagegen durch die zu
sichernde Truppe ortlich gebunden.

178. Auch ohne besonderen Befehl ha-
ben alle im Aufklirungsdienst ' eingesetzten
Soldaten wichtige Feststellungen iiber Ge-
landebeschaffenheit oder Vorhandensein von
Kampfstoffen mitzumelden.

b) Zurechtfinden im Gelande.

179. Die Grundlage fiir das Zurechtfin-
den im Geldnde ist das Feststellen der Him-
melsrichtung. Man kann dies auf verschie-
dene Arten erreichen.

180. Die Sonne steht tiglich ziemlich ge-
nau um 6.00 Uhr im Osten, um 9.00 im Siid-
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mine méonele tidhtsale punktile omavad tiht-
sust.

Vaitluses peavad vaatlejad eriti tahelepa-
nelikud olema, et kiiresti mérgata uue vaen-
lase ilmumist, eriti valjasp ool kallale-
tungimarki.

Luure- ja julgestusteenistus.
a) Uldised pohilaused.

177. Luure ja julgestus maa peal tiienda-
vad iiksteist. Luureteenistusse mairatud joud
kohanduvad vastasele. Nad liiguvad vabalt
maastikul. Julgestusosad on seevastu koha-
likult seotud julgestatava iiksusega.

178. Ka ilma erilise kisuta peavad kaik
[uureteenistusse rakendatud sédurid teatama
tahtsatest avastustest maastiku omaduste voi
s6jagaaside olemasolu kohta.

b) Orienteerumine maastikul.

179. Pohialuseks orienteerumisel maasti-
kul on ilmakaarte kindlaksmaaramine. Seda
voib teostada mitmel viisil.

180. Piike asub iga paev kaunis tapselt
kell 6.00 idas, kell 9.00 kagus, kell 12.00

{
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osten, um [2.00 Uhr im Siiden, um 15.00
Uhr im Siidwesten und um 18.00 Uhr im
Westen.

181. Ein Hilfsmittel zum Feststellen der
Siidrichtung ist die Taschenuhr. Man halt die
Uhr waagerecht, so daf} der kleine Zeiger
auf die Sonne zeigt. Wenn man den Winkel
zwischen dem Stundenzeiger und der 12
halbiert, so zeigt diese Halbierungslinie, vor-
mittags vor und nachmittags hinter dem klei-
nen Zeiger abgelesen, nach Siiden.

182. In der Nacht erhilt man die Nord-
richtung nach dem Polarstern. Verlangert
man die beiden hinteren Sterne des groflen
Béren etwa 5mal, so trifft man auf den Po-
larstern.

183. Um einen Gelandepunkt zu bestim-
men, bezeichnet man seinen Standpunkt auf
der Karte, wahlt sich im Gelande einen gut
sichtbaren, nicht zu nahen bekannten Punkt
(Kirchturm) und richtet die Karte auf die-
sen ein. Der obere Kartenrand zeigt dann
nach Norden. Visiert man nun iiber die
Karte durch den eingezeichneten Standpunkt
mit einem kleinen Lineal oder Bleistift an-
dere Gelandepunkte an, so muBl die Linie
dorthin auf der Karte iiber den gesuchten
Punkt gehen.

184. Ist der eigene Standpunkt nicht be-

kannt, so orientiert man die Karte mit Hilfe
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16unas, kell 15.00 edelas ja kell 18.00 laa

nes.

181. Uheks abivahendiks l6unasuuna
kindlakstegemisel on taskukell. Kell hoitakse
horisontaalselt, nii et viike osuti nditab pai-
kesele. Kui poolitada nurk tunniosuti ja 12
vahel, siis naitab see poolitusjoon, loetuna
enne l6unat viikese osuti ees ja pirast I6u-
nat selle taga, l6unasse.

182. Oosi maaratakse pohjasuund pohja-
naela jargi. Kui pikendada suurvankri kahe
tagumise tahe vahet 5 korda, siis leitakse
pohjanael.

183. Et maarata maasti.ku‘pur_l‘kti, margi-
takse oma seisupunkt kaardile, valitakse
maastikul histi nahtav, mitte liiga lahedane
tuntud punkt (kirikutorn) ja suunatakse
kaart sellele. Ulemine kaardiaar osutab siis
pohja. Kui niiiid viseerida iile kaardi, labi
pealemargitud seisupunkti, viikese joon-
lauaga v6i pliiatsiga teistesse maastikupunk-
tidesse, siis peab joon kaardil minema iile
otsitava punkti.

184. Kui enda seisupunkt ei ole teada,
siis orienteeritakse kaart piikese abil voi
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der Sonne oder eines der angegebenen Hilfs-
mittel nach Norden. Dann sucht man seine
Umgebung auf Punkte ab, die auf der Karte
leicht zu finden sind (Stral3en, auffillige Ge-
landeformen oder Gehofte), und vergleicht
sie mit dem Kartenbild, um zunzchst den ei-
genen Standpunkt zu finden.

185. Zum Orientieren mit Karte und
Kompal} legt man den Kompal} so auf die
Karte, dal3 Kartennord und das N des Kom-
passes iibereinstimmen (Nord-Siid-Linie des
Kompasses an eine nordsiidliche Gitterlinie).

Dann lallt man die Magnetnadel spielen.

Nun dreht man die Karte so lange, bis die
Nadel auf die magnetische Nordrichtung ein-
spielt. Die Karte ist dann eingerichtet.

186. Wenn keine Karte vorhanden oder
der gewihite Marschrichtungspunkt im Ge-
lande nicht zu sehen ist, benutzt man zum
Festlegen einer Marschrichtung den Kompal?

(H.Dv. 362).

c) Spahtrupps.

187. Alle Schiitzen sind nach Nr. 337 bis
347 im Aufklarungsdienst zu schulen. Die
Aufkldrung im Stellungskrieg richtet sich

nach der D. 102.
d) Meldedienst,

188. Bei allen -Melduhgen mul} sich der
Meldende klar und bestimmt ausdriicken.
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moéne antud abivahendiga péhja. Siis otsi-
takse {imbruses punkte, milliseid on kerge
leida kaardil (teed, iseloomulikud maastiku-
vormid véi talud), ja vérreldakse neid kaar-
diga, et koige pealt leida enda seisupunkti.

185. Orienteerumiseks kaardi ja kompassi
abil, asetatakse kompass nii kaardile, et
kaardi-pGhi ja kompassi-pohi iiksteisele vas-
tavad (kompassi pohja-ldunajoon kaardi-
vorgu pohja-l1unajoonel).

Siis vabastatakse magneetndel.

Niitid pooratakse kaarti seni, kui néel nii-
tab magneetilisse pohjasuunda. Kaart on siis
orienteeritud.

186. Kui ei ole kdepirast kaarti voi vali-
tud liikumispunkt ei ole maastikul nihtav.
kasutatakse = lilkumissuuna = kindlakstegemi-

seks kompassi (H.Dv. 362).

c) Luuretrupid.

187. Koik laskurid tulevad vilja Spetada
luureteenistuses nr. 337 kuni 347 jargi. Luu-
re positsioonisojas teostub D. 102 jirgi.

d) Teateteenistus.

188. K¢oigi teadete edasiandmise juures
peab teataja selgesti ja tdpselt viljenduma.
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Zu unterscheiden ist, was er selbst gese-
hen, was ein anderer bemerkt oder ausgesagt
hat ,und was Vermutung ist.

Die Quelle, aus der die Nachricht stammt,
ist anzugeben. Vermutungen sind zu begriin-
den.

Falschmeldungen und iibertriecbene Mel-
dungen erschweren die Fithrung und kosten
oft unnotige Opfer.

189. Gemeldet wird miindlich oder
schriftlich. Die miindliche Meldung erreicht
den Empfinger in der Regel am schnellsten.
Sie bringt aber Fehlerquellen in sich und ist
daher nur abzusenden:

(1) wenn der Uberbringer ein unbedingt
zuverldassiger und auch unter
dem Eindruck des Kamp-
fes stets iiberlegter Mann ist,

(2) wenn sie so kurz ist, daB} sie der
Uberbringer ohne Schwierigkeiten
behalten kann,

(3) wenn sie vom Uberbringer einwand-
frei wiederholt ist.

190. Skizzen einfacher Art kénnen lange
Meldungen ersetzen. Einfache GrundriBskiz-
sen sind fiir den Empfinger meist wertvoller
als Ansichtsskizzen. Letztere sind nur dann
zweckmaBig, wenn der Empfanger das Ge-
linde ebenso sieht wie der Absender. Das
Anfertigen von Skizzen darf das Absenden
der Meldung nicht wesentlich verzogern.
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Tuleb vahet teha, mis ta ise nagi, mis kee-
gi teine markas voi iitles ja mis on oletus.

Allikas, kust teade pAarit, tuleb #ra mar-
kida. Oletusi tuleb pchjendada.

Valeteated ja liialdatud teated raskenda-
vad juhtimist ja pohjustavad sageli asjatuid
ohvreid.

189. Teateid antakse suuliselt v&i kirja-
likult. Suuline teade saabub vastuvétja kitte
reeglina kéige kiiremini. Ta varjab aga ene-
ses vigadeallikaid ja seepadrast teda voib
saata ainult:

(1) kui iileandja on tingimata usaldatav
ja ka voitluse muljete all
alati kaalutlev,

(2) kui teade on nii lithike, et iileandja
seda raskusteta voib meeles pidada,

(3) kui teade on iileandja poolt laitmatult
korratud.

190. Lihtsad skeemid voivad pikki tea-
teid asendada. Lihtsad plaan-skeemid on
saajale harilikult vaartuslikumad kui perspek-
titv-visandid. Viimased on ainult siis ots-
tarbekohased, kui saaja niaeb maastikku sa-
muti nagu saatja. Skeemide valmistamine ei
tohi oluliselt aeglustada teate Arasaatmist.
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Verabredete Zeichen oder Leuchtzeichen
bieten ein Hilfsmittel, Wichtiges schnell zu
melden.

191. Wihrend des Abfassens einer Mel-
dung ist die Beobachtung sicherzustellen.

192. Jede Meldung iiber den Feind hat
iiber folgende wier Fragen Auskunft zu ge-
ben: :

Wann ist die Beobachtung gemacht?

Wer ist festgestellt?

(ZoBi o Paki 2y ILM.G., 8 Gewehr-
schiitzen). ;

Wie ist der Feind gesichtet?

(z. B. schanzend, vorgehend oder be-
obachtend).

W o ist der Feind festgestellt?

(Der Ort ist genau zu bezeichnen.)

Die weitere Absicht des Absen-

ders ist stets anzugeben.

193. Zum Uberbringen von Meldungen
oder Befehlen sind Melder nur zu verwen-
den, wenn technische Nachrichtenmittel feh-
len oder der Einsatz technischer Nachrichten-
mitte] Nachteile mit sich bringen kann (Ab-
hérgefahr).

Mut, Ausdauer, Zuverlassigkeit und Fin-
digkeit miissen den Melder auszeichnen.

194. Jeder Melder mul} wissen:
(1) An wen geht die Meldung?
(2) Wo ist der Empfanger zu finden?
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Leppemargid ja valgussignaalid on abi-
nouks, tahtsat kiiresti teada anda.

191. Teate koostamise ajal tuleb vaatlust
iatkata.

192. Iga teade vaenlase iile peab sisal-
dama andmeid jargneva 4 kiisimuse kohta:

Millal toimiti vaatlust?

K e s “on kindlaks tehtud? (n3iteks, 1 s.
tk., 1. k. k., 8 piissilaskurit).

Kuidas on vaenlast nghtud?® (naiteks, _
kaevumas, edasi litkumas v6i vaatle-
mas).

K u s on vaenlane kindlaks tehtud? (koht
tuleb tapselt ra mirkida).

Saatja edaspidine kavatsus tu-
leb alati teada anda.

193. Teadete ja kiskude viimiseks kasu-
tatakse virgatseid ainult siis, kui tehnilised
sideabindud puuduvad v&i kui tehniliste side-
abindude kasutamine v5ib tuua kahju (pealt-
kuulamisoht).

Julgus, plisivus, usaldatavus ja leidlikkus
peavad virgatsit esile t&stmna.

194. Iga virgats peab teadma:
(1) kellele saadetakse teade?
(2) Kust v5ib leida saajat? Teate viimise
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Meldeweg? Was ist zu tun, wenn er
den Empfénger an der angegebenen
Stelle nicht antrifft?

(3) Inhalt der Meldung?

(4) Verhalten nach Uberbringen der

Meldung?

Nach Erteilen des Auftrages ist der Wort-
laut der Meldung unaufgefordert zu wieder-
holen, Unklarheiten sind zur Sprache zu brin-
gen.

195. Wenn es die Lage erlaubt, sind Mel-
der in ihre Meldewege einzuweisen. Bei ge-
. fahrdeter Lage sind sie paarweise abzusen-
den. Besteht fiir Melder die Gefahr, in Fein-
deshand zu fallen, ist die Meldung recht-
zeitig zu vernichten.

196. Der Melder darf die absendende
Stelle und empfangende Stelle nicht durch
unkriegsmiBiges Benehmen verraten.

197. Trampelpfade, die durch zahlreiche
Meldeginge entstehen, zeigen der feindlichen
Luftbeobachtung die Lage der Befehlsstel-
len. HAufig benutzte Meldewege sind daher
dem Gelénde anzupassen (Graben, Feld-
raine, Wege). Entstehen trotzdem Trampel-
pfade, so sind sie ither dje Befehlsstelle hin-
auszufithren.

198. Melder erfragen auch von Vorge-
setzten den Aufenthaltsort  des gesuchten

Fihrers (2. B. durch Zuruf: ,Meldung
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‘tee? Mida tuleb teha, kui ta ei kohta

saajat madratud kohas?
(3) Teate sisu?
(4) Tegevus péarast teate iileandmist?

Pérast iilesande andmist tuleb teade ilma
noudmiseta korrata, ebaselgused tulevad
kone alla votta.

195. Kui olukord vé&imaldab, tuleb vir-
gatseid tutvustada teadete viimise teedega.
Ohtlikus olukorras tuleb neid valja saata
paarikaupa.

Ahvardab virgatsit oht, sattuda vaenlase
kitte, tuleb teade Gigeaegselt havitada.

196. Virgats ei tohi ebasdjakohase tegut-
semisega reeta saatja ja saaja asukohti.

197. Sétkutud teerajad, mis tekkivad ar-
vukate kaikude tagajarjel, avastavad vaen-
lase shuvaatlusele komandopunktide asetuse.
Sagedasti kasutatavad teadete viimise teed
tulevad seepérast kohandada maastikule
(kraavid, podllupeenrad, teed). Tekkivad
siiski sotkutud teerajad, siis tuleb neid ko-
mandopunktist edasi juhtida. :

198. Virgatsid kiisivad ka iilematelt otsi-

tava juhi asukohta (naiteks, hiiiidega:
.Teade 5/35. I. R.’le”). Vahetult ah-
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an 5./]. R. 35*). Bei unmittelbJar drohen-

der Gefahr ist den Fiithrern von Siche;‘ungen
oder Truppenteilen stichwortartic der In-
halt zuzurufen.

Auf dem Meldeweg sind alle Maglich-
keiten auszunutzen, das Ubermitteln der
Meldung zu beschleunigen (Fahrrad und
Kraftrad). Befindet sich der Vorgesetzte in
entgegengesetzter Fahrtrichtung, so machen
Melder auf Fahrrad oder Kraftrad kehrt und

setzen sich daneben.

199. Meldungen sind an die Kompanie-
truppfithrer oder Fithrer des Bataillons-Un-
terstabes abzugeben. Wichtige Meldungen
gehen an die Fiihrer oder ihre Adjutanten
unmittelbar.

200. Melder geben sich durch Erheben

der Hand und lauten Zuruf zu erkennen.

Auf Gefechtsstinden ist in der gleichen
Kérperlage zu melden, in der sich der Em-
pfanger der Meldung befindet.

Jeder Uberbringer einer wichtigen Mel-
ung ist verpflichtet, eine Besprechung oder
Befehlsausgabe zu unterbrechen, z. B. durch
den Zuruf: wWichtige Meldun o
oder ,.Bataillonsbéfe h 11", Wahrend
des Meldeganges gemachte wichtige Wahr-

nehmungen sind der empfangenden Stelle zu
melden.
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vardava hidaohu juures tuleb julgestusosade
voi iiksuste juhtidele sisu hiiiida marksonali-
selt.

Teadete viimisel tuleb kasutada koiki voi-
malusi, et teadete iileandmist kiirendada
(jalgratas ja mootorratas). Kui iilem tuleb
teel vastu, siis poorduvad jalgrattal voi moo-
torrattal sditvad virgatsid iimber ja asetuvad
tema korvale.

199. Teated tuleb ara anda kompanii-
wrupi  juhile v6i pataljoniallstaabi juhile.
Tahtsad teated antakse vahetult juhtidele

voi nende adjutantidele.

200. Virgatsid annavad end tunda kae
iilestostmisega ja valju hiiiidega. Komando-
punktides tuleb teadet edasi anda samas
asendis, milles on teatesaaja.

Iga tihtsa teate tooja on kohustatud kat-
kestama koéneluse voi kasuandmise, naiteks
hiiidega: ,,Tahtis teadel!” voi ,Pa-
taljonikask!” Teate viimise ajal teh-
tud tahtsad tiahelepanekud tulevad teada
anda saajale.
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201. Vor Antritt des Riickweges fragt
der Melder, ob Befehle oder Meldungen mit-
zunehmen sind. :

Bei Riickkehr von Meldegingen meldet er
dem Absender die Erledigung seines Auf-
trages. ‘

202. Das fiir Meldungen Gesagte gilt
sinngemal3 auch fiir Befehle. .

e) Luftspaher.
(H.Dv. 130/9 und H.Dv. 462)

203. Luftspaher sind méglichst mit Son-
nenbrillen, Doppelfernrohr und. Signalgerit
auszustatten. Sie tragen keinen Stahlhelm.

Der Luftspahdienst verlangt dauernd an-
gespannte Aufmerksamkeit; rechtzeitige Ab-
16sung der Luftspiaher ist daher notig.

204. Auf dem Marsch sichert sich jede
Kompanie ohne Befehl selbst durch ein Luft-
spaherpaar. Die Luftspaher bewegen sich zu
Ful} oder zu Pferde. Sie halten sich im all-
gemeinen in unmittelbarer Nahe des Kom-
paniefithrers auf. Werden bej Tage Luftspa-
her abseits der MarschstraBe oder .auf giin-
stige Ubersichtspunkte sprungweise vorge-
sandt, so ist schnelle Verbindung zum Kom-
paniefithrer sicherzustellen.

~ 205. Bei der Rast, in der Unterkunft und
im Gefecht gehen der Luftspah und Luft-
warndienst in der Regel auf die Richt-
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201. Enne tagasiteele asumist virgats kii-
sib, kas on kaasa votta kaske voi teateid.

Teate viimiselt tagasi joudes ta teatab
aatjale iilesande taitmisest.

202. Teate kohta oeldu on kehtiv vasta-
ralt ka kaskude kohta.

e) Ohuvaatiejad.
(H.Dv. 130/9 ja H.Dv. 462.)

203. Ohuvaatlejad tuleb voéimalikult va-
rustada’ paikeseprillidega, binokliga ja sig-
naalvahenditega. Nad ei kanna teraskiivrit.

Ohuvaatlusteenistus nouab pidevalt pingu-
tatud t'éhelepanu seeparast on vajalik 6hu-
vaatlejate oigeaegne vahetus.

204. Rannakul julgestab end iga iko‘mpa-
nii ise ilma kasuta tihe chuvaatlejatepaariga.
Ohuvaatlejad liiguvad jalgsi vo6i ratsa. Nad
hoiduvad iildiselt kompaniitilema vahetus
laheduses. Kui paeval saadetakse chuvaat-
lejaid hiipetena ette, kas rannakutee korvale
voi soodsatele iilevaatepunktidele, siis tuleb
kindlustada kiire side kompaniiiilemaga.

205. Puhkusel, korterites ja lahingus la-
hevad &huvaatlus- ja ohualarmiteenistus
reeglina iile Shutdrjeks madratud relvade
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schiitzen der zur Flugabwehr eingesetzten
Waffen iiber. Bei Tage ist Sicht nach allen
Seiten, bei Nacht gute Hormoglichkeiten er-
forderlich.

206. Auf dem Marsch, bei der Rast und
in der Unterkunft erfolgt die Warnung durch
ZLuruf, durch vom Fiihrer bestimmte Sicht-
zeichen, durch Sirenen oder durch das Signal
»»Fliegerwarnung’ (Nr. 668). Die Warnung
gilt stets dem Kompaniefithrer. Seine An.
ordnungen sind abzuwarten.

Nur in der Unterkunft suchen bei ,,Flie-
gerwarnung '’ die nicht zur Abwehr bestimm.
ten Leute ohne weiteren Befehl Deckung ge-
gen Sicht und Waffenwirkung auf.

Fiir Waffen, die ausdriicklich zur Flieger-
abwehr bestimmt sind, bedeutet die War-
nung stets ,,Feuerbereitschaft'’,

Verhalten von Verwundeten,
Versprengten, Essenholern
und Gefangenen.

207. (1) Das Zuriickbringen von Ver-
wundeten ist Sache der Krankentri-
ger oder Hilfskrankentriger.

(2) Den Einsatz der Hilfskrankentrager
befiehlt der Bataillonsfiihrer. Hilfs-
krankentriger tragen am rechten
Oberarm eine weille Armbinde mit
der Aafschrift: ,,Hilfskrankentri-
ger”. Erste Hilfeleistungen durch
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sihturitele. Pdeval on néutav vaade igasse
kiilge, 66si — hea kuulamisvoimalus.

206. Rannakul, puhkusel ja korterites
teostub alarmeerimine hiitidega, juhi poolt
madratud ndhtava leppemirgiga, sireeniga
voi signaaliga: ,;Ohualarm*®* (nr. 668). Hoia-
tus on méaaratud ainult kompaniiiilemale. Tu-
leb dra oodata tema korraldusi.

Ainult korterites asumisel varjuvad térjeks
mittemaaratud mehed Shualarmi korral ilma
jargneva kasuta ndhtavuse ja relvademéju
eest.

Relvadele, mis on selgesti maaratud Shu-
torjeks, tahendab Shualarm ainult ,,tuleval-
midust*’.

Haavatute, iiksusest mahajaa-
nute, soogitoojate ja s6javan-
gide kaitumine.

207. (1) Haavatute tagalasse toimeta-
mine on haigekandjate v6i abihaige-
kandjate kohuseks.

(2) Abihaigekandjate tegevusse rakenda-
miseks annab k&su pataljoniiilem.
Abihaigekandjad kannavad paremal
olavarrel valget kiesidet pealkirjaga:
,»Abihaigekandja‘’. Esmaabiandmist
abihaigekandjate poolt kiseb iga

8
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Hilfskrankentriger befiehlt jeder
Fiihrer, bei kleinen abgesetzten Tei-
len der Zug- oder Gruppenfiihrer.

(3) Das Zuriickbringen Ver-
wundeter durch andere
Soldaten ist nur in Ein-
zelfdllen und.auf Be-
fehl eines Offiziers zu-
lassig. Ein schriftlicher Ausweis
ist. mitzugeben. :

(4) Marschfahige Verwundete, die arzt-
licher Hilfe bediirfen, suchen nach
behelfsmiaBiger Wundversorgung den
Truppenverbandsplatz allein auf. Sie
leisten nach Moglichkeit Hilfe beim
Bergen schwerverwundeter Kamera-
den. Ihre Munition geben sie bis auf
5 Patronen ab. Handwaffen und
Gasmasken nehmen sie mit. Bei ih-
ren Fithrern melden sie sich ab.

208. Versprengte melden sich beim Fiih-
. rer der nachsten Abteilung und nehmen dort
am Kampf teil. Sie lassen sich hierfiir eine
schriftliche Bescheinigung ausstellen. Wer
ohne eine solche zur Truppe zuriickkommt
oder ohne triftigen Grund allein hinter der
kémpfenden Truppe angetroffen wird, wird
wegen Feigheit zur Rechenschaft gezogen.

: 209. Zum Essen-, Munition- und Mate-
rialholen diirfen nur ‘die hierfiir bestimmten
Soldaten die Kampftruppe verlassen. Greift
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juht, viikestes eralditeotsevates osa-
des rithma- v6i jaoiilem.

(3) Haavatute tagalasse vii-
mine muude s6durite
poolt on lubatav ainult
iiksikjuhtudel ja ohvit
seri kasul. Kirjalik tunnistus tu-
leb kaasa anda.

(4) Kaimisvoimelised haavatud, kes vaja-
vad arstiabi, parast esmaabi saamist
lahevad ise sidumispunkti. Nad abis-
tavad voimalust mooda raskestihaa-
vatud kamraadide tagalasse toimeta-
mist. Oma laskemoona, vilja arva-
tud 5 padrunit, annavad nad ara. Ki-
sirelvad ja gaasitorbikud nad votavad
kaasa. Lahkumisest teatavad nad oma
iilematele.

208. Oma iiksusest mahajaanud ilmuvad
lahema iiksuse juhile ja vétavad seal vaitlu-
sest osa. Nad lasevad enesele selle kohta
valja anda kirjaliku téendi. Kes ilma selleta
oma iiksuse juurde tagasi ilmub vo6i keda
ilma kaaluva pohjuseta vaitleva iiksuse selja-
taga iiksi leitakse, voetakse vastutusele ar-
guse parast.

209. S6ogi, laskemoona ja materjalide
toomiseks voivad voitlusiiksusest lahkuda ai-
nult selleks masratud sodurid. Kui sel ajal



o 5
-der Feind wihrend dieser Zeit an, so bege-
ben sie sich so schnell wie moglich zu ihrer
Kompanie ~zuriick. Beim Verlassen der
Kampftruppe sind Handfeuerwaffen mitzu-
nehmen.

210. Hat der Schiitze — trotz dulBerstem
Widerstand — das Ungliick, in Feindeshand
zu fallen, so bindet ihn sein Fahneneid, der
thn zum weiteren vollen Einsatz fiir sein Va-
‘terland verpflichtet. Bei Gefangennahme hat
er Schriftstiicke (Befehle, Meldungen, Kar-
ten, Skizzen, Briefe oder Notizbiicher) un-
auffallig zu vernichten, zu verscharren oder
wverschwinden zu lassen. Waffen sind un-
brauchbar zu machen.

Bei Vernehmungen gibt er nur ‘Dienstgrad,
Namen, ‘Geburtsort und Datum sowie den
Wohnort an. Auf die Frage nach einem Aus-
weis ist die Erkennungsmarke ohne weitere
miindliche Aussage  vorzuzeigen. Jede wei-
‘tere Frage ist unbeantwortet zu lassen. Sie
gefahrdet das dieben wvieler Kameraden mund
bedeutet Liandesverrat, der mach Kriegs-
schlul} mit den schwersten Strafen geahndet
wird. Auch gegeniiber Drohungen -und
schlechter ‘Behandlung ist -eine wiirdige Hal-
. tung zu bewahren. Freundliche Aufnahme —
wie Anbieten von Rauchmaterial, gute Ver-
pflegung und Unterbringung — darf den
Soldaten nicht tiuschen.
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vaenlane kallale tungib; nad ilmuvadl oma
kompanii juurde tagasi nii ruttu kui véimalik.
Vaitlusiiksusest lahkumisel tuleb. kisitulirel-
vad kaasa votta.

210. On laskur — vaatamata. Zirmisele
vastupanule — &nnetuseks sattunud vaen-
lase kitte, siis seob teda lipuvanne, mis ko-
hustab teda edaspidisele taielikule rakendu-
misele oma isamaa heaks.

Vangivotmisel ta peab k&ik dokumendid
(kdsud, teated, kaardid, skeemid, knjad voi
mavkm;kud) salaja havitama, maa sisse kae-
vama Vol ara peitma. Relvad tuleb muuta
kasutamiskSlbmatuteks.

Ulekuulamisel ta teatab ainult auastme,
nime, siinnikoha ja -aja, samuti elukoha. Kii-
simusele m&ne tunnistuse kohta tuleb ette
ndidata @ratundmismirk ilma suulise seletuse
juurde lisamiseta. Iga muu kiisimus tuleb
jdtta vastuseta. See ohustab paljude kam-
raadide elu ja on isamaa-reetmine, mida p#-
rast s6ja 16ppu karistatakse raskeimal m&i-
ral. Ka #hvarduste ja halva timberkiimise
puhul tuleb siilitada viirikas hoiak. Sébra-
lik kditumine — nagu smtsetamxsmater]ah
pakkumine, hea s66k ja korter — ei tohi s5-
durit petta. »
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211. In Kriegsgefangenschaft hilt sich der
Soldat gegeniiber unbekannten Gefangenen
zuriick (,,Spitzel’"). In geschlossenen Réu-
men bewahrt er Vorsicht bei Gesprachen
(Mithsrapparate). Der deutsche Soldat gibt
niemals sein Ehrenwort, keinen Fluchtver-
such zu machen.

VIII. Ausbildung im Nahkampf.

a) Allgemeines.

212. Der Nahkampf ist ausschlaggebend
fiir den Erfolg des Angriffs. Er ist daher als
einer der wichtigsten Dienstzweige eingehend
zu schulen.

213. Jeder Kampfer ist zum
riicksichtslosen Draufgehen
im Kampf Mann gegen Mann
zu erziehen mit dem Ziel, seine Feinde
zu vernichten. Er mul} das SelbstbewuBtsein
haben, daB} er jeden Feind iiberwinden kann.
Auch im Kampf gegen mehrere Feinde starkt
thn das BewuBltsein der Uberlegen-
heit des deutschen Infante-
risten im Nahkamptf.

214. Die Anleitung fiir die Ausbildung im
Nahkampf enthdlt Nr. 625 bis 631. Die

Handhabung der Hand‘granate beim Wurf
enthalt Nr. 126. :
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211. Séjavangis on sddur tagasihoidlik
tundmatute sSjavangide suhtes (,,nuuskur'’).
Kinnistes ruumides ta on ettevaatlik ké&ne-
lustes (pealtkuuldeaparaadid). Saksa sddur
ei anna iialgi ausona, mitte teha pogenemis-
katset.

VIII. Viljadpe lahivaitluses.
~ a) Uldist.

212. Lahivéitlus on otsustav kallaletungi
tulemuse kohta. Seeparast teda tuleb iiksik-
asjalikult Spetada kui olulisimat teenistus-
haru.

213. Iga vaoitlejat tuleb kas
vatada hoolimatuks kallale-
tungijaks voitluses mees me-
he vastu, eesmirgiga hivitada oma vaen-
lased. Tal peab olema iseteadvus, et ta suu-
dab vGita iga vaenlase. Ka vaitluses mitme
vaenlase vastu kovendab teda teadvus s a k-
sa jalavdelase iileolekust 13-
hivéitluses.

214. Juhtndsre viljadppeks lahivaitluses
sisaldavad nr. 625 kuni 631. Kisigranaadi
kisitsemist viskel sisaldab nr. 126.
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b) Schnellschul} wahrend der Bewegung.

215. Ist ein plétzlicher Zusammensto
mit dem Feind vorauszusehen, z. B. beim
Vorgehen durch Walder, Ortschaften oder
Heckengelande sowie beim Sturm, so hat der
Gewehrschiitze alle Vorbereitungen zum
Nahkampf zu treffen. Exr geht oder lauft mit
entsichertem schuBBbreitem Gewehr vor. Das
Seitengewehr ist aufzupflanzen. Trifft er auf
néachste Entfernung auf plétzlich auftauchen-
den Gegner, so bleibt er aus dem Anlaufen
oder Angehen kurz stehen, schligt an, zielt
und zieht ab. Dann stiirmt er sofort weiter.
Er ladet dabei in der Bewe-
gungdurch, ohneaufdie Waffe
zu sehen.

Hochschiisse sind zu vermeiden.

c) Stof} mit aufgepflanztem Seitengewehr
mit vorhergehendem Schufl von der Hiifts.

216. Das Seitengewehr ist aufgepflanzt
und das Gewehr entsichert.

Zum Schul} von der Hiifte ist das Gewehr
sturmbereit zu machen: Der Lauf zeigt nach
links, der Kolben liegt an der rechten Hiifte.
Die rechte Hand liegt am Kolbenhals, die
linke Hand am Handschutz. Der rechte FEll-
bogen ist eng an den Kolben heranzunehmen

(Bild 10).
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b) Kiirlask liikumisel.

215. Kui on ette naha ootamatut kokku-
porget vaenlasega, nditeks, metsade, asulate
voi poosastaramaastiku labistamisel voi rim-
nakul, peab laskur tegema kéik ettevalmis-
tused 1shivoitluseks. Ta laheb v6i jookseb
edasi kaitsevinnastamata laskevalmis piissiga.
Task tuleb piissi otsa asetada. Satub ta 1ahi-
mail kaugusel ootamatult ilmuvale vastasele,
peatub ta jarsult kaigul v&i jooksul, paneb
piissi palge, sihib ja padstab. Siis rilndab ta
kohe edasi. Seejuures laadib ta litkumisel
15bi, ilma relvale vaatamata. :

Tuleb viltida korgeid laske.

¢) Look piissi otsa asetatud tadgiga uhes
eelkiiva lasuga puusalt.

216. Taik on asetatud piissi otsa ja ptliss
on kaitsevinnastamata.

Laskmiseks puusalt tuleb piiss votta riin-
nakuvalmis.

Raud on vasakule, para asetseb vastu pa-
remat puusa. Parem kasi asetseb laekaelal,
vasak kisi rauakaitsel.” Parem kiitinarnukk
tuleb suruda vastu para (pilt 10). Satub las-
kur lithimal kaugusel (10 kuni 5 m) vaenla-
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Trifft der Schiitze auf kiirzeste Entfernung
(10 bis 5 m) auf den Gegner, so verhilt er
und gibt dabei den SchuB von der Hiifte ab.

Dabei hat er bewuBt tief zu
halten. Nach dem Schuf} stiirmt er wei-
ter und st6Bt mit beiden Hinden kraftig mit
dem Gewehr zu. :

d) Zielwurf.

217V Zielw i rf mit der Hand-
granate aus F e ] d‘befestigungen und!
Deckungen sind alle Vorbereitungen in
voller Deckung zu treffen. Der Feind ist zu
beobachten. Ein hoher Wurf ist anzustreben.
Wahrend der Detonation ist volle Deckung
zu nehmen.

218. Aus dem Liegen ist der Ziel
wurf nur aus allernichster Nahe méglich. Der
Handgranatenwerfer bleibt flach liegen. Er
holt zum Wurf seitlich aus oder wirft, auf
der Seite liegend, iiber den Kopf.

219. Zum Zielwurf aus dem Liegen
mit Aufsprin gen ist die Handgra-
nate in voller Deckung fertigzumachen. Die
SchuBwaffe ist nach rechts aus der Hand zu
legen. Beim Aufspringen st abzuziehen.
Nach dem Wurf legt sich der Werfer hin.

Beim Waldkam p f hat oft der flache

urf mit Eihandgranate zwischen den
Stémmen hindurch gute Wirkung.
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sele, ta peatub ja annab seejuures lasu puu-
salt.

Seejuures peab ta teadlikult madalale sih-
tima. Pérast lasku tormab ta edasi ja torkab
molema kiega tugevasti plissiga.

d) Markivise,

217. Markiviskeks kisigranaadiga
valikindlustustest ja varje-
test tuleb kéik ettevalmistused teostada
tiiesti varjatult. Vaenlast tuleb jalgida. Tu-
leb piiiidelda korget viset. Lohkemise ajaks.
tuleb asuda taiesti varjatult.

218. Lamades on mirkvise véimalik
ainult k&ige lahemalt kauguselt. Késigra-
naadiheitja jaab pikali lamama. Ta viskab
kiilje pealt v6i lamades kiiljel, iile pea.

219. Markviskeks lamades iiles-
hiippega tuleb kisigranaat viskevalmis
seada taielikus varjes. Laskerelv tuleb kaest
paremale maha panna. Uleshiippamisel tuleb
tombetraat vilja tommata. Parast viset vis-
kaja heidab pikali.

Voitluses metsas omab head
méju madal vise munakzsigranaadiga tiivede
vahelt 1abi.
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220. Zumr Wurf im Lawfen hat
der Werfer die wurffertige Handgranate in:
der rechten Hand. Das Seitengewehr ist auf-
gepflanzt. Die linke Hand erfaBt das Ge-
wehr am Handschutz dicht unter dem Rie-
men. Wiahrend des Vorstiirmens erfaBt der
Schiitze den AbreiBknopf mit Zeige- und
Mittelfinger der linken Hand, zieht ab und
wirft (Bild 11). Wenige Schritte weiter legt
er sich hin, entsichert und macht sich sprung-
bereit. Sofort nach der Detonation: stiirzt er
vor, das Gewehr zum Schul} von der Hiifte
bereit (Nr. 216). :

221. Beim Handgranatenwurf muf} der
Schiitze sofort nach der Detonation, je nach.
der Kampflage

(1) zum Nahkampf vorstiirzen
(2) die nichste Handgranate werfen
(3) weiterschieBen oder

(4) beobachten.

222. Sollen mehrere Schiitzen gl eich-
zeitig werfen, so befiehlt der Gruppen-
fithrer das gleichzeitige Abziehen der Hand-
granaten durch Pfiff oder Kommando, z. B.
»,Handgranaten !¢

Unmittelbar nach dem Abziehen wirft je-
der Werfer selbstindig.
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220. Viskeks jooksul viskaja
hoiab wiskevalmis kasigranaadi paremas
kies. Tadk on piissi otsa asetatud. Vasak
kisi hoiab piissi rauakaitsest tihedalt rihma
alt. F.dasitormamisel haarab laskur témbe-
noobist vasaku kie osutus- ja keskmise sor-
mega, tombab #ra ja viskab (pilt 11). Méni
samm edasi, heidab ta pikali, vabastab piissi
kaitsevinnast ja seab end hiippevalmis. Kohe
parast 16hkemist tormab ta edasi, piiss val-
mis Tasuks puusalt (nr. 216).

221. Kisigranaadi wiskel peab laskur
kohe parast lhkemist, vastavalt olukorrale:
V (1) edasi tormama lahivéitlusse

(2) viskama jargmise kasigranaadi

(3) edasi laskma v6i

(4) vaatlema.

222. Kui mitmed laskurid peavad iih e-
aegselt viskama, siis kaskleb jaoiilem
kasigranaatide itheaegse dratombe vilega voi
kasklusega, nait. ,JKasigranaadid!“ Vahetult
pirast dratdmmet viskab iga viskaja iseseis-
wvalt.



Bild 11.
Pilt 11

Wurf mit der: Eihandgranate im Laufen.
. Vise muna-kisigranaadiga jooksul.
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Bild 12. Anschlag fiir das Schiellen mit LM G. 34
wihrend der Bewegung.

Pilt 12. Kk. 34 asend laskmiseks liikumisel.
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e) Verhalten gegen feindliche Hand-
granaten.

223. Der Schiitze hat Anflugrichtung und
Aufschlag feindlicher Handgranaten zu be-
obachten.

224, Im flachen Gelande nimmt er volle

Deckung oder springt hinter die nachste
Deckung.

225. Ist ein Deckungnehmen nicht mog-
lich, ist die Handgranate im flachen Wurf
zuriickzuwerfen.

Trifft die feindliche Handgranate in den
‘Graben, springt der Schiitze um die nachste
Biegung herum. Beim Aufschlag auBerhalb

des Grabens legt er sich flach auf den Bo-
den. S

226. Schligt die Handgranate auBerhalb
des Trichters auf, preB3t sich der Schiitze an
den Rand des Trichters, welcher der Hand-
granate zugewandt ist.

Beim Auftreffen in den Trichter rollt er
sich in einen Nachbartrichter oder gewinnt

volle Deckung auBerhalb des Trichters.

f) SchieBen wihrend der Bewegung mit
LM.G.

227. (1) Schiitze 1 ladet das M.G.
aus der Gurttrommel und sichert
(Nr. 67). Eine zweite Gurttrommel
tragt er moglichst am Koppel.
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e) Talitusviis vaenlase kasigranaatide
vastu,

223. Laskur peab jilgima vaenlase kasi-
granaatide lennusuunda ja langemist.

224. Lamedal maastikul ta asub tiiesti
varjatult voi hiippab ldhema varje taha.

225. Kui ei ole voimalik asuda varjatult,
tuleb kiasigranaat lameda viskega tagasi vi-
sata.

Satub vaenlase késigranaat kaevikusse,
hiippab laskur lahema kadnaku taha. Taba-
misel viljapoole kaevikut heidab pikali.

226. Kukub kasigranaat valjapoole leht-
rit, surub end laskur lehtri selle dare vastu,
mis on pooratud kasigranaadi poole.

Tabamisel lehtrisse veeretab ta end mion-
da naaberlehtrisse v6i asub tdiesti varjatult
valjaspool lehtrit.

f) Laskmine liikumisel kerge-kuulipildujaga.
227. (1) Laskur 1 laadib kuulipilduja
lintmagasinist ja kaitsevinnastab. Teist
lintmagasini ta kannab voimalikult
voorihma kiiljes.



Bild 13. Verkiirzter Trageriemen zum SchieBen wihrend der Bewegung.
Pilt 13. Liihendatud kanderihm laskmiseks lifkumisel.

S ORE




Bild 14. Instellunggehen nach dem SchieBen wihrend der Bewegung.
Pilt 14. Laskekohale asumine parast laskr:ist litkkumisel.

! S
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(2) Er hakt den geteilten Trageriemen

(3)

(4)

(5)

(6)

vorn aus der Ose am Mantel und legt
thn so um den Hals, da3 das M.G. 34
an der rechten Korperseite hingt. ;

Das M.G. soll mit dem hinteren
Teil auf der Werkzeugtasche auflie-
gen (Bild 12).

Kleine Schiitzen schlingen den
Trageriemen um das Griffstiick, um
ihn zu verkiirzen (*/,mal oder Imal)
(Bild 13).

Die rechte Hand umfaBt das Griff-
stiick. Der rechte Arm preBt das
M.G. 34 an den Korper.

Die linke Hand dient zum 'Fithren

~der Waffe beim SchieBen Sie dreht

die linke Stiitze des Zweibeins zum
K&rper hin um 180° nach rechts und
zieht das Zweibein zum Korper. Die
linke Hand halt das Zweibein dort
fest, wo es dem Schiitzen am be.
quemsten ist.

Das Feuer ist auf kiirzeste ‘Entfernung
zu eroffnen. Vor dem Feuerbeginn
greift der Schiitze mit der rechten
Hand iiber den Zufiihrerdeckel uad

entsichert,
Der Schiitze schieB3t im schnellen Ge.
hen oder Laufen. Fr kann kurz ste-

henbleiben und FeuerstsBe abgeben.
Die Garbe ist eng zusammenzuhalten
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(2) Ta vabastab kanderihma esiotsa raua-
katte-aasast ja paneb selle nii iimber
kaela, et kk. 34 ripub keha paremal
kiiljel.

Kuulipilduja peab tagumise osaga
asetsema tooriistade-taskul (pilt 12).
Vaikesed laskurid péimivad kande-
rihma kaepideme iimber, et teda lii-
hendada (1,5 woi | kord) (pilt 13).

(3) Parem kiasi haarab kiepideme. Parem
kaevars surub kk. 34 vastu keha.

(4) Vasak kasi juhib relva laskmisel. Ta
poorab kaksikjala vasaku toe keha
poole 180° vérra paremale ja tom-
bab kaksikjala keha juurde, -vasak
kasi hoiab kaksikjalga sealt, kus see
on laskurile koige sobivam.

(5) Tuli tuleb avada koige lahemale kau-
gusele. Enne tuleavamist laskur haa-
rab parema kaega iile sootjakaane ja
vabastab kaitseriivi.

(6) Laskur tulistab kiirel kaigul voi jook-
sul. Ta voib jarsku peatuda ja anda
tulelooke. Tulevihk tuleb kitsalt koos
hoida.
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(7) Beim Instellunggehen nach dem Nah-
kampf hebt Schiitze 1 die Miindung
des I.LM.G. an. Er dreht das Zwei-
bein nach vorn und zieht es zum
Kérper. Er 1aBt sich auf das rechte
Knie nieder, setzt das Zweibein auf
den Boden und geht in Anschlag
(Bild 14). Er kann sich auch auf die
linke Seite legen, wobei thm erst das
linke Knie, dann der linke Ellbogen
als Stiitze dienen. Der Trageriemen

bleibt um den Hals gehsngt.

(8) Bei einer Hemmung folgt der Richt-
schiitze — ohne zu feuern — seiner
stiirmenden Gruppe. Er beseitigt die
Hemmung erst spiter im Liegen in
voller Deckung.

g) Schielen wihrend der Bewegung mit
Maschinenpistole.

228. Beim Nahkampf ist mit der Maschi-
nenpistole wihrend der Bewegung auf kiir-
zeste Entfernung zu schieBen. Es ist aus der
Hiifte mit ausgeschwenkter und zuriick-
geklappter Schulterstiitze zu schieBen. Die
linke Hand erfaBt das Magazin, die rechte
Hand den Abzug (Nr. 122).
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(7) Laskekohale asumise] parast 1ahivoit-
Just t6stab laskur 1 kk. suudme ldhe-
male. Ta poorab kaksikjala ette ja
tombab ta keha poole. Ta laskub pa-
remale polvele, asetab kaksikjala
maha ja votab laskeasendi (pilt 14).
Ta v6ib ka pikali heita vasakule kiil-
jele, kusjuures talle on toeks esiteks
vasak polv ja siis vasak kuiinarnukk.
Kanderihm jaab iimber kaela.

(8) Takistuse puhul jargneb sihtur tulis-
tamata — oma riindavale jaole. Ta
kdrvaldab takistuse alles parast, la-
mades tdiesti varjatult.

g) Laskmine liilkumisel piistolkuuli-
pildujaga..
228. Lahivaitluses tuleb piistolkuulipildu-

jaga litkumisel tulistada k&ige lithemale kau-
gusele. Tulistatakse puusalt 6latoega ja ilma.
Vasak kasi haarab magasxmst parem kasi
paastikust (nr. 122).
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B. Die Gruppe.

I. Allgemeines.
229. Die Gruppe besteht aus dem Grup-

II. Einteilung, Ausriistung und
Aufgaben der Gruppe.

230.
Awusriistung Aufgaben
Gruppen.| MP. mit 6 Maga-| Der Gruppenfiihrer
fithrer zinen in Magazin-

taschen
Magazinfiiller
Doppelfernrohr
Drahitschere
Signalpfeife

ist Fiithrer und

Vorkampfer sei-

ner Gruppe.

Er ist verantwort-

lick fiir:

(1) Ausfithrung
seines Kampf-
auftrages,

(2) Leitung des
Feuers des 1.M.
G und — so-
weit das  Ge-
fecht es zulaBt
— der Gewehr-
schiitzen,

(3) Kriegsbrauch.
barkeit und
Vollzzhligkeit
von Waffen,
Munition und
Gerit seiner
Gruppe.
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B. Jagu.

L

Uldist.

229. Jagu koosneb jaoiilemast ja 9 lasku-

rist.

IL

230.

anded.

Jao jaotus, varustus ja iiles-

Varustus

Ulesanded

Jaoiilem

Pk. 6 magasiniga
magasinitaskutes
Magasinilaadija
Binokkel
Traadikasrid

Signaalvile.

¥

Jaoiilem on oma jao

juht ja eesvoitleja.

Ta on vastutav:

(1) Oma
iilesande
mise eest,

(2) Kk. tule ja —
kuivord lahing
voimaldab
laskurite piissi-
tule juhatamise
eest,

(3) Oma jao relva.
de, laskemoona
ja vaitlusvahen-
dite kasutamis-
kolblikkuse ja
nende tiiearvu-
lisuse eest.

voitlus-
tait-
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Ausriistung Aufgaben
Schiitze 1| M G. 34 mit ange-| Schiitze 1 ist
hingter Gurt- der Richt-
trommel schiitze. Er ist
Pistole verantwortlich fiir:
Werkzeugtasche (1) Bedienung des
Taschenlampe LM.G. im
Kampf,
(2) Uberpri.ifen des
.G. zum
SchieBen
(Nr. 98)
(3) Pflege des M.G.
Schiitze 2| Laufschiitzer mit Schiitze 2 ist

einem Viorratslauf
4 Gurttrommeln,
davon 1 Gurt-
trommel mit
panzerbrechen-
der Munition
| Patronenkasten
Tragegurt 34
Pistole
kurzer Spaten
Sonnenbrille,
(Bei Awusstattung
mit Tragetaschen:
a) | Tragetasche
fiir Gurttrom-
meln
b) 4 weitere Gurt-
trommeln an
Stelle .des Pa-

tronenkastens)

der Gehilfe
des Richt-
schiitzen im
Kampf.

Nach dem Instel-
lunggehen liegt er
links seitwirts
oder seitwirts
riickwiirts des
LM.G. méglichst
in voller Deckung.
Er bleibt mneben
dem LM.G. liegen,
wenn eine De-
ckung vorhanden
oder die Feuer-
iiberlegenheit er-
rungen ist. Wenn
es die Lage erfor-
dert, ist er auch
Nahkimpfer, z B.
in der Sturmab-
wehr,



— 139 —

Varustus Ulesanded
Laskus I, Kk 34 ihes kiilge{ Laskur | on
kinnitatud lint- sihturiks.
magasiniga Ta on vastutav:
Piistol (1) Kk. teenimise
Téooriistadetasku eest voitluses,
Taskulamp (2) Kk. kontrolli-
mise eest lask-
miseks(nr. 98),
(3) Kk. hooldamise
eest.
Laskur 2. Rauakaitsekott L a, sku !‘- 2 on
ithes tagavara- 5% h Ly A
Shonga abiks voitlu-

4 lintmagasini, sel-
lest | lintmagasin
soomustlabistava
laskemoonaga

1 padrunikast

Kandevss 34

Piistol

Lithike labidas

Piikeseprillid

(Kandetaskutega

varustuse juures:

a) | kandetasku
lintmagasinidega

b) peale selle 4
lintmagasini
padrunikasti
asemel)

ses.

Pirast laskekohale
asumist ta lamab
k.-kuulipildujast
vasakul kdrval vai
k&rval ja tagapool,
voimalikult taiesti
varjatult. Ta jaab
kk. juurde lama-
ma kui on olemas
varje vdi on saa-
vutatud tuleiile-
kaal. Kui olukord
noéuab, on ta ka
lzhivaitleja, nai-
teks, riinnaku tor-
jel.
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Awusriistung

Aufgaben

Schiitze 3

Laufschiitzer mit
einem Vorratslauf
2 Patronenkisten
Tragegurt

Gewehr

kurzer Spaten.

Schiitze 2 ist ver-
antwortlich fir:
(1) Zureichen der

Gurttrommeln
(2) Hilfe beim In-
stellunggehen,
wenn aus dem
Patronenkasten
geladen wird
Nachfiiller leer-
geschossener
Gurttrommeln
durch Gurt.-
stiicke aus dem
Patronenkasten
(4) Unterstiitzung

beim Beseitigen
von Hemmun-
gen Laufwech-
sel und Zu-

rechtsetzen des

Zweibeins
€5)- Unterstiitzung

in der Pflege

des LM.G.

Schiitze 3 ist
Munitions-
schiitze,

Im Feuerkampf liegt
er nach Maégliche
keit riickwarts in
voller Deckung.

Schiitze 3 ist ver-
antwortlich fiir:

(1) Zureichen der

Munition

(3)
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Varustus

Ulesanded

Laskur 3.

Rauakaitsekott
ithes tagavara-
rauaga

2 padrunikasti

Kandevss

Piiss

Lithike labidas

Laskur 2 on vastu-

tav:

(1) Lindikarpide
kitteandmise
eest.

(2) Abistamise eest
laskekohale
asumisel, kui
laaditakse pad-
runikastist.

(3) Tithjakslastud
lintmagasinide
taitmise eest
lintliilidega
padrunikastist.

(4) Abistamise eest
takistuste kor-
valdamisel,
rauavahetusel
ja kaksikjala
tilesseadmisel.

(5) Abistamise eest
kk. hooldami-

sel.

Laskur 3 on
laskemoona-
sddur.

Tulevsitluses ta la-
mab v&imalikult
tagapool taiesti
varjatult.

Laskur 3 on vastu-
tav:

(1) Laskemoona

kiatteandmise
eest,
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Ausriistung

Aufgaben

Schiitzen

4—9

a) Gewehr
2 Patronen-
taschen
kurzer Spaten.

b) Die meist ein-
geteilten Hand-
granatenwerfer
- der Gruppe
auferdem Hand-
granaten.

c) Ferner je nach

Befehl:

Gurttrommeln,

:2) Nachfiillen leer-

geschossener
Gurttrommeln
durch Gurt-
stiicke aus dem
Patronenkasten

(3) Sorge fiir lie-
genbleibende
Munition u. Ge-
rit beim Stel-
lungswechsel

(4) Uberpriifen der
Munition zum
Schiel3en
(Nr. 97)

(5) Selbstandigen
Einsatz als Ge-
wehrschiitze
und Nahkamp-
fer, wenn die
Lage es erfor-
dert.

a)DieSchiitzen
4 bis 9 fih-
ren den
Fieuer-
kampf mit
Gewehr, sie
sind Nah-
kdampfer.

b) Der stellvertre-
tende Gruppen-
fithrer ist auBer-
dem verantwort-

lich fiir:
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Varustus

Ulesanded

Laskurid
4—9.

a) Piiss
2 padrunitaskut
lithike labidas,

b) Enamik jaole
antud kasigra-
naadipildujaid,
peale selle kisi-
granaadid.

c) Peale selle kasu
jargi:
lintmagasinid.
koigepealt soo-
mustlébistava
laskemoonaga,
udukésigranaa-

did

(2) Tihjakslastud
lintmagasinide
taitmise eest
lintliilidega
padrunikastist.

(3) Laskekoha va-
hetusel maha-
jadva laske-
moona ja voit-
lusvahendite
eest. :

(4) Laskmiseks las-
kemoona kont-
rollimise eest
(nr. 97).

(5) Iseseisva vait-
lusest. osavotu
eest piissilasku-
rina ja lahi-
voitlejana, kui
olukord seda
nduab.

a) Laskurid 4
kuni 9 pea-
vad tule-
w.ai tiEa s t
plissiga,
nad on la-
hivoitle-
jateks.

b) Jaoiilemaabi on
peale selle vas-
tutav:

(1) Kokkuhoiduvu-
se siilitamise
eest jaos (min-
git iksikute
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Ausriistung Aufgaben
vor allem mit (@D) }X’ahruwng des
panzerbrechen- Zusammenhalts
der Munition, innerhalb der
Nebelhandgra- Gruppe (kein
naten Zuriickbleiben
geballte Ladun- einzelner
gen Schiitzen)
Munition (2) Uberwachen
Dreibein. der Ausfithrung

aller Befehle

(3) Verbindung
zum Zugfithrer
und den Nach-
bargruppen

(4) Bezeichnen der
vorderen Linie.
Er tragt die
Flagge vorde-
rer Linie.

IIl. Die geschlossene Ordnung.
: Formen.

231. Die Formen der geschlossenen Ord-
nung sind:

@) ‘])5“; »Linie zu einem Gliede* (Bild

(2) Die ,Rethe” (Bild 16).

(3) Die ,,Marschordnung™ (Bild 17

232. Auf der Stelle werden die genann-
ten Formen auf folgende Kommandos ein-
genommen: ,,In Linie zu einem Gliede* oder
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Varustus

Ulesanded

kasigranaatide-
kimbud
laskemoon
kolmjalg.

laskurite ma-
hajadmist).
(2) Koigi kaskude
tditmise jarele
valvamise eest.
(3) Sidemepidami-
se ‘eest rithma-
iilemaga ja
naaberjagudega
(4) Eesliini tahista-
mise eest. Te-
ma kannab ees-
. liini-lippu.

III. Koondrivi.

Rivistused.

231. Koondrivi rivistusteks on:

(1) joon iihes viirus (joonis 15),

(2) rida (joonis 16),

(3) riannakkolonn (joonis 17).

232. Paigal moodustatakse nimetatud ri-

vistused jargmiste kaskluste

jarele ,,Joonele

10



i =

»In Reihe* oder ,,In Marschordnung® —
»Angetreten!“ (,,Angetreten — Marsch!
Marsch!“)

Auf ,,Angetreten‘ wird nach kurzem Aus-
richten stillgestanden. Diese Kommandos
gelten sinngemal} auch fiir den Schiitzenzug
und die Schiitzenkompanie.

233. Beim Antreten berithren sich die
Nebenleute leicht mit den Ellbogen.

Der Abstand in der Reihe und Marsch-
ordnung von Mann zu Mann betragt 80 cm
vom Riicken zur Brust. Als Anhalt fiir den
Abstand kann gelten, dal}3 der vorgestreckte
Arm fast das Riickengepiick des Vorder-
mannes beriihrt. :

Die ML.P. ist schon vor dem Antreten iiber
die rechte Schulter zu héngen. Magazin-
taschen sind am Koppel zu tragen.

234. Richtung und Fiihlung sind, wenn
nichts anderes befohlen ist, nach rechts. Die
Richtung ist gut,” wenn der Mann bei tadel-
loser eigener Stellung durch eine Wendung
des Kopfes nach dem Richtungsfliigel mit
dem rechten (linken) Auge nur seinen Ne-
benmann und mit dem anderen Auge die
ganze Linie schimmern sieht.

235. Wird auf der Stelle »yRithrt Euch!“
kommandiert, so sind Fihlung, Vordermann
und Richtung, die Stellung des Gewehrs und
die Aufstellung des frei gemachten Gerits
zu verbessern (Nr. 5).
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iihte viirgu* vé&i ,,Ritta* véi ,,Rannakkolon-
ni‘ — ,,Kogu!“ (,,Kogu — marss! marss!“).

Pirast ,,Kogu jaadakse lithikese joondu-
mise jarele valvelseisangusse. Need kasklu-
sed on kehtivad vastavalt ka laskuririthma ja
laskurikompanii kohta.

233. Vahed rivistumisel on nii suured, et
naabrid iiksteist kergelt puudutaksid kiiinar-
nukkidega.

Kaugus reas ja rannakkolonnis on mehest
meheni 80 sm seljast rinnani. Kaugusmas-
duks voib olla viljasirutatud k&si, mis pea-
aegu puudutab eelmise mehe seljakotti.

Pk. riputatakse juba enne kogumist iile
parema ola. Magasinitaskud kantakse vo6-
rihma kiiljes.

234. Joondumine ja naabritundmine, kui
teist korraldust pole, toimub alati paremale.
Joondumine on hea, kui mees isikliku ees-
kujuliku seisangu juures peapdéramisel joon-
dumistiiva poole parema (vasaku) silmaga
naeb ainult oma korvalseisvat meest ja teise
silmaga kogu joon talle virvendub.

235, Kui paigal on antud kasklus ,yVa-
balt!, siis peab parandama vahesid, kau-
gust, joondumist, piissi asendit ja kantavaid

voitlusvahendeid (Nr. 5).
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Bild 15. Gruppe in Linie zu einem Gliede.
©0000000b e

Joonis 15. Jagu joonel ithes viirus.

Bild 16.
Gruppe in Reihe.

® :

2 Bild 17.
O Gruppe in Marschordnung,

OOz @
R aip:
@00

Joonis 17.
Jagu rinnakkolonnis.

Joonis 16,
Jagu reas.
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Bild 18. Gruppe in Schiditzenreihe.

S~

Joonis 18. Jagu laskurireas.
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236. Zum Verbessern der Richtung kann

auBerdem ausnahmsweise ,,Richt Euch!®
oder ,,Nach links — Richt Euch!‘‘ komman-
diert werden.

Das Kommando ,,Augen gerade — aus!*
beendet dieses Richten.

Marsch, Lauf und Schwenkun-
gen.

237. ,,Abteilung (im Gleichschritt, ohne
Tritt) — Marsch!“ , Abteilung — Halt!*

Die Richtung wird durch gleichmiBige
Schrittweite und richtige Fithlung erhalten.
Der Mann wirft jedoch hin und wieder einen
Blick nach dem Richtungsfliigel. Dem Druck
von dem Richtungsfliigel wird nachgegeben.

238. Beschleunigtes Antreten aus dem
Liegen erfolgt auf ,,Ohne Tritt — Marsch!“
Auf das Ankiindigungskommando steht der
Schiitze kurz auf. Das Gewehr wird wie vor
dem Hinlegen getragen, das abgesetzte Ge-
rat aufgenommen.

239. Laufen in der geschlossenen Ord-
nung erfolgt auf ,,Marsch! Marsch!“ Der
Zusammenhalt in der Abteilung darf nicht
verlorengehen. Die Trageweise der Waffen
und des Gerats ist beizubehalten. Das Lau-
fen wird durch ,,Abteilung — Halt!*“ oder
»Im Schritt!* beendet.
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236. Joondumise parandamiseks vaib
peale selle erandina anda kasklus ,,Joondu!‘
voi ,,Vasakule — joondu!‘ ;|

Kasklus ,,Otse — vaat!“ 16petab selle
joondumise.

Sammu-liikumine, jooks ja
kaarliikumised.

237. ,,Meeskond (taktsammu, vabasam-
mu) — marss!“ ,,Meeskond — seis!

Joondumist hoitakse iihtlase sammupik-
kuse ja digete vahede ldbi. Aegajalt heide-
takse siiski pilku joondumistiivale. Survele
joondumistiivalt antakse jarele.

238. Kiireks kogunemiseks lamadesasen-
dist antakse kisklus ,,Vabasammu — marss!‘
Eelkzskluse jarele touseb laskur kiirelt piisti.
Piiss kantakse nagu enne pikaliheitmist, ma-
hapandud véitlusvahendid voetakse tiles.

239. Jooks koondrivis toimub kaskluse
jarele ,,Marss! Marss!“ Rivikord meeskon-
nas peab jaima piisima. Relvade ja voitlus-
vahendite kandmisviis peab alal hoitama.
Jooks lopetatakse kaskluse jarele ,,Mees-
kond — seis!“ v5i ,,Sammu!‘
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240. Marscherleichterungen auf ,,Riihrt
Euch!“:

(1) Der Fiihrer ist an keinen bestimmten
Platz gebunden.

(2) Es darf, wenn nichts anderes befoh-
len wird, gesprochen, gesungen, ge-
gessen und geraucht werden.

(3) Das Gewehr wird in bequemer Lage
geschultert auf der rechten oder lin-
ken Schulter, umgehzngt, auf oder
um den Hals getragen.

(4) Die M.P. wird iiber die rechte oder
linke Schulter gehingt oder vor dem
K&rper getragen.

(5) Die Trageweise des M.G. enthilt
Nr. ' 62-2).

(6) Trageweise der Waffen ist inner-

halb der Kompanie gleichmiRig
(Nr.- 642).

241. Soll die Truppe an einem Vorgesetz-
ten im ,Rithrt Euch!” vorbeimar
schieren, so macht der nichste Fiithrer
oder Unterfithrer die Truppe durch Zuruf
darauf aufmerksam (z. B. ,,Achtung! Der
Herr Divisionskommandeur rechts!**)  Der
Zuruf ist nach riickwirts weiterzugeben. Der

orgesetzte ist in aufrechter Haltung
frei anzusehen. Die Arme werden bewegt.
Trageweise der Waffen und Marscherleich-
terungen werden beibehalten.
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240. Liikumissoodustused kiskluse jérele
,, Vabalt!“:

(N
(2)

(3)

4)

(5)

(6)

241.

Juht ei ole kindla kohaga seotud.

Vaib, kui see pole keelatud, konelda,
laulda, siilia ja suitsetada.

Piissi voib kanda nii, nagu see mu-
gavam on, kas paremal voi vasakul
olal, rihmal voi kaelas.

P-kuulipildujat v6ib kanda rihmal
vasakul v6i paremal olal voi keha
ees.

Klp. kandmisviis on ette nahtud
nr. 62 (2).

Relvade kandmisviis kogu kompaniis
on iithtlane (nr. 642).

Kui iiksus peab mooduma iilemast

lilkumisel ,,V abalt!®, siis lahim juht voi
alljuht poorab sellele meeskonna tahelepanu
hiiiidega (na&it. ,, Tahelepanu! Harra diviisi-
iilem paremal!’). Hiiiie antakse edasi taha-
poole. Ulemale peab sirges hoiakus va-
balt otsa vaatama. Kied liiguvad. Relvade
kandmisviisid ja rannaksoodustused jaavad

plsima.

Rivisse asunud ohvitserid tervitavad, ik-
suse juht esineb ettekandega.
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Eingetretene Offiziere griiBen, der Fithrer
der Abteilung meldet.

Sollen die Marscherleichterungen wegfal-
len, ist ,,Marschordnung® zu kommandieren.

242. Kommandos fiir Schwen-
kungen:

In der Bewegung: :

ssRechts (links)! schwenkt — Marsch!“
(5,Marsch! Marsch!‘‘)

Aus dem Halten:

»Rechts (links) schwenkt, ohne Tritt (im
Gleichschritt) — Marsch!“ Auf ,,Marsch!“
(5,Marsch! Marsch!*“) wird die Schwenkung
sofort ausgefiihrt.

Die Richtung ist nach dem schwenkenden
Fliigel. Dort befindliche Schiitzen behalten
die vorgeschriebene Schrittweite bei und se-
hen nach innen. Die anderen Schiitzen ver-
kiirzen den Schritt um so mehr, je naher sie
sich am Drehpunkt befinden. Der Fligel-
mann am Drehpunkt wendet sich allmahlich
auf der Stelle. Steht neben ihm ein Fiihrer,
so richtet sich dieser nach dem Fliigelmann.
Die Fiihlung ist nach dem Drehpunkt.

Die Schwenkung wird beendet durch
»Halt! oder ,,Gerade — aus! Auf »»Ge-
rade* wird in halben Schritten in der neuen
Richtung weitermarschiert. Die Richtung
geht nach dem Richtungsfliigel. Auf ,,Aus!*
wird mit vorgeschriebener Schrittweite wei-
termarschiert. Schwenkungen in der Marsch-
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Peavad rannaksoodustused ara jaama, an-

takse kasklus ,,Rannakkorda!‘‘

242. Kasklused kaarliikumis-
teks:

Liikumisel:

, Kaares paremale (vasakule) — Marss!‘
(,,Marss! Marss!“).

Paigalt:

,,Kaares paremale (vasakule) — vaba-
sammu (taktsammu) — Marss!* Kaskluse
,Marss!“ (,,Marss! Marss!®) jérele taide-
takse kohe kaarlitkumine.

Joondumine toimub kaarlitkumist toimiva
tiiva jargi. Seal asuvad laskurid sailitavad
ettenahtud sammupikkuse ja vaatavad sisse-
poole. Teised laskurid liihendavad sammu-
pikkust seda enam, mida lahemal nad on
poordepunktile. Tiivasodur pddrdepunktis
poordub aeglaselt paigal. Seisab tema kor-
val méni juht, siis joondub ta tiivaséduri
jargi. Naabritundmine toimub poordepunkti
poole.

Kaarliikumine l&petatakse kaskluse jarele
,,Seis!“ v5i ,,Otse — edasi!® Kaskluse ja-
rele ,,Otse!* liigutakse poolel sammul uues
suunas edasi. Joondumine toimub joondu-
mistiiva jargi. Kiskluse ,,Edasi! jarele lii-
gutakse ettekirjutatud sammupikkusega eda-
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ordnung und Reihe fithren die einzelnen
Glieder nach und nach an.der gleichen Stelle
aus (Hakenschwenkungen). Der innere Flii.
gel beschreibt einen kleinen Bogen. Der Ab.
stand verringert sich am Schwenkungspunkt.
Die hinteren Glieder marschieren auf Vor-

dermann.

Formver&inderungen.

243. Aufmirsche und Abbrechen erfol-
gen ohne Tritt oder im Laufen. Nach Durch-

fihrung der Formverinderung wird

ohne

Tritt weitermarschiert. Abbrechen nach links,

. Aufmirsche nach rechts und Bewegungen im

Kehrt sind nicht zu iiben.

verr';:g:;ung Kommando Ausfithrung
(1) Aus der Auf der Stelle: | Der Gruppenfiih-
Linie zu| a) »Reihe rechts rer am rechten
einem ohne Tritt — Fliigel geht ge-
Gliede in Marsch !¢ radeaus, die an-
die Reihe| b) »Rechts — deren  Schiitzen
um!“ Ohne machen rechts
Tritt — um wund setzen
Marsch ! sich dahinter.
In der Bewegung:
c) ,,Reihe —
rechts ! e
oder
d) ,,Rechts —
um!“
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si. Kaarliikumised rédnnakkolonnis ja reas toi-
muvad iiksikute viirgude kaupa jark-jargult
samal paigal (haak-kaarliilkumine). Sisemine
tiib teeb viikese kaare. Kaugused vihene-
vad poordepunktis. Tagumised viirud sam-
muvad eelmiste jirele.

Rivistuste muutmised.

243. Rivinemine joonele ja rea véi ko-
lonni moodustamine toimub vabasammul v&i
joostes. Parast rivistuse muutmist liigutakse
vabasammu edasi. Rea v&i kolonni moodus-
tamist vasakult, rivinemist joonele paremale
ja litkumist {imberp66rdud rindega ei tule
harjutada.

wastu.ae Kasklus Taitmine
muutmine
(1) Joonelt Paigal: Jaoiilem pare-
ithes vii- | a) ,,Rida pare- mal tiival laheb
rus — malt, vaba- otse edasi, tei-
ritta sammu — sed laskurid
marss ! teevad ,,parem
b) ,Parem — pool* ja asuvad
pool!* [ Va- seljataha.
basammu —
marss !‘
Litkumisel:
c) ,Rida — pa-
remalt!*
voi
d) ,,Parem —
pool 1
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Eo‘m' Kommando Ausfithrung
veranderung
(2) Aus der| jAuf der Stelle: | Die ersten drei
Linie zu| a) ,,Marschord- Schiitzen des
einem nung rechts, rechten Fliigels
Gliede in ohne Tritt — gehen geradeaus,
die Marsch !¢ Die iibrigen
Marsch- | In der Bewegung: Schiitzen setzen
ordnung | b) ,,Marschord- sich jeweils in
nung — Gliedern zu
rechts ! dreien dahinter.
Der Gruppenfiih-
rer bleibt am
: rechten Fliigel.
(3) Aus der| ,,Reihe — Der Gruppenfiih-
Marsch- rechts ! rer am rechten
ordnung 7 Fliigel geht ge-
in die radeaus. Die ein-
Reihe zelnen Glieder
machen rechts
um und setzen
sich dahinter.
(4) Aus der| ,lIn Marschord- Die Gruppe mar-
Reihe nung links schiert glieder-
in die marschiert auf weise nach links
Marsch- — Marsch! auf. Der Grup-
ordnung Marsch ! penfithrer eilt
(Marsch!) auf seinen Platz
nach Bild 17.
(5) Aus der| ,In Linie zu ei.| Der Gruppenfiih-
Reihe nem Gliede rer bzw. das vor-
oder links mar- derste Glied geht
Marsch- schiert auf — beim Aufmarsch
ordnung Marsch! in der Bewegung
in die Marsch ! geradeaus wei-
Linie zu (Marsch!) ter, die iibrigen
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Tagious Kiisklis THane
muutmine

(2) Joonelt. Paigal: Esimesed kolm
iihes vii- | a) ,,Rdnnakko- Jaskurit pare-
rus — lonn pare- malt tiivalt li-
rannak- malt, vaba- guvad otse eda-
kolonni sammu — si. Teised las-

marss ! kurid viirgude-

Liikumisel: na kolmekaupa

b) ,,Riannakko- asuvad nende
lonn — pare- seljataga.

malt!* Jaoiilem jaab pa-

remale tiivale,

(3) Rannak- | ,Rida — pare- | Jaoiilem paremal
kolonnist malt!* tiival ldheb otse
— ritta edasi. Uksikud

viirud teevad
,,parem —
pool” ja asu-
vad tema selja-
taha.

(4) R.eaSt — | ,,Rénnakkolonni | Jagu rivineb viir-
rannak.- vasakule — gudena vasa-
kolonni Marss! Marss! kule. Jaoiilem

(Marss!) asub kiirelt
oma kohale
joon. 17 koha-
selt.

(5) Reast v6i| ,,Joonele iihte Rivinemisel lii-
rénnak- viirgu vasakule kumisel jao-
kolonnist — Marss! iilem véi esi-
joonele Marss! mene viirg li-
iihte (Marss!) heb otse edasi,
viirgu teised laskurid

rivinevad vasa-
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Form. Kommando Ausfithrung
veranderung
‘einem Schiitzen = mar-
Gliede schieren links

auf. Beim Auf-
marsch auf der
Stelle bleiben der
Gruppenfiihrer

bzw. das vor-
derste Glied ste-
hen.

Hinlegen.

244. In der Reihe legen sich die Schiitzen
schrég nach rechts hin, so daB3 der Oberkdr-
per neben den Beinen des Vordermannes
liegt. Beim Hinlegen in der »»Marschord-
nung’’ machen die rechte und mittlere Reihe
halbrechts, die linke Reihe halblinks um. Die
Abteilung legt sich hin, die mittlere Reihe
rechts auf Liicke.

GleichmaBigkeit beim Hinlegen ist nicht
zu fordern. Nach dem Hinlegen und nach
dem Aufstehen wird gerithrt. Weitere Ein-
zelheiten enthalt Nr. 31 und 32,

Zusammensetzen der Ge-
wehre.

: 245. Das Zusammensetzen der Gewehre
in der Gruppe erfolgt sinngemial wie im

Zuge (Nr. 428 bis 434).
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Rivistuse Kasklus

3 Taitmine
muutmine

kule. Rivinemi-
sel paigal jaa-
vad jaoiilem
v6i esimene
viirg seisma.

Pikaliheitmine,
244. Reas heidavad laskurid pikali pool-

poigiti paremale, nii et iilakeha asub eesoleva
mehe jalgade korval. ,,Rannakkolonnis®
mahaheitmisel teevad parempoolne ja kesk-
mine rida poolpooret paremale, vasakpoolne
rida poolpooret vasakule. Meeskond heidab
pikali, keskmine rida paremale liinkadesse.

Uhtlus mahaheitmisel ei ole noutav. Pa-
rast pikaliheitmist ja piistitousmist ollakse
»vabalt®, Muid iiksikasju sisaldavad nr. 31
ja 32.

Pisside hakitamine,

245. Piisside hakitamine jaos teostub vas-
tavalt nagu rithmas (nr. 428 kuni 434).

11



S
IV. Die geéffnete Ordnung.

Formen.

246. Wo nach Lage, Gelinde und Feind-
einwirkung die geschlossene Ordnung nicht
mehr aufrechterhalten werden kann, wird zur
gedffneten Ordnung iibergegangen (Ent-
wicklung) (Nr. 444).

247. Die Grundformen der gedffneten
Ordnung der Gruppe sind: :

die ,,Schiitzenreihe* (Bild 18)

die ,,Schiitzenkette' (Bild 19).

248. Falls die Lage dazu zwingt, kann
jede andere Form oder ein Absetzen einzel-
ner Teile der Gruppe befohlen werden. Der
Zusammenhalt der Gruppe mufl dabei ge-
wihrleistet sein.

249. Aus der Schiitzenreihé und Schiitzen.
kette kénnen nach Breite und Tiefe vielfach
wechselnde Formen entstehen. Sie ergeben
sich in stark durchschnittenem Gelande,
beim Uberwinden und Umgehen von Hinder-

nissen oder beim AufschlieBen ruckwartiger
Gruppen.

250. Die Schiitzenreihe ist
die Form der Annaherung. Sie
ermoglicht es, sich weitgehend dem Gelinde
anzupassen und Geldndebedeckungen aus-
Zunutzen. Sie erschwert dem Feind das Be-
obachten und erleichtert die eigene Fiihrung.
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IV. Lahkrivi.
Rivistused.

246. Kus tingitult olukorrast, maastikust
ja vaenlase m&just ei ole enam véimalik
teotseda koondrivis, minnakse iile lahkri-
visse (hargnemine) (nr. 444).

247, Ja'o lahkrivi pohirivistuseks on:
laskuririda (joonis 18),
laskuriahelik (joonis 19).

248. Kui olukord néuab, voib igat teist-
sugust rivistust moodustada v6i jao iiksikosi

eraldada. Seejuures peab tagatud olema jao
kokkuhoiduvus.

249. Laskurireast ja laskuriahelikust voib
moodustada mitmesuguseid vahelduvaid ri-
vistusi laiuti ja stigavuti. Nad moodustuvad
murdmaastikul, takistuste tiletamisel ja neist
moodumisel voi tagaasuvates jagudes.

250. Laskuririda on ladhene-
misrivistuseks Ta vdéimaldab laia-
ulatuslikult maastikule kohanduda ja maas-
tiku-varjeid #ra kasutada. Ta raskendab
vaenlasele vaatlust ja kergendab oma juhti-
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Sie eignet sich zum Feuerkampf, wenn das

I.M.G. allein feuert. :
251. Die Schiitzenkette ist

vor allem fiir den Feuerkampf
der ganzen Gruppe anzuwen-
den.

Sie kann auf Kommando oder Zeichen
»Ganze Gruppe — Stellung!“ gebildet wer-
den. Die Gewehrschiitzen gehen, dem Ge-
lande angepaBt, beiderseits des 1.M.G. in
Stellung. Ein Zusammenballen um das 1.M.G.
ist zu vermeiden.

Vor dem Instellunggehen der ganzen
Gruppe kann auch vor dem Kommando
sotellung!“ zunschst ,,Schiitzenkette!* kom-
mandiert werden.

Mul3 bei der Anniherung die sofortige
Feuerbereitschaft der ganzen Gruppe ge-
wiahrleistet sein, so kann vorsorglich die
Schiitzenkette gebildet werden.

Zum schnellen Uberwinden eingesehener
Gelandestrecken und zum Vorbrechen aus
Deckungen kann sie voriibergehend
erforderlich sein. Lingere Bewegun-
gen in Schiitzenkette erschwe-
ren das Ausnutzen des Gelin-
des und den Zusammenhalt
der Gruppe und sind daher
Zu vermeiden.

252. Solange nichts anderes b-efohien ist,
sind bei der Schiitzenreihe durchschnittlich
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mist. Ta on sobiv vtu]eiraitluseiks, kui kk.
iiksi tulistab.

251. .Laskuriahelikku tuleb
kasutada eeskatt tulevéitlu-
seks kogu jaoga.

Teda v6ib moodustada kasklusega voi lep-
pemargiga ,, 1erve jagu — laskekohtadele!“
Piissilaskurid asuvad, kohandudes maasti-
kule, laskekohtadele molemal pool kk. Tu-
leb viltida kokkukuhjumist kk. juures.

Enne kogu jao laskekohtadele asumisi
voib enne kasklust: ,,Laskekohtadele!* anda
kaskluse: ,,Ahelikkua!

Kui lahenemisel peab olema tagatud kogu
jao kohene tulevalmidus, siis voib aegsasti
moodustada laskuriaheliku.

Vaadeldavate maa-alade kiireks iiletami-
seks ja varjest edasitungiks voib ta a juti-
selt noutav *olla. Pikemad liiku-
mised laskuriahelikus rasken-
davad maastiku kasutamist ja
jao kokkuhoiduvust ja seepa-
rast neid tuleb valtida.

252. Kuni ei ole kastud teisiti, on kaugu-
sed laskurireas keskmiselt 5 sammu, vahed
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5 Schritt Abstand, bei der Schiitzenkette
durchschnittlich 5 Schritt Zwischenraum zu
nehmen. Lage, Geldnde, Dunkelheit oder
Nebel machen oft andere Abstinde oder
Zwischenrdume erforderlich. Um die feind-
liche Feuerwirkung abzuschwichen, sind
lockere Formen bei der An-
ndherung anzustreben. Je schwie-
riger aber die Lage, z. B. beim Einbruch, je
uniibersichtlicher das Gefechtsfeld, je un-
erfahrener die Gruppe im Kampf ist, desto
mehr halten die Gruppenfithrer ihre Schiitzen
zZusammen.

253. Die Entwicklung der Gruppe erfolgt
‘auf den Schiitzen 1 als AnschluBmann. Auf
ihn werden Abstinde und Zwischenriume
genommen. st kein Weg, Ziel oder Rich-
tungspunkt angegeben, folgt der Anschlul3-
mann dem voreilenden Gruppenfiihrer.

254. Bei der Entwicklung zur Schiitzen-
reihe in der Bewegung verhalten die letzten
Schiitzen (Bild 18).

Zum Bilden der Schiitzenkette entwickelt
sich aus der Reihe die vordere Hilfte der
Gewehrschiitzen rechts, die hintere Halfte
links vom Schiitzen 1 (Bild 19).

Die Entwicklung nach einer Seite ist aus-
driicklich zu befehlen.

Bei der Entwicklung aus der Marschord-
nung nehmen' die Schiitzen die gleichen
Platze wie im Bild 18 und 19 ein.



— 167 —

laskuriahelikus keskmiselt 5 sammu. Olu-
kord, maastik, pimedus v6i udu ndéuavad
sageli teisi kaugusi ja vahesid. Et viahendada
vaenlase tulemdju, tuleb lahenemi-
sel piitidelda horedaid rivis-
tusi. Mida raskem on olukord, niit. sisse-
murdel, mida kinnisem lahinguvali, mida va-
hekogenum on jagu voitluses, seda enam
hoiavad jaoiilemad oma laskureid koos.

253. Jao hargnemine teostub laskur | kui
alussoduri jargi. Temast arvates voetakse
kaugused ja vahed. Kui ei ole madratud
teed, marki véi suundpunkti, jargneb alus-
sodur eesliikuvale jaoiilemale.

254, Hargnemisel laskuriritta liikumisel
peatuvad viimased laskurid (joonis 18).

Laskuriaheliku moodustamiseks hargneb
rea esimene pool piissilaskureid paremale,
tagumine pool vasakule laskurist 1 (joonis

19).

Hargnemine iihele poole tuleb sonaselgelt
kaskida.

Hargnemisel rdnnakkolonnist asetuvad
laskurid samuti nagu joonistel 18 ja 19.
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255. Beispiele fiir Befehle

und Kommandos zur Entwick
lung:
a) In der Vorwirtsbewegung:
(1) ,Richtung Waldeckel —
Schiitzenreihel*
(2)...Richtuneg . Kirchturml
105 S eh ri €t Z wieche ns
raum! —Schiitzenkettel
Marsch! Marsch!*
b) Aus dem Halten in die Bewegung:
Gy . Entlans 'der Basch
reihe in Schiitzenreihe
mit 2 Schritt Abstand
folgenl!
€257 wim i Bues Stz dvivr ey
Héhe dort veor-unsl
Ganze Gruppel — Stel-
lungl*
__¢) Auf der Stelle:

fllFE ront wie stch stehel
10 Schritt: Abstandl —
Schiitzenreih el ‘

(2Y yHinter dieser Hedkal
— Schiitzenkettel

: 256. Der Gruppenfiihrer ist an keinen be-
simmten Platz gebunden. In der Regel be-
findet er sich vor seiner Gruppe. Zum Be-
obachten des Gegners, zum Erkunden des
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255. Ndaiteid kaskudeks ja
kisklusteks hargnemisel
a) Edasilitkumisel:
(1) ,Suund metsanurk! —
Easkuririttal"
@y s wendt Kirikuto rok? o

sammu vahed! — Ahe-

likku! Marss! Marss!*

b) Paigalt «edasilitkumisega.
(I Piki1 poosasterida
laskurireas 2 sammu
vahet jargnedal®

(2) ,Meie ees olevale kaor-
gendikule asumiseks!
—Terve jagul—Laske-

kohtadele!l™
c) Paigal:
(1) ,Rinne nagu ma sei-
» san! 10 sammu vahed!
— askuririttal’

(2) . SelfTe poosastara
tahal! — Ahelikkul®

256. Jaoiilem ei ole seotud kindla ko-
haga. Harilikult ta asub oma jao ees. Vas-
tase vaatlemiseks, maastiku luureks ja side-
pidamiseks ta sageli eemaldub ajutiselt oma
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Geléndes und zum Verbindunghalten ent-
fernt er sich oft voriibergehend von seiner
Gruppe. Bei wirksamem feindlichem F. euer
befindet er sich inmitten seiner Schiitzen.

257. Am SchluB der Schiitzenreihe befin-
det sich der stellvertretende Gruppenfiihrer.
Er sorgt dafiir, da3 niemand zuriickbleibt.

258. Jeder Schiitze darf seine Waffe in
der gedffneten Ordnung so tragen, wie es
ihm am handlichsten ist. L..M.G. und Ge-
wehre sind nicht geschultert zu tragen. In
Feindnihe muB schneller Gebrauch der Waf-
fen gewshrleistet sein. :

GleichmaBigkeit ist nicht zu fordern.

Der Gewehrriemen wird stets lang ge-
macht.

259. In der gedffneten Ordnung darf ge-
sprochen werden, wenn es zum, Austausch
von Beobachtungen iiber Feind, Nachbarn
und Geldnde erforderlich ist. Im iibrigen
hat — besonders bei Nacht, Nebel und im
Walde —: Ruhe zu herrschen. Sie ist ein
Kennzeichen fiir die Manneszucht der
Truppe.

Bewegungen,

260. Jeder Schiitze ist dafiir verantwort-
lich, daB3 vor Beginn jeder Bewegung seine
Waffen gesichert, Patronenkiisten und Patro-
nentaschen geschlossen sind. '
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jaost. Vastase mdjuva tule piirkonnas ta
asub oma laskurite keskel.

257. Laskurirea l6pus asub jaoiilemaabi.

Ta hoolitseb, et keegi ei jadks maha.

258. Iga laskur véib oma relva lahkrivis
kanda nii, kuidas tal on koige kadeparasem.
Kk. ja piissi ei tule kanda 6lal. Vaenlase la-
heduses peab olema tagatud relvade kiire
kasutamine.

Uhtlust ei tule néuda.

Piissirihm on alati pikendatud.

259. Lahkrivis voib radkida, kui see on
vajalik tahelepanekute vahetamiseks vaen-
lase, naabrite ja maastiku iile. Muidu peab
valitsema vaikus, eriti 66si, udus ja metsas.
See on iiksuse distsipliini tunnuseks.

Liikumised.

260. Iga laskur on vastutav selle eest, et
enne iga litkumist tema relvad oleksid kaitse-
vinnastatud, padrunikastid ja padrunitaskud
suletud.
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261. Nur zum SchieBen wihrend der Be-
wegung darf das L.M.G. geladen und ge-
sichert sein (Nr. 227).

Bei Bewegungen ist es zur schnellen Feuer-
bereitschaft nach Nr. 70 vorzubereiten (d. h.
Schlof3 entspannt, Gurttrommel angehingt,
Gurt eingelegt, 1.M.G. entsichert).

262. Antreten in der gedffneten ‘Ord-
nung erfolgt auf Kommando: ,,Marsch!“
(;sMarsch! Marsch!““) oder auf Zeichen.

Kurze Seitenbewegungen erfolgen auf Be-
fehl oder Zeichen.

Riickwirtsbewegungen werden auf , Kehrt
Marsch!“ ausgefiihrt und auf sy H—a—I]—t!
Kehrt!“ unterbrochen. Alle Fiihrer bleiben

auf der Feindseite.

263. Vorwirtsbewegungen in der geoff-
neten Ordnung werden auf ,,H—a—I]—t!“
oder ,,Hinlegen!* oder s Volle Deckung!“
unterbrochen.

Auf: -

(1) ,,H—a—I—t! bleiben die Schiitzen
stehen, das Gewehr wird in die Stel-
lung ,,Gewehr ab' gebracht. Das
Geridt wird abgesetzt.

(2) ,,Hinlegen!“ legt sich der Schiitze an
Ort und Stelle hin.

(3) ,Volle Deckung!“ sucht sich der
Schiitze schnell einen geeigneten
Platz in seiner Nihe und legt sich
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261. Ainult laskmiseks litkumisel kk. voib
olla laetud ja kaitsevinnastatud (nr. 227).

Liikumisel tuleb ta ette valmistada nr. 70
kohaselt kiiteks tulevalmsuseks (s. o. Tukk
vabastatud vinnast, linimagasin kiilge pan-
aud, lint sisse asetatud, kk. vabastatud kait-
sevinnast).

262. Uleminek lahkrivisse teostub kask-
luse jarele: ,,Marss!* (,,Marss! Marss!‘“) voi
leppemargi jarele.

Liihikesed litkumised kiilgsuunas teostu-
vad kasu voi leppemargi jarele.

Tagasilitkumised viiakse labi kaskluse ja-
rele ,,Umber poor! Marss!“ ja lopetatakse
kaskluse jarele ,,S—e—i—s! Umber poor!‘
Ksik juhid jaadvad vaenlase poolsele kiiljele.

263. Edasiliikumised lahkrivis katkesta-
takse kaskluste jarele ,,S—e—i—s!“ voi
»Pikali!* v6i ,,Taielik varjumine!*

Kaskluste peale:

(1) ,,S—e—i—s!“ jaavad laskurid seis-
ma, piiss voetakse jalale, voitlusva-
hendid asetatakse maha.

(2) ,,Pikali!‘ heidab laskur kohapeal pi-
kali.

(3) ,,Taielik varjumine!‘ otsib laskur kii-
resti laheduses sobiva koha ja heidab
pikali. Tuleb piiiidelda varjet vaen-
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hin. Deckung gegen feindliche Feuer-
wirkung, Erd- und Luftbeobachtung
sind anzustreben. Verbindung zum
Fithrer, die Beobachtung des Ge-
fechtsfeldes und der Zusammenhang
der Gruppe darf nicht verlorengehen.
Eingraben kann notwendig werden.

Sammeln,

264. Die Gruppe sammelt in Reihe und
nimmt dabei selbstindig die urspriingliche
Gliederung ein.

Vor dem Sammeln im Zuge oder in der
Kompanie ist Marschordnung zu bilden

(Nr. 447).

265. Beim Sammeln auf der Stelle gehen
die Schiitzen auf dem kiirzesten Wege auf
den befohlenen Platz. In der Bewegung sam-
meln sie strahlenférmig hinter dem voran-
gehenden Gruppenfiihrer.

266. Die Trageweise der Waffen richtet

sich nach dem Gruppenfiihrer. Das Gerit ist
aufzunehmen.

267. Das Sammeln erfoglt auf das Kom-
mando ,,Sammeln!” oder auf Zeichen
(Nr. 662).
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lase tule, maapealse ja Shuvaatluse
eest. Side juhiga, lahinguvilja vaat-
lus ja jao kokkuhoiduvus ei tohi kat-
keda. Sissekaevumine voib olla va-

jalik.

Kogunemine,

264. Jagu koguneb reas ja asub seejuu-
res iseseisvalt esialgsesse rivistusse.

Enne kogunemist rithmas v6i kompaniis
tuleb moodustada rannakkolonn (nr. 447).

265. Kogunemisel koha peal lahevad las-
kurid liihemat teed kaudu méaaratud kohale.
Litkumisel kogunevad nad kiirtetaoliselt ees-
lilkuva jaoiilema taga.

266. Relvade kandmisviis kohandub jao-
iilemale. Voitlusvahendid vdetakse kande-
asendisse.

267. Kogunemine teostub kaskluse jarele:
»Kogul* v5i leppemirgi jarele (nr.662).

1z
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V. Die Kampfweise.

Der Feuerkampf.
(Nr. 33 bis 40; 76 bis 82; 150 bis 153;
H.Dv. 240)

a) Allgemeines.

268. Das Ziel des Feuerkam p-
fes ist Niederkdampfen und
Vernichten des Feindes.

Der Feuerkampf wird im Rahmen der
Gruppe gefiihrt.

Der Gruppenfiihrer setzt oft zunichst nur

das .LM.G. ein. Er leitet das Feuer des 1.M.G.

269. Der Einsatz eines guten Ge-
wehrschiitzen oder Zielfernrohr
schiitzen kann dem des.M.G. vorzuzie-
hen sein *),

Aus versteckter Feuerstellung sind vor al-
lem feindliche Spahtrupps, Melder und Fiih-
rer abzuschieBen. Verbessern der Geschof3-
einschlége ist erwiinscht (Nr. 290).

Durch diése Art der Feuerersffnung wird

erreicht, daB3 die F euerstellung der Gruppe
nicht verraten wird.

270. Die Gewehrschiitzen nehmen schon
frithzeitig am Feuer teil, wenn das feindliche
Feuer oder die Notwendigkeit, sich vorwirts-

*) Anmerkun g: Ausbildung am Zielfernrohr.
gewehr erfolgt nach den Ausbildungsanleitungen.
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V. Voitlusviisid.
Tulevoitlus.

(Nr. 33 kuni 40; 76 kuni 82; 150 kuni 153;
H.Dv. 240.)

a) Uldist.

268. Tulevoitluse eesmar-
giks on vaenlase mahasuru-
mine ja havitamine.

Tulevaitlust juhitakse jao piirides.

Jaoiilem rakendab sageli tegevusse eeskatt -

ainult kk. Ta juhib kk. tuld.

269. Hea piissilaskuri voi pikksilm-
sihiklaskuri rakendamine voib olla
eelistatud kk. rakendamisele. *) ;

Varjatud laskekohalt tuleb eeskatt tulis-
tada vaenlase luuretruppe, virgatseid ja juh-
te. Lasketabamuste jilgimine ja paranda-
mine on soovitay (nr. 290).

Saarase tuleavamisviisi juures ei avastata
jao tulepositsiooni. .

270. Piissilaskurid votavad tulistamisest
osa juba aegsasti, kui selleks sunnivad vaen-
lase tuli v6i vajadus end edasi aidata. Oma

*) Marge: Viljadpe pikksilmsihikpiissiga teos-
tub vialjappejuhendite jargi.
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zuhelfen, dazu zwingen. Mit ihrem Feuer
schiel3en sie sich gleichsam an den Gegner
heran. Die iiberlegene SchielBfertigkeit des
deutschen Infanteristen mul} auch im Angriff
voll zur Geltung kommen (H.Dv. 130/9).

271. L.M.G.- und Gewehrschiitzen fiihren
in der Regel keine langen F euerkampfe.

Sieger bleibt, wer am schnellsten die 816~
Bere Anzahl von gut liegenden ‘Schiissen auf
seinen Gegner abgibt. :

Stets ist der Grundsatz zu beachten, die
Waffen iiberraschend zur Wirkung zu brin-
gen. Daher ist jede F euererdffnung aus einer
Deckung oder versteckten Feuerstellung an-
zustreben. Oft erfordern eilige Lage oder
deckungsarmes Gelinde eine sofortige Feuer-
er6ffnung ohne zeitraubende Vorbereitung.

Der Feuerkampf ist solange
durchzufii'hren, bis die mit ihm
verbundene Absicht erreicht,
z B. beim Sneritf dam Nach
barn vorgeholfen ist. Stets ist
dabei die F orderung zu beachten:

»s Wirkung geht vor Deckung 1

Nach Beendigen des ‘Feuers nehmen die
Schiitzen Deckung, springen selber vor,
lauern in der versteckten Stellung auf das
A-uftauchen des Gegners oder graben sich
ein.

Ungedecktes Herumliegen bringt unnotige
Verlusten.
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tulega nad just kui likkavad end vaenlasele
juurde. Saksa jalavaelase tileolev laskevalm-
sus peab ka kallaletungil maksvusele paa-
sema. (H.Dv. 130/9).

271. Kk.- ja piissilaskurid harilikult ei
pea pikki tulevaitlusi.

Véitjaks jaab see, kes koige kiiremini val-
ja tulistab suurima arvu tabavaid laske vas-
tase pihta.

Alati tuleb kinni pidada pohilausest, rel-
vad ootamatult tegevusse rakendada. See-
parast tuleb piiiidelda igakord tuleavamist
varjatud voi peidetud laskekchalt. Sageli
n6éuab kiire olukord v6i lahtine maastik ko-
hest tuleavamist ilma aegaviitva ettevalmis-
tuseta.

Tulevaitlust tuleb jatkata
seni, kuni temaga seotud ees-
mirk on saavutatud, nait. kal-
laletungil on aidanud naab-
reid edasi Alati tuleb seejuures kinni
pidada ndudest:

,,Tulem&juvus kiib varjumise ees!*

Tule 16petamise jarele laskurid varjuvad,
sooritavad hiippeid ettepoole, varitsevad pei-
detud seisukohalt vastase ilmumist v6i kae-
vuvad.

Varjamatult lamamine toob asjatuid kao-
tusi,
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272. Wenn das feindliche Feuer dazu

zwingt oder um den Gegner zu tiuschen, ge-
hen die Schiitzen an anderer Stelle erneut in
Stellung. Diese Wechselstellungen miissen ge-
deckt erreichbar sein.

Jede Feuerpause ist zum Priifen und Rei-
nigen von Waffen und Munition, zum Fiillen
der Gurttrommeln und zum Ausbau der Stel-
lung auszunutzen. Das Beobachten des Ge-
fechtsfeldes darf in der Feuerpause nicht un-
terbrochen werden; der Gruppenfiihrer be-
fiehlt, wer beobachten soll.

Wahl des Ziels und Muni-

tionseinsatz

273. Entscheidend fiir die Wahl des Zie-
les ist der Kampfauftrag. Es ist in erster Li-
nie das Ziel zu bekimpfen, das die Erfiillung
des Kampfauftrages am meisten hindert.

Gut getarnte Ziele sind meist nur zu se-
hen, wenn sie feuern.

Mit allen Mitteln miissen Gruppenfithrer
und Schiitzen anstreben, diese Ziele ausfin-
dig zu machen (Schalleindruck, Beurteilung
des Gelindes). ‘

Gelingt die Zielerkun dung
nicht, so kann der Gruppen-
fiihrer gezwungen werden, ge-
gen Geldindestreifen schieBen
zu lassen, in denen Ziele versteckt sind
(z. B. zur Unterstiitzung des Einbruchs oder
um anderen Teilen vorzuhelfen).
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272, Kui vaenlase tuli selleks sunnib vai
vastase petmiseks, asuvad laskurid teises ko-
has uuesti laskekohtadele. Uutele laskekoh-
tadele asumine peab teostuma varjatult.

Igat tulevaheaega tuleb kasutada relvade
ja. laskemoona kontrollimiseks ja puhastami-
seks, lintmagasinide tiitmiseks ja laskekoh-
tade korrastamiseks. Lahinguvilja vaatlus ei
tohi katkeda tulevaheajal; jaoiilem maarab
vaatleja.

Margivalik ja laskemoona
tarvitamine.

273. Margivalikul on otsustav vaitlusiiles-
anne. Tuleb eeskitt voidelda selle margi vas-
tu, mis kdige enam takistab vaitlusiilesande
taitmist.

Histi moondatud miArgid on enamasti
nihtavad ainult siis, kui nad tulistavad.

Jaoiilem ja laskurid peavad kaigi abinou-
dega piiidma iiles leida saaraseid marke
(kéla, maastikuhinne).

Fi 6nnestu méargiavastami-
ne, voib jaoiilem olla sunni-
tud lasta tulistada maastiku-
riba, kuhu méargid on peide-
tud (niit. sissemurde toetamiseks voi teiste
osade edasiaitamiseks).
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274. Der Schiitze bekimpft — im Rah-

men seiner Gruppe — bei breiten Zielen den
ihm gegeniiberliegenden Teil des Zieles. Ist
die Wahl des Zieles dem Schiitzen iiberlas-

sen, sucht sich dieser sein Ziel selbst.

275. Der Munitionseinsatz ist zu befehlen,
wenn der zum Erfiillen der Aufgabe notwen-
dige Munitionsaufwand vorauszusehen ist.

276. Der Gruppenfithrer iiberwacht den
Munitionsverbrauch und sorgt fiir sach-
gemdfle Verwendung und FErsatz der Muni-
tion.

Er muB} wissen, tiber wieviel Munition die
Gruppe verfiigt und in welcher Zeit und
Menge sie Munition erwarten kann.

Visierwahl

277. Die Grundlage fiir die Visierwahl
bildet die — in der Regel durch Schitzen —
ermittelte Entfernung. An dem Verhalten
des Feindes und an den GeschoBeinschligen
suchen Fithrer und Schiitzen zu erkennen,
ob das Feuer richtig liegt. Die Einschlage
liegen gut, wenn ein Teil vor und die Mehr-
zahl hinter dem Ziel beobachtet werden.

278. SchuBbeobachtung und' richtiges
A.uswerten sind zu iiben. Einzelne Geschopl.
einschlége an gut zy beobachtenden Stellen
fihren leicht zu Trugschliissen,
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274. Laskur voitleb — oma jao raami-
des — laiade mairkide juures tema vastu
asuva miArgi osa vastu. Kui margivalik on
jaetud laskurile, valib ta ise endale margi.

275. Laskemoonakulu tuleb #ra miirata,
kui voib ette nzha iilesande tditmiseks vaja-
likku laskemoonatarvidust.

276. Jaoiilem valvab laskemoonakuluta-
mist ja hoolitseb laskemoona asjaliku tarvi-
tamise ja tdiendamise eest.

Ta peab teadma, kui palju on jaol laske-
moona ja missuguse aja kestel ning missugu-
sel hulgal ta voib oodata laskemoona.

Sihikuvalik.

277. Pohialuseks sihikuvalikul on — reeg-
lina hindamise teel — leitud kaugus. Vaen-
lase hoiaku ja lasketabamuste jargi katsu-
vad juhid ja laskurid m#sdrata, kas tuli aset-
seb &ieti. Tabamused asetsevad hasti, kui
neist osa langeb mirgi ette ja enamik margi
taha. :

278. Tabamuste vaatlust ja diget hinda-
mist tuleb harjutada. Uksikud tabamused
hasti vaadeldavates kohtades viivad kergesti
pettejareldusteni,
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Bestehen bei mangelhafter Beobachtung
der Einschlidge Zweifel iiber die Richtigkeit
der Visierwahl, so kann das Feuer auf eine
gut zu beobachtende Stelle in der Nihe des
Zieles verlegt werden, um Klarheit iiber die
Lage der Einschlidge zu gewinnen.

Haltepunkt.

279. Die Wahl des Haltepunktes wird
grundsétzlich dem Schiitzen iiberlassen. Beim
SchieBen mit .M.G. und Gewehr ist der giin-
stigste Haltepunkt gegen kleine Ziele ,,Ziel
aufsitzen* und gegen groBe Ziele ,,Mitte des
Zieles*,

280. Bei Wahl des Haltepunktes gegen
Ziele, die sich seitwirts bewegen, sind
Schnelligkeit der Bewegung und Flugzeit der
Geschosse zu beriicksichtigen. Dies geschieht
durch Vorhalten oder Vorhalten und gleich-
lzeiﬁge‘s Mitgehen mit der Bewegung des Zie-
es. . :

Treibt Seitenwind die Geschosse an schma-
len Zielen vorbei, ist dem durch Anhalten
vorzubeugen. Dabei ist zu beachten, daf} die
Abweichungen bei zunechmender SchuBweite
grofler werden.

Feuerzucht.

281. Straffe Feuerzucht ist die Vorbedin-
gung fiir den erfolgreichen Feuerkampf.
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Kui tabamuste puuduliku vaatlusvéimaluse
juures tekib kahtlus Gige sihikuvaliku kohta,
siis voib tule kanda histi vaadeldavale ko-
hale mirgi liheduses, et saada selgust taba-
muste iile.

Sihtpunkt.

279. Sihtpunkti valik jaetakse reeglina
laskurile. Laskmisel kk. ja piissiga on sood-
saim sihtpunkt véikeste markide juures
., mirk kirbu peale** ja suurte mérkide juures
,,margi keskpunkt®.

280. Sihtpunkti valikul mirkide juures,
mis liiguvad kiilgsuunas, tuleb arvestada lii-
kumiskiirust ja kuuli lennuaega. See teostub
ettesihtimisega voi ettesihtimisega ja sama-
aegse relva kaasaviimisega margi litkumisele.

Viib kiilgtuul kuulid kitsastest mérkidest
méoda, tuleb seda #ra hoida sihtpunkti ni-
hutamisega vastu tuule suunda. Secjuures
tuleb silmas pidada, et korvalekaldumised
suurenevad laskekauguste suurenemisega.

Tuledistsipliin.

281. Range tuledistsipliin on algtingimu-
seks tulemusrikkale tulevéitlusele,
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Feuerzucht halten heiBt jeder-
zeit, auch in schwierigen Lagen des Kamp-
fes' und nach groBen Anstrengungen, die
Richtlinien genau befolgen, die fiir den Ge-
brauch der Waffen und das Verhalten im
Gefecht gegeben sind.

Hierzu gehéren:

Ausnutzen des Geldindes zum Steigern der
Feuerwirkung und zur eigenen Deckung

Sorgfalt im Stellen des Visiers

Sorgfalt in der Wahl des Haltepunktes und
der Abgabe des Schusses

Uberlegung der Feuerverteilung und des
Munitionseinsatzes

Stete Aufmerksamkeit auf Fiihrer und
Feind.

Solange das Feuer nicht freigegeben ist,
darf der Schiitze in der Gruppe nur schieBen,
wenn sich ithm plétzlich auf nachster Entfer-
nung ein Ziel bietet, das er nach der Lage
sofort bekimpfen muf. Voraussetzung ist
aber, daB sich der Gruppenfithrer nicht aus
besonderen Griinden den Feuerbeginn vor-
behalten hat.

Der Einzelkimpfer dagegen erdffnet das
Feuer selbstindig. :

b) Leitung und Durchfiithrung des Feuer-
kampfes.

'282. Bei der Breite und Tiefe einer ent-
wickelten Gruppe ist unter Einwirkung des
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Pidada tuledistsipliini tdhen-
dab igal ajal, ka véitluse raskemates oludes
ja parast suuri pingutusi, tapsalt kinni pidada
juhtnéoridest, mis on antud relvade kasuta-
raiseks ja kaitumiseks lahingus.

Siia kuuluvad:
Maastiku kasutamine tulemdju suuren-
damiseks ja enese varjamiseks.
Hoolsus sithikuseadmisel.
Hoolsus sihtpunktivalikul ja lasuandmi-

sel.

Kaalutlus tulejaotusel ja laskemoona
kulutamisel.

Pidev tahelepanu juhi ja vaenlase suh-
tes.

Niikaua kui tuli ei ole antud vabaks, tohib
laskur jaos lasta ainult siis, kui ilmub oota-
matult lahimal kaugusel mark, mille vastu ta
olukorra kohaselt peab kohe véitlema. Eel-
tingimuseks aga seejuures on, et jaoiilem ei
ole endale erilistel pohjustel reserveerinud
Gigust tuleavamiseks.

Uksikvaitleja seevastu avab tule iseseis-

valt. Ty

b) Tulevéitluse juhtimine ja labiviimine.
282. Hargnenud jao laiuse ja siigavuse

' juures on vaenlase tule all terve jao tule juh-
timine voimalik ainult erandjuhtumil.
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feindlichen Feuers eine Feuerleitung der gan-
zen Gruppe nur ausnahmsweise maglich.

Die Gewehrschiitzen fiithren
daher im Rahmen der Gruppe
den Feuerkampf meist selb-
standig. Alle Schiitzen miissen hierzu
den Kampfauftrag kennen und wissen, wie
der Gruppenfithrer diesen ausfithren will.
Der Gruppenfiihrer kann auch das Feuer sei-
ner Gewehrschiitzen auf ein Ziel zusammen-
fassen. Er iiberwacht das Feuer seiner
Gruppe.

Die Feuerersffnung behalt sich der Grup-
penfiihrer in der Regel vor. Am Feuerkampf
nimmt er teil, wenn seine Fiihrerpflichten es
erlauben oder dringende Lagen es erfordern.
Haufig iibt er im Kampf nur durch sein per-
sonliches Beispiel — durch SchieBen mit der
M.P. oder dem Gewehr — EinfluB auf seine

Schiitzen aus. \

283. Die Art der Feuereroffnung ist stets
der Lage und dem Gelinde anzupassen.

Erfolgt der Einsatz des LM.G. allein oder
der ganzen Gruppe aus der Deckung
heraus zum Feueriiberfall, so ist anzustreben,
dall der Gruppenfithrer den Schiitzen vor
dem Feuerbeginn mdglichst unauffillig das
Ziel zeigt. Er befiehlt das Visier, das in
Deckung zu stellen ist. Auf ,,Stellung! —
Feuer freil* gehen das 1.M.G. oder die ganze
Gruppe etwa in Héhe des Gruppenfiihrers
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Piissilaskurid peavad seepé-
rast tulevoitlust jao raami-
des harilikult iseseisvalt. Koik
laskurid peavad selleks tundma vaitlusiiles-
annet ja teadma, kuidas jaoiilem kavatseb
seda taita. Jaoiilem voib koondada ka oma
siissilaskurite tule iihele mérgile. Ta valvab
oma jao tuld.

Tuleavamise reserveerib jaoiilem reeglina
enesele. Tulevaitlusest votab ta osa, kui ju-
hitilesanded seda véimaldavad véi tungiv
olukord seda nduab. Sageli avaldab ta vait-
luses oma laskuritele méju ainult oma isik-
liku eeskujuga — pk. voi piissist tulistami-
sega. :

283. Tuleavamisviisi tuleb alati kohan-
dada olukorrale ja maastikule.

Kui teostub iiksi kk. voi terve jao viimine
varjest valja tuleloogiks, siis jaoiilem
peab piitidma nzidata laskuritele mérki vai-
malikult tihelepanu dratamatult enne tule-
algust. Ta méadrab sihiku, mis tuleb seada
varjes. Kiskluse peale: ,,Laskekohtadele!
— Tuld! asuvad kk. v6i terve jagu laske-
kohtadele jaoiilemaga umbes iihele joonele.



MR

in Stellung. Sie bringen ihre Waffen vor, ent-
sichern und eréffnen sofort das F euer.

284. In einer versteckten
Feuerstellung 1aBt der Gruppenfiih-
rer seine Schiitzen zunichst in Stellung ge-
hen und spricht dann das Ziel an. Gleich-
milige Feuerersffnung auf PHFf ist moglich.

285. Ist Eile geboten oder muf}
dieFeuereréiffnungim deckungs-
armen Geldnde angesichts des Fein-
des erfolgen, so bleiben Zjel und' Visier dem
Schiitzen meist tiberlassen. Bei schwierigen
Zielen nimmt der Gruppenfithrer dem

Schiitzen 1 das .M.G. zum Schiel3en ab.

286. Beispiel fiir die Feuer-

er6ffnung des LM.G. allein.

(1) Der Gruppenfiihrer zeigt dem Schii-
tzen 1 — oft mit dem Doppelfern-
Yohr —— unauffallig das Ziel, z. B.
»Geradeaus, weiles Haus mit Fah-
nenmast! 25 Strich rechts davon
M.G.1* ;

Der 'Gruppenfiihrer befiehlt das
Visier, z. B. , Visier 6001 und die
Lage der Feuerstellung.

(2) Ist ausnahmsweise das 1.M.G. noch
nicht zur schnellen Feuerbereitschaft
vorbereitet, so hat es der Schiitze 2
wahrend der Einweisung des Schii-

tzen 1 nachzuholen (Nr. 70). Er
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Nad asetavad oma relvad kohale, vabas-
tavad kaitsevinnast ja avavad kohe tule.

284. Varjatud laskekohtadel
kisutab jaoiilem esiteks laskurid laskekohta-
dele ja siis nditab kitte mirgi. Uheaegne
tuleavamine vile jargi on voimalik.

285. Olukorras, kus on ndue-
tav kiirus, voikui tuleavamine
peab teostuma lahtisel maas-
tik u'l vaenlase vaatluse all, jaetakse margi-
valik ja sihikum#dramine enamasti laskuri-
tele. Raskesti tabatavate mirkide puhul v6-
tab jaoiilem kk. laskurilt 1 tulistamiseks iile.

286. Niide tuleavamiseks ai-

nult kk.

(1) Jaoiilem naitab tihelepanu dratamata
laskurile 1 — sageli binokli abil —
marki, niit. ,,Otse, valge maja lipu-
vardaga! 25 kriipsu sellest paremal
kuulipildujal®

Jaoiilem médrab sihiku, nait.: 5 Bi>

hik 6001 ja laskekoha.

(2) Kui kk. erandina ei ole valmis kiireks
tuleavamiseks, siis peab seda tegema
laskur 2 ajal, mil laskurile 1 antakse

13



— 194 —

kann auch aus dem Patronenkasten

laden. Das Visier ist zu stellen.

(3) Auf ,,Stellung! — Feuer frei!“ wird

. das M.G. vor- und in Anschlag ge-

bracht, der Spannschieber wird zu-

riickgezogen und vorgeschoben, das

Feuer wird erdffnet. Die Aufgabe

der einzelnen M.G.-Schiitzen im
Feuerkampf enthalt Nr. 230.

287. Beispiel fiir die Feuer-
eré6ffnung der ganzen Gruppe:
s»sDurchrufen! — Ganze Gruppe!
Halbrechts im Waldrand Baumschiitzen.

Nicht zu erkennen.
Ganze Gruppe Visier 4501
M.G. 200 Schuf}! Baumkronen ab-

streuen! — —
Stellung! — Feuer freil**

288. Beispiel fiir die Feuer
er6ffnung von IMG. und Ge-
wehrschiitzen nacheinander:

»L.M.G.! Geradeaus! Schornstein! 400!
Rechts davon im Acker Schiitzen!
Vi-sier 4‘0'0' e T

Stellung! — Feuer freil*

Einsatz der "Gewehrschi-
tzen wird wahrend des
Feuerkampfes erforder

1ich:
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korraldusi (nr. 70). Ta véib laadida
ka padrunikastist. Sihik tuleb seada.

(3) Kaskluse peale ,Laskekohale!* —
»luld!* asetatakse kk. kohale, pan-
nakse palge, vinnaja tommatakse ta-
gasi ja likatakse ette, tuli avatakse.
Uksikute kk.-laskurite iilesandeid si-
saldab 'nr. 230.

287. Naidetuleavamisekster-
e jaoga:
,,f.dasi anda mehelt mehele! — Terve
jagul
Poolparemal metsaserval laskurid puu-
de otsas. Ei ole nihtavad.
Terve jagu sihik 4501
Kuulipilduja 200 lasku! Puukroonid
ile kiilvatal] — —

Laskekohtadele! — Tuld!*

288. Naide tuleavamiseks kk.
piussilaskuritega iiksteise
irel:
,,Kk.! Otse! Korsten! 4001
- Sealt paremal pollul laskurid!
Sihik 400! — —
Laskekohale! — Tuld!*
Pissilaskurite tegevusse
rakendamine muutub tu-
levoitluse kestel vajali-

kuks:
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,»»Schiitzen! Visier 400! Dasselbe Ziell
Stellung! Marsch! Marsch! Feuer
freil*

289. Beispiel fiir die be
schleunigte Feuererdffnung
der ganzen Gruppe:

»Ganze Gruppe! Stellungl Marsch!
Marsch! Feuer freil*

290. Beispiel fiir die Feuer
eroffnung eines einzelnen g u-
ten Schiitzen:

»»Geradeaus Kirchturm! Rechtes oberes
Fenster, darin feindilcher Beobach-
ter! :

Gefreiter K., schieBen Sie ihn mit Ziel-
fernrohrgewehr ab! .

Visier 350! Ich beobachte mit Fern-
glas!®*

291. Soll das Feuer abgebrochen werden,
so ist von dem Gruppenfiihrer ,,Stopfen!®
und in der Regel unmittelbar danach ,s Volle

ng!“ zu kommandieren. Bevor der
Schiitze die Stellung raumt, sichert er.

Das 1.M.G. ist meist zu entladen und zur
schnellen Feuerbereitschaft vorzubereiten.

Ist die fiir einen Feueriiberfall befohlene
Munition verschossen, so unterbrechen die
Schiitzen selbstandig das Feuer. Sie sichern
und gehen in volle Deckung.



| ,,Laskurid! Sihik 400! Sama mark!
E - — Laskekohtadele! Marss! Marss!
‘4 Tuld!**

é 289. Naide kiireks tuleavami-

%seks terve jaoga:

,» lerve jagul Laskekohtadele! Marss!
Marss! Tuld!**

290. Naide tuleavamiseks iik-

siku haad laskuri poolt:

,,Otse kirikutorn! Parempoolne iilemine
aken, seal vaenlase vaatlejal

Kapral K., havitage ta pikksilmsihik-
piissiga!

Sihik 350! Ma vaatlen binokliga!

|
| 291, Kui tuli tuleb katkestada, siis jao-
ilem kaskleb ,,Lopp!*“ ja reeglina vahetult
selle jarel ,,Taielik varjumine!“ Enne lahku-

nist laskekohalt laskur kaitsevinnastab.

| Kk. tuleb harilikult tiihjendada ja valmis
%eada kiireks tuleavamiseks.

| On tuleléogiks méaaratud laskemoon vilja
iastud‘, lopetavad laskurid iseseisvalt tulista-
inise. Nad kaitsevinnastavad ja asuvad
‘iesti varjatult..

'9

|
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»Stopfen!“ und ,,Volle Deckung!* sind

von allen Schiitzen laut durchzurufen.

Alle anderen Kommandos werden nur
durchgerufen, wenn es erforderlich jst.

Bei starkem Gefechtslirm befiehlt der
Gruppenfithrer: ,,Durchrufen !

Daraufhin rufen die Schiitzen die Feuer-
kommandos durch.

Das Vorarbeiten.
(Nr. 147 bis 149, 453, H.Dv. 130/9)

292. Das Vorarbeiten erfolgt in der gan-
zen Gruppe oder nur von einzelnen Schiitzen.

Beim Vorarbeiten in losen Formen mul}
die Einwirkung der Fithrer gewahrleistet sein.

Schmale tiefe Formen sind auch beim Vor.
arbeiten- mdgilchst lange beizubehalten.

293. Im wirksamen feindlichen Feuer muf}
sich die Gruppe so schnell wie moglich vor-
arbeiten.

Jeder Gruppenfiihrer und Schiitze springt,
auch ohne Befehl, wenn

(1) Feuer der Artillerie, der
schweren Waffen oder
des Nachbarn auf dem
Feind liegt,

[2) der: Gegtarisein Feuer
unterbricht,

(3) Panzerfahrzeuge den
Feind lihmen,
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,,Lopp! ja ,,Taielik varjumine!* tulevad
askurilt laskurile hiitidega kovasti edasi
nda.

Koik teised kasklused antakse mehelt me-
hele edasi, ainult siis, kui see on ndutav.

Kéva lahingumiira juures jaoiilem kask-
eb: ,,Labi huiida!*

Seepeale annavad laskurid tulekasklused
tiidega mehelt mehele edasi.

Edasitungimine.

(Nr. 147 kuni 149, 453, H.Dv. 130/9.)

292, Edasitungimine teostub terve jaoga
o1 ainult itksikute laskurite kaupa.

Edasitungil harvades rivistustes peab ole-
a tagatud juhi moju.

Kitsaid, stigavaid rivistusi tuleb ka edasi-
ungil véimalikult kaua kasutada.

293. Vaenlase mojuvtule piirkonnas peab

agu edasi tungima nii ruttu kui véimalik.

Iga jaoiilem ja laskur sooritab hiippe, ka

ma kasuta, kui:

(1) suurtiiki, raskete relva-
de v6i naabrite tuli la-
sub vaenlasel,

(2) vastane katkestab oma
tule,

(3) soomusmasinad halva-
vad vaenlast,
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(4) eigene Kampfflugzeuge
den vorderen Feind oder
seine Artillerie aus-
schalten,

(5) Nebelden Feind blendet.

Je mehr hierbei Raum nach vorwirts ge-
wonnen wird, desto giinstiger ist es.

294. Schiitzen helfen sich wechselseitig
vorwirts. Stets sind Feuer und Bewegung zu
verkoppeln. Wihrend ein Teil vorgeht, feuert
der andere.

295. Die Linge der Spriinge ist abhangig
von der eigenen F euerunterstiitzung, der
feindlichen Feuerwirkung, der Bodenbeschaf-
fenheit und der Gelandegestaltung.

Méglichst lange Spriin ge verleithen
dem Angriff den notwendigen
Schwung und nutzen das un-
terstiitzende Feuer voll aus.

Kurze Spriinge, die dem Feind keine Zeit
zum SchuB} lassen, konnen notwendig sein.

Wichtig ist schnelles, gleich-
zeitiges Erheben und rasches

orstiirzen.

_296.|Einze]vorarbeiten be-
fiehlt der Gruppenfiihrer,

wenn das feindliche Feuer da-
Zu zwingt.
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(4) oma voitluslennukid
neutraliseerivad esijar-
gus asuvat vaenlast voi
tema suurtiikivage,

(5) udu takistab vaenlase
vaatlust.

Mida robkem seejuures edasi tungitakse,
seda kasulikum see on.

294. Laskurid abistavad end vaheldumisi
edasi. Alati tuleb tuld ja liikumist siduda.

Kui iiks osa liigub edasi, teine tulistab.

. 295. Hiipete pikkus ripub dra oma tule-
toetusest, vaenlase tulemdjust, pinnase oma-
dustest ja maastiku vormidest.

Voimalikult pikad hiipped
annavad kallaletungile vaja-
likku hoogu jakasutavad tédie-
likult toetustule ara.

Liihikesed hiipped, mis ei anna vaenlasele
aega tulistamiseks, véivad olla vajalikud.

Oluline on kiire, itheaegne
piistitousmine ja kiire edasi-
tormamine.

| 296. Edasitungiihekaupa ké-
sutab jaoililem, kui vaenlase
‘tuli selleks sunnib.
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Es geschieht durch iiberraschendes Vor-
stiirzen, wechselseitige Feuerunterstiitzung
und — wenn nétig — durch K-riechen._

297. Stets ist anzustreben, dal3 das V o r-
arbeiten von Deckung zu De-
ckung erfolgt. Sonst sind, wenn erforder-
lich, in den Pausen Deckungen zu schaffen.

Bei hiufigem Stellungswechsel kann der
Gruppenfithrer einen Schiitzen (meist den
Schiitzen 2) mit M.G.-Munition vorspringen
lassen. Dieser legt die neue Feuerstellung
fest. Oft wird der Schiitze 2 dem mit M.G.
folgenden Schiitzen 1 das M.G. zum Feuern
abnehmen. “Auch der Gruppenfiithrer kann

zum Festlegen der neuen Feuerstellung vor-
eilen.

298. Die Gruppe umgeht feindliches Ar-
tilleriefeuer, soweit dies der Auftrag zuliafBt.
Ist dies nicht moglich, durcheilt die Gruppe
das Artilleriefeuer in einer Feuerpause.

Die Gruppe wirft sich hin, wenn in der
Nzhe Anrtilleriegeschosse einschlagen oder
wenn nach Miindungsfeuer, Miindungsknall
ocer Fluggerdusch des Geschosses auf Fin-
schldge in der Néhe zu schlieBen ist. Das
Vorarbeiten ist fortzusetzen, sobald die Wir-
'%:ung der einschlagenden Geschosse voriiber
1st.

Hinwerfen und Antreten werden meéist
chne Befeh] ausgefithrt. Die Schiitzen folgen
dem Beispiel ihres Fiihrers.
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See teostub ootamatu edasitormamisega,
vastastikuse tuletoetusega ja — kui vaja —
roomates. e

297. Alati tuleb piilida, et edasitung
tzostuks varjest varjemni. Vastasel
korral tuleb, kui vajalik, vaheaegadel soe-
tada varjeid.

Sagedasel seisukohtade vahetusel voib jao-
iilem saata ette ithe laskuri (harilikult las-
kuri 2) kuulipilduja laskemoonaga. See va-
lib vélja uue laskekoha. Sageli votab laskur 2
jargnevalt laskurilt 1 kuulipilduja tulistami-
seks. Ka jaoiilem v6ib uue laskekoha wvali-
kuks ette rutata.

298. Jagu ldheb vaenlase suurtitkitulest
mooda, kuiverd seda voimaldab iilesanne.
Kui see ei ole véimalik, ldbistab jagu suur-
titkitule tulistamisvaheajal.

Jagu viskub pikali, kui 13heduses langevad
suurtitkimiirsud véi kui valjalasketule, valja-
laskeksla voi miirsu lennukéla jargi voib
oodata miirskude langemist laheduses. Edasi-

tungi tuleb jatkata, niipea kui miirskude
moju on moésdunud.

Pikaliheitmine ja edasitungi jatkamine toi-
muvad harilikult ilma kasuta. Laskurid jarg-
nevad oma juhi eeskujule.
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Bei Artillerieeinschlégen, die die Gruppe
nicht gefahrden, ist die Vorwartsbewegung
nicht zu unterbrechen.

299. Auf die Ankiindigung zum
Vorarbeiten erfoglt selbstindig das
Fertigmachen zum Sprung.

Das Ziel des Stellungswechsels oder des
Sprunges dabei moglichst anzugeben.

Befehlsbeispiele (Ankiindigung zum Vor-
arbeiten) :

(1) ,,Stellungswechsel vorbereiten! Niich-

ster Sprung Hohlweg!**

(2) ,,Fertigmachen zum Sprung bis an
die Drahtsperrel**

(3) ,.Stellungswechsel bis an das zer-
schossene Haus!**

(4) ,,Durchrufen! Ganze Gruppe macht
einen Sprung bis hinter den Bahn-
damm!**

(5) ,,Stellungswechsel vorbereiten!
Néchste Feuerstellung Kiesgrube!
Schiitze 2 voraus!*

300. Befindet sich die Gruppe im
Feuerkampf iso haberrauf diese An-
- kiindigung zum Vorarbeiten alle Schiitzen zu
sichern und, wenn méglich, in Deckung zu
gehen.

Schiitze 1 entladet sein LM.G. Er bereitet
schnelle Feuerbereitschaft vor (Nr. 70).

Der Staubschutzdeckel ist zu schlieBen.
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Suurtiikimiirskude langemisel, mis ei ole
shtlikud jaole, ei tule edasilitkumist katkes-
tada.

299. Eelkasu jarele edasitun-
giks teostub iseseisvalt valmistumine hiip-
peks.

Seejuures tuleb véimalikult dra tdhendada
seisukohtade vahetuse vai hiippe sihtkoht.

Kiskude naiteid (eelkisk edasitungiks):
(1) ,,Seisukohtadevahetuseks ette valmis-
tuda! Lahem hiipe kitsastee!™

(2) ,,Valmis olla hiippeks kuni traattok-
keni!** :

(3) ,,Seisukohtadevahetus kuni puruks-
lastud majani!®’

(4),,Lsbi hiilida! Terve jagu sooritab
‘“hiippe raudteetammi taha!**

(5) ,.Seisukohtadevahetuseks ette val-
mistuda! Lahem laskekoht kruusa-
auk! Laskur 2 ette!™

300. Kui jagu on tulevoitluses,
siis selle eelkésu jarele edasitungiks koik las-
kurid peavad kaitsevinnastama ja, kui véi-
malik, varjuma.

Laskur 1 tiihjendab kk. Ta seab selle val-

mis kiireks tuleavamiseks (nr. 70).

Tolmukaitsekaas tuleb sulgeda.
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Schiitze 2 sorst dafiir, daf} beim Instel-
lunggehen in der neuen Feuerstellung Muni-
tion, vor allem gefiillte Gurttrommeln, ver-
figbar sind. Er ergiinzt rechtzeitig seine Mu.-
nition bei dem Schiitzen 3.

Schiitze 3 ist verantwortlich, daB3 in der
alten Feuerstellung weder Geridt noch Muni-
tion liegenbleiben.

Alle Schiitzen bereiten thre Waffen und
Gerdt zum Sprung vor. Die Patronentaschen
werden geschlossen. :

301. Befinden sich Schiitzen nicht im
Feuerkampf, so treffen sie auf die Ankiindi-
gung zum Vorarbeiten (Nr. 299) alle Vor-
bereitungen zum Sprung.

302. (1) Auf das Kommando ,,Sprung !
machen sich alle Schiitzen zum Auf-
richten fertig.

Liegende Schiitzen nehmen das
Gewehr in die linke Hand, stiitzen
die rechte auf und ziehen das rechte
Knie moglichst nahe an den Leib
heran, ohne dabej den Oberkésrper
zu erheben.

Schiitze | erfaBt mit der rechten
Hand den Trageriemen des 1.M.G.,
mit der linken Hand stiitzt er sich
auf den Boden. Das rechte Bein ist
anzuziehen,

(2) Nach kurzer Pause, die zur Ausfiih-

rung dieser Vorbereitungen dient,
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Laskur 2 hoolitseb selle eest, et uuele las-
lkekohale asumisel oleks kiepirast laske-
moon, eriti taidetud lintmagasinid. Ta tiien-
dab Gigeaegselt oma laskemoona laskuri 3
juures.

Laskur 3 on vastutav, et vanale laskeko-
hale ei jadks maha voitlusvahendeid ega
laskemoona.

Kaéik laskurid panevad oma relvad ja vait-
lusvahendid valmis hiippeks. Padrunitaskud
suletakse.

301. Ei ole laskurid tulevaitluses, siis soo-
ritavad nad edasitungiks antud eelkasu jarele
koik ettevalmistused hiippeks.

302. (1) Kaskluse jarele ,,Hiipe!*“ val-
mistuvad koik laskurid piistitGusmi-
seks.

Lamavad laskurid votavad piissi
vasakusse kitte, toetavad paremale
kdele ja tombavad parema polve
voimalikult lahemale 'keha juurde,
ilma seejuures iilalkeha tostmata.

Laskur | haarab parema kaega kk.
kanderihmast, vasaku kaega toetub
ta maha. Parem jalg tuleb keha
juurde tommata.

(2) Liihikese vaheaja jarele, mis kulub
nende ettevalmistuste teostamiseks,
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gibt der Gruppenfiihrer das Kom-
mando: ,,Auf! Marsch! Marsch!“
Hierauf schnellen die Schiitzen em-
por und stiirmen vorwérts. Schnelles,
gleichzeitiges Erheben, rasches Vor-
stiirzen und Niederwerfen hindern
den Feind, das giinstige Ziel zu er-
fassen.

In Feindnihe kann ein Tragen des
LM.G. schrig vor'der Mitte des Kor-
pers, rechte Hand am Zweibein, linke
Hand am Griffstiick notwendig sein.

(3) Der Sprung wird durch Zeichen oder
das Kommando ,,Volle Deckung!“
oder ,,Stellung!“ beendet.

(4) Sind ausnahmsweise keine gefiillten
Gurttrommeln verfiigbar, so erfolgt
der Sprung mit entladenem 1.M.G.
In der neuen Feuerstellung hilft
Schiitze 2 dann beim Laden aus ei-
nem Patronenkasten.

(5) Auch auf Zeichen zum Sprung, das
Signal ,,Rasch vorwirts!”* oder Be-
fehle, z. B. ,,Raus aus den Trich-
ternl™ folgen die Schiitzen dem Bei-
spiel des vorstiirzenden Gruppen-

oder Zugfiihrers.

303. Das Ziel des Einzelvorarbeitens ist
zu befehlen, z. B. ,Einzeln bis zum Weg
vorarbeiten!** UnregelmifBiges Vorarbeiten
innerhalb der Gruppe ist wichtig.



w900 =

annab jaoiilem' késkluse: ,,Pisti!
Marss! Marssi‘“  Selle jarele karga-
vad laskurid kiiresti pusti ja torma-
vad edasi. Kiire, itheaegne pistikar-
gamine, kiire edasitormamine ja pi-
kaliviskumine takistavad vaenlasel
tabada seda soodsat marki.
Vaenlase laheduses voib vajali-
kuks osutuda kk. kandmine p®&iki
keha keskkoha ees, parem kasi kak-
sikjalal, vasak k#si kdepidemel.

(3) Hiipe Iopetatakse leppemargi. voi
kaskluse jarele: ,,Taielik varjumine!*
voi y,Laskekohale!*

(4) Kui erandina ei ole kasutada taide-
tud lintmagasine, siis teostub hiipe
tihjendatud k.-kuulipildujaga. Uuel
laskekohal abistab laskur 2 siis laa-

dimisel padrunikastist.

(5) Ka hiippeks antud leppemargi jarele,
signaali jarele -,,Kiiresti edasil” voi
kaskude jarele niit. ,,Lehtritest val-
jal®, jargnevad laskurid eestormava
jao- véi rilhmaiilema eeskujule.

303. Uksikedasitungi sihtpunkt tuleb kisk-
lusega dra maarata, nait. ,,Uksikult’edasi tun-
gida kuni teenil’’  Ebareegliparane edasitun-

gimine jaos on oluline. ./ = . _isliy
14
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Wird kriechend Raum nach vorwarts ge-
wonnen, so erfolgt die Ausfithrung nach

Nr. 148.

Der Einbruch.

(Nr. 212 bis 228; 465 bis 472;
H.Dv. 130/9)

304. Der Einbruch geht oft von dem Ent-
schluf} des Gruppenfiihrers aus.

Zum Einbruch arbeitet er sich mit seiner
Gruppe so nahe an den Feind heran, wie es
ohne Gefshrdung durch das auf der Ein-
bruchsstelle liegende F. euer moglich ist.

305. Beim Heranarbeiten auf Einbruchs-
entfernung zieht der Gruppenfithrer meist
die Gruppe niher zusammen, um beim Ein-
bruch als Vorkémpfer den Einfluf} auf seine
Mannschaft zu erhalten und den Feind
kraftvoll anfallen zu konnen,

Die Absicht des Einbruchs ist moglichst
benachbarten Gruppen, schweren Waffen
oder Beobachtern mitzuteilen. Sie ist dem
Zugfiihrer zu melden.

306. Wihrend des Heranarbeitens trifft
jeder Schiitze selbstiandig die Vorbereitungen
zum Nahkampf. 4

(1) Die Gewehrschiitzen laden ihre Ge-

wehre bis auf 5 Patronen nach. Sie
Pflanzen das Seitengewehr auf.
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Kui tuleb edasi tungida roomates, teostub
selle 1abiviimine nr. 148 kohaselt.

Sissemurre.

(nr. 212 kuni 228; 465 kuni 472; H.Dv.
130/9).

304. Sissemurre teostub sageli jaoiilema
otsusel.

Sissemurdeks tungib ta oma jaoga nii la-
hedale vaenlasele, kui see on véimalik ilma
ohustamata sissemurdekohal lasuvast tulest.

305. Edasitungil sissemurdekaugusele tom-
bab jaoiilem harilikult jao koomale, et sisse-
murdel oleks voimalik eesvéitlejana avaldada
mé&ju meeskonnale ja jouliselt riinnata vaen-
last.

Sissemurde kavatsusest tuleb vdimalikult
teatada naaberjagudele, rasketele relvadele
voi nende vaatlejatele. Sellest tuleb ette
kanda rithmaiilemale.

306. Edasitungil sissemurdekauguseni soo-
ritab iga laskur ettevalmistused lahivoitlu-
seks.

(1) Piissilaskurid laadivad tédiendavalt

piissid kuni 5 padrunini. Nad aseta-
vad taagid piisside otsa.
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(2) Die Handgranatenwerfer machen ihre
Handgranate wurffertig' (Nr. 127
“und 129).

(3) Der Richtschiitze bereitet sein leich-
tes Maschinengewehr zum SchieBen
wéhrend der Bewegung vor (Nr.

- 227).

(4) Die Maschinenpistole ist zum Schie-

; Ben wahrend der Bewegung vorzu-
bereiten (Nr. 228).

(5) Die Pistole ist schuBbereit in der
Hand zu halten (Nr. 106).

307. Beim Sturm reift der Gruppenfiih-
rer durch sein personliches Beispiel die ganze
Gruppe vor.

Er stiirmt allen voran.

Er iiberfallt den sich wehrenden Feind mit

em Feuer seiner Maschinenpistole oder
macht ihn mit gefilltem Gewehr oder ge-
schwungenem Spaten nieder.

308, Kurz . vor. und wahrend
des Einbruchs ist der Feind
mit allen Waffen unter hoch-
ster Feuers-teigerung zu .be:-
Rampfen, :

Das LM.G. 'stiirmt, in der Bewegung
feuernd, inmitten der Gruppe (Nr. 227).

Mit Handgranate, M.P., Gewehr, Pistole
und Spaten wird unter anhaltendem ,,Hurra*
der letzte Widerstand des Feindes gebrochen.
Alle Schiitzen beteiligen sich am Nahkampf.
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(2) Kasigranaatideheitjad seavad oma
k#sigranaadid viskevalmis (nr. 127

ja 129).

(3) Sihtur seab kergekuulipilduja valmis
laskmiseks liikumisel (nr. 227). .

(4) Piistolkuulipilduja tuleb valmis pan-
na laskmiseks liitkumisel (228).

(5) Piistolit tuleb hoida kées laskevalmis
(nr. 106).

307. Rinnakul rebib jaoiillem oma isik-
liku eeskujuga terve jao edasi.

Tema riindab kaige ees,

Ta riindab end kaitsvat vaenlast piistol-
kuulipilduja tulega voi 166b ta maha piissi-
voi labidahoobiga.

308. Vihe aega enne ja sisse-
murde ajal tuleb vaenlast tu-
listada kdigist relvadest suu-
rima tulekiirusega.

Kk. riindab jao keskel, tulistades liikumi-
sel (nr. 227).

Kisigranaadiga, piistolkuulipildujaga, piis-
siga, piistoliga ja labidaga kestva ,,Hurraa‘
hiitide saatel murtakse vaenlase viimane vas-
tupanu. K&ik laskurid vétavad osa lahivait-



T
Sobald beim Sturmangriff ,,Hurra'’ gerufen
wird, blasen die Hornisten der einbrechen-

den Ziige dauernd das Signal ,,Rasch vor-
warts! (Nr. 665).

309. Der Augenblick der Schwiche nach
dem Einbruch verlangt vom Gruppenfiihrer
besondere Umsicht und Tatkraft. FEs gilt,
das Gewonnene zunichst zu behaupten. Die
beim Einbruch durcheinandergeratene Grup-
pe ist vom Gruppenfithrer sofort ausein-
anderzuziehen und neu zu gliedern.

Je nach Lage st6Bt die Gruppe in der
befohlenen Richtung weiter, vernich-
tet flichenden Feind durch Feuer
oder wehrt feindlichen Gegenstof ab.

Gefangene sind unbewaffnet nach riick-
wirts abzuschieben.

310. Hat die Gruppe den Einbruch der
librigen Gruppen zu unterstiitzen, so feuert
sie unter reichlichem Munitionseinsatz auf
die Einbruchsstelle oder den Feind, der diese
von der Flanke oder aus der Tiefe be-
herrscht. Hier sind das IMG. und
alle Gewehre zum Feuern ein-
Zusetzen, auf nichste Entfernung auch
die Maschinenpistole,
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usest. Niipea kui riinnakul hiiiitakse ,,Hur-
sa"*, puhuvad riinnakut teostavate rithmade
ionalistid pidevalt signaali ,Kiiresti edasi!*
(ar. 665).

309. Norkuse silmapilk p#rast sissemur-
ret nduab jaoiilemalt erilist téhelepanu ja te-
cavoimet. On reegliks, eeskétt saavutatut
kies hoida. Sissemurdel segipaiskunud jagu
tuleb jaotilemal kohe lahingukorda seada ja
uuesti jaotada.

Vastavalt olukorrale riindab jagu méadra-
tud suunas edasi, h#vitab taanduvat vaen-
last tulega voi torjub vaenlase vastul6dki.

Vangid tuleb relvadeta saata tahapoole.

310. On jao iilesandeks toetada teiste ja-
| gude sissemurret, siis ta tulistab, kasutades
rikkalikult laskemoona, sissemurdekohta voi
vaenlast, kes sissemurdekohta tiivalt voi sii-
savusest voib tulle all hoida. Siin pea-
vad tulistamisest osa vatma
kk. ja kaik piissid, 1ahemal kaugusel
ka piistolkuulipilduja.
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Das Besetzen und Halten
einer Stellung.

(Nr. 154 bis 156, 473 bis 486, 591 bis 614;
H.Dv. 13079, H.Dv. 130/11. H.Dv. 316)

a) Allgemeines. :
311. Jeder Mann muf die Stellung bis
zum letzten Blutstropfen halten.

b) Besetzen ciner Stellung.

312. Die Gruppe muB} ihren Kampfauf-
trag kennen. Dieser enthilt den Feuerbereich,
die Lage des Gruppennestes und den Zeit-
punkt der Feuerersffnung; -

313. Der Gruppenfiihrer setzt die Gruppe
so ein, daf} sie den Feuerbereich mit Feuer
beherrscht.

Dazu legt der Gruppenfiih
rer zun#chst die Feuerstel
lung des IM.G. und seine SchuB-
richtung fest: Erbestimmt dann die
Stellungen der Gewehrschiitzen auf “einer

oder: auf beiden Seiten des l.M:G.

314. Die Lage des Gruppennestes ist da-
bei dem Gelinde weitgehendst
aNnzZupassen. Natiirliche Deckungen, wie
ExdlScher, Griben, Hohlwege und Granat-
trichter, sind zum Ausbau der Verteidigungs-
anlagen auszunutzen. Natiirliche Tarnungen,

wie Hecken, Bijsche und hoher Ginster, die-
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Positsioonile asumine ja
selle kaitsmine,

(Nr. 154 kuni 156, 473 kuni 486, 591 kuni
614; H.Dv. 130/9, H.Dv. 130/11, H.Dv.
316).

a) Uldist.

311. Iga mees peab positsiooni kaitsma
viimase veretilgani.

b) Positsioonile asumine.

312. Jagu peab teadma oma véaitlusiiles-
annet. See sisaldab tulepiirkonda, jaopesa
asukohta ja tuleavamise aega.

313. Jaoiilem asetab jao sairaselt, et ta
tulega valitseks tulepiirkonda.

Selleks jaotilem eeskatt
maarab kindlaks kk. laskeko-
ha ja tema laskesuuna. Siis ta
mairab piissilaskurite laskekohad iihel voi
molemal pool k.-kuulipildujat.

314. Jaopesa asukoht tuleb seejuures kai-
ge nlatuslikumalt kohandada
maastikule. Looduslikud varjed, nagu
augud, kraavid, 66nesteed ja granaadilehtrid
tulevad #ra kasutada kaitsevarjendite ehita-
miseks. Looduslikke moondamisvahendeid,
nagu poosastarad, podsastikud ja kérged
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nen dem Verstecken der Feuerstellungen und
Anlagen.

Gliederung von Gruppennestern enthalten
2 Bilder der H.Dv. 130/11 ,,Feldbefesti-

gung der Infanterie®.

315. Das Gruppennest besteht aus meh-
reren Schiitzenlochern. Seine Ausdehnung
soll nicht iiber 30 m betragen. In jedem
Schiitzenloch befindet sich 2 oder 3 Schiitzen.

Die Schiitzenlécher sind unregelmaflig,
mit einem Zwischenraum von 4 bis 8 m,
nach der Tiefe zu staffeln. Bei fortschreiten-
dem Awusbau kénnen sie durch Kriech- oder
Verbindungsgriben verbunden werden (H.

Dv. 130/11).

316. Hat das LM.G. den Auftrag, auf
weite Entfernungen das Feuer zu ersffnen,
feuert es zundchst méglichst aus einer oder
mehreren Wechselstellungen. Ein gedeckter
Weg von der Wechselstellung in die spitere
Stellung ist Voraussetzung.

317. Ist beim Besetzen der Stellung keine
feindliche Einwirkung zu erwarten und' ist
Zeit vorhanden, so geht dem Besetzen und
dem Ausbau der Stellung eine eingehende
Erkundung und Vorbereitung voraus,
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leetpoosad, kasutatakse tulepositsioonide ja
ivarjendite peitmiseks.

. Jaopesade paigutust sisaldavad 2 joonist

FL.Dv. 130/11 ,,Jalavie valikindlustused™.

, 315. Jaopesa koosneb mitmest laskuri-
\august. Tema ulatus ei pea iiletama 30 m.
Igas laskuriaugus asub 2 v5i 3 laskurit.

]askuriaugud tuleb ebareeglipéraselt sii-
savusse jargustada, vahedega 4 kuni 8 m.
Jatkuval viljaehitamisel v5ib neid ithendada
roomamis- voi thenduskraavidega (H.Dv.

113“0/11).

' 316. On k.-kuulipildujal iilesandeks ava-
da tuli suurtele kaugustele, tulistab ta esialgu
ihelt v6i mitmelt tagavaralaskekohalt. Var-
jatud tee tagavaralaskekohast hilisema laske-
'kohani on seejuures tingimuseks.

317. Kui positsioonile asumisel ei ole
oodata vaenlase tegevust ja on aega, siis
 enne positsioonile asumist ja selle véljaehita- -
mist teostub iiksikasjalik postisiooniluure ja
ettevalmistused.

|
|
i
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Anbhalt iiber die Aufgaben des Gruppen
fithrers beim Besetzen der Stellung, wenn
Feindeinwirkung nicht zu erwarten ist.

Aufgaben

Einzelheiten

1. Geldndeerkundung

2. Festlegen des
Platzes der
Gruppe

3. Vorbereitung des
Ausbaues der
Stellung

(1) Méglichkeiten fiir An-
niaherung, ' Feuerstel
lungen und Beobach
tungen des Feindes
im Feuerbereich

(2) Platz der Stellung

(1) Feuerstellung des
LM.G

(2) Schiitzenlscher der
Gewehrschiitzen dont,
wo es zur Sturmab-
wehr ndtig

(3) Wechselstellung des
LM.G. fiir Feuerersff.
nung auf weite Ent
fernung

(4) Gedeckter Weg zur
Wechselstellung

(1) Meldung iiber gedeck-
te Riume im Feuer-
bereich der Gruppe
an den Zugfiihrer

(2) Heranzichen der
Gruppe

(3) Fertigmachen zum
Eingraben, dabei:
Ablegen von Waffen
Gerat und Gepick
(Waffen griffbereit,
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Jroiilema iilesanded positsioonile asumisel,
kui ei ole codata va?nla'se tegevust.

Ulesanded

Uksikasjad

Maastikuluure

Jao asetuse kind-
laksm#aaramine

. Ettevalmistused po.

sitsiooni viljaehi-
tamiseks

(1) Voimalused lahenemi-
miseks, vaenlase tule-
positsioonid ja vaat-
luspunktid  tulepiir-
konnas

(2) Positsiooni asukoht

(1) Kk. laskekoht

(2) Piissilaskurite laskuri-
augud sail, kus see
on vajalik riinnaku-
térjeks

(3) Kk.tagavaralaskekoht
tulistamiseks suurele
kaugusele

(4) Varjatud tee tagava-
ralaskekohale

(1) Teadaanne rithmaiile-
male varjatud ruumi-
de kohta jao tulepiir-
konnas

(2) Jao kohaletoomine

(3) Valmisseadmine kae-
vumiseks, seejuures:
Relvade, vaitlusvahen-
dite ja seljapakkide
mahapanek  (relvad
haardevalmis, gaasi-
torbik jaab kiilge).
Kaevurtsoriistade ja
telkritete  mahavdt-
mine
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Aufgaben

Einzelheiten

4. Wihrend des Aus-
baues des Nestes

Gasmaske bleibt um-
gehangt)
Freimachen von
Schanzzeug und
Zeltbahn

(4) Kurze Unterweisung
iiber Kampfauftrag
und Schullrichtung

(5) Freimachen des
Schufifeldes
Befehl fiir Ausbau dey
Nestes (H.Dv.130/11)
Angabe der Arbeits-
zeit (2/3 fiir Ausbau,
1/3 fiir Tarnen)
Abstecken der Schii-
tzenlcher
Bereitlegen des Tam-
materials

(1) Verbindungsaufnah-
me mit Nachbar-
nestern und schweren
Infanteriewaffen

(2) Festlegen von Entfer-
nungen mnach den
wichtigsten Punkten
im Vorgelinde

(3) Anleitung und Mit-
hilfe beim Bau des
Nestes, der Wechsel-
stellung und der
Drahtsperre um das
Nest

(4) Priifen der Tarnung
von der Feindseite
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Ulesanded

Uksikasjad

4. Pesa ehituse ajal

5. Jao ettevalmistus
torjevaitluseks

(4) Lithike selgitus vait-
lusiilesande ja laske-
suuna kohta.

(5) Laskevalja puhasta-
mine

« Kdsk pesa viljaehita-
mise kohta (H.Dv.
130/11)

Tésaja madramine
(2/3 ehituseks, /3
moondamiseks). Las-
kuriaukude tahista-
mine.
Moondamismaterjali
valmispanek.

(1) Sideloomine naaber-
pesadega ja raskete
jalavierelvadega

(2) Kauguste kindlaks-
maAdramine tihtsaima-
te punktideni eel-
maastikul

(3) Juhatus ja kaasabi
pesa, tagavaralaske-
koha ja traattokke
ehitamisel iimber pesa

(4) Moondamise kontroll
vaenlasepoolselt kiil-
jelt

(1) Valveteenistuse kor-
raldamine

(2) Tapsa selgituse and-
mine meeskonnale:
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Aufgaben

Einzelheiten

3. Vorbereitung der
Gruppe auf den
Abwehrkampf

(1) Regelung des Postendien
stes
(2) Genaue Unterweisung
der Mannschaft iiber:
a) L a g e, dabei Gekinde-
taufe Kampfgelinde
Voraussichtliche Be
reitstellung und Feuer:
stellungen des Feindes
‘b)vKampfauftraé
und seine Durchfiil.
rung, vor allem ZeijtA
punkt der Feuerersff-
nung: bei feindlichem
Angriff und bei feind-
lichem Panzerangriff
Verhalten  bei Gas
beschuf}
Vorbereitungen fiir den
Abwehrkampf  bei
Nacht und kiinst-
lichem Nebel
Festlegen der Waffe |
fiir das SchieBen bei
Nacht |
c) Gefechtsstand des Zug-
fithrers und Kompanie
fiihrers, Wege dorthin
(3) Ubungsweises Besetzen
der Feuerstellungen
|| (4) Uberpriifen von Waffen,

Munition und Gerit zum

(5) Regelung ‘der Ruhe und

des weiteren Ausbaues
der Stellung
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Ulesanded

Uksikasjad

a)Olukorrast,
seejuures nimetus-
te andmine maas-
tikupunktidele,
voitlusmaastik
Vaenlase arvatav
lahtealus ja tule-
positsioonid
b) Voitlusiiles-
andest ja selle
teostamisest, ees-
katt  tuleavamise
aeg:
vaenlase kallale-
tungil ja tema soo-
musmasinate kalla-
letungil
Tegutsemine gaasi-
miirskude tarvita-
misel
Ettevalmistused
torjevoitluseks 66si
ja kunstlikus udus
Relvade kinnitami-
ne laskmiseks 66si.
c) Rithmaiilema ja
kompaniiiilema ko-
mandopunktid,
teed sinna
(3) Laskekohtadele asu-
mise harjutamine
(4) Relvade, laskemoona
ja  voitlusvahendite
iilevaatus laskmiseks
(5) Puhkuse ja positsioo-
ni edasise véaljachita-

mise korraldamine.

15
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318. Ist Eile geboten, so stellt
der Gruppenfiihrer beschleunigt die Abwehr.
bereitschaft seiner Gruppe her. Statt lang-

wieriger Erkundung geniigt oft ein Blick ins
Gelénde.

c) Das Halten der Stellung.

319. Bei feindlichem Angriff ersffnet die
Gruppe das Feuer erst auf Befehl des Grup-
penfithrers, wenn der Kampfauftrag es er-
fordert.

320. Einzelne gute Schiitzen, vor allem
Schiitzen mit Zielfernrohren, haben aus ver-
steckter Feuerstellung insbesondere feind-
liche Spihtrupps, Beobachter, Melder und
Fihrer abzuschieBen (Nr. 269).

321. Beim Sturm des Feindes hat der
Schiitze den vorbrechenden Gegner unter
duflerster Feuersteigerung zusammenzuschie-
Ben. Er gebraucht seine Waffe
ohne Riicksicht auf eigene
Deckung,

Im Nah!ka-mpf vernichtet er den Feind.

322. Ist die Gruppe umgangen, so be-
schieBt sie den eingebrochenen Feind in
Flanke und Riicken. Nachfolgende Reserven
des Feindes hilt sie wirksam auf.

Durch zshes Aushalten tragt jede Gruppe
zum Sieg be;j,



R
318. Kui on vajalik rutata,
asetab jaolilem oma jao kiiresti torjevalmis.
Pikaleveniva luure asemel Jafkub sageli iihest
pilgust maastikule. -

c) Positsiooni kaitse.
319. Vaenlase kallaletungil avab jagu
tule alles jaoiilema kdsu jarele, kui voitlus-
lilesanne seda nduab.

320. Uksikud haad laskurid, eeskitt las-
urid sihikpikksilmaga, tulistavad peidetud
askekohalt eriti vaenlase luuretruppe, vaat-
ejaid, virgatseid ja juhte (269).

321. Vaenlase riinnakul peab laskur pu-
stama edasitormava vastase suurima tule-
iirusega. Ta kasutab oma relva
rvestamata enda varjamist

Lihivoitluses havitab ta vaenlase.

322. On jaost mé6da mindud, siis ta tu-
listab sissemurdnud vaenlast tiivalt ja tagant.
Jargnevaid vaenlase varusid ta peatab méju-
fvalt. :

Visa vastupanuga abistab iga jagu voidu
\saavutamist.
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323. Jedem Unterfiihrer und Mann mu/
der Grundsatz in Fleisch und Blut iibergegan.
gen sein, daB3 bei AbschluB3 des Abwehr.
kampfes die Stellung der Gruppe wieder in
ihrem Besitz sein muf3,

324. Bei feindlichem, Panzerangriff oih
der Gruppenfithrer seinen Mannschaften
durch sein persénliches Beispiel einen An.
sporn zum Ausharren und zum Vernichter.
der feindlicher Panzer‘kampfwagen.

Durch ergiénzende Einzelbefehle sorgt er
dafiir, daB dije Gruppe entsprechend den oft
rasch wechselnden Lagen handeln kann. Das
Auftreten feindlicher ‘Panzerkampfwagen ist
sofort dem Zugfithrer zu melden, bhenach-
barte panzerbrechende Waffen und Acrtille-
riebeobachter sind davon zu benachrichtigen,

325. Bej feindlichem Panzerangriff hat
die Gruppe meist den Kampfauftrag, zu-
ndchst ungepanzerten Feind, der zusammen
mit den Panze,ﬂkampf'wagen angreift, mit
IM.G. und Gewehr zu bekampfen. Die
feindlichen Schiitzen sind durch Ilebhaftes
Feuer von den sie unterstiitzenden Panzer-
kampfwagen zu trennen,

Die Gruppe beteiligt sich
entsprechend' ihrem Kampfauftrag o r un d-
s@tzlich' an der Panzerabwehr,
wenn die feindlichen Panzex‘kampfwagen
auf nichste Entfernung in den Wirkungshe-
reich ihrer Waffen kommen,
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323. lgale alljuhile ja mehele peab olema
ilasse ja verre imbunud, et térjevoitluse 16-
huks peab jao kaitsepositsioon jalle tema val-
Huses olema.

324. Vaenlase soomusjoudude kallale-
ungil annab jaoiilem oma meeskonnale oma
bsikliku eeskujuga touke kohalpiisimiseks ja
yaenlase soomusmasinate havitamiseks.
Taiendavate iiksikkiskudega hoolitseb ta
telle eest, et jagu voiks teotseda vastavalt
ageli kiiresti muutuvale olukorrale. Vaen-
ase soomusmasinate ilmumisest tuleb kohe
“tte kanda rithmaiilemale ja sellest teatada
haabruses asuvate soomustdrjerelvadele ja
uurtiikivaevaatlejatele.

325. Vaenlase soomusjoudude kallaletun-
«il on harilikult jao vbitlusiilesandeks kk.-
a piissitulega voidelda mittesoomustatud
raenlase vastu, kes koos soomusmasinatega
zallale tungib. Vaenlase Taskureid tuleb kiire
iulistamisega eraldada neid toetavatest soo-
musmasinatest.

Jagupohireeglina votab osa
oomusmasinate tdrjest vasta-
salt oma voitlusiilesandele, kui vaenlase soo-

usmasinad ilmuvad lahimale kaugusele jao
elvade tulistamispiirkonnas.
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Mit panzerbrechender Munition 140t der
v |
Gruppenfithrer gegen den Panzerkampf-
wagen feuern, der die Gruppe am meisten
bedroht.
Geballte Ladungen wirft er gegen Raupen
und Antriebsrider stehengebliebener Panzer-
kampfwagen.

326. Fahren feindliche Panzerkampfwa-
gen unmittelbar auf das Gruppennest zu,
nehmen die Schiitzen Deckung. In schmalen
und tiefen Schiitzenléchern sind sie gegen

Uberwalzen geschiitzt (H.Dv. 130/11).
327. Ist der Angriff der Panzerkampfwa-

gen iiber die eigene Stellung hinweggegan-
gen, ist der Kampf der Gruppe gegen die
feindliche Infanterie mit Ruhe-und Entschlos-
senheit weiterzufithren.

Das Zuriickge'hen.

(Nr. 482 bis 486, 615 bis 621, H.Dv.
i 130/9) '

328. Hat der Gruppenfiihrer seine Stel-
lung nur eine bestimmte Frist zu verteidigen,
so wahlt er moglichst eine Feuerstellung, aus
der sich seine Gruppe beim spiteren Riu-
men der Stellung unbemerkt vom Gegner
absetzen kann, z.B. eine Randstellung, einen
Dorfrand, einen Waldrand oder eine Hecke.

Den Weg fiir das Zuriickgehen 1iBt er
frithzeitig festlegen.
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Soomustlabistava laskemoonaga laseb jao-
ilem tulistada seda soomusmasinat, mis koi-
ge enam ohustab jagu.

Kokkuseotud kasigranaatide-kimpusid ta
heidab peatuvate soomusmasinate liilikute ja
veorataste pihta.

326. Séidavad vaenlase soomusmasinad
vahetult jaopesale, siis laskurid varjuvad.
Kitsastes ja siigavates laskurilohkudes on nad

kaitstud iilerullimise eest (H.Dv. 130/11).

327..0On soomusmasinad positsioonist iile
soitnud, tuleb jaol jatkata voitlust vaenlase
jalavde vastu rahulikult ja kindlameelselt.

Taandumine.

(Nr. 482 kuni 486, 615 kuni 621, H.Dv.
130/9.)

328. Peab jaoiilem kaitsma oma posit-
siooni ainult maaratud ajani, siis ta valib voi-
malikult saarased laskekohad, milledelt jagu
hiljem véib lahkuda tahelepanematult vas-
tase poolt, naiteks, kiilaserva, metsaserva
voi poosastara.

Taandumistee ta laseb varakult kindlaks
teha. :
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329. Das Riumen der Stellung wird dem
Gruppenfithrer meist nach der Zeit befohlen.
Der allein kimpfenden Gruppe kann eine
Linie im Gelinde angegeben werden, bei
deren Uberschreiten durch stirkeren Feind
das Rdumen beginnt.

330. Zum Losldsen bei Nacht sind gleich-
zeitiges Réumen der Stellung und orofite
Lautlosigkeit notwendig.

331. MuB} ausnahmsweise bei Tage zu-
riickgegangen werden, so gelten sinngemal
die gleichen Grundsitze wie beim Vorarbei-
ten. Deckungen im Gelinde sind voll aus-
zuniitzen. Im deckungsarmen Gelinde nimmt
der Gruppenfithrer seine Schiitzen einzeln
und oft kriechend zuriick. Gleichzeitiges Rau-
men ist nur bei wirksamer Feuerunterstiitzung
und z. B. bei starker Rauchentwicklung auf
dem Gefechtsfeld oder bei Anwendung kiin-
stlichen Nebels moglich.

332. Soll sich die Gruppe zuriickk&mpfen,
so ist unter Ausniitzen giinstiger Gelande-
punkte oft wieder Front zu machen und der
nachdringende Feind mit Feuer zu &Hber.
schiitten. Uberschlagender Einsatz mit Nach-
bargruppen erleichtert das Zuriickkampfen.

333. Soll sich die Gruppe ohne Kampf
vom Feinde absetzen und ohne Aufenthalt
zurlickgehen, so darf die Gruppe beim Zu-
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329. Positsioonilt lahkumine maaratakse
jaotilemale harilikult aja jargi. Uksikult voit-
levale jaole voidakse anda ka teatav maas-
tikujoon, mille iiletamisel vaenlase tugeva-
mate joudude poolt algab positsioonilt lah-
kumine.

330. Lahtikiskumiseks 66si on vajalikud
itheaegne positsioonilt lahkumine ja suurim

vaikus.

331. Peab erandina taandumine teostuma
paevaajal, siis kehtivad vastavalt samad po-
hilaused nagu edasitungil. Varjeid maastikul
tuleb taielikult #ra kasutada. Varjevaesel
maastikul tdmbab jaoiillem oma laskureid ta-
gasi iiksikult ja sageli roomates. Uheaegne
tagasiminek on vo&imalik ainult tohusa tule-
toetuse juures ja niiteks, tugeva suitsulevi-
mise korral lahinguviljal v6i kunstliku udu
kasutamisel.

332. Peab jagu taanduma véideldes, siis
tuleb, kasutades soodsaid maastikupunkte,
sageli jalle rinne moodustada ja jéreletungi-
vat vaenlast tulega iile kiilvata. Koost66 naa-
berjagudega kergendab taandumisvaitlust.

333. Peab jagu ilma voitluseta vaenlasest
lahti tdmbuma, ja ilma peatuseta tagasi mi-
nema, siis ei tohi jagu taandumisel takistada
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riickgehen das Feuer der Waffen aus einer
riickwartigen Stellung nicht behindern.

Die Gruppe im Aufklarungs-
dienst und auf Feldwache.

(Nr. 177 bis 202)
a) Allgemeines.

334, | m Aufklarungsdienst
und als Sicherung der ruhen
den Truppesisti die Gruppe
moglichst geschlossen einzu
setzen.

335. Der Gruppenfiihrer steht im Aufkli-
rungs- und Sicherungsdienst oft vor selbstin-
digen Entschliissen.

Hierzu muB er besonders geschult werden.

336. Die Ausbildung im Aufklirungs-
und Sicherungsdienst ist in die Einzel- und
Verbandsausbildung einzugliedern.

b) Die Gruppe im Avufklarungsdienst.

337. Starke und Zusammensetzung der

Aufklarung richten sich nach der Lage und
Aufgabe.

In der Regel disteder Spah-
trupp eine Gruppe stark. Diese
Starke ermoglicht, feindliche Spahtrupps zu

verdringen oder an ihnen kithn vorbeizu-
stof3en.
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relvade tuld monelt tagapoolasuvalt posit-
sioonilt. i

Jagu luureteenistuses ja
valivahtkonnas.

(Nr. 177 kuni 202.)
a) Uldist.

334. Luureteenistuses ja puh-
kusel asuva itiksuse julgestu-
sena tuleb jagu rakendada
véimalikult koondatult

335. Jaoiilemal tuleb luure- ja julgestus-
teenistuses sageli iseseisvalt otsustada.
Selleks ta peab olema eriti vilja dpetatud.

336. Viljadpe luure- ja julgestusteenis-
tuses tuleb sisse liilitada iiksik- ja iiksuste-
valjadppesse.

b). Jagu luureteenistuses.

337. Luure tugevus ja koosseis ripuvad
dra olukorrast ja iilesandest.

Reeglina méadratakse luure.
truppi iiks jagu: Seejoud véimaldab
tagasi suruda vaenlase luuretruppe voGi neist
julgesti 1abi tungida.
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338. In A‘ushahmeféﬂen — wenn es aIAE
lein auf Sehen ankommt — besteht der
Spahtrupp nur aus wenigen Spahern. |

339. Einen zur Verteidigung
eingerichteten Feind Zwingen
kampfkraftige Spahtrupps in
Starke von mehreren Gruppen unter Fithrune
des Zugfithrers mit Unterstiitzung schwerer
Waffen zum Zeigen seiner Waif-
fen und seiner Stellung.

340. Jeder Spahtrupp erhilt einen be-
stimmten Auftrag. Der entsendende Fiihrer
gibt scharf umrissen an, was er wissen will.
Verbleib des Spahtrupps nach Erfiillen der
Aufgabe ist zu befehlen.

Der Spahtruppfithrer unterrichtet seinen
Spéhtrupp iiber den Auftrag und die beab-
sichtigte Durchfithrung. Wenn jeder Mann
erfal3t hat, worauf es ankommt, ist auch bei
Ausfall des Fiihrers das Erfiillen des Auftra-

ges gewahrleistet.

341. Der Spiahtruppfiihrer ist mit Karte
oder Wegeskizze, Doppelfernrohr, Marsch-
kompal3, Uhr, Meldeblock, Bleistift, Bunt-
stift, Signalpfeife und nachts mit Taschen-
ampe und- Leuchtpistole auszustatten.

Vor dem Abmarsch kann der entsendende
Fihrer noch befehlen:

) Erginzen der Bewaffnung (M.P.,
Pz.B., Nebel‘handgranate) und Muni-
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338. Erandjuhtumitel — kui on tegemist
ainult vaatlusega — koosneb luuretrupp ai-
nult vahestest piiluritest.

339. Kaitsele asunud vaen-
last sunnivad voitlusvoime-
l[ised luuretrupid, mitme jao tuge-
vuses rithmaiilema juhtimisel raskete relvade
toetusega, o m a relvade ja posit-
siooni avastamisele. .

340. Igale luuretrupile antakse kindel
iilesanne. Valjasaatev juht tdhendab tapsalt,
mida ta teada tahab. Luuretrupi tegevus pa-
rast tilesande tditmist tuleb ara maérata.

Luuretrupijuht selgitab oma luuretrupi‘le
iilesannet ja selle kavatsetud taitmist. Kui iga
‘mees on tdiesti aru saanud iilesandest, on ka
juhi viljalangemisel iilesande taitmine taga-

‘ tud

341. Luuretrupijuht tuleb varustada kaar-
diga vo6i teedeskeemiga, binokliga, rannaku-
kompassiga, kellaga, teadeteplokiga, pliiat-
|s1ga, varvilise pluatsxga signaalvilega ja 00si
tasku'lamb:ga mning valgustuspiistoliga.

Enne viljaastumist voib viljasaatev juht
veel maarata:

|
1 (1) Relvastuse (Pk., sp., udukasigranaa-
!
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tion, besonderen Anzug (z. B. Feld-
miitze)

(2) Mitnahme von Verpflegung, einer
vollen Feldflasche

(3) Abgabe der Schriftstiicke

(4) Ausgabe des Kennwortes (bei
Nacht).

342. Mit eigenen Sicherungen und Spah-
trupps sind Beobachtungen auszutauschen.

Den Formen des Gelindes angepaldt, geht
der Spéahtrupp abschnittsweise von
Beobachtungspunkt zu Beob-
achtungspunkt vor. Weitab
vom Feinde werden groBere,
in Feindnidhe immer kleiner
werdende Abschnitte genom-
m e n. ~
Ist Feindberithrung wahrscheinlich, pirscht
sich der Fiihrer nur mit einem Teil des Spah-
trupps vor.

Der andere Teil iiberwacht das Vorgehen
oder folgt schuBbereit.

343. Treffen Spahtrupps mit feindlichen
Aufkldrungs- und Sicherungskriften zusam-
men, so kann es im Sinne des Auftrages lie-
gen, diese zu umgehen oder vorbeizulassen.
Ist dies nicht moglich, sind sie anzugreifen,
um die Aufklirung gegen die feindllichen
Hauptkrifte zu erzwingen. Bei Zusammen-
prall mit feindlichen Spahtrupps ist unver-
ziiglich draufzugehen.
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did) ja laskemoona taiendamist, eri-
list riietust (niit. valimiits).

(2) Toidu ja taidetud valipudeli kaasa-
votmist.

(3) Paberite daraandmist.

(4) Tunnussona valjaandmist (60si).

342, Oma julgestusosadega ja luuretrup-
pidega tuleb vahetada luureandmeid.

Kohanedes maastikule, liigub Tuuretrupp
edasi.jarkjdargult vaatlus-
bunik tidst vaatdwspunktini
Vaenlasest kaugel voetakse
suuremad, vaenlase laheduses

On vaenlasega kokkupuutumine téenao-
lik, hiilib jaoiilem edasi ainult ithe osaga luu-
etrupist.

Teine osa julgestab edasiminekut voi jarg-
eb olles laskevalmis.

343. Kohtavad luuretrupid vaenlase luure-
a julgestusosadega, siis vastavalt iilesandele
5ib olla kasulik neist méoduda voi neid
6oda lasta. Kui see ei ole voimalik, tuleb
eid riinnata, et voimaldada luuretoimeta-
ist vaenlase peajoudude kohta. Kokkupor-
el vaenlase luuretrupiga tuleb viivitamatult
-innata.
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Jede Gelegenheit, Gefangene zu mache
ist auszunutzen. Gefangene sind oft das bes3
Mittel, Klarheit iiber den Gegner zu gewi

nen. - {

344. Spahtrupps erfiillen ihren Auftra;
nur, wenn sie schnell melden. Die beste Mel
dung niitzt nichts, wenn sie zu spat an’komm‘
Zogerndes Verhalten und zu weites Aush
len feindlichen Spahtrupps gegeniiber stelle*
das Erfiillen des Auftrages in Frage. |

Der Spahtruppfiihrer hat zu iiberlegen, oj
und wann er Meldungen absenden soll un¢
wann die Meldung den Empfanger erreiche:
kann. Die erste Berithrung mit dem Feind
ist immer zu melden, wenn es nicht ander
befohlen ist. Auch die Meldung, daf} ein be
stimmter Abschnitt feindfrei ist, kann wich
tig sein.

Entsenden von Meldern mit unwichtige:
Meldungen verringert nutzlos die Starke de
Spahtrupps.

345. Jeder Mann des Spahtrupps achte
beim Vorgehen auf den Weg und pragt sic
auffallende Geliandepunkte ein. In schwie
rigem Gelande, bei Dunkelheit und unsichti
gem Wetter ist der Riickweg (Meldeweg
unauffallig zu bezeichnen.

Versperrt der Feind den Riickweg, is
moglichst ein anderer Weg zu wihlen oder
wenn dies nicht méglich ist, anzugreifen.
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Tuleb kasutada igat voimalust vangide-
votmiseks. Vangid on sageli parim abinou
selguse saavutamiseks vastase iile.

344, Luuretrupid tiidavad ainult siis oma
lesannet, kui nad kiiresti teateid saadavad.
Parim teade on kasuta, kui ta hilja parale
icuab. Kohklev tegutsemine ja pikaldane
oovotmine vaenlase luuretruppide vastu
eevad iilesande taitmise kiisitavaks.

Luuretrupijuht peab kaaluma, kas ja mil-
al ta peab teate #ra saatma ja millal teade
voib saaja kitte jouda. Esimesest kokku-

uutumisest vaenlasega tuleb alati teatada,
ui ei ole teist korraldust. Ka teade, et tea-
kav 15ik on vaenlasest vaba, vGib olla téhtis.
Virgatsite saatmine tahtsuseta teadetega

shendab asjatult luuretrupi joudu.

i

345. Jga luuretrupi mees paneb edasi-
hinekul tihele teed, ja vajutab endale mal-
u silmatorkavad maastikupunktid. Raskel
bnaastikul, pimeduses ja halvastindhtava il-
hastiku juures tuleb tahelepandamatult dra
narkida tagasiminekutee (teadete-tee).

Sulgeb vaenlane tagasiminekutee, tuleb
ysimalikult valida méoni teine tee, voi, kai
ee ei ole voimalik, kallale tungida. .+ oo
16
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Vor einem Angriff bleiben
kampfkrdaftige Spahtrupps
meist am Feinde und sichern
dortdas Vorgehender Truppe.
Sie lassen sich spiter aufnehmen, ohne das
Feuer zu behindern.

346. Bei Dunkelheit miissen Spahtrupps
oft halten und lauschen oder sich hinlegen
und beobachten. Beim Zusammenprall - mit
feindlichen Spahtrupps gebrauchen sie in er-
ster Linie Hieb- und Stichwaffen.

347. Zur Aufklérung oder Sicherung kén-
nen auch stehende Spahtrupps an geeignete
Gelindepunkte vorgeschoben werden. Sie
bleiben dort eine befohlene Zeit oder bis zu
ihrer Abldsung.

c) Die Gﬁlppe auf Feldwache.
(H.Dv. 316, H.Dv. 220/2a)

348. Feldwachen im Vo r-
Postendienst sind oft eine
Gruppe stark. Sie kdnnen auch aus
stirkeren Sicherungskriiften bestehen.

Die Gruppe auf Feldwache hat die ruhen-
de Truppe gegen Uberraschung und Einwir-
kung des Feindes zu sichern. ‘

Sie verhindert ein DurchstoBen feindlicher
Auﬁk:l'dmng. VorstoBe beweglicher feind-
licher Krifte, besonders von Panzerfahrzeu-
gen, sind abzuwehren.
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Enne kallaletungi jadvad
oitlusvoimelised luuretru-
.idharilikult vaenlasega kon-
akti ja julgestavad sdaal uk-
use edasiliikumist. Nad liituvad
iliem oma iiksusega, ilma seejuures tulista-
ist takistamata.

346. Pimeduses peavad luuretrupid sageli
eatuma ja kuulama v&i pikali heitma ja
aatlema. Kokkupéorkel vaenlase luuretrup-
iclega nad kasutavad eeskitt 166gi- ja torke-
lvi, j

347. Luureks ja julgestuseks voib ette
ata soodsatele maastikupunktidele ka pai-
lejaavaid luuretruppe. Nad jaavad kohale
adratud ajaks voi viljavahetamiseni.

c¢) Jagu vilivahtkonnas.,
(H.Dv. 316, H.Dv. 220/2a.)
348. Valivahtkonnad ¢=el]:>oes~

ide teenistuses on sageli jao
ugevuses. Nad vdivad koosneda ka
gevamatest julgestusosadest.

Jao iilesandeks vilivahtkonnas on puhku-
| asuva iiksuse julgestamine ootamatuse ja
aenlase tegevuse vastu.

Ta takistab vaenlase luureosade labitungi-
ist. Vaenlase lilkuvate osade, eriti soomus-
asinate 16oke tuleb tagasi térjuda.
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Ist nichts anderes befohlen, ist die Stellun
zu verteidigen,

349. Die Gruppe wird auf Feldwache
stets durch Pak oder Panzerbiichsen, ofﬂ‘
durch s.M.G., LGrW.. <Gr W und Infan-
teriepioniere verstarkt,

Sie wird meist mit Leuchtpistole, Fahrrad
fiir einen Melder, Handgranaten und mit
panzerbrechender Munition in der Gurttrom-
mel ausgestattet.

Schanzzeug, Sperrmaterial, Tornister und
Verpflegung kénnen ihr zugefiihrt werden,

350. Bei Nacht und unsichtigem Wetter,
in uniibersichtlichem Geldnde und bei Feind-
ndhe ist die Zahl der eingesetzten Feld-!
wachen zu vermehren. Das Zwischengelinde
ist durch Spéhtrupps zu iiberwachen.

351. Die Stellung muB} so gewahlt wer-
der}, daBl gute Beobachtung und Feuerwir-
kung gewihrleistet sind. Meist lie gt
die Stellung an.einer StraBe
oderieinem Wege. Die Geléndegiin-
gigkeit der feindlichen Panzerfahrzeuge und
Kraftfahrzeuge ist zy beriicksichtigen. An-
lehnen an Geldandehindernisse oder Aus-
hutzen panzersicheren Geléndes sind daher
anzustreben.

Anlage einer Gefechtssperre an dem zu
sichernden Weg erhsht die Verteidigungs-
moglichkeit, Die Gefechtssperre mufl mit



— 245 —

Kui ei ole antud muud korraldust, tuleb
positsiooni kaitsta.

349. Jagu kovendatakse wvilivahtkonnas
alati soomustorjekahuritega ja soomusepiis-
sidega, sageli rk., k.gr.p., r.gr.p. ja jalavie-
pioneeridega.

Teda varustatakse harilikult valgustuspiis-
toliga, jalgrattaga iihe virgatsi jaoks, kasi-
ranaatidega ja soomustlabistava laskemoo-
aga lintmagasinis.

Kaevumistooriistad, tokkematerjalid, ra-
itsad ja toit véivad talle saada juurde vee-

ud.

350. O6si ja halvastinahtava ilmastiku
juures, kinnisel maastikul ja vaenlase lahe-
duses tuleb valivahtkondade arvu suuren-
cada. Vabheruume tuleb valvata luuretruppi-
ega.

351. Positsioon tuleb nii valida, et oleks
agatud hai vaatlus ja tuleméju. Harili-
ult asub positsioon tdnava
6i tee @aares. Tuleb arvestada vaen-
ase soomusmasinate ja jouvankrite maastiku
abimisvoimet. Seepdrast tuleb piiiida toe-
uda looduslikkudele toketele ja kasutada
soomusvigede poolt labistamatut maastikku.

Tokke ehitamine julgestataval teel suu-
rendab kaitsevoimet. Toket peab olema vdi-
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.Feuer — besonders der Panzerabwehrwaffen
— beherrscht und verteidigt werden kdnnen.
Die Stellung ist mdglichst so auszuwahlen,
dal} sie versteckt liegt. Fin gedeckter Weg
zu der zu sichernden Truppe erleichtert den
Meldeverkehr und das Herankommen von
Verstarkungen bei feindlichem Angriff.

352. Das Besetzen der Stellung erfolgt
-pach Nr. 312 bis 317.

Der Aushkau beschrankt sich meist auf das
Tarnen und Herrichten der Stellungen und
auf die Anlage einer Gefechtssperre (H.Dv.
220/2a, H.Dv. 316).

353. Zum Beobachten des Anniherungs
gelindes des Feindes, zum &rtlichen Schutz
der Gefechtssperre und der Panzerabwehr-
waffen sowie zur eigenen Nahsicherung stellt
der Gruppenfithrer je nach Lage und Ge-
lande einen oder mehrere Posten in der
Stirke von 1—3 Mann aus.

Die iibrigen Angehérigen der Gruppe ru-
hen — nach Ausbau der Stellung — ge-
fechtsbereit in der Verteidigungsstellung.
Erlaubt es die Lage, konnen sie riickwirts
der Verteidigungsstellung in einer Deckung
bleiben.

354. Der Posten muB} bei Tage Uberblick
iber das Annzherungsgelinde, vor allem
tiber die zum Feinde fithrenden Wege und
tiber das Zwischengelinde haben. Fr selbst
muf der Sicht des Feindes entzogen sein,
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malik hoida tule all, eriti soomustorjerelva-
dest, ja kaitsta.

Positsioon tuleb voéimalikult nii valida, et
ta asuks peidetult. Varjatud tee julgestatava
iksuseni kergendab teadetesaatmist ja tdien-
Juste kohaletulekut vaenlase kallaletungi
corral.

352. Positsioonile asumine teostub nr. 312
cuni 317 jargi. :

Viljaehitamine piirdub harilikult seisukoh-
‘ade moondamisega ja korrastamisega ning
tokke ehitamisega (H.Dv. 220/2a, H.Dv.
316).

353. Vaenlase ldhenemismaastiku vaatle-
miseks, tokke ja soomustdrjerelvade koha-
pealseks kaitseks ning enda vahetuks julges-
tuseks paneb jaoiilem vilja vastavalt olukor-
rale ja maastikule ithe v&i mitu posti, mil-
lede koosseis 1—3 meest.

Ulejaanud mehed puhkavad — parast po-
sitsiooni valjachitamist — kaitsepositsioonil,
olles lahinguvalmis. Kui olukord voimaldab,
voivad nad jadda varjesse kaitsepositsiooni
taga. :

354. Post peab paevaajal omama iilevaa-
det lihenemismaastiku, eeskétt vaenlase poo-
le viivate teede ja vaheruumide iile. Ta ise
peab olema peidetud vaenlase vaatluse eest.
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Besetzen von hochgelegenen Punkten ist
fiir Héren und Sehen vorteilhaft.

Bei Dunkelheit und unsichtigem Wetter
steht der Posten meist in unmittelbarer Nihe
einer StraBe oder eines Weges.

Der Posten ist mit einem Doppelfernrohr
und Signalmitteln, oft auch mit einer M.P.
auszuriisten.

Rauchen kann erlaubt werden. Ob der
Posten sich hinsetzen oder hinlegen darf,

wird ihm befohlen.

355. Der Gruppenfiihrer unterrichtet seine
Mannschaften iiber Lage, Auftrag und beab-
sichtigte Durchfithrung. Er erkundet die Stel-
lung (Nr, 351), ;

Der Gruppenfithrer auf Feldwache regelt
in Einzelbefehlen: ;

(1) Platz der Stellung, dabei Platz der
Gefechtssperre, Feuerstellung der
Panzerabwehrwaffe, des I M.G. und
der anderen Waffen. Kampfauftrige

(Nr. 313)
(2) Ausbau der Verteidigungsstellung
(Nr. 352) ;
(3) Platz jedes Postens: Regelung der
Ablésung

(4) Platz der iibrigen Mannschaften der
Gruppe, Ruhe nach Vorbereitung der
Stellung

(5) Regelung des Alarms (Signalmittel,
Abgabe von Schiissen, Zuruf)
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Korgetel punktidel asumine on eelistatav
kuuldavuse ja nahtavuse mattes.

Pimeduses ja halvanshtavusega ilmastiku
juures asub post harilikult tdnava voi tee va-
hetus laheduses.

Post tuleb varustada binokliga ja signaal-
vahenditega, sageli ka piistolkuulipildujaga.

Suitsetamine voib olla lubatav. Kas post
voib istuda voi lamada, tuleb dra méa#rata.

355. Jaoiilem selgitab oma meeskonda-
dele olukorda, iilesannet ja selle kavatsetud
labiviimist. Ta toimetab positsiooniluuret
(nr. 351).

Jaoiilem vilivahtkonnas maarab iiksikkas-
kudega:

(1) Positsiooni asukoha, seejuures tokke
asukoha, soomustdrjerelva, kk. ja
teiste relvade laskekohad. Vaitlus-
iilesanded (nr. 313).

(2) Kaitsepositsiooni viljachitamise (nr.
332).

(3) Posti asukoha; vahetuse korralda-
mise.

(4) Jao iilejaainud meeskondade asuko-
ha; puhkuse pé#rast positsiooni kor-
rastamist.

(5) Alarmi korralduse (signaalvahendid,
laskude andmine, hiiiie).



— 250 —

(6) Probeweises Besetzen der Verteidi-
gungsstellung.

Der Gruppenfithrer priift die Aufmerk-
samkeit der Posten, die Verbindung inner-
halb der Stellung, zum Posten und nach riick-
warts.

Er iiberwacht die Durchfithrung der gege-
benen Befehle, vor allem die AblSsung der
Posten. Das Besetzen der Stellung ist an die
zu sichernde Truppe zu melden.

Der Gruppenfithrer 148t sich auf Feld-
wache voriibergehend von dem stellvertre-
tenden Gruppenfiihrer vertreten, um selbst
zu ruhen, :

Allgemeine Potstenanweisung.

356. Die Leute eines Postens beobachten
gemeinsam. Sie miissen sich gegenseitig ver-
stindigen konnen. Sobald etwas Verdachti-
ges vom Feinde wahrgenommen wird, ist es
dem Gruppenfiihrer zu melden.

Ist Gefahr im Verzuge oder ein Angriff
erkannt, alarmiert der Posten. Voriiberge-
henden Spahtrupps teilt er seine Wahrneh-
mungen mit.

Personen, die er kennt, 158t er ein- und
ausgehen. Bei allen iibrigen priift er die Aus-
-weise. Wer sich nicht einwandfre; ausweisen
kann, wird ayf Befehl des Gruppenfiihrers
zum nichsten Vorgesetzien gebracht,
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(6) Kaitsepositsioonile asumise katsesta-
mise.

Jaotilem kontrollib postide tahelepanelik-
kust ja sidet positsiooni sisemuses, postidega
ning tagalasse.

Ta valvab antud kiskude téditmise jarele,
eeskitt postide vahetuse jarele. Positsioonile
asumise teostamisest tuleb ette kanda julges-
tatavale iiksusele.

Jaoiilem jatab vilivahtkonnas ajutiselt
enese asemele jaoiilemaabi, et ise puhata.

Posti iildiilesanded.
356. Mehed iihel postil vaatlevad iihiselt.

Neil peab olema v&imalus vastastikku iiks-
teisele teateid anda. Niipea kui on avastatud
midagi kahtlast vaenlase suhtes, tuleb sellest
kohe ette kanda jaoiilemale.

On viivitamine ohtlik v&i on avastatud
kallaletung, annab post alarmisignaali, M66-
duvatele luuretruppidele ta annab edasi oma
tahelepanekuid.

Isikuid, keda ta tunneb, laseb ta labi. Kai-
gil iilejaanutel ta kontrollib tunnistusi. Kes ei
suuda oma isikut laitmatult tdestada, saade-
takse jaoiilema kisul ldhema iilema juurde.
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Jedermann hat auf Zeichen oder Anruf
eines Postens zu halten und das Kennwort
zu nennen. Wer den Befehlen eines Postens
nicht gehorcht, wird niedergeschossen.

Bei Dunkelheit wird jeder, der sich dem
Posten nshert, unter Fertigmachen der
SchuBBwaffe mitt ,,Halt! — Wer dal* an-
gerufen., Steht der Angerufene auf ein drit-
tes ,,Halt" nicht, wird auf ihn geschossen.
Der Anruf fallt weg, wenn der Posten ein-
wandfrei Gegner erkannt hat,

Einzelne Offiziere mit geringer Beglei-
tung, die sich als Unterhindler kenntlich
machen, sowie Uberliufer werden nicht als
Feinde behandelt. Sie werden zum Ablegen
der SchuBwaffen veranlaBt und auf Befeh]
des Gruppenfiihrers — ohne Unterhaltung —
zum néchsten Viorgesetzten gefithrt. Unter-
héandlern werden hierbei die Augen verbun-
den.

357. Jeder Posten muB dije

besondere Postena-nweisung
kennen.

Sie enthilt Angaben iiber:

(1) Feind und Ortlichkeiten

(2) Bezeichnung der eigenen Gruppe (z.
Bl Gruppe der 11./L.R. 17 auf
Feldwache am Wege A.—B.*)

(3) Platz -und Angabe vorgeschobener
und benachbarter Abteilungen und
Art der Verbindung mit ihnen
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Igaiiks peab posti mirguande v6i hiiiide
peale peatuma ja nimetama tunnussona. Kes
«i kuula posti kéasku, lastakse maha.

Pimeduses peatatakse igaiihte, kes postile
liheneb, hiiiidega ,,Seis! — Kes on!** iihes
tulirelva laskevalmis votmisega. Kui hiiiitav
kolmanda ,,Seis!*‘ peale ei peatu,.avatakse ta
pihta tuli. Hiilidmine jaab &ra, kui post kaht-
luseta dra tunneb vastase. Uksikuid ohvitsere
viheste saatjatega, kes end tunda annavad
parlament#aridéna, samuti iilejooksikuid ei
kohelda vaenlasena. Neilt voetakse tulirel-
vad ja nad viiakse jaoiilema kdsul — ilma
jutuajamiseta — lzhema iilema juurde. Par-
lament#iridel seotakse seejuures silmad.

357. Iga post peab teadma
posti eriiilesandeid.

Need sisaldavad andmeid': ‘
(1) Vaenlase ja paikkonna kohta.

(2) Oma jao nimetuse kohta (niiteks,
»1.jagu 11./17 ]J. R. vilivahtkonnas
teel A. — B.").

(3) Ettesaadetud ja naaberosade asukoht
ja dratdhendamine ning nendega si-
depidamisviis.
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(4) Platz der zu sichernden Truppe, die
nachsten Wege dorthin und die Uber-
mittlung der Meldungen

(5) Besonders zu beobachtende Geldnde-
teile

(6) Verhalten bei feindlichem Angriff,
besonders beim VorstoB feindlicher
Panzerfahrzeuge

(7) Kennwort.
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(4) Julgestatava iiksuse asukoht, lahe-
mad teed sinna ja teadete saatmis-
kord.

(5) Eriti vaatlust nudvad maastikuosad.

(6) Tegutsemine vaenlase kallaletungil,
eriti vaenlase soomusmasinate riinna-
kul.

(7) Tunnussona.
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C. Der LGr.-W.-Trupp.

L. Einteilung, Ausriistung und
Aufgaben des LGr.W -Trupps.

358.

Ausriistung Aufgaben
Trupp- I Munitions- Der Truppfiih-
fithrer kasten rerfiihrtimGe-

| Behilter mit | fecht den LGr.W.
2 Richtstiben | Er ist verantwortlich

Tragegestell fiir:
Gewehr | (1) Auswahl der
i Doppelfernrohr Feuerstellung
Meldekarten- (2) Wahl des Richt.
tasche verfahrens

Patronentasche | (3) Feuerleitung
Kurzer Spaten | (4) Beobachtung des
Marschkompafl Gefechtsfeldes
(5) Verbindung zum
Zugfiihrer, Rege-
lung des Muni-
tionsverbrauches
(6) Erhaltung dey
' Kiriegsbrauchbar-
keit und Vollzih-
ligkeit von Waffen,
Munition und Ge.
rat des 1.Gr.W.-
Trupps.
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C. Kerge-granaadipilduja-
trupp.

I. Kerg. p.-trupi jaotus, varustus
ja iilesanded.

358.
|
Varustus 1 Ulesanded
Trupijuht I laskemoona- Thriubp : ‘llaullflirtn g]u“;

kast

] : k.gt.p.
| kott 2 siht- Ta on vastutav:

o (1) Laskekoha valja-
Piiss javaliku eest
Binokkel (2) S{ihtimiaviiai va-
Teadete-kaar- .+ liku .
FRF (3) Tulejuhtimise
Padrunitasku - oy
A A 00 i
K inins v?atluse eest
(5) Sideme eest riih-
maiilemaga, las-
kemoonakuluta-
mise reguleeri-
mise eest

(6) K.gr.p.-trupi rel-
vade, laskemoo-
na ja voitlus-
vahendite hoid-
mise eest lahin-
gukélblikkudena
ja nende tdisar-
vulisuse eest.

17




Ausriistung Aufgaben
Schiitze 1| Tragegestell Schiitze | ist
Tragegurt Richtschiitze.
Zubehiirbehak‘?t Er bringt den Werfer
Pistole in Stellung.
Kurzer Spaten. Schiitze | ist verant-
a) Werfer zer- wortlichi fiir:
legt und ver-| (1) Einbetten des
lastet: 1.Gr.W.
2 Munitions- Bedienen der
kasten , Richtmittel
Rohr (2) Einspielen der
b) Werfer zu. Dosenlibelle
sammen- (3) Festlegen des
gesetzt: 1.Gr.W.
3 Munitions- (4) Pflege und ein-
kisten. wandfreien Zustand
seines 1.Gr.W.
Schiitze 2| Tragegestell Schiitze 2 ist
Tragegurt Lade-undMuni-
Pistole

Kurzer Spaten.

a) Werfer zer-
legt und ver-
lastet:
Bodempla-tte
2 Munitions-

kasten

h) Wexfer zu-
sammenge-
setzt:
L.Gr. W,

I Munitions-

kasten.

tionsschiitze,

Er ist verantwortlich

fiir:

(1) Zurechtlegen der
Munition

(2) Laden und Betiti-
gen des Abzuges.
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Varustus Ulesanded
llaskur 1. | Kandealus Laskur'l on

Kandevsd sihtur

Piistol Ta viib gr-pilduja las-

Liihike labidas| kekohale.

a) Gr-pilduja | Laskur | on vastutav:
koostyae- | ( 1) Kgrp. kohale-
tult ja kan- asetamise - eest.
deasendis: Sihtimisvahendi
Alusplaat kasitsemise eest.
2 laske- (2) Loodiseadmise
moonakasti eest.

b) Gr-pilduja | (3) K.gr.p. kinnita-

7 kokkupan- mise eest.
dult: 4) K.gr.p. hoolda-
K.gr.p. mise ja tema
1 laske- laitmatu  seisu-
moona'l_cg_s{: korra eest.
Laskur 2. | Kandealus Laskur 2 on
Kandevss laadimis- ja
Kott juurde- lJ]askemoon a-
kuuluvate sodur.
osadega Ta on vastutav:

Piistol (1) Laskemoona val-

Lihike labidas m;spane*ku aeats

a) Gr-pilduja | (2) Laadimise ja val-
koostvoe- jalaskmise eest.
tult ja kan- oy b
deasendis:

2 laske- '
moonakasti
Toru

b) Gr-pilduja
kokku-
pandult:

3 laske-

moonakasti
AT
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Oft sind weitere Munitionsschiitzen dem
L.Gr.W.-Trupp zuzuteilen.

Anmerkung: Nur Werfer der Fertigung
1937 haben, wenn die Stricheinteilung auf der lin-
ken Seite des Halters fehlt, einen Richtaufsatz.
Der Richtaufsatz mit Behilter gehdrt zur Aus-
riistung des Schiitzen 1.

Die Ausbildung mit Richtaufsatz erfolgt nach
der H.Dv. 103.

II. Die geschlossene Ordnung.

359. Aufstellung des LGrW.-
Trupps zeigen Bild 20, 23 und 24.

Die geschlossene Ordnung sowie das Frei-
machen und Anortbringen des Gerits sind
vom 1.Gr.W.-Trupp nur im Zuge zu iiben.

Aufnehmen und Absetzen
des 1L.GrW.-Gerits.

360. (1) Der zusammengesetzte 1.Gr.W.
— niedrigste Rohrerh6hung — steht
rechts neben dem Schiitzen | so, daf}
der hintere Rand der Bodenplatte
mit der rechten FuBspitze abschnei-
det. Die Munitionskésten stehen eine
Kastenlinge vor der FuBspitze.

(2) Bei zerlegtem Werfer werden Boden-
platte und Rohr in der Hand behal-
ten.

(3) Bei verlastetem Werfer befinden sich
Rohr und Bodenplatte auf den Tra-
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Sageli tuleb k.gr.p.-trupile juurde anda
laskureid laskemoona kandmiseks.

Mi r g e: Ainult gr-pildujad 1937. a. mud. oma.-
vad, kui joonjaotus hoidja vasakul kiiljel puudub,
sihtimisseadeldise.  Sihtimisseadeldis  hoidekotiga
kuulub laskur | varustisse. Viljaope sihtimissea-
deldisega teostub H.Dv. 103 jargi.

II. Koondrivi.

359. K.gr.p.-trupi rivistust naitavad joo-
nised 20, 23 ja 24.

Koondrivi, samuti vditlusvahendite veo-
kitelt mahavéotmist ja nende kohaletoimeta-
mist k.gr.p.-trupi poolt tuleb harjutada ai-
nult rithma koosseisus.

K.grp.-véitlusvahendite iiles-
votmine ja mahapanek.

360. (1) Kokkupandud k.gr.p. — toru
madalseisus — asetseb paremal las-
kurist 1 nii, et alusplaadi tagumine
serv on iihel joonel parema jala ni-
naga. Laskemoonakastid asuvad tihe
kasti pikkuse vorra jalanina ees.

(2) Koostvoetud gr-pilduja juures hoi-
takse alusplaati ja toru kées.

(3) Selgavoetud gr-pilduja juures asu-
vad toru ja alusplaat laskurite I ja 2
kandealustel (pilt 20).
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gegestellen der Schiitzen 1 und 2
(Bild 20).

361. Aufnehmen und Absetzen des Ge-
‘ rats erfolgt sinngemial} wie beim 1.M.G. nach
Nr. 59 und 61.

ExerziermdBige Awusfithrung ist nicht zu
fordern.

Ill. Handhabung und Bedienung
des 1.Gr.W.

Zusammensetzen, Zerlégen
and Verlasten,

362. Beim Zusammensetzen, Zerlegen
und Verlasten unterstiitzen sich Truppenfiih-
rer und Schiitzen gegenseitig. :

Es ist im Stehen und Liegen zu iiben.

363. Kommando: ,,Werfer zusammen-
setzen ¢ :

(1) Der verlastete Werfer wird von den
Tragegestellen gelost. An seiner Stelle
werden Munitionskdsten befestigt,
Schiitze 2 hilft dabei dem' Schiitzen 1,
der Truppfithrer dem Schiitzen 2.

(2) ‘Schiitze 1 stellt die Bodenplatte auf
die Erde. Er bringt die Fithrung auf
Mittelstellung ‘und zieht ‘den Griff-
bolzen bis zium Anschlag heraus.
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361. Voitlusvahendite iilesvotmine ja ma-
hapanek teostub vastavalt nmagu kk. juures
nr. 59 ja 60 jargi.

Drilliparast taitmist .ei tule nouda.

1. K.gr.p. kisitsemine ja teeni-
*  mine.

Kokkupanek, koostvétmine
ja kandeasendisse vétmine.

362. Kokkupanekul, koostvotmisel ja
kandeasendisse votmisel trupijuht ja lasku-
rid abistavad iiksteist.

Seda tuleb harjutada piisti seistes ja Jama-
des. :

363. Kisklus: ,,Granaadipilduja kokku
panna!“

(1) Kandeasendis gr-pilduja wvabastatak-
se kandealuselt. Tema asemele kin-
nitatakse laskemoonakastid. Laskur
2 abistab seejuures laskurit 1, trupi-
juht laskurit 2.

(2) Laskur 1 asetab alusplaadi maha. Ta
asetab juhtimisseadeldise keskasen-
disse ja tombab kinnituspoldi viimase
voimaluseni valja.



(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

(8)

364.

(1)

(2)
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Schiitze 2 erfaB3t das Rohr mit der
rechten Hand am Griff und 16st die
Hohenrichtspindel aus ihrer Ruhe.
stellung.

Dann iibergibt er das Rohr — Richt.
spindel auf kleinste ErhShung ge-
stellt — dem Schiitzen 1. Die linke
Hand liegt in Hohe der Spindelmut-
ter, der Griff zeigt zum Schiitzen 1.
Schiitze 1 erfaBt mit der rechten
Hand den Griff und setzt das Rohr
— mit niedrigster Erh6hung — senk-
recht in den Rohrhalter ein.

Die linke Hand driickt mit Ballen
und Mittelfinger die Druckknépfe
am Spindelkopf zusammen und 150t
sie in das Lager der Fithrung ein-
rasten.

Die rechte Hand schiebt den Griff-
bolzen nach links, die linke Hand
klappt den Zeigertrager hoch.
Schiitze | trigt den zusammengesetz-
ten Werfer in der rechten oder lin-

ken Hand.

Kommando: ,,Werfer zerlegen 1

Schiitze 1 klappt mit der linken Hand
den Zeigertriger seitlich herunter.
Er zieht mit der rechten Hand den
Griffbolzen bis zum Anschlag heraus,
Er erfaBt das Rohr mit der rechten
Hand am Griff. Die linke Hand



(3)

(4)
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Laskur 2 haarab toru parema kaega
kiepidemest ja vabastab tostespindli
tema kandeasendist.
Siis ta annab toru — tostespindel
seatud vahimale kdrgusele — lasku-

‘rile 1. Vasak kasi asetseb spindli-

(5)

(6)

(7)

(8)

364.
votta !

(n

(2)

mutri korgusel, kaepide suunatud
laskur 1 poole.
Laskur 1 haarab parema kdega kie-

pideme ja asetab toru' — madalama
kérgusega — piistloodis toruhoid-
jasse.

Vasak kisi surub pika ja keskmise
sormega spindlipea rohknoobid kok-
ku ja laseb nad juhtimisseadeldise
pesadesse.

Parem kisi liilkkab kinnituspoldi va-
sakule, vasak kdsi poorab nditaja
iiles.

Laskur | kannab kokkupandud gr-

pildujat paremas voi vasakus kies.
Kasklus: ,,Granaadipilduja koost

Laskur 1 pdorab vasaku kdega nii-
taja kiiljesuunas alla. Ta tombab
parema kaega kinnituspoldi viimase
voimaluseni vélja.

Ta haarab toru parema kdega kée-
pidemest. Vasak kisi surub pdidlaga
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driickt mit dem Ballen und Mittel-
finger die Druckknopfe am Spindel-
kopf zusammen und rastet sie aus
dem Lager aus.

(3) Schiitze 1 hebt das Rohr senkrecht
aus dem Rohrhalter und iibergibt es
dem Schiitzen 2.

(4) Schiitze 2 legt die Héhenrichtspindel
in der Fithrung fiir die Grobverstel-
lung fest.

(5) Schiitze 1 schiebt den Griffbolzen zu-
riick.

(6) Schiitze 2 iibergibt dem Schiitzen |
einen Munitionskasten. Rohr und
Bodenplatte sind in der 'Hand zu
tragen.

365. Kommando: »Werfer verlasten!

(1) Ist der Werfer noch ,,Zusammenge-
setzt"’, so ist er zun#chst zu zerlegen.

(2) Die Munitionskisten sind von den
Tragegestellen der Schiitzen 1 und 2
zu losen.

(3) Der Truppfiihrer befestigt das Rohr
auf dem Tragegestell des Schiitzen 2
(Bild 20).

(4) Schiitze 2 befestigt die Bodenplatte
auf dem Tragegestell des Schiitzen 1.

Instelluuggfehen._
366. Instellunggehen, Richten und - Ein-
spielen der Dosenlibelle sind drillm#Big in
jedem Geléande zu iiben.
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ja keskmise srmega spindlipea rohk-
noobid kokku ja eemaldab nad pe-
sadest.
(3) Laskur | tostab toru piistloodis toru-
hoidjast ja annab ta laskurile 2.

(4) Laskur 2 kinnitab tostespindli jame-
tosteseadeldise kiilge.

(5) Laskur 1 likkab kinnituspeldi tagasi.
(6) Laskur 2 annab iile laskurile 1 iihe

laskemoonakasti. Toru ja alusplaat
kantakse kées.

365. Kisklus: ,,Granaadipilduja kande-
asendisse!

(1) On granaadipilduja ,,kokkupandult ",
siis tuleb ta eeskatt lahti votta.

(2) Laskemoonakastid tulevad laskurite
1 ja 2 kandealustelt vabastada.

(3) Trupijuht kinnitab toru laskuri 2
kandealusele (joonis 20).

(4) Laskur 2 kinnitab alusplaadi laskuri
1 kandealusele.

Laskekohale asumine.

366. Laskekohale asumist, sihtimist ja loe
seadmist tuleb drilliparaselt harjutada igal
maastikul.
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Der 1.Gr.W. ist ohne Befehl vor dem In-

stellunggehen zusammenzusetzen.,

367. (1) Zum Einnehmen der Feuerstel-

(2)

(3)

lung gibt der Truppfiihrer das Kom-
mando oder Zeichen:

sotellung!  (,,Stellung! Marsch!
Marsch!‘) '

sSchuflrichtung. . . . ...
»Platz des Werfers. . . . . 1 (Nr. 387
und 388.)

Schiitzen 1 und 2 lockern und ebnen
— falls erforderlich und Zeit vorhan-
den — mit dem Spaten den Unter-
grund fiir die Bodenplatte.

Schiitze 1 fluchtet nach Anweisung
des Truppfiihrers den weiBen Strich
auf dem Rohr in die SchuBrichtung
ein (Rohr in Mittelstellung).

Dabei wird die Bodenplatte so in
den Boden gedriickt oder eingeriit-
telt, daf} die Rippen an der Unter-
seite im Boden verschwinden. Die
rechte Hand ergreift dazu den Griff
des Rohres, die linke Hand den
Griff der Bodenplatte. FEinriitteln
nach seitwirts hat zu unterbleiben.

Die Bodenplatte muf
— leicht ‘nach "vorn g e-
neigt — mit der ganzen
Flache gleichmiaBig auf-
liegen.
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K.gr.p. tuleb enne laskekohale asumist
kokku panna ilma kasuta.

367. (1) Laskekohale asumiseks annab
trupijuht kaskluse voi leppemargi:

ysLaskekohale!* (,,Laskekohale! Marss!

Marss!“‘)
s, Laskesuund. . .. ... 54
»»Granaadipilduja asukoht........ Iy

(Nr. 387 ja 388.)

(2)

(3)

Laskurid 1 ja 2 teevad labidaga ko-
bedaks ja tasandavad pinnase alus-
plaadi jaoks — kui see noutav ja
jatkub aega.

Laskur 1 p&drab trupijuhi juhatuse
jargi torul oleva valge joone laske-
suunda (toru keskasendis).

Seejuures surutakse voi raputatak-
se alusplaat nii maasse, et alumise
kiilje ribid tungiksid maasse. Selleks
haarab parem kisi toru kaepideme,
vasak kidsi alusplaadi kéepideme.
Raputamine kiilgsuunas on keelatud.

Alusplaat peab — ker-
gelt ettepoole langus —
toetuma ihetasaselt ko-
gu pinnaga.



(4)

(5)

(6)
(7)
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Die - Richtverfahren  enthalten
Nr. 372 und 373. ‘ .

Oft fluchtet der Truppfithrer den
Werfer selbst ein.
Die Bodenplatte ist — wenn Zeit
vorhanden — an allen Seiten gleich-
malig zu unterstopfen. Sie darf da-
bei nicht verkantet werden. -
Schiitze 1 stellt die befohlene Ent-
fernung nach Nr. 378 ein. Er dreht
die Kipptriebe, bis die Dosenlibelle
einspielt (Nr. 368 bis 370).
Er priift die Richtung nach.
Schiitze 2 legt sich rechts neben den
Schiitzen 1 (Bild 22).

Einspielen der Do_sg:nAl_‘ibelle.

368. Schiitze | dreht die Handgriffe des
Einkipptriebes, bis die Dosenlibelle einspielt
(Bild 21). ‘

Er schaltet so die Verkantung des Werfers

aus.

369. Erlduterungen zum Bild

21 .%):

Bedeutung

()

des mittleren Kreises: Platz der Luft-
blase nach beendetem Einspielen

arah oa b .
*) Bild 21 befindet sich auf dem Behalter fiir
den Wischerkopf auf der Bodenplatte.
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(4)

(3)

(6)
(7)
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Sihtimist kasitlevad nr. 372 ja 373.
Sageli suundab trupijuht granaadi-
pilduja ise.
Alusplaat tuleb — kui on aega —
igast kiiljest ithtlaselt alt taita. See-
juures ei tohi teda kallutada.

Laskur | seab maidratud kauguse
nr. 378 jargi. Ta keerab téstekruvi-
sid kuni karpvesiloe mull asetub kes-

kele (nr. 368 kuni 370).
Ta kontrollib suunda.

Laskur 2 asetub paremale laskuri |
korvale (joonis 22).

Karpvesiloe seadmine.

368. Laskur 1 keerab tostekruvide kae-

pidemeid kuni karpvesiloe Ghumull asetub

keskele (joonis 21).

Ta korvaldab nii granaadipilduja kaldu-

mise,

369. Selgitused joonis 21

juurde*).

Téahendavad:
(1) keskmine ring: Shumulli asukoht pa-

rast loodiseadmise lopetamist

*) Joonis 21 asetseb alusplaadil puhastusharja-
hoidja peal.
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(2) der schwarzen Kreise: mogliche Stel-
lungen der Luftblase vor dem Fin-
spielen oder wihrend des Einspie-
lens

(3) der Buchstaben und Pfeile: Angabe
der Richtung (R=rechts, A=—aulen,
L=links, I=innen), nach der jeweils
b eide Kipptriecbe zugleich ge-
dreht werden miissen, um die Luft-
blase in den Kreismittelpunkt zu
bringen.

370. Steht die Luftblase zwischen den im
Bild 21 angegebenen Stellungen, so zerfillt
das Einspielen in zwei Abschnitte:

1. Abschnitt: Drehen beider Kipptriebe
im Sinne eines in der Nzhe liegenden
Buchstaben, bis die Libelle die waage-
rechte oder senkrechte Mittelstellung
wie im Bild 21 dargestellt, erreicht.

2. Abschnitt: Weiteres Verfahren nach
Nr. 369.

Richten.

a) Allgemeines.
371. Der 1.Gr.W. ist in verdeckter oder

offener, aber verstecﬂ:ter Feuerstellung ein-
Zusetzen.

Schiitze |1 hat alle im Feuerkommando
enthaltenen Zahlen laut zu wiederholen.
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(2) mustad ringid: véimalikud Shumulli
asendid enne loodiseadmist voi loo-
diseadmise ajal

(3) tahed ja nooled: suuna &ratdhenda-
mine (R = paremal, A = viljas-
pool, L. = vasakul, I = seespool),
millises m&lemaid tostekruvisid
korraga tuleb poorata, et viia
Shumull ringikeskpunkti.

370. Asetseb chumull joonisel 21 naida-
tud asendite vahel, siis jaguneb loodisead-
mine kahte jarku:

1. jark: mélema tostekruvi keeramine

vastavalt iihele laheduses olevale ta-
“ hele kuni vesilood saavutab rohtse v6i
ristse keskasendi, nagu naidatud joo-

‘nisel 21.
2. jark: Edaspidine toimimine nr. 369
jargi.

Sihtimine.
a) Uldist.

371. K.gr.p. tuleb asetada kinnisele voi
lahtisele, aga peidetud, laskekohale.

Laskur 1 peab kovasti kordama koik tule-
kisklustes sisalduvad arvud.

18
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b) Grobes Einfluchten.

372. Das grobe Einfluchten ist die Regel.

Der Werfer ist mit Hilfe des auf dem
Rohr befindlichen weiBen Striches auf das
Ziel oder einen in Zielrichtung liegenden gut
sichtbaren Punkt einzufluchten.

c) Einfluchten mit 2 Richtstiben.
373. Einfluchten mit 2 Richtstaben ist an-
zvwenden, wenn das Gelinde das grobe Ein-
fluchten nich zulaBt.
(1) Der Truppfiihrer legt iiber die wvor

(2)

(3)

(4)

der Feuerstellung befindliche De-
ckung die Richtung auf das Ziel fest
und steckt Richtstab 1 senkrecht in
den Boden.

Er geht in der Verldngerung der Li-
nie Ziel—Richtstab 1 so zuriick, daf}
er das Ziel im Auge behalten kann
und steckt Richtstab 2 in der Verlin-
gerung der Fluchtlinie Ziel—Richt-
stab 1 senkrecht in die Erde. Die
Richtstibe miissen von der Feuerstel-
lung aus sichtbar sein.

In der Verldrgerung der Fluchtlinie
der beiden Richtstibe wird der
Platz des Werfers bezeichnet.

Der Werfer wird nach Nr. 367 ein-
gebettet und mit Hilfe des weiBen
Striches auf ‘dem Rohr auf die Richt-
stabe eingefluchtet.
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b) Jame suundamine.

372. Jime suundamine on reegliks.

Granaadipilduja suunatakse torul leiduva
valge kriipsu abil marki v6i margisuunas asu-
vasse hasti nahtavasse punkti.

c) Suundamine 2 sihtimislatiga.
373. 2 sihtimislatiga suundamist kasuta-
takse siis, kui maastik ei voimalda jamedat
suundamist.

(1

(2)

(3)

(4)

Trupijuht teeb kindlaks marksuuna
iile laskekoha ees asuva katte ja ase-
tab sihtimislati 1 piistloodis maasse.

Ta laheb m6dda mark-sihtimislatt 1
joone pikendust tagasi nii, et ta voib
miarki silmas pidada ja piistitab
mark-sihtimislatt 1 sirgjoone piken-
dusel sihtimislati 2 piistloodis maasse.
Sihtimislatid peavad olema nahtavad

laskekohalt.

Moalema sihtimislati sirgjoone piken-
dusel margitakse granaadipilduja
asukoht.

Granaadipilduja asetatakse kohale
nr. 367 jargi ja torul oleva valge
joone abil suunatakse sihtimislatti-

dele.
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d) Festlegen der Seitenrichtung.

374. Ein Festlegen ist nur notwendig,
wenn das WirkungsschieBen dem Einschie-
Ben nicht unmittelbar folgt. Es dient zum
Festhalten und Nachpriifen der beim Schie-
[3en gewonnenen Seitenrichtung.

Das Festlegen der Seite erfolgt durch
Richtstibe, Pflocke oder Zweige, die in

Rohrrichtung einzustecken und einzufluchten
sind.

e) Anderung der Seite.

375. Schiitze 1 dndert die Seitenrichtung
mit der Markeneinteilung auf der linken

Seite des Halters. Er dreht dazu am Seiten-
richttrieb,

376. Der Abstand von Marke zu Marke
betrdgt 20 Strich. Die hintere Markenreihe
ist gegeniiber der vorderen um 10 Strich ver-
setzt. Hierbei ist durch seitliches Verschie-
3 . .
ben des Rohres ein genaues Einstellen von

10 zu 10 Strich moglich.
377. Soll die SchuBrichtung nach links

oder rechts verlegt werden, so lautet das

Kommando z. B.: ,,20 nach links!* oder
»30 nach rechts!“

f) Erhshung.

378. Die der SchuBlentfernung  ent-
sprechende Rohrerh6hung wird in Metern
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d) Kiilgsuuna markimine.

374. Markimine on ainult siis vajalik, kui
méjuvlaskmine ei jargne vahetult eellaskmi-
sele. Ta otstarbeks on laskmisel saavutatud
kiilgsuuna hoidmise ja kontrollimise v&imal-
damine.

Kiilgsuuna mirkimine teostub sihtimislat-
tide, pulkade voi okste abil, millised piisti-
tatakse ja joondatakse torusuunas.

e) Kiilgsuuna mu:nmine.
375. Laskur | muudab kiilgsuunda joon-

jaotuse abil, mis asetseb hoidja vasakul kiil-
jel — selleks ta keerab kiilgsuundpdorangut.

376. Kaugus joonest jooneni sisaldab 20
kriipsu.

Tagumine joonterida on esimese suhtes
paigutatud 10 kriipsu vérra kdorvale. See-
tottu on kiilgsuunas toru podramisega Voi-
malik tipne seadmine 10 kriipsu kaupa.

377. Kui laskesuunda tuleb viia vasakule
voi paremale, siis antakse késklus, naiteks:

,,20 vasakule!“ voi ,,30 paremale!*

f) Toste.

378. Laskekaugusele vastav  torutoste
masratakse meetrites ja antakse kraadkaare
ja korguspdsrangu abil.



kommandiert und mit Hilfe des Gradbogens
und der Hohenrichttriebe gegeben.

(1) Schiitze | erfaBt mit der linken Hand
die Grobverstellung derart, da der
Mittelfinger auf dem Hebel liegt.
Die rechte Hand erfaBt den Griff.
Nach Ausrasten des Hebels gibt er
mit der rechten Hand dem Rohr zu-
nachst grob die Erhohung und 138t
den Hebel einrasten.

(2) Die linke Hand dreht die Hohen-
richtspindel, bis die kommandierte
Entfernung an der Ablesekante des
Zeigers eingestellt ist.

g) Anderung der Erhohung,

379. Die Anderung der Erhohung erfolgt
in Metern auf das Kommando: z. B. 24601
Sie wird bei geringen Anderungen nach
Nr. 378 (2) eingestellt, bei gro3en Ande-
rungen nach Nr. 378 (1).

Laden.
380. (1) Der Truppfithrer befiehlt die

Zahl .der hintereinander zu verfeuernden
Wurfgranaten
z. B. ,,1 SchuB3!“, ,,3 Schuf3!*

(2) Schiitze 2 entnimmt die befohlene
Anzahl dem Munitionskasten und legt sie —
Fliigelschaft nach hinten — griffbereit in den
Munitionskasten.



(1)

(2)
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Laskur 1 haarab vasaku kdega jame-
tosteseadeldise nii, et keskmine s6rm
asetseb vinnakul. Parem kasi haarab
kaepidemest. Vinnaku viljasurumise
jarele ta annab parema kidega torule
esialgse jameda toste ja laseb vin-
naku sisse.

Vasak kisi poorab siis tostespindlit

kuni mairatud kaugus asetseb nai-
taja osutusserva kohal.

g) Toste muutmine.

379. Toste muutmine teostub meetrites
kiiskluse jarele: naiteks ,,460!“ Ta seatakse
viikeste muudatuste juures nr. 378(2) jar-
gi, suurte muudatuste juures nr. 378 (1)

jargi.

Laadimine.

380. (1) Trupijuht madrab kasklusega

(2)

iiksteise jarele lastavate granaatide
arvu

naiteks, ,,1 lask!®, ,,3 lasku!*
Laskur 2 votab laskemoonakastist
masratud -arvu granaate ja asetab
nad — tiibadeosa taha poole —
kasti votmisvalmis. '
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(3) Nach Beendigung des Richtens be-
fiehlt der Schiitze 1 ,,Laden! Sollen meh-
rere Schiisse hintereinander abgegeben wer-
den, ist der Befehl zum Laden nur fiir den
ersten Schul} zu geben.

(4) Schiitze 2 1aBt darauf mit der rechten
Hand eine Wurfgranate vorsichtig mit dem
Fliigelschaft nach unten in das Rohr gleiten.
Die Rohrrichtung ist dabei nicht zu verin-
dern. Die rechte Hand geht so fort nach
Loslassen der Wurfgranate an den Abzugs-
hebel (Bild 22).

(5) Schiitze 2 meldet ,,Feuerbereit!“.

Ist Abgabe mehrerer Schiisse befohlen, er-
folgt das Melden der Feuerbereitschaft, z. B.
»3 Schul} feuerbereit!* nur nach dem Laden
des 1. Schusses.

381. Nach dieser Meldung legen sich die
Schiitzen 1 und 2 flach dicht auf den B o-
den und nehmen den Kopf so-
weit wie moglich mit dem Ge-
sicht zur Erde herunter.

382. Solange die Wurfgranate das Rohr
nicht verlassen hat, ist es verboten, Korper-
teile iiber die Rohrmiindung zu halten.

SchieBen mit LGr.W.

383. Kommando: ,,Feuer. frei!*

Das Kommando gilt fiir die jeweils befoh-
lene SchuBzahl. '
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(3) Piarast sihtimise lopetamist kaskleb
laskur 1 ,,Laadi!* Kui lastakse iiks-
teise jarele mitu lasku, antakse kask-
lus ainult esimese lasu laadimiseks.

(4) Laskur 2 laseb seepeale parema kae-
ga ettevaatlikult ithe granaadi libi-
seda torusse tiibadeosaga allapoole.
Toru suunda ei tule seejuures muuta.
Parem kasi laheb k oh e parast gra-
naadi lahtilaskmist tdmbehoova juur-

de (pilt 22).
(5) Laskur 2 teatab ,,Laskevalmis!*

Kui on kéastud lasta mitu lasku, teostub
teatamine laskevalmisolekust, naiteks ,,3 las-
ku laskevalmis!“ ainult parast 1. lasu laadi-
mist.

381. Pirast tahendatud teadet laskurid 1
ja 2 suruvad end tihedasti vastu maad
ja tombavad pea ndaoga alla-
poole, niivéord kui voimalik
alla.

382, Kuni granaat ei ole torust vilja len-

nanud, on keelatud hoida kehaosi torusuud-
me kohal.

Laskmine k.gr.p.

383. Kasklus: ,,Tuld!*
Kisklus kehtib masratud laskude arvu
kohta.



Bild 22. Laden des 1.Gr.W.
Pilt 22. K.gr.p. laadimine.
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Schiitzenzug in Marschordnung.
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Schiitze 1 erfaBt mit beiden Hinden
die Griffe zum Kipptrieb und v er-
hindert durch kraftigen
Druck nach unten daf
sich der vordere Teil der
Bodenplatte beim Schuf}
anhebt (KurzschuBl). Der Wer-
fer darf dabei nicht verkantet wer-
den. Die Unterarme liegen unter
gleichméBiger Verteilung des Kér-
pergewichts an den L#ngsseiten der
Bodenplatte.

Schiitze 2 driickt mit der rechten
Hand den Abzugshebel langsam in
einem Zuge herunter, ohne dabej die
Richtung des Rohres zu verindern.
Nach dem Abfeuern der befohlenen
SchuBzahl meldet er z B.: »,Ab-
gefeuert!” oder ,,3 SchuB abge-
feuert!“

Ist die befohlene SchuBzahl abgege-
ben, 14Bt Schiitze 1 die Dosenlibelle
— wenn notwendig — erneut ein-
spielen. Wihrend des FestschieBens
ist die Dosenlibelle grundsitzlich
nach jedem Schuf} einzuspielen. Nach
dem FestschieBen — wenn die Do-
senlibelle nicht mehr oder nur noch
wenig auswandert — meldet Schiitze
I dem Truppfithrer: ,,Werfer fest-

geschossen!**



(1)

(2)

(3)
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Laskur 1 haarab molema kaega tos-
tekruvide pidemetest ja takistab
tugeva surumisega alla
poole, et alusplaadi esi-
osa ei kerkiks lasu juu-
res (ettelange). Granaadipilduja
ei tohi seejuures saada kallutatud.
Kiitinarvarred asetsevad iihtlasel ke-
haraskuse jaotusel alusplaadi kiilgede
vastu.

Laskur 2 surub parema kiega tombe-
hoova aeglaselt iithe tombega alla,
ilma et seejuures torusuunda muu-
daks. Parast maaratud arvu laskude
valjalaskmist ta teatab, naiteks:
,Valja lastud!“ voi ,,3 lasku valja
lastud !

Kui madratud arv laskusid on ara
tulistatud, seab laskur 1 — kui vaja-
lik — gr-pilduja uuesti loodi. Kinni-
laskmisel tuleb réeglina iga lasu ja-
rele gr-pildujat loodi seada. Parast
kinnilaskmist — kui lood sugugi véi
ainult vihe korvale kaldub — teatab
laskur 1 trupijuhile: ,,Granaadipil-
duja kinni lastud!* :
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(4) Um unnétiges FestschieBen zZu ver-
meiden, bleibt die Bodenplatte des
festgeschossenen Werfers be; lange-
rer Verteidigung in der Erde.

Entléd’en.

384. Auf ,Werfer stopfen!* unterbricht
Schiitze 2 jede Feuertatigkeit.

Ist der Werfer noch geladen, meldet
Schiitze 2: ,,Werfer geladen! Der Trupp-
fiihrer befiehlt hierauf das Abfeuern oder
das Entladen der Wourfgranate.

(1) Auf den Befehl des Truppfithrers
»Entladen! klappt Schiitze 1 mit
der linken Hand den Zeigertrager
herunter und zieht mit der rechten
Hand den Griffbolzen heraus. Dann
hebt er mit der rechten Hand das
hintere Rohrende langsam nach oben.

(2) Schiitze 2 legt gleichzeitig die rechte
Hand trichtervérmig um die Rohr-
miindung, erfa3t die Wurfgranate an
der Zentrierwulst, entnimmt sie vor-
sichtig dem Rohr und legt sie in den
Munitionskasten.

(3) Schiitze 2 reinigt mit dem Rohr-
wischer das Rohr. Er meldet: ,,Wer-
fer entladen!*

385. Vor dem Entladen von Versagern
ist nochmals abzuziehen und eine Minute
nach dem letzten Abziehen zu warten.
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(4) Et valtida asjatut kinnilaskmist, jasb
kinnilastud granaadipilduja alusplaat
pikemaajalise kaitse juures maasse.

Tihjendamine.

384. Kaskluse jarele: Granaadipilduja
seis!““ |opetab laskur 2 igasuguse lasketege-
vuse.

On granaadipilduja veel laetud, teatab
laskur 2: ,,Granaadipilduja laetud!“ Trupa-
juht annab seepeale kisu laskmiseks v6i gra-
naadipilduja tithjendamiseks.

(1) Trupijuhi kdsu jarele: ,,Tiithjen-
dada!“ poorab laskur 1 vasaku kae-
ga naitaja alla ja tombab parema
k#ega kinnituspoldi valja. Siis ta ker-
gitab parema kidega tagumise toru-
otsa aeglaselt iilesse.

(2) Laskur 2 asetab samal ajal parema
k#e lehtritaoliselt torusuudme timber,
haarab granaadi juhtsoontest, votab
ta ettevaatlikult torust ja asetab las-
kemoonakasti.

(3) Laskur 2 puhastab torupiihisega toru.
Ta teatab: ,,Granaadipilduja tiihjen-
datud !

385. Enne tithjendamist torgete puhul tu-
leb veelkord peasta ja parast viimast peast-
mist 1 minut oodata.
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Truppfiihrer, Schiitzen 1 und 2 bleiben

wahrend diese Zeit flach auf dem Boden lie-
gen (Nr. 381, 382).

IV. Die geoffnete Ordnung.
386. Die gedffnete Ordnung des 1.Gr.W.-

Trupps ist nur im Zuge zu iiben.

In der schnellen Entfaltung richtet sich der
Platz des 1.Gr.W.-Trupps nach Bild 25 und
26. E

Ist sein Einsatz wahrscheinlich, folgt er
den vorderen Gruppen.

V. Die Kampfweise.

Erkunden und Einrichten der
Feuerstellung und Beobach-
tungsstelle.

387. Die Feuerstellung und Beobachtungs-
stelle ist auf Grund des vom Zugfiihrer er-
teilten Kampfauftrages moglichst frithzeitig
durch den Truppfiihrer zu erkunden.

Der geringe Aufbau des 1.Gr.W. gestattet

in jedem Geldnde rasch Feuerstellungen zu
finden.

388. Fiir Auswahl der Beobachtungsstelle

und Feuerstellung gelten folgende Grund-
satze:

(1) Die Beobachtungsstelle mul} Einblick

in den Zielraum* bieten. ' Sie ist in
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Trupijuht, laskurid 1 ja 2 jasvad selleks
ajaks maha lamama.

IV. Lahkrivi.

386. K.gr.p.-trupi lahkrivi harjutatakse
ainult rithma koosseisus.

Kiirel hargnemisel k.gr.p.-trupp paiguneb
joonis 25 ja 26 kohaselt.

Kui on oodata tema tegevusse rakenda-
mist, ta jargneb esijirgu jagudele.

V. Vaéitlusviisid.

Laskekoha ja vaatluspunkti
luure ja korrastamine.

387. Laskekoht ja vaatluspunkt tuleb tru-
pijuhi poolt luurata rithmaiilema poolt antud
voitlusiilesande alusel voimalikult aegsasti.

K.gr-pilduja vaike kogu véimaldab kii-
resti leida laskekohta igal maastikul.

388. Vaatluspunkti ja laskekoha valikuks
on kehtivad jargnevad péhialused:

(1) Vaatluspunkt peab véimaldama vaa-

det margiruumi. Ta asub hiiiidekau-

19
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Rufndhe der Feuerstellung. Lage der
Beobachtungsstelle in der SchufBrich-
tung des Werfers ist vorteilhaft.

(2) Die Feuerstellung mul3 der Sicht des
Gegners entzogen liegen. Die Flug-
bahn muB3 vor der Rohrmiindung
frei sein. Frithzerspringer an Zwei-
gen, Blattern und Tarnmitteln ge-
fahrden die eigene Truppe.

389. Feuerstellung und Beobachtungs-
stelle 1aBt der Truppfithrer bei vorhandener
Zeit tarnen und ausbauen (H. Dv. 130/11,
Bild 8 bis 12).

Feuerkampf und Feuerlei-
tung.

a) Aligemeines.

390. Das SchieBen mit 1.Gr.W. wird als
beobachtetes SchieBen durchgefiihrt. Es glie-
dert sich in EinschieBen und Wirkungs-
schieBen.

b) Beobachtung.

391. Durch das Beobachten der Schiisse
wird ihre Lage zum Ziel nach Seite und Ent-
fernung im Augenblick des Entstehens der
Sprengwolke festgelegt. Dadurch wird die
Voraussetzung fiir etwa notwendige Verbes-
serungen geschaffen.

Sicheres und gewandtes Beobachten so-
wie schnelles Umsetzen der Beobachtung in
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gusel laskekohast. Vaatluspunkti asu-
koht granaadipilduja laskesuunal on
kasulik.

(2) Laskekoht peab olema varjatud vas-
tase vaatluse eest. Lennutee toru-
suudme ees peab olema vaba. Va-
rased lohkemised, okstes Ilehtedes
ja moondamisvahendites ohustavad
oma tiksust.

389. Trupijuht laseb laskekoha ja vaat-
luspunkti, kui jatkub aega, moondada ja val-
ja ehitada (H.Dv. 130/11, joonis 8 kuni
12);

-

Tulevéitlus ja tulejuhtimine.
a) Uldist.

390. Laskmine k.gr.p. teostub vaatluse
abil.

Ta jaguneb eellaskmiseks ja mojuvlaskmi-
seks.

b) Vaatlus.

391. Tabamuste vaatlemisega maaratakse
kindlaks nende asetus mairgi suhtes kiilg-
suuna ja kauguse jargi lohkemispilve tekki-
mise momendil. Seelibi saadakse andmed
vajalikkude paranduste jaoks.

Varjatud ja osav vaatlus., samuti vaatlus-
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das richtige Kommando sind fiir ein erfolg-
reiches Schief3en wesentlich.

392. Je naher die Beobachtungsstelle der
Linie Werfer—Ziel liegt, desto einfacher und
sicherer IaBt sich die Beobachtung durchfiih-
ren (Nr. 388 (1) ). ;

393. Sind Einschlage nicht sichtbar, so

konnen folgende Ursachen vorliegen:

(1) Der Einschlag ist durch Gelinde
oder Bewachsung verdeckt. Abhilfe
ist durch kraftige Entfernungs- und
Seitenanderung zu erreichen.

(2) Der SchuB} ist blind gegangen. Er
wird wiederholt.

394. Liegen Ziele in einem Geldnde, in
dem Aufschlége nicht zu beobachten sind, so
werden die Schiisse zunachst in ein Gelinde
gelegt, in dem sie beobachtungsfihig sind.
Erst dann ist in kleinen Spriingen an das Ziel
heranzugehen.

395. Bei Kurzschiissen verdeckt die
Sprengwolke das Ziel oder einen Teil des
Zieles. Bei Weitschiissen wird die Spreng-
wolke oder ein Teil der Sprengwolke vom
Ziel verdeckt.

Im allgemeinen 1aBt sich nur feststellen,
ob die Schiisse weit oder kurz zum Ziel lie-
gen. :
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tulemuste kiire iimberpanek digesse kasklusse
on olulised tulemusrikkal laskmisel.

392. Mida lshemal joonele granaadipil-
du;a, mérk asub vaatluspunkt, seda lihtsa-
mini ja kindlamini saab teostada vaatlust

(nr. 388 (1) ).

393. Kui tabamused ei ole nzhtavad, siis

voivad esineda jargmised pdhjused:

(1) Tabamus on varjatud maastikust voi
taimekattest. Abi tuleb saavutada
mojuva kauguse ja kiilgsuuna muut-
misega.

(2) Granaat ei lohkenud. Lasku tuleb

korrata.

394. Kui mirgid asetsevad maastikul, kus
tabamused ei ole vaadeldavad, siis juhitakse
lasud esiti sdirasele maastikule, kus nad on
jalgitavad. Alles siis lahenetakse margile vii-
keste hiipetena.

395. Ettelangemistel varjab l6hkemispilv
margi voi osa margist. Tahalangemistel var-
jab mirk l6hkemispilve v6i osa lohkemispil-
vest.

Uldiselt saab ainult kindlaks teha, kas ta-
bamused langevad maérgi ette voi taha.
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Oft bietet das Zielgelinde giinstige An-
haltspunkte zum Beurteilen der Lage der
Schiisse.

396. Die seitliche Abweichung eines
Schusses vom Ziel wird mit der Strichteilung
im Doppelfernrohr gemessen oder in Dau-
menbreiten (1 Daumenbreite etwa 40 Strich)
geschatzt.

c) Einschieflen.

397. Das EinschieBen bezweckt, die fiir
das WirkungsschieBBen giinstigste Seite und
Entfernung zu ermitteln.

398. Es beginnt mit der geschitzten oder
iibermittelten Entfernung und dient gleich-
zeitig zum Festschie3en des Werfers (Nr. 383
(3) ). Anhaltspunkte fritherer SchieBen sind
auszunutzen. Der erste Schuf} aus einem noch
nicht festgeschossenen Werfer ist oft nur be-
dingt verwertbar. ;

399. Seiten- und Entfernungsinderungen
konnen gleichzeitig vorgenommen werden.
Wiahrend des FestschieBens ist
die Seite nur zu #ndern, wenn die Dosen-
libelle nur gering auswandert oder der Schul3
weit seitlich liegt.

400. Seitliche Abweichungen wunter 10
Strich werden in der Regel nicht verbesser_t.

401. Zum EinschieBen nach der Entfer-
nung wird das Ziel — je nach der
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Sageli pakub mairki iimbritsev maastik
soodsaid ldhtepunkte tabamuste asetuse hin-

damiseks.

396. Tabamuse korvalekaldumist margist
kiilgsuunas moodetakse binokli kriipsjaotu-
sega voi hinnatakse poidlalaiustes (1 pdidla-
laius umbes 40 kriipsu).

c) Eellaskmine.

397. Eellaskmine taotleb mojuvlaskmi-
seks soodsa kiilgsuuna ja kauguse leidmist.

398. Ta algab hinnatud voi véljaarvesta-
tud kaugusega ja on iihtlasi granaadipilduja
kinnilaskmiseks (nr. 383 (3) ). Eelmiste
laskmiste andmeid tuleb #ra kasutada. Esi-
mene lask mittekinnilastud granaadipildujast
on sageli ainult tingimusi hinnatav.

399. Kiilg- ja kaugusmuudatusi v6ib teos-
tada itheaegselt. Kinnilaskmise ajal
teostatakse kiilgmuutmist ainult siis, kui loe-
mull ainult vihe kérvale kaldub v5i tabamus
asetseb kaugel korval.

400. Korvalekaldumisi kiilgsuunas alla
10 kriipsu reeglina ei parandata.

401. Eellaskmisel kauguse jargi voetakse
mark — vastavalt esimesele vaadeldavale
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Lage des ersten beobachtungsfshigen Schus-
ses durch Zulegen oder Abbrechen — mit
einem Kurz- und einem Weitschul3 eingega-
belt. Das MafB} der Entfernungséinderung
(GréBe der G ab el) richtet sich nach
der beobachteten Lage des letzten Schusses.
Die Gabel ist bis auf 20 m zu verengen. Das
WirkungsschieBen wird auf Gabelmitte
durchgefiihrt.

Wird beim EinschieBen ein
Treffer oder ein SchuBl in un-
mittelbarer Niahe des Zieles
beobachtet ist mit der zuletzt
eingestellten Seite und Ent-
fernung sofort zum Wirkungs-
schieBen iiberzugehen.

402. Konnen eigene Truppen durch Kurz-
schiisse gefihrdet werden, so wird mit einer
Entfernung begonnen, die mit Sicherheit
Weitschuf3 ergibt. Durch allmzhliches Ab-

brechen wird an das Ziel herangegangen.

d) Wirkungsschiefen.
403. Durch das WirkungsschieBen soll

der Gegner vernichtet, mindestens aber fir
einen bestimmten Zeitraum in seiner Feuer-
tatigkeit gelahmt werden.

404. WirkungsschieBen wird nur mit fest-
geschossenem Werfer durchgefiihrt,
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tabamusele juurde- v&i mahaarvestuga —
kahvlisse ithe eellangemise ja iihe tagalange-
misega. Kaugusmuutmise mésr (kahvli suu-
rus) ripub viimase lasu vaadeldud asetusest.
Kahvel tuleb piirata kuni 20 m. Mdjuvlask-
mine teostatakse kahvli keskele.

Kui eellaskmisel saavuta-
takse pihtamus véi lask lan-
geb margi vahetus ldheduses,
tuleb viimati seatud kiilgsuu-
na ja kaugusega kohe iile min-
na mojuvlaskmisele.

402. Kui eellangemised voivad ohustada
oma iiksusi, siis alatakse kaugusega, mis
kindlasti annab tagalangemise. Jark-jargulise
vihendamisega lihenetakse margile.

d) Méajuvlaskmine.
403. Mbjuvlaskmisega peab vastase ha-

vitama, aga vihemalt teatavaks ajaks ta tu-
letegevust halvama.

-

404. Majuvlaskmist toimitakse ainult kin-
nilastud granaadipildujaga.
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Zeitpunkt, SchuBzahl und Feuerfolge rich-
ten sich nach Kampfauftrag, Zielart und
Lage.

Gegen nicht eingegrabene Ziele wird
schon mit wenig Munition vernichtende Wir-
kung erreicht. G e gen eingegrabene
Ziele ist reichlich Munition
einzusetzen.

405. Die SchuBlage ist dauernd zu be-
obachten. Zum Uberpriifen dienen die letz-
ten drei bis sechs mit gleicher Entfernung
abgegebenen Schiisse. Der mittlere Auf.
schlagpunkt liegt richtig, wenn 1/, bis 2/, der
Schiisse kurz bzw. weit, rechts bzw. links
vom Ziel liegen. Wird dieses Verhiltnis bei
den ersten drei Schiissen nicht erreicht, sind
entsprechende Ve-rbesserung_en zu komman-
dieren. il R 1

406. Beim Zielwechsel wird die Seiten-
richtung nach dem neuen Ziel stets von dem
letzten Ziel genommen.

Liegt das neue Ziel annéhernd auf gleicher
Entfernung wie das alte Ziel, so ist mit einem
Schuf} die Seitenrichtung zu iiberpriifen. Nach
Verbessern der Seitenrichtung und gegebe-
nenfalls der Entfernung wird zum W irkungs-
schieBen iibergegangen.

407. Das Feuerkommando des Truppfiih-

rers setzt sich zusammen aus:
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Aeg, laskude arv ja tuleseeria ripuvad &ra
voitlusiilesandest, margi liigist ja olukorrast.

Mittesissekaevunud markide vastu saavu-
tatakse juba vahese laskemoonaga héavitavat
moju. Sissekaevunud miarkide
vastu tuleb rakendada rikka-
likult laskemoona.

405. Tabamusi tuleb pidevalt vaadelda.
Hindamise aluseks voetakse viimased kolm
kuni kuus lasku, mis lastud sama kaugusega.
Keskmine tabamispunkt asetseb &ieti, kui
1/, kuni ?/; laskusid paigunevad mirgi ees
v6i taga, paremal voi vasakul. Kui kolme
esimese lasuga ei saavutata tahendatud va-
hekorda, tuleb kiskleda vastavad parandu-
sed. :

406. Mirgi vahetusel voetakse kiilgsuund
uue mirgi peale, arvestades alati viimasest
margist.

Asetseb uus mark ligikaudu samal kaugu-
sel kui vana mark, siis tuleb iihe lasuga kont-
rollida kiilgsuunda. Parast kiilgsuuna ja va-
jaduskorral kauguse parandamist minnakse
iile m&juvlaskmisele.

407. Trupijuhi tulekasklus sisaldab:
(1) kaugust
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(1) Entfernung
(2) Seitenrichtung

(3) Feuerordnung (SchuBzahl, Zeitpunkt
des Abfeuerns).

Die Reihenfolge ist immer einzuhalten,
auch wenn einzelne Teile des Kommandos
wegfallen.

408. Die Entfernung wird in Metern kom-
mandiert.

Soll mit der zuletzt geschossenen Entfer-
nung noch einmal geschossen werden, lautet
das Kommando: ,,Dieselbe Entfernung!*¢

Die erste Seitenrichtung wird nach Nr. 372
oder 373 genommen. Verbesserungen nach
der Seite werden in Strichen kommandiert.
Das Kommando lautet: s - - -nach rechts!“
oder ,,...nach links!* (Nr. 375 bis 377).

Die Feuerordnung regelt Anzahl und Zeit-
punkt des Abfeuerns der Schiisse.

Die kommandierte SchuBzahl wird auf das
Kommando ,,Feuer frei!* hintereinander ab.-
gefeuert. Wird eine andere Feuerfolge be-
absichtigt, ist es vom Truppfithrer zu befeh-
len.
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(2) kiilgsuunda

(3) tulekorda (laskude arv, tulistamise
aeg).

Sellest jarjestusest tuleb alati kinni pidada,
ka siis, kui kaskluse moned osad #ra jaavad.

408. Kaugus antakse meetrites.

Kui viimati lastud kaugusega tuleb wveel
kord lasta, kolab kasklus: ,,Sama kaugus!‘

Esimene kiilgsuund voetakse nr. 372 ja
373 jargi. Parandused kiilgsuunas antakse
kriipsudes. Kisklus kdlab: ,,. . . paremale!*
V5i 4. . . vasakule! (nr. 375 kuni 377).

Tulistamiskord reguleerib laskude arvu ja
tulistamisaega.

Misratud arv laske tulistatakse iiksteise
jarele vilja kaskluse jarele: ,,Tuld*. Kui on
kavatsetud muu tulejarjekord, peab seda tru-

pijuht kasklema.
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409. iKommand’obeispiele*):

Truppfiithrer

Schiitzen 1 und 2

5360 —1 Schul} !

s Feuer freil*

5320 — 40 nach
rechts —
1 Schuf3!*

»Feuer freil*

5340 — 10 nach
links —
1 Schuf}!“

»Feuer freil

»Dieselbe Entfer-
nung —-

5 Schuf3 !

,Feuer freil®

Schiitze 1:

Schiitze
Schutze

Schiitze

Schiitze
Schutze

Schiitze
Schiitze

Schutze
Schiitze

Schiitze

Schiitze

Schiitze

2:
2:

I:

: ,,Dieselbe

»360 — 1 Schul} —.
Laden!*

»Feuerbereit!*
»Abgefeuert]*

¢ 4,320 — 40 nach

rechts — Laden!"

: ,,Feuerbereit!*
: ,,Abgefeuert!*

w340 —:10 nach
links — Laden!*

: ,,Feuerbereit!*
: ,,Abgefeuert!"
: ,,Werfer fest-

geschossen!*

Entfer-
nung — 5 Schul}
— Laden!*

: ,,5 Schul} feuer-

bereit!*

: ,,5 Schufl ab-

gefeuert!*

*) Anmerkung: Fiir EinschieBen und Fest-
schieBen werden oft mehr als 3 Schuf benéstigt.
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409. Kdskluse naiteid*):

Trupijuht

Laskurid 1 ja 2

»360 — 1 lask!“

» Tuld!*

»5320 — 40 pare-
male — 1 lask!*

s Tuld!*

4,340 — 10 vasa-
kule — 1 lask!*

s Tuld$*

,Sama kaugus —
5 lasku!*

» Tuld!*

*) Marge:

Laskur I:

Laskur 2:
Laskur 2:

Laskur 1I:

Laskur 2:
Laskur 2:

Laskur 1:

Laskur 2:
Laskur 2:

Laskur 1I:
Laskur 1:
Laskur 2:

Laskur 2:

»360 — | lask —
Laadil*

ssLaskevalmis!*
,wVilja lastudl!*

320 — 40 pare-
male — Laadil"
,,Laskevalmis!"*

,, Vilja lastud!*

340 — 10 vasa-
kule — Laadi!*
,,Laskevalmis!*
,,Valja lastud!*

,,Granaadipilduja
kinni lastud!**
,,Sama kaugus —
5 lasku — Laadil*
,,5 lasku laskeval-
mis!

,,5 lasku vialja las-

tud!®

Eellaskmiseks ja kinnilaskmiseks

on sageli vaja enam kui 3 lasku.
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410. Feuerpausen sind zum Nachpriifen
des Gerits, zum Rohrreinigen und zum FEr-
génzen der Munition auszunutzen.

Nach Erfiillen des Kampfauftrages bietet
sich der Truppfithrer seinem Zugfiihrer fiir
neue Aufgaben seines Werfers an. Fr meldet
dabei den Munitionsbestand.

Das Vor_arbeiten.

411. Das Vorarbeiten erfolgt sinngemil}
nach Nr. 299 bis 303.

Auf die Ankiindigung zum Vorarbeiten,
z. B. ,,Stellungswechsel vorbereiten!*, ist
selbstéandig zu stopfen und zu entladen.

Der Truppfithrer bezeichnet das Ziel des

Sprunges. Er eilt mit den Richtstiben voraus.
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410. Tulevaheaegasid tuleb #ra kasutada
voitlusvahendite kontrollimiseks, toru puhas-
tamiseks ja laskemoona tdiendamiseks.

Pérast wvaitlusiilesande tditmist trupijuht
esineb rithmaiilemale oma granaadipildujale
uute iilesannete saamiseks. Seejuures ta tea-
tab laskemoona tagavarast.

Edasitungimine.

411. Edasitungimine teostub vastavalt
nr. 299 kuni 303.

Edasitungiks antud eelkésule, naiteks,
»Ette valmistuda hiippeks!®, tuleb iseseis-
valt laskmine katkestada ja relv tithjendada.

Trupijuht nimetab hiippe sihtkoha. Ta
ise ruttab sihtlattidega ette.

20
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D.Der Panzerbiichsﬂentrupp

: SR Y 1 it
¢ avessewe 1+ Gliederung.

& Ty

412. Der Pz.B.-Trupp besteht aus einem

Unteroffizier als Fiihrer und 3 Bedienungen
einer Panzerbiichse.

Die Bedienung einer Pz.B. besteht aus
2 Schiitzen.

II. Geschlossene und geoffnete
Ordnung.

413. Die geschlossene und geoffnete Ord-
nung des Pz.B.-Trupps ist die gleiche wie die
der Gruppe.

Ill. Die Kampfweise.

Der Feuerkampf.

414. Panzerbiichsen haben auf Entfernun-
gen von 200 m abwirts gegen Panzerfahr-
zeuge Aussicht auf Erfolg. Friihzeitigere
Feuereroffnung ist falsch.

Schartenbeschu mit Pz.B. enthdlt Nr. 574,
576. \ :

415. Auf 200 m ist eine Handbreit untes
den gewollten Treffpunkt zu halten.
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D. Soomusepiissidetrupp.

I. Koosseis.

412. S.p.-trupp koosneb iihest allohvitse-
rist kui juhist ja 3 soomusepiissi-toimkonnast.
Soomusepiissi-toimkond koosneb 2 lasku-
st. ] :

II. Koond- ja lahkrivi.

413. S.p.-trupi koond- ja lahkrivi on sama
nagu jaol.

III. Voitlusviisid.

Tulevditlus.

414. Soomusepiissidega voib saavutada
tulemusi soomusmasinate vastu kaugustel alla
200 m. Varajane tuleavamine on vale.

Laskeavade tulistamist soomusepiissiga si-

saldab nr. 574, 576.
415. 200 m. peale laskmisel tuleb sih-

tida iihe kielaiuse vérra soovitava tabamis-

punkti alla.
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Nur bei senkrecht zur SchuBrichtung fah-
renden Zielen ist vorzuhalten, jedoch hoch-
stens bis zur vorderen Turmkante,

416. Der Schiitze nimmt am
feindlichen Panze-rfahrzeug
nar odde Aufbaunten uwnter
Feuer (Sehschlitze, Waffen-

austrittsoffnungen).

Uberraschende F. euerer6ffnung — aus ge-
tarnter Feuerstellung — auf nichste Entfer-
nung bringt den gréBten Erfolg.

417. Nach = dem ° Feuerkampf reinigt
Schiitze 1 das Patronenlager. Schiitze 2 priift
die Munition nach. Ausgeworfene heile Hiil-
sen diirfen nicht beriihrt werden.

Die Verwendung.

418. Einzelheitén iiber Verwendung der
Pz.B. enthalten Nr. 341, 349, 479, 482, 513,
574, 576, 601, 616. ‘

Ein feindlicher Panzerangriff ist in Hohe
der vorderen Gruppen abzuwehren. st ein
feindlicher Panzerangriff erkannt, eilen da-
her die Schiitzen mit ihren Panzerbiichsen
ohne Befehl nach vorn.

419. Bei Auftei.lﬁng der Panzerbiichsen
befindet sich der Fiihrer des Pz.B.-Trupps
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Ainult laskesuunale risti liikkuvate miarkide
juures tuleb ette sihtida, siiski koxge rohkem
torni esiserva pihta.-

416. Laskur votab vaenlase
soomusmasinatel tule alla ai-
nult pealeehitised (vaatepi-
lud, avad relvade jaoks).

Ootamatu tuleavamine — moondatud las-
‘kekohalt — ldahimale kaugusele annab suuri-
maid tulemusi.

417. Parast tulevoitlust laskur 1 puhastab
padrunipesa. Laskur 2 kontrollib laskemoo-
na. Viljaheidetud kuumi kesti ei tohi puu-
dutada.

Kasutamine.

418. Uksikasju soomusepiisside kasutami-
se kohta sisaldavad nr. 341, 349, 479, 482,
513, 574, 576, 601, 616.

Vaenlase soomusmasinate kallaletungi tu-
Ieb tagasi torjuda esijargu jagude joonel. On
vaenlase soomusmasinate kallaletung avasta-
tud, ruttavad seepirast laskurid oma soo-
musepiissidega ilma kasuta ette.

419. Soomusepiisside jaotusel asub s.p.-
trupijuht selle toimkonna juures, mis on oht-
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bei der Bedienung, die an der gefahrdetsten
Stelleist. O ft feuert er selbst mit
der Pz B.

Einzelne bewegungsunfihige oder hal-
tende feindliche Panzerfahrzeuge wird der
Schiitze oft mit seiner Panzerbiichse vernich-
ten, nachdem er sich nahe herangeschoben
hat. ‘ o 3
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likumas kohas. Sageli tulistab ta
ise soomusepissiga.

Uksikuid liikumisvoimetuid voi peatuvaid
vaenlase soomusmasinaid laskur havitab sa-
geli oma soomusepiissiga, parast seda kui ta
on end ldhedale nihutanud.
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E. Der Schiitzenzug.

I. Allgemeines.

420. Der Schiitzenzug besteht aus:
dem Zugfithrer
dem Zugtrupp (1—3)
vier Gruppen (je 1—9)
dem leichten Granatwerfertrupp ( 1—2)
2 Infanteriekarren zusammengekoppelt
mit einem Pferd und einem Pferdefiih-
rer.

421. Der Zugfiihrer ist der Vorkampfer
seines Zuges und die Stiitze sei-
nes Kompaniefiihrers bej der
Leitung des Kampfes.

Sein Vorbild im Augenblick der Gefahr
flo6Bt den Untergebenen Ver.
traven, Ruhe und Besonnen
heit ein und spornt sie zu
hochster Pflichterfiillung a n.

Im inneren und &uBeren Dienst ist der
Zugfiihrer der Gehilfe des Kompaniefiihrers.
Er soll jeden Mann seines Zuges nach Alter,
Beruf, personlichen und hiuslichen Verhilt.
nissen kennen. Er bildet sich ein Urteil iiber
Sinnesart, kérperliche und geistige Fahigkei-
ten des einzelnen, iiber seine Stellung im Ka-
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E. Laskuririhm.

1. Uldist.

420. Laskuririihm koosneb:
rithmaiilemast
rithmatrupist (1—3) -
neljast jaost (igas 1—9)
kerge-granaadipildujatrupist (1—2)
2 kokkuhaagitud jalavdekaarikust tihe
hobuse ja ithe hobusemehega.

421. Rithmaiilem on oma rithma eesvait-
leja ja oma kompaniiilema tugi
voitluse juhtimisel

Tema eeskuju - hidaohu silmapilgul si-
sendab alluvatele wusaldust,
rahulikkustjakaalutlust ning
ergutab neid iilimale kohuse-
taitmisele.

Sise- ja wvilisteenistuses on rithmaiilem
kompaniiilema abiliseks. Ta peab tundma
oma rihma iga meest vanaduse, elukutse,
isikliku ja koduse olukorra jéargi. Ta kujun-
dab endale arvamuse iga iiksiku iseloomust,
kehalistest ja vaimlistest vGimetest, tema sei-
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meradenkreise und insbesondere iiber seine
Haltung im Kampf.

Der Zugfiihrer ist Freund und Berater sej-
ner Mannschaften. Er soll aufmunternd und
belebend wirken. Freude am: Dienst und Un-
ternehmungslust fordern sowie das Zusam-
:mengehﬁrigkeitsgefﬁhl starken.

422. Der Zugtrupp besteht aus:
1 Feldwebel oder Unteroffizier als Fiih-
rer des Zugtrupps
2 Meldern und
1 Spielmann.

423. Der Zugtrupp ist im Beobachtungs-
und Meldedienst sowie als Luftspsher auszu-
bilden.

Der Zugtruppfithrer unterstiitzt im Ge-
fecht den Zugfiihrer insbesondere in der Be-
obachtung des Gefechtsfeldes. Er leitet den
Beobachtungs. und Meldedienst (Nr. 171
bis 176, 188 bis 202). Er kann als stellver-
tretender Zugfithrer und Fithrer einer Kampf-
gruppe verwendet werden.

Die M.P. des Zugfithrers kann bis zum
Einsatz der Spielmann tragen.

Bei Ausstattung mit Zielfernrohrgewehren
ist 1 Mann des Zugtrupps zugleich Zielfern-
rohrschiitze. :

Jeder Mann des Zugtrupps erhilt seine
besondere Aufgabe zugewiesen. Z. B. Be.
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sundist kamraadide seas ja eriti tema hoia-
kust lahingus.

Riithmaiilem on oma meeskondade sober’
ja nouandja. Ta peab méjuma vilkalt ja
elustavalt, ndudma t66r66mu ja ettevotlik-
kusetahet, samuti kévendama kokkukuulu-
vustunnet.

422, Rithmatrupp koosneb:

1 veltveeblist v5i allohvitserist kui riih-
matrupi juhist

2 virgatsist ja

1 signalistist.

423. Rithmatrupp tuleb vilja &petada
vaatlus- ja teateteenistuses, samuti Shuvaat-
luses. j 3

Rithmatrupijuht abistab lahingus rithma-
iilemat eriti lahinguvilja vaatluses. Ta juha-
tab vaatlus- ja teateteenistust (nr. 171 kuni
176, 188 kuni 202). Teda voib kasutada
kui rithmaiilema v&i véitlusgrupiiilema ase-
taitjat. - ‘ i

Rithmaiilema pk. voib kuni tegevusse as-
tumiseni kanda signalist.

Pikksilmsihikpiissidega varustamise korral
on | mees rithmatrupist ithtlasi pikk?,ilmsihiik-‘
laskur. e

Rithmatrupi igal mehel on oma eriiiles-
anne. Naiteks lahinguvélja vaatlus, sidepida- :
“mine kompaniiga, skeemi joonistamine,
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obachten des Gefechtsfeldes, Verbindung-

halten zur Kompanie, Zeichnen einer Skizze.

IIT Die geschlossene Ordnung.
| Formen.

424. Die Formen der geschlossenen Ord-
nung des Zuges sind:
a) die ,,Linie" (Bild 24),
b) die »»Marschordnung* (Bild 23,
S. 283),
c) die ,,Reihe",

Marsch, Lauf, Schwenkungen,
Wendungen und Hinlegen,

425. Es gelten Nr. 237 bis 242,

Formverﬁnderungen.

426. Aufmirsche und Abbrechen erfol-
gen im Marsch ohne Tritt oder im Laufen.
Nach der Formverénderung wird ohne Tritt
weitermarschiert.

Abbrechen nach links, Aufmirsche nach
rechts und Bewegungen im Kehrt sind nicht
zu iiben,



S
II. Koondrivi.

Rivistused.

424. Ruhma koondrivi rivistusteks on:
a) ,,joon’ (joonis 24),

b) ,,rdnnakkolonn‘’ (joonis 23, lk. 283),
c) ,,rida*.

Sammu-liikumine, Jooks,kaar-
liitkumised, poorded japikali-
heitmine,

425. Kehtivad nr. 237 kuni 242.
Rivistuste muutmised.

426, Rivinemised ja rea véi kolonni moo-
dustamine teostuvad vabasammul véi jooks-
tes. Parast rivistuse muutmist lugutakse edasi
vabasammul. |

Rea v6i kolonni moodustamist vasakule,
rivinemist paremale ja liitkumisi umberpoor-
dud rindega ei tule harjutada.

Bild 24.

Schiitzenzug in Linie,

@8000000000e00eé
Y loJolololelelelolelelelele) )
e2000db00do0bo0d @
Igl:rup/w 3Gru ) Q,Grupno 1Grl//we
4 jagu 3. 2. fagu 1.jagu

Joonis 24.

Laskuririhm joonel.
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Form-
veranderung

Kommando

Ausfithrung

Aus dem
Halten:
(1) Aus der
Linie
in die
Marsch-

ordnung

(2) Aus der
Marsch-
ordnung
in die

Reihe

»Rechts — um!

Abteilung (im
Gleichschritt —
ohne Tritt) —
Marsch !

s, Marsch-

ordnung
rechts, ohne
Tritt —
Marsch !

’!Reihe -

rechts !¢

Der Zugfishrer tritt
auf das Ankiindi-
gungskommando
zum Antreten (z.
B. ,,Abteilung’)
auf seinen Platz
nach Bild 23.

Nach dem Antreten
sind die Abstinde
auf 80 cm zu er-
weitern und die
Zwischenrdume
zwischen den Rei-

hen zu verringern.

Der Gruppenfiihrer
am rechten Fligel
tritt geradeaus an,
die Gruppenfiihrer
hinter ihm setzen
sich rechts dane-
ben. Die Abteilung
macht rechts um
und bildet hinter
den 3 Gruppenfiih-
rern die Marsch-
ordnung nach
Bild 23.

Das Abbrechen zur
Reihe erfolgt stets
aus der Marsch-
ordnung, und zwar
gliederweise. Die
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Rivistuse
muutmine

Kssklus

Taitmine

Paigalt:

(1) Joonelt
rannak-
kolonni

(2) Rannak-
kolonnist
ritta.

»,Parem —pool!
Meeskond
(taktsammu —
vabasammu)
— marss!“

,sRannakkolonn
paremalt, vaba-
sammu
marss !‘

7

iy

»Rida — pare-

malt !

Rithmaiilem asub
eelkiskluse peale
(naiteks ,,Mees-
kond") oma ko-
hale vastavalt
joonisele 23.

‘Parast lilkumise al-
gust tulevad kau-
gused suurenda-
da 80 cm ja va-
hed ridade vahel

vahendada.

Jaoiilem paremal
tiival liigub otse
edasi, jaoiilemad "
tema taga asuvad
temast paremale.
ja moodustab 3
jaoiilema taga
rannakkolonni
vastavalt jooni-

sele 23.

Rea moodustamine
teostub ainult
rannakkolonnist
ja nimelt viirgu-
dena. Jaod, riih-
matrupp ja k.gr.
p.-trupp jaavad
koondununa. Jao-
iillemad asuvad
oma jagude ette,
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'Form-
verdnderung

‘Kommando

Ausfithrung

In der Bewe-

gung:

(3) Aus der
Linie
in die
Marsch-
ordnung

(4) Aus der
Marsch-
ordnung
in die
Linie

»Rechts —um !
oder ,,Marsch-
ordnung
rechts !¢

»In Linie links
marschiert auf

oder
»Links — um !

. |

Gruppen, der Zug-
trupp und der 1.Gr,
W.-Trupp . bleiben
in sich geschlos-
sen, Die Gruppen-
fithrer setzen sich
vor ihre Gruppen.

Fir die Ausfithrung
gilt Nr. 427 (1)
sinngemafl. Der
Zugfithrer tritt
nach der Wendung
auf seinen Platz

nach Bild 23.

Der Gruppenfiihrer
vor der linken Rei-
he geht geradeaus
weiter. Die linke
Reihe marschiert
links auf. Die mitt-
lere und rechte
Reihe nehmen un-
ter gleichzeitigem
Aufmarschieren
Abstand und Vor-

dermann,

Der Zugfishrer tritt
nach der Wendung
auf seinen Platz
nach Bild 24, Die
Abstinde sind auf
80 cm zu erwei-



B e

Rivistuse
muutmine

Kisklus

Taitmine

Liikumisel:

(3) Joonelt
rannak-
kolonni.

(4) Rannak-
kolonnist
joonele.

(5) Rannak-
kolonnist
ritta.

,Parem —
pool !‘ voi
,,Rannak-
kolonn
paremalt!*

,sJoonele vasa-
kule — marss!
marss!

(marss!)

»Rida — pare-
malt!“

Taitmiseks on keh-
tiv vastavalt nr.
427 (1). Rithma-
iilem asub poér-
de jarele oma ko-
hale vastavalt
joonisele 23.

Jaoiilem vasaku
rea ees liheb ot-
se edasi. Vasak-
poolne rida rivi-
neb temast vasa-
kule. Keskmine
ja parempoolne
rida rivinedes sa-
maaegselt vota-
vad kauguse ja
joonduvad selja-

taha.

Riihmaiilem asub
parast pooret
oma kohale vas-
tavalt joonisele
24. Kaugused tu-
levad suurendada
80 cm, vahed
viahendada.

Taitmiseks on keh-
tiv vastavalt nr.
427 (2). Tagu-
mised jaod pea-
tuvad.

21
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fz»){m- Kommando l Ausfihrung
Veranderung 3 l
tern,die Zwischen-
rdume zu verrin-
gern.

(5) Aus der|;Reihe — Fiir die Ausfithrung
Marsch- | rechts!¢ gilt Nr. 427 (2)
ordnung sinngemil. Die
in die riickwértigen
Reihe Gruppen verhalten,

(6) Aus der|,In Marschord- | Der Zug marschiert
Reihe nung links gliederweise nach
in die marschiert auf | links auf. Er blejbt
Marsch- | — Marsch! in sich geschlos-
ordnung.| Marsch! sen. Zug- und

(Marsch!)“ Gruppenfiihrer ei-
len auf ihre Platze
nach Bild 23.

Zusammensetzen der Ge-
wehre.

428. Die Gewehre werden in ,,Marsch-
ordnung”, »Exerzierordnung® oder in 9
nie"" moglichst abseits der Wege zusammen-
gesetzt. Ist das Gerit frei gemacht, sind die
Gewehre auf Befehl (z.. B Q%wehre
Zusammensetzenl!") oder auf Zeichen
im/ Rithren zusammenzusetzen. Aufgenom-
mene Waffen und Gerdt sind dabe abzu-
legen [Nr. 58 (4)].

429. Ohne Gerit erfolgt die Ausfithrung
exerziermaBig auf Kommando.
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Rivistus & ok
ik Kasklus Taitmine
muutmine

(6) Reast »,Rannakkolonn Rithm rivineb va-

rannak- vasakule — sakule viirgude-
kolonni.| marss! marss! na. Ta jaab koon-
(marss!) “ dununa. Riithma-

ja jaoiilemad rut-
tavad oma koh-
tadele vastavalt
joonisele 23.

Pisside hakitamine,
428. Piissid pannakse hakki ,,rannakko-

lonnis®, ,,6ppekolonnis* v&i ,,joonel’” vai-
malikult teede kérval. On vaitlusvahendid
vankrilt maha voetud, tulevad piissid kdsu
peale (naiteks ,,Piissid hakki pan-
nal') véi leppemirgi peale seisundis ,,va-
balt" hakki panna. Kittevdetud relvad ja
voitlusvahendid tulevad seejuures maha

panna[nr..58 (4)]. '

429. llma véitlusvahenditeta teostub tait-
mine drilliparaselt kaskluse jérele.
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430. Die Gewehre sind jin Gewehrgrup-
pen zu 3 Gewehren zusammenzusetzen, Fs
bilden jeweils eine Gewehrgruppe:

In Marschordnung jedes Glied,

in Exerzierordnung (in der Kp.) jedes
Glied,

in Linie jede Rotte (das sind 3 Mann
hintereinander).

Schiitzen ohne Gewehr bleiben mit der
Front nach vorn stehen.

431. Auf das Kommando woetzt die Ge-
wehre!“ machen in Marschordnung und
Exerzierordnung die Gewehrschiitzen der
rechten Reihe links, die Gewehrschiitzen der
mittleren und linken Reihe rechts um.

Jeder Mann der rechten und mittleren
Reihe setzt sein Gewehr mit der rechten
Hand in den Winkel der FiiBe, Lauf nach
rechts.

Auf ,,Zusammen ! reicht jeder Mann der
linken Reihe sein Gewehr mit der rechten
Hand an den mittleren Mann seines Gliedes.
Die Gewehre werden mit den Stocken zu-
sammengesetzt.

Die Reihen treten aus den Gewehrgrup-
pen und wenden sich wieder nach vorn. Die
Abteilung riihrt.

Die Fahrer sitzen ohne Befehl®ab.

432. In Linie (zu 3 Gliedern) machen
auf ,,Setzt die Gewehre!“ die Gewehr-
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430. Piissid tulevad hakki panna gruppi-
dena 3-me piissi kaupa. Piissigrupi moodus-
tavad: ‘

rannakkolonnis iga viirg,

oppekolonnis (kompaniis) iga viirg,

joonel iga rida (s. o. 3 meest iiksteise
taga). :

Laskurid ilma piissideta jaidvad nioga et-
tepoole seisma.

431. Kaskluse peale ,,Piissid panna!*
poorduvad rannakkolonnis ja Sppekolonnis
parema rea piissilaskurid vasakule, keskmise
ja vasaku rea piissilaskurid paremale.

Parema ja keskmise rea iga mees asetab
oma piissi parema kdega labajalgade vahele,
rauaga paremale.

»,Hakki!* peale ulatab vasaku rea iga
mees parema kiega piissi oma viiru keskmi-
sele mehele. Piissid pannakse kokku varras-
tega.

Read astuvad piissigruppide vahelt vilja
ja poorduvad jalle rindega ettepoole. Mees-
kond on vabalt.

Séitjad jalustuvad ilma k&suta.

432. Joonel (3-s viirus) poorduvad ,,Piis-
sid pannal!® peale l-se ja 2-se viiru piissi-
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schiitzen des 1. und 2. Gliedes kehrt. Auf
sZusammen!“ werden die Gewehre von den
gleichen Schiitzen in gleicher Weise zusam-
mengesetzt wie in der Marschordnung. Das
1. und 2. Glied wenden sich wieder nach
vorn. Die Glieder treten aus den Gewehr-
gruppen.
Die Abteilung rithrt.

433. Maschinenpistolen werden mit ihren
Ansteckmuffen aneinandergestellt. Eine ein-
zelne M.P. wird iiber die nichste Gewehr-
gruppe gehangt. )

434. Auf ,,Gewehr in die —! werden
die gleichen Wendungen wie beim Zusam-
mensetzen gemacht.

Auf , H—a—nd!‘ werden die Gewehre
auseinandergehoben. Abgelegte Waffen und
Gerat sind dabei aufzunehmen. Die Fahrer
sitzen auf.

III. Die Entfaltung
a) Allgemeines,

435. Die Entfaltung ist ein Zerlegen der
Truppe nach der Tiefe oder nach Breite und
Tiefe. Zur Entfaltung wird iibergegangen,
wenn eine erhohte Gefechtsbereitschaft oder
ein Lockern der Formen notwendig ist.

In diesem Beispiel gehen Gruppen in
Schiitzenreihe mit 5 Schritt Abstand von
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laskurid iimber. ,,Hakki!* peale pannakse
pissid samade laskurite poolt samal wiisil
hakki nagu rannakkolonnis. 1. ja 2. viirg
poorduvad rindega jille ettepoole. Viirud
astuvad piissigruppide vahelt vilja.

Meeskond on seisangus ,,vabalt™.

433. Piistolkuulipildujad pannakse iiks-
teise vastu inagasinipesadega. Uksik pk. ri-
putatakse lihemale piissigrupile.

434. ,,Piissid —!*“ peale tehgkse samad
poorded nagu hakkipaneku juures.

,,Katte!“ peale voetakse piissid. Maha-
pandud relvad ja voitlusvahendid voetakse
seejuures iilesse. Soitjad istuvad peale.

III. Hargnemine.
a) Uldist.

435. Hargnemine on iiksuse hajumine sii-
gavuti vBi rinnetpidi ja siigavuti. Hargne-
mine viiakse libi, kui on vajalik kdvendatud
lahinguvalmsus véi rivistuste painduvus.

Selles niites liiguvad jaod laskurireas
5-sammulise vahega mehest meheni. Sageli
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Bild 25
Beispiel fiir eine Entfaltung nach der Tiefe:
»»Gruppen hintercinander!“

2ugtrumn
ruhmatrupp

: IGrunﬁY
1 jagu

5af

\
\ 2.6ruppe
\ 2 jagu
\
\
\ 3.6rupne
3./aqu
/
/I
4.Grupne
/ 4 jagy
3 LG W

Joonis 25.
Niide hargnemiseks siigavuti:
»Jaod iiksteise jarell**
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Bild 26
Beispiel fiir eine ,,Entfaltung nach der Breite™
(,,3 Gruppen vorn*)

= ‘
1.6ruppe; 3 Grunne

3’-%%"@ 1.jagu
5o e 50—
\\
X /
\ g/
Oo ,\0
3 /
X Y
\ /
4.Grupne .
,
k gr-p-
Joonis 26.

Naide ,,Hargnemme rmnetpldl i
(,,3 jagu ees”)
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Mann zu Mann vor. Oft befiehlt der Zug-
fithrer ausdriicklich andere F ormen oder Ab-
stdnde; z. B. ,,2 (10) Schritt Abstand von

Mann zu Mann!**

436. Der Zugfiihrer eilt mit seinem Zug-
trupp nach dem Entfaltungsbefehl voraus,
um die beste Annaherungsmoglichkeit zu er-
kunden und selbst einen Eindruck iiber den
Feind, das feindliche Feuer und das Gelande

zu erhalten.

437. Rédume, die unter Feuer
liegen oder einzusehen sind,
sind méglichst zu umgehen.

438. Befindet sich der Zugfiihrer voraus,
so ist auf sein Zeichen ,,Nichsththere Ge-
fechtsbereitschaft® die Entfaltung auf Befehl
des ,,Nachfiihrenden*' auszufithren.

439. Den AnschluBB hat die vorderste
Gruppe. Bei 3 in vorderer Linie eingesetzten
Gruppen hat die mittlere, bei 2 Gruppen die
rechte den Anschluf3. -

Ist kein Weg, Richtungspunkt oder Ziel
befohlen, folgt die AnschluBBgruppe dem vor-
eilenden Zugfiihrer.

440. Fiir die Entfaltung hat der Zugfiih-

rer meist zu befehlen:
(1) Angaben iiber den Feind und eigene

Lage
(2) Absicht
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rithmaiilem masrab sonaselgelt teised rivis-
tused voi kaugused; naiteks: ,,kaugus 2 (10)
sammu mehest meheni!*

438. Parast hargnemiskdsu andmist rut-
tab rithmaiilem oma rithmatrupiga ette, et
luurata parimat lahenemisvoimalust ja ise
saada iilevaadet vaenlasest, tema tulest ja
maastikust. A

437. Ruumidest, mis asuvad
tule all véi on vaadeldavad,
tuleb voimalikult mooda
minna.

438, Kui rithmaiilem asub eespool, siis
tema poolt antud leppemirgile ,,Kovenda-
tud lahinguvalmsuse jirgmine aste’ tuleb
hargnemine teostada ,jarelejuhtija” kisu
jarele.

439. Alusjacks on esijargus olev jagu.
Kui esijargus asub 3 jagu, on alusjaoks kesk-
mine, kui 2 jagu, on alusjacks parempoolne.

Ei ole mairatud teed, suundpunkti ega
miirki, jirgneb alusjagu eeslitkuvale rithma-
tilemale.

440, Hargnemiseks rithmaiilem harilikult
maarab kasuga:
(1) Andmed vaenlase kohta ja oma olu-

korra.

(2) Ulesande.
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( 3) Gliederung des Zuges

Abstinde und Zwischenrdume

(4) Weg, Richtung oder Kompafzahl.

Der Befehl des Zugfithrers kann erginzt
werden durch Angaben iiber:

(1) Besonders enge oder weite Abstinde
von Mann zu Mann (Nr. 444)
(2) Andere Regelung des Anschlusses
(3) Platz unterstellter schwerer Waffen
(4) Verbleib der Infanteriekarren (Ge-
. fechtswagen)
(5) Verbleib des Zugfithrers.

Form der Entwicklung, Abstinde und
Zwischenriume innerhalb der Gruppen re-
geln die Gruppenfiihrer. Die Gruppen gehen
in diesem Beispiel noch in Schiitzenreihe mit
5 Schritt Abstand von Mann zu Mann vor.
Zugfithrer und Zugtrupp eilen weiter vor.

441. Ist Eile geboten, gibt der Zugfithrer
Kommandos zur ,,schnellen Entfaltung** und
erteilt nach dem Auseinanderziehen ergin-
zende Befehle, die zur Durchfithrung des ent-
falteten Vorgehens nétig sind.

b) Formen.

442, Zur Anniherung ist im
Zug im allgemeinen nach der
Tiefe: zu entfalten Ein Beispiel

zeigt Bild 25.
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(3) Riihma rivistuse,
kaugused ja vahed.
(4) Tee, suuna v6i kompassiarvu.

Rithmaiilema k#sk voib saada tdiendatud
andmetega:

(1) Eriti lithikeste voi pikkade kauguste
kohta mehest meheni (nr. 444);

(2) teise alusjao madramise kohta;

(3) juureantud raskete relvade asukoha
kohta;

(4) jalaviekaarikute (lahinguvankrite)
asukoha kohta;

(5) rihmaiilema asukoha kohta.

Hargnemise rivistuse, kaugused ja vahed
jagudes maaravad jaoiilemad. Kaesolevas
naites jaod liiguvad veel laskurireas, 5-sam-
mulise kaugusega mehest meheni. Rithma-
ilem ja rithmatrupp liiguvad kaugemal ees.

441. Kui on tarvis rutata, annab rithma-
iilem kasklused ,kiireks hargnemiseks” ja
piarast hargnemist annab tdiendavad kasud,
millised on vajalikud hargnenud edasilitku-
mise ldbiviimiseks.

. b) Rivistused.

442. . henemiseks riivhmp_
hargneb harilikult siigavuti
Nzide selleks on joonisel 25.
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Diese Art der Entfaltung gestattet,
Deckungen des Gelindes voll auszunutzen
und schnell an den Feind heranzukommen.
Sie gewshrleistet am besten den Zusammen-
halt des Zuges.

Die Entfaltung mit ,,Gruppen hintereinan-
der” ist daher méglichst lange beizubehalten.

Die Absténde von Gruppe zu Gruppe be-
tragen, wenn nicht anders befohlen, 5 Schritt.

Sie sind von den Gruppen nach vorn zu neh-
men.

443. Vor Eintritt in den Kampf wird aus
der Entfaltung mit ,,Gruppen hintereinan-
der” zu einer ,,Entfaltung in breiter Form"
iibergegangen. Ein Beispiel fiir die Entfal-
tung in breiter Form zeigt Bild 26. Je nach
Lage sind 3 oder 2 Gruppen nach vorn zu
nehmen.

Langdauernde Bewegungen in breiter
Form sind bei der Annaherung zu vermei-
den.

444. Unmittelbar nach der
Entfaltung des Zuges sind die
Gruppen zu entwickeln (Nr. 246
bis 267).

Bei der Entfaltung mit ,,Gruppen hinter-
einander’’ bilden die Gruppen, wenn nicht
anders befohlen, Schiitzenreihe mit 5 Schritt
Abstand von Mann zu Mann. Um den Zu-
sammenhalt zu wahren, vor allem bei Nacht,

Nebel und im dichten Wald, befiehlt der
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See hargnemisviis voimaldab taielikult dra
kasutada maastiku varjumisvéimalusi ja kii-
resti vaenlasele laheneda. Ta tagab koige
paremini rithma kooshoidmist.

Rivistusest ,,Jaod iiksteise jarel'' tuleb
seepérast voimalikult kaua kinni pidada.

Kaugused jaost jaoni, kui ei ole antud
teist korraldust, on 5 sammu. Kaugusi hoi-
takse eeslitkuvate jagude jargi.

443. Enne voitlusse astumist minnakse
hargnemiskorrast ,,jaod iiksteise jarel' iile
,,hargnemiskorda rinnetpidi’®. Naite hargne-
mise kohta rinnetpidi annab joonis 26. Vas-
tavalt olukorrale asetatakse. esijarku 3 voi
2 jagu.

Kauakestvaid litkumisi lahenemisel harg-
nenult rinnetpidi tuleb viltida.

444, Vahetult parast rihma
hargnemist tuleb hargnemine
labi viia jagudes (nr. 246 kuni
267).

Hargnemisel ,,jaod iiksteise jarel”" moo-
dustavad jacd, kui ei ole maaratud teisiti,
laskurirea 5-sammulise kaugusega mehest
meheni. FEt siilitada kokkuhoiduvust, eriti
606si, udus ja tihedas metsas, rithmaiilem
siis sageli kasutab sonaselgelt vahemaid
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Zugfithrer dann oft ausdriicklich kleinere
Abstande (z. B. ,,2 Schritt Abstand von
Mann zu Mann!*).

Bei der ,,Entfaltung nach der Breite'be-
stimmt jeder Gruppenfithrer die Entwick-
lungsform seiner Gruppe nach Lage und Ge-
lande. ;

445. MuB} bei dringlicher Lage die Ent-
faltung schnell auf Kommando erfolgen,
ist sie nach Bild 25 und 26 auszufiihren. Die
schnelle Entfaltung ist drillmaBig zu iiben.

446. Beispiele fiir die Kommandos zur

schnellen Entfaltung:

(1) ,Entfaltung! Entlang dieser Mulde!
Gruppen hintereinander! —
Auseinanderziehen! Marsch!Marsch 1
(Bild 25, Nr. 442).

(2) ,Entfaltung! Richtung Kirchturm!
3 (2) Gruppen vorn! —
Auseinanderzichen ! Marsch!Marsch!“
(Bild 26, Nr. 443).

¢) Sammeln.
447. Auf Befehl oder Zeichen des Zug-

fihrers ist in der Regel strahlenférmig auf’
den Kompaniefithrer oder einen befohlenen
Richtungspunkt zu sammeln (Nr. 264 bis
267).

Die Gruppen im Zuge schlieBen sich meist
erst in der Nahe des Richtungspunktes zu-
sammen. :
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kaugusi (niaiteks ,,Kaugus mehest meheni
2 sammul*).

,,Hargnemisel rinnetpidi** m#srab iga jao-
lilem oma jao hargnemisviisi vastavalt olu-
korrale ja maastikule.

445. Kui tungiva vajaduse korral peab
hargnemine teostuma kiiresti kiskluse jirgi,
tuleb see ldbi viia jooniste 25 ja 26 jargi.
Kiiret hargnemist tuleb drilliparaselt harju-
tada.

446. Naiteid kasklusteks kiireks hargne-
miseks:

(1) ,,Hargnemine! Piki seda nogu!
Jaod iiksteise jarel! —
Lahku viia! Marss! Marss!’. (Joo-
nis 25, nr. 442) _

(2) ,,Hargnemine! Suund kirikutorn!

-3 (2) jagu ette! —
Lahka viia! Marss! Marss! (Joo-
nis 26, nr. 443)

c) Kogumine.

447. Riihmaiilema kisu véi leppemargi

peale on reegliks koguneda kiirtekujuliselt

kompaniiiilema juurde vo6i maaratud siht-
punkti (nr. 264 kuni 267).

Jaod rithmas enamasti ithinevad alles siht-

punkti laheduses.

I3

22
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Ist nichts anderes befohlen, ist a u f k ii r-
zestem Wege und ohne Auf
enthalt in der Marschordnung zu sam-
meln. :

Die planmiBige Gliederung ist dabei
grundsatzlich einzunehmen.

IV. Der Kampf.

Allgemeines iiber Aufgaben
und Fihrung,

448. Im Angriff, beim Einbruch und beim
Gegenstol3 reillt der Zugfiihrer seine Schii-
tzen vorwarts. In der Verteidigung ist er die
Seele des Widerstandes.

449. Der dem Zugfiihrer erteilte Kampf-
auftrag ist maBgebend fiir sein Handeln. Zur
Durchfithrung des Kampfauftrages bleibt ihm
die Wahl der Mittel iiberlassen.

450. Der Zugfiibrer fithrt seinen Zug und
die ihm unterstellten Waffen durch sein per-
sonliches Beispiel und durch Befehle. Die
Art der Befehlsgebung paft er der Lage an
(Nr. 528). s

Soweit irgend méglich, gibt der Zugfiih-
rer seine Befehle miindlich an Punkten, die
Einblick in das Kampfgelande -gestatten.

In entscheidenden Augenblicken darf er
die Gruppenfiihrer nicht von ihren Gruppen
wegholen.
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Kui ei ole teist korraldust, tuleb koguneda
lihemat teed pidi ja ilma peatuseta rdnnak-
kolonni.

Seejuures tuleb pohimotteliselt kinni pi- -
dada maaratud paigunemisest.

IV. Vaitlus.

Uldist iilesannete ja juhti-
mise kohta.

448. Kallaletungil, sissemurdel ja vastu-
166gil rithmaiilem rebib oma laskureid edasi.
Kaitsel on tema vastupanu hingeks.

449. Riihmaiilemale antud lahinguiiles-
anne on modduandvaks tema tegevusele. La-
hinguiilesande labiviimiseks jaab temale abi-
noude valik.

450. Riihmaiilem juhib oma rithma ja te-
male juurdeantud relvi isikliku eeskujuga ja
kaskudega. Kasuandmisviisi ta kohaldab olu-
korrale (nr. 528).

Kuivérd see iganes véimalik, annab riih-
maiilem oma kaskusid suuliselt punktides,
mis voimaldavad lahingumaastiku vaatlust.

Otsustavatel silmapilkudel ei tohi ta jao-
iilemaid Ara tuua nende jagude juurest.
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Angriff.

451, Unter Ausnutzen feuerarmer Raume
und des Feuers der schweren Waffen und
der Artillerie geht der Zug vor. Er sucht
rasch und unter moglichst geringen Ver-
lusten Raum nach vorwarts zu gewinnen. So
lange wie méglich bleibt er nach der Tiefe
gegliedert.

Vor Eintritt in den Kampf wird eine breite
Kampfform eingenommen.

452. Die jeweilige Gliederung des Zuges
und' den Gelandeabschnitt, den der Zug ge-
winnen- soll, hat der Zugfithrer fortlaufend
zu befehlen,

453. Ermaoglichen Feuerunterstiitzung. oder
giinstiges Gelande ein rasches Vorwiartskom-
men oder ist der Gegner in seiner Abwehr-
kraft erschiittert, strebt der Zugfiithrer mog-
lichst lange Spriinge groBerer Teile oder des
ganzen Zuges an.

Er befiehlt dazu z. B.:
ZDraechrwfent Gansar Zu'g
macht einen Sprung iiber
dieHo6hebisinden Waldr
»Ganzer Zugl Sprungl, —
Aufl Marsch! Marschl

454. Je mehr der Widerstand des Fein-
des sich im Angriff herausstellt, desto enger
wird das' Zusammenwirken des Zugfiihrers



Kallaletung.

451. Ara kasutades nérga tule all olevaid
ruume ja raskerelvade ning suurtiikivie tuld,
liigub rithm edasi. Ta piitiab kiiresti ja
voimalikult vaheste kaotustega edasi jouda.
Nii kaua kui voimalik jazb ta jirgustatuna
stigavuti.

Enne véitlusse astumist asutakse laia la-

hingukorda.

452, Riihmaiilem peab pidevalt midrama
rithma rivistuse ja maastikuldigu, mille rithm
peab saavutama.

453. Voimaldavad tuletoetus voi soodus
maastik kiiret edasiminekut v6i on wvastase
vastupanujoud vapustatud, sooritab rithma-
tlem wvoimalikult pikki hiippeid rithma suu-
remate osadega véi terve rilhmaga.

Selleks ta kiskleb naiteks:

sLabi hiiiida! Terve riihm
sooritab hiippe iile selle.
korgendiku kuni metsanil”

wlTerve rithm! Hipel — Piistil
Marss! Marssl®

454. Mida enam vaenlase vastupanu kal-
laletungil ilmneb, seda tihedamaks wauutub
rithmaiilema koostoo raskete relvadega, mis
rilhma toetavad. ;
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mit den schweren' Waffen, die den Zug un-
terstiitzen.

Der Zugfithrer muf} wissen, welche Waf-
fen seinen Angriff unterstiitzen, von welcher
Zeit Unterstiitzung durch Uberschieen mog-
lich ist. Er befiehlt, wie die von der Kom-
panie fiir die s.M.G. befohlenen Liicken zu
lassen sind.

Riickwirtige s.M.G., s.Gr.W. und I.G. be-
kampfen vor allem den Feind seitlich des
Angriffszieles oder schalten Einwirkung aus
der Tiefe der feindlichen Stellung aus. Die
Linien, bis zu welchen sie iiberschieBen kon-
nen, miilen dem Zugfiihrer bekannt sein.

455. Jedes Feuer auf den Gegner und je-
des Unterbrechen des feindlichen Feuers hat
der Zug zum raschen Vorwirtskommen aus-
zunutzen. Das Feuer ist durch den Schiitzen-
zug zu eroffnen, wenn das rasche Vorwarts-
kommen der Feuerunterstiitzung durch die
eigenen Waffen bedarf.

456. Beim Angriff kann vor
allem im deckungsarmen Ge-
lande schon auf mittlere Ent-
fernung fiir den Zugfiihrer
ein Zwang vorliegen, diel.M.G.
seiner vorderen Gruppen zum Feuern ein-
zusetzen.

Sie helfen sich dann wechselseitig vor-
warts.
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Rithmaiilem peab teadma, missugused rel-
vad tema kallaletungi toetavad, mis ajast on
voimalik toetus iile oma osade tulistamisega.
Ta korraldab, kuidas moodustada kompanii-
iilema poolt maidratud liinke rk. jaoks.

Tagapool asuvad rk., r.gr.p. ja j.kahurid
eeskatt voitlevad vaenlasega, kes asub kal-
laletungimargi tiibadel, voi korvaldavad tu-
lem&ju vaenlase asetuse sligavusest. Jooned,
milledeni nad vaivad iile tulistada, peavad
olema rithmaiilemale teada.

455, Igat tuld vastasele ja igat vaenlase
tule katkemist peab rithm #ra kasutama kii-
reks edasiminekuks. Laskurrithm avab tule,
kui kiireks edasiminekuks on vajalik oma
relvade tuletoetus.

456, Kallaletungil, eeskitt lahtisel maas-
tikul voib rithmaiilemal juba keskmisel kau-
gusel tekkida vajadus avada oma esijé'\rgu ja-
gude kk. tuli.

Nad aitavad end siis va,stastlkku edasi.
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457. Auch Gewehrschiitzen kénnen dann
mit guter Wirkung am Feuer teilnehmen und
sich gleichsam an den Feind heranschieB3en
(H.Dv. 130/9). ; : ;

Die iiberlegene SchieBfertigkeit des deut-
schen Infanteristen hilft so den Angriff
schneller vorwirtstragen.

458. Der Kampfplan des Zugfithrers fiir
den Angriff beruht:

(1) Auf der Beurteilung des
Feindes (Angriffsziel?
Welche feindlichen Walf-
fen eind auBerdem. . .aus
zuschalten?).

(2) Auf der Beurteilung der
cigenen Lage (Welche
Waffen kénnen beim A n-
griff mitwirken? Welche
Zeit ist verfiigbhar?).

(3) Auf der Beurteilung des
Gelandes (Wo ist die
glinstigste Annaherungs-
moglichkeit fiirdenStol?
Wo sind die giinstigsten
Feuerstellungen fiir die
unterstiitzenden Waif-
fen?).

Im Sinne dieses Kampfplanes erfolgen die

Kampfauftrage fiir den Ansatz der Gruppen.

459. Der Angriff ist mdglichst unter Um-
fassung zu fiihren. ' '
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457. Ka piissilaskurid véivad siis haa tu-
lemusega tulistamisest osa votta ja end nén-
da Gelda vaenlasele juurde tulistada (H.Dv.
130/9).

Saksa jalavielase iileolev laskeoskus aitab
niiviisi Kallaletungi kiiremini edasi viia.

458. Riihmaiilema vaitlusplaan kallale-
tungiks pohjeneb:

(1) Vaenlase hinnangul. (Kallaletungi-
mark? Missugused vaenlase relvad
tuleb peale selle maha suruda?)

(2) Oma olukorra hinnangul. (Missugu-
sed relvad voivad kallaletungi toe-
tada? Missugune aeg on kasu‘tgda?)

(3) Maastiku hinnangul. (Kus on sood-
saim lahenemisvéimalus 166giks? Kus
on soodsaimad tulepositsioonid toe-
tavatele relvadele?)

Vastavalt sellele véitlusplaanile jargnevad
voitlusiilesanded jagude rakendamiseks.

459. Kallaletungi tuleb juhtida véimali-
kult haaravalt.
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Der Zugfiithrer muf} anstreben, seine Grup-
pen zangenfdrmig aus verschiedener Rich-
‘tung auf das Angriffsziel anzusetzen. Durch
diese Art des Angriffs wird das feindliche
Feuer zersplittert.

Liicken in der Gliederung der feindlichen
Verteidigungsstellung begiinstigen die &rt-
liche Umfassung.

460. Fir den Ansatz des Zuges zum An-
griff ist das Gelénde ausschlaggebend.

Ob die Umfassung durch Feuer oder durch
Stof3 erreicht werden soll, richtet sich nach
dem Gelande.

Dort, wo es die beste Anniherungsmdg-
lichkeit bietet, setzt der Zugfithrer meist sei-
ne Gruppen zum StoB an.

Die notwendige Feuerunterstiitzung geben
die restlichen Teile des Zuges, der leichte
Granatwerfer und schwere Waffen.

461. Oft 1aBt der Zugfithrer ein feind-
liches Widerstandsnest frontal mit Feuer be-
kdmpfen und seine Gruppen seitlich daran
vorbeistoflen. Wegnahme des feindlichen
Widerstandnestes und Saubern des Gelindes
vom Feinde bleibt nachfolgenden Kriften
iiberlassen.

462. Jeder Waffe, die den An-
griff des Zuges unterstiitzt,
wird befohlen, wann und wo-
hin sie das Feuer erdffnen
soll.
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Rithmaiilem peab piiiidma juhtida oma
jaod kallaletungimérgile pihtidetaoliselt mit-
mest suunast. SAirase kallaletungiviisi juures
saab vaenlase tuli killustatud.

Liingad vaenlase kaitsepositsiooni rithri-
tuses soodustavad kohalikku iimberhaara-
mist.

460. Rithma asetusel kallaletungiks on
maastik otsustandev.

Kas haaramist saavutada tulega vo6i 166-
giga ripub dra maastikust.

Seal, kus see pakub parimat ldhenemis-
voimalust, rakendab rithmaiilem enamiku
oma jagusid 166giks.

Vajalikku tuletoetust annavad rithma iile-
jaanud osad, kerge granaadipilduja ja ras-

ked relvad.

461. Sageli laseb rithmaiilem vaenlase
vastupanupesa rindelt tulistada ja oma jagu-
del tast mooda tungida. Vaenlase vastupanu-
pesa vallutamine ja maastiku puhastamine
vaenlasest jaab jareltulevate joudude iiles-

andeks.

462. Igale relvale, mis toetab
rithma kallaletungi, antakse
iilesanne, millal ja kuhu ta
peab tule avama.
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463. Der 1.Gr.W. erhilt das feindliche
Ziel zugewiesen, welches das Heranarbeiten
der vordersten Gruppen auf Einbruchsentfer-
nung am meisten aufhilt.

Oft bezeichnet der Zugfiihrer ihm die Li-
nie, bei deren Erreichen durch die vordersten
Gruppen das Feuer des Werfers abzubrechen

1st,

464. Beispiele fiir Kampfaufhige:

(1

(2)

(3)

sGruppe X unterstitzt
von hier aus frontal das
umfassende Voergehen
des Zuges dort rechts
durch die ‘Hecke, Feuer
eréffnung gegen das g e-
Zeigte Nest-ers't,wennich
vom Schuppen mit dem
Zug vorbrechel"

Hih Y6 Gruppe gewinnt
rechts die Windmiihle
und kdmpft von dort aus
das gezeigte Feindnest
Han‘kierendnied'er,wenn
el MY W dr MR s des
Zuges vén hier frontal
vorstiirmel*

2. M.G. und .Gr. W. k &m p-
fen von hier aus das g e-
zeigte Angriffsziel fron.
tal nieder, bis der ganze

Zug aus dem Waldstiick
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463. Kerge granaadipilduja tulistab mir-
ki, mis koige enam takistab esijargu jagude
edasitungi sissemurdekauguseni. -

Sageli madrab rithmaiilem temale joone,
milleni esijirgu jagude jéudmisel, tuleb gra-
naadipilduja tuli katkestada.

464. Naiteid vaitlusillesanneteks:

(1

(2)

(3)

wJagu X toetab siit fron-
taalselt rihma haaravat
edasitungi saidlt pare-
malt labi heki. Tuleava-
mine naidatud wvastupa-
nupesa pihta alles siis,
kui mina rithmaga sara
juurest valja tunginl®
wnleie jagw vallutab pa-
remal tuuleveski ja su-
rub naidatud vaenlase-
pesa saalt flankeeriva
tulega maha, kui mina
ruhma enamikuga siit
frontaalselt wvalja tun-
g 1. .

»Rk. ja k.gr.p. suruvad nii-
datud kallaletungimargi
siit frontaalselt maha,
kuni terve rihm metsa-
tukast siit vasakul valja
tungib. Tuli vabaksl!"
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hier links herausbricht
Feuer freil"

(4) ,LGr.W.—EinschieBen auf
Angriffsziell
WirkungsschieBen erst,
wenn der Zug von hier
vorbricht. BeimErreichen
~des griinen Saatfeldes
Feuer auf Feind an der
Ruine legenl!”

(53) ,L.Gr.W. kimpft von hier
aus Feind an der Ein-
bruchsstelle nieder. Auf
griines Leuchtzeichen
vom Feldweg letzter
Feueriiberfall — 8 Schul}
auf Einbruchsstellel —
L.Gr.W.I Feuer freil*

465. Die den Sturm durchfithrenden
Gruppen des Zuges sind durch das Feuer
der nicht mitstiirmenden Teile des Zuges,
vor allem des L.Gr.W., bei und nach dem
Einbruch zu unterstiitzen. Diese richten dazu
schnelles, gut gezieltes Feuer gegen die Ein-
bruchsstelle und, wenn dies nicht mehr mog-
lich ist, gegen seitlich oder riickwérts der Ein-

bruchsstelle befindlichen Feind.

466. Sobald die unterstiitzenden Waffen
feuerbereit sind, fiihrt der Zugfithrer seine
zum Sturm bestimmten Gruppen selbst vor.
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(4) ,Kerge granaadipilduja
— Teostada eellaskmine
kallaletungimargi pihtal
Mé6juvtuli siis, kui rihm
siit valja tumgib. Rohe-
lisele pollule joudmisel
tuli tile kanda vaenla-
sele vareme juuresl!”

(5) Kerge granaadipilduja
surub siit vaenlase sis-
semurdekohal maha. Pa-
rast po6lluvaheliselt
teelt antavat rohelist
valgussignaali viimane
tulelook — 8 lasku sisse-
murdekohalel — Kerge
granaadipildujal Tuli
vabaks!”

465. Riinnakut teostavaid rilhma jagusid
toetavad tulega sissemurde ajal ja parast sis-
semurret riinnakust mitteosavotvad rithma
osad, eeskitt kerge granaadipilduja. Selleks
nad suunavad kiire, histi sihitud tule sisse-
murdekoha pihta ja, kui see ei ole enam vo6i-
malik, sissemurdekoha tiibadel v5i sellest ta-
gapool asuva vaenlase pihta.

466. Niipea kui toetavad relvad on val-
mis tuleavamiseks, viib rithmaiilem oma riin-
nakuks maaratud jaod ise edasi.
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Im Gefechtslirm mul jede
Gruppe in der Lage sein, auf
Wink oder Zuruf in seinem
Sinne zu handeln.

467. Vor Beginn des Einbruchs verstirkt .
der Zugfiihrer die einbrechenden Teile durch
riickwartige Gruppen. Alle Gruppen machen
sich sturmbereit (Nr. 306).

468. Unmittelbar nach den. letzten Ein-
schldgen des 1.Gr.W. miissen sich die zum
Sturm angesetzten Gruppen dem Einbruchs.-
ziel so nahern, dal} sie ihre Waffen im Nah-

kampf zur Wirkung bringen kdnnen.

469. Auf das Kommando des Zugfiih-
rers: ,,Sprung — Auf! Marsch! Marsch!*
stirmen die Schiitzen.

Sobald beim Sturmangriff , Hurral® ge-
rufen wird, blasen die Hornisten dauernd
das Signal ,,Rasch vorwirts!"* (Nr. 665).

Der Zugfiihrer stiirmt mit der Maschinen-
pistole in der Hand seiner Mannschaft voran.

470. Ist der erste Einbruch des Zuges ge-
glicckt, hat der Zugfithrer den Angriff ohne
Aufenthalt fortzusetzen. Seine Gruppen und
benachbarte schwere Waffen rafft er hierzu
Zusammen.

Der Stof3 durch die Tiefe des feindlichen
Hauptkampffeldes besteht fiir den Zug aus
einer Reihe von einzelnen Angriffen gegen

feindliche Widerstandsnester. Der Zugfiihrer
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Lahingukéras peab iga jagu
olema véimeline méarguande
voi hiitide peale vastavalt
teotsem a.

467. Enne sissemurde algust kévendab
riihmaiilem sissemurret teostavaid osi taga-
pool asuvate jagudega. Koik jaod seavad
end riinnakuvalmis (nr. 306).

468. Vahetult parast kerge granaadipil-
duja viimaseid: 166ke peavad riinnakuks mai-
ratud jaod sissemurde-eesmargile nii ldhe-
nema, et nad voivad oma relvi lahivéitluses
tohusalt kasutada.

469. Riihmaiilema kaskluse peale: ,,Hiipe
— Piisti! Marss! Marss!“ rilndavad laskurid.

Niipea kui riinnakul hiiiitakse ,,Hurraa®,
puhuvad signalistid pidevalt signaali ,,Ruttu
edasil” (nr. 665).

Rithmaiilem riindab piistolkuulipildujaga
kaes oma meeskonna ees.

470. On rithma esimene sissemurres on-
nestunud, peab rithmaiilem kallaletungi pea-
tamatult jatkama. Selleks koondab ta oma
jaod ja laheduses asuvad rasked relvad.

Lodk 1labi vaenlase peavoitlusvalja siiga-
vuse koosneb.rithmale reast iiksikkallaletun- -
gidest vaenlase vastupanupesadele. Rithma-
ilem masrab vastavalt oma iilesandele uue
kallaletungimargi.

23
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bestimmt seinem Auftrage entsprechend das
neue Angriffsziel.

Im Sinne eines neuen Kampfplanes fiir
den weiteren Angriff (Nr. 458) gibt er
Kampfauftrage an alle unterstellten Teile.
Die von der Kompanie befohlene Angriffs-
richtung ist innezuhalten. Die Flanken der
durchstolenden Gruppen sind durch schwere
Waffen oder riickwartige Gruppen zu
schiitzen. ]

471. Zahlreiche Widerstandsnester oder
Uniibersichtlichkeit des Gelandes (Ortschaf-
ten, Wald, Heckengeldnde) fithren oft
zwangslaufig zur Auflosung des Gefechtes
in Einzelkimpfe und damit zum Bilden von
Kampfgruppen.

Kampfgruppen bilden sich immer wieder
wahrend des Kampfes. Sie sind aus mehre-
ren Gruppen, oft mit schweren Waffen, zu
einem bestimmten Kampfzweck zusammen-
zufassen.

Jeder Zugfithrer, Zugtruppfithret und
Gruppenfiihrer kann Fiihrer einer solchen
Kampfgruppe werden. Meist reit er die
Fithrung durch eigenen Entschluf3 an sich.

472, Der Fithrer der Kampfgruppe setzt
den Angriff seiner Kampfgruppe gegen ein
neues Widerstandsnest nach den gleichen
Grundsitzen an; wie sie fiir den Zug gelten

(Nr. 458).
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Vastavalt edasise kallaletungi uuele vait-
lusplaanile (nr. 458) annab ta véaitlusiiles-
anded kaigile alluvatele osadele. Kompanii-
iilema poolt maaratud kallaletungisuunast tu-
leb kinni pidada. Labitungivate jagude tiibu
tuleb kaitsta raskete relvadega voi tagaasu-
vate jagudega.

471. Arvukad vastupanupesad voi kin-
nine maastik (asulad, mets, poosastaradega
kaetud maastik) sageli sunnivad lahingut
libi viima iiksikvéitlustena ja seega moodus-
tama voitlusgruppe.

Vitlusgrupid: moodustuvad korduvalt la-
hingu kestel. Neid koostatakse mitmest jaost,
sageli raskete relvadega, kindla voitlusiiles-
ande labiviimiseks.

Iga rithmaiilem, rilhmatrupiiilem ja jao-
iilem v6ib saada midratud saarase voitlus-
grupi juhiks. Enamasti haarab ta juhtimise
enda otsusel '

472. Vaitlnsgrupi' jubt teostab’ oma voit-
lusgrupi kallaletungi uuele vastupanupesale
samade pohimétete jargi, mis kehtivad' riih~
ma suhtes’ (nr. 458).
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Zangenférmiger A n s a tz
zeitliches Zusammenfassen
des Feuers auf das Angriffsziel, Aus.
schalten feindlicher Einwirkung gegen die
eigenen Flanken und aus der Tiefe der feind-
lichen Stellung sind auch hier von Bedeutung.

Verteidigung.

(Nr. 311 bis 327, H.Dv. 130/9; H.Dv.
130/11.)

473. Der Zugfithrer ist fiir die stete Ab-
wehrbereitschaft seines Zuges verantwortlich.
Im Abwehrkampf erhilt er durch Ruhe und
vorbildliches persénliches Verhalten seine
Mannschaft widerstandsfihig. Der Zugfiihrer
ist die Seele des Ausharrens bis zum letzten
Atemzug; beim Gegenstol3 der Anfiihrer sei-
nes Zuges.

474. Der Zugfithrer erkundet, wenn mog-
lich mit seinen Unterfithrern, die Verteidi-
gungsanlagen der einzelnen Gruppen. Er
gibt an Ort und Stelle in Einzelbefehlen die
ersten Anordnungen fiir das Einrichten der
Verteidigung (Nr. 313 bis 317).

Dabei zeigt er ihnen im Geldnde den Ver-
lauf der HK.L., die Abschnittsgrenzen, die
Tiefe des Zuges und die sich iiberlagernden
Feuerrdume. Er befiehlt unter genauer Ein-
weisung im Gelinde die Lage und den Aus-
bau der Gruppennester. Er erteilt den
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Pihtidetaoline haaramine, tule ajaline
koondamine kallaletungimirgile, oma tiibade
vastu ja vaenlase asetuse siigavusest suunatud
vaenlase méju neutraliseerimine omab ka
siin tahtsust.

Kaitse.

(Nr. 311 kuni 327, H.Dv. 130/9; H.Dv.
130/11.)

473. Rithmaiilem on vastutav oma rithma
plisiva torjevalmiduse eest. Torjevoitluses
hoiab ta oma meeskonda vastupanuvimeli-
sena rahuliku olekuga ja eeskujuliku isikliku
kaitumisega. Rithmaiilem on hingeks kind-
laksjaamisele kuni viimse hingetdmbeni; vas-
tuloogil — oma rilhma juht.

474. Rithmaiilem toimetab, kui véimalik
koos oma alljuhtidega, iiksikute jagude kait-
seasetuse luuret. Ta annab koha peal iiksik-
kaskudena esimesed korraldused kaitse kor-
rastamiseks (nr. 313 kuni 317).

Seejuures niitab ta neile maastikul pea-
véitlusjoone, l6igu piirjooned, rithma asetuse
sigavuse ja tuleruumid. Ta m#drab iihes
tapse Araniditamisega maastikul jagude vas-
tupanupesade asendi ja nende véljaehituse.
Ta annab véaitlusiilesande iiksikutele pesadele
vastavalt kompanii t-uleplaani‘le.
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Kampfauftrag fiir die einzelnen Nester im
Sinne des Feuerplanes der Kompanie.

Der Kampfauftrag enthilt
Angaben tiberden Platz des Nestes,
seinen Feuerbereich und diiber
den Zeitpunkt der Feuerersff-
nung gegen Erdziele und Pan-
zerfahrzeuge.

Der Zugfithrer unterweist seine Unterfiih-
rer iiber die geplante Durchfithrung des Ab-
wehrkampfes.

475. Ausschlaggebend fiir den Einsatz al-
ler Teile des Zuges ist die lickenlose Beherr-
schung des dem Zuge zugewiesenen Absch-
nitts durch Feuer.

Die Lage des Feuers aller Waffen des Zu-
ges regelt der Zugfithrér im Sinne des Feuer-
planes der Kompanie (Nr. 593 bis 603).

476. Die 1LM.G. des Zuges miissen das
Feuer der s.M.G. ergtinzen. Der Zugfiihrer
bestimmt IM.G., die schon frithzeitiz aus
Wechselstellungen das Feuer erdffnen sollen.

Schweige-M.G. sind einzuteilen (Nr. 598).
Sie erdffnen ihr Feuer auf nahe und nichste
Entfernungen erst dann, wenn der Feind
beim Ansturm keine Deckung mehr findet.

Der Zugfithrer legt fest, welche Gruppen-
nester flankierend vor die Hauptkampflinie
wirken sollen. Frontaler Schutz dieser Nester
ist sicherzustellen,
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Voitlusiilesanne sisaldab
andmed pesa asukoha tema
tulepiirkonna ja tuleavamise
aja kohta maapealsete mar-
kide jasoomusmasinate vastu.

Rithmaiilem instrueerib oma alljuhte torje-
vpitluse kavatsetud labiviimises.

475. Kbigi rithma osade asetusel on ot-
sustandvaks rithmale masratud 16igu linka-
deta valitsemine tulega.

Rithmaiilem reguleerib k&igi rithma -rel-
vade tuld kokkukslas kompanii tuleplaaniga
(nr. 593 kuni 603).

476. Riithma kerged kuulipildujad peavad
tiiendama raskete kuulipildujate tuld. Riih-
maiilem masrab kerged kuulipildujad, milli-
sed juba aegsasti tagavaralaskekohtadelt
peavad avama tule.

Vaikivad kuulipildujad tuleb &ra m#drata
(nr. 598). Need avavad oma tule lahedatelt
ja kaige lihematelt kaugustelt alles siis, kui
vaenlane lihemale tormamisel €i leia enam
mingit varjet.

Rithmatilem masdrab, missugused pesad
peavad tulistama flankeerivalt peavditlus-
joone ette. Tuleb tagada nende pesade kait-
set rindelt, 3 ,
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477. Seinen leichten Granatwerfer setzt
der Zugfiihrer so ein, daf} er unmittelbar vor
die Hauptkampflinie in die Deckungen wir-
ken kann, die nicht mit dem Feuer der Ma-
schinengewehre und noch nicht mit Hand-
granaten zu fassen sind.

478. In der Tiefe des Hauptkampffeldes
setzt der Zugfithrer seine Gruppen so ein,

daB sie
(1) durch Liicken schieBend an dem Ab-

wehrfeuer vor die Hauptkampflinie
teilnehmen

(2) eingedrungenen Feind durch Feuer

_ vernichten

(3) eingedrungenen Feind durch soforti-

gen Gegenstof3 iiberrennen

(4) ungeschiitzte Flanken sichern

(5) als Sicherung bei Nacht und unsich-

tigem Wetter, zwischen und vor den
Nestern, verwandt werden kénnen.

Gegenstoe sind vorzubereiten und wenn
moglich einzuiiben.

Der leichte Granatwerfer eines riickwirti-
gen Zuges muf} die Unterstiitzung von Ge-
genstSBen vorbeireiten. Sein Abwehrfeuer
ist in den Feuerplan einzugliedern.

479. (1) Panzerbiichsen oder Panzerja-
gerkanonen im Abschnitt des Zuges werden
oft mit einem Schiitzennest zusammengefa3t.
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477. Oma kerge granaadipilduja asetab
rithmaiilem nii, et see saab mé&juvalt tulistada
vahetult peavéitlusjoone ees olevaid varja-
tud alasid, milliseid ei ole véimalik tabada
kaulipildujatulega ega ka k#sigranaatidega.

-

478. Peavoitlusvilja siigavuses asetab
rithmaiilem oma jaod nii, et nad voivad:

(1) tulistades 13bi liinkade osa votta tor-
jetulest peavoitlusjoone ees,

(2) sissemurdnud wvaenlast tulega hivi-
tada,

(3) sissemurdnud vaenlast kohese vastu-
166giga purustada,

(4) julgestada lahtiseid tiibu,

(5) saada kasutatud julgestusena pesade
vahel ja ees 66si ja ebaselge ilmas-
tiku juures.

Vastuléoke tuleb ette valmistada ja kui
voimalik 1dbi harjutada.

Tagaasuva rithma kerge granaadipilduja
peab ette valmistama tuletoetuse vastul66-
kide puhuks. Tema térjetuli tuleb sisse liili-
tada tuleplaani.

479. (1) Soomusepiissid Vv3i soomuse-
torje-kahurid rithma 15igus ithendatakse sa-
geli mone laskuritepesaga.
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(2) Den Platz fiir das Nest seines Zug-
trupps wihlt der Zugfithrer so, daaB} er mit
moglichst vielen seiner Gruppen Augenver-
bindung hat. Auf die Waffe, die vor den ge-
fahrdetsten Teil seines Abschnittes wirkt,
muf} er Einwirkung haben.

(3) Ein Beispiel fiir Gliederung eines
Schiitzenzuges in der Verteidigung enthilt
H.Dv. 130/11.

480. Die Gruppen sind in die befohlenen
Réume vorzufithren und in das Gelinde ein-
Zuweisen.

Der Zugfiihrer teilt einen Beobachter ein.
Er nimmt mit den Beobachtern der schwe-
ren Waffen und Artillerie Verbindung auf.
Er schickt eine Skizze iiber die Gliederung
seines Zuges und die Feuerriume der Waf-
fen an die Kompanie.

Er trifft besondere MaBnahmen zum
Schutz gegen Uberraschungen, wie Aufstel-
len und Priifen von Posten, Vorbereiten der
Alarmierung bei GasheschuB, Verstirken
der vorderen Linie bei Dunkelheit und Ne-
bel, Wechsel in der Gruppierung bei mehr-
tdgigen Kémpfen und Anfordern des Sperr-
feuers durch Leuchtzeichen.

481. Bricht der Feind in den Zugabschnitt
ein, so ist er hinauszuwerfen oder zu iiber-
rennen,
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(2) Asukoha oma rithmatrupi-pesale rith-
maiilem valib mii, et ta omaks silmsideme
voimalikult paljude oma jagudega. Relva,
mis tulistab rithma l6igu ohtlikumasse osasse,
peab tal olema v&imalus mGjustada.

(3) Niite laskuririlhma asetuse kohta

kaitsel sisaldab H.Dv. 130/11.

480. Jaod tuleb viia ma#ratud ruumidesse
ja meile maastikku selgitada.

Rithmaiilem m#arab ithe vaatleja. Ta loob
sideme raskete relvade ja suurtiikivie vaat-
lejatega. Ta esitab kompaniiiilemale oma
rithma asetuse ja relvade tuleruumide skeemi.

Ta vétab tarvitusele erilised abingud iilla-
tuste valtimiseks, nagu valvepostide vélja-
panek ja mende kontrollimine, gaasialarmi
ettevalmistus gaasimiirskude tarvitamise pu-
hul, esijoone k&vendamine pimeduses ja
udus, rithmituse muutmine mitmepaevastes
vaitlustes ja tokketule véljakutsumine wval-
gussignaalidega.

481. Murrab vaenlane rithma I6iku sisse,
siis tuleb ta vilja visata v&i purustada.

Vastulook tuleb ette votta enne, kui sisse-
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Dieser Gegenstof3 muf} angesetzt werden,
ehe der eingebrochene Gegner Zeit findet,
sich zur Abwehr einzurichten.

Jeden feindlichen Einbruch im Zugab-
schnitt meldet der Zugfithrer dem Kompa-
niefiihrer, 7

Gefechtsvorposten,

(Nr. 328 bis 333, Nr. 615 bis 621; H.Dv.
130/9.)

482, Als Gefechtsvorposten eingesetzt,
hat der Schiitzenzug die befohlene Stellung
zur Verteidigung einzurichten und zu halten.
Panzerbiichsen, Infanteriepioniere und' Infan-
teriekarren mit Reservemunition sind oft
mitzugeben. Alle Teile des Zuges werden
zum Abwehrkampf eingesetzt. Die F euerstel-
lungen miissen so ausgewahlt werden, dal}
sie ein spateres unauffilliges Raumen gestat-
ten. Zahlreiche Wechselstellungen sind vor-
zusehen.

Bei Tage sichern sich die Gefechtsvor-
posten gegen feindliche Uberraschungen
durch Posten, bei Nacht auBerdem durch
Spéahtrupps und vorgeschobene Horchposten,
vor allem an StraBen und Wegen.

Bei erhshter Bereitschaft, in den Abend-
und frithen Morgenstunden sind die Postie-
rungen zu verstirken. Alles halt sich ge-
fechtsbereit, i
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murdnud vastane suudab end térjeks organi-
seerida.

Igast vaenlase sissemurdest rithma I6iku
teatab rithmaiilem kompaniiiilemale.

Lahingueelpostid.

(Nr. 328 kuni 333, nr. 615 kuni 621;
H.Dv. 130/9.)

482, Masratud lahingueelpostideks peab
laskuririthm antud positsiooni organiseerima
kaitseks ja seda kaitsma. Sageli tuleb kaasa
anda soomusepiisse, jalavaepioneere ja jala-
viekaarikuid tagavaralaskemoonaga. Kaik
rilhma osad miiratakse torjevoitluseks. Tu-
lepositsioonid valitakse nii, et nad voimalda-
vad pérastist varjatut tagasitmbumist. Tu-
leb ette naha arvukaid tagavaraseisukohti.

Pieval julgestavad lahingueelpostid end
vaenlase iillatuste vastu valvepostidega, 65si
peale selle luuretruppidega ja ettepaigutatud
kuuldepostidega, eeskdtt téanavate ja teede
aares.

Ké&vendatud valmisoleku korral, Shtu- ja

varaste] hommikutundidel tuleb poste tu-
gevndada. K&ik peab olema lahinguvalmis.
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Die Gefechtsvorposten entsenden die Ge-
fechtsaufklarung.

483. Der Ausbau der Stellungen der Ge-
fechtsvorposten beschrankt sich auf Anlage
einfachster Feuerstellungen, Sperren und
Scheinanlagen (H.Dv. 130/11).

484. Der Fiihrer der Gefechtsvorposten
bereitet das Zuriickgehen auf das Haupt-
kampffeld so vor, dal} es auf Stichwort oder -
Leuchtzeichen planm#Big durchgefiihrt wer-
den kann. Beim Zuriickgehen durch die eige-
nen Sperren sorgen Kommandos fiir das Be-
zeichnen der Liicken. Eine Skizze iiber die
Lage der Sperren ist dem Fiihrer der Ge-
fechtsvorposten oft vorsorglich auszuhindi-
gen. =

485. Jeder Gruppe ist fiir das Zuriick-
gehen zu befehlen:

(1) Absicht des Zuges

(2) Aufgabe und Weg der Gruppe

(3) Sicherung des Raumens der Stellung;

Schutz des Zuriickgehens durch Feuer
aus dem Hauptkampffeld
(4) Neue Stellung vor der H.K.L.
(5) Endgiiltige Stellung in der Tiefe des
Hauptkampffeldes

(6) Zeitpunkt fiir das Zuriickgehen
(Zeichen? Befehl? Leuchtzeichen?
Stichwort? )

486. Das Zuriickgehen der Gefechtsvor-
posten auf das Hauptkampffeld erfolgt nach
Nr. 328 bis 333, Nr. 615 bis 621 und H.Dv.
130/9,
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Lahingueelpostid saadavad vilja lahingu-
luure.

483. Lahingueelpostide positsiooni valja-
ehitamine piirdub lihtsamate laskekohtade,
tokete ja pettechitiste korrastamisega (H.Dv.
130/11).

484. Lahingueelpostide juht valmistab
tagasitdmbumise peavéitlusvaljale ette nii, et
seda saab marguséna vo6i valgussignaali peale
labi viia plaanikindlalt. Tagasimineku korral
labi oma tokete hoolitsevad staabid labikai-
kude tahistamise eest. Sageli tuleb anda aeg-
sasti lahingueelpostide juhile tokete asetus-
skeem. s

485. Igale jaole tuleb tagasiminekuks ka-
suga anda: :

(1) riilhma iilesanne

(2) jao iilesanne ja tee

(3) positsioonilt lahkumise julgestamine;
tagasimineku kaitse tulega peavoit-

- lusviljalt

(4) uus positsioon peavéitlusjoone ees

(5) léplik positsioon peavéitlusvilja sii-
gavuses

(6) tagasimineku alguse aeg (Leppe-
mirk? Kiask? Valgussignaal? Margu-
sona?).

486. Lahingueelpostide tagasiminek pea-

véitlusviljale teostub vastavalt nr. 328 kuni

333, nr. 615 kuni 621 ja H.Dv. 130/9.
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F. Die Schiitzenkompanie.

I. Allgemeines.

487. Die Schiitzenkompanie bildet den
Kern des Infanterieregiments. Ihr Kampfgeist
ist ausschlaggebend fiir den Wert des ganzen

Heeres.
488. Die Schiitzenkompanie (Bild 27)%)

besteht aus:

dem Kompaniefiihrer

dem Kompanietrupp

dem Pz.B.-Trupp

3 Schiitzenziigen mit je 2 Infanteriekarren

dem Gefechtstrof3

dem Verpflegungstrof

dem GepicktroB3.

Beim Einteilen der Kompanie sind die
ersten 3 Gruppen in allen Ziigen aufzufiillen.

489. Jede Kompanie mul} den Stempel
der Personlichkeit ihres Kompaniefiihrers
tragen.

490. Der Kompanietrupp besteht aus:

1 Feldwebel oder Unteroffizier als Fiih-
rer des Kompanietrupps

1) Bild 27 am Ende der Vorschrift als Tafel.
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F. Laskurikompanii.

I. dldist.

487. Laskurikompanii moodustab jalavie
rigemendi tuuma. Tema voitlusvaim on
moéoduandev terve sGjavae vaartusele,

488. Laskurikompanii (joonis 27)') koos-
neb:

kompaniiiilemast

kompaniitrupist

sp.-trupist

3 laskuririthmast, igas 2 jalaviekaaarikut

lahinguvoorist

toiduvoorist

kraamivoorist.

Kompanii jaotamisel tuleb tadita esimesed
3 jagu kéigis rithmades.

489. Iga kompanii peab kandma oma
kompaniiiilema‘ isiksuse pitserit.

490. Kompaniitrupp koosneb:
1 veltveeblist voi allohvitserist kui kom-
paniitrupitilemast

1) Joonis 27 on tabelina eeskirja I6pus.

24
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dem Fiihrer der Gefechtsfahrzeuge (auf
Fahrrad) -

dem Geratunteroffizier (Fiihrer des Ge-

fechtswagens fiir Munition und Gerit)

Meldern

Spielmann

Pferdewérter (auf Fahrrad)

Radfahrern zur Verbindung innerhalb

der Kompanie 1)

Fahrern vom Sattel

vierspanniger Gefechtswagen fiir Muni-

tion und Gerat.

491. Der Fiihrer des Kompanietrupps ist
fiir den Beobachtungs- und Meldedienst ver-
antwortlich (Nr. 171 bis 176, 188 bis 202).
Er hat fiir dauernde Beobachtung
des Gefechtsfeldes und Augenver-
bindung mit den Ziigen und dem Bataillons-
staly zu sorgen. Jeder Angehorige dés Kom-
panietrupps erhilt seine bestimmte Aufgabe
~ untl danach seine Sonderausriistung. Fortlau-
fend ist an das Bataillon zu melden. Der
Kompanietruppfiithrer entzieht den Kompa-
nietrupp durch Awusnutzen des Gelindes,
Tainen und Spatengebrauch der feindlichen
Erct- und Luftbeobachtung. -Ansammlungen
und Entstehen von Trampelpfaden hat er zu
verhindern 2).

—_ N DN = — W

1) Das Batl. verfigt zur Verbindung mit den
Koiapanien iiber 6 Meldefahrer.

2) Anmerkung: Der Sanititsunteroffizier
auf Fahrrad hat einen Platz am Schluf} der Kompa-
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lahinguvankrite juhist (jalgrattal)
voitlusvahendite-allohvitserist (laskemoo-
na ja voitlusvahendite lahinguvankri
juht)
virgatsist
signalistist
hobusetalitajast (jalgrattal)
jalgratturist sidemaks seespool
kompaniid *)
ratsasoitjast
neljahobuse-lahinguvankrist laskemoo-
na ja véitlusvahendite jaoks.

DO w00

—_— D

491. Kompaniitrupiiilem on vastutay vaat-
lus- ja teadeteteenistuse korraldaimise eest
(nr. 171 kuni 176, 188 kuni 202). Ta
peab hoolitsema lahinguval-
ja pideva vaatluse eest ja silm-
sideme pidamise eest rilhmadega ja patal-
jonistaabiga. Igal kompaniitrupi koosseisu
kuuluval séjavielasel on oma kindlaksmaa-
ratud iilesanne ja sellekohane erivarustis. Pi-
devalt peab pataljonile teateid saatma. Kom-
paniitrupiiilem varjab kompaniitruppi vaen-
lase maapealse ja chuvaatluse eest maastiku
kasutamisega, moondamisega ja kaevumis-
toodega. Ta peab takistama kogunemisi ja
jalgradade tekkimist.?)

1) Pataljoni kisutuses on gsidemeks kompanii-
dega 6 ratturvirgatsit. .
2). Marge: Sanitaarallohvitser jalgrattal asub

kompanii lpus, lahingus ta laheb kompaniitrupi
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492. Die K.-Blinkgerite der Kompanie
sind bei Bedarf durch den Kompanietrupp-
filhrer einzusetzen. Ihre Bedienung erfolgt
durch die Spielleute.

493. Der Hauptfeldwebel nimmt dem
Kompinefiihrer die Sorgen fiir Nachschub,
Verpflegung und Wirtschaftsangelegenheiten
ab. Wenn es die Lage erfordert, springt er
bei Ausfall eines Zugfithrers im Gefecht ein.

II. Die geschlossene Ordnung.
Formen.

494. Die Formen der Schiitzenkompanie
sind':

(1) Die ,,Linie** (Bild 27)Y)

(2) Die »Exerzierordnung'* (Bild 28)

(3) Die ,,Marschordnung".

495. Die Exerzierordnung wird
beim Marsch durch Stadte und bei Ehren-
bezeigungen angewandt.

Die Marschordnung dient fiir die
Bewegung der Kompanie auBerhalb von
Stadten und im Gelinde. Bei der Marsch-
ordnung marschieren die Zugfithrer vor und
hinter der Kompanie. Der Zugfithrer des
letzten Zuges ist der ,,SchlieBende*’.

nie, im Gefecht tritt er zum Kompanietrupp. Die
Krankentréger sind in die Kompanie eingereiht,
vor dem Gefecht treten sie zum Truppenverbands-
platz.

1) Bild 27 am Ende der Vorschrift als Tafel.
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492. Vajaduse korral kompaniitrupiiilem
rakendab tegevusse kompanii helkside-va-
hendid. Nende késitamist teostavad signalis-
tid.

493. Peaveltveebel vatab iile kompanii-
tilemalt hoolitsuse jireleveo, toidustamise ja
majanduslikkude kiisimuste eest. Kui olu-
kord nuab, vétab ta méne rithmaiilema vil-
jalangemisel lahingust osa.

II. Koondrivi.

Rivistused.

494. Laskurikompanii rivistuseks on:
(1) ,,Joon* (joonis 27)1)

(2) ,,Oppekolonn‘ (joonis 28)

(3) ,,Rannakkolonn"".

495. Oppekolonni kasutatakse liilkumisel
linnades ja tervitamisel.

Rénnakkolonnis liigutakse — viljaspool
linnasid ja maastikul. Rannakkolonnis liigu-
vad rithmaiilemad kompanii ees ja taga. Vii-
mase rithma iilem on ,,sulgev’’.

Uleminekul 6ppekolonnist rannakkolonni
vahendatakse vahed rithmast rilhmani 80 cm
peale. Muus osas vastab rannakkolonn &ppe-
kolonnile.

juurde. Haigekandjad on kompanii koosseisus, la-
hingu eel lahevad ‘nad sidumispunkti.
1) Joonis 27 on tabelina eeskirja lGpus.
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Bild 28 Schiitzenkompanie in Exerzierordnung
Gliederung der Fahrzeuge enthalten Bild 29a u. 29b
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Joonis 28. Laskurikompanii éppekolonnis.
Séidukite rivistus on joonistel 29a ja 29b.
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Bild 29a. Fahrzeuge einer Schiitzenkompanie mit
Infanteriekarren.
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Beim Ubergang von der Exerzierordnung
in die Marschordnung werden die Abstinde
von Zug zu Zug auf 80 cm verringert. Im
iibrigen entspricht die Marschordnung der'
Exerzierordnung.

Marsch, Lauf, Schwenkungen,
Wendungen und Hinlegen.

496. Es gelten Nr. 237 bis 242.
Das Ankiindigungskommando ,,Abtei-
lung™ wird durch ,,Kompanie'* ersetzt.

Formveranderungen.

497. Aufmarsch und Abbrechen erfolgt
im Marsch ohne Tritt oder im Laufen. Nach
der Formverdnderung wird ohne Tritt wei-
termarschiert. In der Exerzierordnung ist
Gleichschritt aufzunehmen. Abbrechen nach
links, Aufmirsche nach rechts und Bewegun-
gen im Kehrt sind nicht zu iiben.



Y

Sammu-liikumine, jooks, kaar-
litkumised, poorded ja pikali-
heitmine.

496. Kehtivad nr. 237 kuni 242.
Eelkisklus ,,Meeskond‘‘ asendatakse s6-
naga ,,Kompanii*'.

Rivistuste muutmised.

497. Rivinemine ja kolonni moodusta-
mine teostuvad vabasammul v6i joostes. Pa-
rast rivistuse muutmist liigutakse edasi vaba-
sammul. Oppekolonnis liigutakse taktsammu.
Kolonni moodustamist vasakule, rivinemist
paremale ja liilkumisi iimberpsérdud rindega
ei harjutata.
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Form-
veranderung

Kommando

Ausfithrung

Aus dem
Halten:

(1) Aus der
Linie in
die Exer-
zierord-
nung

(2) Aus der
Linie in
die Exer-
zierord-
nung

In der
Bewegung:
(3) Aus der

Exerzier-

ordnung

;s Rechts — um!
— Kompanie
(im Gleich-
schritt ohne
Tritt) —
Marsch !“

s Exerzierord-
nung rechts,
ohne Tritt —
Marsch !¢

ssMarsch-
ordnung !

Die Zugfithrer tre-
ten auf das An-
kiindigungskom-
mando zum Antre.-
ten (,,Kompanie*’)
auf ihre Platze
nach Bild 28.

Die Abstinde sind
n a ch dem Antre-
ten auf 80 cm zu
vergroflern, die
waschenraume zu
verringern.

Die Zige nehmen

2 Schritt Abstand.

Der vord‘ersbeGrup-
penfithrer am
rechten Fliigel tritt
geradeaus an. Die
beiden Gruppen-
fithrer hinter ihm
| setzen sich rechts
| daneben.Die Kom-
' panie machtrechts
um und bildet hin-
ter den drei Grup-
penfithreren die
Exerzierordnung
nach Bild 28. Die
Zugfithrer bege-
| ben sich auf ihre
| Platze.

| Die Zugfiihrer eilen
teils vor und teils
hinter die Kompa-
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ﬁﬁ;‘;:e Kasklus Taitmine
Paigalt: 3
(1) Joonelt | ,,Parem— pool! Rithmaiilemad lahe-
ppeko-| — Kompanii vad eelkdskluse
lonni. (taktsammu, (,,Kompanii**)
vabasammu) peale oma kohta-

(2) Joonelt
oppeko-
lonni.

Liikumisel :

(3) Oppeko-
lonnist
rannak-
kolonni.

— marss!*

,,Oppekolonn

poremalt, vaba-

sammu —
marss !

,,Rannak-
kolonn !*‘

dele joonis 28 ko-
haselt.

Kaugused tulevad
parast liikumise al-
gust suurendada
80 cm-ni, vahed
viahendada.

Rithmad vé&tavad

kauguse 2 sammu.

Esijao iilem pare-
mal tiival laheb
otse edasi, Male-
mad jaoiilemad
tema taga asuvad
temast paremale.
Kompanii p6érdub
paremale ja moo-
dustab kolme jao-
iilema taga oppe-
kolonni vastavalt
joonisele 28. Riih-
maiilemad asuvad
oma kohtadele.

Rithmaiilemad rut-
tavad osalt kom-
panii ette ja osalt
selle taha. Riih-
mad vétavad viir-
gude kaugused.
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Fodrm— Kommando Ausfithrung

verinderung
in die nie. Die Ziige
Marsch- schlieBen auf Glie-
ordnung derabstand auf.

(4) Aus der| ,,Exerzier- Die Zugfﬁhrer.be-
Marsch- | ordnung!* geben sich auf ihre
ordnung Plitze nachBild 28.
TR Y Die Ziige nehmen
Bxarater. 2 Schritt Abstand.
ordnung Es ist Gleichschritt

aufzunehmen.

(5) Aus der| sIn Linie links | Der Gruppenfiihrer
Exerzier-| marschiert der linken Reihe
ordnung | auf — des vordersten Zu-
in die Marsch! ges geht geradeaus
Linie Mairisch !¢ weiter. Die linke

(Marsch!) Reihe der Kompa-
nie marschiert in
gleicher Héhe ne-
beneinander links
auf. Alle iibrigen
Reihen  nehmen
unter glleichzeiti-
gem Aufmarschie-
ren Vordermann

: und Abstand.
oder Die Zugfithrer tre-

salinks — um!“

ten nach der Wen-
dung auf ihre
Plitze nachBild 27.
Nach derWendung
ist der Abstand auf
80 cm zu vergrs-
Bern, der Zwi-
schenraum zu ver-
ringern.
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Rivistuse
muutmine

Kisklus

Taitmine

(4) Rannak-
kolonnist
6;ppeko &
lonni.

(5) Oppeko-
lonnist
joonele.

(6) Joonelt
Sppeko-
lonni.

,yOppekolonn !

,,Joonele vasa-
kule — marss!
marss !

(Marss!)

voi
,,Vasak —
pool I

,,Parem —
pool I

Rithmaiilemad lahe-
vad oma kohtadele
joonis 28 kohaselt.
Rithmad wvétavad
kaugused 2 sam-
mu, Tuleb iile
minna taktsam-
mule.

Esirithma vasak-
poolse rea jao-
iilem laheb otse
edasi. Kompanii
vasakpoolne rida
rivineb temast va-
sakule. Ulejaanud
read rivinedes
joonduvad selja-
taha ja votavad
vahed.

Riithmaiilemad ldhe-
vad pirast pooret
oma kohtadele
joonis 27 koha-
selt. Parast pooret
tuleb kaugused
suurendada 80
cm-ni, vahed va-

hendada.

Riihmaiilemad lahe-
vad pérast pooret
oma kohtadele
joonis 28 kohaselt
[nr. 497 (1)].
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Form-
verinderung

Kommando

Ausfithrung

(6) Aus der
Linie in
die Exer-
zierord.
nung

(7) Aus der
Linie in
d‘ie Exer—
zierord.
nung
oder
Marsch-

ordnung

»Rechts —um !

wExerzier-
ordnung
(Marsch-
ordnung) —
rechts !

Die Zugfithrer tre-
ten nach der Wen--
dung auf ihre
Platze nach Bild 28

. (Nr. 497 (1) ).

Der vorderste Grup-
penfithreram rech-
ten Fliigel geht ge-
radeaus weiter. Die
beiden Gruppen-
fithrer hinter ihm
setzen sich rechts
daneben.Die Kom-
panie macht rechts
um und setzt sich
in Exerzierord-
nung (Marschord-
nung) dahinter.
Die Zugfiihrer ei-

len auf ihre Plitze.

Die Fahrzeuge.

498. Zu den Fahrzeugen der Schiitzen-

kompanie gehoren:

(1) 6 Infanteriekarren, 1 Gefechtswagen
fiir Munition und Gerat und 2 Ge-
fechtswagen fiir Riickengepack. Ein-
zelheiten enthilt Nr. 504 und Bild

29a.

(2) oder — bis zur Lieferung der Infan-
teriekarren — 3 Gefechtswagen und
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o Kasklus Taitmine
muutmine
(7) Joonelt | ,,Oppekolonn Parema tiiva esijao
oppeko- (Rannak. iilem liheb otse
lonni v6i| kolonn) — | edasi. = Méalemad
rannak- | paremalt!* jaoiilemad tema
kolonni. taga asuvad temast
- paremale. Kompa-
nii péérdub pare-
male ja asub nen-
de taga oppeko-
lonni  (rannakko-
lonni). Rithmaiile-
Z mad ruttavad oma
kohtadele.

Veokid.

498. Laskurikompanii veokiteks on:

(1) 6 jalaviekaarikut, 1 lahinguvanker
laskemoona ja véitlusvahendite jaoks
ja 2 lahinguvankrit seljapakkide
jaoks. Uksikasju sisaldab nr. 504 ja

joonis 29-a.

(2) véi — kuni jalavdekaarikutega va-
rustamiseni — 3 lahinguvankrit ja



— 384 —

1 Gefechtswagen fiir Munition und’
Gerit.

Einzelheiten enthilt Nr. 505 und
Bild 29b.

499. Der Fiihrer der Gefechtsfahrzeuge,
der Geratunteroffizier und der Fithrer des
Gefechtstrosses sind fiir ihre Fahrzeuge, den
Inhalt sowie fiir gedecktes Aufstellen ver-
antwortlich. Sie leiten die Ausgabe des Ge-
rats.

500. Das Gerat wird auf Befehl oder
Zeichen des Kompaniefithrers (Zugfiihrers)
frei gemacht und an Ort gebracht. - Auf
Schnelligkeit und Gerauschlosigkeit ist zu
achten. Zeitraubende Exerzier-
bewegungen haben zu unter
bleiben. DasFreimachen des Gerits von
den Infanteriekarren ist auch in der Bewe-
gung zu schulen.

Zum Freimachen des Gerats treten zweck-
malig an:
(1) Am Infanteriekarren fiir M.G.:

a) Die I.M.G.-Schiitzen der ersten
beiden Gruppen des Zuges auf
der rechten Seite

b) Die restlichen 1.M.G.-Schiitzen
auf der linken Seite.

(2) Am Infanteriekarren fiir 1.Gr.W.:
a) Die 1.Gr.W.-Schiitzen auf der

rechten Seite
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|1 lahinguvanker laskemoona ja voit-
lusvahendite jaoks. Uksikasju sisal-

dab nr. 505 ja joonis 29-b.

499. Lahinguveokite juht, vaitlusvahen-
dite-allohvitser ja lahinguvoori juht on vas-
tutavad oma veokite, varustise, samuti nende
varjatult . paigutamise eest. Nad juhatavad
voitlusvahendite valjaandmist.

500. Voitlusvahendid voetakse veokitelt
ja viiakse kohale kompaniiiilema (rithma-
iilema) k#su voi leppemirgi jargi. Tuleb
tahelepanu poérata kiirusele ja miira valti-
misele. Aeganodcudvaid oppelif
kumisi tuleb valtida. Vaitlusva-
hendite mahavétmist jalaviekaarikutelt tu-
leb Spetada ka litkumisel.

Vitlusvahendite mahavotmiseks .asetu-
vad otstarbekohaselt:

(1) jalavaekaariku juurde kuulipildujate

: jaoks:

a) rihma molemate esimeste jagu-
de kerge-kuulipildurid paremale
poole;

b) iilejasnud kerge-kuulipildurid va-
sakule poole;

(2) jalavdekaariku juurde kerge-granaa-
dipilduja jaoks:

a) kerge-granaadipilduja laskurid
paremale poole;

o
@
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b) Die zum Handgranatenempfang
bestimmten Mannschaften des
Zuges auf der linken Seite und
hinter dem Karren.
(3) Hinter dem Gefechtswagen fiir Mu-
nition und Gerat:

Der Pz.B.-Trupp.

501. Die Ausgabe und Verteilung der
Handgranaten an die Gruppen sowie, von
Fall zu Fall, die Ausgabe von Munition,
Gurttrommeln mit panzerbrechender Muni-
tion, Dreibeinen, K.-Blinkgerat, Tuchzeichen
und Kletterspornen vom Gefechtswagen fiir
Munition und Gerit ist zu regeln. Sind be.-
sondere StoBtrupps eingeteilt, so lassen sie,
auf Befehl, thre M.G. auf den Infanteriekar-

ren.

502. Alle Fiihrer der Fahrzeuge stellen
ihre Fahrzeuge im Gelinde verteilt, gedeckt
und getarnt auf, sorgen fiir standige Verbin-
dung zur Kompanie, fiir das Nachfithren der
Fahrzeuge sowie fiir rechtzeitizes Trinken
und Fiittern der Pferde.

Die Bestimmungen iiber Marschzucht sind

zu beachten (Nr. 632 bis 657).

503. Geht der Kampf vorwirts, folgen
die Fahrzeuge unter Anpassen an das Ge-
linde auf erkundetem Wege. Die Anderung
der Aufstellung ist der Kompanie zu melden.



— 387 —

b) kéasigranaatide vastuvétuks maa-
ratud rithma meeskonnad vasa-
* kule ja kaariku taha;

(3) Laskemoona ja voitlusvahendite la-
hinguvankri taha:
Sp.-trupp.

501. Kaisigranaatide viljaandmine ja jao-
tamine jagudele, samuti aegajalt laskemoo-
na, soomustldbistava laskemoonaga lintma-
gasinide, kolmjalgade, helkaparaatide, sig-
naallinade ja ronimisraudade valajandmine
laskemoona ja voéitlusvahendite lahinguvank-
rilt tuleb reguleerida. Kui on moodustatud
erilised 166gitrupid, siis need kasu jarele ja-
tavad oma kuulipildujad jalavéaekaarikutele.

502. Ko5ik veokijuhid paigutavad oma
veokid maastikul hajutatult, varjatult ja
moondatult, hoolitsevad alalise sideme eest
kompaniiga, veokite jarelejuhtimise eest, sa-
muti digeaegse hobuste jootmise ja s66tmise
eest.

Tuleb tihele panna eeskirju rannakdist-
sipliini kohta (nr. 632 kuni 657).

503. Liheb voitlus edasi, jargnevad veo-
kid luuratud teed moééda, kohanedes maas-
tikule. Paiknemise muutmisest tuleb kompa-
niile teatada. Veokid tuleb nii jarele juhtida,
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Bild 29b

Fahrzeuge einer Schiitzenkompanie ohne Infanterie-
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.Ilma jalaviekaarikuteta laskurikompanii veokid.



— 389 —

Bild 30
Beispiel fiir eine Entfaltung mnach der Tiefe:
,,Zige hintereinander!” (Siehe Seite 390.)
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Joonis 30.
Niide hargnemiseks siigavuti: ,,Rithmad iksteise

jarell” (Vt. k. 391.)
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Die Fahrzeuge sind so nachzufithren, daf}
sie gegen feindliche Erd- und Luftsicht sowie
gegen feindliches Feuer gedeckt sind.

Die Wagenbegleiter der Gefechtswagen
fiir Riickengepack sind oft als Karrenbeglei-
ter der Infanteriekarren einzuteilen.

Auf lingerem Marsch sind die Pferdefiih-

rer der Infanteriekarren abzulésen.

Ansammlungen sind zu vermeiden. Stet s
ist. eine dem Geldnde ange-
pallte gruppenweise Aufstel-
lung anzustreben. Der Zustand
der Pferde, Fahrzeuge und Karren ist bei je-
der Rast zu priifen und dem Kompaniefiih-
rer selbstindig zu melden.

504. Die Ubersicht iiber die Fahrzeuge
ler Schiitzenkompanie mit Infanteriekarren
befindet sich am Ende der Vorschrift als Ta-
fel. : f
505. Eine Ubersicht iiber die Fahrzeuge
der Schiitzenkompanie ohne Infanteriekarren
befindet sich am Ende der Vorschrift als Ta-
fel.

Indiesem Beispiel (Siehe S. 389, Bild 30):
(1) Zige entfaltet, Gruppen hintereinander!
(2) Gruppen in Schiitzenreihe mit 5 Schritt ab-

stand! Die Zugfithrer befehlen oft engere
Abstinde von Mann zu Mann,
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et nad oleksid varjatud vaenlase maapealse
ja ohuvaatluse, samuti vaenlase tule eest.

Seljapakkide lahinguvankrite saatjad kuu-
luvad sageli m&sramiseks jalaviekaarikute
saatjateks.

Pikemal litkumisel tuleb jalavdekaarikute
hobusemehi vahetada.

Kogunemisi tuleb wvaltida. Alati tu-
leb taotleda maastikule ko-
handatud paigutamist grup-
pidena. Hobuste, veokite ja kaarikute
seisukorda tuleb igal peatusel kontrollida ja
sellest iseseisvalt kompaniiiilemale teatada.

504. Ulevaade jalaviekaarikutega varus-
tatud laskurikompanii veokitest leidub ees-
kirja I6pus tabelina.

505. Ulevaade ilma jalaviekaarikuteta
laskurikompanii veokitest leidub eeskirja 15-
pus tabelina.

Selles ndites on (vt. k. 389, joonis 30): |
(1) Rithmad hargnenud, jaod iiksteise jarell
(2) Jaod laskurireas, kaugus 5 sammu! Rithma-

tilemad maaravad sageli vihemad kaugused
mehest meheni,
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III. Der Marsch.
506. Der Kompaniefithrer hat seine Kom-

panie iiber die Marschbestimmun-
gen zubelehrenund bei VerstéBen
einzuschreiten. FEinzelheiten enthal-
-ten Nr. 632 bis 657.
Schwere Maschinengewehre auf Fahrzeu-
gen mit Zwillingssockel iibernehmen ohne be-
sonderen Befehl die Fliegerabwehr.

AuBerdem kann der Kompaniefithrer zu-
satzlich befehlen:
(1) Die Fliegerabwehr durch 1LM.G. ei-
nes Schiitzenzuges
(2) Die Fliegerabwehr durch Gewehrtri-
ger eines Schiitzenzuges

(3) Zusatzliche Luftspsher.’

Verhalten bei Fliegerangriffen enthilt
H.Dv. 130/9.

507. Die Verbindung wird bei kleinen
Abstinden durch Verbindungsleute aufrecht-
erhalten. Diese sind dafiir verantwortlich,
dal} die Verbindung nicht abreif}t. Sie sorgen
dafiir, daB} die hinter ihnen folgenden Ver-
bindungsleute stets den richtigen Weg ein-
schlagen. Besondere Vorsicht ist beim Ab-
biegen von einer StraBe, im Walde, in Ort-
schaften, bei Nacht und Nebel geboten.

Kurze Befehle sagen die Verbindungsleute
durch.

Nachts, bei unsichtigem Wetter und bei

-
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III. Riinnak.

506. Kompaniiiilem  peab &petama oma
kompaniile rinnaku eeskirju ja
nende rikkumise puhul va-
hele astuma. Uksikasju sisaldavad
nr. 632 kuni 657. ;

Rasked kuulipildujad, mis asuvad vankri-
tel kaksikalusega, teostavad ilma erikésuta
dhutorjet.

Peale selle v5ib kompaniiiilem taiendavalt
maarata:

(1) Ohutérjeks iithe laskuririthma kerge-

kuulipildujad _
(2) &hutérjeks iithe laskuririthma piissi-
laskurid

(3) tiiendavaid Shuvaatlejaid.

Tegutsemist shukallaletungi puhul sisaldab
H.Dv. 130/9.

507. Viaikeste kauguste juures peetakse
sidet sidemeeste abil. Need on vastutavad,
et side ef katkeks. Nad hoolitsevad selle eest,
et nende taga jargnevad sidemehed alati Gi-
get teed mosda 1dheksid. On ndutav eriline
ettevaatus arapoordumisel teelt, metsas, asu-
lates, 66si ja udus.

Lithikes; kasklusi annavad sidemehed iiks-
teisele edasi.

Obsi, halva nahtavusega ilmastiku juures
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untibersichtlichen StrafBenverhaltnissen ist die
Zahl der Verbindungsleute zu erhohen.

Verbindungsleute schlieBen nach vorn auf,
wenn die vor ihnen marschierende Abteilung
halt. Beim Halten der hinter ihnen mar-
schierenden Abteilung halten sie an ihrem
Platz.

Fiir die Verbindung ist stets der Fiihrer
der groBBeren Abteilung verantwortlich.

508. Ist die Kompanie Vortrupp, so be-
stimmt der Kompaniefiithrer:

(1) Starke und Zusammensetzung der
Infanteriespitze (zwei Gruppen bis
zu einem Zuge unter einem Zugfiih-
rer)

(2) Abstand zwischen Infanteriespitze
und Vortrupp (bei Tage etwa 500 m,
bei Nacht und in uniibersichtlichem
Gelande weniger)

(3) Marschfolge der Kompanie (Fiihrer:
Altester Zugfiihrer)

(4) Fliegerabwehr

(5) Panzerabwehr; Verteilung der Pan-
zerbiichsen

(6) Freimachen des Gerats; Verbleib der

: Infanteriekarren, Gefechtswagen fiir
Munition und Gerat

(7) Platz des Kompaniefithrers; Leucht-
zeichen. :

Das Gerat ist moglichst lange auf dem

Infanteriekarren zu belassen.
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ja teedel kinnisel maastikul tuleb sidemeeste
arvu suurendada.

Sidemehed koonduvad ette poole, kui nen-
de ees litkuv iiksus peatub. Nende taga lii-

hale.
Sidepidamise eest on alati vastutav suu-
rema iiksuse iilem.

508. Kui kompanii on eelsalgaks, siis

kompaniiiilem mazrab:

(1) Jalavdetipu tugevuse ja koosseisu
(kaks jagu kuni iiks rithm rithma-
iilema juhtimisel)

(2) kauguse jalavietipu ja eelsalga vahel
(paeval umbes 500 m, 85si ja kinni-
sel maastikul vahem)

(3) kompanii rannakjérjestuse (juht: va-
nim rithmaiilem)

-(4) ohutorje

(5) soomusetdrje; s.-piisside jaotuse

(6) véitlusvahendite veokitelt mahavot-
mise; jalavaekaarikute ja laskemoo-
na ning voitlusvahendite lahingu-
vankri asukohad

(7) kompaniiiilema asukoha; valgustus-

signaalid.

Vaitlusvahendid tuleb jatta voimalikult

kauemini jalaviekaaarikutele.
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Spéhtrupps kénnen zur Sicherung des
Marsches in der Flanke entsandt werden.
Der Kompaniefiihrer reitet im allgemeinen
zwischen Vortrupp und Infanteriespitze. Zum
Erkunden und Beobachten befindet er sich
oft weiter vorn.

Er sorgt dafiir, da} Sperren, die umgan-
gen sind, bald fiir einen Durchmarsch ge-
offnet werden.

509. Die Infanteriespitze schiitzt die mar-
schierende Kompanie in der Marschrichtung
vor iiberraschendem Angriff, beseitigt Sts-
rungen, bricht schwicheren Widerstand und
stellt so die ungestdrte Vorwirtshewegung
der ihr folgenden Kompanie sicher. Beim
Zusammentreffen mit dem Feind verschafft
sie der Kompanie Raum und Zeit zur Ent-
faltung und Entwicklung.

Panzerbiichsen und Radfahrer sind zu un-
terstellen. Infanteriepioniere, Gasspiirtrupps
und Krankentréger kénnen zugeteilt werden.

510. Der Fiihrer der Infanteriespitze ist
fiir den richtigen Weg verantwortlich. Bej
ihm befindet sich sein Zugtrupp. Er sorgt
fir eine gleichméBige und richtige Marsch-
geschwindigkeit der Infanteriespitze und n&-
tigenfalls fiir rechtzeitige Flieger- und Pan-
zerwarnung (Signal, Leuchtzeichen, Sire-
nen). :

In der Regel marschiert die Infanterie-
spitze auf der MarschstraBBe. Die Form, in
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Rénnaku julgestamiseks tiibadelt vaib vil-
ja saata luuretruppe. Kompaniiiilem ratsutab
harilikult eelsalga ja jalavietipu vahel. Maas-
tikuluureks ja vaatlemiseks ta soidab sageli
kaugemale ette.

Ta hoolitseb selle eest, et tokked, millest
mooduti, saaksid varsti labikdiguks avatud.

509. Jalavietipp kaitseb rannakut teosta-
vat kompaniid rannaku suunas ootamatu kal-
laletungi eest, korvaldab takistused, murrab
ndrgema vastupanu ja nii tagab jargneva
kompanii takistamatut edasilitkumist. Kok-
kupuutel vaenlasega véimaldab ta kompa-
niile ruumi ja aega hargnemiseks. S.-piisse
ja rattureid tuleb kasutusse anda. Jalavie-
pioneere, gaasiavastustruppe ja haigekand-
jaid v6ib juurde anda.

510. Jalavietipu juht on vastutav oige tee
eest. Tema juures asub tema rithmatrupp.
Ta hoolitseb jalavietipu iihtlase ja Gige ran-
nakukiiruse eest ja vajaduse korral digeaegse
Shu- ja soomusjéudude-alarmi eest (signaa-
lid, valgustusleppemairgid, sireenid).

Jalavietipp. liigub reeglina radnnakuteel.
Rivistus, milles ta liigub, ripub &ara kaugusest
vaenlaseni ja maastikust. Tuleb maéérata
vaatlejad ette ja tiibadele. Rénnakutee lahe-
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der sie vorgeht, richtet sich nach der Fnt-
fernung vom Feinde und nach dem Gelinde.
Beobachter nach vorn und nach den Seiten
sind einzuteilen. An der MarschstraBBe gele-
gene Hohen sind zum Beobachten auszu-
nutzen. Leichte Maschinengewehre sind zur
schnellen Feuerbereitschaft vorzubereiten.

In uniibersichtlichem Gelinde kann die
Infanteriespitze selbstindig voriibergehend
Spahtrupps vorschieben.

511. Fiir den Nachtrupp, die Infanterie-
nachspitze und als Seitendeckung einge-
setzte Schiitzenkompanien gelten vorste-
hende Grundsitze sinngemal.

Beim Riickmarsch fahren alle Fahrzeuge
auf der dem Feind abgekehrten Seite der
Kompanie. Die Fiihrer bleiben auf der dem
Feind zugewandten Seite. Bei jedem Halten
ist die Front zum Feinde zu nehmen.

Ausstattung der Infanterienachspitze mit
Infanteriekarren,  zusitzlicher = Munition,
Pz.B., Krankentriagern und Radfahrern ist
notwendhg

IV. Die Entfaltung.
a) Allgemeines.

512. Die Entfaltung der Kompanie er-
folgt smngemaB wie im Zuge (Nr. 435 bis
447).
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duses asuvad korgendikud tuleb zra kasu-
tada vaatluseks. Kerge-kuulipildujad tuleb
ette valmistada kiireks tuleavamiseks.
Kinnisel maastikul voib jalavaetipp ise-
seisvalt ajutiselt valja saata luuretruppe.

511. Jirelsalga, jalaviejareltipu ja kiilg-
kaitsesse masratud kompaniide kohta kehti-
vad vastavalt eeltoodud pé&hilaused.

Tagasirannakul liiguvad koik s&idukid
kompanii ees. Juhid jaavad kompanii taha.
Igal peatusel tuleb podrduda rindega vaen-
lase poole.

Jalaviekaarikute, taiendava laskemoona,
s.-piisside, haigekandjate ja ratturite juurde-
andmine jalaviejareltipule on vajalik.

IV. Hargnemine.
a) Uldist.

512. Kompanii hargnemine teostub vasta-
valt nagu riithmas (nr. 435 kuni 447).
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513. Unterstellte schwere Waffen sind
entsprechend ihrer spiteren Verwendung in
die Kompanie einzugliedern. Sie folgen —
wenn nicht anders befohlen — dem An-
schluflzug in #hnlichen Formen wie die vor-
deren Teile der Kompanie.

Die Panzerbiichsen treten meist zu den
vorderen Ziigen und Sicherungen. lhre Auf-
teilung auf alle Ziige kann notwendig sein.

514. Den Anschluf} hat der vordere Zug.
Bei zwei vorn eingesetzten Ziigen hat der

rechte Zug den Anschluf3.

515. Mit der Entfaltung ent-
sendet der Kompaniefiihrer haufig k a m p f-
kraftige Spahtrupps zur Gefechts-
aufklarung. Auch ohne Befehl ist er fiir die
Verbindung zum Nachbarn und fiir Aufkla-

rung in der offenen Flanke verantwortlich.

516. Beladene Infanteriekarren folgen
nach der Entfaltung ohne Befehl ihren Zii-

gen.

Verfiigt die Kompanie nicht iiber Infan-
teriekarren, so ist das Gerdt meist frei zu
machen. Die Gefechtswagen treten zum Ge-
fechtstrol3 des Bataillons.

Der Gefechtswagen fiir Munition und Ge-
rat folgt, wenn es die Verhaltnisse zulassen,
dem letzten Zuge.
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513. Juurdeantud rasked relvad tulevad
vastavalt nende edaspidisele kasutamisele
kompaniisse liilitada. Nad jargnevad — kui
ei ole teist kdsku — alusrithmale samas rivis-
tuses nagu kompanii esijarguosad.

S.-piissid antakse enamikus esijargu riih-
made ja julgestusosade juurde. Nende jao-
tamine kéoigile riithmadele v&ib olla vajalik.

514. Alusrithmaks on esijérgus asuv rithm.
Kahe rithma asumisel esijargus on alusriih-
maks parempoolne rithm.

515. Hargnemisega saadab kompaniiiilem
vilja sageli voitlusvoimelised
luuretrupid lahinguluureks. Ka ilma
kdsuta on ta vastutav sidepidamise eest
naabritega ja luure korraldamise eest lahtisel
tiival.

516. Koormatud jalavdekaarikud jérgne-
vad pirast hargnemist ilma kédsuta oma riih-
madele.

Kui kompaniil ei ole kasutuses jalavae-
kaarikuid, siis tulevad harilikult v61tlusvahep-
did wveokitelt maha votta. Lz‘xh.mguvan'knd
lahevad pataljoni lahinguvoori juurde.

Laskemoona ja vbitlusvahendite ‘]ahings-
vanker jargneb, kui olukord voimaldab, vii-

masele rithmale.
26
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¢ b) Formen.
517. Bei der Anniaherung ist
die Kompanie im allgemeinen
nach der Tiefe zu entfalten. Ein

Beispiel fiir die Entfaltung ,,Ziige hinterein-
ander!’’ zeigt Bild 30.

518. Bei der Entfaltung', Ziige hinterein-
ander” betragen die Abstinde von Zug zu
Zug 10 Schritt. Engere oder weitere Zugab-
stande sind ausdriicklich zu befehlen.

Zum Schutz des entfalteten Vorgehens
kann, unabhingig von der Aufklarung, eine
Gruppe als Sicherung vorgeschickt werden.

519. Vor Eintritt in. den
Kampf wird aus der Entfaltung nach der
Tiefe zur Entfaltung in einer breiten Form
ibergegangen. Ein Beispiel enthilt Bild 31.
Der Kompaniefithrer befiehlt, ob 2 Ziige
oder — in ungeklirter Lage — ein Zug nach
vorn kommen sollen. Langdauernde Bewe-
gungen in breiter Form erschweren das Aus-
nutzen des Geldndes, verzégern das Vorge-
hen und sind daher zu vermeiden.

520. Unmittelbar nach der Entfaltung der
Kompanie sind, wenn nicht anders befohlen,
die Ziige zu entfalten und die Gruppen zu
entwickeln (Nr. 444, 246 bis 267). Die
Wah] der Formen bleibt in der Regel den
Zug- und Gruppenfithrern iiberlassen.
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b) Rivistused.

517. Lihenemisel kompanii
harilikult hargneb sigavuti.
Niite hargnemiseks ,,Rithmad iiksteise jarel’*
annab joonis 30.

518. Hargnemisel ,,Rithmad iiksteise ja-
rel* on kaugused rithmast rithmani 10 sam-
mu. Vahemaid v&i suuremaid kaugusi riih-
made vahel tuleb sonaselgelt maarata.

Hargnenud korras edasiliikumise kaitseks,
rippumatult luurest, voib ette saata julgestu-
sena iihe jao.

519. Vsitlusse astumise eel
minnakse iile hargnemiskorrast siigavuti
hargnemiskorda rinnetpidi. Naite sisaldab
joonis 31. Komponiiiilem maarab esijarku
2 rithma v6i — selguseta olukorras — iihe
riihma. Kestvad liikumised laias rivistuses
raskendavad edasiminekut ja neid tuleb see-
parast valtida.

520. Vahetult parast kompanii hargne-
mist, kui ei ole teisiti kastud, hargnevad riih-
mad ja jaod (nr. 444, 246 kuni 267). Ri-
vistuste valik jaab reeglina rithma- ja jaotile-

matele.
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521. Der Kompaniefithrer kann auch die
Formen der Ziige und die Abstinde von
Mann zu Mann befehlen (z. B. ,,Ziige in
Reihe!** oder ,,2 Schritt Abstand von Mann
zu Mann!*").

522. MuBl bei dringlicher lLage oder
plotzlichem feindlichem Feuer die Ent-
faltung schnell erfolgen, ist die
auf Kommandos nach Bild 30 und 31 aus-
zufithren (Nr. 523).

523. Beispiele fiir die Kommandos zur
schnellen Entfaltung:

(1) ,,Entfaltung! Ziige hmteremander'
Entlang der Mulde!
1. Gruppe mit einer Panzerbiichse
300 m als Sicherung voraus! —
Auseinanderziehen!“ (Bild 30, Nr.
ST T8

(2) ,,Entfaltung! 2 Ziige vorn!
Rechts neben der Strafle! —-
Auseinanderziehen! Marsch!
Marsch!“ (Bild 31, Nr. 519.)

c) Sammeln,
524. Das Sammeln der Gruppen erfolgt

meist beim Kompaniefithrer oder auf dem

von ihm befohlenen Platz (Nr. 447).
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Kompaniiiilem v&ib m#irata ka riih-

made rivistuse ja kauguse mehest meheni
(naiteks ,,Rithmad reas!’’ véi ,,Kaugus me-
hest meheni 2 sammul!‘’)

522,

Kui tungiva vajaduse korral véi

vaenlase ootamatu tule tottu peab hargne-
mine kiiresti teostuma, siis tuleb see labi viia
kaskluse jirele jooniste 30 ja 31 kohaselt
(hr.1523 &

523.
miseks:

(1

-{2)

524.

Naiteid _‘kiiskluste‘ks kiireks hargne-

,yHargnemine! Rithmad iiksteise ja-
rel! Piki nogu!

1. jagu ithe soomusepiissiga 300 m
ette julgestuseks! —

Lahku viia!* (joonis 30, nr. 517,
518).

,,Hargnemine! 2 rithma ette!
Paremal pool teed! —

Lahku viia! Marss! Marss! (Joo-
mis 34, ar. 519%) :

e) Kogumine.

Jagude kogumine teostub enamasti

kompaniiiilema juures voi tema poolt méara-

tud kohal (nr. 447).
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Bild 31. Beispiel fiir eine Entfaltung nach der Breite:
»2 Ziige vorn!” (Siehe Seite 408.)
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Joonis 3 1. Naide hargnemiseks rinnetpidi: ,,2 rithma

esijargus!” (Vt. k. 409.)



3 - Bild 32
Beispiel fiir Zielpunktplan des Bataillons.

Angrifsrichfung

Joonis 32.
Niide pataljoni mirkpunktplaani kohta.
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V. Der Kampf.

Allgemeines iiber Aufgaben
und Fihrung.

525. Die Schiitzenkompanien
bringen im Kampf der Infan-
terie die Entscheidung. Die
schweren Infanteriewaffen, die Artillerie und

gegebenenfalls alle anderen Waffen unter-
stiitzen sie.

526. Der Kompaniefiihrer ist der Triger
des Kampfgeistes seiner Mannschaft. Er reil}t
seine Kompanie im Angriff vor. Ert erzieht
zur Pflichterfiillung und weckt Kiihnheit und
Todesverachtung.

In der Verteidigung stirkt er den Abwehr-
willen ‘der Kompanie.

In schwierigen und entscheidenden Augen-
blicken des Kampfes ist er unter vollem Ein-
satz seiner Person bei seinen vordersten
Gruppen.

Die Aufgabe des Kompaniefiihrers ist es,
die Kompanie iiberlegt und gewandt den Er-

Indiesem Beispiel (Siehe S. 406, Bild 31):

(1) Zugbefehl: Entfaltung ,,Gruppen hinterein-
ander!* (Bild 25).
Vor Eintritt in den Kampf Entfaltung der
vorderen Ziige nach der Breite auf Zug-
befehl (Bild 26). 2

(2) Schwere Waffen folgen entfaltet dem An-
schluflzug. lhre Fiithrer sind meist in der
Nzhe des Kompaniefiithrers.
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V. Vaoitlus.

Uldist ilesannete ja juhti-
mise kohta.

525. Laskurikompaniid otsustavad jala-
vaevoitluse. Rasked jalavierelvad, suurtiiki-
vigi ja samuti kéik teised relvad toetavad
neid.

526. Kompaniiiilem on oma meeskonna
voitlusvaimu kandja. Ta rebib kallaletungil
oma kompaniid edasi. Ta kasvatab kohuse-
taitmist ja dratab julgust ja surmapdlgust.

Kaitsel ta kévendab kompanii vastupanu-
tahet.

Vaitluse rasketel ja otsustavatel silmapil-
kudel asub ta oma isiku taieliku rakendami-
sega oma esijargu jagude juures.

Kompaniiiilema iilesandeks on kaalutult
ja osavalt kohandada kompaniid ikka vahel-

Selles naites (vi. Ik 406, joon., 31):

(1) Riithmakisk: Hargnemine ,»Jaod iiksteise ja-
rel** (joonis 25).
Enne voitlusse astumist esijargu rihmade
hargnemine rinnetpidi rithmakésu jargi (joo-
nis 26).

(2) Rasked relvad jargnevad hargnenuna alus-
rithmale. Nende juhid on enamasti kompa-
niitilema laheduses.
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fordernissen des Kampfzweckes und Gelin-
des in immer wechselnden Formen und Glie-
derungen anzupassen. Auf Grund der Uber-
legungen eines kurzen Kampfplanes gibt er
Kampfauftrige an die unterstellten Ziige und
schweren Waffen.

527. Dem jeweiligen Verwendungszweck
entsprechend, kann der Kompaniefiihrer die
Gruppen und Ziige verschieden ausstatten
und gliedern.

Im Angriff gegen stindige Kampfanlagen,
Stellungen, Stiitzpunkte und Hauser kann es
zweckmalig sein, einzelne Gruppen — ohne
IM.G. — als StoBtrupp reichlich mit
Handgranaten, geballten Ladungen und
Nebethandgranaten auszustatten (Nr. 576;
D. 102).

528. Der Kompaniefiihrer fithrt im Kampf
durch Befehle und persénliches Beispiel. Je
dringender die Lage ist, desto kiirzer ist zu
befehlen. Meist sind kurze Einzelbefehle
(z.B. ,,Gerit freil”, ,,Fertigmachen!"’, ,,Rich-
tung Schornstein antreten!) erforderlich.
Der Kompaniefiihrer gibt sei-
ne Befehle, soweit irgend moglich,
mindlich und nach dem Ge-
lande.

Ist er wihrend des Kampfes an einen be-
stimmten Platz gebunden, tibermittelt er
kurze Befehle miindlich oder schriftlich
durch Melder (Skizze, Karteneinzeichnung),



— 411 —

duvates rivistustes ja rithmitustes voitlusees-
mérgi ja maastiku nduetele. Liihikese voit-
lusplaani kaalutluste alusel annab ta voitlus-
iilesanded alluvatele rilhmadele ja rasketele

relvadele.

527. Vastavalt rakenduseesmirgile voib
kompaniiiilem jagusid ja rithmi mitmesugu-
selt varustada ja gruppeerida.

Kallaletungil piisivatele voitlusseadmetele,
positsioonidele, tugipunktidele ja majadele
voib osutuda otstarbekohaseks iksikuid ja-
gusid — ilma kerge-kuulipildujateta — kui
l66gitruppe varustada rikkalikult késigranaa-
tidega, kisigranaadikimpudega ja udukasi-
granaatidega (nr. 576; D. 102).

528. Kompaniiiilem juhib véitluses kasku-
dega ja isikliku eeskujuga. Mida tungivam
on olukord, seda lihemalt tuleb kaskleda.
Enamasti on néutavad lithikesed iiksikkasud
(naiteks ,,Vaitlusvahendid maha vottal®’,
,,Valmis pannal!*, ,,Suund korsten, koha-
lel). Kompaniiiilem annab oma
kisud, kuivord iganes voim a-
l1ik, sualiselt ja vastavalt
maastikule.

Kui ta vitluse kestel on seotud iihe tea-
tava kohaga, saadab ta lithikesi suulisi voi
kirjalikke kiske virgatsitega (skeem, kaar-
dile joonistus), leppemérkidega 'vGi 1abi-
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durch Zeichen oder Durchrufen. Die Befehls.

gebung wird erleichtert, wenn Unterfiihrer
und Schiitzen immer wieder iiber die Lage
unterrichtet werden. Rasten. Mirsche und
Kampfpausen sind dazu auszunutzen.

An den vorgesetzten Fiihrer
ist fortlaufend iiber den Feind, die
eigene Lage, die der Nachbarn, iiber den
Munitionsbestand und die Verluste zu m e I-
den.

529. Um der Artillerie und den schweren
Infanteriewaffen das Erkennen der vorderen
Linie zu erleichtern, hat die Kompanie ihre
vordersten Gruppen durch kleine Flaggen
kenntlich zu machen (Nr. 230).

530. Verbindung zur eigenen
Luftwaffe:

(1) Der eigenen Luftwaffe macht sich
die Kompanie am Tage durch Ha-
kenkreuzfahnen kenntlich. Sie sind
entweder auf der Erde auszulegen,
zu schwenken oder auf Fahrzeugen
auszubreiten.

(2) Bei Nacht gibt sich die! Kompanie
auf Anfordern des Fliegers durch
Blinkzeichen mit weilem Licht zu er-
kennen, wenn es ohne eigene Ge-
fahrdung moglich ist.

(3) Die vordere Linie hat sich éigenen
Aufklarungsfliegern kenntlich zu
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hii:iidmisega mehelt mehele. Kasuandmine
kergendub, kui alljuhid ja laskurid alatiselt
saavad informeeritud olukorrast. Peatused,
rannakud ja voitluse vaheajad tuleb selleks
ira kasutada. :

Vahetule ilemale tuleb pi-
devalt ette kanda vaenlasest, oma
olukorrast, naabrite olukorrast, laskemoona
tagavarast ja kaotustest.

529. Et kergendada suurtiikividele ja ras-
ketele jalavierelvadele esijoone dratundmist,
peab kompanii oma esijargu jaod vaikeste
lippudega tuntavaks tegema (nr. 230).

530. Side-oma 6hujoududega:

(1) Oma o&hujoududele teeb kompanii
end paeval tuntavaks haakristilippu-
dega. Neid tuleb kas vilja panna
maa peale, neid lehvitada voi lao-
tada soidukitele.

(2) Obsi annab end kompanii tund‘.a len-
duri ndude peale valge helksignaa-
liga, kui see on vdimalik ilma ennast

ohustamata.

-(3) Esijoon peab end tuntavaks tegema
oma luurelennukitele. = Selleks tuleb
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machen. Hierzu sind Tuchzeichen
gruppenweise auszulegen oder
Leuchtzeichen in die Erde (moglichst
in Granattrichter) zu schieBen.

Sehr tief fliegenden Aufklérungs-
flugzeugen geben sich die vordersten
Teile durch Schwenken von Taschen-
tiichern, Karten oder Helmen zu er-
kennen.

(4) Den Befehl zum Zeigen
oder Einziehen der Sicht-
Zeichen gibt in jedem
Fall der Kompaniefiih-
rer.

531. Der Kompaniefithrer sorgt fiir stin-
d‘xge Gefechtsaufk]arung Aufklarungsergeb-
nisse bringt meist nur der Kampf kampfkrif-
tiger Spahtrupps.

Beobachter der Kompanie- und Zugtrupps
und der vorderen Gruppen iibernehmen die

dauernde Beobachtung des Gefechtsfeldes.

532. Der Kompaniefiithrer sorgt fiir recht-
zeitigen Nachschub an Munition.

Der Gefechtswagen fiir Munition und Ge-
rat mit der Munitionsreserve der Kompanie
ist im Gefecht an die Kompanie heranzuhal-
ten.

Die Munition ist mit den Infanteriekarren
oder durch Mannschaften zu den Ziigen und
Gruppen vorzubringen.
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(4) Kdasu tunnusmarkide nai-
tamiseks voi nende &dra-
votmiseks annab igal ju-
hul kompaniiiil em.

531. Kompaniiiilem hoolitseb pideva la-
hinguluure eest. Luureandmeid annab ena-
masti ainult voitlusvoimsate luuretruppide
voitlus.

Kompanii- ja rithmatrupi ning esijargu ja-
gude vaatlejad teostavad lahinguvalja pide-
vat vaatlust.

532. Kompaniiiilem hoolitseb laskemoona
oigeaegse jareleveo eest.

Laskemoona ja véitlusvahendite lahingu-
vanker kompanii laskemoonatagavaraga tu-
leb lahingus hoida kompanii juures.

Laskemoona tuleb viia ette rithmadele ja
jagudele jalaviekaarikutega v6i meeskonda-
de abil. :

tunnuslinad gruppidena vialja panna
voi lasta valgustussignaale maasse
(véimalikult granaadiaukudesse).

Viga madalal lendavatele luure-
lennukitele teevad esijargu osad end
tuntavaks taskurdtikute, kaartide voi
kiivrite lehvitamisega.
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Unterstellte schwere Infanteriewaffen re-
geln ihren Munitionsersatz selbstindig. Sie
melden dem Fiihrer der Schiitzenkompanie
ihren Munitionsverbrauch.

Der Angriff.

a) Allgemeines.

533. Die Schiitzenkompanie ist im An-
griff die StoBkraft der Infanterie. Thr
opferbereiter Angriffsgeist und ihr ungestii-
* mer Angriffsschwung sind fiir den Exrfolg des
Angriffs entscheidend.

534. Das enge Zusammenwirken
des Kompaniefithrers mit den unter-
stellten schweren Waffen und
das unmittelbare und entschlossene
schwungvolle Ausnutzen des
Feuersaller Waffen sind ausschlag-
gebend fiir den Erfolg.

535. Gilt es im Angriff Exrfolge oder giin-
stige Gelegenheiten auszuniitzen, greift die
Schiitzenkompanie in kithnem wund blitz-
schnellem Zufassen mit Unterstiitzung der
eigenen Waffen an. :

536. Den Angriff bei Dunkelheit, im
Walde, in Ortschaften und den Angriff in

Verbindung mit Panzerkriften enthilt die
H.Dv. 130/9.
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Allutatud rasked jalavierelvad korralda-
vad oma laskemoona tiiendamise iseseisvalt.
Nemad teatavad laskurikompanii iilemale
oma laskemoonakulust.

Kallaletung.

a) Uldist.

533. Laskurikompanii on kallaletungil ja-
lavie loogijouks. Tema ohvrivalmis kallale-
tungivaim ja tema age kallaletungihoog on
otsustavad kallaletungitulemuses.

534. Kompaniiiilema tihe koost5s alluta-
tud raskete relvadega ja koigi relvade tule
kohene ning kindlameelne ja hoogne ara-
kasutamine on maaravad lahingutulemusele.

535. Kui kallaletungil on vaja dra kasu-
tada saavutatud tulemusi v5i soodsaid vc’>-i-
malusi, riindab laskurikompanii julgelt ja
valkkiirelt oma relvade toetusel.

536. Kallaletungi pimeduses, metsas, asu-
lates ja kallaletungi koos soomusjoududega

kasitleb H.Dv. 130/9.

27
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b) Angriff aus der Bewegung.

537. Beim Angriff aus der Bewegung ge-
gen einen Feind, der in der Gefechtshereit-
schaft unterlegen oder der zu iiberraschen
ist, setzt der weit vorn befindliche Kompa-
niefiihrer die Kompanie unverziiglich
auf kiirzestem Wege zum Angriff
an. Zégern oder weites Ausholen bringt dem
Feind Zeitgewinn und ist zu vermeiden.

538. Je breiter der Ansatz der
Kompanie erfolgt, desto eher kann mit
raschem Hinwegfegen schwachen feindlichen
Widerstandes gerechnet werden.

Das Zuriickhalten von Reserven ist
meist nicht am Platze, da baldige
Unterstiitzung durch nachfolgende Teile des
Bataillons zu erwarten ist.

539. Das Angriffsziel der Kompanie ist
oft ein wichtiger Gelandepunkt, dessen In-
besitznahme giinstige Vorbedingungen fiir
den Einsatz weiterer Krifte und gute Beob-
achtungsmaglichkeiten fiir die schweren Waf-
fen und die Artillerie schafft.

Als Angriffsziel fiir die Ziige befiehlt der
Kompaniefiihrer klar erkennbare Punkte im
Angriffsziel der Kompanie. Zuweisen von
Gefechtsstreifen eriibrigt sich meist.

Unterstellten schweren Waffen gibt der
Kompaniefiihrer frithzeitig Befehl zum Ein-
satz, und zwar derart, dal sie weit vorn und
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b) Kallaletung liikumiselt

537. Kallaletungil litkumiselt vaenlasele,
kes on norgalt lahinguvalmis v6i keda voib
iillatada, alustab kaugel ees viibiv kompanii-
iilem viivitamatult kompaniiga kallaletungi
lihimat teed pidi. Kohklemine voi
pikem ettevalmistus annab vaenlasele aega
ja seda peab valtima.

538. Mida laiemaltkompaniika l-
laletung alguses teostub, seda va-
rem voib arvestada vaenlase norga vastu-
panu kiiret arapiithkimist.

Varude jatmine enamasti ei ole
otstarbekohane, kuna on oodata
jirgnevate pataljoni osade peatset toetust.

539. Kompanii kallaletungimérgiks on sa-
geli tahtis maastikupunkt, mille vallutamine
annab soodsaid eeltingimusi jargnevate jou-
dude rakendamiseks ja haid vaatlusvéimalusi
rasketele relvadele ja suurtiikivaele.

Kallaletungimérkideks rithmadele madrab
kompaniiiilem selgesti eraldatavad punktid
kompanii kallaletungimargis. Lahinguribade
andmine on harilikult iileliigne.

Alluvatele rasketele relvadele annab kom-
paniitilem varakult kéasu tegevusse rakendu-
miseks ja nimelt nii, et nad suudaksid kau-



— 420 —

rasch das Feuer zur Unterstiitzung der Kom-
panie aufnehmen konnen.

540. Friihzeitige Gefechtsaufklarung hat
in Ergénzung der vom Bataillon angesetzten
Aufkldrung insbesondere die Fligel des
Feindes und Liicken in der feindlichen Glie-
derung festzustellen. FEinblick in die Tiefe
des Feindgelindes ist anzustreben, um
das Herankommen etwaiger Verstarkungen
rechtzeitig zu erfahren *).

541. Der Stol ist im Angriff meist dort
anzusetzen, wo ein Herankommen an den
Feind am leichtesten ist. Zusammenfassen
des Feuers der schweren Waffen strebt der
Kompaniefiihrer zur Unterstiitzung der den
Stol3 ausfithrenden Teile an. Sobald es die
Fiihrung der Kompanie zulaBt, begibt er sich
dorthin, wo es vorwérts geht.

542. Die Befehlserteilung durch den Kom-
paniefithrer erfolgt in Einzelbefehlen der
Dringlichkeit nach.

Diese enthalten in der Regel:

(1) Feind und eigene Lage

(2) Auftrag oder Absicht der Kompanie

(3) Gefechtsaufklarung

(4) Kampfauftrige an die Fiihrer unter-

stellter schwerer Waffen

*) Unterstellung eines Radmelders ist oft zweck-
maBig. .
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gele ette ja kiiresti avada tule kompanii toe-
tuseks.

540. Varane lahinguluure peab pataljoni
poolt korraldatud luure taienduseks kindlaks
tegema eriti vaenlase tiivad ja liingad vaen-
lase rithmituses. Tuleb piitida pilku heita
vaenlase kées oleva maastiku siigavusse, et
oigeaegselt kindlaks teha voimaliku koven-
duse lahenemist.*)

541. Look kallaletungil tuleb suunata ha-
rilikult saalt, kust lJahenemine vaenlasele koi-
ge kergem on. Raskete relvade tulekoonda-
mist kompaniiiilem kasutab 166ki teostavate
osade toetuseks. Niipea, kui kompanii juhti-
mine véimaldab, laheb ta sinna, kus on edu.

542. Kisuandmine kompaniililema poolt
teostub iiksikkdskudena vajadust médda:

Need sisaldavad reeglina:

(1) Vaenlane ja oma olukord

(2) Kompanii iilesanne voi kavatsus

(3) Lahinguluure

(4) Vaitlusiilesanded alluvate raskete rel-

vade juhtidele.

*) Ratturvirgatsi juurdeandmine on sageli ots-
tarbekohane,
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Angriffsziele der Ziige (gegebenen-
falls Unterstellung)

(5) Verwundetenversorgung

(6) Platz des Kompaniefiihrers.

543. Ist sofortiger Angriff aus der Bewe-
gung nicht moglich, so werden die Schiitzen-
_ziige solange bereitgestellt, bis schwere Waf-
fen feuerbereit sind.

c¢c) Angriff nach Bereitstelung.

544. Beim Angriff nach Bereitstellung ge-
gen einen abwehrbereiten Feind ist die wich-
tigste Aufgabe des Kompaniefithrers und sei-
ner Unterfithrer, wahrend der Bereitstellung
sorgfaltice Vorbereitungen zum Angriff zu
treffen.

545. Erkunden des Bereitstellungsraumes
erleichtert die Bereitstellung. Ist eine einge-
hende Erkundung nicht mdglich, verschafft
sich der Kompaniefithrer von einem Uber-
sichtspunkt aus Einblick in das Bereitstel-
lungsgelénde.

546. Wihrend der Erkundung wird die
Kompanie, unter Ausnutzen aller gegen Luft-
und FErdsicht schiitzenden Deckungen, in
den Bereitstellungsraum = vorgefithrt. Der
Kompaniefithrer sorgt dafiir, daB} alle Teile
der Kompanie schnell ihre Plitze ein-
nehmen,
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Kallaletungimirgid rithmadele (vaja-
duse korral kasutusseandmine)

(5) Haavatute evakueerimine

(6) Kompaniiiilema asukoht.

543. Ei ole kohene kallaletung liikumiselt
voimalik, siis asetatakse rithmad seniks kal-
laletungi lahtealusele, kuni rasked relvad on
tulistamisvalmis.

e) Kallaletung lahtealuselt.

544, Kallaletungil 1&htealuselt torjevalmis
vaenlasele on kompaniitilema ja tema alljuh-
tide kaaluvaimaks iilesandeks lahtealusel
teostada hoolikad ettevalmistused kallaletun-

giks.

545. [shtealuse-ruumi luure kergendab
lihtealusele asumist. Ei ole iiksikasjalik luure
voimalik, toimetab kompaniiiilem ménest
vaatepunktist lahtealuse-maastiku vaatlust.

546. Luure toimetamise ajal viiakse kom-
panii, dra kasutades koiki varjeid ohu- j'a
maapealse vaatluse vastu, lahtealuse-ruumi.
Kompaniiiilem hoolitseb selle eest, et kom-
panii kdik osad kiiresti asuksid oma kohta-

dele.
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Er befiehlt:

(1) den Ansatz der Aufklirung (Nr. 5 50)

(2) das Ausstellen von Sicherungen; Un-
terstellung von Pz.B.

(3) das Einriicken der Ziige und der un-
terstellten, schweren Waffen in ihre
Bereitstellungsplitze.

Die Einnahme der Bereitstellung ist dem

Bataillon zu melden.

547. Sicherung der Bereitstellung ist vor
allem Aufgabe schwerer Waffen des Batail-
lons. Schwere Waffen, die der Kompanie un-
terstellt sind, werden nur ausnahmsweise
hierzu herangezogen.

548. L.M.G. riickwirtiger Kompanien und
s.M.G. iibernehmen, auch ohne Befehl, die
Abwehr feindlicher Flieger.

549. Der Kompaniefithrer erginzt
die ersten Befehle fortlaufend.

Diese Befehle kénnen enthalten:

(1) Feind und eigene Lage

(2) Auftrag der Kompanie (voraussicht-
liche Zeit fiir die Bereitstellung)

(3) Gefechtsaufklirung und Beobach-
tung zum Feststellen von Einzelhei-
ten beim Feind

(4) Bereitstellungsplétze der vorn einge-
setzten Ziige, moglichst auch schon
Angriffsziele, Gefechtsreifen, Kampf-
auftrige
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Tema masrab kasuga:
(1) Luure teostamise (nr. 550)
(2) Julgestuse viljapaneku; s.-piisside
juurdeandmise
(3) Rithmade ja allutatud raskete relvade
asumise oma kohtadele lahtealusel.

Lihtealuse sissevotmisest tuleb teatada pa-

taljonile.

547. Lihtealusele asumise julgestamine

on kdige pealt pataljoni raskete relvade iiles-
andeks. Kompaniile allutatud raskeid relvi
kasutatakse selleks ainult erandina.

548, Teise jirgu kompaniide kerged kuu-

lipildujad ja rasked kuulipildujad teostavad,
ka ilma k#suta, Shutorjet.

549. Kompaniiiilem tdiendab esi-

mesi kiaske pidevalt.

Need kisud véivad sisaldada:

(1) Vaenlane ja oma olukord

(2) Kompanii iilesanne (ettendhtud aeg
lshtealuse sissevétmiseks)

(3) Lahinguluure ja vaatlus iiksikasjade
kindiakstegemiseks vaenlase juures

(4) Esijarku maaratud rithmade lahteko-
had, véimalikult ka juba kallaletungi-
margid, lahinguribad, véitlusiilesan-

ded
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(5) Regelung des Feuers
Kampfauftrége fiir unterstellte schwe-
re Waffen
Vorbereitungen der Artillerie und
der nicht unterstellten schweren Waf.
fen
Verbindungsaufnahme mit den Fiih-
rern schwerer Waffen und Artillerie-
beobachtern

(6) Bereitstellungsplatz der als Reserve
zuriickgehaltenen Teile der Kompa-
nie

(7) Verbleib der Fahrzeuge (Infanterie-

. karren, Gefechtswagen fiir Munition
und Gerit)

(8) Truppenverbandsplatz

(9) Kompaniegefechtsstand.

550. Kampfkraftice Aufkls
run g (mindestens | Gruppe), durch schwe-
re Waffen unterstiitzt, hat im allgemeinen
das feindliche Feuer herauszulocken. Ist ihr
Ansatz nicht durch das Bataillon angeord-
net, so hat sie der Kompaniefithrer frithzeitig
zu befehlen und stindig zu erneuern.

551. Die Beobachter des Kompa-
nietrupps, der Zugtrupps und der vorderen
“Gruppen stellen — oft von hochgelegenen
Punkten aus — Einzelheiten der feindlichen
Stellung fest.

Fiir das Ablésen der Beobachter ist zu
sorgen.
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(5) Tulede reguleerimine.
Vitlusiilesanded alluvatele rasketele
relvadele, suurtiikivie ja mitteallu-
vate raskete relvade ettevalmistused,
side korraldamine raskete relvade
juhtidega ja suurtiikivie vaatlejatega

(6) varru masratud kompanii osade asu-
koht lahtealusel

(7) veokite asukohad (jalaviekaarikud,
laskemoona ja voitlusvahendite la-
hinguvanker) !

(8) sidumispunkt

(9) kompanii komandopunkt.

550. Voitlusvoimeline luure
(vahemalt 1 jagu), toetatud raskete relvade
poolt, iildiselt peab vilja kutsuma vaenlase
tule. Kui luuret ei ole pataljoni poolt kor-
raldatud, siis peab seda kompaniiiilem vara-
kult mairama ja pidevalt uuendama.

551. Kompaniitrupi, rithmatrupi ja esi-
jirgu jagude vaatleja d teevad kind-
laks — sageli korgelasuvatest punktidest —
vaenlase asetuse iiksikasjad.

Tuleb hoolitseda vaatlejate vahetuse eest.
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552. Ansatz besonderer Spahtrup pPs
fir die Geldandeerkundung
kann notig sein. Sie stellen Annsgherungsmog-
lichkeiten, Feuerstellungen, Hindernisse und
Sperren fest,

553. Alle 'Ergebniss;a der Aufklirung, Be-
obachtung und Erkundung sind sofort wei-
terzumelden, auszuwerten und auszutauschen.

554. Der Befehl fiir den An-
griff kann meist kurz sein. Er beschrinkt
sich auf Erginzungen iiber

(1) Feind

(2) Kampfauftrige fiir den Angriff (z.B.
Ansatz des StoBes, abschnittsweises
Vorgehen, Ausgangsstellung, einheit-
lich nach der Uhr beabsichtigter Fin-
bruch) ~ ;

(3) Regelung des Feuers; Zusammenfas-
sen des Feuers; Bekanntgabe der
I.-Punkte des Zielpunktplanes des
Bataillons (H.Dv. 130/9); Beispiel
iiber Zielpunktplan enthilt Bild 32.

555. Konnten im Befehl zur Bereitstellung
keine Einzelheiten fiir den Angriff befohlen
werden, so wird der spitere Befehl zum An-
griff umfangreicher.

556. Als Fihrer der Batail-
lonsreserve obliegen dem Kompanie-
fithrer folgende wesentlichen Aufgaben:
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552. Eriliste luuretruppide masramine
maastiku luureks véib vajalik olla. Nad sel-
gitavad vilja lihenemisvéimalused, tulepo-
sitsioonid, takistused ja tokked.

553. Koik luure ja vaatluse tulemused tu-
leb kohe edasi teatada, hinnata ja vahetada.

554. Kask kallaletungiks voib harilikult

olla lithike. Ta piirdub tdiendustega:

(1) vaenlasest

(2) véitlusiilesandeist kallaletungiks (nai-
teks, 166gisuuna maaramine, jarkjar-
guline edasiminek, ldhtealus sisse-
murdeks, kavatsetud sissemurre kok-
kukslastatud kellaaegade jargi)

(3) tulede reguleerimine; tulede koonda-
mine; pataljoni miarkpunktplaani
J-punktide teatavakstegemine (H
Dv. 130/9); niite miarkpunktplaa-
nist sisaldab joonis 32.

555. Kui kiasus lahtealusele asumiseks ei -
ole saadud anda iiksikasju kallaletungiks, siis
on hilisem kiask kallaletungiksulatuslikum.

556. Kui pataljonivaru juhil
lasuvad kompaniiiilemal jargnevad olulised
iilesanded:
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(1) Erkunden und Vorbereiten des vor-

aussichtlichen Einsatzes seiner Kom-
panie und etwa unterstellter Waffen
(2) Beobachten der wvorn eingesetzten
Kompanien und der Nachbarn sowie
Verbindunghalten mit ihnen

(3) Personliche Verbindungsaufnahme
mit dem Bataillonskommandeur

(4) Sicherung offener Flanken.

557. Nur ausnahmsweise darf der Kom-
paniefithrer seine zur Verfiigung des Batail-
lons stehende Kompanie selbstindig aus ei-
genem Entschlul} einsetzen, wenn

(1) sich die Lage grundlegend geandert
hat und sofortiges Handeln notwen-
dig ist, z. B. bei erfolgreichem feind-
lichem Gegenstol}

(2) die Verbindung zum Bataillonskom-
mandeur fehlt und nicht oder nicht
rechtzeitig hergestellt werden kann.

558. In der Regel wird die Reserve von
Gelandepunkt zu Geldndepunkt nachgezo-
gen. Je naher der Einbruch bevorsteht, um
so dichter ist die Reserve heranzuhalten, da-
mit sie zum Einbruch rechtzeitig zur Stelle ist.

559. Den Angriffsverlauf beim Angriff
aus der Bereitstellung enthalten Nr. 451 bis
469 sowie H.Dv. 130/9.
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(1) Maastikuluure ja oma kompanii ning
allutatud relvade kavatsetava kasu-
tamise ettevalmistamine.

(2) Esijarku rakendatud kompaniide ja
naabrite jalgimine, samuti nendega
sidepidamine.

(3) Isikliku sideme loomine pataljoni-
komandoriga.

(4) Lahtiste tiilbade julgestamine.

557. Ainult erandina tohib kompaniiiilem
oma kompaniid, mis on pataljoni kasutuses,
iseseisvalt oma otsusel tegevusse rakendada,
kui

(1) olukord on pé&hjalikult muutunud ja

kohene tegutsemine on hadavajalik,
naiteks vaenlase tagajarjeka vastu-

; 166gi puhul

(2) side pataljonikomanddriga puudub

ja seda ei saa korraldada iildse voi
Gigeaegselt.

558. Reeglina tuleb varu jéarele viia maas-
tikupunktist maastikupunktini. Mida lige-
mal seisab ees sissemurdmine, seda ldhemal
tuleb hoida varu, et ta oleks sissemurdeks
oigeaegselt kohal.

559. Kallaletungi labiviimist kallaletungil
lahtealuselt sisaldavad nr. 451 kuni 469, sa-
muti H.Dv. 130/9. .
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d) Angriff auf. Stellungen.

560. In der ersten Bereitstel-
lung gliedert sich die Kompanie tief in
lichten Formen und grabt sich ein. Die MaB-
nahmen des Kompaniefithrers enthalten

Nr. 544 bis 553.

561. Das Geliande zwischen der ersten
Bereitstellung und der Ausgangsstellung
iiberwindet die Kompanie unter dem Schutz
des zusammengefalten Feuers des Bataillons
in blitzschnellem Vorgehen. Gedeckte An-
naherungswege sind auszunutzen, schmale
und tiefe Formen dabei anzuwenden.

562. In der Ausgangsstellung
zum Angriff 1aBt der Kompaniefiih-
rer die Kompanie in Deckung aufschlieBen
und sich eingraben. Er erginzt die Aufklé-
rung und weist den schweren Waffen Ziele
zu.

563. Zum befohlenen Zeitpunkt arbeiten
sich die vorderen Ziige so dicht an die Ein-
schlige des Feuers der Steilfeuerwaffen und
Artillerie heran, dal} sie nach Verlegen die-
ses Feuers in einem einzigen
Sturmanlauf in die feindliche Stellung
einbrechen kénnen.

564. Beim einheitlichen Einb r u ch
nach ‘der Uhr ist die Wirkung des
Feuers unterstiitzender Waffen unmittelbar

- auszunutzen. Ehe der Feind den Schrecken
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d) Kallaletung positsioonile.

560. Esimesel lahtealusel rith-
mitub kompanii siigavuti harvendatud rivis-
tuses ja kaevub. Kompaniiiilema korraldused

sisalduvad nr. 544 kuni 553.

561. Maastiku esimese ldhtealuse ja kal-
laletungi-lahtealuse vahel libistab kompanii
vélkkiire edasiminekuga pataljoni koondatud
tulede kaitsel. Tuleb kasutada wvarjatud la-
henemisteid, jaades seejuures kitsastesse ja
siigavatesse rivistustesse.

562. Kallaletungi-ldhtealu-
sel laseb kompaniiiilem kompanii varjatult
hargneda ja kaevuda. Ta korraldab tidienda-
vat luuret ja mésrab margid rasketele relva-

dele.

563. Mairatud ajaks tungivad esijargu
rithmad nii tihedalt granaadipildujate ja suur-
tiikivie tulede ldhedusse, et nad péarast nende
tulede iilekandmist iihe ainsa tormi-
jooksuga voiksid sisse murda vaenlase
positsiooni.

564. Kellaaja jargi koosko-
lastatud sissemurde puhul tuleb
vahetult dra kasutada toetavate relvade tu-

leméju. Enne kui vaenlane suudab toibuda
28
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des auf ihm liegenden Feuers iiberwunden
hat, mul} er auf breiter Front iiberrannt sein.

Alle Hornisten blasen beim Sturm das Sig-
nal ,Rasch vorwarts!" (Nr. 665 und
308). :

Die schweren Infanteriewaffen, die der
Kompanie unterstellt sind, folgen diesem
einheitlichen Einbruch dichtauf. Sie geben
iiberall da Feuerunterstiitzung, wo der feind-
liche Widerstand auflebt.

Bei jedem Nachlassen des feindlichen Wi-
derstandes stoBen die vordersten Ziige ohne
Riicksicht auf das Folgen der schweren Waf-
fen weiter vor. Reserven folgen dichtauf.

565. Die Durchfithrung des Kampfes in
der Tiefe enthalten Nr. 470 bis 472.

e) Angriff gegen eine durch
standige Kampfanlagen ver-
starkte Stellung.
(H.Dv. 130/9)

Allgemeines.

566. Die Wegnahme stiandiger Kampfan-
lagen ist Aufgabe der InfanteriestoBtrupps
der Schiitzenkompanie.

Ihnen sind fiir die Sperrensprengtrupps
und Schartensprengtrupps in erster Linie In-
fanteriepionierg zu unterstellen. Der Fiihrer
des StoBtrupps ist meist der Fiihrer eines
Schiitzenzuges.
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temal lasuva tule poolt tekitatud hirmust,
peab ta olema laial rindel riinnakuga maha
surutud.

Koik signalistid puhuvad tormijooksul sig-
naali: ,,Kiiresti edasil” (ar. 665 ja
308).

Rasked jalaviderelvad, mis on kompaniile
juurde antud jiargnevad tihedalt tdhendatud
kooskélastatud sissemurdele. Nad annavad
koikjal tuletoetust, kus uuesti ilmneb vaen-
lase vastupanu.

Vaenlase vastupanu iga l6dvenemise juu-
res riindavad' esijargu rithmad edasi, arvesta-
mata rasketé relvade jarelejoudmist. Varud
jargnevad tihedalt.

565. Voitluse labiviimist siigavuses sisal-

davad nr. 470 kuni 472.

e) Kallaletung piisivate kait-
seehitistega kovendatud po-
- sitsioonile.

(H.Dv. 130/9)
Uldist.

566. Piisivate kaitsechitiste vallutamine
on laskurikompanii jalavaelsogitruppide iiles-
andeks. Neile tuleb eeskitt juurde anda jala-
viepioneere tokete purustustruppide ja las-
keavade purustustruppide jaoks. Loogitrupi
juhiks on harilikult ithe laskuririihma iilem.
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567. Reichen Stirke und Kampfmittel

der Infanteriepioniere micht aus, so werden
PionierstoBtrupps eingesetzt.

568. Pioniere, welche die Infanterie beim
Angriff gegen die stindigen Kampfanlagen
unterstiitzen, sind — im allgemeinen nicht
unter Zugstarke — gegen solche widerstands-
fahigen Angriffsziele anzusetzen, die den
Einsatz - schwerer Nahkampfmittel (starke
Sprengladungen, Stock- und Hohlladungen,
Rauchrshren, Flammenwerfer, in Einzelfil-
len auch Sturmgerat) erfordern.

569. Den Kampfauftrag fiir die Pionier-
stolStrupps erteilt der Bataillonskommandeur
der Infanterie oder der Fiithrer der Schiitzen-
kompanie in dem Angriffsstreifen, in dem
das zu nehmende Ziel liegt.

Den Einsatz im einzelnen befiehlt der Pio-
nierzugfiihrer.

Vorbereitung des Angriffs.
570. Jeder Mann des StofBtrupps muf}

mit seiner Aufgabe vertraut und in der
Durchfiihrung geiibt sein.

Der Angriff des Stofltrupps ist so vorzu-
bereiten, daB seine Durchfilhrung ohne
Stocken in riicksichtslosem Draufgehn erfol-
gen kann.

571. Der Stoftrupp fithrt den Angriff
nach einem in FEinzelheiten festgelegten
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567. Kui jalaviepioneeride joududest ja
voitlusvahenditest ei piisa, siis rakendatakse
tegevusse pioneerloogitruppe.

568. Pioneere, kes toetavad jalavige kal-
laletungil piisivatele kaitseehitistele, tuleb ra-
kendada — harilikult mitte vahem kui rithma
koosseisus — sdfraste vastupanuvoimeliste

' kallaletungiméarkide. vastu, mis nduavad tu-
gevate lahivoitlusvahendite kasutamist (tu-
gevad Iohkelaengud, kepp- ja 66neslaengud,
suitsutorud, leegiheitjad, iiksikjuhtudel ka
riinnakuabinoud).

569. Vaitlusiilesande pioneerlédgitrupile
annab jalaviepataljonikomanddr véi laskuri-
kompaniiiilem kallaletungilSigus, kus asub
vallutatav mark. ;

Uksikasjalikku tegevusse rakendamist kor-
raldab pioneerrithmaiilem.

Kallaletungi ettevalmista-
mine.

570. 1.56gitrupi iga mees peab olema oma
iilesandes teadlik ja selle labiviimiseks harju-
- tatud.

Loogitrupi kallaletung tuleb nii ette val-
mistada, et selle labiviimine vaiks teostuda
ilma takistusteta hoogsa pealetungiga.

571. Lsdgitrupp teostab kall.aletgngi k-
sikasjades kindlaksmédratud véoitlusiilesande
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Kampfauftrag durch; der im Sinne eines
sorgfaltig iiberlegten Kampfplanes zu geben
ist.

572. Das Zusammenarbeiten von zwei
StoBtrupps — unter einem Fithrer — gegen
eine Kampfanlage ist nach Zeit und Ort ein-
gehend! zu regeln.

573. StoBtruppfithrer und ihre Unterfiih-
rer gewinnen einen personlichen Einblick in
das Angriffsgelédnde.

Sie unterrichten sich dabei iitber Gelidnde,
Drahtsperren, Geldndeverstarkungen, Stirke
und Waffenausstattung des Feindes.

574. Die Starke, Zusammensetzung, Be-
waffnung und Ausriistung der StoBtrupps so-
wie die Aufgabenverteilung sind auf jeden
Angriff zuzuschneiden *).

Pz.B. sind zum Schartenbeschuf}3 zu unter-
stellen.

Die Ausstattung mit Sprengmunition ist
oft vorsorglich aus den Pionierparks, aus-
nahmsweise aus den leichten Pionierkolon-
nen, die Ausstattung mit Handgranaten und
Nebelmitteln aus den Nachschubkolonnen
der Division zu erhdhen.

Ausstattung der Nebeltrupps mit Nebel-

kerzen anstatt Nebelhandgranaten erleichtert
die Vernebelung.

*) Ubersicht in Nr. 576 ist nur ein Beispiel.
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jargi, mis tuleb anda hoolikalt libikaalutud
voitlusplaani alusel. .

572. Kahe 158gitrupi koostsotamist —
ithise juhi all — iihe kaitseehitise vastu tuleb
iiksikasjalikult reguleerida ajas ja ruumis.

573. Lodgitrupi juht ja alljuhid toimeta-
vad isiklikult kallaletungimaastiku vaatlust.

Nad selgitavad enesele seejuures maastik-
ku, traattdkkeid, maastiku kindlustamist,
vaenlase joudu ja relvastist.

574. Ls5gitruppide joud, koosseis, relvas-
tus ja varustus, samuti tilesannete jaotus tu-
levad vastavalt igaks kallaletungiks kindlaks
maarata.*)

S.-piissid tulevad juurde anda laskeavade
tulistamiseks.

Tuleb tiiendada l6hkelaskemoona taga-
vara sageli aegsasti pioneerparkidest, erand-
juhtudel kergetest pioneerkolonnidest, kasi-
granaatide ja udutekitavate vahendite taga-
vara diviisi jarelveokolonnidest.

Udutustruppide varustamine udukiiiinal-
dega udukisigranaatide asemel kergendab
udutamist.

*) Ulevaade nr. 576-s on ainult iiks naide.
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575. Der StoBtrupp hat nur die unbedingt
notwendige Ausriistung bei sich.

Jeder Mann des StoBtrupps tragt Zelt-
bahn, gefiillte Feldflasche, eiserne Portion
und Seitengewehr.

Die Gasmaske wird in der Tragebiichse
auf dem Riicken oder, ohne Tragebiichse, in
der einen Rocktasche, die Pistole an einem
Riemen um den Hals in der anderen Rock-
«asche getragen.

Die Patronen werden in den Taschen mit-
genommen, ‘Patronentaschen werden abge-

legt.
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575. Loogitrupp kannab kaasas ainult tin-
gimata vajalikku varustust. \

Lo6gitrupi iga mees kannab telkriiet, t&i-
detud valipudelit, puutumatut toiduannust ja
taaki.

Gaasimaski kantakse kandekotis seljas,
voi ilma kandekotita, kuuetaskus, piistoli kin-
nitatult kaelasoleva rihma kiilge teises kuue-
taskus.

Padrunid voetakse kaasa taskutes, pad-
runitaskud jéetakse maha.
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576. Ausriistung und Aufgaben des Stol}-
trupps:
Gliede- ‘Starke | Ausriistung Aufgaben
rung
Stof3- M.P., Draht-| Der StoBtrupp-
trupp- schere, fithrer fithrt
fithrer Leucht- den Stoftrupp
(Zugfiih- pistole mit nach dem
rer eines Munition, Kampfauftrag.
Schiitzen- Handgrana. | Er setzt die
zuges) ten, Marsch-| Trupps an und
kompal, reilt sie vor-
Fernglas, wirts., Die
Signalpfeife | feindliche
Kampfanlage
setzt er auller
Gefecht.
Sperren-| Fiir jede | 4 Gewehre Der Sperren-
spreng- beabsich- oder Pistolen sprengtrupp
trupp tigte 4 Spaten sprengt eine
(meist Gasse ein| |2 Handgra- | Gasse fiir das
aus dem| beson. naten Vorgehen der
Inf.Pi.- derer 4 Drahtsche- | anderenTrupps.
Zug) Trupp ren Spiater erwei-
(Starke |2 Klauenbeile| tert er durch
ist ab- | 8 Sandsiicke | Sprengen und
héangig gestreckte La-| Schneiden die
von der | dungen ent-| Gasse in der
Breite der| sprechend Drahtsperre.Er
Draht- der Zahl der| bleibt dort als
sperre; zu sprengen-| Wegweiser fiir
meist den Sperren| die nachfolgen-
3 bis 4 de Kompanie,

Mann.)
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576. Loogitrupi varustus ja iilesanded:
Jaotus | Koosseis| Varustus Ulesanded
L3ogi- Pk., traadi- | Lodgitrupi juht

trupi- kaarid, val-| juhib 186gi-
juht gustuspiis- | truppi voitlus-
(iithe tol laske- iilesande jargi.
laskuri- moonaga, Tema saadab
rithma kasigra- trupid tegevus-
iilem). naadid, se ja kisub neid
kompass, edasi. Vaenlase
pikksilm, vaitlusehitise ta
signaalvile. | neutraliseerib.
Tokete. |lga ka- |4 piissi voi | Tokete-purus-
purustus- vatsetud piistolit tustrupp purus-
trupp labikaigu| 4 labidat tab lshkeaine-
(hari- jaoks 12 kasigra- | tega labikdigu
lik uilt eraldi naati teiste truppide
jalaviae |trupp. 4 traadi- edasiminekuks.
pi-rith- | (Tugevus| kaérid Hiljem laien-
mast). |on rippuv| 2 sdrgkirvest| dab ta 16hke-
traat- 8 liivakotti ainetega ja 15i-
tokke pikendatud kamisega ldbi-
laiusest; laengud kiiku traattok-
harilikult! vastavalt kes. Ta jadb
3 kuni 4| purustami- | sinna kui tee-
meest). sele kuulu- | niitaja jérele-
vate tokete| tulevale kom. °
arvule. paniile.
Laske. |lga laske-| 2 piistolit Laskeavade-
avade- |ava ja | piiss purustustrupp
purustus-| sisse- 10 liivakotti| purustab laske-
trupp kaigu igal 2 kisi- | ava, sissekdigu
(hari- jaoks véi-| granaati voi kohalease-
likult malikult | | l1ohkelaeng| tatud relva lsh-
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Gliede- iz A .

o Stiarke | Ausriistung Aufgaben
Scharten-| Fiir jede | 2 Pistolen Der Scharten-
spreng- | Scharte | | Gewehr sprengtrupp
trupp und jeden| 10 Sandsicke| zerstsrt die
(meist Eingang | je 2 Hand- Scharte, den
aus dem | méglichst| granaten Eingang oder
Inf.Pi.- ein be- die eingesetzte
Zug) sonderer Waffe durch
Pz.B. Trupp zu| | Spreng- Sprengen oder
zum 3 Mann;| ladung er verdammt
Scharten-| dazu (3 kg) mit | die Scharte und
beschuB | 1 bis 2 | Ziindmittel | setzt damit die
unter Pz.B. und Stangen | Waffe aufler
stellt Gefecht.

Deckungs:| 2 bis 3 | Je 2 Handgra-| Die Deckungs-
trupp Trupps zu| naten, Flag. | trupps sichern
2 bis 3 | gen vorderer| den StoBtrupp
Mann Linie, Flie- | durch Besetzen
gertuch, pan-| des Gelindes
zerbrechende| seitlich und
Munition, riickwiirts der
2 Nebel- ‘Kampfanlagen.
kerzen oder
Nebelhand-
granaten,
Ausstattung
mit Gewehr,
M.P. oder
LM.G. richtet
sich nach
Bewachsung
und Gelédnde-

form
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Jaotus | Koosseis| Varustus Ulesanded
jalavie 3-mehe- | (3 kg) siiii-| keainega véita
pi-rith- line eri- | tevahendi- katab kinni las-
mast). trupp; tega ja .keava ja neut-
S.-piissid | lisaks varbadega. | raliseerib seega
laske- I kuni 2 relva.
avade s.-piissi.
tulista-
miseks
juurde
antud.

Kaitse- 2 kuni 3 | Igas 2 kési-"| Kaitsetrupid jul.
trupp truppi, grﬁn'aati, gestavad 166gi-
' igas esijoone truppi maasti-
2 kuni 3| tahistus. ku vallutamise-
meest. lipud, len- ga kaitseehitis-
nulina, soo-| te k&rval ja
mustlabis- taga.
tav laske-
moon,
2 udukiiii-
A nalt voi
uduk#si-
granaati.
Varusta-
mine piissi-
dega, pk.
voi kk.
vastavalt
taimkattele
ja maastiku
reljeefile. 4
Udutus. | 2 kuni 3 | Pissid vai Udutustrupp ra-
trupp meest piistolid kendatakse te-
(mitte vastavalt | 4 k#sigra- gevusse, kui tu-
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Gliede-

Stiarke | Ausriistung Aufgaben
rung
Nebel- 2 bis 3 | Gewehre oder| Der Nebeltrupp
trupp Mann je| Pistolen ist einzusetzen,
(nicht |[nach Um-| 4 Handgra- wenn gezieltes
immer fang der | naten Feuer derNach-
erforder- | beabsich-| 8 Nebelhand- | barkampfanla-
lich) tigten granaten oder| gen verhindert
Vernebe-| Nebelkerzen | werden muf.
lung I Spaten Er nebelt dazu
I Drahtschere| das Gelande
seitlich der
anzugreifenden
Kampfanlage ein.
Nach- Je nach| AuBler der |Der Nachschub-
schub- der normalen trupp bringt die
trupp Starke Feldaus. vom StoBtrupp
‘ des Stol3-| riistung: abgelegte Nor.
trupps | (1) 2 bis 3 | malausriistung
Sprengladun-| nach. Er sorgt
gen (3 kg) | fir Erginzen
mit Ziind- der Handgra-
PO mitteln und | naten, Muni-
Stangen tion, Spreng-
(2) Die zu- ladungen wund
riickgelas- Verpflegung.
sene Aus-
stattung des
StoBtrupps
(3) Munition,
panzer-
brechende
Munition

(4) Handgra-
naten, Nebel-
handgrana-
ten, Nebel-

kerzen
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Jaotus | Koosseis Varustus Ulesanded
alati kavatse- | maati leb takistada
noutay).| tud udu-| 8 udukési- naaberkaitse-

tuse ula-| granaati véi| ehitise tuld. Ta
tusele. udukiitinalt | udutab selleks
| labidas maastiku  riin-
I traadi- natava  kaitse-
kaarid. ehitise k 6 r-
valt.
Varustus-| Vastavalt| Peale hari- | Varustustrupp
trupp. loogitrupi| liku vali- viib jirele 166-
tugevu- varustuse: gitrupi  poolt
sele. (1) 2kuni 3| mahajsetud
lahkelaen- normaalvarus-
gut (3 kg) | tuse. Ta hoolit-
siiiitevahen-| seb kisigranaa-
ditega ja l tide, laskemoo-
varbadega. na, léhkelaen-
(2) Loogi- gute ja toidu-
trupi maha-| moona taienda-
jaetud va- mise eest.
rustus.
(3) Laske-
moon, soo-
mustlabis-
tav laske-
moon.
(4) Kasigra-
naadid,
uduk&si-
granaadid,
udukiiiin-

lad.
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577. Oft sind Reservetrupps und Ver-

ddmmungstrupps einzuteilen. Infanteriekar-
ren mit Munition konnen ihnen mitgegeben
werden. ‘

Durchfiihrung des Angriffs.
- (H.Dv. 130/9) '

578. Durch Zerstoren mehrerer Anlagen
an verschiedenen Stellen wird das geschlos-
sene Abwehrfeuer des Feindes aus den
Kampfanlagen zerrissen.

Schwere Infanteriegeschiitze zerstoren die
Drahtsperren oder schie3en Trichter zur An-
néherung an den Feind.

Die vorn eingesetzten Schiitzenkompanien
arbeiten sich unter dem Feuerschutz der Ar-
tillerie und schweren Infanteriewaffen weiter
vor. Die StoBtrupps gewinnen ihre Aus-
“gangsstellung méglichst nahe an den Sper-
ren.

579. Bei Beginn des StoBtruppangriffs
riegeln Artillerie und schwere Infanteriewaf-
fen die Nachbarkampfanlagen und das Ge-
lande in der Tiefe ab.

M.G., Pak, Pz.B., 2 cm- oder 8,8 cm-Flak,
gute Gewehrschiitzen (mdglichst mit Ziel-
fernrohrgewehren) und Kampfwagen zwin-
gen auf nahe Entfernung die Besatzung der
Kampfanlage zum SchlieBen der Scharte.
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577. Sageli tuleb mairata varutruppe ja
kinnikatmistruppe. Neile voib juurde anda
jalavaekaarikuid laskemoonaga.

Kallaletungi ladbiviimine.
(H.Dv. 130/9.)

578. Mitmete kaitseehitiste purustamisega
mitmesugustel kohtadel I6hutakse vaenlase
organiseeritud torjetuli kaitseehitistest.

Rasked jalavaesuurtiikid purustavad traat-
tokkeid vo6i moodustavad lehtreid vaenla-
sele lahenemiseks.

Esijargu laskurikompaniid tungivad edasi
suurtitkivie ja raskete jalavderelvade tulede
kaitsel. Loogitrupid votavad sisse lahtealuse
voimalikult tokete lahedal.

579. Léobgitruppide kallaletungi algades
neutraliseerivad suurtiikivagi ja rasked jala-
vierelvad naaberkaitseehitisi ja maastikku
stigavuses.

Kuulipildujad, st.-kahurid, s.-ptissid, 2 cm-
véi 8,8 cm-ohutorjekahurid, haad piissilas-
kurid (véimalikult pikksilmsihikpiissidega)
ja tankid sunnivad ldhedalt kauguselt kaitse-
ehitise meeskonda sulgema laskeavad.

29
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580. ‘Der Sperrensprengtrupp schiebt sich
dann unter Feuer- und zuweilen auch Nebel-
schutz an die Drahtsperre heran.

Er sprengt und schneidet Gassen in die
Drahtsperre.

Die restlichen Teile des StoBtrupps folgen
ihm - tief « gegliedert. - Die Deckungstrupps
sichern dieses Vorarbeiten zundchst aus der
Ausgangsstellung.

581. Nach dem . Durchschneiden der
Drahtsperre springen der Stof3truppfiihrer
und der Schartensprengtrupp blitzartig vor.
Sie gewinnen im Ansprung an die Kampfan-
lage den aus der Scharte nicht einzusehen-
den, seitwirts gelegenen Raum.

582. Gleichzeitig besetzen die Deckungs-
trupps das Geldnde seitwirts der Kampfan-
lage und iibernehmen die Sicherung gegen
Flanke und Tiefe des Kampffeldes.

583. Der Nebeltrupp sichert durch Ein-
nebeln des Geldndes beiderseits der Kampf-
anlagen das Vorarbeiten des Schartenspreng-
trupps. Er hat die Windrichtung und Wind-
starke zu.beriicksichtigen (H.Dv. 211/1).
Er nebelt solange, bis der Schartenspreng-
trupp die Kampfanlage erreicht und die
Deckungstrupps ihre vorgesehenen Stellun-
gen besetzt haben.

584. Der Angriff der Schartenspreng-
trupps kann erfolgen durch:
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580. Téokete-purustamistrupp nihutab end
siis tule ja monikord ka udu kaitsel traat-
tokke juurde.

Ta purustab lohkeainetega ja loikab labi-
kaigud traattoketesse.

Loogitrupi iilejasnud osad jérgnevad talle
rithmitatult stigavuti. Kaitsetrupid julgesta-
vad tihendatud edasitungi alguses lahtealu-
selt.

581. Parast traattokke labildikamist hiip-
pavad léogitrupijuht ja laskeavadepurustus-
trupp valkkiirelt edasi. Hiipetega lahenedes
kaitseehitisele nad asuvad ruumi, mis ei ole
vaadeldav laskeavast ja asub korval.

582. Samaaegselt vallutavad kaitsetrupid
maa-ala kaitseehitise korval ja votavad iile
julgestuse voitlusvalja tiiva ja sligavuse vastu.

583. Udutusgrupp julgestab maastiku
udutamisega mdlemalt poolt kaitseehitist
laskeavade-purustustrupi edasitungi. Ta peab
arvestama tuule suunda ja tugevust (H.Dv.
211/1). Ta udutab niikaua, kuni laskeavade-
purustustrupp on jéudnud kaitsechitiseni ja
kaitsetrupp on asunud ettendhtud seisukoh-
tadele.

584. Laskeavade-purustustrupi riinnak voib
teostuda:
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(1) Werfen von Handgranaten und
Nebelhandgranaten in eine offene
Scharte

(2)  Entziinden einer Sprengladung an der
geschlossenen Scharte oder Handgra-
natenoffnung ' .

(3) Entziinden einer Sprengladung an
der Waffe

(4) Verdammen der Scharte und Offnun-
gen fiir Handgranaten durch Sand-
sicke oder Erde bei einer dicht iiber
dem Erdboden befindlichen Scharte

(5) Entziinden einer Sprengladung an der
Eingangstiir.

-585. MiBlingt das Offnen der Scharten
und Einginge, so verhindert der StoBtrupp,
daB} die feindliche Besatzung gegen die iib-
rige Sturmtruppe ihre Waffen gebraucht. Die
Vernichtung der Besatzung ist nach Verstir.
ken des Schartensprengtrupps zu erzwingen.

Verfolgung,
(H.Dv. 130/9)
586. In der Verfolgung soll die Schiitzen-

kompanie den fliehenden Feind vollends ver-
nichten. Jedes Zogern kommt dem Feind zu-
gute, gibt ihm Zeit zu neuem Widerstand
und bedeutet damit neue eigene verlustreiche
Angriffe. Verfolgung bei Nacht kann zur
volligen Auflosung des Feindes fiihren.
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(1) kisigranaatide ja udukisigranaatide
heitmisega lahtisesse laskeavasse

(2) l18hkelaengu siiiitamisega suletud las-
keava woi kisigranaatide-viskeava
kiiljes

(3) Iohkelaengu siilitamisega relva kiiljes

(4) laskeavade v&i kiasigranaatide-viske-
avade kinnikatmisega liivakottidega
voi mullaga, kui laskeava asub vahe-
tult maapinna ldheduses

(5) lohkelaengu siiiitamisega sissekiigu-
ukse kiiljes.

585. Kui ei lihe korda laskeavasid ja sis-
sekiike avada, siis 166gitrupp takistab vaen-
lase meeskonnal kasutada oma relvi muude
riinnaktruppide wvastu. Meeskonna havita-
mine tuleb teostada parast laskeavade-purus-
tustrupi kovendamist.

Jalitamine.
(H.Dv. 130/9.)

586. Jilitamisel peab laskurikompanii
I6plikult hivitama taanduva vaenlase. Iga
viivitamine tuleb vaenlasele kasuks, annab
talle aega uueks vastupanuks ja tdhendab
seega enda uusi. kaotusrikkaid kallaletunge.
Jélitamine 66si voib viia vaenlase tdieliku
purustamiseni,
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587. Der zuriickgehende Feind ist durch
Feuer zu vernichten.

Scharfstes Nachdrangen geht damit Hand
in Hand.

Die Kompanie muf} besonders anstreben,
dem Feind im Nahkampf zu Leibe zu gehen.

Der Kompaniefithrer steckt seinen Ziigen
weite Verfolgungsziele. Die unterstellten
schweren Waffen hilt er nahe an die vor-
dersten Ziige heran. Sie gehen immer wieder
dicht hinter oder bei den vordersten Teilen
in Stellung, um den Feind nicht zur Ruhe
kommen zu lassen.

588. Geht der Feind kampfend zu-
riick, so hat die Kompanie an einer
‘Stelle — oft abseits der HauptstraBle —
durchzustoBen und den feindlichen Wider-
stand rasch zu brechen.

589. Stets hilt der Kompaniefithrer durch
Spahtrupps die Fithlung mit dem zuriickge-
henden Gegner aufrecht.

590. Riickwartige Ziige oder Kompanien
folgen im. Laufe der Verfolgung auf Wegen
schnell nach.

Verteidigung.
(Nr. 311 bis 327; 473 bis 486;
H.Dv. 130/9; H.Dv. 130/11;
D. 102; HDv. 89/2; H.Dv. 316)
591. Der Kompaniefithrer ist fiir das Hal-
ten seiner Stellung verantwortlich,
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587. Taanduv vaenlane tuleb havitada
tulega. f '

Age tagant pealesurumine kiib sellega ka-
stkdes.

Kompanii peab eriti piiiidma vaenlast ta-
bada lzhivéitluses.. '

Kompaniiiilem annab oma rithmadele kau-
ged jilitamismérgid. Alluvad rasked relvad
ta hoiab esijirgu rithmade ldheduses, Nad
asuvad ikka jdlle kohe esijirgu osade taga
v&i nende juures lagkekohtadele, et mitte
anda vaenlasele rahu. ;

588. Kui vaenlane taandub v&idel-
d e s, siis peab kompanii iihes kohas—
saceli kdrval peateest — labi murdma ja
vaenlase vastupanu kiiresti purustama.

589, Kompaniiiilem hoiab alati luuretrup-
pide kaudu kontakti taanduva vaenlasega.

' B90. Teisejiregu rithmad vai kompaniid
idrenevad jalitamise kestel kiiresti teid
mo6dda.

Kaitse.

(Nz. 311 kuni 327; 473 kuni 486; H.Dv.
130/9; H.Dv. 130/11; D. 102; H.Dv.!
89/2; H.Dv. 316.) ok
591. Kompaniiiillem on vastutav oma po-
sitsiooni kaitsmise eest, : :
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592. Gestattet es die Lage, erkundet der
Kompaniefiihrer seine Stellung und das Ge-
lande von der Feindseite.

593. Natiirliche Hindernisse, panzersiche-
res und panzerhemmendes Gelinde und
Stiitzpunkte in panzersicherem Gelinde er-
hohen die Abwehrkraft.

Gedeckte Riume vor der HK.L. mul er
erkunden.

594. Auf Grund dieser Erkundung er-
génzt und iiberlagert der Kompaniefiihrer
das im Feuerplan geregelte Abwehrfeuer der
schweren Waffen des Bataillons durch Fin-

satz seiner Waffen.
; Erlegt ihre Feuerrdume fest
und wahlt danach ihre Feuer
stellungen aus.

Liickenloses iiberlagerndes Bestreichen des
Geléndes vor und riickwirts der Haupt-
kampflinie hat er im Feuerplan der Kompa-
nie sicherzustellen.

595. Schwere Maschinengewehre, die der
Schiitzenkompanie unterstellt werden, sind —
gewehrweise eingesetzt — in den Feuerplan
einzugliedern. Sie sind die Haupttriger des
Sperrfeuers. An vorspringenden Stellen des
Hauptkampffeldes flankieren sie am giin-
stigsten vor die Hauptkampflinie. Sie miissen
dazu feindwirts gedeckt und durch Gruppen-
nester ortlich gesichert sein,
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592. Kui olukord véimaldab, luurab kom-

paniiiilem oma positsiooni ja maastikku
vaenlase poolt kiiljest.

593. Loomulikud takistused, soomusjou-
dudele libipaismata ja neid tokestav maas-
tik ja tugipunktid soomusjoududele 13bipais-
matul maastikul kévendavad torjevoimsust.

“Varjatud ruume peavéitlusjoone ees peab
ta luurama.

594. Selle luure alusel kompaniiiilem
taiendab ja kévendab tuleplaanis reguleeri-
tud pataljoni raskerelvade tdrjetuld oma rel-
vade tulega.

Ta misarab kindlaks nende
tuleruumid ja valib vdlja vas-
tavalt sellele nende laskeko-
had.

Maastiku liinkadeta tule all pidamise pea-
vaitlusjoone ees ja taga peab ta kompanii
tuleplaanis kindlustama.

595. Rasked kuulipildujad, mis laskuri-
kompaniile juurde antakse, tulevad — kasu-
tatuna iiksikult — tuleplaani sisse liilitada.
Nad on tdkketule aluseks. Peavéitlusvilja
etteulatuvates kohtades flankeerivad nad
kdige tshusamalt peavditlusjoone ette. Nad
peavad selleks olema vaenlase poolt varja-
tud ja jaopesadega kohapeal julgestatud.
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596. Schwere Granatwerfer erginzen das
Feuer der M.G., besonders auf Feind in Mul-
den und Deckungen vor der Haupt‘kampf-
linie. :

597. Einige 1.M.G. itberlagern — unter
Ausnutzen der Schul3weiten — das Feuer der
s.M.G. so frith und so stark wie mdglich.

Sie feuern zunichst aus Wechselstellungen.
Diese miissen gedeckt erreichbar sein.

Die fiir die Nahabwehr bestimmten Feuer-
stellungen diirfen nicht vorzeitigz verraten
werden.

598. Grundsitzlich sind Schweigemaschi-

nengewehre einzuteilen (Nr. 476).

599. Mit den vor den Abschnitt wirken-
den schweren Waffen vereinbart der Kom-
paniefithrer die gegenseitige Frginzung der
Feuerwirkung. Seine Zugfithrer hat er hier-
iiber zu unterrichten.

600. Fiir Nester in der Tiefe ist vor allem
das Abwehrfeuer gegen einen feindlichen
Einbruch wichtig.

601. Grundsitze fiir den Finsatz der Pan-
zeriagerkanonen im Abschniit der Kompanie
enthilt H.Dv. 130/9 und H.Dv. 130/5.
Panzerbiichsen sind nahe der Hauptkampf-
linie so einzusetzen, dal} sie die Abwehr der
Sperren und Panzerjigerkanonen erginzen.
Oft sind sie den vorderen Schiitzenziigen zu
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596. Rasked granaadipilduiad tdiendavad
kuulipildujate tuld, eriti vaenlase pihta nd-
gudes ja varjetes peavditlusioone ees.

597. Méned k.-kuulipildujad — &ra ka-
sutades laskekaugust — kdvendavad r-kuuli-
pildujate tuld nii vara ja nii tugevasti kui
v3imalik. :

Nad tulistavad esmajoones tagavaralaske-
kohtadelt. Viimastesse peab piisema wvarja-
tult.

1zhitdrieks misratud laskekohti ei tohi
enneaegselt avastada. )

EOR. Pshimdatteliselt tuleb miAfrata vaiki-

vaid kuulipildujaid (nr. 476).

599, 1. 5icu ette tulistavate raskete relva-
desa lepib kompaniiiilem kokku vastastiku-
ses tulemdjuvuse tiiendamises, Oma riihma-
iilemaid peab ta sellest informeerima.

600. Vastupanupesadel siigavuses on ees-
kitt oluline tarietuli vaenlase sissemurde t5-
kestamiseks.

601. Pshialuseid st.-kahurite tegevusse
rakendamiseks kompanii 15igus sisaldab H.
Dv. 130/9 ja H.Dv. 130/5. S.-piissid tuleb
peavaitlusioone lghedal asetada nii, et nad
tiiendaksid t5kete ja st.-kahurite toriet. Sa-
geli tulevad nad allutada esijirgu laskuririth-
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unterstellen. An bedrohter Stelle kénnen sie
zusammengefallt werden.

Panzerabwehrwaffen sind oft in die Nester
der Kompanie mit einzubeziehen.

602. Jede Gliederung der Kompanie ist
berechtigt, die dem Feuerplan, dem Gelinde
und der voraussichtlichen lage des feind-
lichen Artilleriefeuers angepaBt und fiir das
Halten der Stellung giinstig ist. Bei breiten
Abschnitten ist fliigelweiser FEinsatz der
3 Schiitzenziige notwendig. Eine Reserve be-
hélt sich der Kompaniefithrer stets zuriick.

Ein Beispiel fiir Gliederung der Schiitzen-
kompanie in der Verteidigung enthilt H.Dv.
130/11.

603. Durch Einzelbefehle an Ort und
Stelle regelt der Kompaniefiihrer Gliederung
und Einsatz der Kompanie, Feuerplan und
Ausbau der Stellung.

Diese Befehle enthalten:

(1) Feind und eigene Lage

(2) Auftrag der Kompanie

(3) Verlauf der Hauptkampflinie

(4) Auftrag und Unterstiitzung der Ge-

fechtsvorposten

(5) Kampfauftrige an die vorn einge-

setzten Schiitzenziige, Abschnitts-
grenzen und Tiefe des von ihmnen zu
besetzenden Hauptkampffeldes
Kampfauftrige an die Fithrer unter-
stellter schwerer Waffen
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madele. Ohustatud kohal v&ib neid koon-
dada.

St.-relval tulevad sageli kompanii pesa-
desse asetada.

602. Kompanii iga rithmitus on &igusta-
tud, mis on kohandatud tuleplaanile, maas-
tikule ja arvatavale vaenlase suurtiikivietu-
lele ja on kasulik positsiooni kaitsmisel. Laia-
de lsikude puhul on vajalik 3 laskuririthma
rakendamine sidraselt, et tiivad oleksid oma
alla véetud. Varu jatab kompaniiiilem en-
dale alati.

Naite laskurikompanii rithmituse kohta
kaitsel sisaldab H.Dv. 130/11.

603. Kompaniiiilem korraldab koha peal
iiksikkédskudega kompanii rithmitust ja ase-
tust, tuleplaani ja positsiooni valjaehitust.

Need kasud sisaldavad:

(1) Vaenlane ja oma olukord.

(2) Kompanii iilesanne.

(3) Peavoitlusjoone kulgemine.

(4) Lahingueelpostide iilesanne ja toeta-
mine.

(5) Vaitlusiilesanded esijargu laskuririih-
madele, 16igu piirjooned ja oma alla
voetava peavoitlusvilja siigavus.
Vitlusiilesanded allutatud raskete
relvade juhtidele.

Eeskirjad tokketuleks.
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Bestimmungen fiir das Sperrfeuer
(6) Ortliche und zeitliche Regelung des
Feuers
Zeitpunkt der Feuerer-
offnung: ;
a) Bei feindlichem Angriff
b) Gegen feindliche Panzerfahr-
zeuge
(7) Art der Unterstiitzung durch schwere
Waffen des Bataillons und durch Ar-
tillerie
. (8) Einsatz und Auftrag an die Kompa-
niereserve fiir das Einrichten zur
- Verteidigung und fiir die Durchfiih-
rung des Gegenstolles
(9) Truppenverbandsplatz
(10) Gefechtsstand der Kompanie und
des Bataillons
Leuchtzeichen fiir das Sperrfeuer
Platz der Infanteriekarren und des
Gefechtswagens fiir Munition -und
Gerat.

604. Der Kompaniefithrer befiehlt den
Ausbau der Stellungen und gibt die hierfiir
verfiigbare Zeit an.

Er befiehlt das Herstellen von Scheinanla-
gen. Um eine schnelle Feuerbereitschaft
sicherzustellen, konnen riickwartige Teile zu-
nachst beim Stellungsbau der vorderen Linie
mithelfen, z. B. Anlage von Sperren, Schein-
anlagen und Wechselstellungen.
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(6) Tulede reguleerimine kohas ja ajas.
Tuleavamise aeg:

a) vaenlase kallaletungi puhul
~b) vaenlase soomusmasinate vastu.

(7) Toetus pataljoni raske-relvade ja
suurtitkivie poolt.

(8) Varukompanii asetus ja iilesanne
kaitse korraldamiseks ja vastul6dgi
labiviimiseks.

(9) Sidumispunkt.

(10) Kompanii ja pataljoni komando-
punktid. .

Valgussignaal tokketule valjakutsu-
miseks. :
Jalavéaekaarikute ja laskemoona ning
voitlusvahendite lahinguvankri asu-

koht.

604. Kompaniiiilem masrab positsiooni
viljachituse ja selleks vajaliku aja.

Ta miirab niilikkude ehitiste piistitamise.

Et kindlustada kiiret tulevalmisolekut, voi-
vad teisejirgu osad alguses esijirgu posit-
siooni ehitusele kaasa aidata, niiteks tokete,
nailikkude ehitiste ja tagavaralaskekohtade
valmistamine.



— 464 —

605. Die Grundlagen fiir den Ausbau der
Einzelanlagen enthalten H.Dv. 130/11
»Feldbefestigung der Infanterie'* und H.Dv.
316.

606. Eine Skizze, die den Feuerplan er-
lautert, 1aBt der Kompaniefiihrer an das Ba-
taillon, die Zugfithrer sowie an die Fiihrer
der in dem Abschnitt wirkenden schweren
Waffen ausgeben. Die vom Bataillon befoh-
lenen I[.-Punkte gibt er bekannt. (H.Dv.
130/9; Beispiel fiir Zielpunktplan enthalt
sinngemal Bild 32.)

607. Der Kompaniefithrer sorgt dafiir,
dal} die Kompanie jederzeit abwehrbereit ist,
und dal} der feindliche Angriff, besonders
bei Dunkelheit, Nebel und GasbeschuB,

rechtzeitig erkannt wird.

608. Fiir die Abwehr bei Dunkelheit trifft
der Kompaniefiihrer friihzeitig bei Tage die
erforderlichen Vorbereitungen. Die Waffen
sind zum Schiellen bei Nacht festzulegen.

Die feindliche Anniherung muB} bei-Dun-
kelheit durch verstirkte Spahtrupptitigkeit,
vorgeschobene Horchposten und durch Be-
leuchten des Vorgelindes rechtzeitig fest-
gestellt werden.

609. Ist die Kompanie Reserve des Batail-
lons, so richtet sie sich in der Tiefe des
Hauptkampffeldes derart zur Verteidigung
ein, dal} sie zur Abgabe von Abwehrfeuer
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605. Pohialuseid iiksikute kaitseechitiste
viljaehitamiseks sisaldavad H.Dv. 130/11
,,Jalavae valikindlustused®* ja H.Dv. 316.

606. Skeemi, mis selgitab tuleplaani, la-
seb kompaniiiilem anda pataljonile, riihma-
iilematele, samuti l6igus fteotsevate raskete
relvade juhtidele. Pataljoni poolt maaratud
[-punktid annab ta teada (H.Dv. 130/9;
naite markpunktplaani kohta annab vasta-
valt joonis 32).

607. Kompaniiiilem hoolitseb selle eest,
et kompanii oleks igal ajal torjevalmis ja et
vaenlase kallaletung, eriti pimeduses, udus
ja gaasimiirskude kasutamise puhul saaks 6i-
geaegselt avastatud.

608. Torjeks pimeduses teeb kompanii-
iilem Ooigeaegselt paeval noutavad etteval-
mistused. Relvad tuleb kinnitada &iseks tu-
listamiseks.

Vaenlase lihenemine peab pimeduses Gige-
aegselt kindlaks tehtama kévendatud luure-
truppide tegevusega, ettenihutatud kuulde-
postidega ja eelmaastiku valgustamisega.

609. On kompanii pataljoni varus, siis
asub ta kaitsele peavoitlusvilja siigavuses nii,
et ta oleks voimeline andma torjetuld siiga-

30
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in der Tiefe nach den gleichen Grundsitzen
wie die vorn eingesetzte Kompanie befzahigt
ist.

Sie mul} aus ihrer Stellung jederzeit zum
Gegenstol} antreten konnen. Die Kompanie
hat Gegenstof3e in verschiedenen Richtungen
zu erkunden und, wenn Zeit verfiigbhar, zu
iben.

Durch Riicksprache ist Unterstiitzung
durch riickwirtige schwere Waffen sicher-
zustellen. Eingebrochener Gegner ist durch

Feuer und sofortigen Gegenstol3 zu vernich-
ten.

610. Nach gelungenem Gegensto3 muf
der Kompaniefilhrer die Kompanie sofort
wieder breit und tief zur Abwehr gliedern.

611. Flugabwehr und Luftspahdienst iiber-
nehmen oft 1.M.G. der Reservekompanie.

612. Aufgabe und Kampfweise der Ge-
fechtsvorposten enthalten Nr. 482 bis 486
und H.Dv. 130/9. |

613. Geht die Kompanie aus dem Angriff
in die Verteidigung iiber, so regelt der Kom-
paniefithrer zunichst ein liickenloses Ab-
wehrfeuer, die Panzerabwehr, das Festklam-
mern in panzersicherem Geldnde und das
Herstellen der Tiefengliederung. Die weite-

ren Befehle enthdlt Nr. 603.
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vuses samadel pohialustel, nagu esijargu
kompanii.

Ta peab suutma oma positsioonilt igal ajal
minna vastulodgile. Kompanii peab selgi-
tama vastul6oke mitmes suunas ja, kui on
aega, neid harjutama.

Labiraskimisega tuleb kindlustada taga-
asuvate raskete relvade toetus. Sissemurdnud
vaenlane tuleb tulega ja kohese vastul6ogiga
havitada.

610. Pirast onnestunud vastulooki peab
kompaniiiilem kompanii kohe jalle asetama
torjeks laiuti ja stigavuti.

611. Ohutérjet ja ohuvaatlusteenistust
teostavad. sageli varukompanii kerged kuuli-
pildujad. £

612. Lahingueelpostide iilesannet ja voit-
lusviise sisaldavad nr. 482 kuni 486 ja H.Dv.

130/9. ,

613. Kui kompanii liaheb iile kallaletun-
gilt kaitsele, siis kompaniiiilem korraldab
eeskitt linkadeta térjetule, soomustorje,
kaitseleasumise soomusjdudude poolt labis-
tamatul maastikul ja rithmituse siigavuti.

Edaspidiseid kiske sisaldab nr. 603.
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614. Die Tatigkeit der Kompanie bei der
Verteidigung im  Stellungskrieg enthalt
D. 102, bei der Verteidigung in der standi-
gen Front H.Dv. 89/2.

Abbrechen des Gefechts.
(H.Dv. 130/9)

615. Das Abbrechen des Gefechtes er-
folgt am zweckmaBigsten bei Nacht.

616. Die Einzelbefehle des Kompaniefiih-
rers zum Loslosen vom Feinde erstrecken
sich auf:

(1) Vorbefehle:

a) Abschub der Verwundeten und

Gefangenen sowie des Gefechts-
wagens fiir Munition und Gerat

b) Erkunden und Bezeichnen der
Wege

(2) Einzelbefehle fiir das

Loslosen:
a) Bestimmen der am Feinde ver-

bleibenden, kampfkraftigen Spah-
trupps und ihrer Fiihrer, Unter-
stellen von schweren Waffen, der
Masse der Panzerbiichsen, Pionie-
ren, Sanititspersonal, Infanterie-
karren; Kampfauftrag (Nr. 621)
b) Art, Zeitpunkt und Reihenfolge
des Zuriickgehens der Schiitzen-
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614. Kompanii tegevust kaitsel: positsioo-
nis6jas sisaldab D. 102, kaitsel piisival rin-
del H.Dv. 89/2.

Lahingu katkestamine.

(H.Dv. 130/9.)

615. Lahingu katkestamine teostub kéige
otstarbekohasemalt 60si.

616. Kompaniiiilema iiksikkdsud lahtikis-

kumiseks vaenlasest jagunevad:

(1) Eelkasud:

a)

Haavatute ja vangide evakueeri-
mine, samuti laskemoona ning
lahinguvankri tagalasse saatmine.

b) Teede luure ja adramérkimine.

(2) Uksikkdasud Jahtikisku-

miseks:

a)

b)

Vaenlasega kontakti jadvate voit-
lusvoimeliste luuretruppide ja
nende juhtide madramine, ras-
kete relvade, enamiku s.-piisside,
pioneeride, sanitaarpersonali ja-
laviekaarikute juurdeandmine;
voitlusiilesanne (nr. 621).
Laskuririihmade ja alluvate ras-
kete relvade tagasimineku viis,
aeg ja jarjestus.
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» ziige und unterstellter schwerer
Waffen
c) Sammelplitze

d) Verbleib des Kompaniefiihrers.
617. Bei Nacht 16sen sich die Ziige in

breiter Front und senkrecht zu dieser vom
Feinde. Das Zuriickgehen erfolgt unter Aus-
nutzen der Deckungen des Geldandes und al-
ler Wege. Sobald die Kompanie am befohle-
nen Punkt versammelt ist, riickt sie unter
Fithrung des Kompaniefithrers zum Sammel-
platz des Bataillons.

618. Am Tage muBl das Loslésen ab-
schnittsweise und staffelweise im FEinklang
mit den Nachbarn erfolgen.

‘ 619. Fiir dieses kdmpfende Zuriickgehen
gibt der Kompaniefithrer Befehle:

(1) An die schweren Waffen

zum Schutz des Zuriickgehens

(2) An die am Feind verblei-
benden Teile iiber den Schutz
des Zuriickgehens und den Zeitpunkt
des Losl6sens

(3) An die zuriickgehenden
T eileiiber den Zeitpunkt des Los-
16sens und das Frontmachen.

Kompanie-, Zug- und Gruppenfiihrer blei-

ben bei den Teilen, die sich am n#chsten am

Feinde befinden,
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c¢) Kogumiskohad.

d) Kompaniiiilema asukoht.

617. O6si rilhmad témbuvad vaenlasest
lahti laial rindel perpendikulaarselt sellele.
Tagasiminek teostub maastiku varjete ja koi-
gi teede kasutamisel. Niipea kui kompanii
on kogunenud maisdratud punktis, liigub ta
kompaniiiilema juhtimisel pataljoni kogumis-
platsile.

618. Pieval peab lahtitémbumine teostu-
ma 16ikude ja jarkude kaupa kooskdlas naab-
ritega.

619. Selleks vaitlusega taandumiseks an-

nab kompaniiiilem k#sud:

(1) Rasketele relvadele taan-
dumise kaitseks.

(2) Vaenlasega kontakti
jadvatele osadele taandu-
mise kaitse ja lahtitémbumise aja
kohta.

"(3) Taanduvatele osadele
lahtitsmbumise aja ja uutele seisu-
kohtadele asumise kohta.

Kompanii-, rithma- ja jaoiilemad jaavad

nende osade juurde, mis asuvad vaenlasele
koige 1dhemal,
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Das Zuriickgehen im einzelnen erfolgt

nach Nr. 328 bis 333.

620. In Aufnahmestellungen
ist die Kompanie in breiter Front zur Vertei-
digung einzusetzen. Spateres unbemerktes
R&umen der Stellung muf3 mdglich sein. Die
Kampffithrung richtet sich sinngem#fB nach

Nr. 328 bis 333 und Nr. 484 bis 486.

621. Nach dem Loslésen der Kompanie
vom Feinde gehen die kampfkraftigen Spah-
trupps, je nach Lage und Befehl, abschnitts-
weise sich verteidigend, schrittweise kamp-
- fend oder in einem Zuge auf die Aufnahme-
stellung zuriick (Nr. 616).

Unter tatkriiftigen Fithrern verschleiern sie
das Loslésen vom Feinde. Sie tduschen die
bisherige Besetzung durch rege Feuertitig-
keit und reichliches AbschieBen von Leucht-
zeichen aus verschiedenen Wechselstellungen
vor. - Anwenden von Sperren und Minen ist
notwendig.

VI. Die Flieger-, Gas- und Pan-
zerabwehr.

Fliegerabwehr.

622. Einzelheiten iiber die Fliegerabwehr
enthalten H.Dv. 130/9 und H.Dv. 462.
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Taandumine iiksikasjalikult teostub nr. 328

ja 333 kohaselt.

620, Kattepositsioonil tuleb
kompanii asetada laial rindel kaitsele. Ta-
helepandamatu lahkumine positsioonilt peab
_ hiljem olema v&imalik. Vaitluse juhtimine
teostub vastavalt nr. 328 kuni 333 ja nr. 484
kuni 486.

621. Pirast kompanii lahtitémbamist vaen-
lasest taanduvad voitlusvéimelised luuretru-
pid kattepositsioonile vastavalt olukorrale ja
kisule, jirkudena end kaitstes, sammsam-
mult vaideldes vi iithe korraga (nr. 616).

Teguvdimsate juhtide juhtimisel maskee-
rivad nad lahtitdmbumist vaenlasest. Nad
markeerivad senist meeskonda elava tulete-
gevusega ja rikkaliku valgussignaalide lask-
misega mitmetelt tagavaralaskekohtadelt.
Tokete ja miinide kasutamine on vajalik.

VI. Ohu-, gaasi- ja soomustorje.
Ohutorje.

622. Uksikasju chutorje kohta sisaldavad
H.Dv. 130/9 ja H.Dv. 462.
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Gasabwehr.

623. Einzelheiten iiber den Gaskampf
und die Gasabwehr enthalten H.Dv. 395/1,
H.Dv. 395/2a und H.Dv. 130/9.

Panzerabwehr.

624. Einzelheiten iiber die Panzerabwehr
enthalten Nr. 324 bis 327; Nr. 414 bis 419;
H.Dv. 130/9 und D. 87.



Y e
_ Gaasitorje.
623. Uksikasju gaasivoitluse ja gaasitorje
kohta sisaldavad H.Dv. 395/1, H.Dv. 395/
2a ja H.Dv. 130/9.

Soomustorje.
624. Uksikasju soomustorje kohta sisalda-

vad nr. 324 kuni 327, nr. 414 kuni 419,
H.Dv. 130/9 ja D. 87.
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Anhang I.

Anleitung fiir die Ausbildung im
: Nahkampf.

625. Die Nahkampfausbhil-
dung erfolgt schon wiahrend
der Rekrutenausbil dung.

Fiir die Nahkampfausbildung sind Nah-
kampfanlagen in der Nihe der Unterkiinfte
und moglichst auch im Ubungsgelinde zu
schaffen.

Bewegliche Zielpuppen stellt dei Truppe
selbst her.

626. Der Film ,,Nahkampfschule'® ist als
Vorbereitung fiir die Ausbildung zu be-
nutzen.

627. Der Nahkampf ist mit allen Nah-
kampfwaffen zu schulen (Gewehr, Handgra-
nate, Nebelhandgranate, Pistole, M.P., .M.
G., Kolben und Spaten). Ubungen mit schar-
fem Schuf} und mit scharfen Handgranaten
sind von besonderem Wert. Wenn geeignete
Lehrer vorhanden sind, erlernen kdrperlich
gewandte Soldaten auch Nahkampfgriffe
ohne Waffen schulmiBig.

628. Durch verbundene Nahkampfiibun-
gen sind der Einzelschiitze und die Gruppe
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Lisa L

Juhend véljadppeks lidhivaitluses.

625. .ihivoéitlusevaljadope
teostub juba noortevidljadp-
pe ajal.

Viljadppe jaoks lahivaitluses tuleb soe-
tada lahivsitlusseadmed korterite lahedusse
ja véimalikult ka harjutusmaastikule.

Liikuvad markkujud valmistab vdeosa ise.

626. Filmi ,,Lahivaitlusekool™ tuleb ka-
sutada kui ettevalmistust valjaoppele.

627. Lihivaitlust tuleb Spetada kdigi 1a-
hivsitlusrelvadega (piiss, kasigranaat, udu-
kisigranaat, piistol, pk., kk., piissipara, labi-
das). Harjutused lahingupadruniga ja lahin-
gukisigranaadiga on eriti tahtsad. Kui on-
saadaval kohaseid &petajaid, opivad’ kehali-
selt arenenud sodurid Sppekorras ka l3hi-
vaitlusettevotteid ilma relvata.

628. Seotud lahivéitlusharjutustega tuleb
iiksiklaskur ja jagu valja opetada iiksikutes
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in der Anwendung der einzelnen Nahkampf-
arten und in Verwendung aller Nahkampf-
waffen zu iiben.

629. Jeder Handgranatenwurf ist als Ziel-
wurf zu iben. Fehlen Ubungsladungen, ist
der behelfsmiBige Abreillziinder zu ge-
brauchen oder das Abziehen anzudeuten.

630. Zum Schonen der Waffen sind fiir
den Stof3 mit dem aufgepflanzten Seitenge-
wehr besondere ,,Nahkampfgewehre** zu be-
nutzen.
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lahivoitlusviisides ja koigi 1ahivaitlusrelvade

kasutamises.

629. Igat kasigranaadiviset ‘tuleb harju-
tada, kui markiviset. Puuduvad harjutuslaen-
gud, tuleb kasutada harjutustdmbesiiiitajat
v6i tombamist dra tahendada.

630. Relvade hoidmiseks tuleb torkeks

taagiga kasutada erilisi ,,ldhivéitluspiisse”.
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631. Anhalt fiir die Zusammenstellung

der Nahkampfiibungen:
Zweck Zielbau Ausfithrung
1. Schnell- | Gefechtsschei- | Ausbilder mit Uhr
schul} ben oder le- in der Hand
(Nr.215)| bende Ziele Hinter dem Schii-
Auf 50 bis 30 tzen folgt ein Hiil-
Meter Zielbau sensammler
halbrechts, Ubung beginnt auf
halblinks und Kommando  des
geradeaus Ausbilders ,,Fer-
Feuerersfinung! tigmachen!*‘Dann
frithestens ab folgt ,,Marschl*
30 Meter oder »Marsch!
Marsch!*
AuBbilder laBt Zie-
le aufZeichen auf-
tauchen oder be-
zeichnet sie durch
kurze Zurufe, z.B.
,s9chiitze halb-
rechts!" Er nimmt
die Zeit bis zur
Schufabgabe und
iiberpriift den An-
schlag
Reihenfolge der
Ziele wechselt un-
regelmaBig
2. Schnell- | Klappziele im | Ausfithrung wie mit -
schul} Gelénde oder Exerzierpatronen.
(scharfer| auf dem M.G.-| Die Zeit vom Er-
Schuf}) Stand, scheinen des Zie-
Sie erscheinen| les bis zur Schuf3-
gleichzeitig abgabe ist zu be-
oder nach- grenzen

einander
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.631. Juhend lahivéitlusharjutuste koosta-

miseks:

Eesmirk Margid Labiviimine
1. Kiirlask |Lahingumiark- Instruktor kellaga
(nr. 215)| laud véi litku- k#es.
vad miargid 50| Laskuri taga kiib
kuni 30 m. kestade korjaja.
peal. Harjutus algab inst-
Mirgid pool- ruktori kaskluse
paremal, pool- jarel ,,Valmis ol-
vasakul ja otse lal** Siis jargneb
ees. ,,Marss!** véi
Tuleavamine ,,Marss! Marss!"
koige varem Instruktor laseb
30 meetrilt. mirkidel leppe-
maérgi jarel ilmu-
da voi tahistab
neid lithikese hiiii-
dega, nait. ,,Las-
kur poolpare-
mall’* Ta méodab
aega kuni lasuni
ja kontrollib pal-
gepanekut.
Markide jarjekord
vaheldub eba-
reegliparaselt.
9. Kiirlask | Kukkuvad mér-| Taitmine nagu Gp-
(lahingu-| gid maastikul pepadruniga. Aeg
lask) voi kuulipildu- margi ilmumisest

ja laskevalja-
kul. Nad ilmu-
vad itiheaegselt
voi iiksteise ja-
rel.

kuni lasuandmi-
seni tuleb piirata.

31
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Zweck Zielbau Ausfithrung
StoB mit| Pendelnder Kraftiger Sto3 mit
aufge- Sandsack an aufgepflanztem
pflanz- einem Ziel- Seitengewehr aus
tem galgen - dem Angehen
Seiten-
gewehr
Stof3 mit| Bewegliche oder| Auf »Fertig-
aufge- feste Zielpu- machen! ent-
pflanz- pen (mit Holz-| sichert der Schii-
tem wolle oder tze und macht
Seiten- Stroh gefiillt).| sich sturmbereit.
gewehr Aufstellen der| Dann  ,,Marsch!*
mit vor- 2 bis 3 Ziel- oder ,,Marsch!
herge- puppen (Schei-| Marsch!*
hendem ben) neben- An der 5 m-Linie
Schul} einander oder oder auf ,,Feuer!*
von der hinter- erfolgt der Schuf}
Hiifte einander. von der Hiifte und
sofortiges k r & f-
tiges Nachsto-
Ben
Scharfer| Zu iitben im Ge-
Schul linde oder auf
oder dem M.G..
Klein- Stand. 5 m vor
kaliber dem Ziel ist
(Nr.216)| die Linie zu
‘| kennzeichnen,
auf welcher
der Schuf} von
der Hiifte ab-
zugeben ist.
Zielwurf | Gefechtsschei- Erlernen aller Ar-
(Nr. 217 ben in breiter| ten des Zielwur-
bis 222),| Front und in fes auf der Nah-
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Eesmirk

Margid

Labiviimine

3. Torge

5

taagiga
piissi
otsas

Torge
tadgiga
pissi ot-
sas iihes
eelkiiva
lasuga
puusalt.
Lahingu-
lask véi
vaike-
kaliiber
(nr. 216)

Markivise
(nr. 217
kuni
222);
seejuures
vise
jooksul
(nr. 220)

Rippuv liivakott
markpsikpuu
kiljes.

Litkuv vo6i pai-
galpiisiv mark-
kuju (taidetud
puitvilla véi
slgedega).

2 kuni 3
markkuju
(miarklauda)
iksteise korval
voi taga. Har-
jutada maasti-
kul voi kuuli-
pilduja laske-
valjakul. 5 m
kaugusel mir-
gi ees tuleb ta-
histada joon,
millel tuleb an-
da lask puusalt.

Lahingumark-
laud laial rin-
del ja valiasen-
deis (kaugus
10 kuni 60 m)

Liikuvad mar-
gid, et harju-
tada etteviska-
mist.

Tugev torge taa-
giga kaigult.

,»»Valmis olla!** pea-
le laskur vabas-
tab kaitsevinnast
ja on riinnaku-
valmis.

Siis ,,Marss!*® voi
,,Marss! Marss!"*
5-m kaugusel véi
,,Tuld!'* peale
jargneb lask puu-
salt ja kohene
tugev torge.

Markiviske koigi
viiside &ppimine
lahivéitlusoppe-
valjakul.

Parast 15h-
kemist har-
jutada:

a) edasitormamist

b) visete jatkamist
c) laskmist
d) vaatlust
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Zweck Zielbau Ausfithrung
dabei feldmaBigen kampfanlage
Wurf im Lagen (10bis| Nach der De-
Laufen 60 m Entfer- tonation
(Nr.220) nung) iiben:
Bewegliche a) Vorstiirmen
Ziele, um Vor-| b) Weiterwerfen
halten zu itben| c¢) WeiterschieBen
d) Beobachten
je nach Lage
im Wechsel
Zielwurf auch
. mit scharfen
Handgranaten
6. Verhal- Offenes Trich- | In moglichst ver-
ten gégen| ter- und Gra-| schiedenem Ge-
feindliche! bengelinde lande
Handgra- Ausbilder oder an-
naten dere = Schiitzen
(Nr. 223 werfen gegen die
bis 226) iibenden Schiitzen
7. Handgra-| Trichter- und | KriegsmiBiges ge.-
naten Grabengelinde| genseitiges Wer-
Zwei- fen von Handgra-
kampf naten und iiben
des Verhaltens
gegen Handgra-
naten
Ausbilder befiehlt
~den Werfenden,
um regelloses
Werfen zu ver-
meiden. Schiitzen
wechseln ihren

Platz
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Fesmark

Margid

Labiviimine

6. Tegutse-
mine
vaenlase
kasigra-
naatide
vastu
(nr. 223
kuni

226)

7. Kahe-
voitlus
kasigra-
naatidega

8. Lahingu-

Kéugn rel-
vade ja

Lahtine maastik
lehtrite ja kae-
vikutega.

Maastik lehtrite
ja kaevikutega.

Topitud kujud
roikpuul (seal
juures vahe-

kohtunik) ja

vastavalt olu-
korrale vahel-
dumisi ka mar.
kiviskamine la-
hingukasigra-
naatidega.

Voéimalikult mit-
mekesisel maas-
tikul.

Instruktor véi tei-
sed laskurid vis-
kavad harjutava-
tele laskuritele.

Lahinguparane
vastastikune kasi-
granaatide viska-
mine ja tegevus-
harjutused kasi-
granaatide vastu.

Instruktor annab
viskeks kasklusi,
et ara hoida kor-
raparatut viska-
mist. Laskurid
vahetavad oma
kohti.

Laskur peab laske-
raja libi jooksma
ja koéik vastased
tabama. Liikuvad
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Zweck

Zielbau

Ausfithrung

9.

Gefechts-
bahn.
Wahl-
weises
Anord-
nen aller
Waffen
und Nah-
kampf.
arten.
Schulung
im
schnellen

Fatschluf}
Schiellen
wahrend

der Bewe-
gung mit
1 M.G.
und M.P.

Stoffpuppen am
Galgen (dabei
Schieds-
richter) und
lebende Ziele

Zielaufbau, im-
mer in wechs-
selnderReihen-
folge, darf dem
Schiitzen nicht
bekannt sein.
Dabei nicht zu-
viel Aufbau

Schiitzen erhal-
ten Nahkampf-
gewehr

a) Gefechts-
scheiben in der
Einbruchsstelle

b) Gefechts-
scheiben in der

Tiefe

Schiitze soll Ge-
fechtsbahn durch-
laufen und alle
Gegner erledigen.
Lebende Ziele
oder Puppen er-
scheinen iiberra-
schend nachein-
ander, auf Zei-
chen. Aufsicht hat
Offz. oder ilterer
Uffz. Er bricht die
Ubung ab wenn

a) Gegner mit sei-

ner Handgrana-
te einen Treffer
erzielt

b) die Sicherheit

gefahrdet ist
(Platzpatronen)

c) die Bahn durch-

laufen ist.

Soll der Schiitze
ohne Waffen oder
mit Spaten kd&mp-
fen, erfolgt die
Einlage: ,,Gewehr
wegl"

a) ,,Fertigmachen
zum Schief3én
wiahrend der Be-
wegung!"

b) Sturm oder An-
gehenl
Kommando des
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Eesmirk

Margid

Labiviimine

lahivait-
lusviiside
valiku
jargi ka-
sutamine.
Opetami-
ne kiires
otsuse-~
votmises.

Laskmine
litkumisel
k-kuuli-
pildujaga
ja pk.
(pauk-
padruni
sppepad-
runid)
(nr. 227,
2 9% 221)

liikuvad mir-
gid. Markide
asetus, ikka va-
helduvas jar-
jestuses, ei tohd
olla. laskurile
tuttav. Seejuu-
res mitte liiga
palju iilessead-
Laskuritele an-
takse lahivait-
luspiiss.

a) Lahingu-
marklauad sis-
semurdekohal
b) Lahingu-
miarklauad sii-
gavuses.

a) ,,Valmis

mérgid ja topitud
kujud ilmuvad
iiksteise jarele
ootamatult leppe-
mirgi peale. Kor-
raldajaks on oh-

vitser voi vanem

allohvitser, Ta
katkestab harju-
tuse, kui

a) vastane saavu-

tab pihtamuse
oma kasigra-
naadiga

b) julgeolek on

ohustatud
(paukpadrunid)

¢) rada on labista-

tud. Peab las-
kur véitlema il-
ma relvata voi
labidaga, antak-
se kasklus:
,,pliss ara
pannal®

olla
laskmiseks lii-
kumisel

b) Riinnak v&i

juurdetungi-
mine!

Juhataja kask-
lus: ,,Tuld!*

c) Piarast sissemur-

ret. Juhataja
kasklus: ,,Las-
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Zweck Zielbau Ausfithrung
(Platz- Leitenden:
patronen, ,»Feuer freil*
Exerzier- c) Nach dem Ein-
patro- bruchi:
nen) Kommando des
(Nr. 227, Leitenden:
228,122) »Stellung!
MarschIMarsch!
— Feuer frei!*
d) Kommando des
Leitenden:
»wtopfen!**

10. SchieBen| Auf dem Ge- Ausfithrung wie
wiahrend fechtsschiel3- mit Exerzier- und
der Bewe-| stand oder Platzpatronen
gung mit M.-G.-Stand: r
LM.G. a) Gefechts.
und M.P.| scheiben
im schar- (Klappziele)
fenSchuB3| zur Darstel-

lung der Ein-
bruchsstelle
b) Maglichst
auch in der

Tiefe
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Eesmirk Margid Labiviimine
kekohale!
Marss! Marss!
— TuldI**
d) Juhataja kask-
lus: ,,Lépp!"*
10. Laskmine| Lahingulaske- Taitmine nagu
liikumisel| valjal véi kuuli-| &ppe- ja pauk-
kk. ja pk.| pildujalaske- padrunitega.
lahingu- | valjakul:
padru- a) Lahingu-
niga. mirklaud (kuk-
kuvad margid)
sissemurdekoha
tahistamiseks.
b) Vaimalikult
ka siigavuses.
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Anhang Il

Bestimmungen iiber Marschzucht.

a) Allgemeines.
632. Jeder Offizier und Un-

teroffizier fiir das Einhalten
der Marschzucht verantwort-
lich (Nr. 506).

Bei Marschstockungen sind
sie, wenn Verkehrsregelungs-
dienste fehlen, zu sofortigem
und energischem Eingreifen
verpflichtet. Die Entscheidung
des Dienstdltesten ist bin-

dend.

633. Anordnungen der Kriafte fiir die
Verkehrsregelung ist Folge zu leisten (Kenn-
zeichen: Ringkragen oder orange-rote Arm-
binden).

Die ,,Kraftfahrvorschrift fiir alle Trup-
pen’’ (H.Dv. 472) und die StraBenverkehrs-
ordnung muf} auch nichtmotorisierten Trup-
pen bekannt sein.

634. Ein groBer Teil der Tatigkeit der
Kompanie im Felde besteht im Marschieren.
Um die Kompanie an grol3e Marschleistun-
gen und Marschanstrengungen zu gewohnen,
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Lisa IL

Miiarused rannakudistsipliini kohta
a) Uldist.

632. I[ga ohvitser ja allohvit-
ser om vastutav rinnakudist-
sipliini hoidmise eest (nr. 506).

Rirnnakuli esineviate. takis
tuste puhul nad on kohusta-
tud, kui puuduvad liitklusre-
g‘u:l'eerimisteenistused‘, koh e-
seid ja energilisi abindusid
tarvitusele votma Teenistu
selt vanema otsus on siduv.

633. Liiklusreguleerimise joudude korral-
dusi tuleb tiita (tunnusmark: ringkaelus voi
kollakaspunane kéeside).

,,Mootorsgidueeskiri koigile vaeliikidele™
(H.Dv. 472) ja tanavliikluskorraldust pea-

vad tundma ka mitte-motoriseeritud iiksused.

634. Suurem osa kompanii tegevusest va-
lioludes seisneb rannakus. Et harjutada kom-
paniid rannaksaavutustele ja rannakpingu-
tustele, peab kompaniiiilem plaanikohaselt

t3stma rannakuvoimet.
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muf} der Kompaniefiithrer die Leistungsfahig-
keit im Marschieren planmaifig. steigern.

b) Vorbereitungen fiir den Marsch.

635. Soll der Marschweg erkundet wer-
den, so sind Zustand der StraBe. Vorhanden-
sein von Sommerwegen. Zustand von Engen
und Briicken sowie Verkehrshindernisse und
grollere Steigungen festzustellen.

Der Platz fiir die Versammlung soll ab-
seits der StraBe liegen, Fliegerdeckung ge-
wahren und reibungsloses Einfideln in die
Marschkolonne gewahrleisten.

Marschwege und Umleitungen sind ' auf
Befehl durch Schilder zu bezeichnen.

636. Vorkommandos haben Verkehrs-
hindernisse, z. B. liegengebliebene Fahrzeu-
ge, zu beseitigen. Bei Glitte ist zu streuen.
Kolonnen von Fliichtlingen oder Gefange-
nen sind auf Nebenwege umzuleiten.

Die Vorkommandos stellen auf Befehl
auch die Verkehrsposten an Wegegabeln.

637. Fiir das Folgen der Fahrzeuge auf
schwierigen Wegen sind folgende Aushilfen
zu treffen:

(1) Vorspann durch Pferde oder Kraft-
fahrzeuge

(2) Bestimmen von Abteilungen zum
Ziehen der Fahrzeuge
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b) Ettevalmistused rannakuks.

635. Teostades rannakutee luuret, tuleb
kindlaks teha tee seisukord, suveteede ole-
masolu, kitsustikkude ja sildade seisukord,
samuti litklemistakistused ja suuremad téu-
sud.

Kogunemiskoht peab asetsema teest kor-
val, véimaldama varjet Shuvaatluse eest ja
tagama takistuseta rannakkolonni moodusta-
mist. : o

Riannakuteed ja moddapassud tulevad
kasu jargi siltidega tahistada.

636. Eelkomandod peavad korvaldama
liklustakistused, ndit. seismajaanud s&idu-
kid. Libeduse puhul tuleb liiva puistata. Po-
genikkude ja séjavangide kolonnid tuleb juh-
tida korvalteid kaudu.

Eelkomandod asetavad kasu jargi ka liik-
lusposte teedeharudele.

637. Rasketel teedel tuleb séidukite abis-
tamiseks tarvitusele votta jargmised vahen-
did: :

(1) Eelrakend hobustega voi jouvankri-

tega.

(2) Meeskondade masramine soéidukite

veoks.
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Friihzeitiges Freimachen des Geriits
auf kurze Strecken; Tragen der Tor-

nister

Beitreiben von Fahrzeugen, um die
Fahrzeuge der Kompanie zu ent-
lasten.

638. Der Marschbefehl der Kompanie
enthalt oft besondere Anordnungen, die fiir
die Verkehrsregelung und Marschzucht wich-
tig sind, z. B.:

(1)

(2)
(3)
(4)

(5)

(6)

Bezeichnung der zu benutzenden
Stralle, z. B. durch Namen oder
,» Tarnzeichen'* der Division
Vorrang bei Kreuzungen
Lichtbeschrankung bei Nacht
Kennzeichnen des Anfanges und En-
des der Kompanie bei Nacht und
unsichtigem Wetter mit Lampen
(Durchfithrung gemal3 R.Str.V.O.)
Fiirsorge fiir Marschkranke (Beitrei-
ben von Fahrridern, Aufsitzen auf
Fahrzeuge)

Einteilen eines besonders energischen

,»3chlieBenden*'.

639. Oft ist es zweckmiBig, daf} sich Er-
kundungskommandos, Fahrer, Meldefahrer
und Meldereiter schriftliche Aufzeichnungen
iiber die MarschstraBe machen (z. B. Orts-
namen) oder einfache Wegeskizzen anferti-

gen.
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Voitlusvahendite varajane mahavot-
mine vankritelt lithikesteks vahemaa-
deks, ranitsate kandmine.

Veokite juurdendutamine, et kergen-
dada kompanii veokite koormaid.

638. Kompanii rannakk#sk sisaldab sa-
geli erilisi korraldusi, mis on tahtsad liikluse
reguleerimiseks ja rannakudistsipliiniks, néit. :

(1
(2)

(3)
(4)

)

(6)

Kasutatava tee tahistamine nimetus-
tega voi diviisi ,,tingmarkidega.
Eelistus mé6dumiseks ristlemiste juu-
res.

Valgustusekitsendused 606si.
Kompanii alguse ja 16pu markimine
lampidega 66si ja ebaselge ilmastiku
juures (labiviimine R. Str. V. O. ko-
haselt).

Hoolitsus haigete ‘eest (jalgrataste
juurdendéutamine, soidukitele aseta-
mine).

Eriti energilise ,,sulgeja’’ méédramine.

639. Sageli on otstarbekohane, et Juure-
komandod, sGitjad, teatesditjad ja teaterat-
safikud teeksid kirjalikke iilestdhendusi ran-
naktee kohta (mait. kohanimed) véi valmis-
taksid lihtsa teeskeemi.
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c) Verhalten auf dem Marsch.
640. Der Marsch der Kompa-

nie erfolgt grundsatzlich auf
der rechten StralBenseite.

Auf der linken StraBenseite ist nur aus-
nahmsweise auf Befehl des Bataillonskom-
mandeurs zu marschieren.

641. Zum besseren Ausnutzen der Flie-
gerdeckung oder zum Schonen der Truppe
«sowie zum Auflockern der Marschkolonne
in der Vorhut konnen die Schiitzen auch auf
beiden Seiten der Stralle marschieren. Dies
ist aber nur auf breiten Wegen moglich, die
Uberholen und Meldeverkehr gestatten. Die
Fahrzeuge haben die rechte StralBenseite ein-
zuhalten.

642. Alle Fithrer und Unterfithrer uber-
wachen die Marschzucht. Sie treffen mog-
lichst fruhzeitig Vorsorge gegen Marschaus-
falle. Das Verhalten beim Trinken auf dem
Marsch ist einheitlich zu regeln.

Innerhalb der Kompanie
sind Marscherleichterungen
gleichmaBig durchzufihren
(Trageweise der Waffen, Ab-
nehmen der Kopfbedeckung,
Offnen der Kragen, Aufsetzen
der Kopfschiitzer).

643. Das Anhangen von Begleitmann-
schaften usw. an Fahrzeuge hat zu unterblei-
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c) Kord rannakul.

640. Kompanii liikumine
teostub pohimotteliselt pare-
mal teepoolel

Vasakul teepoolel liigutakse ainult erand-
juhtudel pataljonikomandori kasu jargi.

641. Ohuvarjumise paremaks kasutami-
seks voi iiksuse sdastmiseks, samuti rannak-
kolonni horendamiseks eelkaitses voivad las-
kurid litkuda ka mélemal teepoolel. See on
aga voimalik ainult laiadel teedel, mis luba-
vad mésdumist ja teateteenistuse pidamist.
Séidukid peavad liilkuma paremal teepoolel.

642. Kaik juhid ja alljuhid valvavad rén-
nakudistsipliini jarele. Nad vétavad tarvitu-
sele véimalikult varajasi abindusid valjalan-
gemiste vastu rannakul. Joomiskord rénna-
kul tuleb iildiselt reguleerida.

Kompanii piirides tuleb iiht
laselt 1abi viia rannakuker-
gendused (relvade kandmis
viis, peakatte mahavotmine
krac v amine peakarteepahes
panek).

643. Saatemeeskondade jne. maaramine
soidukite juurde ei ole lubatav. Rannakko-
: 32
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ben. Zum Verlassen der Marschkolonne ist
die Erlaubnis des SchlieBenden einzuholen.

644. Der Kompaniefithrer laBt Mann-
schaften, die beim Marsch besonders ange-
strengt werden, rechtzeitig ablosen, z. B.
vorausmarschierende Leute auf verschneiten
oder schlechten Wegen, Mannschaften auf
der Windseite, Luftspiher und Pferdefiih-

rer der Infanteriekarren.

645. Kranke diirfen auf Fahrzeuge nur
mit Erlaubnis des Kompaniefiihreres, in drin-
genden Fallen auf Veranlassung des Sanitits-
offiziers, aufsitzen. Schriftliche Genehmigun-
gen zum Aufsitzen erleichtern das Nachprii-
fen.

646. Auf dem Marsch ist die befohlene
StralJenseite genau innezuhalten.

Dies wird erleichtert, wenn jeder Mann
auf Vordermann marschiert und die Fahr-
zeuge genau hintereinander fahren.

Die Marschkolonne darf nicht verbreitert
werden.

Ein selbstindiges Benutzen der frei zu
haltenden Straf3enseite durch einzelne Rei-
ter, Radfahrer oder Mannschaften hat zu un-
terbleiben. Diese benutzen Radfahrwege,
FuBpfade und Sommerwege, um ohne Be-
hinderung des Verkehrs vorwarts zu kom-
men.

Einzelne Radfahrer fahren hintereinander,
nicht nebeneinander.
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lonnist lahkumine v6ib teostuda ainult ,,sul-
geja‘’ loal.

644. Kompaniiiilem laseb Gigeaegselt va-
hetada meeskondi, kellelt rannak nouab eri-
lisi pingutusi, nait. eesliikuvad mehed lumis-
tel voi halbadel teedel, meeskonnad tuule-
poolses kiiljes, huvaatlejad ja jalavaekaari-

kute hobusemehed.

645. Haiged tohivad istuda soidukitele
ainult kompaniiiilema loal, tungivatel juhtu-
del sanitaarohvitseri korraldusel. Kirjalikud
load pealeistumiseks kergendavad kontrolli.

646. Riannakul tuleb tipselt kinni pidada
maaratud teepoolest.

See on kergem, kui iga mees liigub eel-
kaija jarel ja soidukid tépselt iiksteise jarel
soidavad.

Rinnakkolonni ei tohi muuta laiemaks.

Vaba teepoole omavoliline kasutamine iik-
sikute ratsanikkude, ratturite ja meeskondade
poolt on keelatud. Nad kasutavad ja'lg'ratta-
radasid, jalgteid ja suveteid, et edasi jouda
litklemist takistamata.

Uksikud ratturid sdidavad iiksteise jarel,
mitte korval.



R

647. Fillt ein Fahrzeug aus, so stellt der
SchlieBende am Ende der Fahrzeuge die Ur-
sache fest. Er sorgt fiir etwaige Hilfe. Er
meldet dem Kompaniefiithrer:

(1) Ort und Zeit des Ausfalls

(2) Art des Schadens und voraussicht-

liche Beseitigung

(3) Art der Hilfe, z. B.: ,,Abschleppen ",

,,Umladen", ,,Vorspann"’.

648. Durch  Instandsetzungsarbeiten an
Fahrzeugen oder Gespannen diirfen mar-
schierende Truppen nicht gestort werden. Sie
erfolgen moglichst abseits der Stralle. Mul}
das Fahrzeug auf der Strafle bleiben, fiahrt
es scharf rechts an den Strallenrand heran.
Der Fahrzeugbegleiter gibt machfolgenden
Fahrzeugen sofort das Zeichen zum Uber-
holen, bei Nacht durch Taschenlampe.

Verkehrsposten sind, besonders bei Nacht
und Nebel, aufzustellen.

Ist der Schaden behoben, gliedert sich das
Fahrzeug in einen Marschabstand ein.

Selbstindiges Uberholen,
Nachjagen oder Eingliedern
des Fahrzeuges in eine Kom-
panie oder geschlossene Fahr-
zeugkolonne ist verboten. Erst
beim nachsten Halt nimmt es séinen alten
Platz wieder ein.

649. Soll eine haltende Abteilung iiber-
holt werden, ist der Gegenverkehr anzuhal-
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647. Langeb moni séiduk vilja, teeb soi-
dukite 16pus litkuv ,,sulgeja’ pohjuse kind-
laks. Ta hoolitseb voimaliku abi eest. Ta esi-
tab kompaniiiilemale andmed:

(1) Viljalangemise koht ja aeg.

(2) Vigastuse suurus ja kavatsetav paran-

dus. ¢

(3) Abistamisviis, n#it.: ,,Jdrel vedada®,

,,Umber laadida'’, ,,Eelrakend"".

648. Ssidukite voi rakendite korrastus-
t66d ei tohi takistada iiksuste rannakut. Nad
teostuvad voimalikult teest korval. Peab s6i-
duk jaima teele, sbidab ta paremale tee-
aarele. Ssidukisaatja annab kohe jargneva-
tele sdidukitele marku moddumiseks, ©60si
taskulambiga.

Liiklemispostid tuleb vilja panna, eriti
60si ja udus.

On vigastus kérvaldatud, liitub s6iduk
rannakukaugusel kolonniga.

[scseisevs mooduming Jage
leajamine voi soiduki lilita-
mine monda kompaniiése Vo3
koondatud soidukitekolonni
on keelatud. Allesldhemal peatusel ta
asub oma endisele kohale.

649. Kui on tarvis médduda peatuvast
iiksusest, tuleb vastuliilkumine peatada ja ta-
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ten und das Uberholen durch riickwartige
Kolonnen zu verhindern.

650. Motorisierte Kolonnen sind ange-
wiesen, beim Vorbeifahren an zu Fuf} mar-
schierenden Kolonnen Riicksicht auf diese
zu nehmen und ihre Marschgeschwindigkeit
herabzusetzen.

651. Will eine Kompanie nach links ab-
biegen, ist der Verkehr auf der linken Stra-
Benseite anzuhalten. Der nachfolgenden
Kompanie ist die Absicht des Abbiegens mit-
zuteilen.

652. Beim FluBiibergang groBerer Ver-
bande oder bei Briicken, die eine besondere
Verkehrsregelung erfordern, wird die Kom-
panie meist von der Ablauflinie abgerufen.
Das eigenmichtige Uberschreiten der Ab-
lauflinie ist verboten.

Nach dem Uberschreiten der Briicke mul}
die Kompanie in der Vorwiartsbewegung
bleiben, um Stockungen an der Briickenstelle
zu vermeiden.

d) Halte.

653. An schmalen Stellen, Briicken, En-
gen, Kurven und Stral3engabeln ist moglichst
nicht zu halten.

Kurz vor dem Halten ist auf das Kom-
mando oder Zeichen ,,Rechts heran!"* mit
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kistada jargnevaid kolonne moodumise teos-
tamisest. ;

650. Motoriseeritud kolonnid on kohus-
tatud jalgsiliikuvatest kolonnidest mé6dasoit-
misel viimaseid arvestama ja oma soidukii-
rust vahendama.

651. Soovib kompanii dra poorduda va-
sakule, tuleb liiklemine vasakul teepoolel
peatada. Jargnevale kompaniile tuleb &ra-
poordumise kavatsusest teatada.

652. Suuremate koondiste joest iilemine-
kul vai sildade juures, mis nouavad erilist
liikluskorraldamist, juhitakse harilikult kom-
panii sillale lahtejoonelt. Omavoliline lahte-
joone iiletamine on keelatud.

Parast silla iiletamist peab kompanii edasi
liikuma, et valtida tokestumisi silla juures.

d) Peatused.

653. Kitsaste kohtade, sildade, kitsustik-
kuae, kurvete ja teecharude juures tuleb vGi-
malikult mitte peatuda.

Vahetult enne peatust tuleb kaskluse voi
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den Fahrzeugen bis an den
StraBBenrand heranzufahren.

Biirgersteige sind auszunutzen.

Die Abstinde zwischen den Kompanien
und Bataillonen diirfen nicht verringert wer-
den. Sie geben Einzelfahrzeugen beim Uber-
holen die Méglichkeit, entgegenkommenden
Fahrzeugen auszuweichen.

654. Die Fahrbahn ist frei zu
halten. Gewehrgruppen und Handpferde
sind moglichst abseits der Fahrbahn aufzu-
stellen. Die Kompanie verla3t die Stralle
nach der Seite, an der gehalten wird.

Handpferde am StraBenrand sind mit
Front zur StraBenmitte aufzustellen.

655. Jede haltende Kompanie regelt den
Verkehr neben der Kolonne selbst.

Halten zwei Kolonnen nebeneinander, ist
der Durchgangsverkehr auf dem mittleren
Teil der Stralle zu regeln.

Die haltende Kompanie darf — ohne Be-
fehl — nicht antreten, wenn neben ihr eine
andere Truppe iiberholt.

c¢) Rast.

656. Rastplatz und Tréankstelle sind recht-
zeitig zu erkunden. Die Rast hat
grundsitzlich abseits der Stra-
Be zu erfolgen.
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leppemargi jarele ,,Paremale” sé6idukid
juhtida teedarele.

Konniteed tuleb dra kasutada.

Kaugusi kompaniide ja pataljonide vahel
ei tohi vihendada. Need voimaldavad iiksi-
kult samas suunas mooduvatel sdidukitel vas-
tutulevatele séidukitele teed anda.

654. S6idutee tuleb hoida
lah ti. Piissihakid ja kdealused hobused tu-
leb v&imalikult asetada teest korvale. Kom-
panii lahkub teelt sellele poolele, kus peatu-
takse.

Kiealused hobused teedirel asetatakse
rindega tee poole.

655. Iga peatuv kompanii korraldab liik-
lemist kolonni kérval ise.

Peatuvad kaks kolonni iiksteise korval, tu-
leb labiliiklemist korraldada tee keskel. .

Peatuv kompanii ei tohi — ilma kéasuta —
kohale asuda, kui temast samas suunas moo-
dub méni teine iiksus.

¢) Puhkus.

656. Puhkuse-asukoht ja jootmiskoht tu-
levad &igeaegselt luurata. Pu hkusele
tuleb p6him5ttelise<lt asuda
tee korval
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657. Jede Kompanie stellt Posten zum
Bewachen von Fahrzeugen, Waffen und Ge-
rat sowie zum Einweisen von Meldern auf*).

Das Uberschreiten der Fahrbahn, z. B.
durch Wasserholer, ist moglichst vom Kom-
paniefithrer so zu regeln, dal} der Verkehr
auf der StraBe nicht abgestoppt zu werden
braucht.

Stabe sind durch Flaggen an der Stralle
zu kennzeichnen.

\

*) Der Posten meldet herankommenden Vorge-

setzten, z. B. ,,Posten vor Gewehr der 5./L.LR. 35".
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657. Iga kompanii paneb vilja postid s6i-
dukite, relvade ja voitlusvahendite valveks,
samuti virgatsitele juhatuse andmiseks.*)

Soiduteest iilekiimist, nditeks veetoojate
poolt, peab kompaniiiilem v&imalikult nii
korraldama, et litklemine teel ei pruugiks
peatuda.

Staabid tuleb tihistada lippudega teedares.

*) Post esineb juurde‘tulevatele tilematele, nai-

teks ,,Post 5./1L.R.35 relvade juures™.
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Anbhang IIL

Kommandos, Befehle und Zeichen

658. Kommandos und Befehle wirken
durch die Art, in der sie gegeben werden.
Ruhe, Slcherhelt und Bestimmtheit im Ton
sind Vorbedingungen guter Kommando-
sprache und Befehlsgebung.

659. Kommandos sind in ihrem Wortlaut
durch die Vorschriften festgelegt. Sie beste-
hen hiufig aus Ankiindigungs- und Ausfiih-
rungskommando. In diesem Fall ist zwischen
beiden eine' lingere Pause zu machen. An-
kiindigungskommandos sind klar und ruhig,
Ausfithrungskommandos kurz und scharf zu
geben, wenn eine exerziermiBige Ausfith-
rung verlangt wird.

660. Bei Befehlen ist im Gegensatz zu
Kommandos kein Wortlaut vorgeschrieben.
Sie sollen in kurzer, einfacher Sprache den
Willen des Befehlenden klar und liickenlos
zum Ausdruck bringen. Werden miindliche
Befehle an einzelne Soldaten erteilt, ist ihr
Wortlaut -grundsitzlich unaufgefordert zu
wiederholen. Ein an eine Abteilung gegebe-
ner Befeh! wird nur auf besondere Anord-
nung von dem Fiithrer oder einem zu bestim-
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| Lisa IIL
Kisklused, kdsud ja leppemairgid.
658. Kisklused ja kisud avaldavad maju

vastavalt viisile, kuidas neid antakse. Rahu-
. likkus, kindlus ja otsustavus hadles on haa
kaskluskeele ja kdsuandmise eeltingimusteks.

659. Kiaskluste sonastus on kindlaks maa-
ratud eeskirjades. Nad koosnevad sageli eel-
ja taitekasklusest. Sel juhul tuleb molemaid
iiksteisest eraldada pikema ajavahemikuga.
Felkasklusi tuleb anda selgesti ja rahulikult,
taitekasklusi lithidalt ja jérsult, kui noutakse
reegliparast taitmist.

660. Vastandina kasklustele ei ole kasku-
de juures ette kirjutatud sonastust. Nad pea-
vad viljendama kdsuandja tahet liihikeses ja
lihtsas keeles selgesti ja puudusteta. Antakse
iiksikutele saduritele suulisi kaske, tuleb nen-
de sdnastus pohimatteliselt ilma noudmiseta
korrata. Meeskonnale antud kask kuulub
kordamisele juhi v6i mone madratud séduri
poolt ainult erikorraldusel. Kaskude edasi-
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menden Soldaten wiederholt. Beim Durch-
sagen von Befehlen ist anzusagen, von wem
sie kommen und fiir wen sie bestimmt sind.

661. Zeichen werden haufig angewandt,
wenn im Kampf Kommandos oder Befehle
nicht gegeben werden konnen. Durch Pfiff
vor Abgabe des Zeichens kann die Aufmerk-
samkeit auf den Fiihrer gelenkt werden.

Bei allen Zeichen mul} die Pause zwischen
Ankiindigungszeichen (Hochhalten des Ar-
mes) und Ausfithrungszeichen um so groBer
sein, je langer der Verband ist. Dann sind
auch die zuletzt marschierenden Teile auf
das Ausfithrungszeichen vorbereitet.

Bei Nacht empfiehlt es sich, die Zeichen
durch eine der Marschrichtung entgegen auf-
leuchtende Taschenlampe zue geben. Bei
Dunkelheit und Nebel werden Taschenlam-
pen mit mehrfarbigem Licht benutzt (griin:
Marsch; rot: Halt; weil}: Alle Zeichen wih-
rend des Haltens).

Die Zeichen sind mit Zeichenstiben oder
mit den Armen zu geben.
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 andmisel mehelt mehele tuleb juurde lisada,
kelle poolt nad on antud ja kellele maaratud.
A f

661. Leppemarke kasutatakse harilikult
siis, kui voitluses ei ole voimalik anda kask-
lusi ega k#ske. Enne leppemargi andmist
voib vilega juhtida tdhelepanu juhi peale.

Kaigi leppemiarkide juures peab ajavahe-
mik eelleppemirgi (kisivarre iileval hoidmi-
ne) ja tditeleppemargi vahel olema seda suu-
rem, mida pikem on iiksus. Seega saavad tai-
teleppemiirgile ette valmistatud ka Iopus lii-
kuvad osad.

O6si on soovitav anda leppemirke tasku-
lambiga vastu rannakusuunda. Pimeduses ja
udus kasutatakse taskulampe mitmevérvilise
valgusega (roheline: litkumine; punane: pea-
tus; valge: koik leppemargid peatuse ajal).

Leppemirke antakse leppemirgi-sauadega
voi kasivartega.



Fiihrungszeichen,

662. Zeichen mit Arm,
Flag-
gen (bei Dunkelheit und Nebel:

Zeichenstab

oder

varrega,

Juhtimisleppemargid.

662, Leppemargid kiasi-
leppemiargi-
sauaga voi lipuga (pime-

Taschenlampe). duses ja udus: taskulamp).
\ : g
Nr.j Ausfithrung fLichtl, Bedeutung Lzs;c:qlz'xa‘lrk Taitmine " ;i:ll) Tahendus
1 | Arm hoch ! a) ,,Ach- Kasivars iiles a) ,,Tahele-
heben [ tung!® tosta panul

a) vom Fiih-| (Ankiin- 1) juhi poolt (Eelleppe-
rer (dabei| digungs- (seejuu- mark)
Pfiff) | zeichen) res vile)

b) vom Un- b) ,,Verstan- b) all- ja b) ,,Aru saa-
ter- und | weil} den!" sdiduki- | wvalge dud!® vai
Fahrzeug- ’ oder juhi »»Valmis!*
fithrer | ,,Fertigl® poolt voi

, oder 1, 35idu-
| »Fahr- / valmis!*
| bereit!™ e

c) in der Be-j c) ,,Still- c) liitkumi- c) ,,Istuda

wegung | | gesessen!" sel (pea- vaikselt!**

=Gl —



0
W

| (aufge-
\ sessen).
|

Nur bei rei-
tenden, fah-
renden und
motorisier-
ten Einhei-
ten.

le istu-
nult)

Ainult ratsa-,
sditvate ja
motoriseeri-
tud itksuste
juures.

Arm einmal
hochsto-
Ben

dass. mehr-
mals

Halten

wegung

weill

a) aus dem| griin

wAufsitzen!"*

a) ,,Antre-
ten!"
oder

b) in der Be-| griin | b) ,,Schnel-
t

ler!"

Kasivars iiks

kord iiles

tougata |

Sedasama
mitu korda
a) peatuselt

b) Likumi-

sel

valge

rche-
line

rohe-
line

»Peale is-

tudal*

) ,,Kogu-
dal® ~
Vo1
,sKohale
soital’

b) ,,Kiire-

mini!*

— ¢I¢

1) Bedeutung der Farben: Griin = Marsch, Rot =Halt, Weill = Zeichen im Halten.
1) Virvide tihendus: roheline =
leppemirgid peatusel.

liikumine, punane = peatus, valge —



Nr Ausfﬁ}.xrung Licht | Bedeutun o ey Taitmin YA ehenchs
. g Liackeratith aitmine o dhendus
3 | Hochgeho- weil} Ulestdstetud
benen Arm k#sivarrega | valge
mehrmals viibuata-
hin und her da mitu
schwen. korda edasi-
ken tagasi
a) aus der a) ,,Rithrt a) rannak- a) ,,Vabalt!"
Marsch- Euch!* korras :
ordnung
b) aus dem b) ,Marsch- b) olles b) ,,Rannak-
Euch!* ordnung!** ,,vabalt®* kordal*
»»Rithrt
c) als Ant- c) ,,Nicht c) vastuse- c) ,,Ei saa.
wort aufein verstan- mna leppe- nud arul**
Zeichen den!" margile
4 |Hochgehobe-| griin |, Lang- Ulestdstetud | rohe- |,,Aeglase-
nen Arm samer!" / kasivars line | malt!"
mehrfach oder : : langetada voi
seit- ,yNachst- H mitu korda ,»»Jirgmine
warts niedere 3 aegla- aeglasem
langsam Gangart!" selt kor- kaik!*
senken. vale

|

—
o

l



ltoBen

Hochgehobe- Ulestostetud
nen Arm mitu korda
wiederholt jarsult
scharf alla lida /
nach unten a) litkumi- pu- |a) ,,Pea-
stoBen, s sel nane tudal*
a) in der Be-| rot |a),Hal b) peatusel | pu- |b) ,,Maha
wegung tenl" | nane tullal*
b) im Halten| rot |b) ,,Ab- ‘ (kehtib
sitzen!" ratsanik-
(Gilt fir kude, sait-
Reiter, jate, s3i-
Fahrer, dukitele @
aufgeses- agetatud @
sene meeskon- |
Mann- i dade
schaften) | kohta)
6| Arm mehr- | griin | ,,Rechts K::wa.u 3 rohe- | ,,Paremale
mals in (links) “Rp ia d: line | (vasakule)
Schulter. heran!" r_!}ltud T:. | juurde!"
héhe nach it B ‘
einer Seite i‘.‘.‘iel ihes ’
v ineee 15 )



s ! f Zeichen R Val- ¥

Nr.| Ausfithrung |Licht : Bedeutung RN & Taitmine e Tahendus

7 Béid‘e Arme — |,,Handpferde Héldh umél.e- — |,,Ksealused
hochhalten, vorl" I::dd Il;?:::{ 3 hobused
gleichzeitig »Protzen id : ettel’*
scharf an- vorl* \.ll!meaegselt Eelikud
winkeln u. ,»Gefechts- iars:;‘l‘;ak?a- ”ettel“
wieder fahrzeuge :ﬁ = al ] ,,Lahingussi-
hochstol3en vor!* iR dukid ette!*

tougata

8 |Faust vor die | weil | ,,Stralle Rusikas rin- vnl‘gei »lee va.
Brust, Arm freil" na ette, siis baks!*
dann mehr- ,,Flieger- kasivarrega »»Ohuvarju-
fach scharf deckung!* liiia mitu minel*
waagerecht korda jar-
seitwirts sult horison-
schlagen taalselt kor-

vale

et L) o



9 | Arm iiber grin | ,,Nachsths- »Lahingu- | rohe-[ Teha kasi-
dem Kopf here Form valmsuse line | varrega pea
waage- ‘der Ge.- jargmine kohal hori-
recht fechtsbe- korgem sontaalseid
kreisen reitschaft!" aste!" ringe

(Entfaltung (Hargne-
oder Ent- mine) ~ ]
wicklung
10 | Arm seitlich| mdammeln1** |Kasivars kar-| »wKogudal*
ausstrecken, vale vilja si. {
aus Schulter rutada, teha|
heraus seit- kul]e peal i
lich kreisen rmge lahk-i
in der gedff- rivis ja [
neten Ord- hargnenult l
nung und in i
der Entfal- !
tung |

11 | Arme vor — | ,,Gewehre Kasivarred — | ,,Piissid ha-
der Brust zZusammen- rinna ees kitadal*
kreuzen setzen|" ristata voi

oder »Piissid jalg-
»Gewehre rataste
an die kiilge!**

| Rader!"

A



véetud

Nr.| Ausfithrung |Licht | Bedeutung || ; 25P°2 | Tammine | VoI | Tahendus
Leppemar! gus
12 | Erhobene — | »Fithrer der Keerutada —= |,yJargneva
gespreizte nichstnie- iilestostetud madalama
Hand wir- deren Un- kiega allitksuse
beln tereinheit juht minu
zu mirl* juurde!*
13 | Pendeln des | — Allarippuva -
hiangenden kisivarre a) ,,Vositlus-
Armes vor pendeldami- vahendid
dem Kérper ne keha ees maha
a) bei ver- a) ,,Gerit a) juhul kui vottal®
Jadenem freil* 7 voitlus- ,,Eeliku-
Gerat »wAb- vahendid telt vabas-
protzen!" on veo- tadal’’
kitel
b) bei frei | — b) ,,Gerst b) kui v&it-| = |b) ,,Vaitlus-
gemach- an Ort!" lusvahen- vahendid
tem Ge- did on kohale!"
rét veokitelt
maha

I
o
=
®

|



,,Hinlegen!*

14| Hochgeho- — Ulestostetud | —  |,,Pikali
benen Arm | - kisivars heital!*
wiederholt korduvalt
tief vor- stigavalt
warts ettepoo-
senken le lange-
‘ | tada

15 | Zeigen mit | griin |,Folgen! Niidata kisi-| rohe- |,,Jargneda!
Arm in eine Rich- varrega tea-| line | Suund...!*
Richtung tung...!" tavas suu- ‘

(in der Be- *‘ nas (litku-
wegung) l . misel)
¥ \

16 | Beide Arme | — |, Stellung!" Mélemad -— |,,Positsioco-
gleich- (,,Feuer- kasivarred nile!l*
zeitig in ,stellung!'") iheaeg- (,,Laske-
Schulter- selt olga- kohta-
hohe aus: de kérgusel dele!™)
breiten kérvale val-

ja sirutada

kasivarrega

|
)
—
©
|



663. Zeichen mit Kopfbedeckung,

663. Leppemargid peakattega,

relvadegaja voitlusvahenditega.

Waffen und Gerat.
Nr Ausfithrung Bedeutung LE:::ce};:;rk Taitmine Tahendus
17 | Kopfbedeckung | ,,Hier sind wir!* Peakatet iileval | ,,Oleme siin!*
hochhalten hoida
18 | Gewehr s e nk-| ,,Gelinde frei Piiss p iist- ,,Maa-ala on
vom Feindel* loodis vaenlasest
iileval vabal*
voi

recht iber
dem Kopf

oder

bar!*

,,Gelinde gang-

»Maastik jalgsi
labipassetav!®

~1.06G



l

19 | Gewehr waa-
gerecht
tiber.dem Kopf

,»Geldnde un-

»Gelénde

nicht frei
vom Feindel" ||
oder

Piiss ho ri-
sontaal
selt

pea kohal

»wMaa-ala ei
ole vaenla-
sest vabal®
voi
»»Maastik on la-
bipaisematul*’

|

20 | Spaten hoch- ’

gangbar!*

Labidas iileval
hoida

a) ,,Me .kae-

halten |
a) von vorn a) ,,Wir graben a) eest-poolt <
gegeben uns einl" antud vume! 3 =
b) von hinten | b) ,Eingra- b) tagant-poolt|b) ,,Kaevudal i)
gegeben ben!" antud |
Laskemoonakast| ,,Laskemoon
ettel"’

21 | Munitionskasten
hochhalten

»»Munition vor!"

iileval hoida




Nr.! Ausfithrung } Bedeutung LE:;Z}:grk Taitmine Tahendus

22 | Hochhalten der| ,,Gasbereit- Gaasitorbiku »Gaasikaitseks
Gasmaske schaft!* iilevalhoidmine| valmis olla!*
durch den un- (Befehl an alljuhi poolt (kask iiksusele)
teren Fiihrer | Truppe)

23

Gasmaske aus
Tragebiichse
ziehen, hoch-
halten und
schwenken
oder aufsetzen

wGasmaske auf-
setzen!*

Gaasitorbik kan-
detoosist vtta,
iileval hoida ja
temaga Vvii-
butada vai
ta pahe asetada

»,Gaasitorbik
pihe asetadal"

TR aGLGsE
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664. Leuchtzeichen.

Leuchtzeichen werden in bestimmtem Wech-
sel befohlen. Solange nichts anderes befoh-
len ist, bedeuten:

Farbe

Bedeutung

weil}

weill in be-
stimmte Rich- -
tung geschossen

rot

griin

violett

blau

Leuchtzeichen
mit Pfeifton

(1) ,,Hier sind die vordersten
Teilel**

(2) ,Hier sind wirl*

(3) ,,Wir halten die Stellung!**

(4) ,,Alles in Ordnung!*

,,Dort feindliches Widerstands-

nest!"

,,Feind ~reift an, Sperrfeuer er-
beten!*

(1) ,,Artl.-Feuer (Gr.W.-Feuer,
I.G.-Feuer) vorverlegen!*

(2) ,Artl. (Gr.W., LG.) liegt
zu kurz!*

(3) ,,Wir wollen vorgehen!*

Wird besonders befohlen, z. B.

».Panzerwarnung!*
Wird besonders befohlen.

Stets ,,Gasalarm]**
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664. Valgusleppemargid.

Valgusleppemargid miiratakse kindla va-
helduvusega. Kuni ei ole muud korraldust,

tahendavad:
Nr Viarv Tahendus
1 valge (1) ,,Siin on esijargu osadl’
(2) ,,Oleme siinl*
(3) ,,Hoiame seisukohtil™
(4) ,,Ksik on korras!™
2 | valge lastud ,,9a4l on vaenlase vastupanu-
teatavas suunas | pesal”
3 punane .»Vaenlane tungib kallale, pa-
lume tokketuld!*
4 roheline (1) ,,Suurtiikituli (granaadi-
; pildujatuli, jal. suurtiiki-
tuli) edasi kandal®
(2) ,,Suurtiikituli (gr.p., jal
suurt.) on liiga ldhedall”
(3) ,,Tahame edasi minnal®
5 lilla Antakse erikdsu jargi, niiteks
,»Soomusjéudude-alarm 1"’ :
6 sinine Antakse erikdsu jargi.
7 valgusleppe- Alati ,,Gaasialarm1*’ ‘

miark koos
vilehdilega
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665. Gefechtssignale mif Trompete und
Signalhorn (fiir alle Waffen).

665. Lahingusignaalid trompeediga ja
signaalsarvega (kdigile relvadele)

Rasch vorwérts, rasch .|:120 Kiiresti edasi, kiiresti

Q:
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NERE
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Al
N ool
i

=
BEY
DL Y
L V&
aF
111
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Fliegerwarnung J e 6hualarm




8
666. Sonstige Schallzeichen

(1) Ppeife: Achtung (als Hilfsmittel bei
Armzeichen).

(2) Pfeifpatrone sowie alle Schallmittel,
die nicht mit dem Munde bedient
werden (auBBer Hupe und Sirene):
,Gasalarml®

(3) Sirene: ,,Fliegerwarnung!”

666. Muud helileppemirgid
(1) Vile: Tahelepanu (kui abivahend

kiega antavate leppemirkide j uures) .
(2) Vilepadrun, samuti koik helivahen-
did, mida ei puhuta suuga (valja ar-
vatud signaalpasun ja sireen) : ,,Gaa-

sialarm!**
(3) Sireen: ,,Ohualarm!™
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667. Sichtzeichen der Erd-
: truppe

Tuchzeichen

(1) fiir schwere Waffen:
a) Kleine Tuchzeichen: Hier ist die
vorderste Linie
b) Hakenkreuzfahne: Erkennungs-
zeichen zwischen allen Truppen
(2) fiir Flieger: Einzelheiten enthalten
Sonderbestimmungen und Nr. 530.

668. Warnungszeichen.

(1) Fliegerwarnung:
a) Sirene
b) Gefechtssignal (Nr. 665)
(2) Panzerwarnung:
a) Gefechtssignal (Nr. 665)
b) Sichtzeichen (wird besonders be-
fohlen, meist violett)
¢) Andauerndes Hupen aller Kfz.
(nur bei Truppen auf Kfz. bexm
Marsch).

669. Zeichen fiir ,,Gasalarm".
(1) Leuchtzeichen mit Pfeifton (Pfeif-

patrone) aus Leuchtpistole

(2) Betatigen von Schallmitteln aller Art
(auBer Hupen und Sirenen), die
nicht mit dem Munde bedient wer-
den.
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667. Maavae tunnusmargid
Tunnuslinad

(1) rasketele relvadele:
a) viaiksed tunnuslinad: siin on esi-
joon
b) Haakristilipp: tunnusmark kaigi
iiksuste vahel
(2) lenduritele: iiksikasju sisaldavad eri-
madrused ja nr. 530.

668. Alarmi-leppemiargid.
(1) Ohualarm:

a) Sireen
b) Lahingusignaal (nr. 665)
(2) Soomusvae-alarm: !

a) Lahingusignaal (nr. 665)

b) Valgusleppemirk maaratakse eri-

 liselt, harilikult lilla)

c) koigi mootorsoidukite kestev sig-
naalpasunate heli (ainult mootor-
soidukitele asetatud iiksuste juu-
res rannakul.

669. Leppemark ,gaasialar-
miks'.

n Valgusleppemark vilehdslega (vile-
padrun) valgustuspiistolist

(2) Igasuguste helivahendite (vélja ar-
vatud signaalpasunad ja sireenid)
kasutamine, mida ei puhuta suuga.

34
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670. Zeichenerklarung.

Kompaniefiihrer

Zugfiihrer

Zugtruppfiihrer

Gruppenfiihrer
Komp.-Truppfiihrer
L.LM.G.-Schiitze 1 (Richtschiitze)
LM.G.-Schiitzen 2—3

Gewehrschiitze

Gewehrschiitze, zugleich stellv.
Gruppenfiihrer

Melder beim Zugtrupp
Spielmann beim Zugtrupp
Truppfiihrer des 1.Gr.W.
Schiitze 1 beim 1.Gr.W.

Schiitze 2 beim 1.Gr.W.



e
670. Tingmarkide seletus.

Kompaniiiilem
Riihmaiilem
Riithmatrupiiilem
Jaoiilem
Kompaniitrupiiilem
Kk.-laskur 1 (sihtur)
Kk.-laskur 2—3

Piissilaskur

‘Piissilaskur, iihtlasi jaoiilema ase-
taitja

00 G & @ & O & Fn

® Virgats rithmatrupi juures

O Signalist rithmatrupi juures

@ Kerge-grran‘aadipivldujatrupi juht
&1 Laskur 1 k.gr.p. juures

@2 Laskur 2 k.gr.p. juures
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‘Fiihrer des Pz.B.Trupp

Schiitze 1 im Pz.B.Trupp
S.ch'iitze 2 im Pz.B.Trupp
Melder beim Komp.Trupp

Spielmann beim Komp.Trupp

San.Uffz. (auf Fahrrad)
Pferdewirter (auf Fahrrad)

Radfahrer

Radfahrer beim Komp.Trupp
Hauptfeldwebel (auf Fahrrad)

Fithrer der Gefechtsfahrzeuge oder
des Gefechtstrosses auf Fahrrad

Rechnungsfithrer
Gerateunteroffizier

Waffenmeistergehilfe



@’
br
O’
@

San.
san.

B

@ hob.

® O ©
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Soomusepiissitrupi juht

Laskur 1 sp.-trupis

Laskur 2 sp.-trupis

Virgats kompaniitrupis
Signalist kompaniitrupis
Sanitaar-allohvitser (jalgrattal)
Hobusehoidja (jalgrattal)
Rattur

Rattur kompaniitrupis
Peaveltveebel (jalgrattal)

Lahinguvankrite vo6i lahinguvoori
juht jalgrattal

Arveallohvitser
Vaitlusvahendite-allohvitser

Piissimeistriabi
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Fahrer vom Bock oder Sattel, Pfer-
defithrer eines Infanteriekarrens,
Kraftwagenfiihrer

Handwerker

Koch
Verpfelgungsmann
Krankentriger

Truppenzeichen fiir Pz.B.

Infanteriekarren 1

Infanteriekarren 2

Gef.Wg. fiir Mun. und Gerat
(4-spénnig)
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Séitja pukis voi sadulas, jalaviekaa-
kaariku hobusejuht, autojuht

Kasitooline
Kokk
Toitlustaja
Haigekandja

Soomusepiiss

Jalaviekaarik 1

Jalaviekaarik 2

Laskemoona ja véitlusvahendite

lahinguvanker (4-hobuse).
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504, Ubersicht iiber die Faéhrzeuge der Schiitzenkompanie (Waffen und Gerat auf Infanteriekarren)
P 1 &8z e
Nr Fahrzeuge Pferde! Jlnhah SRR ey Beim entfalteten Vox:- { il Fuhrii
| Marsch gehen (vor dem Frei- (nach dem Freimachen des Gerits)
w machen des Gerits) 5 e
1] Inf.Karren | und 2 des 1. Zu- | Inf.Karren =$ MGGerat des Hinter der Hinter den Ziigen: (1) Beim Munitionswagen Fithrer der
ges (hintereinandergehéngt) | Zuges Kompanie a) im Pferdezug (2) Pendeln mit Munition u. Gerdt zwi- Gefechts-
Inf.Karren 2 =I‘: GrWCerat des oder schen Gef.Wg. fiir Munition und fahrzéuge
| 1. Zuges b) im Mannschafts- Schiitzenzug
| Handgranaten zug (3) Inf.Karren mit Munitionsreserve fol-
2 | Inf.Karren 3 und 4 des 2. Zu- 1 Inf.Karren 3 =: M.G.Geriét des Je 1 Inf.Karren « gen Ziigen oder der Kompanie, die
ges (hintereinandergehingt) 2. Zuges ziehen vier Manni mit freigemachtem Ger#t vorgeht.
Inf.Karren 4 = Gr.W.Gerst des Ausnahmsweise anzuwenden, wenn
2. Zuges a) starker Munitionsverbrauch vor-
{ Handgranaten auszuseher.l. i N
3 | Inf.Karren 5 und 6 des 3. Zu-| 1 Inf.Karren 5 2: M.G.Gerét des | b) C.ef.Wg. tar M:mmon und Gergt
. % s nicht zur Verfiigung steht (z. B
ges (hintereinandergehéngt) 3. Zuges i FluBiib Gefech 2
Inf.Karren 6 =: Gr.W.Gerat des f St S EE Gt e k)
5 5 e l Riickzug, Nachtrupp)
| Handgranaten |
e s a) Munition und Gerat der Kompa- A | (1) Herangehalten an die Kompanie, so- Gerit-
4 Géie:;l’:t;w::g; fz\:l;an:mThroun u.) 4 nie, das picht freigemacht wird Plilstera d.er Hinter der Kompanie | weit es das feindliche Feuer zulaBt unter-
g P- PP b) PzB. mit Munition mpanie | (2) Beim Gefechtstrof3 offizier
8 py .. | a) Geschlossen Beim Gefechtstrol3 Beim Gefechtstrof3 des Btl. zusammengefalB3t| Fiihrer des
Feldkiiche 4 Feldkiiche ‘ beim Ge- des Btl. zusammen- | Aufstellung weit verteilt in Gruppen Gefechts-
6 | Gefechtswagen fiir Riicken- 2 Tornister und Mantel des 1. Zuges, gechgéroﬁ gef.aBtfgIrup}:ien- tioseck
~ gepiack des Kp.Trupp und Pz.B.Trupp b) h?rsxter Eer WreIoR 0
7 | Gefechtswagen fiir Riicken- 2 Tornister und Mantel des 2. und Kp. (Aus- |
gepick 3. Zuges nahme) |
g A 3 Verpfle-
8 | Verpflegungswagen 2 Verpflegung vl{g;?ﬁei: Vx':;;ot? des Regi- V.TroB3 des Regiments %;1:5:—
9 | Gepackwagen (Lkw.) — | Gepick der K?mpa_nie Gl;i‘g’li‘r:xoelit‘:e! E G;;;;l;:oﬁ des Regi- 1 Ge'piidktroB des Regiments Ret:fl;i;ll\;:fs-
: Anmerkungen: Trupps und zwei Gewehrschutzen der letzten Gruppe jedes Zuges (ver-
I. Ubersicht gibt nur einen Anbhalt. antwortl.: Truppfithrer LGr.W.-Trupp).
2. Im Mannschaftszug ziehen im allgemeinen: | 3. Pferde der Inf.Karrensammeln beim Gef.Wg. fiir Munition und Gerét,

a) Inf.Karren I,

antwortlich: Gruppenfuhrer der letzten Gruppe jedes Zuges)

b) InfKarren 2, 4, 6 = (1.Gr.W.Gerdt) = Schiitzen 1 u.

3, 5 die vier M.G.Schiitzen |3 jedes Schiitzenzuges (ver-

des 1.Gr.W.

wenn Inf.Karren im Mannschaftszug gezogen werden.
Wagenbegleiter der Gef.Wagen fiir Riickengepick treten oft auf Be-
fehl als Karrenbegleiter zu den Inf.Karren.



Ulevaade annab ainult aluse.

2. Meeskonna-veo puhul harilikult veavad:

a) Jalavidekaarikuid 1, 3, 5 iga laskuririthma neli kk.-laskurit 3 (vastu-

tav: iga rithma viimase jao iilem)

b) Jalavidekaarikuid 2, 4, 6 = (k.gr.p. voitlusvahendid) = iga rithma

. A 1
504. Ulevaade laskurikompanii s6idukite kohta (Relvad ja véitlusvahendid jalavéekaarikutel.)
As mll kio“h a.d
Nr Ssidukid H:Eg' Koormatus Res i ? Lahingus Juhtimine
ey | (parast voitlusvahendite mahavétmist) ‘
1| 1. rihma jalavdekaarikud 1 ja ] Jal.-kaarik 1 = 1. rithma kuulip: Kompanii taga | Rithmade taga: 1) Laskemoonavankri juures Lahingu-
2 (iiksteise kiilge kinnitatud) voitlusvahendid. a) hobuveoga 2) Laskemoona ja vbitlusvahendite jarele-| wvankrite
Jal.-kaarik 2 = 1. riihma granaadip. voi vedu laskemoona-lahingvankrilt rithmale| juht
b) meeskonna-veoga| 3) Jalaviekaarikud varulaskemoonaga jarg-
Kasigranaadid. Igat jalavaekaari- nevad rithmadele vdi kompaniile, mis
2 | 2. rithma jalavackaarikud 3 ja| 1 | Jal.-kaarik 3 = 2. riihma kuulip. kut veavad neli edasi liigub koormatelt mahavgetud vait-
4 (iksteise kiilge kinnitatud) voitlusvahendid. meest lusvahenditega ;
Jal.-kaarik 4 = 2. rithma granaadip. Erandjuhtudel kasutada, kui
T voitlusvahendid. a) on ette niha suurt laskemoonakulu
Kasigranaadid. b) ei ole 'kasv:xtada lz.lskemoona. ja voit-
3 | 3. rithma jalavaekaarikud 5 ja 1 Jak-kaarik 5 = 3. rihma kuulip. kxlsva.herlx{dltti lahm?\f}\:‘&nkntl (nft;
6 (iiksteise kiilge kinnitatud) vaitlusvahendid. Ui ok - 400t L OB R RO
: Jal.-kaarik 6 = 3. rithma granaadip. taandumine, jarelsalk)
voitlusvahendid. |
Kisigranaadid. E
Laskemoona ja véitlusvahen- a) Kompanii laskemoon ja vaitlus- | 1) Kompanii juures, kuivérd seda véimal-| Vaitlus-
4 dite lahinguvanker (kuulub| 4 vahendid, mida veetakse vankril.| Kompanii taga| Kompanii taga ' dab vaenlase tuli vahendite-
kompaniitrupi juurde) b) S.-piissid laskemoonaga. 2) Lahinguvoori juures allohvitser
5 | Valikssk 4 Valikssk a) Koondatult Pata'lj?ni larhin'g.uvoo-; Pataljondi lahinguvoori juurde kokku tom- Lah‘m.gfx-h
pataljoni la- Xl iyuures,. Jargne-! . m-tu ; ; . wvoori juht
B S b, Whinguvanker 2 12 riih'm'a, k‘ompan.ii‘trupi ja sp.-trupi }'linguvoori des gruppidena 1 Paiknemine hajutatult gruppidena
ranitsad ja palitud juures ,‘
- : b) Kompanii ‘
7 | Seljapakkide lahinguvanker 2 2. ja 3. rithma ranitsad ja palitud )vtaga (F;r::d) 5
8 | Toiduvanker 2 Toiduained Rﬁi?g‘::jif Riigemendi toiduvoor | Riigemendi toiduvoor Toitlustaja
; {
g | Kraamivarustusvanker gl B s e e s deR Riigemendi \ Riigemendi kraami- i ands & X i Arvealloh-
E isaur) mpanii kraamivarustus L i B 7 bt oI iig i kraamivarustusvoor N
Markmed:

k.gr.p.-trupi laskurid 1 ja 2 ning viimase jao kaks piissilaskurit (vas-

tutav: k.gr.p.-trupi juht)

3. Jal.-kaarikute hobused koonduvad laskemoona ja véitlusvahendite lahin-
guvankri juurde, kui jal.-kaarikuaid veetakse meeskonna-jsul.
4. Seljapakkide lahinguvankrite saatjad lahevad sageli kdsu jarele jalavie-
kaarikute juurde kaarikusaatjatena.



der Schiitzenkompanie (Waffen und Gerit auf Gefecht‘swa_gen)

505. Ubersicht iiber die Fa]hrzeruge

|

Pl a tzie

Nr Fahrzeuge Pferde Inh?‘l‘t L e Mt o fi'er Entfaltung nalf:h oS Fithrung
| Freimachen des Gerits
1| Gefechtswagen fiir Munition 4 a) Munition u}md Geriat der hinter der Kompanie hinter der Kompanie a) Herangehalten hinter | Gerdtunteroffizier -
u. Gerat (Hf. 1, landes- Kompanie | die Kompanie, soweit
iiblicher Wagen oder b) Pz.B. | es das feindliche
Hf. 7/11) Feuer zulafBt
| b) beim Gef.Trol3 des
| ; Bataillons
2| Gef.Wagen 1. Zug 2 a) ’Freizumacliendes Gerit a) hinter der Kompanie | Beim Gefechtstrot im | Beim Gefechtstro3 im Fiithrer der Gefechtsfahr-
(Hf. 7/11) des 1. Zuges b) auf schwierigen We- | Bataillon zusammen- Bataillon zusammen- zeuge
b) Torniater“ﬁnd’ Mantel gen bei den Ziigen gefalBt gefaldt
des 1. Zuges und des (Bestimmen von Ab- | Aufstellung in Gruppen | Aufstellung weit verteilt
Kp.Trupp teilungen zum Zie- in Gruppen
hen)
3 Gef.Wagen 2. Zug 2 a) FreizumachHendes Gerit %
(HE. 7/11) des 2. Zuges
b) Tornister vnd Mintel
des 2. Zuges
4| Gef.Wagen 3. Zug 2 a) Freizumachendes Gerit
(Hf. . 7/11 oder Hf. 1 bzw. des 3. Zuges
landesiibliches Fahrzeug) b) Tornister ¢tnd Mintel
des 3. Zuqes
X A | Geschlossen beim Ge- Fithrer des Gefechtstros-
)| Feldkiiche i Folck i | fechtstrol3 des Btls. ses
6 | Verpflegungswagen 2 Verpflegung V.Trof} des Regiments | V.TroB des Regiments | V.Tro des Regiments | Verpflegungsmann
7| Gepackwagen (Lkw.) — Gepéck der K:*mpanie Gep.Trof3 des Regiments | Gep.Tro3 des Regiments| Gep.Trof des Regiments Rechnungsfﬁhrér
, Anmerkungen:
I. Im Gegensatz zum Beladeplan ist es dem Kompaniefiihrer freigestellt 2. Ein Pferd steht der Kompanie als Vorspann zur Verfiigung.

a) als Gefechtswagen fiir Munition und Ge*'ét einen Hf. 7/11,
b) als Gefechtswagen des 3. Zuges den Hf | bzw. das landesiibliche

Fahrzeug einzuteilen.

3. Da Gefechtswagen abseits der Wege nicht folgen kénnen, erfolgt Frei-
machen des Gerats schon bei der Entfaltung.



B05. Ulevaade laskurikompanii

soidukite

kohta  (Relvad ja vaitlusvahendid lahinguvankritel.)

A g ko ok daeed
ok ;. Hobu- T ; : s
Nr Saidukid d Koormatus ; Hargnenult parast vsitlus- ; Juhtimine
s Rannakul ; £ Lahingus
vahendite mahavotmist
1 Laskemoona ja vditlusva- 4 a) Kompaniji laskemoon Kompanii taga Kompanii taga a) Kompanii taga, kui- V5itlusvahendite-alloh-
hendite lahinguvanker ja voitlusvahendid vérd vaenlase tuli vitser
(Maaviesdiduk 1, koha- b) Sp. voimaldab
lik maavanker voi Ms. b) Pataljoni lahingu-
7511) i voori juurde kokku
| tdmmatud
2] 1. rithma lahinguvanker 2 a) |. rihma mahavgeta- a) kompanii taga Pataljoni lahinguvoori | Pataljoni lahinguveori Lahinguvankrite juht
(Ms. 7/11) vad vaitlusvahendid b) rasketel teedel riih- juurde kokku tom- juurde kokku tommatud
b) 1. riihma ja kompanii- made juures (mees- matud . Paiknemine hajutatult
trupi ranitsad ja palitud kondade maaramine | Paiknemine gruppidena gruppidena
veoks)
3 2. rithma lahinguvanker 2 a) 2. rithma mahavéeta- |
(Ms. 7/11) vad vaitlusvahendid
; b) 2. rithma ranitsad ja
palitud
4| 3. rithma lahinguvanker 2 a) 3. rithma mahavoeta- :
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