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Eessdna

K4esoleva leksikoni eesmirgiks on esitada pdgus tilevaade
programmeerimisalasest p8hiterminoloogiast niisugusel kujul,
nagu seda praegu kasutatakse Tartu Riikliku Ulikooli prog-
rammeerimise kateedris ning arvutuskeskuses. Kokku on leksi-
koni 1ltillitatud ligi 900 mitmesugust (koostaja arvates oluli-
semat) terminit varustatult vastavate tiielike milratlustega
v3i vidhemalt tidhenduste llhiselgitustega.

Mirks®nad on leksikonis esitatud t#hestikulises jirje-
korras, kusjuures tilhik loetakse t#hestiku esimeseks stimbo-
liks, sidekriips aga samastatakse sUmboli puudumisega. M4rk-
s8nale jdrgnevas artiklis antakse kas vastava termini luhike
misratlus vdi siis viide sellist m8#ratlust sisaldavale tei-
sele artiklile. Usna mitmetes artiklites tuuakse peale mii-
ratluse aga ka veel illustreerivaid n4iteid.

Mitmet&henduslike terminite korral on vastavas artiklis
antud mitu m84ratlust, millest igallks algab allakriipsutatud
numbriga ja on teistest eraldatud semikooloniga. Niisuguse
termini kasutamisel teiste m#diratluste tekstis pole seal aga
kunagi ndidatud variandi numbrit, sest loodetavasti suudavad

lugejad selle ise kergesti avastada.



Iga artikli m#rks®na on trtikitud allakriipsutatult. Kui
eestikeelses kirjanduses on mirks®naks valitud pdhitermini
kdrval leidnud kasutamist veel m3ni teine (enam-v#hem) sama-
tdhenduslik termin, siis esitatakse see miArks®na jirel sul-
gudes. N4iteks artikli algus kujul

otsepbdrdusseade (ka suvapddrdusseade) -
tdhendab, et terminid "otsepddrdusseade"” ja "suvapBbrdussea-
de” on samatdhenduslikud, kuid eelistatavamaks (p3hitermi-
niks) loetakse esimene neist. Teistes artiklites on tildiselt
piittud kasutada just pdhiterminiks valitud vormi.

Vihemsoovitatavad paralleelterminid ehk stinontitimid esi-
tatakse leksikonis ka omaette miArks®nadena, kuid m#lAratluse
asemel piirdutakse seal viitega pShiterminile, niditeks

suvapddrdusseade - sama mis otsepddrdusseade.
Niisugune viiteartikkel on 4ra jdetud aga sel juhul, kui md-
lemad artiklid oleksid sattunud kdrvuti.

M3ne termini tihendust osutus otstarbekohasemaks selgi-
tada mitte omaette artiklina, vaid mingi teise m#lratluse
koosseisus. Sellise termini enda kohta k#iv artikkel koosneb
sel juhul idksnes viitest. Niiteks artikkel

poollogaritmiline kuju - vt. ujukoma.
t4dhendab, et termini "ujukoma" m##ratlusest selgub muuhulgas
ka termini "poollogaritmiline kuju" t#hendus.

Peale nimetatud viitamiste on m#idratluse 13ppu tdhistava
semikooloni jirel sageli esitatud veel viiteid, mis algavad
sdnadega "vt. ka". Nii osutatakse artiklitele, millest v&ib
leida toodud midratlusega seotud t#iendavat informatsiooni

ja mida oleks parema lilevaate saamiseks soovitatav vaadata.



aadress - 1. m4luvidlja t4pset asukohta mélus nditav arv vdi
arvude komplekt; vt. ka absoluutaadress, algusaadress, baas-
aadress, kaudaadress, naasmisaadress, suhtaadress; 2. arvuti
k8dsu osa, mis osutab vastavas operatsioonis osaleva infor-
matsiooni (selle operatsiooni operandi v3i tulemuse) asukoh-

ta milus; vt. ka vahetu operand, udheaadressiline arvuti.

aadressiregister - protsessori niisugune register, mida kas

saab kasutada v3i vaadeldavas programmis kasutatakse liksnes

aadresside sdilitamiseks; vt. ka baasregister.

aadressivdli - lubatavate aadresside vahemik, millega miira-
takse vaadeldavale programmile kittesaadav miluvili; vt. ka

kinnistamine, mdlukaitse, regioon.

aadresskonstant - programmis m##ratav konstant, mida saab

kasutada vaid aadressina, s.t. millega on sooritatavad Uks-

nes mdrgivaba aritmeetika operatsioonid.

aadressmilu (ka adresseeritav mdlu) - sellise konstruktsioo-
niga mdluseade, milles informatsiooni salvestuskoha otsimine

toimub aadresside jirgi; vt.ka assotsiatiivmilu.



aatom - andmestruktuuri lihttddpi komponent.

abend (< "abnormal end") - programmi tiitmise peatumine ko-
has, kus pole peatamisdirektiivi v&i -k#sku; sellise ebanor-
maalse peatumise pBhjuseks v&ib olia n#iteks kas nulliga ja-

gamine, lubamatu aadressi esinemine vms.

ABS - arvu absoluutv#irtust leidva standardfunktsiooni nimi

pal judes programmeerimiskeeltes.

absoluutaadress (ka fulsiline aadress) - protsessoris vahe-

tult kasutataval kujul esitatud aadress; vt. ka suhtaadress.

absoluutvdsrtus - reaal- v8i tdisarvu viddrtus ilma tema mir-
ki arvestamata; nii n#iteks tdisarvu +7 kui ka -7 absoluut-

vdidrtus on 7 (ehk +7); vt. ka ABS.

Ada - eeskitt just multiprotsessori vd3imaluste kasutamisele

kohandatud programmeerimiskeel (loodud 1879).

ADABAS - laialtkasutatav andmebaaside juhtimise slisteem.

adresseerimine - 1. asukoha osutamire aadressi abil; 2. aad-

ressi(de) moodustamine; 3. aadressi(de)ga varustamine.

adresseeritav m#lu - sama mis aadressmidlu.

agregaatavaldis - avaldis, mille vA4rtus on andmestruktuuri

element, s.t. vAirtus pole lihttttpi.

ahel - j4rjendi esitamise moodus arvutis, mille korral jidr-
jendi iga element on varustatud veel viidaga selle jirjendi

jdrgmisele elemendile; vt. ka loetelu.



ajaandur (ka taimer) - arvuti seade, mis teatab protsessori-

le kellaaega vdi etteantud ajavahemiku 13ppu.

ajajaotussiisteem - multiprogrammreZiimi realiseeriv operat-

sioonislisteem, mis lUuhikesteks ajavahemikeks (ajakvantideks)

seostab arvutit vaheldumisi erinevate kasutajatega.

ajakvant - fikseeritud ajavahemik (n#iteks 0,1 sek), milleks

ajajaotusslisteem annab arvuti tthe kasutaja k#sutusse.

akronlim - mitmesdnalise termini Uksikt#htedest (tavaliselt
just nende s®nade algustdhtedest) moodustatud 1luhinimetus;

nditeks ROM = Read Only Memory.

aksioom - sama mis l4htestmbol.

aktuaalne parameeter - sama mis tegelik parameeter.

akumulaator - sooritatud operatsiooni tulemuse ajutiseks

sdilitamiseks mHdratud register.

alamalgoritm - algoritmi osa, mis kujutab endast eraldi kir-

jeldatud algoritmi; vt. ka protseduuriblokk, Gilemalgoritm.

alamprogramm - terviklik programmiosa, mille poole saab p8&-
hiprogrammist korduvalt pd8rduda; vt. ka CALL, funktsioon,

liides, protseduur, simultaanprogramm, SUBROUTINE.

alamprogrammi p#is - alamprogrammi osa, mis m#4rab alamprog-

rammi nime, parameetrid ja liidese pBhiprogrammiga.

alfabeet - 18plik hulk, mille elemente nimetatakse stimboli-

teks; vt. ka mitteterminaalne [terminaalne] alfabeet, sdne.
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algandmed (ka l4hteandmed) - #ilesande lahendamisele asumisel

vastavale algoritmile ette antav informatsioon.

algatamine - sama mis initsialiseerimine.

algebraline operatsioon - operatsioon, mille operandid ja
tulemus kuuluvad kdik samasse andmettilpi; vt. ka aritmeeti-

line [loogiline] operatsioon, konkatenatsioon.

ALGOL (< "ALGOrithmic Language") - Uks esimestest laialtka-

sutatavatest mitmeotstarbelistest kdrgetasemelistest prog-

rammeerimiskeeltest (loodud 1958 - 60).

aldgoritm - mingi eesmdrgi saavutamise vd3i llesande lahenda-
mise kiigu tksikasjalik eeskiri; vt. ka alamalgoritm, blokk-
skeem, hargnev [lineaarne, tsikliline] algoritm, kodeerimi-

ne, programm, samm-esitus, skeem-esitus, Ulemalgoritm.

algoritmeerimine - algoritmi(de) koostamine.

algoritmikeel - algoritmide tdpseks kirjeldamiseks m#Aratud
keel v3i tildse vastavate rangelt formaliseeritud vdtete ko-
gum; algoritmikeelteks on eesk#tt just programmeerimiskee-
led, aga samuti ka n#diteks blokkskeemide "“keel”, samm-esi-

tuste “keel"”, skeem-esituste "keel"” jms.

algpaigaldus - arvuti k#ivitamisel toimuv tegevus; pShilise
osa sellest moodustab tavaliselt just operatsioonististeemi

initsialiseerimine (laadimine ja td8korda seadmine).

algusaadress - aadress, mis osutab mdluvilja v8i programmi

algust sisemdlus; vt. ka baasaadress, indeks.



algvddrtus - muutujale programmi.v@i programmiosa tHitmise
alustamisel omistatav viiArtus; n#iteks tsilkliloendajale enne

tstikli esmakordset tditmist antav vdirtus.

algviliirtustamine (ka initsialiseerimine) - teatavate alg-
vAArtuste omistamine kdigile vaadeldavatele muutujatele vd&i

aadressidele; vt. ka nullimine.

algvilirtustamiskirjeldus - muutujatele enne programmi t&it-

misele vdtmist teatavate algvilirtuste omistamiseks médratud

kirjeldus mdningates programmeerimiskeeltes; vt. ka DATA.

alias - nimega varustatud objektile pandud teine nimi, mille

kaudu programmis v3ib samuti sellele objektile viidata.

alus (ka baas) - positsioonilises arvuslisteemis kasutatavate

erinevate numbrimdrkide arv.

analoogarvuti - niisugune arvuti, milles suurusi esitatakse
pidevalt muutuvate pingete (v8i rdhkude, nurkade jms.) abil;

vt. ka numbriline arvuti.

AND - loogilise korrutamise tehtemirk pal judes programmeeri-
miskeeltes: n#Hiteks loogiline korrutis A & B kirjutatakse

kujul A AND B .

andmeadministraator - isik, kes tegeleb andmebaasi hooldami-
sega ning koordineerib k3igi erinevate kasutajate tegevust

selle baasi andmete td8tlemisel.

andmebaas - omavahel sisuliselt seotud ja teatavate thtsete

eeskirjade jirgi vormistatud andmete hulk.



andmebaaside .Jjuhtimise siisteem (ka andmepank) - andmebaaside
komplekt koos nende kogumise, s#ilitamise, td88tlemise ning
kollektiivse kasutamise juhtimiseks mi#&ratud programmvarus-
tusega; vt. ka ADABAS, andmehdive, andmekirjelduskeel, and-

metdstluskeel, andmet8stlussiisteem.

andmed - arvutisse sisestatav v3i seal t#8deldav informatsi-

oon; vt. ka algandmed, andmettiiip.

andmeedastus - sama mis edastamine.

andmeelement - fikseeritud andmettitbi tiks konkreetne esinda-

Ja; vt. ka muutuja, viit, vHlArtus.

andmeh3ive - andmete kogumine ja ettevalmistamine nende hi-

lisemaks td8tlemiseks arvutite abil; vt. ka andmetddtlus.

andmakandia (ka informatsioonikandja) - vahend andmete pike-
maajaliseks jAMdvustamiseks; n#iteks paber, magnetlint, per-

fokaart jms.; vt. ka mdluseade.

andmaekirieldus - andmekogumisse koondatud andmete struktuuri

ksikas jalik Aram88ramine; vt. ka DD, formaat.

andmekirjelduskeel - andmebaaside Jjuhtimise siisteemis v3i
tildse andmetd8tlusslisteemis kasutatav keel vastavates andme-
baasides v3i andmekogumites s#ilitatavate andmete struktuuri

tdpseks kirjeldamiseks; vt. ka DDL.

andmakocum - . andmete komplekt, mis vastava andmekirjeldu-
sega mA#ratud viisil on koondatud ttheks tervikuks; vt. ka

genereerimine, kataloog, kirje; 2.” sama mis fail.
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andmeliides - alamprogrammi poole p&8rdumisel ja sealt pdhi-
programmi naasmisel toimuva informatsioonivahetuse tegeliku
realiseerimise moodus konkreetses programmeerimiskeeles; vt.
ka juhtimisliides, nimeliides, sisendparameeter, viljundpa-

rameeter, vidirtusliides, Uhisvili.

andmepank - sama mis andmebaaside juhtimise slisteem.

andmestruktuur (ka struktuurne andmetiiip) - niisugune andme-
titlp, millesse kuuluv andmeelement koosneb teataval viisil
seostatud komponentidest, mis vdivad olla kas lihttéiipi vd&i
siis omakorda mingi andmestruktuuri elemendid; vt. ka aatom,
agregaatavaldis, fail, hierarhia, juurdep#is, kirje, komp-

leksarv, lihttidup, magasin, makett, massiiv, v&li.

andmetd84tlus - informatsiooni kogumine, korrastamine ja tei-

sendamine arvutite kaasabil; vt. ka CODASYL.

andmetd¥tluskeel - andmebaaside juhtimise stisteemis kasuta-

tav programmeerimiskeel; vt. ka DML.

andmetddtlussisteem - andmet88tluses kdige sagedamini vaja-

likkude operatsioonide sooritamiseks mi#ratud programmide
sisteem; muuhulgas sisaldab enamasti ka teatava andmebaaside

juhtimise slisteemi; vt. ka riistvara.

andmetllp - programmis kasutatavate andmete niisugune alam-
hulk, mille elementidega (andmeelementidega) on sooritatavad
dhed ja samad operatsioonid; vt. ka andmestruktuur, aritmee-
tiline tttip, 1lihttutip, loenditttip, tekst, tiitbikirjeldua,

tillbiteisendus, tletiitumine.

11



APL (< "A Programming Language") - eeskitt just matemaatili-
se sisuga Ulesannete lahendamiseks mifAratud programmeerimis-

keel (loodud 1962).

argument - funktsioonikirjelduses mi#ratud sisendparameeter,
mille vHdrtus tuleb igakordsel selle funktsiooni poole pbBbr-

dumisel ette anda; vt. ka vHArtusliides.

arhiiv - vilismdlus pikemaajalisele muutusteta sHilitamisele

milratud andmekogumid v3i programmid,

arhitektuur - arvuti konstruktsioonilisi iseMrasusi v3i tema

tarkvara tldist struktuuri m88ravad pdhimdtted.

aritmeetikaseade - arvuti protsessori osa, mis sooritab kdik

vajalikud aritmeetilised ja muud operatsioonid arvudega.

aritmeetikatehe - sama mis aritmeetiline operatsioon.

aritmeetiline avaldis - programmeerimiskeele reeglite koha-

selt koostatud eeskiri arvulise vHArtuse leidmiseks.

aritmeetiline operatsioon (ka aritmeetikatehe) - arvutis va-
hetult realiseeritud algebraline operatsioon arvudega; n#i-

teks liitmine; vt. ka mdrgivaba aritmeetika, topelttépsus.

aritmeetiline tdtp - andmetttip, mille korral on defineeritud

tavalised aritmeetilised operatsioonid.
aritmeetiline viga - sama mis Umardamisviga.

aritmomeeter - programmjuhtimiseta seade aritmeetiliste ope-

ratsioonide sooritamiseks; vt. ka kalkulaator.
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ARRAY - massiivikirjelduse nimetus paljudes programmeerimis-

keeltes; vt. ka DIMENSION.

arv - vt. kaheksandarv, kahendarv, kompleksarv, kuueteist-

ktimnendarv, ktimnendarv, reaalarv, tdisarv.

arvkonstant ~ programmis m44ratav konstant, mida saab kasu-

tada aritmeetiliste operatsioonide operandina.

arvmuutuija (ka arvuline muutuja) - muutuja, mille v#&rtus-

teks on arvud; vt. ka reaalarvuline [tdisarvuline] muutuja.

arvu miark - positiivsete ja negatiivsete reaal- vdi t4disar-
vude eristamiseks kasutatav slimbol: programmeerimiskeeltes

enamasti vastavalt + ja -; vt. ka midrgibitt.

arvustisteem (ka numeratsioonislisteem) - v3tete komplekt, mis
vdimaldab arve tthesel viisil nimetada ja t4histada; vt. ka

kodeerimine, positsiooniline arvusiisteem.

arvuti - 1. (ka arvutusmasin) - arvutamise automatiseerimi-
seks midratud seade; vt. ka analoogarvuti, numbriline arvu-
ti; 2. (ka elektronarvuti) - programmjuhtimisega numbriline
arvuti arvude kujul kodeeritud informatsiooni tddtlemiseks;
vt. ka hiidarvuti, mikroarvuti, miniarvuti, m#luseade, per-
sonaalarvuti, protsessor, riistvara, spetsiaalarvuti, tasku-

arvuti, tdbkiirus, universaalarvuti, virtuaalarvuti.

arvutikeel (ka masinakeel) - keel arvuti kiskude esitami-

seks; vt. ka assemblerikeel, k#sustik.
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arvutinull - nullist v#he erinev reaalarv, mis arvuti piira-

tud tipsuse tdttu kujutub arvutis nullina.

arvutioskus (ka teine kirjaoskus) - arvutite lihtsamate ka-
sutamisvdimaluste ning eeskitt just programmeerimise aluste

tundmine; vt. ka arvutidpetus.

arvutipere - Uhesuguse arhitektuuriga, kuid #ldiselt erine-

vate vd@imsustega arvutimudelite hulk.

arvutipdlvkond - oma konstruktsiooni ja vdimaluste poolest
Uhte ajaloolisse arengujidrku kuuluvad arvutid; seni erista-

takse arvutite 1. kuni 5. pdlvkonda.

arvutislisteem - arvuti koos oma programmvarustusega.

arvutiteadus - teadusharu arvutitest ja programmeerimisest.

arvutivdrk - mitmest eraldi paiknevast, kuid sidekanalitega

tthendatud arvutist moodustatud siisteem.

arvutidpetus (ka informaatika) - 3ppeaine, milles k#sitle-

takse programmeerimise ja arvutite kasutamise aluseid.

arvutuskeskus - asutus, mille #llesandeks on tegelda suurema-
huliste andmetddtlus- ja/vdi arvutuslilesannete massilise la-

hendamisega arvutite abil.

arvutusmasin - sama mis arvuti.

ASCII (< "American Standard Code for Information Interchan-
ge") - laialt levinud slsteem simbolite esitamiseks arvutis

7-bitiliste koodidena (lisaks paarsusbitt); vt. ka EBCDIC.
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assembler - assemblerikeele translaator, s.t. programm, mis

transleerib assemblerikeelse programmi arvutikeelseks.

assemblerikeel (ka autokood) - arvutiorientatsiooniga prog-

rammeerimiskeel, mille direktiivid (ehk k#sud) on vastavuses
arvutis realiseeritud operatsioonidega ehk arvutikeelsete

kdskudega; vt. ka makrok#sk, pseudokisk.

assotsiatiivmlu - sellise konstruktsiooniga m#luseade, mil-
les informatsiooni salvestuskoha otsimine toimub informatsi-

ooni enese sisuliste tunnuste jdrgi; vt. ka aadressm#lu.
asterisk - sama mis t4rn.
autokood - sama mis assemblerikeel.

avaldis - eeskiri mingi v##rtuse (andmeelemendi) leidmiseks;
vt. ka agregaatavaldis, aritmeetiline [loogiline, tingimus-

lik] avaldis, poola kuju, prioriteet.

avamine - faili muutmine vaadeldavale programmile k#ttesaa-

davaks; vt. ka OPEN, sulgemine.

B (< "Binary”) - m8ningates programmeerimiskeeltes kasutatav

t4his kahendarvude eristamiseks; vt. ka D, X.

baas - 1. sama mis alus; 2. vt. andmebaas.

baasaadress - m#luvilja algusaadress, millest alates arves-

tatakse suhtaadresse; vt. ka baseerimine.
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baasregister - protsessori niisugune aadressiregister, mida

kasutatakse baasaadressi s8ilitamiseks.

Backus-Nauri t8histusviis - levinud moodus programmeerimis-

keelte stintaksi kirjeldamiseks; niiteks m3iste "naturaalarv"
vdib defineerida jArgmiselt:

<naturaalarv> ::= <number>|<number><naturaalarv>

bait (< "byte") - vdhim protsessori ja sisemilu vahel edas-
tatav informatsioonihulk; koosneb enamikus arvuteist kahek-

sast bitist; vt. ka K, M, s8&na.
baseerimine - baasaadressi(de) moodustamine.

BASIC (< "Beginner’s All-purpose Symbolic Instruction Code")
- eeskitt just.programmeerimise Opetamiseks mddratud prog-

rammeerimiskeel (loodud 1965).
Baudot’ kood - viierajalisel perfolindil kasutatav kood.

BEGIN - liitdirektiivi algust t8histav direktiivsulg palju-

des programmeerimiskeeltes; vt. ka END.

binaarne operatsioon - kahe operandiga operatsioon; nditeks

liitmine v3i loogiline korrutamine.

binaarne relatsioon - sama mis relatsioon.

binaarsiisteem - sama mis kahendstisteem.

bitikaupa operatsioon - loogiline operatsioon sdnadega v3i
ldse m4luvidljadega, mille korral operatsioon sooritatakse

eraldi iga bitiga, tdlgendades seda tdevdirtusena.
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bitt (< "bit" < "binary digit") - arvuti midluseadme salves-
tuspiirkonna v#him osa, millel eristatakse vaid kaht seisun-
dit ja mida kasutatakse tthe kahendnumbri salvestamiseks; vt.

ka bait, mdrgibitt, paarsusbitt.

blokk - 1. v#him terviklik andmetthik informatsiooni vaheta-
misel vAlism#dluga; bloki pikkuseks nimetatakse baitide arvu
temas; 2. mdningates programmeerimiskeeltes selline program-
miosa, milles saab kasutada Uleji4nud programmist s&ltuma-
tuid tdéhistusi; vt. ka lokaalne nimi; 3. tthe (vd®i mitme kok-
kukuuluva) operatsiooni piltlik esitus algoritmi blokkskee-

mis; vt. ka kontrollblokk, protseduuriblokk, t#4iturblokk.

blokkskeem - algoritmi esitus niisuguse joonisena, kus blok-
kidesse koondatakse kokkukuuluvad operatsioonid ning blokke

dhendavate nooltega niidatakse nende sooritamise jirjekord.

BOOLEAN - t3evdidrtustidbi nimi mdnes programmeerimiskeeles.

Boole’i muutuja - sama mis loogiline muutuja.

C - eeskdtt just slsteemprogrammeerijate yajadusteks m#4ra-

tud programmeerimiskeel (loodud 1972).

CALL - alamprogrammi v3i protseduuri poole p88rdumise direk-

tiivi nimi paljudes programmeerimiskeeltes.

CASE - valikudirektiivi nimetus mdningates programmeerimis-

keeltes.
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CLOSE - faili sulgemise direktiivi nimetus pal judes program-

meerimiskeeltes; vt. ka OPEN.

COBOL (< "COmmon Business Oriented Language") - majandusli-

keks arvutusteks mildratud programmeerimiskeel (loodud 1959).

CODASYL (< "COnference on DAta SYstems Languages") - andme-
td8tluses kasutatavate programmeerimiskeelte arendamiseks

loodud organisatsioon.

COMMON - tihisv#lja hdivamise direktiivi nimetus m®ningates

programmeerimiskeeltes.

COMPLEX - kompleksarvude tdtibi nimi paljudes programmeeri-

miskeeltes.

COPY - kopeerimisdirektiivi nimetus paljudes programmeeri-

miskeeltes.

CP/M (< "Control Program for Microprocessors"”) - mikroarvu-

tites laialdaselt kasutatav operatsioonististeem.

D

D (< "Decimal") - m3ningates programmeerimiskeeltes kasuta-

tav t&his ktimnendarvude eristamiseks; vt. ka B, X.

DATA - algvélrtustamiskirjelduse nimetus mdningates program-

meerimiskeeltes.

DD (< "Data Definition") - andmekirjelduslause nimetus pal-

judes operatsioonististeemides.
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DDL (< "Data Description Language"”) - andmekirjelduskeele

nimetus paljudes andmebaaside juhtimise slisteemides.

deklaratsioon - sama mis kirjeldus.

dekodeerimine - siimbolite taastamine nende koodide jirgi.

DELETE - kustutamisdirektiivi nimetus paljudes programmeeri-

miskeeltes.

derivatsioon (ka tuletus) - genereeriva grammatika mitteter-
minaalse ja terminaalse alfabeedi Uhendi s®nede selline jir-
jend aj,ap,...,8,, kus a; = S on lihteslimbol ja iga jirgmine
sfne ap (k = 2,...,n) on selle grammatika mingi produktsioo-

niga vahetult tuletatav s®nest ap_1; vt. ka tuletatav sdne.
detsimaalsiisteem - sama mis kimnendslisteem.

diagnoosiprogramm - programm arvutis, andmetes v3&i program-

mides esinevate vigade avastamiseks; vt. ka testimine.

dialekt - programmeerimiskeele versioon, mis vihe erineb

selle keele teistest versioonidest; vt. ka etalonkeel.

dialoogreZfiim - arvuti kasutamisre%iim, mille korral kasuta-
ja ning arvuti vaheline suhtlemine toimub teineteisele esi-
tatavate kiusimuste ehk piringute ja neile antavate vastuste

vormis; vt. ka interaktiivne programm.
digitaalarvuti - sama mis numbriline arvuti.

DIMENSION - massiivikirjelduse nimetus mdnedes programmeeri-

miskeeltes; vt. ka ARRAY.
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direktiiv (ka operaator) - programmeerimiskeelne lause, mis
k#seb sooritada teatava, vastavas algoritmis vajaliku tege-
vuse; vt. ka esitlemisdirektiiv, hd3ivamisdirektiiv, juhti-
misdirektiiv, kopeerimisdirektiiv, kustutamisdirektiiv, laa-
dimisdirektiiv, liitdirektiiv, lossimisdirektiiv, naasmisdi-
rektiiv, omistamisdirektiiv, peatamisdirektiiv, protseduuri-
direktiiv, pb8rdumisdirektiiv, sisestamisdirektiiv, suuna-
misdirektiiv, tingimuslik direktiiv, tstiklidirektiiv, vabas-

tamisdirektiiv, valikudirektiiv, v#4ljastamisdirektiiv.

direktiivsulud - liitdirektiivi alguse ja 13pu tdhisena ka-

sutatavad v3tmesdnad; vt. ka BEGIN, DO, END.

disjunktsioon - sama mis loogiline liitmine.

diskettm#lu - ketasm#lu suhteliselt v#ikesemahuline variant.

DML (< "Data Manipulation Language”) - andmet®8tluskeele ni-

metus paljudes andmebaaside juhtimise stisteemides.

DO - liitdirektiivi v&i tstikli algust tdhistav direktiivsulg

mitmetes programmeerimiskeeltes; vt. ka END.

DOS (< "Disk Operating System”) - arvuti operatsioonisis-

teem, mis on orienteeritud ketasm#lu kasutamisele.

dubleerimine - andmekogumist teise eksemplari valmistamine.

diinaamiline m#lujaotus - programmeerimisel kasutatav vdte,
mille korral programm koostatakse nii, et ta oma t8% k#igus
ise h8ivab talle vajalikke m#luvil jasid ning hiljem d#htlasi

vabastab need; vt. ka tihendusprogramm.
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E

E (< "Exponent"”) - reaalarvu jirgu t4dhis pal judes program-

meerimiskeeltes; n#iteks 0,000001 kirjutatakse kujul 0.1E-5.

EBCDIC (< "Extended Binary Coded Decimal Interchange Code")
- laialt levinud slisteem slmbolite esitamiseks arvutis 8-bi-

tiliste koodidena; vt. ka ASCII.

edastamine (ka andmeedastus) - andmete (lekandmine (hest

seadmest v3i arvutist teise; vt. ka kontrollsumma, puhver.

eitus (ka negatsioon) - unaarne loogiline operatsioon, mis
seab tdevdlrtusele A vastavusse tBevilirtuse 7JA (ehk A): kui
A vidldrtus on "tdene"”, siis A viirtuseks loetakse “vA4r",
kui aga A valrtus on "vH4r", siis A vilrtuseks loetakse

"t3ene"; vt. ka NOT.

ekraan (ka kuvar) - arvuti v#l jundseade, mille kaudu infor-
matsiooni saab viljastada ldhiajaliselt n#htavaks tegemise

teel; vt. ka kursor, rida, t4heruum.

ekraanpult - arvuti sisend-v&ljundseade, milles v4ljundsead-

meks on ekraan ja sisendseadmeks klaviatuur.
eksponent - sama mis j8rk.

ekstent (ka valdus) - #lks antud andmekogumi jaoks h&ivatud

terviklikest m#luvil jadest.

ekvivalents - binaarne loogiline operatsioon, mis seab t&e-

vadrtustele A ja B vastavusse tBevidlrtuse A ~ B: kui A ja B

21



valrtused on m&lemad "tBene” voi mdlemad "v44r”, siis A ~ B
vairtuseks loetakse "tdene”, teistel juhtudel loetakse A ~ B

vairtuseks "viar"; vt. ka mitteekvivalents.

ekvivalentsus - erinevate muutujate samastamine neile (thise

mAluvilja hdivamise teel; vt. ka alias.
elektrikirjutusmasin - arvuti sisend-viljundseade.

elektronarvuti - sama mis arvuti.

ELSE - tingimuslikes direktiivides ja avaldistes kasutatav

v3tmesdna; vt. ka IF, THEN.

emuleerimine - (the seadme vdi arvuti tegevuse jiljendmine

teise seadme vdi arvuti abil.

END - liitdirektiivi vdi tstkli 13ppu t&histav direktiivsulg

paljudes programmeerimiskeeltes; vt. ka BEGIN, DO.

ennistamine - m4luvilja, registri vdi andmekogumi mingi en-

dise seisu taastamine.

ENTER - sisestamisklahvi t&his md3nel ekraanpuldil.

ENTRY - sisendpunkti tunnus md®nedes programmeerimiskeeltes.

EOF (< "End Of File") - faili 13pum#rgi t#histus paljudes

programmeerimiskeeltes.

EOR (< "End Of Record") - kirje 1¥pumdrgi levinud t#histus.

EQ (< "EQual to") - relatsiooni "on vdrdne” (=) tahistus

mitmetes programmeerimiskeeltes.
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erafail (ka privaatfail) - ainult the kasutaja programmidele
kittesaadav fail, mis .(nd4iteks vastava parooli m#lramisega)

on kaitstud teizte kasutajate eest; vt. ka omanik.

eraldaja - niisugune simbol, mida programmeerimiskeeles ka-
sutatakse programmi jérjestkirjutatavate konstruktsioonitihi-
kute (nditeks loetelu elementide vdi tildse lekseemide) eral-

damiseks ltiksteisest; vt. ka 13pumérk.

esitlemine (ka listing) - teksti (sealhulgas nditeks prog-
rammi teksti) viljastamine ridade, lehekiilgede, direktiivide

vms. kaupa; vt. ka lehitsemine, m&lupilt.

esitlemisdirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille

toimel viidatud teksti esitletakse; vt. ka LIST.

etalonkeel - programmeerimiskeele pBhiversioon, mis on selle

keele k3igi versioonide ja dialektide aluseks.

EXIT - v#ljundpunkti tunnus mdnedes programmeerimiskeeltes.

rimiskeeltes.

F

fail (< “file") - 1. andmestruktuur, mille komponentideks on
kirjed; wvt. ka FILE; 2. (ka andmekogum) - suurim terviklik
andmetihik informatsiooni vahetamisel sise- ja v4lism&lu va-
hel; vt. ka avamine, erafail, indeksfail, jadafail, juurde-

p44s, otsefail, sulgemine, teek.
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FALSE - t3eviirtuse "vA4r" t#dhis pal judes programmpeerimis-

keeltes; vt. ka TRUE.

ferriitmdlu - ferriitstidamikest koostatud miluseade.

fikseeritud koma (ka kinniskoma) - sama mis plsikoma.

ikseeritud pikkus - faili kirjetele mi4#ratav kitsendus: iga

kirje peab sisaldama tdpselt etteantud arvu baite.

fiktiivkisk - sama mis tuhikisk.

!

fiktiivne parameeter - parameeter, mille viidrtusi tegelikult

el kasutata; lisatakse nditeks tlhtse struktuuri huvides.

FILE - failide ttbi nimi pal judes programmeerimiskeeltes.

filter - alamprogramm, mis saadab talle esitatud andmetest

tagasi vaid teatud tingimusi rahuldavad andmed.

fond - sama mis teek.

foonprogramm - programm, mida arvuti t&idab siis, kui teisi

aktiivseid programme ei ole v3i neid ei saa tdita.

FOR - loendajaga tstlklit alustava direktiivi nimetus pal ju-

des programmeerimiskeeltes.

formaadikirjeldus - programmi lisatav kirjeldus, milles te-
hakse teatavaks selles programmis kasutatavad (nditeks mialu-

vil jade, trtkiste) formaadid; vt. ka FORMAT.

formaalne parameeter - alamprogrammikirjelduses (nditeks kas

funktsiooni- v3i protseduurikirjelduses) m#dratav paramee-
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ter, s.t. vastavas kirjelduses lokaalse nimega muutuja, mil-
le kaudu iga konkreetse pbdrdumise ajal selle alamprogrammi
poole toimub informatsioonivahetus pdhiprogrammiga; m3ninga-
tes programmeerimiskeeltes on samuti realiseeritud ka osa
juhtimisliidesest, n#iteks nende programmide nimede teatami-
ne, mille poole see alamprogramm omakorda p&drdub; vt. ka

andmeliides, nimeliides, tegelik parameeter, viirtusliides.

formaat - informatsiooni t#pse paigutusviisi m44ramine m#lu-

vdljal, trtikisel v3i kirjes; vt. ka andmekirjeldus.

FORMAT - formaadikirjelduse nimetus programmeerimiskeeltes.

FORTH (< "FOuRTH-generation language") - mikroarvutite jaoks

m#8ratud laiendatav programmeerimiskeel (loodud 1970).

FORTRAN (< "FORmula TRANslator") - ks esimestest laialtka-

sutatavatest mitmeotstarbelistest k3rgetasemelistest prog-

rammeerimiskeeltest (loodud 1954 - 56).

fraas - ainult terminaalse alfabeedi siimbolitest koosnev s3&-

ne; vt. ka keel.

FREEMAIN - m#luv&lja vabastamise direktiivi nimetus m&nedes

programmeerimiskeeltes; vt. ka GETMAIN.

FUNCTION - funktsioonikirjelduse nimetus paljudes program-

meerimiskeeltes; vt. ka SUBROUTINE.

funktsionaalkeel - niisugune programmeerimiskeel, milles al-

goritmid esitatakse etteantud funktsioonide kaudu neile tea-

tavate fikseeritud operatsioonide rakendamise teel.
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funktsionaalklahv - klaviatuuri niisugune klahv, mille konk-
reetse otstarbe (ehk funktsiooni) saab m#iArata igas t4ideta-

vas programmis uuesti; vt. ka PF.

funktsioon - eriliselt vormistatud alamprogramm, mis pd8rdu-
misel etteantavate tegelike parameetrite (ehk oma argumenti-
de vddrtuste) jdrgi arvutab ja tagastab naasmisel p3hiprog-
rammi dheainsa konkreetse vididrtuse; vt. ka protseduur, stan-

dardfunktsioon, v#drtustatud funktsioon.

funktsioonikirjeldus - programmeerimiskeele reeglite kocha-
selt vormistatud programmildik, millega mAAratakse kirjelda-
tava funktsiooni nimi, formaalsed parameetrid ning tagasta-

tava vidrtuse leidmise algoritm; vt. ka argument, FUNCTION.

fuitisiline aadress - sama mis absoluutaadress.

fiiisiline kirje - tthe tervikuna salvestatud osa andmekogu-

mist; vt. ka loogiline kirje.

G

GC (< "Garbage Collector") - tihendusprogrammi nimetus pal-

judes operatsioconististeemides.

GE (< "Greater than or Egual to") - relatsiooni "on suurem-

vdrdne kui” (3) tihistus mitmetes programmeerimiskeeltes.

genereerimine - 1. uue andmekogumi moodustamine; 2. keeruli-
se programmideslisteemi (niiteks operatsioonislisteemi) komp-

lekteerimine; 3. vt. juhuslike arvude generaator.
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genereeriv grammatika - keele defineerimise vahend, mis md&d-
ratakse mitteterminaalse alfabeedi N, sellega tthisosata ter-
minaalse alfabeedi T, nende alfabeetide uhendi NU T produkt-
sioonide teatava hulga ja mitteterminaalses alfabeedis fik-
seeritud erilise lihteslimboli ehk aksioomi S € N abil; vt.

ka derivatsioon, kontekstivaba grammatika.

GET - laadimisdirektiivi nimetus paljudes programmeerimis-

keeltes; vt. ka LOAD, PUT, SAVE.

GETMAIN - m#luvilja hdivamise direktiivi nimetus mdnedes

programmeerimiskeeltes; vt. ka FREEMAIN.

globaalne nimi - niisugune programmis kasutatav nimi, mis on
the ning sama t4hendusega kogu selle programmi ulatuses;
globaalsed on tavaliselt nditeks k&ik alamprogrammide, Uhis-

viljade, standardfunktsioonide, utiliitide jne. nimed; vt.

ka lokaalne nimi, v8lisnimi.

GOTO (ka GO TO) - suunamisdirektiivi nimetus paljudes prog-

rammeerimiskeeltes.

graafika - stimbolitest erineva informatsiooni (joonte, punk-

tide jms.) tekitamine ekraanil v&i trtkisel; vt. ka plotter.

graafiline kuju - arvutis kasutatava sumboli trikikugju.

grammatika - keele defineerimisel antavate reeglite hulk;

vt. ka genereeriv [kontekstivaba)] grammatika.

GT (< "Greater Than") - relatsiooni "on suurem kui" (>) t&4-

histus mitmetes programmeerimiskeeltes.

27



H

haldur (ka superviisor) - operatsioonististeemi osa, mis ju-

hib Uksikprogrammide (t88de) tiAitmist.
hargnemiskisk - tingimuslikku suunamist realiseeriv kisk.

hargnev algoritm - niisugune algoritm, milles tipse tegevus-
eeskirja valimine, s.t. operatsioonikomplektide sooritamine
v8i vahelej4tmine s&ltub teatavate tingimuste rahuldatusest;

vt. ka tingimuslik direktiiv, valikudirektiiv.

haru - programmi osa, mis v8etakse tditmisele vaid teatava

tingimuse rahuldatuse (v8i mitterahuldatuse) korral.
heksadetsimaalslisteem - sama mis kuueteistkiimnendslisteem.

heuristiline programmeerimine - programmeerimise niisugune
metoodika, milles koostatakse end t4ditmise k#digus ise tdius-

tavaid (ehk isedppivaid) programme.

hierarhia = andmestruktuur, mille komponentide vahel on kor-
raldatud jirjestus (mis pole lineaarne jirjestus) selliselt,
et iga komponendi jaoks leidub (limalt Uksainus vahetu eel-
lane ehk #lemus, kuid suvaline arv vahetuid jirglasi ehk al-

luvaid; vt. ka puu, struktuur, tasemenumber.

hiidarvuti - viga kiiretoimeline (miljoneid operatsioone se-

kundis teostav) ja rohkete seadmetega varustatud arvuti.

hiir - -eraldi seade, mille liigutamine (n#iteks m88da lauda)

juhib kursori liikumist ekraanil.
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Hollerithi kood - perfokaartidel laialdaselt kasutatav slis-

teem stimbolite esitamiseks 12-bitiliste koodidena.

h3ivamine (ka reserveerimine) - arvuti seadme v3®i m#luvilja
ajutine kinnistamine antud programmile v3i kasutajale; vt.

ka dinaamiline m#dlujaotus, ekstent, vabastamine.

h3ivamisdirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille
toimel hd&ivatakse kas arvuti mingi seade v&i siis n#idatava

ulatusega m#luvili; vt. ka COMMON, ekvivalentsus, GETMAIN.

hiipe - sama mis suunamine.

identifikaator - programmeerimiskeeles nimena kasutatav stm-
bolitthend; enamasti tihega algav ning t#htedest ja/v3i numb-

ritest koosnev s®ne; vt. ka v3tmesdna.

IF - tingimusliku direktiivi v3i avaldise nimetus paljudes

programeerimiskeeltes; vt. ka ELSE, THEN.

implikatsioon - binaarne loogiline operatsioon, mis seab
tdevilrtustele A ja B vastavusse t3evidrtuse A — B (ehk
A > Behk A = B): kui A viirtus on “t3ene" ja B viiArtus on
“v88r"”, siis A — B viirtuseks loetakse “viir", kdigil teis-

tel juhtudel loetakse A — B viirtuseks "tB3ene".

indeks - 1. komponendi jArjekorranumber j4rjestatud andme-
struktuuris; vt. ka massiiv, muutumisrajad; 2. teatavale al-

gusaadressile lisatav parandus; 3. sama mis kataloog.
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indekseerimine - indeksi(te)ga varustamine.

indekseeritud muutuja - sama mis indeksitega muutuja.

indeksfail - niisugune fail, milles juurdepiis kirjetele on
organiseeritud vastava kataloogi (ehk indeksi) vahendusel;

vt. ka jadafail, otsefail.

indeksitega muutuia (ka indekseeritud muutuja) - massiivi

tiksikkomponent omaette muutujana; vt. ka lihtmuutuja.

indeksregister - protsessori register, mis on m#4ratud aad-

ressidele lisatava paranduse (indeksi) s#4ilitamiseks.

-

nfootsististeem - programmide sisteem, mis on md4ratud kasu-

tajat huvitavate andmete v®imalikult kiireks v4l jaotsimiseks

arvutis s4ilitatava informatsiooni hulgast.

informaatika - 1. sama mis arvutidpetus; 2. teadusharu, mis
tegeleb informatsiooni kogumise, esitamise, tddtlemise, s8i-

litamise ja otsimise meetodite loomise ning uurimisega.

informatsioonikandia ~ sama mis andmekandja.
initsialiseerimine - 1. (ka algatamine) - programmi vdi siis

mingi programmiosa tditmiselevdtmisega seotud tegevus; nii-
teks tstikli esimesele tiitmisele eelnev tegevus; vt. ka alg-

paigaldus; 2. sama mis algviirtustamine.

INPUT - sisestamisdirektiivi nimetus paljudes programmeeri-

miskeeltes; vt. ka READ.

instruktsioon - sama mis Jjuhend.
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INTEGER - t#disarvutiidbi nimi mdnedes programmeerimiskeeltes.

intedraalskeem - tihedalt kokkupakitud kujul ehitatud elekt-

roonikaseade; vt. ka kiip.

interaktiivne programm - programm, mis on ette n#dhtud t#it-

miseks dialoogreziimis; vt. ka mendi.

interpretaator - arvuti programmvarustusse kuuluv programm,
mis interpreteerib teatavas programmeerimiskeeles kirjutatud

programme; vt. ka translaator.

se vahekeelde transleeritud) programmi vahetu t4itmise imi-
teerimine arvutis selle programmi t&lgendamise teel tema uk-
sikstintagmade haaval (ilma transleeritud programmi moodusta-

mata); vt. ka kohese tditmise reZiim, transleerimine.

iteratsioonitstikkel - niisugune tsikkel, mille igal kordami-
sel sooritatakse Uhtede ning samade muutujatega alati t4p-
selt samad operatsioonid, ainult 1l4hteandmeteks vdetakse

eelmisel kordamisel saadud tulemused.

J

Jjada - 13pmatu jirjestatud hulk; vt. ka jirjend.

jadafail - fail, milles juurdepdis kirjetele on v3imalik ai-
nult teatud kindlas j4rjestuses, n#iteks nende laekumisjir-
jekorras; kdik failid magnetlindil, perfolindil v3i perfo-

kaartidel on jadafailid; vt. ka otsefail.
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jadapddrdusseade - niisugune m#luseade, mille mdluviljad on
kdttesaadavad vaid teatud kindlas jirjestuses; sellist liiki
seadmete hulka kuuluvad n#iteks kaartsisend, lintsisend ning

lintm#lu; vt. ka otsep88rdusseade.

JCL (< "Job Control Language") - t&8de juhtimise keele nimi

praljude operatsioonisiisteemide korral.

jobl - sama mis t&4.

juhend (ka instruktsioon) - programmile eraldi lisatav kasu-

tamisdpetus, esitatud inimesele arusaadaval kujul.

juhtimisdirektiiv - programmi kirjutatud direktiivide jir-
Jestikuse t8itmise k#iku muutev direktiiv, niiteks naasmis-,

pddrdumis- v3i suunamisdirektiiv.

juhtimise leandmine (ka siirdumine) - sama mis pd8rdumine.

Juhtimisk8sk - suunamis- ja pd8rdumiskidskude iildnimetus.

juhtimisliides - alamprogrammi (funktsiooni, protseduuri)
poole pddrdumise Jja sealt pdhiprogrammi naasmise tegeliku
realiseerimise moodus konkreetses programmeerimiskeeles; vt.

ka andmeliides, formaalne parameeter.

juhtlause - teade operatsioonisiisteemile (nditeks tddde juh-

timise keele lause) tditmisele v3etava programmi kohta.

- sama mis monitor.

juhtoylt - arvuti eriotstarbeline sisend-viljundseade, mille

kaudu operaator juhib lllesannete lahendamist arvutil.
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Juhtseade - arvuti protsessori osa, mis juhib kogu arvuti
t68d vastavalt programmile ning koordineerib ka arvuti kd&igi

Ulejisinud seadmete tegevust.

juhuslike arvude generaator - arvuti eraldi seade v&i stan-

dardfunktsioon, mis igal pBb®rdumisel annab juhuslikult dhe

arvu mingist fikseeritud vahemikust.

juurdepilis (ka juurdepliisumeetod) - andmestruktuuri (n#iteks
faili) organisatsiooniga m##ratud moodus tema koosseisu kuu-
luvate Wksikkomponentide (n#iteks faili (ksikute kirjete)
asukohtade viljaotsimiseks; vt. ka indeksfail, jadafail, ma-

gasin, massiiv, otsefail, paisksalvestus.

Jj8lgimisprogramm (ka jidlitusprogramm) - programmide silumi-
sel kasutatav (enamasti slisteemne) programm, mis juhib silu-
tava programmi t8itmist ning viljastab selle k#igus infor-
matsiooni Uksikdirektiivide td4itmise, etteantavate muutujate

viirtuste muutumise jms. kohta.

Jjarjekord - 1. arvutile esitatud t8&de komplekt, mille hul-
gast operatsioonislisteem valib tHditmisele v&etavaid tbid;

vt. ka prioriteet; 2. vt. tehete jirjekord.

j4rjend - 1. (ka korteeZ, 18plik jada) - 18plik j4rjestatud

hulk; vt. ka ahel, loetelu, sdne; 2. themd&tmeline massiiv.

Jjdrjestamine (ka sorteerimine) - hulga elementide (andmeele-
mentide) Umberkorrastamine mingi etteantud lineaarse jirjes-
tusega mi4ratud jirjekorda (n#iteks kasvavasse, tHhestiku-

lisse vms. jirjekorda); vt. ka hierarhia.
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Jjdrjestatud hulk (ka lineaarselt jirjestatud hulk) - hulk,

mille elemendid on korrastatud etteantud lineaarse jirjestu-
sega midratud jirjekorda; vt. ka ahel, jada, jid4rjend, mesti-

mine, positsioon.

j&rk (ka eksponent) - arvuslisteemi aluse~%0 tidisarvuline as-
tendaja e poollogaritmilisel kujul, s.t. korrutisena m-10°

esitatud reaalarvus; vt. ka E, mantiss, ujukoma.

K

K (< "Kilo") - m4luvilja ulatuse v3i miluseadme mahu teata-
misel kasutatav ldhend t4henduses 210 = 1024 baiti; nii n#4i-
teks kirjutis 64K t4hendab, et vaadeldava m4luseadme maht on

64-1024 = 65 536 baiti; vt. ka M.

kaartsisend (ka lugemisseade) - arvuti sisendseade informat-

siooni sisestamiseks perfokaartidelt.

kgartvaijund (ka vidljundperforaator) - arvuti vdiljundseade

informatsiooni viljastamiseks perfokaartidele.

kaheksandarv - kaheksandsiisteemis kirjutatud arv; nii n#i-

teks klimnendarv 1988 esitub kaheksandarvuna kujul 3704.

kaheksandsiisteem (ka oktaalslisteem) - positsiooniline arvu-

slilsteem alusega kaheksa.

kahendarv - kahendslisteemis kirjutatud arv; nii n#iteks kim-
nendarv 1988 esitub kahendarvuna kujul 11111000100; vt. ka

B, kood, mask.
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kahend-kimnendkood - pakitud kdmnendarvude esitamisel kasu-
tatav kood, milles iga kUmnendnumber kodeeritakse vastava

nel jakohalise kahendarvuga.

kahendnumber - kahendarvude kirjutamisel kasutatav number 0

vdi 1; vt. ka bitt.

kahendstisteem (ka binaarstisteem) - lihtsaim positsiooniline

arvuslisteem alusega kaks.
]

kahevalentne loogika - vt. tdevllirtus.

kalkulaator - elektronaritmomeeter; vt. ka taskuarvuti.
kanal - arvuti osa, mis #thendab teda vilisseadmetega.
kassettmdlu - midluseadmena kasutatav kassettmagnetofon.

kasutaija - isik, kellel on 3igus programme vaadeldavas arvu-

tis tAita lasta; vt. ka seanss, terminaal.

kasutajaprogramm (ka tarbijaprogramm) - kasutaja poolt arvu-
tile t4itmiseks esitatud programm (kasutatakse siis, kui on
tarvis neid eristada arvuti enese programmvarustusse kuulu-

vatest slisteemsetest programmidest).

kataloog (ka indeks) - vaadeldavate andmekogumite (niiteks
kas kdigi olemasolevate failide v3i tthe faili k&igi kirjete
vdi slilitatavate programmide) loetelu koos viitadega igatihe

asukohale neist; vt. ka indeksfail.

katkestus - niisugune protsessorile saadetav signaal mingi

eritldhelepanu ndudva slindmuse toimumise kohta, mis ajutiselt
i
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katkestab parajasti k#4sil oleva programmi t#4itmise ja annab
juhtimise automaatselt tille operatsioonististeemile, et sellel
kujuneks v8imalus v#lja valida jirgmisena tiditmisele vBetav
programm; vt. ka prioriteet, programmi seisundis®&na, suuna-

mine, tsttkli katkestamine, viliskatkestus.

katkestusega tsikkel - tstikkel, mille korduv tditmiselevdt-

mine v3&ib katkeda ilma kordamistingimuse rahuldatust kont-
rollimata (selline katkemine saab toimuda n#iteks kas tsiik-
lis esineva suunamise v3i siis erilise tsiilkli katkestamise

direktiivi toimel); vt. ka tsitikli katkestamine.

katkestust88tlus - operatsioonisisteemi tegevus (arvuti eda-

sise t3® valimine) katkestuse korral; vt. ka prioriteet.

kaudaadress (ka viitaadress) - vajalikku aadressi sisaldava

méluvdlja aadress; vt. ka viit.

kaudne kirjeldamine - muutuja t8iibi vaikimisi valimine vas-

tava tllibikirjelduse puudumise korral.

keel - 1. antud alfabeedi s3nede teatav fikseeritud hulk;

vt. ka semantika, slintaks; 2. antud genereeriva grammatika
korral k3ikide tuletatavate fraaside hulk; vt. ka tuletatav
s&ne; 3. vt. algoritmikeel, andmekirjelduskeel, andmetddt-
luskeel, arvutikeel, assemblerikeel, etalonkeel, loomulik

keel, metakeel, objektkeel, prograzmmeerimiskeel, vahekeel.

kehtivuspiirkond (ka m&#ramispiirkond, skoop) - programmi
niisugune osa, kus objektil v3i nimel on vaadeldava kirjel-

dusega mi4ratud tidhendus; vt. ka blokk, lockaalne nimi.
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ketasmilu - suhteliselt kiiretoimeline m#luseade, kus infor-
matsiooni salvestamine toimub erilistele nn. magnetketaste-
le; kasutatakse enamasti just arvutite v#lism#luna; vt. ka

diskettmidlu, kettapakett, rada, sektor, silinder.

kettapakett - magnetketaste terviklik komplekt, mis on ke-

tasmdlus tavaliselt vahetatav.

kiip (< "chip") - tthes pooljuhtkristallis realiseeritud in-

tegraalskeem; vt. ka mikroprotsessor.

kinniskoma (ka fikseeritud koma) - sama mis pisikoma.

kinnistamine - arvuti mingit 1liiki v&lisseadme v®i siis si-
sem8lu teatava(te) miluvilja(de) muutmine k&ttesaadavaks ai-
nult thele konkreetsele programmile v3i kasutajale; vt. ka

h¥ivamine, mdlukaitse, omanik.

kirje - 1. andmekogumi osa, mida lossimisel ning laadimisel
kdsitletakse ttheainsa tervikuna; vt. ka fikseeritud pikkus,
fullsiline ([loogiline] kirje, ttthikirje, v3ti; 2. andmestruk-
tuur, mille komponendid v3ivad i1ldiselt pirineda erinevatest

andmetliipidest ja olla suvaliselt seostatud; vt. ka fail.

kirjeldus (ka deklaratsioon) - programmeerimiskeelne lause,
mis kujutab endast teadet translaatorile, tH4psustades ees-
k4tt Jjust programmis esinevate objektide ning kasutatavate
nimede t4hendust; vt. ka algviirtustamiskirjeldus, direk-
tiiv, formaadikirjeldus, funktsioonikirjeldus, kaudne kir-
jeldamine, massiivikirjeldus, m#rgendikirjeldus, protseduu-

rikirjeldus, pseudok&sk, spetsifikatsioon, tuubikirjeldus.
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kirjutamine - v4ljastamise nimetus paljudes programmeerimis-

keeltes; vt. ka WRITE.

klaviatuur (ka klahvistik) - sisendseadme v3i perforaatori
osa, mille klahvide kaudu inimene saab vastavale seadmele
informatsiooni edasi anda; vt. ka ekraanpult, funktsionaal-

klahv, sisestamisklahv, v&ti.

kodeerimine - 1. slimbolite asendamine nende koodideks vali-
tud kahendarvudega; vt. ka dekodeerimine; 2. algoritmi kir-
jutamine programmeerimis- v3i arvutikeeles; 3. arvude tei-

sendamine thest arvuslisteemist teise.

kohese t4itmise reziim (ka vahetu tiitmise reziim) - perso-
naalarvuti niisugune kasutamismoodus, mille korral iga kla-~
viatuuril wvalitud direktiiv v3etakse otsekohe ka t4itmisele

(programmi ji4rgmisi direktiive 4ra ootamata).

kommentaar (ka mérkus) - enamasti loomulikus keeles kirjuta-
tud teksti kujul programmi lisatav selgitus, mis on m8lratud

mitte arvutile, vaid seda programmi lugevale inimesele.
kommertsmirk - tihti makrok#su tunnusena kasutatav stimbol

kompilaator - sama mis translaator.

kompileerimine - sama mis transleerimine.
kompleksarv - reaalarvude paarina esitatav andmestruktuur,

mille korral tavaliselt defineeritakse kdik aritmeetilised
operatsioonid samuti, nagu seda tehakse kompleksarvude al-

gebras; vt. ka COMPLEX.
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komplekteerimine - moodulite tlhendamine uUheks terviklikuks
programmiks, mis teostatakse enamasti operatsioonislisteemi

vastava programmi poolt; vt. ka genereerimine.

konjunktsioon - sama mis loogiline korrutamine.

konkatenatsioon - algebraline operatsioon sd®nedega: kahe s&-
ne tthendamine ttheks s3neks nende jirjestkirjutamise teel; ka
selle operatsiooni tulemusena saadav sdne; nditeks sdnede

VANA ja EMA konkatenatsioon (selles jirjekorras) on VANAEMA.

ment); vt. ka aadresskonstant, arvkonstant, tekstkonstant.

kontekstivaba grammatika - niisugune genereeriv grammatika,
mille k3igis produktsioonides a — b vasaku poole a moodus-

tab tlksainus mitteterminaalne stimbol.

kontrollblokk - niisugune blokk algoritmi blokkskeemis, mil-
le sisuks on teatava tingimuse rahuldatuse kontrollimine;
kujutatakse rombina, millest vdljub kaks nooclt (nende vahel

valimine ongi bloki tegevuse ainsaks tulemuseks), n#iteks:

kontrollsumma - informatsiooni edastamise 3igsuse kontrolli-
miseks arvutatav summa, mille leidmisel suvalist informatsi-

ooni liidatakse nagu kahendarvusid; vt. ka paarsuskontroll.

39



kood - 1. sumbolile vastavusse seatud kahendarv; samuti aga
ka selliste koodide siisteem kdigi vaatluselolevate simbolite
jaoks; vt. ka ASCII, Baudot’ [Hollerithi] kood, EBCDIC, ka-
hend-kumnendkood, kodeerimine, paarsusbitt; 2. vt. 13pukood,
pseudokood, tehtekood; 3. arvude esitusviis arvutis v8i sel-

le registris; vt. ka otsekood, p88rdkood, t#iendkood.

kopeerimine - andmete muutusteta lllekandmine thest failist

v3i mdluvidl jast teise; vt. ka dubleerimine.

kopeerimisdirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille
toimel informatsioon tthest failist v3i m#luviljast muutuste-

ta teise Ule kantakse; vt. ka COPY.

kordamistingimus - tingimus, mille rahuldatus t4hendab, et
vaadeldav tsilkkel tuleb veel kord tHitmisele vdtta; vt. ka

tsitkli p#is, tsikliloendaja, UNTIL, WHILE.

korrigeerimine - tekstis esineda v3ivate vigade otsimine ja

parandamine; vt. ka silumine.
korteez (ka 18plik jada) - sama mis jarjend.

kursor (ka osuti) - helendav m#rk, mis osutab antud hetkel

aktiivset kohta ekraanil; vt. ka hiir, vati.

kustutamine (ka tuhistamine) - andmekogumi (n#iteks kas rea,
kirje vdi faili) likvideerimine talle osutavate viitade k3r-

valdamise ja m#dluvilja vabastamise teel; vt. ka tUllekatmine.

kustutamisdirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille

toimel n#idatav andmekogum kustutatakse; vt. ka DELETE.
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kuueteistkimnendarv - kuueteistkiumnendsisteemis kirjutatud
arv; nii nditeks kilmnendarv 1988 esitub kuueteistkUmnendar-

vuna kujul 7C4; vt. ka X.

kuueteistkiimnendnumber - kuueteistklmnendarvude kirjutamisel

kasutatav number; tavaliselt valitakse kuueteistkiimnendnumb-
riteks k8ik kdmnendnumbrid 0, 1, ..., 9 ja neile lisaks veel
~kuus suurtfihte A (= kUimme), B (= Uksteist), C (= kaksteist),

D (= kolmteist), E (= neliteist) ning F (= viisteist).

kuueteistkimnendsisteem {(ka heksadetsimaalsidsteem) - posit-

siooniline arvuslisteem alusega kuusteist.
kuvar - sama mis ekraan.

kdrgetasemeline programmeerimiskeel 7 traditsioonilise inim-

m8tlemisega kohandatud ning loomulikule keelele v&imalikult
l84hedane programmeerimiskeel, milles programmide kirjutamine
ei ndua programmeerijalt arvutikeele ja/vdi konkreetselt ka-

sutatava arvuti tundmist.

kdrvalefekt - olukord, mil alamprogramm n#iteks muudab p3hi-

programmis ka niisuguste muutujate vi#rtusi, millega ta pole

v4l jundparameetrite kaudu otseselt seotud.

k#sk - eeskiri, mille toimel vaadeldav arvuti v®i siis teos-
ti sooritab UGhe temas vahetult realiseeritud operatsioconi-
dest; arvuti iga kH#sk koosneb tavaliselt tehtekoodist ning
Ghest v3i mitmest aadressist; vt. ka arvutikeel, assembleri-
keel. hargnemisk#sk, juhtimisk#sk, makrok4sk, privilegeeri-

tud k#sk, pseudoklsk, tlhik#sk.

41



kHdsustik - vaadeldava arvuti v8i teosti poolt t&idetavate

erinevate k#skude t#8ielik loetelu.

kiimnendarv ~ ktimnendslisteemis esitatud arv; vt. ka D, paki-

tud kimnendarv.

kimnendnumber - kiimnendarvude kirjutamisel kasutatav number,
s.t. tiks araabia numbritest 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 v3di 9;
kui segadust pole karta, siis kasutatakse kiUmnendnumbri ase-

mel lihtsalt nimetust number.

ktimnendstisteem (ka detsimaalslisteem) - positsiooniline arvu-

slisteem alusega kimme.

L

laadimine -~ 1. andmekogumi v3i programmi -timbersalvestamine
vilismilust sisemdllu; vt. ka fail, kirje, lossimine, pai-

galdamine; 2. sama mis tagastamine.

laadimisdirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille
toimel andmekogum v3i programm v&lism#lust sisem&llu Utmber

salvestatakse; vt. ka GET, LOAD.

LABEL - mirgendikirjelduse nimetus mdningates programmeeri-

miskeeltes.

laiendatav keel - niisugune programmeerimiskeel, milles igal

programmeerijal on alati v3imalus oma programmi kirjutamise
ajal t4iendada lubatavate direktiiviliikide hulka, luua uusi

andmetiiipe jne.; vt. ka FORTH.
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lasermilu - viga kompaktne m#luseadmete liik, mida saab aga

kasutada tiksnes piisim#luna.

lause - programmeerimiskeelse programmi siintagma, mis m&&rab
sooritatava tegevuse (direktiiv) v®i tipsustab kasutatavate

objektide tdhenduse (kirjeldus); vt. ka juhtlause.

LE (< "Less than or Equal to") - relatsiooni ‘on vldiksem-

vdrdne kui” (£) td4histus mitmetes programmeerimiskeeltes.

LEAVE - tsiikli katkestamise direktiivi nimetus mdnedes prog-

rammeerimiskeeltes.

lehekiilg - 1. trilkkise kujul viljastatava informatsiooni vor-
mistamise hik; 2. paljudes operatsioonisiisteemides v3i ar-
vutites kasutatav m8luvidlja tthik; n8iteks 1 1lk. = 4K = 4096

baiti; vt. ka virtuaalmilu. I

lehitsemine - teksti v8i programmi esitlemine ekraanil.

lekseem - tekstis esinev lahutamatu tervik; n#iteks program-
mi tekstis on lekseemideks v3dtmesdnad, konstandid, nimed

jne.; vt., ka skaneerimine, siintagma.

lihtmuutuja - muutuja nimetus Jjuhul, kui samaaegselt on te-

gemist ka indeksitega muutujatega.

lihttilip (ka skalaarne ti#ilp) - niisugune andmetiilip, millesse
kuuluv andmeelement pole programmeerimiskeele vahenditega
enam jagatav komponentideks (s.t. mingit tiidpi andmeelemen-
tideks); n4diteks kui andmeelemendiks on tdisarv, tdeviirtus,

reaalarv vms.; vt. ka aatom, andmestruktuur.

43

114



liides - erinevate programmide vaheline seos; samuti ka seda
seost realiseeriv programm; vt. ka andmeliides, juhtimislii-

des, nimeliides, parameeter, vi#rtusliides.

liikuv koma - sama mis ujukoma.

liitdirektiiv - prograrimeerimiskeele selline direktiiv, mis

sisaldab oma koosseisus selle keele mingeid teisi direktii-

ve; vt. ka direktiivsulud, 1luliti, tingimuslik direktiiv.

liitnimi - nimede iUhendamise teel saadud uus nimi; Uhendami-
ne toimub enamikus keeltes punkti lisamise teel lhendatavate

nimede vahele, n#iteks KOGUM4.KOMP2

lineaarne algoritm - niisuguse struktuuriga algoritm, milles

niidatud operatsioonid tulevad k®ik vaid tthekordselt soori-

tamisele nende esitamisjdrjekorras.

lineaarne Jj#riestus - hulga elementide niisugune jdrjestus-

relatsioon, mille korral selle hulga mistahes kaks erinevat
elementi osutuvad v3rreldavateks, s.t. Uks neist on vaadel-
dava relatsiooni m3ttes teisest eespool; vt. ka hierarhia,

indeks, Jjada, Jjirjend, jirjestamine, Jjirjestatud hulk.

lineaarselt iirjestatud hulk - sama mis jdrjestatud hulk.

lintm#lu - suhteliselt aeglane m#luseade, kus informatsiooni
salvestamine toimub nn. magnetlindile; kasutatakse arvuteis

vaid v8lisméluna; vt. ka kassettm#dlu, tsoon.

lintsisend (ka lugemisseade) - arvuti sisendseade informat-

siooni sisestamiseks perfolindilt.
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lintv&liund (ka v#ljundperforaator): - arvuti vi4ljundseade

informatsiooni vi4ljastamiseks perfolindile.

lipp (ka semafor, tunnus) - teatud tingimuse rahuldatuse in-

dikaatorina kasutatav bitt v®i bait.

LISP (< "LISt Processor"”) - eeskd4tt rekursiivsete programmi-

de koostamiseks mid#ratud programmeerimiskeel (loodud 1960).

LIST - esitlemisdirektiivi nimetus paljudes programmeerimis-

keeltes.
listing - 1. sama mis esitlemine; 2. esitlemise tulemus.
literaal - teisendamisele mittekuuluv konstant.

LOAD - laadimisdirektiivi nimetus paljudes programmeerimis-

keeltes; vt. ka GET, PUT, SAVE.

loend - sama mis loetelu.

loendaja (ka loendur) - muutuja., mida kasutatakse sundmuse

esinemiskordade loendamiseks; vt. ka tslkliloendaja.

loendaijaga tsikkel - tsikkel, mille kordamistingimus on an-

tud tstkliloendaja vHdHrtusvaru kaudu; vt. ka FOR.

loenditiilp - niisugune andmetiip (tavaliselt lihttltp), mis

programmis kirjeldatakse oma viArtusvaru kaudu.

loendur - sama mis loendaja.

loetelu (ka loend) - jirjendi esitamise moodus programmeeri-

miskeeltes, mille korral jirjendi elemendid tuleb kirjutada

45



Uksteise jirele komadega v3i muude eraldajatega eraldatult,
kus juures sageli pannakse kogu loetelu veel sulgudesse; vt.

ka ahel, tstikliline element, t&rn.

lokaalne nimi - niisugune programmis kasutatav nimi, millel
on talle kirjeldusega antav t#hendus (iksnes selle programmi
teatavas osas, n#iteks tthes alamprogrammis v3i blokis; vt.

ka globaalne nimi, kehtivuspiirkond.

loogelised sulud (ka looksulud) - stimbolid { ja }, mida n&#i-
teks metakeeles kasutatakse peamiselt valitavate (alterna-

tiivsete) konstruktsioonide esilet8stmiseks.

loogiline avaldis - programmeerimiskeele reeglite kohaselt
koostatud eeskiri tBevdlrtuse leidmiseks; vt. ka loogiline

operatsioon, tingimus, v8rdlus.

loogiline kirje - andmekirjeldusega m##ratud terviklik osa

andmekogumist; vt. ka ftiisiline kirje.

loogiline korrutamine (ka konjunktsioon) - binaarne loogili-
ne operatsioon, mis seab t3eviirtustele A ja B vastavusse
tBeviliirtuse A & B (ehk AA B): kui A ja B vilirtus on "tBe-
ne", siias A & B vAiArtuseks loetakse "tBene", kdigil teistel

Juhtudel loetakse A & B v#lrtuseks "vHdir"; vt. ka AND.

loogil _  liitmine (ka disjunktsioon) - binaarne 1loogiline
operatsioon, mia seab tB3evidlirtustele A ja B vastavusse tde-
viirtuse AV B (ehk A | B): kui A ja:B viiArtus on "vAAr",
aiis AV B vilrtuseks loetakse “vHAr", kd3igil teistel juhtu-

del loetakse A VV B vllrtuseks “tBene"”; vt. ka OR.
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loogiline muutuja (ka Boole’'i muutuja) - muutuja, mille
viirtusteks on t3eviirtused ning millega saab sooritada vaid

loogilisi operatsioone; vt. ka BOOLEAN.

loogiline operatsioon - algebraline operatsioon tdevddrtus-
tega; arvuteis on tavaliselt realiseeritud binaarsed operat-
sioonid loogiline liitmine, 1loogiline korrutamine ning mit-
teekvivalents ja unaarne operatsioon eitus; vt. ka bitikaupa

operatsioon, ekvivalents, implikatsioon.

looksulud - sama mis loogelised sulud.

loomulik keel - tavalise kdne- v3i kirjakeele nimetus juhul,

kui samaaegselt on.tegemist ka programmeerimiskeeltega.

lossimine - andmekogumi v3i programmi salvestamine sisemi-

Just v&lism#llu; vt. ka kirje, laadimine.

lossimisdirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille
toimel andmekogum v3i programm sisem#lust vdlism¥llu Umber

salvestatakse; vt. ka PUT, SAVE.

LT (< "Less Than") - relatsiooni "on vdiksem kui"” (<) t#his-

tus mitmetes programmeerimiskeeltes.

lugemine - sisestamise nimetus paljudes programmeerimiskeel-

tes; vt. ka READ.

lugemisseade - sama mis kaartsisend ja sama mis lintsisend.

13ik - uuest reast algav terviklik tekstiosa.

13plik jada (ka kortee3) - sama mis jirjend.
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13pmata tsukkel - sama mis 13putu tsukkel.

1%ppvédrtus - muutuja niisugune v#irtus, mille saavutamine
tdhistab teatud protsessi 13ppemist; nditeks viimane viairtus
tstikliloendaja vH#rtusvarust, mille korral vastav tstikkel

tuleb veel kordamisele vdtta.

13pukood (ka naasmiskood) - programmi poolt (lemprogrammile
v3i siis arvuti operaatorile saadetav teade, mis iseloomus-
tab selle programmi tditmise k#diku (nditeks "tHitmine 1®ppes

normaalselt”, "esines t3rge" vms.).

13pumérk - stUmbol v3i sUmbolitelthend, mida kasutatakse kirje

v3i faili 13pu tdhistamiseks; vt. ka EOF, EOR.

18putu tstikkel (ka 13pmata tslkkel) - niisugune programmis
esinev tsltikkel, mille kordamisi see programm ise kunagi ei

ldpeta; vt. ka piiramata tslkkel.

l4hteandmed - 1. sama mis algandmed; 2. alamprogrammile sel-
je tditmise alustamisel p3hiprogrammist udle kantavad andmed;

vt. ka andmeliides, sisendparameeter.

14hteprogramm - translaatorile transleerimiseks esitatav

programmeerimiskeelne programm.

l4htesimbol (ka aksioom) - slimbol, millest genereerivas

grammatikas algab defineeritava keele fraaside tuletamine.

luliti - programmeerimiskeeltes kasutatav liitdirektiiv tin-
gimusliku suunamise realiseerimiseks juhul, mil valida tuleb

enam kui kahe koha vahel; vt. ka SWITCH, valikudirektiiv.
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M (< "Mega") - mdluvilja ulatuse v3i mdluseadme mahu teata-
misel kasutatav lithend t#henduses = 220 = 1 048 576 bai-
ti; nii n4iteks kirjutis 8M t#hendab, et vaadeldava midlu-

seadme maht on 8-220 = 8 388 608 baiti.
maatriks - kahemd8tmeline massiiv.

in - andmestruktuur, milles on md#ramata arv Uht ning
sama tillpi komponente ja juurdepiis neile organiseeritakse
laekumisjArjekorra jirgi; lubatavateks operatsioonideks on
selle tUllbi korral niAiteks komponendi lisamine ja viimatili-

satud komponendi tagastamine koos selle eemaldamisega.

magnetlint - vt. lintmélu.

makett -:andmestruktuuri (n#iteks kirje) v#ljadeksjaotuse

esitus vastava joonisena.

makrokdsk (ka makro) - assemblerikeelde juurde defineeritav

kidsk, mis transleerimisel asendatakse selle makrok#su defi-

neerimisel miAiratava makrolaiendiga; vt. ka kommertsmirk.

makrolaiend (ka makroprogramm) - transleerimisel makrokisu

kohale kirjutatav k#skude jirjend.

mantiss - tavaliselt vahemikku (-1, 1) kuuluv tegur m pool-
logaritmilisel kujul, s.t. korrutisena m-10® esitatud reaal-

arvus; vt. ka j4rk, normaliseerimine, ujukoma.
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masinakeel - sama mis arvutikeel.

mask - antud pikkusega m#luvil jale salvestatud informatsioo-

nist teatavate osade viljaeraldamiseks kasutatav kahendarv.

massiiv - andmestruktuur, mille komponendid on k&ik ttht ning
sama titipi ja juurdepdls organiseeritakse indeksite valrtus-
te jdrgi; indeksite arvu nimetatakse massiivi m3&tmeks; vt.

ka indeksitega muutuja, jirjend, maatriks.

massiivikirjeldus - tutibikirjeldus, milles m#&ratakse mas-
siivi téitpi muutujate jaoks komponentide ttitip, indeksite arv

ja nende muutumisrajad; vt. ka ARRAY, DIMENSION.

mentid - interaktiivse programmi poolt dialoogi k#digus esit-

letav edasiste tegevusv®imaluste loetelu.

mestimine (ka tthildamine) - jArjestatud andmekogumite tithen-

damine ttheks jArjestatud andmekogumiks.

metakeel - selline keel, mille terminite abil kirjeldatakse
vB3i defineeritakse mingit teist keelt (nn. objektkeelt); vt.

ka loogelised sulud, mitteterminaalne alfabeet, nurksulud.

metasiimbol - metakeele alfabeedi stmbol.

mikroarvuti - eriti odav ja vHdike (enamasti mikroprotsessori

baasil ehitatud) arvuti; vt. ka personaalarvuti.

mikroprotsessor - suhteliselt piiratud v8imalustega protses-

sor, mis on valmistatud #the kiibina.

mipniarvuti - suhteliselt v&ike arvuti.
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mitteekvivalents - binaarne loogiline operatsioon, mis seab
tB3eviirtustele A ja B vastavusse tdevifrtuse A = B: kui A ja
B vilArtused on m3lemad "t3ene" vdi mdlemad "v&Ar”, siis
loetakse A = B vilrtuseks "vAdr", telstel juhtudel loetakse

A = B viirtuseks "t%ene”; vt. ka ekvivalents, XOR.

mitteterminaalne alfabeet - metakeeles kasutatavate abistim-
bolite (nn. mitteterminaalsete stimbolite) hulk, mis osutuvad
vajalikuks objektkeele defineerimise k#igus, kuid ei esine
objektkeeles endas; kui selliseks stimboliks on mingi konst-
ruktsiooni nimetus, siis t#histatakse seda enamasti noolsul-

gudes, niiteks <direktiiv>; vt. ka terminaalne alfabeet.

MOD (< "MODulo") - jidgiga jagamise tehtemirk paljudes prog-

rammeerimiskeeltes.

MODULA (< "MODUlar programming LAnguage") - peamiselt just
multiprogrammreziimis kasutamisele kohandatud programmeeri-

miskeel (loodud 1976).

monitor (ka juhtprogramm) - teiste programmide t4itmise juh-

timiseks koostatud programm; vt. ka haldur.

moodul - mingi ulatuslikuma programmi eraldi koostatav ning
enam v3i vihem iseseisev osa; vt. ka komplekteerimine, ob-

Jektmoodul, residentmoodul.

moodulprogrammeerimine - programmeerimise metoodika, mille
korral ulatuslikumad programmid ptititakse koostada teatavate
dksikmoodulite kaupa, mis pirast transleerimist komplektee-

ritakse terwikprogrammiks.
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multiprogrammrefiim - arvuti kasutamisviis, milles samaaeg-

selt on t8itmisel mitu erinevat programmi; vt. ka ajajaotus-

slisteem, MODULA, pakkt®dtlus, surmahaare, virtuaalsiisteem.

multiprotsessor - kaks v3i rohkem protsessorit, mis t88tavad

Uht ning sama sisem#lu kasutades; vt. ka Ada.

muutuja - nimega varustatud m8luv&li kindlat tdlpi andmeele-
mendi (muutuja v#d4rtuse) salvestamiseks; vt. ka algviélirtus,
arvmuutuja, ekvivalentsus, indeksitega [loogiline, reaalar-
vuline, staatiline, t&4isarvuline] muutuja, lihtmuutuja,
loendaja, omistamine, parameeter, registermuutuja, sisemuu-

tuja, tddbikirjeldus, viitmuutuja, vidlismuutuja.

muutuia tdldp - tuldbikirjelduse v3i kaudse kirjeldamise kaudu
middratud andmetllip, millesse peavad kuuluma vaadeldava muu-

tuja kdik vdimalikud vi4rtused; vt. ka prioriteet.
muutujakirjeldus - sama mis tdlbikirjeldus.

muutumisrajad - massiivi mingi Uhe indeksi v#him ja suurim

lubatav v44rtus; samuti ka nende paaride komplekt vaadeldava

massiivi kdikide indeksite jaoks; vt. ka massiivikirjeldus.

MVS (< "Multiple Virtual Storage”) - virtuaalslisteemi nime-

tus paljude arvutite korral.

md33de - vt. massiiv.

m4lu - 1. (ka salvesti, salvestusseade) - sama mis mélusea-
de; 2. miluseadme salvestuspiirkond, s.t. vahetult informat-

siooni salvestav osa seadmest; vt. ka miluviéli.
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m4dlu maht - sama mis mdluseadme maht.

médlujaotus - programmis kasutatava midluvilja WUksikviljade

t4henduse 4raniitamine; vt. ka dllnaamiline milujaotus.

mdlukaitse - programmile kinnistatud miluviljade muutmine

teistele programmidele mittekidttesaadavaks; vt. ka regioon.

milupilt - kogu midluseadmes v3i selle mingis osas s#ilitata-

va informatsiooni esitiemine ekraanil v3i triikisena.

m4luseade (ka m#lu, salvesti, salvestusseade) - arvutis in-
formatsiooni pikemaajaliseks s#ilitamiseks ehk salvestami-
seks kasutatav seade; vt. ka aadressmdlu, assotsiatiivmilu,
ferriitm8lu, jadap88rdusseade, Lkassettmilu, ketasm#lu, la-
sermdlu, lintmdlu, otsepd8rdusseade, pool juhtmilu, pd8rdus-

aeg, plUsimilu, register, sisemdlu, trummelm&lu, vidlismélu.

mdluseadme maht (ka m#lu maht) - miluseadme iseloomustus te-
masse salvestatava informatsiooni maksimaalse hulga jirgi;

m38detakse tavaliselt baitides; vt. ka K, M.

mdluvdli - arvuti mdluseadme (eeskitt sisemdlu) salvestus-
piirkonna kompaktne osa; midiratakse harilikult oma algusaad-
ressi ja pikkusega (baitides v3i sdnades); vt. ka ekstent,

lehekillg, muutuja, puhver, rajastamine, regioon, tthisvili.

mérgend - direktiivile (k#sule) sinna suunamiseks programmis

omistatav nimi; tavaliselt identifikaator v&i naturaalarv.

mirgendikirjeldus - kirjeldus, mis teatab, et loetletud ni-

mesid kasutatakse programmis m&rgenditena; vt. ka LABEL.
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midrgibitt - arvu m8rgi esitamiseks mildratud bitt selle arvu
jaoks eraldatud miluvdljal vdi registris; mdrk kodeeritakse

seal tavaliselt kujul "+" = O, = 1.

mérgiga tdisarv - tdisarvu jaoks kasutatav nimetus juhul,

kui samaaegselt on tegemist ka naturaalarvudega.

mirgita tdisarv - sama mis naturaalarv.

mirgivaba aritmeetika - aadresside ja viitmuutujate vdirtus-

te kui naturaalarvudega sooritatavad aritmeetilised operat-
sioonid, milledes ka n#iteks lahutamise tulemus ei ole kuna-

g€i negatiivne; vt. ka aadresskonstant, viitmuutuja.
médrk - vt. arvu mérk, omistamismirk, tehtemirk, vd8rdlusmirk.
mirkus - sama mis kommentaar.

milramispiirkond (ka skoop) - sama mis kehtivuspiirkond.

naasmine - tagasisuunamine p3hiprogrammi alamprogrammi t&4it-

mise l3ppedes; vt. ka pddrdumine, vi3ljundpunkt.

naasmisaadress - alamprogrammi poole p8drdumise k#sule jérg-
neva kisu asukoht, kust alates tuleb alamprogrammist naasmi-

sel jAtkata pdhiprogrammi t4itmist.

naasmisdirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille
toimel alamprogramm l3petab oma tegevuse ja teostab suunami-

se naasmisaadressi jirgi; vt. ka RETURN.

54



naasmiskood - sama mis ldpukood.

naturaalarv (ka mirgita t4isarv) - mittenegatiivne tdisarv.

NE (< "Not Equal to") - relatsiooni "pole vdrdne"” (#) t&his-

tus mitmetes programmeerimiskeeltes.

negatsioon - sama mis eitus.

nihutamine (ka nihe) - m#luviljal v3i registris paikneva in-
formatsiooni edasit®stmine tthe biti v3rra, kusjuures midlu-

viljale enam mitte mahtuv bitt l4heb tavaliselt kaotsi.

nimeliides - p3hiprogrammi ja alamprogrammi vaheline niisu-
gune andmeliides, mille korral alamprogrammile teatatakse
sisend- v3i v#4ljundparameetreid ajutiselt asendavate vialis-

muutujate nimed; vt. ka v#dirtusliides.

nimeline parameeter - niisugune parameeter, mille v#irtuse
edastamisel tuleb alati teatada ka parameetri nimi, kusjuu-
res asukoht parameetrite loetelus pole enamasti oluline; vt.

ka positsiooniline parameeter.

nimi - programmis vajaliku objekti (n#iteks muutuja, funkt-
siooni, protseduuri, sisendpunkti, seadme vms.) eristamiseks
ning sellele vajaduse korral viitamiseks kasutatav identifi-
kaator; vt. ka alias, globaalne [lokaalne] nimi, kehtivus-

piirkond, liitnimi, mirgend, prefiks, v&lisnimi.

noolsulud - stimbolid < ja >, mida kasutatakse peamiselt just
metakeele s®naliselt esitatud stimbolite esilet3stmiseks; vt.

ka mitteterminaalne alfabeet.
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NOP (< "No OPeration") - tlhik#su traditsiooniline nimetus

assemblerikeeltes.

normaliseerimine - reaalarvudega sooritatud operatsiooni tu-
lemuse viimine normaalkujule, s.t. mantissi absoluutviirtuse
teisendamine 18ikmikku [107-; 1), kus 10 on kasutatava arvu-

sisteemi alus; vt. ka ujukoma.

NOT - eituse mirk paljudes programmeerimiskeeltes: n#iteks

eitus TTA kirjutatakse kujul NOT A .

nullimine - ainult nullidest koosneva informatsiooni salves-
tamine kogu vaadeldavale m4luviljale; nditeks kdigile prog-
rammis esinevatele muutujatele algviirtuse null omistamine
(mdned translaatorid t4iendavad transleeritud programmi au-

tomaatselt selliste algvdidrtustamiskiskudega).

number - siumbol positsioonilise arvusisteemi alusest vidikse-
ma naturaalarvu tihistamiseks; vt. ka kahendnumber, kuue-

teistkiimnendnumber, kiimnendnumber, tasemenumber.

numbriline - arvude kujul esitatud.

numbriline arvuti (ka digitaalarvuti) - niisugune arvuti,

milles suurusi esitatakse diskreetseid seisundeid omandada

saavate elementide abil; vt. ka analoogarvuti.

numeratsioonisiisteem - sama mis arvuslsteem.

lud - stimbolid [ ja ], mida programmeerimiskeeltes ka-

nurksu

sutatakse peamiselt indeksite v#ljaeraldamiseks, metakeeltes

aga puududa v3ivate konstruktsioonide esiletdstmiseks.
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objektkeel - keel, mida mingi metakeele vahenditega definee-

ritakse vdi kirjeldatakse; vt. ka terminaalne alfabeet.
objektkood - sama mis transleeritud programm.

objektmoodul - mooduli transleerimise arvutikeelne tulemus.
oktaabel - kaheksaga jaguv; vt. ka rajastamine.
oktaalslisteem - sama mis kaheksandstisteem.

omanik - 1. kasutaja, kellele on antud eelisjuurdepldlis tea-

tavale andmekogumile; vt. ka erafail; 2. programm, millele

on kinnistatud vaadeldav seade v3i m#luvili.

omistamine - teatava andmeelemendi salvestamine etteantud
nimega miluvil jale vastava muutuja vilrtuseks (sellele mHlu-
vdljale varem salvestatud informatsioon ehk muutuja senine

vdlirtus l8heb sealjuures kaotsi).

omistamisdirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille
toimel muutujale (v3i mitmele muutujale) omistatakse senise
vaidrtuse asemele direktiivis n#idatud avaldise viirtus; ena-
mikus keeltes esitatakse see direktiiv kugjul

<muutuja> <omistamismérk> <avaldis>
(kus m3ningate programmeerimiskeelte korral v3ib aga teatada

ka mitu muutujat, mis k3ik omandavad sama viArtuse).

omistamismirk - omistamisdirektiivi kirjutamisel kasutatav

stimbol (n4iteks =) v8i sUmbolitellhend (n#iteks :=).
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ootamine - programmi seisund, milles tema t#itmine saab j4t-
kuda alles p8rast teatava sindmuse toimumist, n#iteks pirast

ndutava vdlisseadme vabanemist; vt. ka surmahaare.

OPEN - faili avamise direktiivi nimetus paljudes programmee-

rimiskeeltes; vt. ka CLOSE.

operaator - 1. isik, kes korraldab tellimuste esitamist ning
juhib llesannete lahendamist arvutil; vt. ka juhtpult; 2.

sama mis tehtem&rk; 3. sama mis direktiiv.

operand - tiks andmeelementidest, millega sooritatakse vaa-
deldav operatsioon, n8iteks liitmise operatsiooni korral tks

liidetavatest; vt. ka vahetu operand.

operatiivmilu (ka pdhim#lu) - sama mis sisem&lu.

operatsioon - 1. arvutis vd3i teostis sooritatavate tegevus-
te tildnimetus; vt. ka k#sk; 2. (ka tehe) - eeskiri, mis seab
etteantud andmeelementidele (operandidele) vastavusse uhe
kindla andmeelemendi (selle operatsiooni tulemuse); vt. ka
algebraline [aritmeetiline, binaarne, bitikaupa, loogiline,

unaarne] operatsioon, andmetdidp, prioriteet.
operatsioonikood - sama mis tehtekood.

operatsioonististeem - arvuti tegevust juhtiv programm; vt.

ka ajajaotusstisteem, CP/M, DOS, haldur, 0S, virtuaalstisteem.

OR - loogilise liitmise tehtem&rk paljudes programmeerimis-
keeltes: nHiteks loogiline summa A V B kirjutatakse kujul

A OR B ; vt. ka XOR.
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0S (< "Operating System") - operatsioonisisteemi levinud ni-

metus paljude arvutite korral; vt. ka CP/M, DOS.

osuti - 1. sama mis kursor; 2. sama mis viit.

otsefail - niisugune fail, milles on organiseeritud vahetu
juurdepdd4s igale kirjele (ilma faili teisi kirjeid sealjuu-

res l4bi vaatamata); vt. ka indeksfail, jadafail.

otsekood - kahendarvu selline esitus arvutis v®i registris,
kus mirgibitt kujutab arvu mirki ja tilejd8nud bitid tema
kahendnumbreid; n#iteks 8-bitilises registris esitub kahend-
arv -11011 (ehk kimnendarv -27) kujul 1 0011011; vt. ka

p88rdkood, t#diendkood.

otsepbdrdusseade (ka suvap8drdusseade) - niisugune m#lusea-
de, mille mistahes mAluvili osutub igal ajahetkel k#ttesaa-

davaks; vt. ka jadap88rdusseade.

OUTPUT - v#ljastamisdirektiivi nimetus paljudes programmee-

rimiskeeltes; vt. ka PRINT, WRITE.

P

paarsus - tdisarvu kahega jaguvust iseloomustav n#itaja,
mille kaks vdimalikku vilrtust on “"paaris” ja "paaritu", vai

arvutis vastavalt 0 ja 1.

paarsusbitt - koodile lisatav bitt, kuhu kirjutatakse kas 0
vdi 1 nii, et Uhtede koguarv koodis oleks paaris (v3i paari-

tu); kasutatakse nliteks koodi ASCII korral.
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paarsuskontroll - edastatavate koodide &igsuse kontrollimine

thtede arvu paarsuse kontrollimise teel.

paigaldamine - arvutikeelse programmi laadimine ning kohan-
damine selle konkreetse m#luviljaga, kuhu ta laaditi; vt. ka

algpaigaldus, residentmoodul.

paisksalvestus - andmeelementide selline jaotamine miluvil-
jale, mille korral elemendi asukoht leitakse teatava eeskir-

Jja abil selle elemendi (v8i tema komponendi) v&d&rtuse j4rgi.

pakitud kumnendarv - kumnendarvu niisugune esitusviis arvu-
tis, mille korral igasse baiti salvestatakse kaks kimnend-

numbrit; vt. ka kahend-kiumnendkood.

prakktbdtlus - eelnevalt nn. pakkidesse Uhendatud programmide

tditmine multiprogrammreZiimis; vt. ka t®dde juhtimise keel.

paragrahv - programmi enam-v#ihem iseseisev osa m®nedes prog-

rammeerimiskeeltes (naiteks keeles COBOL).

parameeter - muutuja, mille kaudu toimub informatsioonivahe-
tus alamprogrammi ja pdhiprogrammi (v®i kasutajaprogrammi ja
operatsioonisiisteemi) vahel; vt. ka fiktiivne [formaalne,
nimeline, positsiooniline, tegelik] parameeter, kdrvalefekt,

sisendparameeter, vidljundparameeter.

parool - kaitstud andmekogumi k&ttesaadavaks muutmisel ndu-

tav informatsioon (n#iteks kindel s®ne); vt. ka erafail.

PASCAL - eeskAtt struktuurprogrammeerimise OBpetamiseks maa-

ratud programmeerimiskeel (loodud 1968 - 71).
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PAUSE - programmi tAditmise ajutiseks peatamiseks midratud
direktiivi nimetus mBnedes programmerimiskeeltes.

?
peatamine - programmi tditmise 1l3petamine selles programmis

endas sisalduva korralduse toimel; vt.ka abend, katkestus.

peatamisdirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille

toimel programmi t4itmine 1l3petatakse (kas t#dielikult v3i

siis ajutiselt); vt. ka PAUSE, STOP.

perfokaart - &huke pappkaart, kuhu informatsiooni saab sal-
vestada mulgustamise (ehk perforeerimite) teel; vt. ka Hol-

lerithi kood, kaartsisend, kaartviljund.

perfolint - piiramata pikkusega paberfilint, kuhu informatsi-
ooni saab salvestada mulgustamise (ehk perforeerimise) teel;

vt. ka Baudot’ kood, lintsisend, lintviljund.

perforaator - seade informatsiooni kandmiseks kas perfokaar-

tidele v8i perfolindile.

personaalarvuti - tthele kasutajale m#4ratud mikroarvuti.

Presa - sama mis sdna.

PF (< ‘'Program Function“) - funktsionaalklahvi t4his palju-

del ekraanpultidel.

piiramata tstikkel - tsitikkel, mille kordamistingimus kas puu-
dub v3i on alati rahuldatud, nii et kordamisi saab 1&petada

tksnes tsiikli katkestamise teel; vt. ka 13putu tsiikkel.
p-kood - sama mis pseudokood.
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PL/I (< "Programming Language - 1") - mitmeotstarbeline k&r-

getasemeline programmeerimiskeel (loodud 1965).

plotter - v3ljundseade mistahes graafilise informatsiooni

(kujundite) kandmiseks paberile; vt. ka trikiseade.

POINTER - viidatitdbi nimi paljudes programmeerimiskeeltes.

poola kuju - poola matemaatiku Lukasiewiczi jirgi nimetatav
moodus avaldiste erikujuliseks esitamiseks, mida kasutatakse
m8nedes programmeerimiskeeltes; n#iteks aritmeetiline aval-

dis (a + b)-(c + d) esitatakse kujul a b + ¢ d + %

pool juhtm#lu - k3ige levinum kiiretoimeline m#dluseade, mida

arvuteis kasutatakse peamiselt sisemédluna.

poollogaritmiline kuju - vt. ujukoma.

poolsdna - sdnast kaks korda luhem méluv&dli.
positsioon - elemendi asukoht jarjestatud hulgas.

positsiooniline arvusiisteem - arvuslisteem, milles iga numbri
véirtus sdltub tema asukohast ehk positsioonist (nn. numbri-
kohast) arvu t#hises, kusjuures teatav fikseeritud arv® (nn.
arvuslisteemi alus) mingi numbrikoha tthikuid annab jargmise,
k8rgema numbrikoha the Uthiku; nii nditeks kirjutus
Ngng-q...090Q,N-1.. .0y
t4hendab positsioonilises arvususteemis alusega k summat
nektb + ng_qkt1 + ... 4 njk 4+ ng + nogk™l + L0+ n_pxm,

kus nj on arvusisteemi numbrid; vt. ka kaheksandsusteem, ka-

hendsiisteem, kuueteistkimnendsisteem, kiUmnendsiisteem.
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positsiooniline parameeter - niisugune parameeter, mille
viirtuse edastamisel pole tarvis teatada selle parameetri
nime, kuid tuleb jilgida tema asukohta parameetrite loete-

lus; vt. ka nimeline parameeter.

prefiks - nime esimesed siimbolid, mille kaudu mdnedes prog-
rammeerimiskeeltes saab lUlhendada kirjutusi; nii v3ib ndi-
teks programmeerimiskeeles olla lubatud teatada tiuubikirjel-
duses, et k8ik seal etteantava prefiksiga nimed t&histavad

samas etteantavat tuddpi muutujaid.

preprotsessor - translaatori osa, mis t8dtleb l&hteprogrammi

enne tegeliku transleerimise alustamist.

PRINT - v4ljastamisdirektiivi nimetus paljudes programmeeri-

miskeeltes; vt. ka OUTPUT, WRITE.

printer - sama mis trikiseade.

prioriteet - 1. arvutile esitatud t®% t&htsust iseloomustav

nditaja, mille v#irtust arvestades operatsioonisiisteem tiit-
misele vBetavaid t8id nende jirjekorrast valib; vt. ka val-
jundklass; 2. katkestust iseloomustav nditaja, mille jirgi
katkestustddtluses valitakse arvuti edasine tegevus; 3.
avaldises esinevate operatsioonide jidrjekorra t#psustamisel
kasutatav eeskiri (operatsioonide prioriteet), millega m#i-
ratakse, missugused operatsioonid tuleb sooritada enne tei-
si; 4. avaldise viArtuse tlllbi m##ramisel kasutatav eeskiri

(tulpide prioriteet), kui operandid on erinevat tuiipi.

privaatfail - sama mis erafail.
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privilegeeritud k#4sk (ka privileegkisk) - arvuti niisugune
eriotstarbeline k#sk, mida ei tohi esineda #theski (translee-
ritud) kasutajaprogrammis, kuigi v&ib esineda nHAiteks ope-

ratsioonislisteemi programmides.

PROCEDURE - protseduurikirjelduse nimetus paljudes program-

meerimiskeeltes; vt. ka SUBROUTINE.

produktsioon - fikseeritud alfabeedi s&nedest a ja b moodus-
tatud konstruktsioon kujul a — b (stimbol — ei kuulu sel-
lesse alfabeeti), mis genereerivas grammatikas m#4drab s&nede

teisendamise reegli; vt. ka vahetult tuletatav sdne.

programm - teatud illesande lahendusalgoritmi esitus k#&skude
vdi direktiivide jirjendina; programmeerimiskeeles kirjuta-
tud programm v3ib sisaldada veel kirjeldusi ja kommentaare;
vt. ka alamprogramm, foonprogramm, haru, interaktiivne [re-
kursiivne, slisteemne, transleeritud] programm, juhend, jil-
gimisprogramm, kasutajaprogramm, moodul, p3hiprogramm, ra-
kendusprogramm, silumisprogramm, simultaanprogramm, tihen-

dusprogramm, utiliit, veatddtlusprogramm.

programmeeriija - isik, kelle p3hitddks on programmeerimine;

vt. ka rakendusprogrammeerija, slisteemprogrammeerija.

programmeerimine - algoritmide ning vastavate programmide

koostamine; vt. ka arvutiteadus, heuristiline programmeeri-

mine, moodulprogrammeerimine, struktuurprogrammeerimine.

programmearimiskeel - algoritmikeel algoritmide esitamiseks

arvutile sobival (s.t. suhteliselt kergesti transleeritaval
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v3i interpreteeritaval) kujul; vt. ka Ada, ALGOL, APL, as-
semblerikeel, BASIC, C, COBOL, dialekt, etalonkeel, FORTH,
FORTRAN, funktsionaalkeel, k&rgetasemeline programmeerimis-
keel, laiendatav keel, LISP, MODULA, PASCAL, PL/I, PROLOG,

protseduurivaba keel, protseduurkeel, SNOBOL, translaator.

programmeerimissisteem - mingi programmeerimiskeel koos vas-

tava osaga arvuti programmvarustusest (kuhu kuuluvad redak-

tor, translaator(id), silumisprogrammid jms.).

programmeerimisilesanne - mingi teise tilesande lahendamiseks

vajaliku programmi koostamise tllesanne.

programmi seisundis®na (ka programmiolekus®na) - programmi
tditmise katkestamise korral tema seisundi kohta s#ilitatav
informatsioon, mida kasutades selle programmi t&itmist saab

hiljem uuesti jitkata; vt. ka PSW.

programmiuhtimine - mingi protsessi v3i seadme tegevuse au-
tomaatne juhtimine varem ette valmistatud eeskirja ehk prog-

rammi j&rgi; vt. ka arvuti, teosti.

programmoteek - arvutis s#ilitatavate programmide hulk, va-

rustatult vastava kataloogiga.

programmvarustus (ka sisteemne tarkvara) - arvutis k&igile
kasutajatele alaliselt k#ttesaadavaks muudetud programmide
komplekt; sisaldab tavaliselt operatsioonististeemi, aga ka
standardfunktsioonide ning -protseduuride kogu, utiliidid,
translaatorid, redaktorid, andmetddtlussiisteemi jms.; vt. ka

arvutisisteem, tarkvara, utiliit.
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PROLOG (< "PROgramming through LOGic") - programmide loogi-
lise struktuuri arvestamiseks ja tehisintellekti meetodite
kasutamiseks m#4ratud protseduurivaba programmeerimiskeel

(loodud 1975 - 77).

protokoll - programmi(de) tiitmise kohta triukisena viljasta-

tav aruanne; vt. ka transleerimisprotokoll.

protseduur - erikujul vormistatud alamprogrammi nimetus pal-

Jjudes programmeerimiskeeltes; vt. ka standardprotseduur.

protseduuriblokk - niisugune blokk algoritmi bdokkskeemis,
mille sisu (vaadeldava algoritmi mingi alamalgoritm) on kir-
jeldatud eraldi blokkskeemiga; kujutatakse tavaliselt kahe-

kordsete otsjoontega ristktilikuna, néiteks:

v3drrandi vdhima

lahendi leidmine

miseks mi&ratud pd8rdumisdirektiiv; vt. ka CALL.

protseduurikirieldus - programmeerimiskeele reeglite koha-
selt vormistatud programmildik, millega m#iratakse kirjelda-
tava protseduuri nimi, formaalsed parameetrid Jja protseduu-

ris scoritatav tegevus; wvt. ka PROCEDURE.

protseduurivaba keel - niisugune programmeerimiskeel, milles
pole tarvis t4psustada tilesande lahendamiseks vajalikke ope-
ratsioone, vaid tuleb (kas loomulikus keeles v3i siis spet-

sifikatsioonide abil) esitada eesmirgile j3udmise reeglid.
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protseduurkeel - niisugune programmeerimiskeel, milles algo-
ritmi kuuluvad operatsioonid tuleb programmi kirjutada tildi-

selt selles j4rjekorras, nagu neid peabki sooritama.

protsessor - 1. arvuti pdhiseade, mis #thendab endas aritmee-
tikaseadme ja juhtseadme; vt. ka mikroprotsessor, multiprot-

sessor, register; 2. vt. preprotsessor.

pseudokood (ka p-kood) - laialdaselt (eeskdtt just perso-

naalarvutites) kasutatav vahekeel.

pseudokiisk - assemblerikeele k4sk, millele ei vasta arvutis
realiseeritud operatsiooni ja mis on m##ratud tiksnes infor-

matsiooni andmiseks assemblerile; vt. ka kirjeldus.

PSW (< "Program Status Word"”) - programmi seisundis®na nime-

tus paljudes operatsioonisiisteemides.

puhver - m#luvdli, kuhu andmekogum v3i selle osa ajutiselt

salvestatakse edastamisel tthelt seadmelt teisele.

PUT - lossimisdirektiivi nimetus paljudes programmeerimis-

keeltes; vt. ka GET, LOAD, SAVE.
puu - hierarhia graafiline esitus; vt. ka sintaksi puu.
pdhimdlu (ka operatiivmilu) - sama mis sisem#lu.

pdhiprogramm (ka #ilemprogramm) - programmi nimetus niisugu-
sel juhul, kui samaaegselt on tegemist ka alamprogrammidega,

mille poole see programm p8&rdub.
pdis - vt. alamprogrammi [tsikli] pdis.
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péring - vt. dialoogreZiim.

pbdrdkood - negatiivse kahendtdisarvu selline esitus arvutis
vBi registris, kus mArgibitt kujutab ikka arvu mirki, aga
Ulejé4dnud bitid arvu absoluutvéirtust "pBdratud” kujul: 0
asemel 1 ja 1 asemel 0; n#iteks B8-bitilises registris esitub
kahendarv -11011 (ehk kUmnendarv -27) kujul 1 1100100; vt.

ka otsekood, t#diendkood.

pddrduminse (ka juhtimise #lleandmine, siirdumine) - ajutine
Uleminek tthe programmi tAitmise k#igus mingi teise programmi
v®i alamprogrammi tiitmisele (Beldakse, et toimub p88rdumine
selle programmi v3i alamprogrammi poole); vt. ka naasmine,

parameeter, rekursioon, sisendpunkt, suunamine.

p88rdumisdirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille
toimel vBetakse tAitmisele ndidatav alamprogramm; vt. ka

protseduuridirektiiv, véiArtustatud funktsioon.

pbdrdusaeg - informatsioonilthiku m#luseadmesse salvestami-

seks v®i sealt tagastamiseks kuluv ajavahemik.

plsikoma (ka fikseeritud koma, kinniskoma) - arvude esitus-
viis arvutis, mille korral t4isosa murdosast eraldav koma
paikneb igas arvus Ulhel ja samal kohal (see koht fikseeri-
takse kas arvuti konstruktsiooniga v®i siis t@tbikirjelduse-

ga); vt. ka reaalarv, t#isarv, ujukoma.

plisim8lu - m#luseade, milles s4ilitatav informatsioon on
kt1ll programmidele k#ttesaadav, kuid kuhu programmid ise ei

saa uut informatsiooni salvestada; vt. ka laserm#lu, ROM.
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rada - mdluvilja dhik ketasmilus.

rajastamine - 1. informatsiooni salvestamine tema jaoks mi4-
ratud miluvilja algusesse vdi 18ppu; 2. hdivatava mdluvilja

algusaadressi valimine n#iteks paarisarvuna, oktaablina vms.

rakendusprogramm - programm mingi konkreetse rakendusliku

tilesande v3i Ullesannete klassi lahendamiseks.

rakendusprogrammeeriia - programmeerija, kes tegeleb arvuti-

te mitmesugustes rakendusvaldkondades vajalike programmide

koostamisega (eristamiseks slisteemprogrammeerijast).

reaalajatdsétlus - informatsiooni niisugune té8tlemisviis ar-
vutis, mis on ajaliselt kooskdlastatud mingi "vAlismaailmas”

samaaegselt kulgeva protsessiga.

reaalarv - arv, millest arvutis on esitatud nii t#is- kui ka
murdosa; aritmeetilised operatsioonid reaalarvudega toimuvad
arvutis Umardamisega; programmeerimiskeeltes esitatakse sel-
line arv kas tavalisel kujul (ainult koma asemel punkt) v3i

poollogaritmilisel kujul; vt. ka pidsikoma, REAL, ujukoma.

reaalarvuline muutuia - muutuja, mille vddrtusteks on reaal-

arvud ja millega saab sooritada aritmeetilisi operatsioone.

READ - lugemisdirektiivi nimetus pal judes programmeerimis-

keeltes; vt. ka INPUT.

REAL - reaalarvutiitbi nimi paljudes programmeerimiskeeltes.
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redaktor (ka tekstiredaktor) - tekstide redigeerimiseks ehk

toimetamiseks kasutatav programm; vt. ka WordStar.
re-enteraabel programm - sama mis simultaanprogramm.

regioon - operatsioonististeemi poolt konkreetsele kasutaja-

programmile eraldatav m#luvdli v&i aadressivili.

register - protsessori koosseisu kuuluv viikese mahuga (ena-
masti s®na v3i topelts®na) eriotstarbeline m#luseade infor-
matsiooni ajutiseks s#ilitamiseks Jja/vdi tbdtlemiseks; prot-
sessor sisaldab harilikult mitu (kuni 16) registrit; vt. ka

aadressiregister, akumulaator, baasregister, indeksregister.

registermuutuja - muutuja, millele vastab mitte m#luvdli si-

semdlus, vaid protsessori register.
rekursiivne programm - programm, milles esineb rekursioon.

rekursioon (ka rekursiivne ptdrdumine) - alamprogrammi p&&r-

dumine iseenda kui oma alamprogrammi poole; vt. ka LISP.

relatsioon (ka binaarne relatsioon) - eeskiri, mis seab vaa-
deldava hulga elementide igale paarile vastavusse teatava
tBev&4rtuse; nditeks arvude hulgal kasutatakse relatsioone

"on vHAiksem kui"”, "pole v&rdne"” jms.; vt. ka vdrdlusmirk.
reserveerimine - sama mis h®ivamine.

residentmoodul - moodul, mis j4#b vastava programmi t4itmise

ajaks kogu aeg tlhele ja samale m#luvdljale.
;gg%ggg;g - arvuti koosseisu kuuluvate seadmete tildnimetus.
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rebiim - vt. dialoogre%iim, kohese td4itmise reZiim, multi-

programmreiim.

RETURN - 1. naasmisdirektiivi nimetus paljudes programmee-

rimiskeeltes; 2. sisestamisklahvi t#his mdnel ekraanpuldil.

rida - 1. tritkise vd3i ekraani tithele horisontaalreale mahuta-
tud informatsioon; 2. ekraani kdrguse mddtllhik; n#iteks vil-
jend "ekraani kdrgus on 24 rida"” t#4hendab, et vaadeldavale
ekraanile mahub thekorraga tlimalt 24 rida; vt. ka t#4heruum;
3. horisontaalselt paigutatud informatsioon (andmete jir-

jend) tabelis; vt. ka veerg.

riistvara - 1. andmet®8tluses kasutatavad seadmed; 2. arvuti

koosseisu kuuluvate seadmete komplekt.

ristviited - sisuliselt kokkukuuluvaid objekte (n#diteks ni-
mesid ning nendele vastavaid m&luv#ljasid) kahesuunaliselt

seostavad viited; vt. ka XREF,

ROM (< "Read Only Memory") - plsimilu nimetus mdningates

operatsioonislisteemides.

S

salvestamine - 1. informatsiooni viimine m&luseadmesse; sa-
muti ka informatsiooni s#ilitamine m#luseadmes; vt. ka omis-
tamine; 2. informatsiooni tileviimine arvuti protsessori re-

gistrist sisem8lu mingile m#luviljale; vt. ka tagastamine.
salvestusseade (ka m#lu, salvesti) - sama mis m#luseade.
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samm - 1. t88 koosseisu kuuluv iseseisev programm, mis v8e-
takse tditmisele pirast sama t®® eelmise sammu 1&ppemist; 2.
parandus, mille vdrra tsilkliloendajat p4drast tsikli j4rje-

kordset tditmist muudetakse; 3. vt. samm-esitus.

samm-esitus - algoritmi esitus nummerdatud lihtoperatsiooni-

de (nn. sammude) loeteluna.

SAVE - lossimisdirektiivi nimetus pal judes programmeerimis-

keeltes; vt. ka GET, LOAD, PUT.

seade - vt. aritmeetikaseade, juhtseade, m#luseade, ressur-

sid, sisend-v4ljundseade, vilisseade, viljundseade.

seanss - ajavahemik, mille viltel toimub Gthe kasutaja poolt

esitatud vdi tthte pakki dhendatud tddde tlitmine.

seisund - 1. programmi t4itmisel kujunenud (vdi tekitatud)
olukord, mis n®uab kas eritddtlust vdi teatava slindmuse toi-

mumist; vt. ka ootamine; 2. vt. programmi seisundisdna.

sektor - méluvilja thik ketasmilus.

selektor - avaldis, mille vi4rtuse jirgi valikudirektiivis

méldratakse jArgmisena tHdidetav direktiiv.

semafor (ka tunnus) - sama mis lipp.

semantika - keele niisuguste omaduste kogum, mis j4relduvad
selle keele fraasidele omistatud sisulisest t#dhendusest ehk

keele konkreetsest interpretatsioonist; vt. ka sintaks.

siirdumine (ka Jjuhtimise Uleandmine) - sama mis p&8rdumine.
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silinder - mdluvilja thik ketasmilus.

silumine - programmis esineda vdivate vigade otsimine ja pa-

randamine; vt. ka j4lgimisprogramm, testimine.

silumisprogramm - programmide silumisel kasutatav programm,
mis enamasti viAljastab ka tiiendavat informatsiooni silutava

programmi t4itmise k#igu kohta; vt. ka jAlgimisprogramm.

simultaanprogramm (ka re-enteraabel programm) - selline moo-
dul vdi alamprogramm, mida saab samaaegselt tAita mitme eri-

neva kasutajaprogrammi koosseisus.

sisemine tsikkel - tstikkel, mis tdielikult sisaldub mingis

teises (nn. vAlimises) tsiklis ja kuulub tldiselt korduvale

t4itmisele vAlimise tsikli iga kordamise ajal.

sisemuutuja - ainult vaadeldavas alamprogrammis v3i blokis

kasutatav muutuja; vt. ka valismuutuja.

sisemélu (ka operatiivmélu, p3him&lu) - arvuti protsessoriga
alaliselt seostatud m4luseade, millega informatsioonivahetus

toimub s®nade kaupa; vt. ka pooljuhtmidlu, virtuaalmilu.

sisendparameeter - parameeter, mille kaudu saab alamprogram-
mile ille kanda l¥hteandmeid; n#iteks funktsiooni k&ik para-
meetrid on enamasti sisendparameetrid; vt. ka argument,

nimeliides, v#4rtusliides.

sisendpunkt (ka sisenemispunkt) - direktiiv vdi kisk, mil-
lest alates saab programmi v®i programmiosa vdtta t4itmise-

le; vt. ka ENTRY, struktuur, viljundpunkt.
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sisendseade - arvuti seade, mis on m##ratud informatsiooni

sisestamiseks; vt. ka kaartsisend, klaviatuur, lintsisend.

sisend-v4ljund - arvuti ja "vdlismaailma" vahel toimuva in-

formatsioonivahetuse tildnimetus.

sisend-vil jundseade - arvuti seade, mis tihendab endas nii

sisend- kui ka vdljundseadme; nditeks ekraanpult v®i elekt-

rikirjutusmasin; vt. ka juhtpult, terminaal.

sisenemispunkt - sama mis sisendpunkt.

sisestamine (ka sisestus) - informatsiooni tilekandmine vi-

lismaailmast™ arvutisse; vt. ka lugemine.

sisestamisdirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille

toimel sisendseadmest laekuv informatsioon kantakse sisemilu

ndidatavatele vi4ljadele; vt. ka INPUT, READ.

sisestamisklahv - klahv ekraanpuldi klaviatuuril, mille abil
teatatakse, et sisestamine on 1®petatud ja arvuti v®ib haka-

ta sisestatud informatsiooni t&dtlema; vt. ka ENTER, RETURN.

sisestus - sama mis sisestamine.

kalaarne ttitip -~ sama mis lihtttiip.

14

skaneerimine - teksti (nAiteks programmi) l4bivaatamine koos

teatavateks komponentideks (lekseemideks) jaotamisega.

skeem-esitus - algoritmi esitus lihtoperatsioonide niisuguse

loeteluna, kus sisuliselt kokkukuuluvad jérjestikused ope-

ratsioonid on uhendatud omaette skeemideks.
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skoop (ka md8ramispiirkond) - sama mis kehtivuspiirkond.

SNOBOL (< "StriNg Oriented symBOlic Language"”) - tekstittdt-

luseks mi#ratud programmeerimiskeel (loodud 1962).

sorteerimine - sama mis jirjestamine.

spetsiaalarvuti - mingi kitsama #llesannete klassi lahendami-

seks kohandatud arvuti; vt. ka universaalarvuti.

spetsifikatsioon - mingi objekti (n4iteks kas programmeeri-

miskeele konstruktsiooni, programmi vms.) sisulise t#henduse

midramine; vt. ka kirjeldus, semantika.

SQRT (< "SQuare RooT") - ruutjuurt leidva standardfunktsioo-

ni nimetus paljudes programmeerimiskeeltes.

staatiline muutuja - alamprogrammis lokaalne muutuja, mille

viirtus sdilib jirgmise pddrdumiseni sellesse alamprogrammi.

standardfunktsioon - funktsioon, mida vaadeldavas program-
meerimiskeeles pole vaja kirjeldada: vastav kirjeldus kuulub
arvuti standardse programmvarustuse hulka v8i funktsiooni

vidrtuse leidmine toimub aparatuurselt; vt. ka ABS, SQRT.

standardprotseduur - protseduur, mida vadeldavas program-
meerimiskeeles pole vaja kirjeldada: vastav kirjeldus kuulub

arvuti standardse programmvarustuse hulka.

STOP - peatamisdirektiivi nimetus paljudes programmeerimis-

keeltes; vt. ka PAUSE.

string - sama mis sdne.
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struktuur - 1. hierarhia nimetus m&nedes programmeerimis-
keeltes; 2. terviklik programmiosa, millel on tépselt tks

sisendpunkt ja t8pselt tiks viljundpunkt.

struktuurne andmettiip - sama mis andmestruktuur.

struktuurprogrammeerimine - programmeerimise metoodika, mil-
les programmi loogiline struktuur kavandatakse (ldisemate
toimingute jirkjdrgulise detailiseerimise teel ja realisee-
ritakse v®imalikult lihtsate vahenditega (n4iteks ilma suu-
namisdirektiive lldse kasutamata ning ptiides piirduda tksnes

viheste struktuuriliikidega); vt. ka PASCAL.

SUBROUTINE - alamprogrammikirjelduse nimetus paljudes prog-

rammeerimiskeeltes; vt. ka FUNCTION, PROCEDURE.

suhtaadress - m#luvilja kaugust teatavast fikseeritud baas-

aadressist n4ditav arv.

sulgemine - varem avatud faili muutmine vaadeldavale prog-

rammile mittekittesaadavaks; vt. ka CLOSE.

sulud - programmeerimiskeeltes iseseisvate konstruktsioonide
v4ljaeraldamiseks ning samuti operatsioonide jirjekorra tap-
sustamiseks kasutatavad eraldajad vdi vdtmesdnad; vt. ka di-

rektiivsulud, loogelised sulud, noolsulud, nurksulud.

superviisor - sama mis haldur.

surmahaare - niisugune olukord multiprogrammreziimis, mille

korral kaks v&i enam programmi viibivad ooteseisundis, ooda-

tes llksteiselt teatavat signaali.
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suunamine (ka hipe) - programmi loomulikus Jj4rjekorras tdit-
mise katkestamine koos jitkamisega mujal paiknevast direk-

tiivist (k#sust); vt. ka pddrdumine, tingimuslik suunamine.

suunamisdirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille

toimel v3etakse tditmisele programmi n#idatavas kohas paik-

nev direktiiv; vt. ka GOTO, mirgend.

suvap88rdusseade - sama mis otsep8drdusseade.

SWITCH - 1ldliti nimetus mdningates programmeerimiskeeltes.

sdna - 1. (ka pesa) - sisem4lu osa, mida arvuti salvestami-
sel ja tagastamisel t3dlgendab m#luvilja dhikuna; s3napikkus
tihendab bittide v3i baitide arvu s3nas; vt. ka poolsdna,
topeltsdna; 2. miluvilja UGhikusse salvestatud informatsioon;

vt. ka programmi seisundis®na; 3. vt. v®tmesdna.

s3ne (ka string) - mingi alfabeedi silimbolitest moodustatud
j4rjend; sUmbolid kirjutatakse s®nes tavaliselt ilma eralda-
jateta, n#iteks SEEONSONE; vt. ka fraas, identifikaator,

keel, konkatenatsioon, tekst, tuletatav sdne.

sdne pikkus - sumbolite arv sdnes; niditeks s3ne ABRAKADABRA

pikkus on tksteist.

sdnekonstant - sama mis tekstkonstant.

simbol - 1. vaadeldava alfabeedi element; vt. ka kood, 14h-
teslimbol, metasimbol; 2. arvutis kasutatava alfabeedi niisu-
gune element, millel on olemas trikikuju; vt. ka eraldaja,

graafiline kuju, kommertsmirk, number, t#ht, t&rn, tuhik.
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sindmus - arvutis tekkida v®iv olukord, mille korral operat-
sioonislisteem otsustab, missugune programm v3tta jArgmisena
tditmisele; n8iteks algas informatsioonivahetus v#lism#luga,
13ppes selline informatsioonivahetus, mbbddus etteantud aja-

vahemik vms.; vt. ka katkestus, ootamine.

sUnondim - pB3hiterminiga kas t#pselt v3i ligikaudselt t(he-

suguse tihendusega termin.

sintagma - lekseemide rtthm, mis moodustab vaadeldava keele

sintaksi kohaselt tthe terviku; vt. ka lause.

sintaks - keele niisuguste omaduste kogum, mis jArelduvad
selle keele moodustamise reeglitest; vt. ka Backus-Nauri t4-

histusviis, semantika, Wirthi skeem.

sUntaksi puu - programmi graafiline esitus vastava program-

meerimiskeele elementaarmdistete kaudu.

sUntaksiviga (ka slntaktiline viga) - programmis esinev
vastuolu kasutatava programmeerimiskeele defineerimisel mi&-
ratud reeglitega (sellised vead avastatakse tavaliselt juba

transleerimisel); vt. ka transleerimisprotokoll.

sisteemne programm - arvuti programmvarustusse kuuluv prog-

ramm (eristamiseks kasutajaprogrammidest).

susteemne tarkvara - sama mis programmvarustus.

slisteemprogrammeerija - pdhiliselt just arvutite programmva-

rustuse loomise ja/vd3i hooldamisega tegelev programmeerija;

vt. ka C, rakendusprogrammeerija.
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tabel - informatsiooni esitus mingil viisil ridadeks ja

veergudeks korrastatud kujul.

tabuleerimine - 1. informatsiooni korrastamine tabeli kuju-
le; 2. informatsiooni esitamiseks miiratud (m#lu)vilja jao-

tamine sobivateks ridadeks ja veergudeks.

tagastamine (ka laadimine) - informatsiooni uleviimine arvu-
ti sisemidlu mingilt m#luviljalt protsessori registrisse koos

selle siilitamisega m#luviljal; vt. ka salvestamine.
taimer - sama mis ajaandur.

7
tarbijaprogramm - sama mis kasutajaprogramm.

tarkvara - kd3igi vaadeldaval arvutil kasutatavate programmi-

de komplekt; vt. ka programmvarustus.

tasemenumber - mdningates programmeerimiskeeltes hierarhia

kirjeldamisel j4rjestuse n#itamiseks kasutatav naturaalarv.

taskuarvuti - suhteliselt v#ikesegabariidiline ning enamasti

Uisna piiratud v®imalustega arvuti.

teade - arvuti #lhelt seadmelt v&i programmilt teisele saade-

tav informatsiooniithik; vt. ka veateade.

teek (ka fond) - arvutis siilitatavate omavahel sisuliselt

seotud failide hulk; vt. ka programmoteek.
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tegelik parameeter (ka aktuaalne parameeter) - formaalse pa-
rameetri kaudu edasi antav konkreetne vi#rtus v&i nimi p8&8r-
dumisel alamprogrammi (n4iteks funktsiooni v3i protseduuri)

poole; vt. ka nimeliides, v&4rtusliides.

tehe - sama mis operatsioon.

tehete j4riekord - programmeerimiskeele reeglitega t4psusta-
tav eeskiri avaldises esinevate operatsioonide sooritamise

Jjérjekorra md4ramiseks; vt. ka prioriteet, sulud.

te mdtlemisprotsesside imiteerimisega arvuteis, n#iteks et-
teantud informatsioonis (loomuliku keele lausetes, visuaal-
setes kujundites jm.) sisalduva t#dhenduse t&é8tlemist ndudva-

te Ulesannete lahendamisega; vt. ka PROLOG.

tehtekood (ka operatsioonikood) - arvuti k&su osa, mis ma4-

rab selle k#su toimel sooritatava operatsiooni.

tehtemdrk (ka operaator) - programmeerimiskeeles algebralise
operatsiooni tunnusena kasutatav stmbol, stmbolitelhend vdi

v3tmesdna; nditeks + vdi * v3i AND v3i MOD.

teine kirjaoskus - sama mis arvutioskus.

tekst - 1. andmetllp, kus andmeelementideks on arvutis kasu-
tatava alfabeedi s®ned; 2. mingi alfabeedi stmbolite j#rjen-
dina esitatav informatsioon, mis tavaliselt veel jaotatakse

teatava reegli kohaselt ridadeks; vt. ka lekseem, 13&ik.

tekstiredaktor - sama mis redaktor.
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tekstitd8dtlus - Ulesanne, mille algandmeteks on mitte arvud
vaid tekstid, kusjuures ka tulemused peab enamasti viljasta-

ma tekstina; vt. ka korrigeerimine, redaktor, SNOBOL.

tekstkonstant (ka s®nekonstant) - programmis mildratav kons-

tant, mida tuleb selles programmis t3lgendada sdnena.

tellimus - operatsioonisisteemile esitatav kasutajaprogramm

(t3%) koos vastavate juhtlausetega.

teosti - teatud liiki operatsioonide sooritamiseks m&&ratud

programmjuhtimisega seade.

terminaal - hele kasutajale md&ratud sisend-valjundseade,

mille kaudu ta on #ithendatud arvutiga.

terminaalne alfabeet - niisuguste sUimbolite (nn. terminaal-

sete slmbolite) hulk, mille abil kirjutatakse defineeritav

objektkeel; vt. ka fraas, mitteterminaalne alfabeet.

testimine - 1. arvuti korrasoleku kontrollimine erilise nn.
testprogrammi t4itmise teel; 2. programmi katsetamine teada-
olevate vastustega ldlesannete lahendamise teel (teostatakse
v3imalike vigade avastamiseks, algoritmi sobivuse selgitami-

seks jne.); vt. ka diagnoosiprogramm, silumine.

THEN - tingimuslikes direktiivides v8i avaldistes kasutatav

vdtmesdna; vt. ka ELSE, IF.

tihendusprogramm - programm andmete kokkusurumiseks mi&lus,

mis kdrvaldab tarbetud andmed, kaotab andmetevahelised liin-

gad ja lthendab seega vajalikku m4luvilja; vt. ka GC.
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tingimus - loogiline avaldis, mille v#4rtuse jirgi program-
mis toimub teatav hargnemine v®i #illdse valimine mingi kahe
vdimaluse vahel; kui selle avaldise vidirtuseks on “"t3ene",
siis deldakse, et tingimus on rahuldatud; vt. ka filter, ha-

ru, kontrollblokk, kordamistingimus, lipp, selektor.

tingimuslik avaldis - m8ningates programmeerimiskeeltes ka-
sutamiseks lubatud liitavaldis, kus avaldise konkreetne kuju
valitakse programmi tditmise ajal s8ltuvalt teatava tingimu-
se rahuldatusest; esitatakse enamasti kujul

IF <tingimus> THEN <avaldis> ELSE <avaldis>
mis tingimuse rahuldatuse korral tihendab v3tmesdna THEN j4-

rele, muidu aga v3tmesdna ELSE jirele kirjutatud avaldist.

tingimuslik direktiiv - hargnevate algoritmide esitamiseks

programmeerimiskeeltes kasutatav liitdirektiiv, mille toimel
s3ltuvalt teatava tingimuse rahuldatusest v3etakse t4itmise-
le erinevad direktiivid (v8i jdetakse tiks direktiiv wvahele);
esitatakse paljudes programmeerimiskeeltes kujul
IF <tingimus> THEN <direktiiv> ELSE <direktiiv>

mis t4hendab, et tingimuse rahuldatuse korral v8etakse tdit-
misele v3tmesdna THEN jirele, muidu aga v3tmesdna ELSE jdre-
le kirjutatud direktiiv (v8i minnakse programmis edasi, kui

viimased kaks komponenti puuduvad); vt. ka valikudirektiiv.

tingimuslik suunamine - niisugune suunamine, milles t#itmi-
sele v®etava koha valik toimub s®8ltuvalt teatava tingimuse

rahuldatusest; vt. ka hargnemisk#sk, luliti.

topeltsBna - kahest j4rjestikusest s8nast koosnev miluvili.
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topelttidpsus - aritmeetiliste operatsioonide sooritamine

normaalsest kaks korda pikematel m#luvil jadel.

translaator - 1. arvuti programmvarustusse kuuluv programm,
mis muudab programmeerimiskeelsed programmid selle arvuti
abil tdidetavateks (h3lmab nii kompilaatorid ehk translaato-
rid kitsamas m&dttes kui ka interpretaatorid); 2. (ka kompi-
laator) - arvuti programmvarustusse kuuluv programm, mis
transleerib teatavas programmeerimiskeeles kirjutatud prog-
ramme niiteks arvutikeelseteks v3i vahekeelseteks programmi-
deks; vt. ka assembler, l¥hteprogramm, preprotsessor, trans-

leeritud programm, the l4bimisega translaator.

transleerimine (ka kompileerimine) - programmeerimiskeelse

programmi teisendamine mingisse teise keelde.

transleerimisprotokoll - programmi transleerimise kdigus v&i
selle jArel viljastatav trilkis, milles tuuakse 4ra programmi
tekst, loetletakse avastatud slintaksivead ja esitatakse veel

mitmesuguseid andmeid transleeritud programmi kohta.

transleeritud programm (ka objektkood) - programmeerimiskee-
les esitatud programmi transleerimise tulemusel saadav arvu-

tikeelne v3i wvahekeelne programm; vt. ka objektmoodul.

TRUE - t3evilrtuse "t3ene" tidhis paljudes programmeerimis-

keeltes; vt. ka FALSE.

trummelmslu - suhteliselt kiiretoimeline m#luseade, kus in-
formatsiooni salvestamine toimub nn. magnettrumlile; kasuta-

takse enamasti just arvutite v#lism#iluna.
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trikis - arvuti trtlkiseadme abil v#ljastamisel vormistatav
paberileht, kus informatsioon paikneb stimbolite ridadena ja

jaotub tavaliselt veel lehekiilgedeks; vt. ka tdheruum.

trikiseade (ka printer) - arvuti viljundseade informatsiooni

valjastamiseks trikitud kujul (trikisena); vt. ka plotter.

tsoon - méluvdlja Uhik lintmélus.

tsikkel -~ 1. ajavahemik, mille jooksul arvuti sooritab oma
elementaartegevuse, nditeks toob arvu sisem#lust registris-
se, tdlgendab k#dsku vms.; 2. programmi osa, mis tuleb kordu-
valt tditmisele vdtta; vt. ka DO, iteratsioonitstikkel, kat-
kestusega [loendajaga, 1%putu, piiramata, sisemine, valimi-

ne] tsukkel, kordamistingimus.

ma kordamistingimuse rahuldatust kontrollimata; vt. ka kat-

kestusega [piiramata] tsilkkel, LEAVE.

tstkli pHdis - tstiklile programmis lisatav osa, mis mé4rab

kordamistingimuse (n#4iteks tsilkliloendaja va#rtusvaru).

tstiklidirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille toi-

mel programmi teatavat osa (tsiiklit) korduvalt taidetakse.

tstikliline algoritm - niisugune algoritm, milles n#idatud

operatsioonide mingi komplekt (tstikkel) tuleb v®&tta soorita-

misele enam kui udks kord.

tsttkliline element - loetelu jirjestikuste elementide esitus

theainsa ldhendatud konstruktsiooniga.
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tsikliloendaja - muutuja, mis tsikli igal kordamisel omandab
jirgmise vdirtuse ja mille viirtusvaru mdlrab kordamistingi-
muse; programmeerimiskeeltes saab vidrtusvaru enamasti ette

anda algvidrtuse, sammu ja 13ppviéldrtuse kaudu.

tuletatav s3ne - vaadeldava genereeriva grammatika korral
niisugune s®ne, mille jaoks on v3imalik moodustada selle s3&-

nega ldppevat derivatsiooni; vt. ka keel.

tuletus - sama mis derivatsioon.

tunnus (ka semafor) - sama mis lipp.

t3ene - Uks v3imalikest t3evildrtustest; vt. ka TRUE.

tB3evilirtus - v8lrtus, mida saavad omandada matemaatilises
loogikas esinevad laused; arvuteis kasutatakse vaid nn. ka-
hevalentset loogikat, mille korral erinevaid t3evi#rtusi on
kaks: "tBene" ja "vH8r"; kui t3eviidrtus salvestatakse tthebi-
tilisele méluviljale, siis enamasti “"t3ene” = 1, "v8Hr" = 0;
vt. ka bitikaupa {loogiline] operatsioon, BOOLEAN, FALSE,

loogiline avaldis [muutuja], TRUE.

t3rge - arvutipoolne ehk aparatuurne viga programmi t4itmi-

sel; vt. ka testimine, t8dkindlus.

t8heruum - trlkise v3i ekraani laiuse m33tltthik; n#iteks
vdljend “ekraani laius on 80 tdheruumi" t#hendab, et vaadel-

dava ekraani igasse ritta mahub kuni 80 stimbolit.

tdht - ladina (v3i vene) t#hestiku suur- v3i vidiket#ht, mis

kuulub stimbolina arvutis kasutatavasse alfabeeti.
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tdiend - vaadeldava positiivse kahendtdisarvu lahutamise tu-
lemus arvu kaks mingist fikseeritud astmest; nii n#iteks ka-
hendarvu 1100100 (ehk ktmnendarvu 100) t#4iend astme 28 = 256
suhtes on 10011100 (ehk 156).

t4iendkood - negatiivse kahendtldisarvu selline esitus arvu-
tis v3i registris, kus mArgibitt kujutab ikka arvu mirki,
aga Ulejaldnud bitid arvu absoluutvidértuse tHdiendit v4hima
registrisse mittemahtuva kahendarvu suhtes; n#iteks 8-biti-
lises registris esitub kahendarv -11011 (ehk kUmnendarv -27)

kujul 1 1100101; vt. ka otsekood, pddrdkood.

tdisarv - arv, millest arvutis on esitatud itksnes tema t#dis-
osa, s.t. koma fikseeritakse alati viimase numbrikoha jire-
le; tdisarvude liitmise, lahutamise ja korrutamise sooritab
iga arvuti tldiselt t4pselt; programmeerimiskeeltes esita-
takse tdisarv alati numbritest koosneva s®nena, mille ette
v3ib veel panna mérgi + vdi -; vt. ka INTEGER, mirgiga tdéis-

arv, naturaalarv, paarsus, plisikoma.

tdisarvuline muutuia - muutuja, mille v4Artusteks on tdisar-

vud ja millega saab sooritada aritmeetilisi operatsioone.

t4itmine - 1. programmi Uhe k&suga v3i direktiiviga m44ratud
tegevuse sooritamine arvutis (nimetatakse vastavalt kisu vdi
direktiivi t4itmiseks); 2. programmi k&skude (direktiivide)
t4itmine programmiga m#iratud jirjekorras (nimetatakse prog-
rammi t4itmiseks); vt. ka interaktiivne programm, juhtimis-
direktiiv, katkestus, kohese tiitmise refiim, multiprogramm-

refiim, paigaldamine, peatamine, sisendpunkt, suunamine.
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t4iturblokk - niisugune blokk algoritmi blokkskeemis, milles
k#dstakse sooritada mingid (mitte tingimuslikud) operatsioo-
nid; kujutatakse enamasti ristkd#likuna, kuhu vdib siseneda

suvaline arv nooli, kuid kust vidljub tksainus nool, nditeks:

X1

__—T X2:

(-b + d)/2a
(-b - d)/2a

tdrn (ka asterisk) - tihti korrutamise tehtem#rgina ning ka

loetelu elemendi puudumise t#hisena kasutatav stimbol *

td% (ka jobi) - programm v3i programmide (sammude) jirjend,
mida operatsioonislisteem tdlgendab tthe t38tlusithikuna; mul-
tiprogrammreziimis t4idetakse erinevaid t8id #lldiselt paral-

leelselt; vt. ka jirjekord, prioriteet, seanss, tellimus.

tddde juhtimise keel - eriline keel, milles kirjutatakse ju-

hiseid operatsioonististeemile; vt. ka JCL, juhtlause.

tddkiirus - arvuti efektiivsuse n#itaja, milleks tavaliselt

valitakse sekundis sooritatavate operatsioonide arv.

t48kindlus - arvuti omadus tddtada tdrgeteta.

Ghik - arvutis kasutatava alfabeedi stmbol, mille trtikiku-

Jjuks on téthi koht; t#Ahistatakse k#sikirjas kujul

téhikirje - kirje, mis ei sisalda andmeid, kuid kuulub siis-

ki faili koosseisu selle the komponendina.

tihikdsk (ka fiktiivk#sk) - arvutikeele v3i assemblerikeele

kldsk, mis ei soorita mingit tegevust; vt. ka NOP.
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tdhistamine - sama mis kustutamine.

titbikirjeldus - 1. (ka muutujakirjeldus) - kirjeldus, mis
seostab muutujate nimed kindla andmettiibiga, s.t. m##rab
nende muutujate tulbi; vt. ka kaudne kirjeldamine, massiivi-

kirjeldus, prefiks; 2. uue andmettitbi mi&ramine programmis.

tttbiteisendus - andmeelemendi teisendamine tthest andmettii-

bist teise (n4iteks tHdisarv reaalarvuks); vt. ka prioriteet.

U

ujukoma (ka liikuv koma) - reaalarvude esitusviis arvutis,
mille korral iga niisugune arv esitatakse nn. poollogaritmi-
lisel kujul korrutisena m-10® , kus mantiss m on reaalarv
(tavaliselt -1 < m < 1), Jj4rk e on tédisarv ning 10 t&hendab
kasutatava arvustlisteemi alust (tavaliselt kaks, kumme v&i

kuusteist); vt. ka normaliseerimine, piUsikoma.

unaarne operatsioon - Uhe operandiga operatsioon, n#iteks

eitus vdi t#diendi leidmine.

universaalarvuti - v#ga paljude erinevat liiki Ulesannete

lahendamiseks sobiv arvuti; vt. ka spetsiaalarvuti.

UNTIL - kordamistingimuse tunnus paljudes programmeerimis-

keeltes; vt. ka WHILE.

utiliit (ka teenindusprogramm) - arvuti programmvarustusse

kuuluv ja kdigile kasutajatele vahetult k#ttesaadav programm

mingi sageli vajaliku tegevuse sooritamiseks.
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vabastamine - h&ivatud m4luosa v®di arvuti mingi seadme kin-

nistatusest loobumine; vt. ka kustutamine.

vabastamisdirektijv - programmeerimiskeele direktiiv, mille

toimel vabastatakse kas arvuti mingi seade v3i siis osutatav

m&luvili; vt. ka FREEMAIN.

vahekee]l - eriline keel, millesse mdned translaatorid l4hte-
programmi arvutikeele asemel teisendavad; tulemust saab tai-

ta vastava interpretaatori abil; vt. ka pseudokood.

vahetu operand - niisugune aadress k#Asus, mida tditmisel tu-

leb t3lgendada operandina (konstandina).
vahetu t#itmise reziim - sama mis kohese tHditmise reziim.

vahetult tuletatav s3ne - antud s®net cad (s®nede c, a ja d

konkatenatsiooni) vaadeldava genereeriva grammatika produkt-
siooni a — b abil teisendades saadav s3ne cbd: s8ne cbd on

vahetult tuletatav s&nest cad; vt. ka tuletatav sdne.

vaikimisi - programmis otseselt tdpsustamata juhul automaat-
selt vdetav (nHditeks vaikimisi omistatav vAirtus vdi soori-

tatav tegevus); vt. ka kaudne kirjeldamine.

valdus - sama mis ekstent.

valikudirektiiv - mdningates programmeerimiskeeltes kasuta-
tav ildisem tingimuslik direktiiv, millega saab realiseerida

hargnemise enam kui kahes suunas; vt. ka CASE, selektor.
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veateade - teade, mille programm viljastab siis, kui ta kas

avastab vea andmetes v&i satub ebanormaalsesse olukorda.

veatddtlusprodramm - programm, mis vBetakse tiitmisele siis,

kui pdhiprogrammi tditmise k#digus avastatakse viga.

veerg - vertikaalselt paigutatud informatsioon (andmete jiAr-

jend) tabelis; vt. ka rida.

viga - 1. arvutustulemuse erinemine vastava suuruse t8eli-

sest vHirtusest; vt. ka Umardamisviga; 2. programmis vdi al-
goritmis esinev ebatdpsus, mille t3ttu seda programmi kas ei
saa t4dita vBi siis ta ei lahenda piUstitatud uUlesannet; vt.

ka diagnoosiprogramm, silumine, sUntaksiviga, tdrge.

viit (ka osuti) - niisugune andmeelement, mida t8lgendatakse
mingit teist andmeelementi sisaldava méluvidlja algusaadres-

sina; vt. ka ahel, kataloog, POINTER, ristviited.

viitaadress - sama mis kaudaadress.

viitmuutuia - muutuja, mille v#irtusteks on viidad ja mille-

ga saab sooritada vaid mirgivaba aritmeetika operatsioone.

loodav olukord, milles see v3ib toimida nii, nagu oleks tema

kisutuses terve arvuti.

virtuaalm4lu - arvuti sisem#lu ndilise suurendamise metoodi-

ka, milles operatsioonisiisteem eraldab kasutajaprogrammidele
tegelikult vajalike mdluv#ljade asemel suhteliselt viikesi

lehekiilgi, salvestades lleji#nud informatsiooni v#lism#llu.
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virtuaalsidsteem - niisugune operatsioonisidsteem, milles mul-
tiprogrammreziim realiseeritakse k3igile kasutajatele virtu-

aalarvutite loomise teel; vt. ka MVS.

vdrdlus - loogiline avaldis, mis on esitatud omavahel vdrd-

lusmérgiga tthendatud avaldiste paarina.

vdrdlusmirk - relatsiooni "on vd3rdne"” (=), "on suurem-vdrdne
kui” (»), "on suurem kui" (>), "on vHiksem-v3drdne kui" (g),
“on vdiksem kui" (<) v3i siis "pole v8rdne"” (¥) tdhistami-
seks konkreetses programmeerimiskeeles kasutatav stimbol v&i

stimbolitedhend; vt. ka EQ, GE, GT, LE, LT, NE.
e

vdti - 1. kirje selline komponent, mille vi&rtuse jirgi vaa-
deldava faili kirjeid eristatakse; 2. eriotstarbeline klahv

klaviatuuril (nditeks klahv kursori liigutamiseks).

des vaid teatud kindlas, selle keele sintaksiga tdpselt pii-

ritletud t4henduses kasutatav identifikaator v3i Uldse s&ne.

v4li - 1. andmestruktuuri dhe komponendi salvestamiseks m#4-

ratud osa m#lust; 2. vt. aadressivili, m#luvidli, thisvili.

vdlimine tstikkel - niisugune tsii\kkel, mille koosseisus lei-

dub veel mingi teine (nn. sisemine) tstikkel.

vdliskatkestus - vdlisseadmest saabuv signaal, mille toimel

katkestatakse programmi t4itmine.

vilismuutuja - alamprogrammis kasutatav pdhiprogrammi muutu-

ja; vt. ka nimeliides, sisemuutuja, vdlisnimi.
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v4lismdlu - protsessoriga tiksnes informatsioonivahetuse ajal
seostatav miluseade, kuhu kas kirjete v®i siis blokkide kau-
pa saab sisemdlust lossida andmekogumeid v3i programme ning
kust neid on vastava vajaduse korral vdimalik jille sisemil-

lu tagasi laadida; vt. ka ketasm#lu, lintm4lu, trummelmslu.

v8lisnimi - programmis kasutatav nimi, mille kirjeldus pole
antud mitte selles programmis, vaid hoopis tema mingis tilem-

programmis; vt. ka EXTERNAL.

vdlisseade - 1. arvuti sisendseade v3i vdljundseade; vt. ka

kanal; 2. arvuti viAlism#Aluna kasutatav m8luseade.

vilijastamine (ka v4ljastus) - informatsiooni Ulekandmine ar-

vutist "vdlismaailma”; vt. ka esitlemine, kirjutamine.

vil jastamisdirektiiv - programmeerimiskeele direktiiv, mille

toimel informatsioon kantakse sisem&lu ndidatavatelt m&lu-

v4l jadelt mingisse v#dljundseadmesse; vt. ka OUTPUT, PRINT.

v4l jumispunkt - sama mis v&ljundpunkt.

valjundklass - erinevate tdédde poolt tritkiste kujul véljas-

tatavale informatsioonile omistatava prioriteedi nditaja,

mis mddrab trikiste vdljastamise jdrjekorra.

v4l jundparameeter - parameeter, mille abil saab nimeliidest
kasutades arvutustulemusi alamprogrammist (n#iteks protse-

duurist) p8hiprogrammi tagasi kanda; vt. ka kdrvalefekt.

vl jundperforaator - 1. sama mis kaartvdljund; 2. sama mis

lintv8ljund.



védljundpunkt (ka vdljumispunkt) - niisugune direktiiv v&i
kdsk, millega l1l3peb kas alamprcgrammi v3i tildse teatava ter-
vikliku programmiosa (nAiteks mooduli) t#ditmine; programmee-
rimiskeelse alamprogrammi korral on selleks tavaliselt naas-
misdirektiiv, arvutikeelses programmis aga vastav nn. naas-

miskdsk; vt. ka EXIT, sisendpunkt, struktuur.

viljundseade - arvuti seade, mis on mi#ratud informatsiooni
v4ljastamiseks; vt. ka ekraan, kaartvidljund, lintviljund,

plotter, trikiseade.

vAir - (ks vdimalikest t3eviiArtustest; vt. ka FALSE.

vilrtus - 1. vaadeldaval mAluvidljal sdilitatav konkreetne
informatsioon; 2. mingi fikseeritud andmeelement vaadelda-
vast andmetltibist; vt. ka absoluutvi#irtus, algvAirtus, kons-

tant, l3ppvidrtus, tdevAiArtus.

v#ldrtusliides - pdhiprogrammi ja alamprogrammi vaheline nii-
sugune andmeliides, mille korral alamprogrammile antakse iile
sisendparameetrite konkreetsed v#irtused (nende l#htev#drtu-

sed selle p88rdumise ajal); vt. ka nimeliides.

vélirtustatud funktsioon - avaldise koosseisus esitatav prog-
rammeerimiskeelne konstruktsioon, mille toimel teostatakse
dhekordne pd8rdumine vastava funktsioonikirjeldusega mésira-

tud alamprogrammi poole ja tagastatakse saadud viidrtus.

védirtusvaru - muutuja v8imalike (ehk lubatavate) v#idrtuste
hulk, mida m3dningates programmeerimiskeeltes vdi andmet®&t-

lussiisteemides saab ette anda; vt. ka loenditllp.
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WHILE - kordamistingimuse tunnus pal judes programmeerimis-

keeltes; vt. ka UNTIL.

Wirthi skeem - levinud moodus programmeerimiskeelte slntaksi

kirjeldamiseks; n#iteks mdiste "identifikaator" defineeri-

takse jdrgmiselt:

<identifikaator> : ——-—————[:EEEE:}
[

WordStar - personaalarvuteis laialdaselt kasutatav redaktor

(ka k#esolev leksikon on vormistatud selle redaktori abil).

WRITE - kirjutamisdirektiivi nimetus paljudes programmeeri-

miskeeltes; vt. ka OUTPUT, PRINT.

dhe l4bimisega translaator - selline translaator, millel tu-
leb transleeritud programmi saamiseks l4hteprogramm vaid uks

kord (lineaarselt) ldbi vaadata.

Uheaadressiline arvuti - niisugune arvuti, mille k#sustiku

iga k4sk sisaldab peale tehtekoodi ainult the aadressi.

thildamine - sama mis mestimine.

Ghisv4li - mitmele erinevale programmile samaaegselt k#tte-

saadavaks muudetud m#4luv&li; vt. ka COMMON.
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dlekatmine - uue programmiosa (n#iteks mooduli) paigaldamine
niisugusele mdluviljale, kust senini seal paiknenud program-

miosa (moodul) pole veel kustutatud.

dlemalgoritm - algoritm, mille mingit osa t3lgendatakse tema

alamalgoritmina.

murdosast koos viimase siilitatava numbri samaaegse v3imali-

ku suurendamisega uhe v3rra.

Umardamisviga (ka aritmeetiline viga) - Ullesande lahendami-
sel tekkiv ebatipsus, mida p3hjustavad imardamised aritmee-

tiliste operatsioonide sooritamisel.

X

X (< "heXadecimal”) - mdningates programmeerimiskeeltes ka-

sutatav t#dhis kuueteistkiimnendarvude eristamiseks; vt. ka D.

XOR (< "eXclusive OR") - mitteekvivalentsi tehtem#rk pal ju-
des programmeerimiskeeltes: niiteks mitteekvivalents A = B

kirjutatakse kujul A XOR B

XREF ( “cross REFerence") - ristviidete tabeli traditsiooni-

line pealkiri transleerimisprotokollis.
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