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SISSEJUHATUS

Digipddevus on 21. sajandi iiks tdhtsamaid oskusi (Hitsa 2020). Eesti Elukestva Oppe
Strateegia 2020 iiheks eesmirgiks viiest on ka digipoore elukestvas Oppes. See eeldab,
et Oppimisel ja Opetamisel kasutatakse kaasaegset digitehnoloogiat otstarbekamalt ja
tulemuslikumalt kogu ihiskonnas. (Haridus- ja Teadusministeerium 2020)
Kutsestandardis (Opetaja, tase 6) on vilja toodud digivahendid Opetaja peamise
toovahendina ning Opetaja on teadlik digilahenduste kasutamise voimalustest ja sellega
seotud riskidest. Opetamistegevuse kavandamisel otsib ja levitab dpetaja digitaalset

oppevara. (Kutsekoda 2020)

Oppijate digipddevuste kujunemise mudelis (Hitsa 2016) kirjeldatakse digioskuste taset
alates pohikooli esimesest astmest. Selleks, et toetada digipadevuse kujunemist vajalikul
tasemel koolieas on oluline pdorata sellele professionaalset tdhelepanu juba koolieelses
eas. Lasteaiadpetajate kompetentsus vastavas valdkonnas on aluseks laste toetamisel
meediahariduse teostamisel ja digipddevuste kujundamisel. Balandina bakalaureuset6os
selgus, et uurimuses osalenud dpetajad hindasid oma digipddevust madalaks. Samuti

selgus, et IKT-vahendite kasutamise oskus oli vdhene voi puudus tildse. (Balandina
2018)

Teema valiku pohjuseks on soov teada saada lasteaiadpetajate teadmised ja valmisolek
luua igapdevases Oppe- ja kasvatustegevuses soodsad vOimalused laste digipadevuste
arendamiseks. Vaatluse alla vdtan iihe Lédine-Virumaa valla lasteaiadpetajate
digipddevused vastavad iilal mainitud dokumendis toodud nduetele ning selgitan vilja,
milliseid digivahendeid nad kasutavad igapdevatoos. Minu teada pole varasemalt seda
uuritud minu poolt valitud piirkonnas. Uuringu tulemuste alusel on vdimalik hinnata
olukorda hetkel ja kavandada edasisi tegevusi Opetajate digipddevuste tdiendamiseks ja

soodsate tingimuste loomiseks lasteaias laste digipadevuste alusoskuste kujundamiseks.

Kédesoleva uurimust6d eesmidrk on teada saada tihe Ladne-Virumaa valla
lasteaiadpetajate hinnang oma digipddevusele ning milliseid digivahendeid ja mis

eesmargil nad kasutavad igapievatdos.
Eesmargist ldhtudes on antud bakalaureuset6d uurimiskiisimused jargmised:

e Kuidas hindavad lasteaiadpetajad oma digipddevust DigComp pédevusstandardi

jargi?



e Milliseid digivahendeid ja digidppevara ning millisel eesmargil kasutab
lasteaiadpetaja Oppetdoos?
e Kuidas lasteaiadpetajad hindavad digivahendite ja digitaalse Oppevara

kasutamise moju lapse arengule?

Uurimist6o jaguneb kolmeks peatiikiks. Esimene peatiikk annab {ilevaate digipddevuse
moistest, DigComp mudelist, lasteaiadpetajate digipddevusest ning digitehnoloogia
kasutamisest lasteaias. Teises peatiikis antakse {iilevaade uurimistod metoodikast.
Kolmandas osas tuuakse vilja uurimistod tulemused ja selle analiiiis, mille alusel

tehakse jareldused ja kokkuvote.

Mairksonad: lasteaiadpetaja, digipddevus, DigComp pddevusstandard, digivahend



1. DIGITEHNOLOOGIA KASUTAMINE LASTEAIA OPPE- JA
KASVATUSTEGEVUSES

1.1 Digipéidevus ja DigComp pidevusstandardi pohimétted

Esimeses peatiikis kirjutan lahti, mis on iildse digipddevus ning mis mdisteid on
kasutatud varasemalt. Samuti kirjutan tépsemalt lahti DigComp pédevusstandardi
pohikomponendid viies valdkonnas: info, suhtlus ja koost6o, digitaalse sisu loomine,

ohutus ning probleemide lahendamine, mis omakorda jagunevad 21 alapadevuseks.

Haridussonastikus defineeritakse digipddevuse modistet (infotehnoloogiline padevus)
kui suutlikus kasutada oskuslikult ja kriitiliselt infotlihiskonna tehnoloogiat
toimetulekuks muutuvas iihiskonnas nii Oppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka

kogukondades suheldes (EKI 2014).

Digipéddevus on iiks kaheksast elukestva dppe votmepidevustest, mis on hiddavajalik
koikidele kodanikele osalemaks tdnapédeva digitaalses iihiskonnas (Ferrari 2013: 43).
Digipadevuse (ingl digital competences) maiste kasutamine on kiirelt levinud ning
asendunud varasemalt kdibel olnud moistetega “meediapadevus”, “infokirjaoskus”,

“IKT-oskused”. Euroopa Komisjon on defineerinud digipddevust kui suutlikkust
rakendada info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (IKT) enesekindlalt, kriitiliselt ja
loominguliselt oma t66ga, toovalmidusega, Sppimisega, meelelahutusega ja iihiskonda

kaasatusega seonduvate eesmarkide tditmiseks (Laanpere 2016: 4).

Rahvusvahelistest uuringutest ja teaduskirjandusest selgub, et paljude inimeste
digioskused on puudulikud ning nende liinkade tditmiseks on vaja moista ja madratleda,
mis on digipddevus. (Ferrari 2013: 4). Digipadevuse valdkondi kirjeldavad ISTE (the
International Society for Technology in Education) standard, TRACK (Technological
Pedagogical Content Knowledge) raamistik ja DIGCOMP (digital competence)
raamistik (Dunkel 2019: 6).

Uurimust6ds  kasutatakse ~ Opetajate  digipddevuse  hindamiseks  DigComp
padevusstandardit. Antud mudel on kdikide kodanike Euroopa raamistik, mille eesmérk
on luua iihine digitaalse piddevuse mdistmine tdnapdeva lihiskonnas (Kluzer 2015:4).
DigComp maéératleb digitaalvaldkonna pdhikomponendid viies valdkonnas: info,
suhtlus ja koost00, digitaalse sisu loomine, ohutus ning probleemide lahendamine, mis

omakorda jagunevad veel 21 alapadevuseks (European Commission 2015).



Info péddevusvaldkonna all mdeldakse andmete, teabe ja digitaalse sisu sirvimist,
otsimist ja filtreerimist. Selle all mdeldakse info otsimist digitaalsetest keskkondadest,
nende juurde pddsemist ja nende vahel navigeerimist (European Commission 2015).
Info sirvimise all moeldakse ka valida efektiivseid ressursse ning personaalsete
infostrateegiate loomist (Ferrari 2013: 5). Info hindamiseks peab andmeid analiiiisima,
moistma ja kriitiliselt hindama. Kogutud info tuleb salvestada ja to6delda ning andmeid

korrastada struktureeritud keskkonnas (European Commission 2015).

Info sirvimine, otsimine ja sortimine

INFO Ts— Info hindamine

Info talletamine ja taasesitamine

Joonis 1. Info pddevusvaldkonna jagunemine (koostatud autori poolt, toetudes

DigComp mudelile).

Kommunikatsiooni valdkonnas on mdeldud suhtlemist erinevate digiseadmete ja
rakenduste vahendusel, info jagamist, kodanikuaktiivsust veebis, koostod tegemist
digikanalite kaudu, netiketti ja digitaalse identiteedi haldamist. Tehnoloogiliste
vahendite all on mdeldud suhtlemist erinevate digiseadmete ja rakenduste vahendusel.
Maista e-kommunikatsiooni levitamist, teada millised on e-suhtluse viisid ning kasutada
erinevaid kommunikatsiooni formaate, seejirel kohandada kommunikatsiooni viise ja —
strateegiaid vastavalt kuulajaskonnale. Leitud info asukohta jagada teistega ning olla
valmis teadmisi, sisu ja ressursse jagama. (Ferrari 2013: 5) Kodanikuna osaleda
tthiskonnas digitaalteenuste kasutamise kaudu ning otsida vOimalusi enese
arendamiseks ja vOimestamiseks tehnoloogiliste vahendite kaudu (European
Commissison 2015). Meeskonnatooks, koostooks ning ressursside, teadmiste ja sisu
tihisloomeks kasutada tehnoloogilisi vahendeid ja keskkondi (Ferrari 2013: 5). Veebis
suheldes peab olema teadlik kéditumisnormidest ja oskusteabest. Suhtlusstrateegiad tuleb
kohandada konkreetsele vaatajaskonnale ning olla teadlik kultuurilise mitmekesisuse
aspektist (European Commission 2015). Samuti on mdeldud selle padevuse all, kuidas
osata kaitsta ennast ja teisi vOimalike veebis esinevate ohtude eest. Seejirel peaks
haldama digitaalset identiteeti, kaitsma oma e-mainet ning kaidelda eri kasutajakontode
ja rakenduste kaudu tekkinud andmeid (Ferrari 2016: 5).



Suhtlemine tehnoloogiliste vahendite abil
>

Info ja sisu jagamine

Kodanikuaktiivsus veebis

=

KOMMUNIKATSIOON
\

Koostoo digikanalite kaudu

Netikett

<

Digitaalse identideedi haldamine

Joonis 2. Kommunikatsiooni pddevusvaldkonna jagunemine (koostatud autori poolt,

toetudes DigComp mudelile).

Sisuloome valdkonna all mdeldakse sisu viljatootamist, 16imimist ja limbertootamist,
autoridigusi ja litsentsi ning programmeerimist. Sisu véljatodtamisel on moeldud luua
sisu erinevates formaatides, seda toimetada ja edasi arendada ning tegeleda loominguga
digikeskkondades digivahendeid kasutades. Vastavalt sellele muuta, tdpsustada ja
tthendada olemasolevaid ressursse loomaks uut, algupérast ja vajalikku si$u ja teadmisi.
Sellega seoses mdista info ja sisu suhtes kehtivaid litsentse ja autoridigusi. Osata

programmeerida ning moista programmeerimise pohimotteid. (Ferrari 2016: 5)
Sisu valjatéotamine

Léimimine ja imbertdétamine

SISULOOME

\ Autoriigus ja litsentsid

Programmeerimine

Joonis 3. Sisuloome pddevusvaldkonna jagunemine (koostatud autori poolt, toetudes

DigComp mudelile).

Ohutuse valdkonna alapddevusteks on seadmete, isikuandmete, tervise ja keskkonna
kaitsmine. Selle pddevuse all moeldakse, kuidas kaitsta oma seadmeid, mdista veebi
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riske ning teada ohutus- ja turvameetmeid. (Ferrari 2016: 5) Mdista, kuidas kasutada ja
jagada isikut tuvastavat teavet, mdista teiste inimeste Oigust privaatsusele, kaitstes
samal ajal nii ennast kui ka teisi veebipettuste ja ohtude eest (European Commission
2015). Osata viltida tehnoloogiliste vahendite kasutamisega seotud terviseriske ning
olla teadlik IKT mojust tihiskonnale (Ferrari 2016: 6).

Seadmete kaitsmine

Isikuandmete kaitsmine

—

OHUTUS

\ Tervise kaitsmine

Keskkonna kaitsmine

Joonis 4. Ohutuse pddevusvaldkonna jagunemine (koostatud autori poolt, toetudes
DigComp mudelile).

Probleemilahenduse valdkonda kéib tehniliste probleemide lahendamine, vajaduste ja
tehnoloogiliste lahenduste véljaselgitamine, innovatsioon ja tehnoloogia loov
kasutamine ning digipddevuste liinkade tuvastamine (European Commission 2015).
Oskus teha kindlaks ja lahendada vdimalikud probleemid alates tdrkeotsingust
keerukamate probleemideni digiahendite abil. Osata hinnata enda vajadusi ressurssidele,
vahenditele ja suurema péadevuse jérele ning leida vajadustele voimalikud lahendused.
Digitaalseid tooriistu kasutades teha midagi uuenduslikku ning véljendada end loovalt
digimeedia ja —tehnoloogiate abil ning sellest tulenevalt mdista, mis osas oma padevusi

arendada ning hoida end kursis uute arengutega. (Ferrari 2016: 6)



Tehniliste probleemide lahendamine

e

Vajaduste valjaselgitamine ja neile
tehnoloogiliste lahenduste leidmine

PROBLEEMILAHENDUS
Innovatsioon ja tehnoloogia loov

\ kasutamine

\

Digipadevuse liinkade valjaselgitamine

Joonis 5. Probleemilahenduse pddevusvaldkonna jagunemine (koostatud autori poolt,

toetudes DigComp mudelile).

Kokkuvotvalt voib delda, et digipddevus on tdnapdeva iihiskonnas hidavajalik koikidele
kodanikele. Digipddevuse hindamiseks on olemas erinevaid mudeleid, kuid t66s on
tdpsemalt lahti kirjutatud DigComp pidevusstandard, mis on kdikide kodanike Euroopa
raamistik. Antud mudel jaguneb viieks digipaddevus valdkonnaks ja 21 alapddevuseks,

mis on hésti lahti kirjutatud ja mdistetavad.

1.2 Lasteaiadpetaja digipiddevused

Peatiikis annan {levaate, miks on olulised teadmised digi valdkonnas. Varasemalt
tehtud uuringutest toon vilja lasteaiadpetajate hinnangu oma digipddevusele, mida on

hinnatud nii TRACK, ISTE kui ka DigComp padevusstandardi jargi.

Digipddevus on 21. sajandi liks olulisemaid oskuseid ning Opetajal on oluline neid
oskuseid teadvustada ja arendada (HITSA, Nevski 2019: 10). Uuringutest on selgunud,
et paljudel lastel on juba lasteaia viimases rithmas olemas nutitelefon. Seega on teadlik
ja oskuslik digivahendite kasutamine esmatdhtsad ning eelkooliealise lapse terve
maailmapildi kujundamiseks on digipddevused asendamatud. Tehnoloogia kiire areng
on tinginud muutused Oppeprotsessis, kus digivahendite kasutamine on oluline osa.

(Nevski 2019: 12)

Kutsastandardis (Opetaja tase 6) on vilja toodud erinevad aspektid digitehnoloogia
valdkonnas. Opetaja peab oskama kasutada erinevaid digivahendeid, mis vdimaldavad
tohusalt saavutada Opieesmédrke ning kaasata Oppijaid dppimisse. Samuti peab dpetaja
olema teadlik digilahenduste kasutamise vOimalustest ja nendega seotud riskidest.

(Kutsestandard 2019) Kokkuvdtvalt peab Opetaja olema suuteline kasutama Oppetdds
10



kaasaegseid IKT-pohiseid suhtlusvahendeid, sobivaid digikeskkondi ja —6ppemeetodeid
(Nevski 2019: 12). Digipadevus oskused aitavad Opetajal dppetddd planeerida ja 14bi
viia, samuti Oppeprotsessis dppijaid tegevustesse kaasata ja dppimist parendada (Nugin

2017:179)

Praxise 2017. aasta uuringust selgub, et dpetajad hindavad oma digioskuste Opetamist
heaks, suurepéraselt tulevad nad toime e-kirja saatmise, e-teenuse kasutamise ja
internetis suhtlemisega. Samas niitas uuring, et mida noorem Opetaja, seda paremini ta
oma digioskusi hindab. Vanuseliselt ongi kdige enam erinevus tabelite ja graafikute

tegemisel ning rakenduste kasutamisel. (Leppik jt 2017: 41-42)

Digipéddevuste arendamise ja kujunemise aluseks on motiveeriv Opi- ja todkeskkond.
Oluline on oma digipddevusi hinnata ja arendada ning Oppe- ja kasvatustegevusse
ithendada. Opetaja digipadevusi aitab mdtestada haridustehnoloog, keda on iiha enam

hakatud viértustama ka alushariduses. (Nevski 2019: 13)

Luika ja Taimalu (2018) uurisid lasteaiadpetajate tehnoloogiaoskusi TRACK raamistiku
abil ning selgus, et lasteaiadpetajad ei hinda oma tehnoloogiateadmisi ning selle
integreerimist Oppetdose korgelt (Luika, Taimalu 2018). Kiilaspdd (2016) ISTE
padevusstandardi aluse 1dbi viidud uurimuses tuli vélja, et lasteaiadpetajad hindavad
oma digipadevust kiillaltki korgelt (Kiilaspdd 2016). Dunkeli (2019) kasutas oma
uurimist6ds DigComp mudelit ning selgus, et dpetajatel on piisavad oskused erinevates
digipddevusvaldkondades, aga need vajavad osades valdkondades tdiendamist ja

uuendamist (Dunkel 2019).

Kokkuvotvalt voib oelda, et lasteaiadpetajate digipddevused on vidga erinevad.
Ténapédeva Opetajad peavad oskama kasutada erinevaid IKT vahendeid, et kaasata lapsi

Ooppetoose.

1.3 Digitehnoloogia kasutamine lasteaias

Viimane peatiikk on jagatud kolmeks, kus annan iilevaate digitehnoloogia kasutamisest
lasteaias. Kirjutan ldhemalt, missuguseid digivahendeid ja digidppevara lasteaiadpetajad

kasutavad ning mis mdju voib sellel kdigel olla lapse arengule.

Digitehnoloogial on oluline roll nii laste kui tdiskasvanute igapdevaelus, sest iiha enam
andmeid eksisteerib digitaalsel kujul. Digivahendeid on véga palju erinevaid ja neid

kasutatakse erinevatel eesmaérkidel. (Nevski 2017: 169) Tehnoloogia kasutus mojutab
11



nii lapsi, nende vanemaid kui ka Opetajaid lasteaias. Haridusasutuses on digiscadmete
kasutamise eesmédrk ja vajadus teises keskpunktis kui kodus. (Nevski 2019: 10)
Haridusorganisatsioonid peavad oma Oppetddsse 16imima digitehnoloogiaid, et anda
oppijatele haridust, mis voimaldab olla edukas maailmas, kus toimuvad Kkiired
tehnoloogilised, majanduslikud, teabealased ja kultuurilised muutused (Kampylis jt
2015:9).

Tehnoloogia kasutamine on elu loomulik osa ning sellega toime tulemist on vaja lastele
Opetada. Tehnoloogia kasutamine lasteaias on kasulik, sest sellega on vdimalik muuta
Opitu néhtavaks, jagada Opitut vanematega ning kujundada lastes arusaama
tehnoloogiast (arvutid, nutiseadmed) kui td6vahendist, mitte ménguasjast. (Kase 2014)
Digivahendid pakuvad lastele mitmesuguseid vdimalusi mingimiseks, suhtlemisel
teistega, olla loov ning kujutada oma ideid stimbolite, sOnade, helide ja piltidega.
Tehnoloogia kasutamine edendab suhtlemist, avastamist ja probleemide lahendamist.
(Downes 2011)

Digitehnoloogia rakendamine peab olema eesmérgipdrane ning seda teemat kisitleb
digipedagoogika. = See omakorda aitab digivahendeid Oppetddsse tulemuslikult
integreerida ning samaaegselt motestada, mida digitehnoloogia kasutamine kaasa toob.
(Vainaru 2018: 10) Koige kasulikum oleks integreerida digivahend dppet6osse, siis on
oppekeskkond paindlikum ja mitmekiilgsem (Downes 2011). Soltumata sellest, kui
palju tehnoloogiat dppetegevusse integreeritakse, on digitaalsel dppel hariduses olnud
litdhtis roll. See paneb lapsi Oppimise vastu rohkem huvi tundma ja silmaringi

laiendama. (Panworld Education 2017)

Vainaru (2018) uuringust tuli vélja, et digitehnoloogia kasutamine mdjub positiivselt
lisaks uute teadmiste omandamisele ka iildoskuste arengule. Lapsed on rohkem
motiveeritud, neil areneb ja paraneb koostéooskus, sotsiaalsed oskused, kannatlikkus

jarjekorras ootamisega ning tagasihoidlikumad lapsed on tegevuste kdigus avatumad.

1.3.1. Digivahendid ja nende kasutamine oppetoos

IKT e info- ja kommunikatsioonitehnoloogia haarab enda alla vorgukomponente,
rakendusi, seadmeid ja siisteeme, mis vOimaldavad inimestel ja organisatsioonidel
suhelda digitaalses maailmas. IKT holmab enda alla ka interneti ja mobiilside,
tarkvaraarenduse, IT teenused ja juhtimise (Rouse ; Kink 2008: 335). Igal IKT-vahendil

on oma eesmérk ning neid kasutatakse dppeprotsessi rikastamiseks (igi-global s.a).
12



Digivahendite all mdeldakse seadmeid (nt arvuti, tahvelarvuti, robootika, nutitelefon,
teler, iPad, méngukonsool), veebikeskkondi, tarkvara (nt rakendused ja programmid) ja

digitaalset dppevara (Leppik jt 2017; Tark vanem s.a).

IKT-vahendite tulemuslik integreerimine Oppetddsse soltub Opetaja voimalustest 1dbi
moelda riihmaruumi paigutus, et arvuti kasutamine Oppetegevuses oleks voimalikult
mugav, et tihendada tehnoloogiat ja pedagoogilisi teadmisi poneva Oppetegevuse

labiviimiseks (Kase 2014; UNESCO 2011).

Uuringud on ndidanud, et IKT vahendite kasutamine voib suurendada Opetajate
entusiasmi ja efektiivsust, vidhendada tookoormust, tugevdada Opetaja ja Opilase
omavahelisi suhteid ning rakendada uusi Opilaskeskseid Opetamisstrateegiaid
(Papaioannou 2011: 352).

Alu (2020) ja Salini (2018) uuringutes selgub, et Opetajad kasutavad digitaalset
Oppevara sagedasti, kuid puudusena toodi vélja vahendite vidhesust. Samuti peeti
oluliseks haridustehnoloogi olemasolu, kes aitaks sobivaid IKT vahendeid 16imida
Oppetdosse, sest ilma ndustamiseta pole piisavalt oskusi iseseisvalt vahendite

16imimiseks dppetdosse. (Alu 2020; Salin 2018)

Oppetegevuse libiviimisel on oluline valida lapse arengule sobivad IKT-vahendid,
mille abil on lapsel vdimalik arendada oma loovust. Nendeks vahenditeks sobivad viga
histi programmeeritavad minguasjad, digikaamerad, digitaalsed esitlused (nt

PowerPoint), interaktiivsed tahvlid, projektor, videokaamera (Hilkemeij s.a)

IKT vahendite kasutamise integreerimine Oppetddsse on pohinenud suuresti eeldusel, et
enamikule Opilastest see meeldib ning tinu sellele paranevad Opilaste Opitulemused.
IKT-vahendite kasutamise integreerimisel Oppetddsse on olnud selge eesmérk
parandada Opilaste oskusi, eriti loodeti, et sellest on kasu madala dpimotivatsiooniga
Opilaste Oppetoosse kaasamisel. Naiteks on ilmnenud, et Opetajad, kes pakuvad
Opilastele lugemiseks erinevaid vdimalusi (sh IKT seadmete abil) on lugemise vastu

huvi tekitamisel edukamad ning seda eriti poiste puhul. (Serbak, viidatud OECD)

IKT vahendite rakendamisel on olulised Opetaja teadmised ja oskused. Tdnapéeval
peaks alushariduse pedagoog oskama integreerida elementaarseid IKT kasutamise
oskuseid: tekstitootlusvara kasutamine, tabelarvutus, interaktiivsete esitlusprogrammide
koostamine, interneti ja elektronposti kasutamine, pildi- ja kujundusprogrammide
kasutus, erinevate arvutiga seotud tehniliste lahenduste (skdnner, projektor, tahvel,
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printer) kasutamine ning audio-visuaalsete materjalide esitlustehnika kasutamine. Need
oskused aitavad kujundada laste arengukeskkonna mitmekesisemaks. Digivahendite
tilikiire arengutempo tingib selle, et dpetaja peab olema ka ise dppija rollis ning oma

oskusi pidevalt edasi arendama. (Kink 2008: 339)

Varasematest uuringutest on vilja tulnud, et lasteaiadpetajad kasutavad laste tegevuste
dokumenteerimiseks ja suhtlemiseks vanematega kdige rohkem arvutit, tahvelarvutit ja

digikaameraid (Masoumi 2015).

1.3.2. Digioppevara kasutamine dppe- ja kasvatustegevuses

Digidppevara e e-Oppevara on elektroonilisel kujul avaldatud dppematerjal, mis mis
koosneb tekstist, graafilistest ja multimeedia-elementidest ning vdib olla suuremal voi
vihemal miéral suhtlemisel pohinev (Digitaalse dppevara....2015). Digitaalse dppevara
hulka loetakse nditeks e-Opikud, avatud dppematerjalid, dppeotstarbelised veebivideod,
e-toovihikud, animatsioonid, Opiméngud, mobiilirakendused, O&piobjektid (Eesti

elukestva...2020; Innove; Nevski 2017: 170).

Tehnoloogia ja interaktiivne meedia on tdhus vahend, mis toetab dppimist ja soodsat
arengut. Opetaja on see, kes valib sobiva dppevahendi, sest see peab toetama lapse
arengut, loovust, dppimist ning suhtlemist teiste lastega ( NAEYC 2012). Digitaalset
Oppevara kasutades rikastab dpetaja oOppetegevust (Villems jt 2012: 48).

Digitaalse Oppevara kasutamine aitab Oppimist muuta koitvamaks (Elukestva Oppe
....2015) ja Oppetegevuse laste jaoks huvitavaks ning kinnistab uusi teadmisi
méngulisemalt (Alu 2020). Digitaalsed dppevahendid ja tehnoloogia pakuvad lastele
r6dmu ning pakuvad arvukalt eeliseid lapse heaolu arendamisel (Panworld Education
2017).

Alu (2020) uurimistoost selgub, et Opetajad kasutavad Oppetegevuses digitaalse
Oppevarana koige enam videosid ja animatsioone, e-t66lehti, e.0pikuid ning erinevaid
mobiilirakendusi ning enesekontrolli miange nagu Kahoot, LearningApps ja Quiver (Alu
2020).

Digitehnoloogia kasutamine eeldab, et dpetajad on koolitatud neid kasutama ja neid
toetatakse. Kasutatavad programmid ja Interneti saidid peavad olema lapse arengule

sobivad ning integreeritud oppetegevusse hariduslikel eesmérkidel. (Wardle 2008)
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1.3.3. Digitehnoloogia kasutamise mojud lapse arengule

Kaasaegsed lapsed ja nende vanemad kasutavad oskuslikult koiki praeguseid IT-
ressursse, nii et vaib julgelt delda, et nad on infoiithiskonnas tdisvédrtuslikud osalejad
(Pugach 2020). On olemas erinevaid seisukohti, kuivord tarvilik, tdhtis ja arendav
digitehnoloogia laste arengule on. On uurijaid, kes leiavad, et tehnoloogia pidurdab ja
avaldab negatiivset mdju. Samas on uurijaid, kes ndevad, et tehnoloogia pakub laste

arengule palju positiivseid voimalusi. (Nevski 2017: 170)

Tehnoloogia pakub Oppimisele palju positiivset kasu, kuid sellel vdivad olla ka
negatiivsed mojud lapse arengule ja elukvaliteedile (Patel 2017). Uuringutes selgub, et
helendavate ekraanide ees kasvanud lastel tekivad aktiivsus- ja tdhelepanuhdired,
keeleline areng pidurdub ning tekivad suhtlemis- ja Opiraskused (Seema 2020).
Digivahendite kasutamine vOib tekitada ka uneprobleeme, rasvumist ja vihest
liikumisaktiivsust (Mustafaoglu 2018). Uuringutes on selgunud, et tahvelarvutite ja
nutitelefonide ekraanid kiirgavad kahjulikku sinist valgust, mis voib lastele pohjustada
peavalu, silmade vésimust ja drritust (Patel 2017). Igapdevane ekraaniaeg voib
uuringute pohjal tekitada viikelastes ka keskendumishéireid, agresiivset suhtelmisviisi
ning piirata nende loovust. Lastel tekib raskusi médngude viljamdtlemisega, périselu
probleemidele lahenduste otsimisega ning mitmetasandiliste joonistuste tegemisega.
Vene (2015) Alliku (2019) 14bi viidud uuringus selgus, et digivahendid tekitavad ka

selja- ja kdevalu ning tdhelepanu hajumist ja keskendumisvoimet.

Esimestel eluaastatel regulaarselt iile paari tunni pievas tarbitud digiaega v3ib pdhjusta
elektroonilise ekraani siindroomi ja kujuneda uutmoodi haigus ,,virtuaalne autism®.
Nendel lastel kaob huvi inimsuhete ja tavalise midngu vastu ning rohke ekraaniaeg

tombab nad ekraanist soltuvasse ndiaringi. (Seema 2020)

Digitehnoloogia kasutamisel on {ilioluline tdiskasvanu roll juhendaja ja vahendajana
laste tehnoloogia kasutamisele, sest digivahendid toetavad lapse Oppimist, suhtlemist,

ithist6od, loovust, keelelist arengut ja loogilist motlemist (Nevski 2017).

Positiivsete aspektidena tehnoloogia mojust voib vilja tuua, et lastel areneb iseseisvus,
peenmotoorika, probleemide lahendamise oskus ning vdime luua seoseid (Nevski
2017). Digitaalne tehnoloogia stimuleerib laste sotsiaalseid suhteid, sest nad kasutavad
digivahendeid olemasolevate suhete tugevdamiseks ja sOpradega suhtlemiseks

(Kardefelt-Winther 2017). Vastastikuse suhtluse kaudu areneb suuline kdne, sdnavara
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ning motete formuleerimise oskus (Kink 2008: 348). Videomdngud ja muu
digitaalmeedia parandavad laste visuaalset-ruumilist voimekust, suurendavad
tdhelepanuvdimet, reageerimisaega ning voimet segaduses detaile tuvastada (Taylor
2012). Digitehnoloogia positiivne efekt avaldub ka dppimises, kus eri vanuses lapsed
koos tegutsedes jagavad thist kogemust ning liksteist abistatakse ja tehakse koostood
siis tulevad probleemiilesannete lahendamisega paremini toime (Kink 2008, Nevski
2017). Nutivahendid soodustavad ka vaba- ja reeglimingu, stimuleerivad loov- ja
rollimdngu, mis omakorda soodustab fantaasiat, sotsiodramaatilisi ja rituaalimidnge
(Nevski 2017, viidatud Plowman jt 2012, Marsh 2010). Digitehnoloogia kasutamine
toetab ka laste sotsiaalsete ja kognitiivsete vdimete arengut, lugema ja kirjutama
Oppimist ning matemaatilisi oskusi (Nevski 2017). Positiivsete mdjude voimendamiseks
peaks Opetajal olema teadmised ja oskused tehnoloogia kasutamises dppeprotsessis.
Tehnoloogia kasutamine on seotud paremate dpitulemustega, niiteks helide tundmine,
lugude moistmine, sOnavara. (Nevski 2017) Tehnoloogia kasutamine loob ka

soodsamad voimalused hariduslike erivajadustega laste dpetamiseks (Kink 2008).

Kokkuvotvalt saab Gelda, et tehnoloogia kasutamine lasteaias on kasulik ning
digivahendid pakuvad lastele mitmesuguseid voimalusi méingimiseks, suhtlemiseks ja
oppimiseks. Digivahendite ja digiOppevara kasutamisega rikastab dpetaja dppetddd, mis
omakorda paneb lapsi Gppimise vastu rohkem huvi tundma ja silmaringi laiendama.
Digivahendite kasutamisel on nii positiivne kui ka negatiivne moju ning selle
kasutamisel on oluline roll just tdiskasvanul juhendaja ja vahendajana laste tehnoloogia

kasutamisele.

16



2. UURIMISTOO METOODIKA

Uurimist60 nditab iihe Lddne-Virumaa valla lasteaedade Opetajate digipddevust,
digivahendite = kasutamise  eesmidrke Oppetdds ning  Opetajate  arvamust

infotehnoloogiliste vahendite kasutamise mojudest lapse arengule.

2.1. Eesmirk ja kiisimused

Uurimist6d eesmérk on teada saada iihe Ladne-Virumaa valla lasteaiadpetajate hinnang
oma digipddevusele ning milliseid digivahendeid ja mis eesmérgil nad kasutavad

igapdevatdos.
Eesmargist ldhtudes on antud bakalaureusetdd uurimiskiisimused jargmised:
e Kuidas hindavad dpetajad oma digipddevust DigComp piddevusstandardi jargi?

e Milliseid digivahendeid ja digidppevara ning millisel eesmérgil kasutab dpetaja

Oppetdos?

e Kuidas dpetajad hindavad digivahendite ja digitaalse dppevara kasutamise mdju

lapse arengule?

2.2. Metoodika valik

Uurimistods kasutati kvantitatiivset uurimismeetodit. Mdotevahendina kasutati ankeeti,
mille koostamisel toetuti Dunkeli (2019) bakalaureusetoos kasutatud kiisimustele ja t66

teoreetilistele 1dhtekohtadele.
Uurimistoo iilesanded olid:
1. ankeedi koostamine eesmaérgiga koguda andmeid uurimiskiisimustele vastamiseks ;

2. ankeedi edastamine valla metoodikule eesmirgiga toimetada see valla koigi

Opetajatent,

3. saadud andmete analiiiis ja jareldused valla Opetajate digipddevuste ja digivahendite

kasutamise kohta.
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Ankeet koosnes kahest osast. Esimene osa koosnes 33 kiisimusest digipddevuste
enesehindamise kohta DigComp padevusstandardi jdrgi ning teine osa koosnes
kiisimustest digivahendite ja digidppevara kasutamise kohta, mis puudutasid peamiselt
Opetajate suhtumist digivahendite kasutamise eesmairkidest Oppetegevustes ja selle

mojust lapse arengule. Vastamine oli anoniitimne.

2.3.Protseduuri Kirjeldus

Uuringusse olid kaasatud koik iithe Ladne-Virumaa valla lasteaiadpetajad. Uuringu
labiviimine lepiti kokku valla lasteaecdade metoodikuga. E-kiri sisaldas liithikest selgitust
uuringu eesmérgist ning kirja sisse lisati ka link elektroonilisele ankeedile. Ankeet oli
koostatud  Google Formsis ning Kiri saadeti metoodikule palvega see edastada
lasteaiadpetajatele Eliisi kaudu. Kiri saadeti teele veebruaris 2021. aastal ning
vastamiseks anti viis pdeva. Tahtajaks oli ankeedile vastanud vaid 14 lasteaiadpetajat.
Peale esimest tdhtaega saadeti metoodiku poolt Eliisi kaudu Spetajatele uus kiri palvega
veelkord lasteaiadpetajatel kiisimustikule vastata. Parast meeldetuletamist lackus kokku

30 vastust.

2.4. Valim

Uuringusse kaasati iithe Ladne-Virumaa valla koik 36 lasteaiadpetajat. Valimi
moodustasid ankeedile vastanud 30 Opetajat. Kiisitluses osalenutest Opetajatest olid
33.3% vanuses 36-45, 26,7% maérkisid vanuseks 56 voi vanem, 23,3% Opetajat olid

vanuses 26-35 ning 16,7% Gpetajaid olid vanuses 46-55 eluaastat (Joonis 6).

0%

m kuni 25
m26-35
36-45

Joonis 6. Lasteaiadpetajate vanus
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Kodige enam vastanutest, 53,3%, on Opetajana tootanud 11-20 aastat. 26,7% puhul on
toostaaziks maérgitud 5-10 aastat. Vihem kui 5 aastat on Opetajana todtanud 20%

vastanutest (Joonis 7).

m vihem kui 5 aastat
m 5-10 aastat
m 11-20 aastat

Joonis 7. Lasteaiadpetajate tédstaaz

Selgitades vilja lasteaiadpetajate haridustaset selgus, et uurimuses osales kdige enam
bakalaureusekraadiga alushariduse Opetajaid (53,3%). Keskharidusega oli 23,3%
vastanutest ning 16,7% vastanutest omavad magistrikraadi alushariduses. Koige
viiksema osa ehk 6,7% moodustasid Opetajad, kellel on magistrikraad muul erialal

(Joonis 8).

m Keskeriharidus
® Rakenduskdrgharidus

m Bakalaureuse kraad

0% 0% alushariduses

m Bakalaureuse kraad muul
erialala

® Magistrikraad
alushariduses

m Magistrikraad muul erialal

Joonis 8. Lasteaiadpetajate haridustase
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3. UURIMISTULEMUSTE KOKKUVOTE JA ANALUUS

Selles peatiikis kirjeldatakse uuringu tulemusi uurimuskiisimuste kaupa.

3.1. Lasteaiadpetajate hinnangud oma digipidevustele

Esimese osas piiiitakse vastus leida uurimiskiisimusele, mis puudutas Opetajate

hinnangut oma digipddevusele DigComp padevusstandardi jargi.

Infopiddevuse valdkonnas hindasid lasteaiadpetajad oma oskusi positiivselt, kuna

enamik vastustest olid ndustun téiesti (n=11) ja pigem ndustun (n=8).

Infot otsida ja andmeid koguda hindas enamus lasteaiadpetajatest (n=19) oma oskusi
positiivselt, nendest 11 lasteaiadpetajat vastas ndustun tdiesti ning 8 pigem ndustun.
Kuus vastanutest leidis, et nemad pigem ei oska andmeid otsida ja koguda. Osaliselt oli
ndus antud viitega neli vastanutest ning iiks vastanu arvas, et ei oska andmeid iildse
otsida ja koguda. Keskmine hinne oma péadevusele info otsimisel ja andmete kogumisel

viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 2,3.

Kogutud infot oskavad talletada peaaegu pooled vastanutest (n=13). Kuue vastanu
puhul oli valitud vastuseks ,,pigem ndustu* ning viis valisid vastuseks ,,osaliselt ndustun
ja osaliselt ei ndustu®. Vordselt jagunes arvamus vastustega pigem ei ndustu (n=3) ja ei
ndustu iildse vahel (n=3). Keskmine hinne oma pidevusele kogutud info talletamisel

viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 2,2.

Infot otsida ja andmeid korrastada hindas iiheksa vastanutest positiivselt. Seitse
lasteaiadpetajat arvas, et oskavad seda osaliselt teha ning kuus vastanut valisid
vastuseks kas siis pigem noustun voi pigem ei ndustu. Vaid kaks lasteaiadpetajat hindas
oma oskust infot ja andmeid korrastada negatiivselt. Keskmine hinne oma péadevusele
info otsimisel ja andmete korrastamisel viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5

— ei ndustu iildse, on 2,5.

Internetis leitud infot suudab kriitiliselt hinnata seitse lasteaiadpetajat, kes ndustus
vditega tdiesti. Samavéddrselt oldi ndus ka viitega ,,pigem ei ndustu (n=7). Koige
suurem osakaal lasteaiadpetajatest (n=9) oli pigem ndus, et suudavad kriitiliselt hinnata
internetis leidud infot ja teavad, milliseid allikaid voib usaldada. Kuus vastanut olid

antud viitega ndus osaliselt ning vaid iiks vastanu leidis, et tema ei suuda internetist
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leitud infot kriitiliselt hinnata. Keskmine hinne oma piddevusele kriitiliselt hinnata
internetis leitud infot viie-palli skaalal, kus 1 — on nSustun téiesti ja 5 — ei ndustu iildse,
on 2,5.

Oskus leida asjakohast infot hinnati positiivselt. Lasteaiadpetajatest suur osakaal valis
vastuseks ndustun tdiesti (n=10) ning pigem ndustun (n=9). Kuus uuringus osalenud
lasteaiaOpetajat arvas, et nemad pigem ei oska leida asjakohast infot ning viike osakaal
(n=2) leidis, et ei oska iildse infot leida. Uks lasteaiadpetajatest arvas, et osaliselt on ta
ndus viitega leida asjakohast infot. Keskmine hinne oma pddevusele oskus leida
asjakohast infot viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on
2,2.

Infot ja sisu hdlpsamaks taasesitamiseks toddelda ja talletada vastas 11 lasteaiadpetajat,
et oskab pigem seda teha. Osaliselt oli ndus antud véitega seitse lasteaiadpetajat. Viis
vastanut leidis, et nad pigem ei ndustu antud viitega ning kolme vastanu puhul valiti
vastuseks ,,ei ndustu iildse”. Vaid viike osakaal lasteaiadpetaja (n=4) oskavad infot ja
sisu taasesitamiseks toddelda. Keskmine hinne oma padevusele info ja sisu holpsamaks
taasesitamiseks toodelda ja talletada viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 —

el noustu iildse, on 2,7.

Kokkuvdtteks voib 6elda, et dpetajad hindavad infopadevusvaldkonnas kodige korgemalt
oskust talletada infot ja infot ning sisu holpsamaks taasesitamiseks toddelda ja talletada.
Madalamalt hindavad Opetajad oma oskusi kriitiliselt hinnata internetist leitud infot ja
vOimet hinnata, milliseid allikaid vdib usaldada ning oskust leida asjakohast infot
(Joonis 9). Keskmine hinne oma infopadevusele viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun

tdiesti ja 5 — el ndustu tildse, on 2.,4.
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Noustun tdiesti

Ei ndustu iildse Pigem néustun

/ N\
/N Osaliselt ndustun
ja osaliselt ei

ndustu

IS
P =l Y/

Pigem ei nustu

1- Oskan otsida ja koguda andmeid
2— Oskan talletada kogutud infot
3- Oskan infot ja andmeid korrastada

4— Suudan kriitiliselt hinnata internetist leitud infot ja tean, milliseid allikaid
vOib usaldada

5- Oskan leida asjakohast infot

6- Oskan infot ja sisu hdlpsamaks taasesitamiseks toddelda ja talletada

Joonis 9. Opetajate hinnang oma infopiidevustele

Kommunikatsioonipiidevuse valdkonnas hindas suurem osa uurimuses osalenud

lasteaiadpetajatest oma padevusi positiivselt.

Lédbi erinevate digiseadmete ja rakenduste oskab suhelda enda hinnangul {iheksa
lasteaiadpetajat ning viis vastanut hindas oma oskust suhelda digivahendite kaudu
vditega pigem noustun. Suur osakaal vastanutest (n=8) leidis, et nad oskavad
digiseadmete kaudu suhelda osaliselt ning neli lasteaiadpetajat arvas, et nad pigem ei
ndustu selle vditega. Lasteaiadpetajatest neli hindas antud viidet vastusevariandiga ei
noustu {ildse. Keskmine hinne oma pédevusele oskus suhelda 1dbi erinevate
digiseadmete ja rakenduste viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu

ildse, on 2,6.

Teistega 1dbi pilvesiisteemide oskab lasteaiadpetajate hinnangul infot jagada neli
vastanut ning iiheksa lasteaiadpetajat arvas, et on pigem ndus selle viitega. Veidi
viiksem osa lasteaiadpetajatest (n=6) ndustus antud véitega osaliselt. Neli vastanut
arvas, et ei oska ldbi pilvesiisteemide teistega infot ja faile iildse jagada ning kolm

lasteaiadpetajat arvavad, et pigem nad ei oska seda teha. Keskmine hinne oma
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padevusele oskus jagada teistega infot 1dbi pilvesiisteemise viie-palli skaalal, kus 1 — on

ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 2,6.

Tehnoloogilisi vahendeid ressursside, teadmiste ja sisu jagamiseks oskab kasutada vaid
kuus lasteaiadpetajat ning seitse vastanutest pigem oskavad neid vahendeid kasutada.
Suur osa lasteaiadpetajatest (n=10) leidis, et osaliselt on nad selle vditega nous. Neli
lasteaiaOpetajat arvas, et nad pigem ei oska tehnoloogilisi vahendeid ressursside
jagamisel kasutada ning kolme vastanut leidis, et ei oska seda iildse teha. Keskmine
hinne oma pidevusele kasutada tehnoloogilisi vahendeid ja keskkondi meeskonnatdos

viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 2,7.

Netiketi reegleid veebis suheldes hindasid lasteaiadpetajad positiivselt. Suur hulk
vastanutest (n=11) arvasid, et jargivad veebis netiketi reegleid ning veidi vdiksem hulk
(n=8) pigem ndustusid antud viitega. Kiillaltki suur hulk lasteaiadpetajatest (n=6)
pigem ei jérgi veebis suheldes reegleid ning vdike osakaal vastanutest leidis, et osaliselt
ndustuvad ja osaliselt ei ndustu (n=2) ning ei ndustu lildse (n=2). Keskmine hinne oma
padevusele netiketi reeglite jalgimisele veebis suheldes viie-palli skaalal, kus 1 — on

ndustun tdiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 2,3.

Mitut digitaalset identiteeti oskab hallata pooled uuringus osalenud lasteaiadpetajatest.
Nendest {iheksa hindas oma oskust kdrgeks ning kuus pigem ndustusid antud viitega.
Uuringus osalenud lasteaiadpetajatest kaheksa arvas, et oskavad osaliselt hallata mitut
digitaalset identiteeti. Pigem ei ndustu osutus valituks viiel lasteaiadpetajal ning kaks
vastanut ei oska {ildse hallata mitut digitaalset identiteeti. Keskmine hinne oma
padevusele oskus hallata mitut digitaalset identiteeti viie-palli skaalal, kus 1 — on

ndustun tédiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 2,5.

Mairkimisvdirne on see, et uuringus osalenud lasteaiadpetajatest 12 pigem oskavad oma
e-mainet kaitsta, vaid kaheksa vastanut olid antud viitega tdiesti ndus. Viis
lasteaiadpetajat arvasid, et nad pigem ei oska oma e-mainet Kkaitsta ning kaks vastanut ei
oska seda iildse teha. Kolm uuringus osalenud lasteaiadpetajat olid antud véitega ndus
osaliselt. Keskmine hinne oma péadevusele oskus kaitsta oma e-mainet viie-palli skaalal,

kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu tildse,on 2,4.

Kokkuvdtteks kommunikatsioonipddevuse valdkonna tulemustest selgus, et korgemalt
hindavad Opetajad oma netireeglite kasutamise harjumust. Hinnang oskusele hallata

mitut digitaalset identiteeti sai ka korge hinnangu, aga palju oli ka neid, kes sellega
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pigem ei olnud ndus (Joonis 10). Keskmine hinne kommunikatsioonipadevusele viie-

palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu tlildse, on 2,5.

Noustun tidiesti

Ei noustu iildse Pigem ndutun

Osaliselt -6
ndustun ja

osaliselt ei

noustu

Pigem ei ndustu

1- Oskan suhelda 14bi erinevate digiseadmete ja rakenduste
2- Oskan jagada teistega infot/faile 18bi pilvesiisteemide

3- Kasutan tehnoloogilisi vahendeid ja keskkondi meeskonnat6ds ressursside,
teadmiste ja sisu jagamiseks

4- Jargin netiketi reegelid veebis suheldes

5- Oskan hallata mitut digitaalset identiteeti (kujundan teadlikult tooalast voi
isiklikku profiili)

6- Oskan kaitsta oma e-mainet

Joonis 10. Opetajate hinnang enda kommunikatsioonipddevusele

Sisuloomepéidevuse valdkonnas hindasid uuringus osalenud lasteaiadpetajad oma

péadevusi madalamalt.

Erinevates formaatides oskavad luua ja muuta sisu peaaegu pooled lasteaiadpetajad,
kellest seitse oli antud viitega tdiesti ndus ning sama palju olid pigem ndus.
Mairkimisvaarselt suur osakaal vastanutest (n=8) arvasid, et pigem nad ei tule selle
oskusega toime. Viis uuringus osalenud lasteaiadpetajat hindas oma oskust luua ja
muuta sisu erinevates formaatides osaliseks ning kolm vastanut leidis, et ei oska seda
iildse teha. Keskmine hinne oma padevusele oskus luua ja muuta sisu erinevates

formaatides viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 2,8.

Digitaalsete vahendite abil oskab loominguga digikeskkondades tegeleda enda
hinnangul vaid kolm lasteaiadpetajat. Suur osa uuringus osalenud lasteaiadpetajatest
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(n=9) arvas, et oskavad seda osaliselt ning veidi vdhem vastanutest (n=8) pigem
ndustusid antud viitega. Markimisvaarselt suur osa vastanutest (n=7) arvasi, et nad
pigem ei ndustu selle viitega ning kolm lasteaiadpetajat ei oska enda hinnangul iildse
tegeleda loominguga digikeskkondades. Keskmine hinne oma péadevusele oskus
tegeleda loominguga digikeskkondades digitaalsete vahendite abil viie-palli skaalal, kus

1 — on ndustun tdiesti ja 5 — ei ndustu lildse, on 3,0.

Oskus muuta ja ithendada olemasolevaid ressursse, et luua uut hindas korgelt vaid kolm
lasteaiadpetajat. Uuringus osalenud lasteaiadpetajatest iiheksa arvas, et on pigem ndus
selle viitega. Suur osa vastanutest (n=11) oskavad osaliselt muuta ja iihendada
olemasolevaid ressursse. Viis lasteaiadpetajat pigem ei ndustunud antud viitega ning
kaks vastajat ei oska iildse luua uut, algupirast ja vajalikku sisu. Keskmine hinne oma
padevusele oskus muuta ja ithendada olemasolevaid ressursse viie-palli skaalal, kus 1 —

on ndustun tdiesti ja 5 — ei ndustu tlildse, on 2,8.

Ule poolte lasteaiadpetajatest mdistavad ning jirgivad autoridiguse ja litsentsi reegleid.
Vastanutest kokku 20 lasteaiadpetajat olid antud véitega tdiesti ndus (n=10) ja pigem
ndus (n=10). Viike osakaal uuringus osalenud lasteaiadpetajatest (n=2) ei moista neid
reegleid ning osa vastanutest (n=3) arvas, et pigem ei ndustu antud véitega. Viis
lasteaiadpetajat olid antud véitega osaliselt ndus. Keskmine hinne oma péadevusele
autoridiguse ja litsentsi reeglite jargimisel viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja

5 — ei noustu iildse, on 2,2.

Satteid médrata, seadistada programmi muudatusi- ja rakendusi oskab méarkimisvaarselt
véike hulk vastanutest, kolm uuringus osalenud lasteaiadpetajat. Suur hulk vastanutest
(n=10) pigem ndustus antud viitega. Osaliselt oli ndus antud véitega seitse uuringus
osalenud lasteaiadpetajat. VOordselt jagunes lasteaiadpeajate arvamus oskus médrata
satteid pigem ei ndustu (n=5) ja ei noustu iildse (n=5) vahel. Keskmine hinne oma
padevusele madrata sitteid, seadistada programmimuudatusi- ja rakendusi viie-palli

skaalal, kus 1 — on ndustun tédiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 3,0.

Programmeerimise  pohimotteid mdistab osaliselt enda hinnangul kiimme
lasteaiaOpetajat. Antud viitega jagunes arvamus pooleks vastusevariantidega pigem
ndustun (n=7) ja pigem ei ndustu (n=7). Méarkimisvaarselt vdike osa uuringus osalenud
lasteaiadpetajatest (n=2) hindas antud viidet korgelt ning kolm vastanut arvasid, et ei

moista programmeerimise pohimotteid iildse. Keskmine hinne oma péadevusele
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programmeerimise pohimotete mdistmisel viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun tdiesti

ja5—eindustu iildse, on 3,1.

Kokkuvotteks sisuloomepadevuse valdkonna tulemustest selgus, et kdige enam
mdistavad ja jargivad Opetajad autoridiguse ja litsentsi reegleid ning oskavad méérata
satteid, seadistada programmimuudatusi- ja rakendusi. Madalamalt hinnati oskust
tegeleda loominguga digikeskkondades ja digitaalsete vahendite abil ning mdistan
programmeerimise pdhimdtteid (Joonis 11). Keskmine hinne sisuloomepédevuses viie-

palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu tildse, on 2,8.

Noustun tédiesti
12

Ei nGustu iildse

Pigem ei ndustu

osaliselt ei
noustu

1- Oskan luua ja muuta sisu erinevates formaatides

2- Oskan tegeleda loominguga digikeskkondades ja digitaalsete vahendite
abil

3- Oskan muuta ja ithendada olemasolevaid ressursse, et luua uut, alguparast
ja vajalikku sisu ning teadmisi

4- Mbistan ja jargin autoridiguse ja litsentsi reegleid
5- Oskan médrata sétteid, seadistada programmimuudatusi- ja rakendusi

6- Mbistan programmeerimise pShimotteid

Joonis 11. Opetajate hinnang enda sisuloomepiidevusele
Ohutuspéidevuse valdkonnas on enamus uuringus osalenutest antud véidetega ndus.

Oskus kaitsta oma seadmeid ning mdista veebi riske hindas uuringus osalenud pooltest
lasteaiaOpetajatest positiivselt. Vastanutest itheksa ndustus tdiesti ning kuus vastanut
pigem nodustusid antud véitega. Oma seadmeid oskab osaliselt kaitsta seitse
lasteaiadpetajat. Kuus uuringus osalenud lasteaiadpetajat pigem ei ndustunud selle

vditega ning vdike osa vastanutest (n=2) ei oska iildse kaitsta oma seadmeid ning ei
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moista veebi riske ja ostusid. Keskmine hinne oma piadevusele seadmete kaitsmisel ning
veebi riskide moistmisel viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun tdiesti ja 5 — ei ndustu

iildse, on 2,5.

Peaaegu pooled uuringus osalenud lasteaiadpetajatest (n=12) pigem teavad, milline on
IKT moju keskkonnale ning seitse vastanut olid antud véitega tdiesti ndus. Vastanutest
vordselt valiti vastuseks osaliselt ndustun (n=4) ning pigem ei ndustu (n=4). Viike osa
lasteaiadpetajatest (n=2) ei tea iildse, milline on IKT moju keskkonnale. Keskmine
hinne oma péadevusele milline on IKT mdju keskkonnale viie-palli skaalal, kus 1 — on

noustun tdiesti ja 5 — ei ndustu lldse, on 2.4.

Ule poolte lasteaiadpetajatest oskavad kaitsta oma isikuandmeid, nendest 12 vastanut oli
antud véitega tdiesti ndus ning kaheksa vastanut pigem ndustusid. Osaliselt oskab
kaitsta oma isikuandmeid neli lasteaiadpetajat. Antud véitega pigem ei noustu kaks ja
tildse ei ndustu kolm wuuringus osalenud lasteaiadpetajat. Keskmine hinne oma
padevusele oma isikuandmete kaitsel viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 —

ei ndustu iildse, on 2,2.

Viitega ,,mdistan teiste inimeste digust privaatsusele” noustusid tdielikult pooled (n=15)
ning pigem noustus seitse uuringus osalenud lasteaiadpetajat. Antud viite vastuseks
valiti ka variante pigem ei ndustu (n=3) ja ei ndustu iildse (n=4). Vaid iiks uuringus
osalenud lasteaiadOpetaja mdistab osaliselt teiste inimeste digust privaatsusele. Keskmine
hinne oma péadevusele mdista teiste inimeste digust privaatsusele viie-palli skaalal, kus

1 — on ndustun tdiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 2,1.

Veebipettuste ja ohtude eest oskab end kaitsta uuringus osalenud lasteaiadpetajatest
pooled, kellest kuus oli antud véitega nous tdielikult ning {iheksa olid pigem ndus.
Osaliselt ndustus antud véitega kiimme vastanut ning neli ei ndustunud selle viitega
iildse. Uks vastanu arvas, et ei oska ennast kaitsta veebipettuste ja ohtude ning
kiiberkiusamise eest lildse. Keskmine hinne oma péadevusele kaitsta ennast veebipettuste
ja ohtude ning kiiberkiusamisel viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun tiiesti ja 5 — ei

noustu tldse, on 2,5.

Suur osa vastanud lasteiadpetajatest (n=12) on markinud pigem ndustun viitele ,,oskan
valtida tehnoloogiliste vahendite kasutamisega seotud terviseriske®. Antud véitega
ndustus tdielikult seitse vastanut ning kuus lasteaiadpetajat olid ndus osaliselt. Viike

osa lasteaiadpetajatest pigem ei ndustunud (n=3) ja ei ndustunud tildse (n=2) véitega, et
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oskavad viltida tehnoloogiliste vahendite kasutamisega seotud terviseriske. Keskmine
hinne oma pédevusele véltida tehnoloogiliste vahendite kasutamisega teotud

terviseriskidel viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 2,4.

Kokkuvotteks ohutuspiddevuse valdkonna tulemustest selgus, et kdige enam mdistavad
nad teiste inimeste digust privaatsusele. Hinnang oskusele kaitsta oma isikuandmeid sai
ka korge hinnangu, aga oli ka neid, kes sellega iildse ei ndustunud. Hinnang oskusele
kaitsta ennast veebipettuste ja ohtude ning kiiberkiusamise eest sai enim vastuseks
osaliselt ndustun voi ei ndustu iildse (Joonis 12). Keskmine hinne ohutuspddevuses

viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 2,3.

Noustun téiesti

/

Pigem ei ndustu

Ei ndustu iildse Pigem noéustun

osaliselt ei
noustu

1- Oskan kaitsta oma seadmeid ning mdistan veebi riske ja ohtusid

2- Tean, milline on IKT moju keskkonnale

3- Oskan kaitsta oma isikuandmeid

4- Maistan teiste inimeste digust privaatsusele

5- Oskan kaitsta ennast veebipettuste ja ohtude ning kiiberkiusamise eest

6- Oskan viltida tehnoloogiliste vahendite kasutamisega seotud terviseriske,
sh ohtu fliiisilisele ja vaimsele heaolule

Joonis 12. Opetajate hinnang enda ohutuspddevusele

Probleemilahenduse digipAdevusvaldkonna oskusi hindasid uuringus osalenud

lasteaiadpetajad keskmiselt.

Sobivate digivahendite abil oskab probleeme lahendada tiielikult vaid liks uuringus
osalenud lasteaiadpetajatest. Antud vditele vastas pigem ndustun kaheksa

lasteaiadpetajat ning iiks Opetajatest arvas, et ei oska iildse teha kindlaks voimalikke
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probleeme ja lahendada neid kodige sobivamate digivahendite abil. Vordselt valiti antud
viite puhul vastuseks osaliselt ndustun ja osaliselt ei ndustu (n=10) ja ei ndustu iildse
(n=10). Keskmine hinne oma péddevusele kindlaks teha voimalikud probleemid ja
lahendada need koige sobivamate digivahendite abil viie-palli skaalal, kus 1 — on

noustun tdiesti ja 5 — ei ndustu lldse, on 3,1.

Uheksa uuringus osalenud lasteaiadpetajatest teadis , mis osas tuleb oma pidevusi
arendada ja ajakohastada. Sama protsent vastanutest arvas, et on selle véitega osaliselt
ndus (n=9). Kuus vastanutest valis vastuseks, et on pigem ndus antud véitega ning
pigem ei noustunud neli lasteaiadpetajat selle viitega. Vaid kaks lasteaiadpetajat
arvasid, et nad ei tea iildse, mis osas voiks oma padevust arendada ja ajakohastada.
Keskmine hinne oma padevusele oma padevuse arendamisel viie-palli skaalal, kus 1 —

on ndustun tdiesti ja 5 — ei ndustu tildse, on 2,5.

Koige suurem osa vastanutest (n=12) hindasid oma oskust vastusega pigem ndustun
hinnata enda vajadusi ja ressursside, vahendite ja suurema padevuse jarele ning leida
vajadustele voimalikud lahendused. Vaid viis lasteaiadpetajat ndustus antud viitega
tdielikult ning liheksa ndustusid osaliselt. Mirkimisvddrne on see, et antud viitega ei
ndustunud iildse thtegi uuringus osalenud lasteaiadpetajat ning pigem ndustus (n=4)
viike osa vastanutest. Keskmine hinne oma piddevusele oskus hinnata enda vajadusi
ressursside, vahendite ja suurema padevuse jérele viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun

tdiesti ja 5 — ei noustu iildse, on 2,4.

Madalalt hinnati oskust tehnoloogia abil midagi uuenduslikku teha, kus enim
vastanutest valis vastuseks osaliselt ndustun ja osaliselt ei ndustu (n=10). Vaid kaks
vastanut olid antud viitega ndus tdielikult ning {iheksa vastanut pigem ndus.
Mairkimisvadrne osa (n=7) arvas, et ei oska tehnoloogia abil midagi uuenduslikku teha
ning kaks lasteaiadpetajat arvas, et ei oska iildse midagi uuenduslikku teha ja viljendada
ennast loovalt digimeedia- ja tehnoloogia abil. Keskmine hinne oma pédevusele teha
tehnoloogia abil midagi uuenduslikku ja véljendada ennast loovalt digimeedia ja —
tehnoloogiate abil viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun tdiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on
2,9.

Enese kursist hoidmist uute arengutega hindasid uuringus osalenud lasteaiadpetajad
keskmiselt. Vaid viis vastanutest hoiavad end tdielikult kursis uuendustega ning kiimme
lasteaiadpetajat pigem noustuvad antud viitega. Lasteaiadpetajatest enam-vihem
vordselt valitu antud viite puhul vastusteks osaliselt ndustun (n=8) ja pigem ei ndustu
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(n=7). Markimisvairne on see, et mitte keegi ei arvanud, et ta ei hoia end kursisi uute
arengutega ning sellega, kuidas tdotavad erinevad uued digitaalsed tehnoloogiad.
Keskmine hinne oma padevusele kursis hoidmisel uute arengute ning sellega, kuidas
tootavad erinevad uued digitaalsed tehnoloogiad viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun

tdiesti ja 5 — el ndustu iildse, on 2,6.

Kokkuvdtteks probleemilahenduse valdkonna tulemustest selgus, et koige enam
moistavad lasteaiadpetajad, mis osas tuleb oma padevust arendada voi ajakohastada.
Korgelt hinnati ka oskust hinnata enda vajadusi ressursside, vahendite ja suurema
padevuse jarele ning leida vajadustele voimalikud lahendused. Madalamalt hindavad
lasteaiadpetajad oskus teha kindlaks vdimalikud probleemid ja lahendada need kdige
sobivamate digivahendite abil (Joonis 13). Keskmine hinne probleemipadevusel viie-

palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu tildse, on 2,7.

Noustun téiesti
12

Ei ndustu iildse Pigem noustun

Osaliselt
ndustun
jaosaliselt ei
ndustu

Pigem ei ndustu

1- Oskan teha kindlaks vdimalikud probleemid ja lahendada need kdige
sobivamate digivahendite abli

2- Mbistan, mis osas tuleb oma padevust arendada voi ajakohastada

3- Oskan hinnata enda vajadusi ressursside, vahendite ja suurema padevuse
jarele ning leida vajadustele voimalikud lahendused

4- Suudan teha tehnoloogia abil midagi uuenduslikku ja viljendada ennast
loovalt digimeedia ja —tehnoloogia abil

5- Hoian ennast kursisi uute arengutega ning sellega, kuidas to6tavad
erinevad uued digitaalsed tehnoloogiad

Joonis 13. Opetajate hinnang enda probleemilahenduspiidevusele
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3.2. Lasteaiadpetajate hinnang digipAdevuse olulisusele

Infopidevuse valdkonnas arvas peaaegu pool uuringus osalenud lasteaiadpetajatest
(n=14), et see on tiiesti oluline ning o0sa vastanutest (n=9) leidis, et pigem ndustuvad
antud véitega. Viike osa vastanutest valis vastusteks osaliselt ndustun (n=2), pigem ei
ndustu (n=2) ja ei ndustu iildse (n=3). Keskmine hinne infopadevusele viie-palli skaalal,

kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu tildse, on 2,0.

Kommunikatsioonipddevust peeti samuti véga oluliseks, kolmveerand uuringus
osalenud lasteaiadpetajatest valis vastuseks ndustun tdiesti (n=12) ja pigem ndustun
(n=11). Viike osakaal vastanutest arvas, et nad on antud viitega ndus osaliselt (n=2),
pigem pole ndu (n=2) voi ei ndustu ildse (n=3). Keskmine hinne
kommunikatsioonipddevusele viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun tdiesti ja 5 — ei

noustu uldse, on 2,1.

Sisuloomepédevust hindasid uuringus osalenud lasteaiadpetajad koige korgemalt
vastusega pigem ndustun (n=12) ning jargmiseks valiti enam vastus ndustun tdielikult
(n=10). Viike osa vastanutest valis vastusteks osaliselt ndustun (n=3), pigem ei ndustu
(n=3) ja ei ndustu iildse (n=2). Keskmine hinne sisuloomepédevusele viie-palli skaalal,

kus 1 — on ndustun tdiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 2,2.

Ohutuspidevust pidas tdiesti oluliseks védga suur osa uuringus osalenud
lasteaiadpetajatest (n=19). Viiksem osa vastanutest arvas, et pigem noustuvad (n=9), ei
ndustu tildse (n=4) ja osaliselt néustuvad (n=2) antud viitega. Markimisvédédrne on see,
et mitte keegi lasteaiadpetajatest ei arvanud, et pigem ei ndustu selle vditega. Keskmine
hinne ohutuspddevusele viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun tdiesti ja 5 — ei ndustu

ildse, on 1,8.

Probleemilahenduspédevuse olulisust hindasid uuringus osalenud lasteaiadpetajad
korgelt, kus suur osa vastanutest valisid vastuseks ndustun tdielikult (n=11) ja pigem
ndustun (n=12). Viike osa vastanutest valis vastusteks osaliselt ndustun (n=3), pigem ei
ndustu (n=3) ja ei noustu tldse (n=2). Keskmine hinne probleemilahenduspadevusele

viie-palli skaalal, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 2,1.

Kokkuvdtteks lasteaiadpetajate  digipddevuse olulisusele tulemustest selgus, et
lasteaiadpetajad  hindasid kdige korgemalt ohutuspéddevust. Hinnang info-,

kommunikatsiooni- probleemi- ja sisuloomepéddevusele sai ka kdrge hinnangu, aga oli
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ka neid, kes sellega pigem ei olnud ndus (Joonis 14). Keskmine hinne lasteaiadpetajate

digipddevuse olulisusele, kus 1 — on ndustun téiesti ja 5 — ei ndustu iildse, on 2,2.

Noustun
tdiesti Infopadevus
= Kommunikatsiooni
Ei ndustu Pigem pédevus
ildse ndustun . N
Sisuloomepidevus
_ Ohutuspadevus
. Osaliselt
Pigem e ndustun ja
Sust X N i
ndustu ossalisel. .. Probleemilahendus

padevus

Joonis 14. Opetajate hinnang digipcidevuse olulisusele

3.3. Digivahendite ja digioppevara kasutamine

Selles kiisimuste osas piiitakse vastust leida uurimiskiisimustele: milliseid
digivahendeid ja —Odppevara ning millisel eesmérgil kasutab Opetaja Oppetdds ning
kuidas Opetajad hindavad digivahendite ja digitaalse Oppevara kasutamise moju lapse

arengule?

Nimeta IKT vahendeid, mida saab kasutada oppe- ja Kkasvatustegevuse

dokumenteerimisel ja libiviimisel lasteaias.
Antud kiisimusele vastas uuringus osalenud lasteaiadpetajatest enamik (n=29).

Peaaegu koik vastanud nimetasid IKT vahenditest arvutit, kas siis lauaarvutit (n=18),
tahvelarvutit (n=18) voi siilearvutit (n=10), mida saab kasutada Oppe- ja
kasvatustegevuse dokumenteerimiseks ja ldbiviimiseks lasteaias. Jargmiseks enim
valitud IKT vahendiks oli nutitelefon, mille nimetas 15 lasteaiadpetajat ja projektor, mis
osutus valituks 13 Opetaja puhul. Erinevaid robootika seadmeid nimetas kuus
lasteaiadpetajat, kus enamik nimetas Bee-Boti. Nimetati ka veel Qobo tigu, EasiScope,

Prescope, Makey Makey ja Ozoboti. Oppe- ja kasvatustegevuse ldbiviimiseks
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kasutatakse lasteaiadpetajate hinnangul ka digikaamerat (n=6), kolareid (n=4), telekat
(n=3), Smartboardi (n=3) ja printerit (n=2). Vaid korra mainiti diktofoni, valist
kovaketast, digitaalklaverit, muusikakeskust, skinnerit, mikrofoni, vdimendit,
siintesaatorit ja raadiot. Markimisvédrne on see, et iiks lasteaiadpetaja nimetas IKT

vahendiks Eliisi, mida ta kasutab siis dokumenteerimiseks.

Kokkuvottes voib  Oelda, et enamik lasteaiadpetajaid nimetasid Oppe- ja
kasvatustegevuse labiviimiseks ja dokumenteerimiseks lasteaias arvutit. Paljud mérkisid

ka nutitelefoni ja projektorit ning erinevaid robootika seadmeid.
Nimeta vihemalt kolm IKT vahendit, mida kasutad igapéevaselt oma toos.

Sellele kiisimusele vastas uuringus osalenud lasteaiadpetajatest 29 Opetajat. Enamik
lasteaiadpetajatest nimetas kolm IKT vahendit, kuid oli ka neid vastanuid, kes nimetasid
kas vdhem voi rohkem vahendeid, mida kasutavad oma igapdevatoos. Koik vastanud

vastasid, et kasutavad igapdevaselt arvutit, tahvelarvutit voi siilearvutit.

Arvutit kasutavad oma igapdevatods 18 lasteaiadpetajat, siilearvutit 17 ning
tahvelarvuteid 13 uuringus osalnud lasteaiadpetajat. Kdige populaarsem IKT vahend
mida lasteaiadpetajad oma t60s kasutavad on nutitelefon, mida nimetati 24 korral.
Kaheksa lasteaiadpetajat nimetas ka projektorit, nendest kaks vastanut kasutab seda
vastavalt vajadusele, mitte igapdevaselt. Kdige vihem nimetati digikaamerat (n=2) ja

printerit (n=1).

Kokkuvotteks voib Oelda, et igapdevane IKT vahend, mida uuringus osalenud

lasteaiadpetajatel kasutavad on arvuti ja nutitelefon.
Nimeta IKT vahend, mida 16imid kdige enam oppetoosse.

Antud kiisimusele vastas 28 lasteaiadpetajat, enamik neist nimetas iiks voi kaks IKT

vahendit.

Kodige enam 1doimitakse Oppetddsse arvutit ja tahvelarvutit, mida nimetati kumbagi 11
lasteaiadpetaja puhul. Samuti osutusid populaarseks IKT vahendiks haridusrobotid,
mida nimetas viis uuringus osalenud lasteaiadpetajat. Nimetatud olid erinevad robotid
(Bee Bot, Sphero Bolt robotpall, Lego WeDo 2.0), millest populaarsem oli Bee Bot
porandarobot. Vordselt nimetati ka siilearvutit ja projektorit, mis osutus mdlemal

valituks kuue lasteaiadpetaja puhul. Markimisvéarselt vidhe oli nimetatud nutitelefoni,
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mida 10imib Oppetodsse kolm wuuringus osalenud lasteaiadpetajat. Koige vidhem

16imitakse Oppetdodsse kolarit ja printerit.

Kokkuvoetult voib delda, et kdige enam 16imivad lasteaiadpetajad oppetddsse arvutit ja

tahvelarvutit ning erinevaid haridusroboteid.

Millisel méiral toetab Teie arvates digivahendite kasutamine iildoskuste arengut

lastel?

Mainguoskustes valiti kdige enam vastusteks pigem toetab (n=9), toetab (n=8) ja toetab
viaga histi (n=7). Seejdrel valiti pigem ei toeta (n=5) ning iliks uuringus osalenud

lasteaiadpetaja arvas, et digivahendite kasutamine ei toeta iildse lapse manguoskuseid.

Sotsiaalsetes oskustes osutus kdige rohkem valituks pigem toetab (n=14). Peale seda
arvasid uuringus osalenud lasteaiadpetajad, et digivahendite kasutamine pigem ei toeta
(n=5), toetab (n=4) ja toetab viga histi (n=5) lapse sotsiaalseid oskusi. Samavéirselt

ostus valituks ei toeta iildse (n=1) ja ei oska 6elda (n=1).

Enesekohastes oskustes valiti kdige rohkem vastuseks pigem toetab (n=13). Seejarel
arvasid uuringus osalenud lasteaiadpetajad, et digivahendite kasutamine pigem ei toeta
(n=6), toetab viga histi (n=5) ja toetab (n=4) laste enesekohaseid oskuseid. Uks vastanu
arvas, et digivahendite kasutamine ei toeta iildse lapse sotsiaalseid oskuseid ning iiks

vastanu ei osanud sellele kiisimusele oma hinnangut anda.

Tunnetus- ja Opioskustes arvasid lasteaiadpetajad, et digivahendite kasutamine toetab
(n=11), pigem toetab (n=10) ja toetab viiga hiisti (n=8) laste iildoskuste arengut. Uks
uuringus osalenud lasteaiadpetaja ei osanud sellele kiisimusele oma hinnangut anda.
Mirkimisvadrne on see, et mitte keegi ei valinud vastuseks ei toeta iildse ja pigem ei

toeta.

Kokkuvdtte digivahendite kasutamise mojust laste tlildoskuste arengu tulemustest
hinnati kdige korgemalt tunnetus- ja dpioskusi. Hinnang enesekohastele ja sotsiaalsetele
oskustele oli keskmine, kuid samas oli ka neid, kes leidsid, et need oskused toetavad

viga hésti laste tildoskuste arengut (Joonis 15).
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viga histi toetab

= Tunnetus- ja
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Joonis 15. Opetajate hinnang digivahendite kasutamise toetavale mojule iildoskuste

omandamisel

Nimeta digioppevahendeid, mida kasutad/oled kasutanud koige enam Oppetoos.

Pohjenda, miks just need Sinu hinnangul on kdige paremad.

Antud kiisimusele vastas uuringus osalenud lasteaiadpetajatest 28, nendest kaheksa ei

pohjendanud, miks nimetatud digidoppevahendid on nende hinnangul kdige paremad.

Kodige populaasremaks digidoppevahendiks nimetasid lasteaiadpetajad
robootikavahendeid (n=17). Koige paremad on need lasteaiadpetajate hinnangul
seetottu, et lapsed saavad neid ise proovida, need on lihtsalt programmeeritavad, lastele
atraktiivne, mis pakub lastele ponevust ja méngulusti, aitavad Opitud materjali
kinnistada v41 uut teemat Oppida ning vOimalik kasutada nii toas kui ka dues. Samuti
hinnati pdrandarobot parimaks digidppevahendiks seetdttu, et need on lasteaias lihtsalt
olemas. Peamiseks robootikavahendiks nimetati Bee Bot pdrandarobotit (n=11), lisaks
veel Lego WeDo 2.0, Sphero, Qobo tigu, MaTaTaLab ja Lego Education. Populaarseks
digioppevahendiks pidasid uuringus osalenud lasteaiadpetajad arvutit (n=12) ja
tahvelarvutit (n=12) ning kolmel korral nimetati ka siilearvutit. Arvutit peetakse suureks
infoallikaks kust infot talletada, vaadata/kuulata erinevaid videosi ja helisid ning need
on lasteaiadpetajate hinnangul kodige kdepdrasemad ja riithmas olemas. Tahvelarvutit
kasutatakse peamiselt piltide otsimiseks teemade nditlikustamiseks kui pole
paberkandjal olemas, individuaalseks to0ks ning dppeméngudes. Samuti on tahvelarvuti
parim seetdttu, et sinna saab alla laadida erinevaid dppe, mis rikastavad Oppetddd ja

aitavad kinnistada dpitut. Appidest nimetati Eesti linnud, ScratchJr ning QR koodi dppi,
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mis aitab panna lapsed mdtlema, litkuma, lugema ja nuputama,. Nutitelefoni kasutavad
Oppetdds uuringus osalenud lasteaiadpetajatest tiheksa. See on kédepdrane ja kohe
olemas ning saab kasutada nii toas kui ka dues, otsides siis infot voi kasutada QR koodi
appi. Digidppevahenditest oli nimetatud ka projektor (n=3), millega on hea lastele
netiavarustest leitud pilte ja PowerPoint esitlusi ndidata, sest enamus lapsi Opib

visuaalselt ja projektoriga saab haarata kogu riihma korraga.

Kokkuvotteks saab 0Oelda, et kodige enam kasutavad lasteaiadpetajad Oppetdos
robootikat, sest need koidavad lapsi, pakuvad méangulusti ja aitavad Opitut kinnistada.
Populaarseks osutus arvuti, kust on hea infot otsida ning tahvelarvuti ja nutitelefon

erinevate dppide kasutamisega, mis rikastavad dppetddd ja aitavad Opitut kinnistada.
Milliseid digiplatvorme kasutate digioppevara otsimiseks ja kasutamiseks?

Antud kiisimusele vastas uuringus osalenud lasteaiadpetajatest 29. Ule poolte
vastanutest (n=20) valis autori poolt valikus olnud digiGppevara otsimiseks ja
kasutamiseks mudila.ee lehte. Samuti osutus valituks e-koolikott.ee, mida valis 13
lasteaiadpetajat ning huvitavabioloogiakool.ee ja opig.ee digiplatvormid, mida
kasutavad siis 12 uuringus osalenud lasteaiadpetajat. Lisaks neile valisid 9
lasteaidpetaja digidppevara kasutamiseks LearningApps.org inetenetilehekiilje. Autori
poolt pakutud digiplatvormidest valiti kdige vdhem kuulmineonkuld.ee (n=4),
Kahhoot.com (n=2) ja lugemistekstid.ee (n=2). Lisaks valisid uuringus osalenud
lasteaiadpetajad vastuseks ,,muu®, kus kolm lasteaiadpetajat maérkisid digidppevara
otsimiseks pinterest.com digiplatvormini. Nendest {iks mérkis dra veel minu tark laps
internetilehekiilje. Veel margiti dra lehekiiljed lastekas. TV3.ee, youtube.com,
lasteekraan.ee, wheel of names, mukimuri.net, FB grupp Lasteaednike ideed ning
moningad Opetajate saidid, mida eraldi nimetatud ei olnud. Mérkimisvéddrne on see, et
tiks uuringus osalenud lasteaiadpetaja arvas, et tema on algaja Opetaja ja pole iihtegi

autori poolt pakutud digiplatvormi kasutanud ning ei méarkinud dra ka muid valikuid.

Kokkuvotteks voib Gelda, et kdige enam kasutavad uuringus osalenud Opetajad
etteantud valikust digiOppevara otsimiseks ja kasutamiseks internetilehekiilge
mudila.ee. Populaarsemad on veel e-koolikott.ee, opig.ee ja huvitavbioloogia.ee. Lisaks
uurija poolt vilja pakutud valikule lisati veel mitmeid interneti allikaid, kust on

voimalik leida sobivat infot (Joonis 16).
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Kahhoot.com 2
LearningApps.org 9
mudila.ee 20
opiqg.ee 12
lugemistekstid.ee 2
kuulmineonkuld.ee 4
e-koolikott.ee 13

huvitavbioloogia.ee 12

Joonis 16. Digiplatvormid, mida opetajad kasutavad digioppevara otsimiseks ja

kasutamiseks

3.4. Opetajate teadlikkus laste digipidevuste kujundamisel

Millised on digivahendite kasutamise positiivsed méjud lapse arengule?

Antud kiisimusele vastas 26 uuringus osalenud lasteaiadpetajat, kellest kaks ei osanud

viélja tuua iihtegi digivahendite kasutamise positiivset moju lapse arengule.

Peamiselt toodi digivahendite positiivse mojuna vilja seda, et see arendab loogilist
motlemist ja silmaringi. Samuti areneb lapsel silma ja kéde koostdd, loovus,
suhtlemisoskus ning oskus paremini ette ndha probleeme ja neid lahendada. Positiivseks
peavad Opetajad ka seda, et lapsel areneb grupis todtamise ja koostodoskus ning
digibvahendid aitavad lapsel méinguliselt dppida igapdevaseid eneseviljendusoskuseid.
Samuti dpetab see oma jirjekorras ootamist ja planeerimist. Nii monigi lasteaiadpetaja
arvas, et digivahendid arendavad tulevikuoskusi ning tdnapdeval on hea tehnikaga
kursis olla varakult. Digivahendite abil arenevad lapsel paljud valdkonnad (keel ja kone,
matemaatika, ehitamine inseneeria, kunst, tehnoloogia, programmeerimine), ta
maailmapilt laieneb ja need koidavad last. Naiteks toodi matemaatilist motlemist, kus
robootikaseadmeid kasutades Opib laps juhendi jdrgi tdodtama, programmeerima,

orienteeruma tasapinnal ning kinnistuvad suunamdisted.

Kokkuvotteks voib Oelda, et digivahendid mojuvad lastele positiivselt, sest uuringus

osalenud lasteaiadpetajad nimetasid erinevaid pohjuseid. Koige enam arvasid
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lasteaiadpetajad, et see arendab laste loogilist motlemist, laieneb silmaring ning areneb

koostoooskus.
Millised on digivahendite kasutamise negatiivsed méjud lapse arengule?
Antud kiisimusle vastas 26 uuringus osalenud lasteaiadpetajat.

Koige enam nimetasid lasteaiadpetajad digivahendite kasutamise negatiivseks mdjuks
lapse arengule soltuvuse ning kditumishiirete tekkimist. Samuti arvasid vastanud, et
digivahendite kasutamine pidurdab lapse aju arengut, parsib manguoskusi, pidurdub
fantaasiamaailm ja iseseisev mdtlemine, lapse uneaeg on hdiritud ning neil on
keskendumisraskused ja vidhene liikkumine. Lasteaidpetajate hinnangul jadb lastel
viheseks oskus suhelda, luua kontakte ja véljendada oma tundeid, sest digiseadmetes
olek on liiga pikk ning laps unustab end nendesse, kui vanemad ei oska lapse

ekraaniaega targalt sisustada.

Kokkuvotteks digivahendite negatiivsest mojust lapse arengule voib Oelda, et kdige
enam arvasid uuringus osalenud lasteaiadpetajat, et need tekitavad sdltuvust ja

kaitumishdireid ning lastel kaob huvi ,,péris minguasjade* jargi.

Milliste digipAdevuste kujunemisele lapsel on oluline poorata tihelepanu juba

lasteaias.

Teabe haldamine. Teabe otsimine ja sirvimine osa lasteaiadpetajate arvates vajalik
(n=11), pigem on vajalik (n=9) ja véga vajalik (n=5). Vastanutest kolm arvas, et lastele
pole iildse vajalik ning kaks lasteaiadpetajat, et pigem ei ole vajalik lastel pdorata
tdhelepanu teabe ostimisele ja sirvimisele. Teabe hindamisele on lasteaiadpetajate
arvates pigem vajalik (n=10), vajalik (n=7) ja viga vajalik (n=5) poorata tdhelepanu
juba lasteaias. Neli vastanut arvas, et sellele pole iildse vajalik ning kolm vastanut
arvasid, et pigem ei ole vajalik. Uks uuringus osalenud lasteaiadpetaja ei osanud delda,
kas teabe hindamisele on vaja pdorata tdhelepanu juba lasteaias. Teabe salvestamist ja
taasestitamist hindasid lasteaiadpetajad pigem vajalikuks (n=11). Enam vdhem vordselt
jagunesid vastused vajalik (n=6), pigem ei ole vajalik (n=5), ei ole iildse vajalik (n=4) ja

véga vajalik (n=4) vahel.

Kokkuvotteks voib oelda, et teabe haldamisel hinnati kdrgemalt teabe otsimise ja
sirvimise vajalikkust. Teabe hindamist ning salvestamist ja taasesitamist hinnati pigem

vajalikuks, aga oli ka neid, kes pidasid seda véiga vajalikuks. Moned lasteaiadpetajad
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leidis, et teabe haldamisele ei ole iildse vaja lastele lasteaias tdhelepanu pdorata (Joonis
17). Keskmine hinne teabe haldamisel, kus 1 — on ei ole iildse vajalik ja 6 — on ei oska

Oelda, on 3,3.

Ei ole
iildse
vajalik L
12 J - Teabe otsimine ja
0 sirvimine
Ei oska 8 Pigem ei viml
delda ole vajalik ) )
== Teabe hindamine
Viga Pigem on
vajalik vajalik Teabe

salvestamine ja
taasesitamine

Vajalik

Joonis 17. Opetajate hinnang teabe haldamise pddevuse kujundamise olulisusele

Suhtelmine digikeskkondades. Uuringus osalenud lasteaiadpetajate arvates on pigem
vajalik (n=11) ja on vajalik (n=7) poorata laste tdhelepanu ldbi digivahendite
suhtlemisele. Viie lasteaiadpetaja arvates on see viga vajalik ning arvati, et see pigem ei
ole vajalik (n=4) ja ei ole iildse vajalik (n=3). Teabe asukoha ja sisu jagamine oli
vastanute arvates pigem vajalik (n=9), pigem ei ole vajalik (n=8) ja ei ole {ildse vajalik
(n=5). Samas oli ka lasteaiadpetajaid, kes arvasid, et teabe asukoha ja sisu jagamisele on
vajalik (n=3) ja viiga vajalik (n=3) tihelepanu poorata. Uks vastanutest ei osanud sellele
kiisimusele oma hinnangut anda. Kodanikuaktiivsust veebis hindasid lasteaiadpetajad
pigem ei ole vajalik (n=12) ja ei ole iildse vajalik (n=9) vastustega. Viis uuringus
osalenud lasteaiadpetajat arvas, et see on pigem vajalik. Kaks vastanut leidis, et on
vajalik ning iihe wvastanu arvates on vaja lasteaias tdhelepanu poOorata laste
kodanikuaktiivsuse kujunemisele veebis. Uks vastanutest ei osanud delda, kas peaks
kodanikuaktiivsuse kujunemisele veebis juba lasteaias tdhelepanu podrama. Koostdod
kujunemisele digitehnoloogia toel arvasid lasteaiadpetajad, et see on pigem vajalik
(n=13), ei ol ildse vajalik (n=6) ja on vajalik (n=5). Kas uuringus osalenud
lasteaiadpetajat arvas, et see pigem pole vajalik ning iiks vastanu leidis, et see on véga
vajalik. Markimisvdirne on see, et kolm lasteaiadpetajat ei osanud 6elda, kas koostdoo
kujunemisele digitehnoloogia toel on vaja tdhelepanu vaja podrata juba lasteaias.
Netiketi reeglitele ei ole védga vaja tdhelepanu pOorata juba lasteaias, sest kdige enam

valiti vastuseks pigem on vajalik (n=9), pigem ei ole vajalik (n=7) ja ei ole iildse
39



vajalik (n=6). Samas oli ka lasteaiadpetajaid, kes leidsid, et see on vajalik (n=3) voi
viga vajalik (N=2). Kolm uuringus osalenud lasteaiadpetajat ei osanud iildse 6elda, kas
netiketi reeglitele peaks lasteaias tdhelepanu podrama. Digitaalse identiteedi
haldamisele pole pigem vajalik (n=11) lasteaias tdhele pdorata ning kuus vastanut
leidis, et see pole iildse vajalik. Oli ka neid, kes leidsid, et see on pigem vajalik (n=4).
Vaid kaks lasteaiadpetajat arvas, et digitaalse identiteedi haldamisele on véga vajalik
tdhelepanu poOdrata juba lasteaias ning neli vastanut arvas, et see on vajalik. Kolm

uuringus osalenud lasteaiadpetajat ei osanud antud viitele oma hinnangut anda.

Kokkuvdttes voib oelda, et suhtlemine digikeskkondades valdkonnas hinnati pigem
vajalikuks koige korgemalt koostddd digitehnoloogia toel. Hinnang digivahenditega
suhtlemisel peeti samuti vdga vajalikuks, kuid oli ka neid, kes arvasid, et sellele pole
ildse vajalik tdhelepanu poorata. Digitaalse identiteedi haldamist ja kodanikuaktiivsust
hindasid lasteaiadpetajad pigem mitte vajalikuks tdhelepanu poddrata lasteaias.
Keskmine hinne suhtlemisel digikeskondades, kus 1 — on ei ole {ildse vajalik ja 6 —on ei

oska Oelda, on 2,8.

= Suhtlemine

Ei ole iild
1ole ulase digivahenditega

vajalik
14 = Teabe asukoha ja sisu

Ei oska Pigem ei ole Jagamine

velda vajalik Kodanikuaktiivsus

veebis
e K 005t00

Viga Pigem on digitehnoloogia toel
vajalik vajalik —— Netikett

Digitaalse identiteedi
haldamine

Joonis 18. Opetajate hinnang digikeskkondades suhtlemise pidevuse kujundamise

olulisusele

Sisuloome. Digitaalsele sisuloomele on lasteaiadpetajate hinnnagul pigem ei ole vajalik
(n=9) ja pigem vajalik (n=9) vaja tdhelepanu poorata juba lasteaias. Samavéirselt
jagunes uuringus osalenud lasteaiadpetajate arvamus vajalik (n=4) ja iildse pole vajalik
(n=4) vahel. Vaid kaks vastanut leidsid, et digitaalsele sisuloomisele voiks tdhelepanu

pOdrata juba lasteaias ning kaks lasteaiadpetajat ei osanud antud kiisimusele oma
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hinnangut anda. Markimisvéérselt korgelt hinnati lasteaiadpetajate poolt uute teadmiste
loomise vajalikkust, kus vastanud leidsid, et see on pigem vajalik (n=9) ja vajalik (n=9).
Samas oli ka vastanuid, kes arvasid, et see ei ole iildse vajalik (n=3) vdi pigem ei ole
vajalik (n=3). Markimisvddrne on see, et viis lasteaiadpetajat pidasid antud padevust
vajalikuks ning iiks vastanu ei osanud oma hinnangut anda. Suur osa lasteaiadpetajatest
hindas autoridigustele ja litsentsidele tdhelepanu pooramist vajalikuks juba lasteaias
pigem vajalikuks (n=12) ja vajalikuks (n=5). Markimisvaérselt suur hulk
lasteaiadpetajatest arvas, et autoridigustele ja litsentsile pole iildse vajalik (n=6) ja
pigem pole vajalik (n=1) lasteaias tdhelepanu poorata. Vaid kolm lasteaiaGpetajat
peabad antud pédevust vajalikuks ning {liks vastanu ei osanud oma hinnangut anda.
Programmeerimisele on vaja tdhelepanu poOdrata juba lasteaias lasteaiadpetajate
hinnangul pigem vajalik (n=11). Samas oli ka lasteaiadpetajaid, kes arvasid, et see on
vajalik (n=7) ja védga vajalik (n=4). Kuus vastanut arvasid, et antud pddevus pigem ei
ole vajalik ning iiks lasteaiadpetaja arvas, et see pole iildse vajalik. Uks uuringus
osalenud lasteaiadpetaja ei osanud oma hinnangut anda, kas programmeerimisele oleks

vaja tdhelepanu podrata juba lasteaias.

Kokkuvotteks vaib oelda, et sisuloome padevusel pidasid lasteaiadpetajad vajalikuks
uute teadmiste loomist. Oluliseks peeti ka autoridiguste ja litsentsi reegleid ning
programmeerimise vajalikkust, kuid oli ka neid, kes arvasid, et see pole iildse vajalik
(Joonis 19). Keskmine hinne sisuloomes, kus 1 — on ei ole iildse vajalik ja 6 — on ei oska

Oelda, on 3,2.

Ei ole iildse

vajalik
12 = Digitaalne sisuloome
Ei oska Pigem ei
oelda ole vajalik = Jue teadmise
loomine
Autoridigus ja
Viga Pigem on litsentsid
vajalik vajalik

=== Programmeerimine

Joonis 19. Opetajate hinnang sisuloome pdidevuse kujundamise olulisusele
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Turvalisus. Seadmete kaitsmisele tuleb tdhelepanu poodrata juba lasteaias, sest antud
padevust hindasid lasteaiadpetajad korgelt. Vastanud arvasid, et see on vajalik (n=10),
pigem vajalik (9) ja vajalik (n=7). Samas ol ka neid, kes arvasid, et see ei ole iildse
vajalik (n=2) vdi pigem pole vajalik (n=1). Uks lasteaiadpetaja ei osanud hinnangut
anda, kas seadmete kaitsmisele oleks vaja tdhelepanu poodrata juba lasteaias.
Isikuandmete kaitsmist hindasid lasteiadpetajad samuti korgelt, kus vastusteks valiti
kdige enam vajalik (n=12), vdga vajalik (n=7) ja pigem on vajalik (n=7). Oli ka neid,
kes arvasid, et sellele pole tildse vajalik (n=2) voi pigem pole vajalik (n=1) tdhelepanu
podrata juba lasteaias. Uks uuringus osalenud lasteaiadpetaja ei osanud antud
padevusele oma hinnangut anda. Tervise kaitsmisele on vaja tdhelepanu poodrata
lasteaiadpetajate arvas lasteaias véga vajalik (n=11), vajalik (n=6) ja pigem vajalik
(n=6). Kaks lasteaiadpetajat arvasid, et ei ole vaja {ildse vaja (n=2) vdi pigem pole
vajalik (n=1) tdhelepanu poorata. Markimisvddrne hulk vastajaid ei osanud antud
padevusele oma hinnangut anda (n=4). Keskkonna kaitsele on lasteaiadpetajate
hinnangul viga vajalik (n=10) ja vajalik (n=8) téhelepanu poodrata juba lasteaias. Viis
vastanut arvas, et see on pigem vajalik ning samas arvati ka, et see pigem ei ole vajalik
(n=3) ja iildse ei ole vajalik (n=2). Uks uuringus osalenud lasteaiadpetaja ei osanud oma
hinnangut anda, kas keskkonna Kaitsele on vaja lastele tdhelepanu poOdrata juba

lasteaias.

Kokkuvotteks turvalisuse piddevusel voib oelda, et lasteaiadpetajad hindasid korgelt
tervise kaitsmise ja keskkonna kaitse vajalikkust. Oluliseks peeti ka isikuandmete
kaitsmisele tdhelepanu pooramist juba lasteaias, kuid oli ka neid, kes ei osanud antud
padevusele oma hinnangut anda (Joonis 20). Keskmine hinne turvalisuses, kus 1 —on ei

ole iildse vajalik ja 6 — on ei oska delda, on 3,9.
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kaitsmine
. Tervise kaitsmine
Pigem on
vajalik

= K eskkonna kaitse

Vajalik

Joonis 20. Opetajate hinnang turvalisuspidevuse kujundamise olulisusele

Probleemilahendus. Tehniliste probleemide lahendamisele ei ole lasteaiadpetajate
hinnangul pigem vaja (n=13) lasteaias tdhelepanu pdorata. Samas arvati, et see on viga
vajalik (n=6) ja vajalik (n=2). Maérkimisvddrne hulk vastanutest arvas, et see ei ole
iildse vajalik (n=4) vdi pigem ei ole vajalik (n=3). Kaks lasteaiadpetajat ei osanud anda
hinnangut, kas tehniliste lahenduste probleemidele peaks tdhelepanu pddrama juba
lasteaias. Vajaduste viljaselgitamine ja neile tehnoloogiliste lahenduste leidmine on
lasteaiadpetajate hinnangul pigem vajalik (n=12). Viiksem hulk vastanutest leidis, et
see on véga vajalik (n=2) ja vajalik (n=4). Oli ka lasteaiadpetajaid, kes arvasid, et antud
péadevusele ei ole iildse vajalik (n=4) voi pigem ei ole vajalik (n=5) tdhelepanu pdorata
lasteaias. Kolm uuringus osalenud lasteaiadpetajat ei osanud &elda, kas vajaduste
leidmine ja neile tehnoloogiliste lahenduste leidmisele on vaja tdhelepanu pdorata
lastele juba lasteaias. Innovatsioon ja tehnoloogia loov kasutamine hinnati
lasteaiadpetajate poolt pigem vajalikuks (n=13). Samas oli ka lasteaiadpetajaid, kes
arvasid,et see on véga vajalik (n=3) ja vajalik (n=5). Neli vastanut leidis, et see ei ole
iildse vajalik ning kolm vastanut, et pigem ei ole vajalik. Kaks lasteaiadpetajat ei osanud
oelda, kas innovatsioonile ja tehnoloogia loovale kasutamisele on vaja tdhelepanu
poorata juba lasteaias. Digipddevuse liinkade véljaselgitamine on lasteaiadpetajate
hinnangul pigem vajalik (n=10) juba lasteaias. Samas oli ka vastanuid, kes arvasid, et
see pddevus on lasteaias vidga vajalik (n=3) ja vajalik (n=4). Mérkimisvddrne hulk
vastajaid arvas, et digipddevuse liinkade véljaselgitamisele ei ole {ildse vaja (n=5) voi
pigem ei ole vaja (n=4) tdhelepanu pdorata juba lasteaias. Kolm lasteaiadpetajat ei
osanud antud piddevusele oma hinnangut anda.

43



Kokkuvdtteks probleemilahenduse padevuses voib Oelda, et lasteaiadpetajate hinnangul
on see pigem vajalik. Viga vajalikuks hinnati tehniliste probleemide lahendamist, kuid
oli ka neid, kes arvasid, et probleemilahendusele ei ole iildse vaja tdhelepanu poodrata
lasteaias (Joonis 21). Keskmine hinne probleemilahenduses, kus 1 — on ei ole iildse

vajalik ja 6 — on ei oska 6elda, on 3,2.

= Tehniliste

o probleemide
Ei ole iildse lahendamine
_ _ ) = Vajaduste
EI oska Pigem ei ole viljaselgitamine ja
elda vajalik neile tehnoloogiliste

lahenduste leidmine
Innovatsioon ja

Viga Pigem on tehnoloogia loov
vajalik vajalik kasutamine
Vajalik = Digipddevuse
liinkade
viljaselgitamine

Joonis 21. Opetajate hinnang probleemilahenduse péidevuse kujundamise olulisusele
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4. ARUTELU

Esimene uurimiskiisimus piistitati selleks, et vilja selgitada, kuidas hindavad
lasteaiadpetajad oma digipddevust, toetudes DigComp péadevusstandardile. Tulemustest
selgus, et lasteaiadpetajad hindasid koige korgemalt oma oskusi ohutuspiddevuse
valdkonnas. Ohutuse digipddevusvaldkonna all mdeldakse seadmete, isikuandmete,
tervise ja keskkonna kaitsmist (Ferrari 2016: 5). Antud digipddevusvaldkonnas
moistavad lasteaiadpetajad kdige enam teiste inimeste Oigust privaatsusele. Koige
madalamalt hindasid lasteaiadpetajad oma padevusi sisuloome digipddevusvaldkonnas.
Sisuloome digipddevusvaldkonna all moeldakse sisu viljatootamist, 16imimist ja
timbertdotamist, autoridigusi ja litsentsi ning programmeerimist (Ferrari 2016: 5).
Madalamalt hinnati antud digipddevuse valdkonnas oskust tegeleda loominguga
digikeskkondades ja digitaalsete vahendite abil ning mdistan programmeerimise

pOohimotteid.

Teine uurimiskiisimus piistitati selleks, et teada saada milliseid digivahendeid ja
digioppevara ning millisel eesmérgil kasutab lasteaiadpetaja oma dppetods. Tulemustest
selgus, et kdige enam 16imivad lasteaiadpetajad oma Oppetdosse arvutit, tahvelarvutit ja
nutitelefoni. Lasteaiadpetajate hinnangul on arvutist hea infot otsida ning tahvelarvuti ja
nutitelefon kasutatakse erinevate dppid jaoks, mis rikastavad oppetddd ja aitavad Opitut
Kinnistada. Varasematest uuringutest on samuti vélja tulnud, et lasteaiadpetajad
kasutavad laste tegevuste dokumenteerimiseks ja suhtlemiseks vanematega koige
rohkem arvutit, tahvelarvutit ja digikaameraid (Masoumi 2015). Digivahenditest
kasutavad uuringus osalenud lasteaiadpetajad kdige enam haridusroboteid.
Lasteaiadpetajate hinnangul on need kergesti kasutatavad sest need koidavad lapsi,
pakuvad mingulusti ja aitavad Opitut kinnistada. Koige enam nimetati
robootikavahenditest Bee-Bot pdrandarobotit, mis sobib viga hésti ka noorematele
lastele. Digidppevarast kasutatakse kdige enam mudila.ee veebiplatvormi. Alu (2020)
uuringust tuli samuti vélja, et digidppevara kasutamine muudab Oppetegevuse laste jaoks

huvitavaks ning kinnistab uusi teadmisi méngulisemalt.

Kolmas uurimiskiisimus piistitati selleks, et teada kuidas lasteaiadpetajad hindavad
digivahendite ja digitaalse Oppevara kasutamise moju lapse arengule. Tulemustest
selgub, et lasteaiadpetajate hinnangul on digivahendite kasutamisel nii positiivseid kui
ka negatiivseid mojusid. Positiivsetest mdjudest nimetasid lasteaiadpetajad kdige enam,

et see arendab laste loogilist mdtlemist, laieneb silmaring ning areneb koostédoskus.
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Vainaru (2018) uuringust tuli vélja, et digitehnoloogia kasutamine mdjub positiivselt
ning lapsed on rohkem motiveeritud, neil areneb ja paraneb koostddoskus, sotsiaalsed

oskused, kannatlikkus.

Negatiivsetest mojudest toodi vilja, et need tekitavad soltuvust ja kéditumishdireid ning
lastel kaob huvi ,,pdris ménguasjade® jargi. Seema (2020) on vilja toonud, et
digivahendid kaotavad lastel huvi inimsuhete ja tavalise madngu vastu ning rohke
ekraaniaeg tdmbab lapsed ekraanist sdltuvasse ndiaringi. Igapdevane ekraaniaeg tekitab
uuringute pdhjal ka keskendumishdireid, agressiivset suhtlemist ning piirab laste

loovust (Vene 2015).
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KOKKUVOTE

Kéesoleva bakalaureuseto0 eesmirgiks oli teada saada {ihe Lédne-Virumaa valla
lasteaiadpetajate hinnang oma digipddevusele ning milliseid digivahendeid ja kui sageli
nad kasutavad igapdevatods. Bakalaureusetod koosneb sissejuhatusest, teoreetilisest
osast, uurimistod metoodikast ja tulemustest ning t60 I0pp koosneb arutelust,
kokkuvdttest, kasutatud kirjandusest ning lisadest. Bakalaureusetdo teoreetilises osas
kirjeldatakse digipddevuse moistet, DigComp péadevusstandartit, lasteaiadpetajate
digipadevust ning digitehnoloogia kasutamist lasteaias, kus on lahti Kirjutatud
digivahendite ja -Oppevara kasutamine Oppe- ja kasvatustegevuses, lisaks veel

digitehnoloogia moju lapse arengule.

Uurimist66 eesmérk oli teada saada {ihe Lddne-Virumaa valla lasteaiadpetajate hinnang
oma digipddevusele ning milliseid digivahendeid ja mis eesmirgil nad kasutavad

igapdevatdos. Sellest lahtuvalt piistitati kolm uurimiskiisimust:

1. Kuidas hindavad lasteaiadpetajad oma digipadevust DigComp péadevusstandardi

jérgi?

2. Milliseid digivahendeid ja digidppevara ning millisel eesmirgil Kkasutab

lasteaiadpetaja dppetdds?

3. Kuidas lasteaiadpetajad hindavad digivahendite ja digitaalse Gppevara kasutamise

moju lapse arengule?

Uurimisto0s kasutati kvantitatiivset uurimismeetodit. Moodtevahendina kasutati ankeeti,
mille koostamisel toetuti Dunkeli (2019) bakalaureuset6os kasutatud kiisimustele ja t66
teoreetilistele ldhtekohtadele. Uuringusse kaasati {ihe Ladne-Virumaa valla koik 36

lasteaiadpetajat. Valimi moodustasid ankeedile vastanud 30 dpetajat.

Uurimistd0 peamise jareldusena voib vélja tuua, et lasteaiadpetajatel on olemas oskused
DigComp raamistikus vélja toodud digipddevusvaldkondades, aga need vajavad koige
enam tdiendamist sisuloome ja probleemilahenduse valdkonnas. Kdige enam kasutavad
lasteaiadpetajad oma igapdevatods digivahendina arvutit ning digidppevahendina
haridusrobootikat. Digidppevarana kasutavad uuringus osalenud lasteaiadpetajad koige
enam mudila.ee veebiplatvormi. Lasteaiadpetajad leidsid, et digivahendite kasutamisel
on lastele nii positiivseid kui ka negatiivseid mdjusid ning selle kasutamisel on oluline

roll just tdiskasvanul juhendaja ja vahendajana laste tehnoloogia kasutamisele.
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Kuna oOpetajad hindasid oma pédevust sisuloome- ja probleemilahenduspiddevuse
valdkonnas koige ndrgemalt, siis on vaja tegeleda nendes valdkondades
lasteaiadpetajate padevuse tostmisega ja korraldada koolitusi nendel teemadel. Samuti
voiks soovitada Opetajatele erinevaid veebiplatvorme, nt LearningApps.com,
mukimuri.net, pinterest.com, lasteekraan.err.ee ning lasta katsetada erinevaid

digivahendeid, et neid veel rohkem rakendada ja 16imida Sppe- ja kasvatustegevusse.

Too piirangutena voib vilja tuua, et uuringus ei osalenud koik valimisse kuuluvad
lasteaiadpetajad ja koikidele kiisimustele ei andnud vastanud oma hinnangut. Seetottu ei
ole teada iildpilti lasteaiadpetajate digipadevusest ning digivahendite kasutamisest dppe-

ja kasvatustdos uuritavas piirkonnas.
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SUMMARY

The aim of this bachelor’s thesis was to find out the assessment of kindergarten teachers
in Ladne-Virumaa municipality about their digital competence and what digital tools
and how often they use in their daily work. This thesis contains an introduction,
theoretical part, research methodology and results, and the final part of the work
consists of a discussion, summary, list of used literature and appendices. The theoretical
part of the bachelor’s thesis describes the concept of digital competence, the DigComp
competence standard, the digital competence of kindergarten teachers as well as the use
of digital technology in kindergarten, where the use of digital tools and teaching

materials in teaching and education is explained in detail.

The purpose of the research was to find out the assessment of kindergarten teachers in
Laane-Virumaa municipality of their digital competence, what digital tools they use in
their daily work and what is the aim of using them. Accordingly, the author formulated

three research questions:

1. How do kindergarten teachers assess their digital competence according to the

DigComp competence standard?

2. What digital tools and digital learning materials and for what purpose does the

kindergarten teacher use in teaching?

3. How do kindergarten teachers assess the impact of the use of digital tools and digital

learning materials on a child development?

A quantitative method was used for the research. A questionnaire was used as a
measuring tool, based on the questions applied in Dunkel’s (2019) bachelor’s thesis and
on the theoretical starting points of the thesis. All 36 kindergarten teachers from one
Léaane-Virumaa municipality were included in the study. The sampling consisted of 30

teachers who responded to the questionnaire.

The main conclusion of the research is that kindergarten teachers have skills in the areas
of digital competence identified in the DigComp framework, but most of all they need
the improvement in the field of content creation and problem solving. Kindergarten
teachers use computers mainly as a digital tool and educational robotics as a digital
learning tool in their daily work. Those kindergarten teachers who participated in the

survey predominantly use the mudila.ee web platform as digital learning resource.
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Kindergarten teachers believe that the use of digital tools impact children both in a
positive and negative ways, and that it is the adult who plays an important role as a

mentor and mediator in the use of technology by children.

Since the teachers rated their competences in the field of content creation and problem-
solving as the weakest, there is a need to address the competence of kindergarten
teachers in these areas and to organize trainings on the above topics. Teachers could
also be encouraged to try various online platforms, such as LearningApps.com,
mukimuri.net, pinterest.com, lasteekraan.err.ee, and have different digital tools tested in

order to further implement and integrate them into teaching and educational activities.

As a limitation of the work, it can be pointed out that neither all kindergarten teachers in
the sample participated in the survey nor did they answer all questions. Therefore, the
overall picture of the digital competence of kindergarten teachers and the use of digital

tools in teaching and educational work in the study area is not fully known.
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TANUSONAD

Suur tdnu koikidele lasteaiadpetajatele, kes votsid vaevaks uuringus osaleda ja
ankeedile vastata. Tdnan siidamest oma juhendajat Lehte Tuulingut, kes oli alati
abivalmis ja toetav. Veel tdnan oma lapsi, kes pidid minu dpingute ajal palju iseseisvalt

hakkama saama.
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LISAD

Lugupeetud opetaja!

Olen Narva Kolledzi “Koolieelse lasteasutuse Opetaja mitmekeelses dpikeskkonnas™
kolmanda kursuse tudeng ning soovin oma uurimistdos vélja selgitada lasteaiadpetajate

digipddevuse ning IKT vahendite kasutamise eesmargid ning mdju lapse arengule.

Ankeetkiisitlus  koosneb kahest osast. Esimene osa Opetaja digipddevuste
enesehindamiseks on koostatud Jane Dunkeli poolt DIGCOMP (ingl.k digital
compentence) digipddevusmudeli pdhjal (Dunkel 2018). Mudelis on esitatud viis
digipddevusvaldkonda: info, kommunikatsioon, sisuloome, ohutus ja
probleemilahendus. Igasse pddevusvaldkonda kuulub rida omavahel seotud padevusi,

mida palutakse ankeedis hinnata 5-pallisel skaalal.

Teise osa kiisimused on koostatud t60 autori poolt eesmérgiga selgitada vilja milliseid
IKT-vahendeid ja digioppevara ning millisel eesmargil Spetajad kasutavad Gppe- ja
kasvatustoos ning kuidas Opetajad hindavad digivahendite ja digitaalse Oppevara

kasutamise moju lapse arengule.

Ankeet on anoniilimne ning andmeid kasutatakse uurimistod eesmargil vaid iildistatud

kujul.

Ténan ette koostoo eest!

Taustaandmed
Vanus
o kuni 25
o 26-35
o 36-45
o 46-55

o 56 voi vanem
Olen lasteaiadpetajana tootanud

o vahem kui 5 aastat

o 5-10 aastat
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o 11-20 aastat
o rohkem kui 20 aastat
Haridustase

o Keskeriharidus

o Rakenduskdrgharidus

o Bakalaureusekraad alushariduses
o Bakalaureusekraad muul erialal
o Magistrikraad alushariduses

o Magistrikraad muul erialal

Enda digipidevuse hindamine

Palun Teil mdelda allpool olevatele digipddevusega seotud tegevusnditajatele ning
hinnata iga véite puhul, kui pddevana Te ennast tunnete kirjeldatud teadmiste, oskuste

vOi hoiakute puhul.

Hindamisskaala: 1 - ndustun tdiesti, 2 - pigem ndustun, 3 — osaliselt ndustun ja osaliselt

el ndustu 4 - pigem ei ndustu, 5 - ei ndustu iildse
Info

Digipadevusvaldkonna all mdeldakse info sirvimist, otsimist, sortimist, hindamist,

talletamist ja taasesitamist.

1. Oskan otsida ja koguda andmeid
12345

Noustun tdiesti [1 [J [J [ [J Ei ndustu tildse

2. Oskan talletada kogutud infot
12345

Noustun tdiesti [J [J [J [J [J Ei ndustu tildse

3. Oskan infot ja andmeid korrastada
12345

Noustun tédiesti [J [J [J [J O Ei ndustu tildse
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4. Suudan kriitiliselt hinnata internetist leitud infot ja tean, milliseid allikaid voib
usaldada
12345
Noustun tdiesti [1 [ [J [ [J Ei ndustu tildse
5. Oskan leida asjakohast infot
12345
Noustun tdiesti [ [1 [J [J [J Ei ndustu tildse
6. Oskan infot ja sisu holpsamaks taasesitamiseks toodelda ja talletada
12345

Noustun tdiesti O O [J O O Ei ndustu tildse

Kommunikatsioon

Digipiddevusvaldkonna all mdeldakse suhtlemist tehnoloogiliste vahendite abil, info ja
sisu jagamist, kodaniku aktiivsust veebis, koostodd digikanalite kaudu, netiketti ning

digitaalse identiteedi haldamist.

7. Oskan suhelda libi erinevate digiseadmete ja rakenduste
12345

Noustun tdiesti [1 [J [J [J [ Ei ndustu tildse

8. Oskan jagada teistega infot/faile liibi pilvesiisteemide
12345

Noustun tdiesti [1 [J [J [ [J Ei ndustu tldse

9. Kasutan tehnoloogilisi vahendeid ja keskkondi meeskonnatods ressursside,

teadmiste ja sisu jagamiseks
12345

Noustun tédiesti [J [J [J [J O Ei ndustu tildse
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10. Jargin netiketi reegleid veebis suheldes
12345
Noustun tdiesti [1 [ [J [ [J Ei ndustu tildse

11. Oskan hallata mitut digitaalset identiteeti (kujundan teadlikult tooalast voi
isiklikku profiili)

12345

Noustun tdiesti [1 [ [J [ [J Ei ndustu tildse

12. Oskan kaitsta oma e-mainet
12345

Noustun tdiesti [1 [ [J [ [J Ei ndustu tldse

Sisuloome

Digipddevusvaldkonna all mdeldaks sisu viljatdotamist, Idimimist ja imbertd6tlemist,

autoridiguseid ja litsentse ning programmeerimist.

13. Oskan luua ja muuta sisu erinevates formaatides (tekst, audio, arvud, pildid)
12345

Noustun tdiesti [1 [ [J [0 [J Ei ndustu tildse

14. Oskan tegeleda loominguga digikeskkondades ja digitaalsete vahendite abil
12345

Noustun tdiesti [1 [J [J [ [J Ei ndustu tldse

15. Oskan muuta ja iihendada olemasolevaid ressursse, et luua uut, algupérast ja

vajalikku sisu ning teadmisi
12345
Noustun tdiesti [J [J [J [J [J Ei ndustu tildse

16. Moistan ja jirgin autoridiguse ja litsentsi reegleid
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12345

Noustun tdiesti [1 [ [J [ [J Ei ndustu tildse

17. Oskan méirata sitteid, seadistada programmimuudatusi- ja rakendusi
12345

Noustun tdiesti [1 [ [J [ [J Ei ndustu tildse

18. Moistan programmeerimise pohimotteid
12345

Noustun tdiesti [ [1 [J [J [J Ei ndustu tildse

Ohutus

Digipddevusvaldkonna all on mdeldud seadmete-, andmete-, digitaalse identiteedi- ja

tervise kaitsmist.

19. Oskan kaitsta oma seadmeid ning moistan veebi riske ja ohtusid
12345

Noustun tdiesti [1 [J [J [J [ Ei ndustu tildse

20. Tean, milline on IKT mdju keskkonnale
12345

Noustun tdiesti [1 [ [J [0 [J Ei ndustu tildse

21. Oskan kaitsta oma isikuandmeid
12345

Noustun tdiesti [1 [J [J [ [J Ei ndustu tldse

22. Moistan teiste inimeste digust privaatsusele
12345

Noustun tdiesti [1 [J [J [J [ Ei ndustu tildse

23. Oskan kaitsta ennast veebipettuste ja ohtude ning kiiberkiusamise eest
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12345
Noustun tdiesti [J [0 0 O O Ei ndustu tildse

24. Oskan viltida tehnoloogiliste vahendite kasutamisega seotud terviseriske, sh

ohtu fiiiisilisele ja vaimsele heaolule
12345

Ndustun tdiesti [J [1 [J [ [J Ei ndustu iildse

Probleemilahendus

Digipddevusvaldkonna all on vélja toodud tehniliste probleemide lahendamine,
vajaduste viljaselgitamine ja neile tehnoloogiliste lahenduste leidmine, innovatsiooni ja

tehnoloogia kasutamine ning digipaddevuse liinkade véljaselgitamine.

25. Oskan teha Kkindlaks véimalikud probleemid ja lahendada need koige
sobivamate digivahendite abil

12345

Noustun tdiesti [1 [J [J [J [ Ei ndustu tildse

26. Moistan, mis osas tuleb oma péidevust arendada vo6i ajakohastada
12345

Noustun tdiesti [1 [ [J [0 [J Ei ndustu tildse

27. Oskan hinnata enda vajadusi ressursside, vahendite ja suurema pidevuse

jarele ning leida vajadustele voimalikud lahendused
12345
Noustun tdiesti [ [1 [J [J [J Ei ndustu iildse
28. Suudan teha tehnoloogia abil midagi uuenduslikku ja viljendada ennast loovalt
digimeedia ja -tehnoloogiate abil
12345

Noustun tdiesti O O [J O O Ei noustu tildse
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29. Hoian ennast Kkursis uute arengutega ning sellega, kuidas tootavad erinevad

uued digitaalsed tehnoloogiad
12345

Noustun tédiesti [J (1 [J [J [J Ei ndustu tildse

Digipadevuse olulisus koolieelse lasteasutuse opetaja puhul

Palun Teil mdelda allpool olevatele digipddevusega seotud tegevusnditajatele ning
hinnata iga viite puhul, kui olulised on kirjeldatud teadmised, oskused voi hoiakud

koolieelse lasteasutuse dpetajate puhul.

Hindamisskaala: 1 - véga oluline, 2 - pigem oluline, 3 - ei ole oluline ega ebaoluline 4 —

pigem ebaoluline, 5 - iildse mitte oluline
Info .

12345
Viga oluline [J [J [J [0 [ Uldse mitte oluline
Kommunikatsioon

12345
Viga oluline [ [ [ [J O Uldse mitte oluline
Sisuloome

12345
Viga oluline [J [ [ [J O Uldse mitte oluline
Ohutus

12345
Viga oluline [J 0 [ [ [ Uldse mitte oluline
Probleemilahendus

12345
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Viga oluline [ 0 [ [ [ Uldse mitte oluline

Kiisimused IKT- vahendite ja digioppevara kasutamise kohta

Nimeta IKT vahendeid, mida saab kasutada Oppe- ja kasvatustegevuse

dokumenteerimisel ja labiviimisel lasteaias:

Millisel mééral toetab Teie arvates digivahendite kasutamine iildoskuste arengut lastel
1-ei toeta iildse; 2- pigem ei toeta; 3- pigem toetab; 4- toetab; 5-toetab viga hasti; 6-ei

oska oelda:

N
N
w
I
(6a]
(o]

1. Minguoskused (I I R A I R
2. Sotsiaalsed oskused O OO0 0 00
3. Enesekohased oskused O 00 0 o0
4. Tunnetus- jaopioskused [0 [ [ 0O 0O [

Nimeta digidppevahendeid, mida kasutad/oled kasutanud koige enam Oppetdos.

Pohjenda, miks just need on Sinu hinnangul kdige paremad



Milliseid veebiplatvorme kasutate digioppevara otsimiseks ja kasutamiseks?
] huvitavbioloogia.ee

[] e-koolikott.ee

[J kuulamineonkuld.ee

[ lugemistekstid.ee

[] opiq.ee

[ mudila.ee

] LearningApps.org

[0 Kahoot.com

Milliste digipadevuste kujunemisele lapsel on oluline poorata tdhelepanu juba lasteaias
1- ei ole iildse vajalik; 2-pigem ei ole vajalik; 3-pigem on vajalik; 4- vajalik; 5-viga
vajalik; 6-ei oska Oelda: See kiisimus aitab hinnata millised on Opetajate eesmargid IKT

vahendite ja digitaalse Oppevara valimisel ja kasutamisel.
1 2 3 4 5 6
1. Teabe haldamine

o Teabe otsimine ja sirvimine O 00O 0O O 0
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o Teab hindamine

o Teabe salvestamine ja taasesitamine O 00 O O 0O
2. Suhtlemine digikeskkondades

o Suhtlemine digivahenditega

0o o o o o o
o Teabe asukoha ja sisu jagamine O 00O 0O o0
o Kodanikuaktiivsus veebis O 00 0O 0O 0O
o Koostdo digitehnoloogia toel O 00 0O 0O 0O
o Netikett o oo o o g
o Digitaalse identiteedi haldamine O 00 O O O
3. Sisuloome
o Digitaalne sisuloome O 0O 0 O O 0O
o Uue teadmise loomine O 00O 0O o 0O
o Autoridigus ja litsentsid O OO0 0O 0O 0O
o Programmeerimine O O o0 o o O
4. Turvalisus
o Seadmete kaitsmine O OO0 0O 0O 0
o Isikuandmete kaitsmine O O o0 0O 0O 0O
o Tervise kaitsmine O 00 0o 00
o Keskkonna kaitsmine O 00 o000
5. Probleemilahendus
o Tehniliste probleemide lahendamine O 0o o o o0
o Vajaduste viljaselgitamine ja neile tehnoloogiliste

lahenduste leidmine O 00 0O 0O O

o Innovatsioon ja tehnoloogia loov kasutamine O

o Digipéddevuse liinkade viljaselgitamine

Aitdh vastamast!
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