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Lithikokkuvdte:

Bakalaureusetod eesmirk on viia Eesti Jalgpalli Liidu koondiste haldussiisteem vananenud
Manageri rakendusest {iile Eesti Jalgpalli Liidu informatsiooni ja registreerimise
internetipdhisesse slisteemi. Too kdigus analiiiisitakse vana siisteemi, mis on kirjutatud C++
programmeerimiskeeles, ning iihe vilismaise firma siisteemi. Seejérel vaadatakse iile vana
siisteemi jaoks loodud andmemudel ja tehakse vajalikud muudatused. Uue siisteemi loomisel
kasutatakse pdohiliselt PHP ning JavaScripti skriptimiskeeli ning Fomantic Ul raamistikku.
To66 10pus kirjeldatakse valminud siisteemi erinevaid vaateid. Samuti analiiiisitakse uuele

haldussiisteemile antud tagasisidet ning kirjeldatakse voimalikke edasiarendusi.
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Updating the national team management system for the Estonian Football

Association
Abstract:

The goal of this thesis is to move the national teams management system for Estonian
Football Association from the obsolete Manager application to the internet based information
and registration management system of the Estonian Football Association. The thesis
analyzes the old system, which is written in C++ programming language, and the system of a
foreign company. Thereafter the old system’s data model is analyzed and the new data model,
which contains necessary modifications, is created. The new system mainly uses PHP and
JavaScript scripting languages and Fomantic UI’s framework. The new system is described at
the end of the thesis. The thesis also contains the analysis of the feedback given to the new

management system and describes possible further developments.
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Sissejuhatus

Uldjuhul on spordialadel vihemalt iiks juhtivorgan, mis kontrollib, reguleerib ja arendab oma
halduspiirkonda kuuluvat spordiala. Erandiks pole ka maailma populaarseim spordiala
jalgpall [1], mille Eestis edendamise eest vastutab Eesti Jalgpalli Liit (EJL). EJL {ilesannete
hulka kuuluvad Eesti meistrivdistluste, karikavoistluste ja muude riigisiseste voistluste
korraldamine, méangijate litsentseerimise teostamine ning jalgpalli maailmameistrivoistluste
ja Euroopa meistrivdistluste valikmingude ja Eesti rahvusvdistkondade sOprusméngude
organiseerimine [2].

Kui varasemalt téitsid Eesti Jalgpalli Liidu to6tajad neile méératuid iilesandeid paberkandjal,
siis itha enam on jalgpalliliidu tegevused kolinud iile internetti. Selleks on loodud Eesti
Jalgpalli Liidu registreerimise ja informatsiooni internetipdhine siisteem (ERIS) ning
Manageri rakendus. Nendest esimene on teisest tunduvalt mugavam, kuna seda saavad EJL
tootajad kasutada iikskdik millises nutiseadmes ning iikskoik kus. Seetdttu on ka suurem osa
toiminguid viidud vananenud Managerist lile ERIS-esse.

Uheks Manageri allesjéinud funktsionaalsuseks on Eesti jalgpallikoondiste haldussiisteem.
Olemasoleval siisteemil on aga mitu probleemi, millest suurim on see, et siisteem kirjutab
koondise litkmed igal sisestamisel iile. Lisaks sellele sisaldab siisteemi andmemudel puudusi,
mistottu tekib andmete sisestamisel probleeme. Kolmandaks on Eesti Jalgpalli Liidu
tootajatel ebamugav kasutada koondiste haldamiseks Manageri ning iilejddnud
toolilesanneteks siisteemi ERIS.

Loputod eesmirgiks on Eesti Jalgpalli Liidu koondiste haldussiisteem viia Manageri
keskkonnast iile ERIS-esse. Uus siisteem koosneb vaadetest, mille abil saab koondistega,
koondisemingijatega, koondise tdotajatega ning koondise méngudega seonduvat
informatsiooni hallata. Loputdod kiigus loodud veebilehekiiljed on mdeldud ainult Eesti
Jalgpalli Liidu todtajatele, kes haldavad Eesti rahvuskoondistega seotud andmeid.

To66 on jaotatud kuueks peatiikiks. Esmalt uuritakse Eesti Jalgpalli Liidu varasemat koondiste
haldamiseks loodud silisteemi ning analiiiisitakse teisi internetist leitavaid lahendusi. Teises
peatiikis kirjeldatakse loodava siisteemi funktsionaalseid ja mittefunktsionaalseid ndudeid.
Kolmandas peatiikis keskendutakse 10putods kasutatud tehnoloogiatele. Neljandas peatiikis
analiiiisitakse varasema silisteemi andmebaasi mudelit ning kirjeldatakse uue andmemudeli
eeliseid. Kuuendas peatiikis analiiiisitakse uuele siisteemile antud tagasisidet ja kirjeldatakse

potentsiaalseid edasiarendusi.



1. Olemasolevad lahendused

To6 esimese osana tuli tutvuda Eesti Jalgpalli Liidu varem kasutuses olnud siisteemiga ning
teiste firmade loodud lahendustega. Konkurentide t66 analiiiisimine on erinevate veebisaitide
turunduse ja reklaamimisega tegeleva CopyPressi sonul oluline, kuna niimoodi voivad
arendajad leida uusi lahendusi oma probleemidele [3]. Kuigi kdesolevas t60s analiilisitakse
Analyticomi loodud COMET-it, mis ei ole otseselt Eesti Jalgpalli Liidu konkurent, siis

tarvilikke lahendusi vaib tootest leida sellegipoolest.

1.1 COMET

Kui Eesti Jalgpalli Liidu loodud rakendused ja siisteemid on hetkeseisul moeldud vaid Eesti
jalgpalliga seotud inimestele, siis tarkvara arendamisega tegelev Analyticom on loonud
Competition Management Expert System’i ehk COMET-1, mida kasutab 43 jalgpalliliitu iile
terve maailma [4]. Seejuures kasutavad nimetatud siisteemi nii iilemaailmne jalgpalliliit
FIFA, Euroopa jalgpalliliit UEFA kui ka Lati ja Leedu jalgpalliliidud [5]. Firma ise on
nimetanud oma toodet maailma kdige tdielikumaks, tehnoloogiliselt edasijoudnumaks ning
koige laialdasemalt kasutatavamaks jalgpalli juhtimissiisteemiks [4].

Suures osas on siisteemil sama funktsionaalsus, mis on ka ERIS-el: kasutajateks saavad
registreerida nii konkreetse jalgpalliliidu to6tajad, jalgpallurid, jalgpalliga seotud ametiisikud,
kohtunikud kui ka klubide esindajad ning neil on vastavalt oma digustele vdimalik tegeleda
mangijate registreerimisega, voistluste ja klubide haldamisega ning mangupdevaga seotud
tegevustega. Vorreldes ERIS-ega on COMET-i iiheks suureks eeliseks siisteemile loodud

mobiilirakendus, millega saab mugavalt teha vajalikke toimetusi telefonis voi tahvelarvutis

[6].

1.1.1 COMET-i koondistesiisteem

Kuna kidesoleva t60 pdhifookus on uuendada Eesti Jalgpalli Liidu koondistega seotud
veebilehekiilgi, siis otsustati COMET-i uurimisel keskenduda sellele, kuidas to6tab nende
koondiste siisteem. Arusaadavatel pdhjustel ei ole kolmandal osapoolel voimalik siisteemi
siseneda ehk analiilisida sai vaid nende kodulehekiiljel avaldatud informatsiooni ning seda,
kas slisteem reaalsuses ka kirjeldatud funktsionaalsuseid jirgib, ei olnud vdimalik kontrollida.
Analyticom on omaenda kodulehele pandud juhendites kirjeldanud, et COMET-is on

koondiste jaoks loodud eraldi moodul. Valdav osa koondiste moodulist sarnaneb kirjelduste



pohjal klubidega seotud toimingutega ehk nditeks méngijate koondisesse lisamine ning
méngupdeval protokollides oleva info muutmine toimub analoogselt {ilejddnud siisteemile.

Esimese iilesandena saab koondise administraator luua siisteemis uue siindmuse ning méairata
selle nime, asukoha, algus- ja loppkellaaja, sellega seotud koondise ning vanusekategooria.
Jargmisena lisab administraator koondisega seotud mingijad ja ametiisikud koondisesse.
Lisaks sellele, et kiri saadetakse koondisesse kutsutud méngijatele ja ametiisikutele, saadab
COMET automaatselt kirja ka isikute klubidele. Sama riigi klubidele saadetakse kiri riigi
ametlikus keeles ning vilismaistele klubidele inglise keeles. Seda, kas kiri saadetakse ainult
nendele vilismaistele klubidele, mis on ise COMET-i siisteemis, vOi koikidele vilismaistele

klubidele, pole juhendites mérgitud [7].
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Joonis 1. Ménguga seotud informatsiooni muutmine COMET-is [8].

Kui mingijad ning ametiisikud on koondistega seotud, siis saab neid lisada koondise
mingudele. Koondise méngudega seotud toimingud on COMET-i juhiste [9] sonul
samasugused nagu klubidega seotud méangudel (vt. Joonis 1). Ainsa erinevusena saab vilja
tuua selle, et kui klubimédngudel peab igal méngijal eksisteerima siisteemi registreeritud

profiil, siis koondisemingudel ei ole COMET-it mittekasutavatel koondisemingijatel ja



ametiisikutel eraldi profiili vaja ning koondise administraator saab lisada tekstiviljale ainult
isiku nime.

Kui mingud on seotud Euroopa voi iilemaailmse jalgpalliliiduga, siis pole koondise
administraatoril manuaalselt vaja mdnguga seotud infot sisestada, kuna COMET, millesse on
integreeritud UEFA digitaalne API, lisab méingude protokollid automaatselt peale méngu
16ppu. Teisalt saab koondise administraator midnguga seotud informatsiooni ikkagi muuta voi
tdiendada [9].

Mingijad voivad korraga olla seotud nii muru-, ranna- kui ka saalijalgpalli koondistega.
Teisalt ei ole juhendis margitud, kas koondisega seotud isikud voivad olla samaaegselt seotud

erineva vanuseklassi koondistega [10].

1.2 Eesti Jalgpalli Liidu varasem lahendus

Eesti Jalgpalli Liidu arendajatega suhtlemisel selgus, et Eesti jalgpalliga seotud
informatsiooni saamiseks, muutmiseks ning kustutamiseks kasutatakse pohiliselt kaht

erinevat siisteemi: Manageri rakendust ja ERIS-e veebipohist siisteemi.

1.2.1 Manager

Manageri rakendust hakati arendama 2008. aastal ning rakenduse eesmérgiks oli kdik Eesti
jalgpalliga seotud toimingud viia paberkandjalt iile arvutisse. Rakendus on kirjutatud C++
programmeerimiskeeles ja see on moeldud ainult Eesti Jalgpalli Liidu todtajatele. Kuna
tegemist on Microsoft Windowsile loodud rakendusega, siis péddseb sellele ligi ainult Eesti
Jalgpalli Liidu serveritega seotud arvutitest. Seetdttu pole Manageri kasutamine koige
mugavam, kuna seda saab kasutada vaid arvutites, mis on lihendatud Eesti Jalgpalli Liidu
serveritega. Bakalaureuset66 kirjutamise hetkel Manageri enam aktiivselt ei arendata ning

suurem osa rakenduse funktsionaalsusest on iile viidud ERIS-esse.

1.2.2 Manageri koondistesiisteem

Uks viimaseid Managerisse jdinud funktsionaalsuseid on koondiste haldamiseks loodud
siisteem. Rakenduses on voimalik avada erinevate Eesti koondistega seotud vaated, kus saab
muuta koondise nime, koondise mingude pikkust ning koondise jédrjekorranumbrit, mis
niditab mitmendana koondist loeteludes ndidatakse (vt. Joonis 2). Lisaks on voimalik siduda

erinevaid méngijaid ning ametiisikuid koondisega. Isikute ithendamine koondisega on



vajalik, kuna koondisemidngude protokollidesse saab lisada ainult neid méngijaid ning

ametiisikuid, kes on koondisega seotud.
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Joonis 2. Eesti meeste koondise vaade Manageri rakenduses.

Managerisse loodud koondiste haldussiisteemil on iiks suur puudus. Nimelt hoitakse
koondisega seotud isikute informatsiooni tabelis, kuhu ei margita juurde ajavahemikku, mil
isikud koondises olid. Seega kirjutatakse iga uue koondisemédngu korral varasem
informatsioon limber ning seda, kes olid varasemalt koondisega seotud, ei salvestata kuhugi.

Lisaks on Manageris vOimalik hallata koondiseminge ehk kasutajad saavad sisestada
mingude kohta vajalikku informatsiooni. Protokolli saab lisada minguseisu, kellaaja,
toimumisviljaku, pealtvaatajate arvu, kohtunike nimed, iilekande lingi, avalikud ning
mitteavalikud mérkused ja médngu kestvuse. Teisel vahelehel on kasutajal voimalik lisada
kodik mingust osa votvad méngijad, ent ametiisikutest saab markida vaid méngu mdlema
osapoole peatreeneri.

Erinevalt koondistest ja koondisemédngudest pole koondiseméngijatele ja koondise
ametiisikutele loodud eraldi vaadet, kust saaks informatsiooni isiku varasemate ning
praeguste koondiseperioodide kohta. Maingijate statistika jaoks on loodud eraldi vaade
koondise ajaloo kohta, kuid t66 kirjutamise hetkel on vaade vigane ning ei néita korrektset

informatsiooni (vt. Joonis 3). Vaates on tabel, mis koosneb neljast veerust — nimi, koondis,



minge kokku ja viravaid kokku — mille veergudesse on sisestatud statistikat kdikidest
méngijatest, kes on kunagi esindanud mdnda Eesti jalgpallikoondist.

Tabeli suurimaks veaks on see, et suurem osa nime veerus olevatest lahtritest on jaetud
tithjaks ning nendel lahtritel, mis on tdidetud, sisaldab iilejddnud rida vigast informatsiooni.
Peale selle on mitmes “Ménge kokku” ja “Viravaid kokku” veeru lahtris negatiivne arv ning

moned koondise nimetused on valesti kirjutatud.
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Joonis 3. Koondise ajaloo vaade Manageri rakenduses

Kuna suurem osa iilejadnud Manageri funktsionaalsusest pole enam kasutuses, siis vOib
kasutajal olla koondise siisteemi haldamine ebamugav, kuna ametiisikute ja mingijatega
seonduv informatsioon Manageris vo0ib olla aegunud voi puudulik. Téieliku informatsiooni

saamiseks tuleb kasutajal avada isiku profiil ERIS-es, mis votab aga rohkem aega.

1.2.3 ERIS

Kui Manageri rakendus loodi ainult Eesti Jalgpalli Liidu to6tajatele, siis 2014. aastal hakati
arendama uut siisteemi, kuhu paiseksid ka klubide esindajad, méngijad ja kohtunikud. Eesti
Jalgpalli Liidu registreerimise ja infosiisteemi arendamise eesmirgiks oli luua veebipohine
siisteem jalgpalliga seotud informatsiooni talletamiseks, mis vdhendaks paberkandjal

esitatavate dokumentide osakaalu. Kui Manageri piddsesid kasutajad kasutajanime ja
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parooliga, siis ERIS-e arendamisel otsustati, et turvalisuse huvides saavad siisteemile ligi
ainult Smart-ID, Mobiil-ID voi ID-kaardiga ennast identifitseerinud kasutajad.

Esimeses ERIS-e versioonis said kasutaja luua klubi esindajad, méingijad, rahvaliiga
méngijad, ametiisikud, kohtunikud ning Eesti Jalgpalli Liidu to6tajad. Iga kasutaja pédses ligi
ainult nendele lehekiilgedele, mis olid nende rollile lubatud. Siisteemi esimene versioon
polnud aga kdige paremini iiles ehitatud, mistdttu polnud see ka kasutajasdbralik ning omas
viikseid turvaauke. Seega otsustati paar aastat hiljem hakata arendama ERIS-e teist
versiooni, mis pidi lisaks siisteemi esimese versiooni asendamisele vOtma iile ka Manageri
funktsionaalsuse.

Bakalaureuset6d kirjutamise hetkel tehakse suurem osa Eesti jalgpalliga seotud toiminguid
Eesti Jalgpalli Liidu registreerimise ja informatsiooni siisteemi teises versioonis. Siisteemis
saab nditeks litsentseerida klubisid, registreerida uusi méngijaid, ametiisikuid ja kohtunikke,
sisestada tulevaste ja toimunud méngude protokolle, médarata kohtunikke mangudele, hallata
Eesti Jalgpalli Liidu e-poodi ja lisada uusi treenerite koolitusi.

Kuigi ERIS-ele pole loodud eraldi mobiilirakendust, siis padseb siisteemile ligi ka telefonides
olevate veebilehitsejate abil. Telefonis kasutatav siisteem omab koiki funktsionaalsuseid, mis

on ka arvutitel, ning suurem osa lehekiilgedest muudavad diinaamiliselt oma suurust.
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2. Uue haldussiisteemi nouded

Selles peatiikis kirjeldatakse kliendi ja autori koostdol selgunud ndudeid uuele siisteemile.

Nende seas on nii funktsionaalsed kui ka mittefunktsionaalsed nduded. Suhtlus kliendiga

toimus peamiselt erinevate kiirsuhtlusrakenduste (Facebook Messenger, Skype, Microsoft

Teams) abil, kuid aeg-ajalt toimusid ka kohapealsed koosolekud kliendi ja t66 autori vahel.

2.1 Funktsionaalsed nouded

Funktsionaalsed nduded niitavad, mida peab kasutaja saama veebilehtedel teha [11]. Kirja on

pandud nduded, mis peavad kehtima igal 16putdo kdigus arendatud vaate puhul, ning nduded,

mis peavad kehtima ainult vdljatoodud vaatel.

Uldised noéuded loodud vaadetele:

1.

Iga vaate vasakus servas peab olema kiilgriba, kust saab liikuda teistele ERIS-e
veebilehekiilgedele.
Iga vaate vasakul iileval nurgas peab olema vGimalus kontot vahetada voi sellest vilja

logida.

Koondiste nimekirja hdlmav vaade:

1.

3.

Peab ndgema tabelit, kus on kdik Eesti jalgpallikoondised. Tabelis peab saama avada
konkreetse koondisega seotud vaadet.

Kasutaja saab filtreerida koondiseid distsipliini ja soo jdrgi ning valida, millised
veerud on ndhtavad.

Tabelit peab olema vdimalik eksportida XLSX-faili formaati.

Koondiseméngijate nimekirja hdlmav vaade:

1.

3.
4.

Peab ndgema tabelit, kus on koikide Eesti jalgpallikoondiste praegused ja endised
mingijad. Tabelis peab saama avada konkreetse méngijaga seotud vaadet.

Kasutaja saab filtreerida mingijaid aktiivsuse jdrgi, mis néitab, kas isik on hetkel
mone koondisega seotud, ning valida, millised veerud on nihtavad.

Tabelit peab olema vdimalik eksportida XLSX-faili formaati.

Kasutajal peab olema vdimalus lisada uusi koondiseméngijaid.

Koondise ametiisikute nimekirja hdlmav vaade:

1.

Peab ndgema tabelit, kus on koikide Eesti jalgpallikoondiste praegused ja endised

ametiisikud. Tabelis peab saama avada konkreetse ametiisikuga seotud vaadet.
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3
4.

Kasutaja saab filtreerida ametiisikuid aktiivsuse jirgi, mis nditab, kas isik on hetkel

mone koondisega seotud, ning valida, millised veerud on nihtavad.

Tabelit peab olema vdimalik eksportida XLSX-faili formaati.

Kasutajal peab olema vdimalus lisada uusi koondise ametiisikuid.

Koondisemédngude nimekirja hdlmav vaade:

1.

3.
4.

Peab nédgema tabelit, kus on kdik Eesti koondiste osalusel toimunud méngud. Tabelis

peab saama avada konkreetse mianguga seotud vaadet.

Kasutaja saab filtreerida ménge distsipliini, vanuseklassi, soo jdrgi ning valida,

millised veerud on nihtavad.

Tabelit peab olema vdimalik eksportida XLSX-faili formaati.

Kasutajal peab olema vdimalus lisada uusi koondiseménge.

Konkreetse koondise informatsiooni holmav vaade:

1.

Koondise informatsiooni sisaldaval vaatel peab olema neli vahelehte: koondise

andmed, méngijad, ametiisikud, mingud.

Koondise andmete vaheleht peab tditma jairgmiseid ndudeid:

2.1.

2.2.

Kasutaja peab ndgema koondise nime, distsipliini, médngude pikkust, jarjekorra
numbrit ning pilti.

Kasutaja peab saama viljatoodud informatsiooni muuta.

Mingijate vaheleht peab tditma jargmiseid ndudeid:

3.1.

3.2

3.3.

3.4.

Kasutaja peab ndgema koondises olevaid méngijaid, nende sédrginumbrit,
nende positsiooni, koondiseperioodi algust ja loppu ning seda, kas nad
vaadataval pédeval koondises on. Viljatoodud informatsiooni peab kasutaja
saama vajadusel muuta ning méngija nimele vajutades peab avanema tema
koondisemingija kasutaja vaade.

Kasutaja peab saama mingijaid koondisest eemaldada. Kui kasutaja eemaldab
mingija samal pdeval, kui méngija oli koondisesse lisatud, siis kustutatakse
koondise ja méngija vaheline side andmebaasist. Vastasel juhul miiratakse
mingija koondiseperioodi uueks 1dppkuupéevaks pieva, mil kasutaja mingija
koondisest eemaldas.

Kasutaja peab saama maédrata kuupdeva, mille kohta tahetakse koondises
olevate méngijate nimekirja niha.

Kasutaja peab saama méngijaid koondisesse juurde lisada. Siisteem ei tohi

kasutajal lasta lisada méangijaid, kes on juba samal ajal koondisesse lisatud voi
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kellele pole varasemalt koondiseméngija kasutajat loodud. Lisaks ei tohi
siisteem lasta lisada méngijaid, kelle sarginumber on samasugune mone teise

samal ajal koondises oleva mingijaga.

Ametiisikute vaheleht peab tditma jargmiseid noudeid:

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

Kasutaja peab nidgema koondises olevaid ametiisikuid, nende ametikohta,
koondiseperioodi algust ja Idppu ning seda, kas nad vaadataval péeval
koondises on. Viljatoodud informatsiooni peab kasutaja saama vajadusel
muuta ning ametiisiku nimele vajutades peab avanema tema koondise
ametiisiku kasutaja vaade.

Kasutaja peab saama ametiisikuid koondisest eemaldada. Kui kasutaja
eemaldab ametiisiku samal pdeval, kui ametiisik oli koondisesse lisatud, siis
kustutatakse koondise ja ametiisiku vaheline side andmebaasist. Vastasel juhul
madratakse ametiisiku koondiseperioodi uueks 10oppkuupédevaks pdeva, mil
kasutaja ametiisiku koondisest eemaldas.

Kasutaja peab saama maiirata kuupdeva, mille kohta tahetakse koondises
olevate ametiisikute nimekirja niha.

Kasutaja peab saama ametiisikuid koondisesse juurde lisada. Siisteem ei tohi
kasutajal lasta lisada ametiisikuid, kes on juba samal ajal koondisesse lisatud

vOi kellele pole varasemalt koondise ametiisiku kasutajat loodud.

Mingude vaheleht peab tditma jargmiseid noudeid:

5.1.

5.2.

Kasutaja peab ndgema tabelit, kus on koik valitud koondise osalusel toimunud
méngud. Tabelis peab saama avada konkreetse midnguga seotud vaadet.

Tabelit peab olema vdimalik eksportida XLSX-faili formaati.

Konkreetse koondiseméngija informatsiooni holmav vaade:

1.

Kasutaja peab nigema koondiseméngija nime ning selle korval peab olema

rippmeniiii, kust paiseb ligi koondiseméngija teistele profiilidele.

Koondiseméngija informatsiooni sisaldaval vaatel peab olema kaks vahelehte:

koondisemingija andmed ja statistika.

Koondiseméngija andmete vaheleht peab tditma jairgmiseid ndudeid:

3.1.

Kasutaja peab ndgema, mis koondistesse on méngija varasemalt kuulunud.

Statistika vaheleht peab tditma jargmiseid ndudeid:
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4.1.

4.2.

Kasutaja peab nigema tabelit, kus on koik valitud koondiseméngija osalusel
toimunud méngud. Tabelis peab saama avada konkreetse minguga seotud
vaadet.

Tabelit peab olema vdimalik eksportida XLSX-faili formaati.

Konkreetse koondise ametiisiku informatsiooni holmav vaade:

1.

2.

Kasutaja peab nigema koondise ametiisiku nime ning selle kdrval peab olema

rippmeniill, kust padseb ligi koondise ametiisiku teistele profiilidele.

Kasutaja peab ndgema, mis koondistesse on koondise ametiisik varasemalt kuulunud.

Konkreetse koondisemédngu informatsiooni holmav vaade:

1.

Koondiseméngude informatsiooni sisaldaval vaatel peab olema kolm vahelehte:

méngu andmed, koosseisud ja stindmused.

Mingu andmete vaheleht peab tiditma jargmiseid ndudeid:

2.1.

2.2.

2.3.
24.

Kasutaja peab ndgema ning saama muuta méngu algusaega, kestvust, viljakut,
kus méng toimub, ja mingul olevat pealtvaatajate arvu. Lisaks on kasutajal
voimalus lisada avalikke ning mitteavalikke kommentaare mingu kohta ja
valida, kas méng on ametlik ning kas méng on sOprusming.

Kasutaja peab ndgema ning saama muuta mingu staatust, mis nditab, kas
méng on tulemas, hetkel kdimas, 1dppenud, tiihistatud voi dra jdetud. Kui
méng on toimumas, 1dppenud vai tiihistatud, siis peab kasutaja saama muuta
méngu poolaja- ning 10ppseisu.

Kasutaja peab saama lisada mianguga seotud kohtunikke.

Kasutaja peab saama lisada mingu iilekandega seotud informatsiooni.

Koosseisude vaheleht peab tditma jirgmiseid ndudeid:

3.1.

3.2
3.3.

Kasutaja peab saama méanguga siduda ametiisikuid ning médrata nende rolli
mangul. Kui tegemist on Eesti koondisega, siis saab méngule lisada ainult neid
ametiisikuid, kes on méngu toimumise kuupédeval koondisega seotud. Kui
tegemist on vélismaa koondisega, siis tuleb ametiisiku lisamiseks panna kirja
ainult isiku nimi.

Kasutaja peab saama lisatud ametiisikuid méngult eemaldada.

Kasutaja peab saama minguga siduda méngijaid ning médrata nende
sarginumber. Lisaks saab iga méngija puhul médrata, kas ta on algkoosseisus,
kas ta on védravavaht ning kas ta on oma koondise kapten. Kui tegemist on

Eesti koondisega, siis saab méngule lisada ainult neid méngijaid, kes on
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mingu toimumise kuupédeval koondisega seotud. Kui tegemist on vélismaa
koondisega, siis tuleb méngija lisamiseks panna kirja ainult isiku nimi.

3.4. Siisteem ei tohi lasta lisada sama sdrginumbriga méngijaid ning ainult {iks
méngija voib olla médratud kapteniks.

3.5. Kasutaja peab saama lisatud méngijaid mangult eemaldada.

4.  Siindmuste vahelehekiilg peab tditma jargmiseid noudeid:

4.1. Kasutaja peab nidgema ning saama muutma mingu ajal toimunud siindmusi
ning maiidrata nendega seotud osapooled ja siindmuse toimumise kellaaja.
Stindmuste hulka kuuluvad véravad, vahetused ning kollased ja punased

kaardid.

2.2 Mittefunktsionaalsed nouded

Mittefunktsionaalsed nduded miiravad dra kriteeriumid, mille pdhjal hinnatakse veebilehtede
tootamist ehk selle alla kuuluvad veebisaidi kiirus, turvalisus ja tookindlus [12].
Mittefunktsionaalsed nduded:

1. Veebisaidi kasutamine peab olema intuitiivne.

Veebisait peab olema kirjutatud arusaadavas eesti keeles.

Veebisaidi kujundus peab olema diinaamiliselt kohanduv.

Veebisaidi HTML kood peab olema siintaksivigadeta.

Veebisaidi CSS kood peab olema siintaksivigadeta.

Veebisaiti peab saama kasutada mobiiltelefonis.

Veebisaidile peavad ligi pddsema ainult Eesti Jalgpalli Liidu to6tajad

Nk wd
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3. Kasutatud tehnoloogiad

Kéesolev peatiikk kirjeldab arendamisel kasutatud raamistikku ja keeli. Uue koondiste
haldussiisteemi arendamisel otsustati tagasitihilduvuse lihtsustamiseks kasutada samu

tehnoloogiaid, mida kasutati {ilejidnud ERIS-e arendamisel.

Veebisaidi loomisel kasutati jargmisi skriptimis- ja mérgistuskeeli:

o HTML (Hypertext Markup Language);

e CSS (Cascading Style Sheets);

e ]S (JavaScript);

e PHP (PHP: Hypertext Preprocessor).
Lisaks kasutati veebisaidi arendamisel Fomantic Ul raamistikku ning andmete hoidmiseks
kasutati MySQL andmebaasi. Arendamiseks kasutati Visual Studio Code keskkonda, mis on
iiks enim kasutatuid arenduskeskkondi maailmas [13]. Veebilehtede loomisel kasutati Visual
Studio Code keskkonda, kuna autor on sellega varasemalt korduvalt kokku puutunud ning
keskkonnal on mitmeid eeliseid teiste veebiarenduseks loodud keskkondade ees [14]. Loodud
lahenduste  katsetamiseks  kasutati WinSCP-d, mis on Microsoft Windowsi
operatsioonisiisteemile valminud FTP klient [15]. Programmi abil sai arendamise kéigus
loodud ja muudetud faile kiiresti iiles ja alla laadida Eesti Jalgpalli Liidu serverisse. Kuna
WinSCP ei salvesta redigeeritud failide logi, siis kasutati FTP klienti ainult arendamise
kdigus. Ni1 VSCode’i kui ka WinSCP-d kasutavad ka teised Eesti Jalgpalli Liidu arendajad

ehk probleemide korral sai nendelt abi kiisida.

3.1 HTML, CSS ja JavaScript

HTML-i1 ehk hiipertekst-mirgistuskeele eesmérgiks on veebilehtede sisu ja struktuuri
kiilastajatele edastada [16]. Tegemist on veebi pdhilise mérgistuskeelega, mille dokumendid
koosnevad elementidest, mis {itlevad brauserile, millist sisu tuleb kiilastajatele kuvada [17].
CSS ehk kaskaadlaadistik on mérgistuskeel, mida {ildjuhul kasutatakse HTML-iga koostatud
lehekiilgede kujundamiseks. Sellega saab veebilehtedel oleva sisu suurust, vérvi ja fonti
muuta ning lisada animatsioone [18].

JavaScript on skriptimiskeel, mida kasutatakse veebilehtede diinaamiliseks muutmiseks [19].
Naiteks programmeerimishuviline David Flanagan [20] nimetas JavaScripti maailma iiheks
iildlevinuimaks skriptimiskeeleks ning kirjeldas seda korgtasemelise keelena, millega saab

teha nii objekt- kui ka funktsionaalprogrammeerimist.
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Loputdd koostamise kdigus kasutati “kolmest veebiarenduse pdhitehnoloogiast” [20] enim
JavaScripti ja HTML-i. Koige vdhem kasutati CSS-i, kuna tildjuhul aitas Fomantic UI
raamistik ise uusi veebilehti kujundada. Paar korda tuli kasutada ka kaskaadlaadistikku, kuna

raamistikus puudusid véimalused mdne tabeli suuruse muutmiseks.

3.2 DataTables

DataTables on tarkvaraarendusfirma SpryMedia poolt loodud pistikprogramm jQueryle, mille
eesmiark on luua kergelt redigeeritavaid veebilehekiilgedele mdeldud tabeleid.
Pistikprogramm on kasutajale mugav, kuna seda on lihtne iiles seadistada, see on tasuta ning
see t0Otab ka mobiiltelefonides. DataTablesi kodulehekiiljel leitava juhendi jargi kasutatavad

pistikprogrammi mitmed suurasutused: NASA, Amazon ja CERN [21].

3.3 PHP

Veebilehtede loomisel kasutati tagasiisteemi jaoks PHP-d. Tegemist on skriptimiskeelega,
mida kasutatakse kdige rohkem veebiarenduses, kuna see iihildub histi HTML-iga. PHP eelis
JavaScripti ees on see, et kui veebileht avatakse, siis pole kiilastajal voimalik PHP koodi nédha

[22].

3.4 Fomantic Ul

Fomantic Ul on veebilehtede kasutajapoolse osa loomise abiks tehtud raamistik. Tehnoloogia
eeliseks on see, et HTML-i elementide kujundamine on tehtud viga lihtsaks: kirjeldamiseks
saab kasutada ingliskeelseid viljendeid, mis on arusaadavad ka neile, kes ei tegele
programmeerimisega. Fomantic Ul-ga saab ka veebisaidi lildist kujundust vdga holpsalt

muuta [23].
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4. Andmebaasi mudelite koostamine

Bakalaureuset66 esimese osana tuli uurida olemasolevat andmemudelit, mis kirjeldab, kuidas
erinevad olemid olid omavahel seotud, ning luua uue lahenduse andmemudel, mis on
taiuslikum versioon esimesest andmemudelist. Autor kasutas selleks rakendust Enterprise
Architecti, kuna rakenduses olid loodud ka teised Eesti Jalgpalli Liidu andmemudelid ning

vajaduse korral sai andmemudeli loomise ajal EJL-i arendajatelt abi kiisida.

4.1 Varasem andmemudel

Manageris olnud siisteem kasutas relatsioonilist andmebaasi, mis koosnes 25 tabelist. Ainult
koondiste siisteemi jaoks oli loodud 15 tabelit. Ulejddnud kaheksat tabelit kasutati lisaks
koondiste siisteemile teistel eesmirkidel. Andmemudelist selgus, et moned tabelid olid

ebavajalikud ning tabelite vahelised seosed ei olnud tdiuslikult koostatud.

T

s wd

Joonis 4, Varasemas andmehbaasis olnud tabelid
“gjl_national beach_table™ ja

“gjl_national tournament table™

Niiteks olid Manageri silisteemis kasutusel nii “ejl national beach table” kui ka
“ejl _national tournament table” tabelid, mis hoidsid informatsiooni vastavalt rannajalgpalli

ning muru- ja saalijalgpalli turniiride kohta (vt. Joonis 4).
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Kui vaadata tabelite veerge, siis on ndha, et suures osas veerud kattuvad ning ainsaks
erinevuseks on see, et “ejl national beach table” tabelis on viis rida — “regular time wins”,
“extra_time wins”, “penalty wins”, “void”, “give up” — mida pole
“ejl_national tournament table” tabelis ning “ejl national tournament table” tabelis on
samuti viis rida — “wins”, “draws”, “away_goals”, “home goals”, “away wins” — mida pole
“ejl _national beach table” tabelis. Voditudega seotud veergude erinevust saab seletada
spordialaste eriparasustega, ent teised veerud vdivad olla mdlemas tabelis.

Tabelist “ejl national tournament table” on puudu ka “home wins” veerg, mida saab

vajadusel “wins” ja “away wins” veergude pohjal vilja arvutada, ent sellisel juhul on

“home goals” veerg iileliigne, kuna ka seda saab analoogselt vélja arvutada.

Joonis 5. Varasemas andmebaasis olnud seitse tabelit
ning nende omavahelised seosed

Varasema andmemudeli koostamisel selgus, et andmebaasis on ka ebavajalikud isikutega
seotud tabelid. Kokku oli loodud kuus tabelit, kuhu salvestati nii koondiseméngijate kui ka
koondisega seotud ametiisikute informatsiooni (vt. Joonis 5).

Varasemas siisteemis oli treenerite jaoks loodud eraldi tabel “ejl coaches national” ning

iilejadnud ametiisikutele tabel “ejl_national personal”. Kaks tabelit voib omavahel {ihendada,

20



kuna nii treenerite kui ka iilejddnud ametiisikute kohta salvestatakse samasugust
informatsiooni.

Nii “ejl_national players” kui ka “ejl coaches national” tabelid, kuhu pannakse kirja
koondises olevate maingijate ja ametiisikute informatsioon, on vastavalt “player id” ja
“coach_id” veeru abil seotud “ejl_players” ja “ejl_coaches” tabelitega, kuhu mérgitakse Eesti
jalgpalliklubides tegutsevate mingijate ja ametiisikute informatsioon.

Selliste iihenduste puhul voib aga tekkida probleem juhul, kui koondisesse iiritatakse lisada
maingija voi ametiisik, kes pole varem Eestis klubijalgpallis ménginud ega to6tanud. Sellisel
juhul tuleb “ejl players” vo1 “ejl coaches” tabelisse luua uus rida, mis edastab
“ejl_stakeholders” tabelis olevat informatsiooni vastavalt ‘“ejl national players” vdi
“ejl_coaches_national” tabelile.

Ebavajalikud on ka “ejl national teams” tabelis olevad veerud “headcoach”, “coach”,
“goalcoach” ja “coach2”, mis piiravad koondisesse lisatavate treenerite arvu. Seejuures on
veerud vilisvotmete abil seotud “ejl coaches™ tabeliga ehk “ejl coaches national” kaotab

sellega oma téhtsuse.

jl_national_statistics ejl_national_history

id Mg player id

poam i

Joonis 6. Varasemas andmebaasis olnud
tabelid “gjl national statistics™ ja
“¢jl_national history™

Koondiseméngijatega seotud  statistika talletamiseks on loodud kaks tabelit
“ejl_national statistics” ja “ejl national history”, mis tdidavad sama eesmirki (vt. Joonis 6).
Mbdlemas tabelis on veerud “games” ja “goals”, mis nditavad, kui palju on méngija kindlas
koondises ménginud ning viravaid 166nud. Rohkem veerge on ‘“ejl national statistics”
tabelis, kus on lisaks juures primaarvoti “id” ning statistika uuendamise kuupédeva nditav

veerg “update dttm”.
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4.2 Uus andmemudel

Varasema andmebaasi mudeli analiiiisimise jérel tuli teha uus andmemudel, mis ei kasuta
ebavajalikke tabeleid ning veerge ja omab uusi tabeleid ning veerge, mis sisaldavad uut
informatsiooni, mida eclnevalt ei salvestatud. Uus andmemudel koosneb 28 tabelist, millest
16 on moeldud ainult uue koondiste haldussiisteemi kasutuseks. Vorreldes varasema
andmemudeliga tuli luua kuus uut tabelit ning viis tabelit kaotasid tdielikult oma
funktsionaalsuse.

Uks uus tabel on “ejl_national player team” tabel, mis iihendab mingijate tabeli koondiste
tabeliga (vt. Joonis 7). Uues siisteemis sisaldab “ejl national player” tabel ainult kaht veergu
— “id” ja “stakeholder id”, mis seob tabelit isikute tabeliga — ning tabelis on ainult iiks rida
iga koondisemingija kohta. Tabelis “ejl national player team” on mingija iga
koondiseperioodi kohta tiks rida, kuhu salvestatakse perioodi algus- ja 10ppkuupéev, mangija
positsioon véljakul, mingija sarginumber ning koondis, kuhu ta kuulub.

Uues slisteemis on analoogne tabelite skeem koondise ametiisikutel. Uude tabelisse
“ejl_national personal team” kuuluvad nii varasemalt ametiisikuks liigitatud to6tajad kui ka
peatreenerid. Erinevalt maéngijatele loodud koondiseperioodi tabelile ei salvestata
“ejl_national personal team” tabelisse ametiisiku positsiooni ning sdrginumbrit.
Ametiisikute]l miidratakse lisaks koondisele ja ajaperioodile isiku amet koondises. Ametiks
vOib olla peatreener, abitreener, viravavahtide treener, kehalise ettevalmistuse treener,

minedzer, spordipsiihhooogia konsultant, flisioterapeut, arst ja videoanaliiiitik.

1 . 1 ! 10
id d - id

- =

Joonis 7. Uue andmebaasi mudeli tabelid “ejl_stakeholder”™, “ejl_national player™,
“ejl_national_player team™ ja “ejl_national teams” ning nende vahelised ithendused

Lisaks koondisega seotud ametiisikute koondiseperioodide salvestamisele sdilitab uus

siisteem ka informatsiooni ametiisikute méngude kohta. Selle jaoks on loodud kolm uut
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tabelit: “ejl_national personal_statistics”, “ejl_national personal stat” ja
“ejl_national personal events”. Nendest esimene sdilitab ametiisikute mingude statistikat
ehk mitmest mingust isik osa on vdtnud ning mitu kollast ja punast kaarti ta saanud on.
Teisse tabelisse lisatakse rida, kui ametiisik votab osa monest koondisemangust. Tabelisse
salvestatakse ametiisiku amet méangul, mis ei pea olema sama sellega, mis margiti
koondiseperioodi tabelisse, ning kui tegemist on vilismaa koondise ametiisikuga, kelle
nimelist rida ametiisikute tabelis ei eksisteeri, siis sdilitatakse ainult ametiisiku ees- ja
perekonnanimi.

Kolmandas ametiisikutele loodud tabelis “ejl national personal events” hoitakse
informatsiooni ametiisiku koondisemédngu kohta ehk kui ametiisik teenib mones méngus
kollase v0i punase kaardi, siis lisatakse tabelisse selle kohta kirje. Tabelis on veerud
“event_1d”, mis médrab dra siindmuse liigi, “event min” ja “event sec”, mis maédravad &ra
sindmuse toimumise hetke, “official offence reason id”, mis tdpsustab ametiisiku kaardi
saamise pohjust, ning “comment”, kuhu salvestatakse protokolli tditja kommentaar siindmuse
kohta.

Koondistega seotud informatsiooni salvestatakse “ejl national teams” tabelisse, kuhu
erinevalt varasemasele andmebaasile lisatakse ka vilismaa koondised. Selle voimaldamiseks
Isiati tabelisse “country code” veerg, kuhu mirgitakse vilismaa koondise riik. Peale selle on
koondiste tabelis veerud “team name”, “team_image”, “team_type id” ja “team_gender”.
Kui iilejddnud kolm veergu olid ka varasemas andmebaasis “ejl national teams” tabelis, siis
veerg “team_type id” lisati juurde korduva informatsiooni vihendamise eesmairgil. Veerg on
seotud uue tabeliga “ejl national team type”, mis tdpsustab, mis koondisega on tegemist.
Tabelis on “name” veerg, kuhu mérgitakse koondisetiilibi vanuseklass, “discipline_id” veerg,
mis salvestab koondisemdngu distsipliini ehk kas tegemist on muru-, saali- voi
rannajalgpallikoondisega, “game length” ja “extra length” veerud, mis séilitavad koondise
osalusel toimunud méngude pikkuse, ning “order no” veerg, mille abil sorteeritakse

koondiseid.
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5. Uus koondiste haldussiisteem

Selles peatiikis kirjeldatakse bakalaureusetod kéigus valminud koondiste haldussiisteemi.
Stisteemi jaoks loodi 14 erinevat vaadet, mis jagunevad nelja erinevasse alamgruppi:
koondiste ametiisikud, koondiste méngijad, koondiste méngud ja koondiste informatsioon.
Iga grupi jaoks loodi liks vaade, mis nditab DataTable abil kdikide alamgrupi liikmete

nimekirja (vt. Joonis 8).

Joonis 8. DataTable’i pistikprogrammi abil loodud nimekiri koondiste mingudest

5.1 Koondiste informatsioon

Koondiste jaoks loodi eraldi vaade, mis koosneb neljast vahelehest: koondise andmed,
koondisemingijad, koondise ametiisikud ja koondise méngud. Koondise andmete vahelehel
saab muuta koondise nimetust, mis on esialgu ithend koondise koduriigi nimest,
koondisetiilibist ja koondise soost, ning koondise tiilipi. Esialgu lisati 11 erinevat
koondisetiilipi: A-koondis, U23, U21, U19, U188, Ul7, Ul6, UlS5, saal, saal Ul9 ja rand.
Koondisetiitip mddrab distsipliini, méngu pikkuse, mingu lisaaja pikkuse ja jirjekorra
numbri. Pildi lisamise ja kuvamise funktsionaalsus jii ajapuuduse tottu tegemata.
Koondiseméngijate vaheleht néditab nimekirja koikidest méngijatest, kes on valitud kuupéeval
koondises (vt. Joonis 9). Mingija koondisesse lisamisel peab midrama méngija isiku. Lisaks
voib mirkida méngija sdrginumbri, koondiseperioodi alguse ja 1dpu ning positsiooni, mis
peab olema kas viravavaht, kaitsja, poolkaitsja vO1 riindaja. Kui mingija lisamisel ei
margitud algust, siis l1&heb automaatselt kirja lisamise kuupdev.

Koondiseméngijate informatsiooni saab “Muuda” nupu vajutamisel avaneb modaalaken, mis
laseb kasutajal muuta méngija sdrginumbrit, positsiooni ning koondiseperioodi algust ja

10ppu. Méngija isikut muuta ei saa. Méngija koondiseperioodi 10petamiseks tuleb vajutada
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punase x-tdhega margistatud nuppu. Kui periood Idpetatakse samal pdeval, mil

koondiseperiood algas, kustutatakse kirje andmebaasist.

Hocwnid | s K
Eesti U18 (M)

Koceelise sncdmed — Mangi]ac Ametilsikod  Mangue

K iy

Mr Paosltsloon Mangija Algus Lipp Kondises

AR
- . caa
altsja 11.14.1911

Joonis 9. Koondise mingijate vaheleht ning méingijate lisamiseks avanev
modaalaken

Koondise ametiisikute vaheleht nditab koondises olevaid ametiisikuid ning t66tab analoogselt
koondisemingijate vahelehele. Ainsaks erinevuseks on koondise ametiisiku informatsioon.
Ametiisikul ei mérgita sdrginumbrit ega positsiooni, aga kirja pannakse tema ametikoht.

Mingude vaheleht kuvab nimekirja kd&ikidest méangudest, mis on toimunud koondise

osavotul. Minge saab “Vaata” nupule vajutades avada.

5.2 Koondiste ametiisikud ja méngijad

Nii ametiisikutele kui ka méngijatele tehti vaheleht, mis niitab isiku koondiste andmeid (vt.
Joonis 9). Mdlema profiili jaoks tehti andmete vaade, kust ndeb isiku iga koondise viimaseid
koondiseperioode. Koondiseperioodide tabelid on jagatud kolmeks: murujalgpall,
saalijalgpall ja rannajalgpall.

Iga tabeli paremal iileval nurgas on nupp, mille vajutamisel avaneb modaalaken, kus on kirjas

mangija koik koondiseperioodid, mis on jirjestatud perioodi algusaja jérgi.

Mingijatele loodi ka teine vaheleht statistika jaoks. Vahelehel on kasutatud DataTable’i

pistikprogrammi, et ndidata koiki ménge, millest méngija on osa votnud. Tabel niitab
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informatsiooni mingija kohta ehk méngus mingitud minutite, 166dud véravate, saadud

kollaste vdi punaste kaartide arvu.

Kopndised
."5'. B Wiondlsemangija -
¥ mangl {med Cratistika
Murujalgpall
Vanuseklass Algus Lépp Alctiivne
W
I I '
Saalijalgpall
Vanuseklass Algus Lépp Alkctiivne
Rannajalgpall
Vanusahklass Algus Lépp Alkctiivne

Joonis 10. Koondise méngija andmete
vaheleht

5.3 Koondiste méingud

Koondiste méngude vahelehel saab uuendada mingu andmeid (vt. Joonis 11). Méngu
protokolli saab lisada igasuguseid iildandmeid ehk niiteks méingu aega, kestvust ja
pealtvaatajate arvu. Lisaks saab markida méngu staatust, milleks saab olla “Kalendris”, mis
méidratakse automaatselt uue méngu staatuseks, “Edasi liikatud”, “Kédimas”, “Katkestatud”,
“Mingitud”, “Tiihistatud”, “Ara jietud (loobumiskaotus)” vdi “Annulleeritud”. Kui ming
tithistatakse voi jéetakse dra, siis tuleb markida ka iiks koondis, kes siindmuse pdhjustas. Kui
ming on kdimas, siis saab ka tdpsustada mingu faasi, mis saab olla 1. poolaeg, vaheaeg, 2.
poolaeg, lisaaeg voi 10pp.

Eraldi vaheleht on loodud ametnike ja iilekannete jaoks. Nendest esimesse saab mérkida
méngu peakohtuniku, 1. abikohtuniku, 2. abikohtuniku, neljanda kohtuniku ja UEFA
delegaadi. Koikide ametnike puhul tuleb tdita ainult tekstivdli ning siisteem nime eraldi

isikute profiilidega ei iihenda. Ulekannete vaatel saab mirkida mingu otseiilekande tootja,
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kanali ja piletimiitigi lingi, mis kdik tuleb valida juba andmebaasis olevatest vddrtustest ehk
uusi kirjeid lisada ei saa. Lisaks saab mérkida otsetilekande lingi, otseiilekande voogedastuse

lingi, jarelvaatamise lingi, jdrelvaatamise voogedastuse lingi ja Youtube’i lingi.

Woanded
Soome A-koondis (M) - Eesti A-koondis (M)
Kosztsgaisid Lo T

Uldardmed

I'_'Jltla e maed

Mangu ey LE T Wil Featannta aid

Wrmaran tasrkd |l itsreal k| FiL nbrceasd (sealk

Mangu staatus:

Ticlemun

Foolatg

Lapmeh

Tuhistamisa pijustarmed koondi

Joonis 11. Koondise méingu vaheleht

Koosseisude vahelehel saab kasutaja lisada méngust osa votvad isikud. Eraldi vaade on
loodud ametiisikute ja méngijate jaoks. Eesti koondise puhul saab lisada ainult neid isikuid,
kes on médngu toimumise kuupédeval koondisesse lisatud. Vilismaa koondise puhul tuleb isiku
lisamisel panna kirja ainult tema nimi. Ametiisikutel tuleb lisaks nimele médrata nende amet
mingul ning méngijatel tuleb miirata sarginumber. Iga mangija puhul saab méiérata ka seda,
kas ta on algkoosseisus, kas ta on viravavaht ning kas ta on koondise kapten.

Maingu siindmuste vahelehel saab mirkida mingus toimunud stindmusi. Lisada saab vérava-,
kaardi- vdi méngijate vahetuse siindmuse.

Viravasiindmuse puhul tuleb mirkida tiilip, stindmuse pdhjustanud koondis, méngija,

vajadusel vdravasOotja, siindmuse toimumise minut, lisaminutite arv ning samal minutil
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toimunud siindmuste puhul jédrjekorra number. Véravasiindmuse tiiiibiks voib olla virav,
omavirav, penaltist 160dud virav, penalti eksimus, torjutud penalti voi videokohtunike abil
tithistatud vérav.

Kaardisiindmuse valimisel tuleb valida kaardi tiiiip, mis v0ib olla kollane v4i punane kaart,
koondis, siindmuse toimumise aeg, kaardi saanud isik, kelleks voib olla nii méngija kui ka
ametiisik, ning stindmuse pohjus. Lisaks on eraldi tekstivili selgituse jaoks.

Vahetuse puhul tuleb mérkida koondis, vahetuse osapooled, kes peavad olema samast

koondisest, ning siindmuse toimumise aeg.
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6. Uue haldussiisteemi tagasiside

Peale uue koondiste haldussiisteemi valmimist ndidati seda Eesti Jalgpalli Liidu to6tajatele,
kes hakkavad siisteemi tulevikus kasutama. Kohtumine toimus 8. mail 2023 ning selle kdigus
vaadati 14bi koik siisteemi osad ning toodi vilja puudused ja positiivsed kiiljed. Samuti toodi
vilja funktsionaalsuseid, mida siisteemile juurde lisada.

Suures osas olid tulevased kasutajad siisteemiga rahul ning tunnistati, et uue siisteemi
ERIS-esse viimine lihtsustab haldajate tootilesandeid. Positiivse poolena mairgiti ka seda, et
uues siisteemis ei pea uue koondisemédngija lisamisel olema sel mingijal juba varasemast
klubiméngija profiili olemas.

Uhe pisimérkusena toodi vilja see, et hetkel tuleb méngija koondisesse lisamisel mérkima ka
tema sdrginumbri, kuid voib tekkida olukordi, kui méngija sidrginumber pole koondisesse
lisamise hetkel teada. Mainiti ka seda, et koondise méngude puhul ei ole vaja eraldi mérkida,
kas tegemist on sOprusmanguga vOi mitte, vaid tuleks lihtsalt {ihendada méng talle vastava
turniiriga ning kui turniirilahter jdeti tiihjaks, siis on tegemist sOpruskohtumisega. Lisaks
toodi vilja see, et uues siisteemis ei ole voimalik vdlismaal médngiva méngija klubi méérata.
Kohtumise jooksul toodi vélja lisafunktsionaalsuseid, mis on seotud jalgpall.ee lehekiiljel
kuvatava informatsiooniga ehk ei kuulu bakalaureusetdod eesmirkide sekka. Jalgpall.ee
lehekiiljel kuvatakse koondistega seotud informatsiooni avalikult ning t66 kirjutamise hetkel

hallatakse siisteemi Manageri rakenduses.

6.1 Siisteemi edasiarendused

Kuna bakalaureusetd6 raames ei joutud uue koondiste haldussiisteemiga taielikult Idpuni, siis
ei ole hetkel voimalik Manageris olevat siisteemi uuega vilja vahetada. Lopetamata jai
koondiste turniiride vaade ehk t66 kirjutamise hetkel ei ole voimalik lisada uusi turniire ning
iga koondiseméing on nii-6elda soprusméng.

Kui 16putdo eesmirk oli arendada koondiste haldussiisteemi, mida saavad kasutada ning mida
kuvatakse ainult Eesti Jalgpalli Liidu todtajatele, siis jalgpall.ee lehekiiljel ndeb koondistega
seotud informatsiooni avalikult. Hetkel kasutab lehekiilg andmete kuvamiseks vanast
andmemudelist saadud informatsiooni, mida saab muuta ainult Manageri siisteemiga.
Tulevikus on tarvis jalgpall.ee lehekiilg panna samuti kasutama uue haldussiisteemi jaoks

loodud andmemudelit.
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Kokkuvote

Kéesoleva bakalaureuset6d eesmérk oli viia Eesti Jalgpalli Liidu kasutatav jalgpallikoondiste
haldussiisteem Manageri rakendusest iile Eesti Jalgpalli Liidu registreerimise ja
informatsiooni internetipohisesse silisteemi. Haldussiisteemi uuendamine oli vajalik, kuna
Manageris olnud siisteemi andmemudel sisaldas puudusi, mistdttu ei olnud voimalik mérkida
informatsiooni, mida haldajatel oleks olnud vaja mirkida. Lisaks sellele on ligipdds Manageri
rakendusele keeruline ning kasutaja jaoks ebamugav.

T6O esimeses osas analiilisiti varasemat lahendust ning sarnase pdhimottega COMET
siisteemi, mida kasutatakse mitme suure jalgpalliliidu poolt. Seejdrel vaadati iile vana
andmebaasi mudel ning loodi uus andmemudel, kust on iileliigsed tabelid eemaldatud ning
puuduvad tabelid lisatud. Peale uue andmemudeli valmimist hakati uut siisteemi arendama.
Loputdéd raames valmis uus haldussiisteem, kus saab sisestada informatsiooni koondiste,
koondisemingijate, koondise ametiisikute ja koondise méingude kohta. Kasutaja saab ka
lisada uusi koondiseméngijaid, koondise ametiisikuid ja koondise méinge.

Kuna uude siisteemi ei lisatud koondiste turniiride haldamise vOimalust, siis ei ole veel
voimalik uut siisteemi vanaga vélja vahetada. Lisaks sellele on edasiarendusena plaanis panna
jalgpall.ee lehekiilg, mis kuvab koondiste informatsiooni avalikult, kasutama valminud

stusteemi.
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