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Sissejuhatus

Ténapédevased muuseumid pakuvad oma viljapanekute ja ekspositsioonidega kiilastajatele
uusi kogemusi ja ideid. Muuseumis on voimalik dppida ja end tdiendada lisaks
tavakiilastusele, ekskursioonile ja loengule ka kéeliste tegevustega ning interaktiivsete
ekspositsioonilahenduste kaudu. Lisaks huvitavatele ruumidele ja kdedkiilge tegevustele
pakuvad muuseumid erinevaid haridusprogramme, muuseumitunde, duesdpet jm, mis tavalisi
koolitunde tdiendavad. Sageli on muuseumis loodud &pikeskkonnad, mis on tavakooli
ruumidega varreldes dpikeskkonnana efektiivsemad ja atraktiivsemad.

Oppimine muutub esemete abil ja tegevuste kaudu 16busamaks ning dpitu jéib paremini
meelde. Muuseumis toimuvat dppimist toetab pohikooli riiklik Gppekava (2011), mille jargi
voib ,,0pet korraldada ka véljaspool kooli ruume (sealhulgas koolidues, looduses,
muuseumides, arhiivides, keskkonnahariduskeskustes, ettevotetes ja asutustes) ning
virtuaalses dppekeskkonnas* (PROK, 2011, §6). Riiklikus dppekavas sitestamine niitab, et
mitmekiilgsetes keskkondades oppimine on kaasaegsete haridussuundumuste kohaselt

pohjendatud ja soovituslik, toetamaks laste sotsiaalsuse ja loovuse arengut.

Mitmed Eestis tegutsevad mdéisad on kujundanud vilja kaasaegsed dppekeskkonnad,
pakkudes piisiekspositsioonide raames erinevaid dppeprogramme nii kooligruppidele kui ka
tavakiilastajaile. Magistritoos antakse iilevaade tiheksast koolidele dppeprogramme pakkuvast

Eesti moisast.

Kéesoleva magistrito6 raames valmis Ida-Virumaal asuva Kukruse mdisa jaoks
muuseumihariduse programm ,,Sallist lipsuni“ koos selle lébiviimiseks vajalike
lisamaterjalidega. Programmi rakendamine pakub mdisale lisavoimalusi ekspositsiooni
tutvustamiseks nii oma maakonnas kui ka kaugemal, rikastab ekspositsiooni tegevustega ning
loob baasi korduskiilastusteks. Piirkonna haridusasutustele ning muudele huvigruppidele
annab see lisavéimalusi Oppetegevuse mitmekesistamiseks, innustab dpilasi loovalt mdtlema,
ergutab piirkondlikku loovettevatlust ning erinevate valdkondade (haridus-, teadus-, kunsti- ja

disaini, kultuuri-, majandus- ja tehnikavaldkonnad) vahelisi koost66vdimalusi.

Haridusprogrammi laiemaks eesmérgiks on luua loovust arendav ning inspireeriv
keskkond, kasutades selleks mdisa viljapanekut ja museaale. Kitsamaks dppeeesmirgiks on

mdisa piisiekspositsioonis olevate rdivaste abil tutvustada dpilastele kostiitimide kujunemise
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ajalugu, seoseid moe ja esemete kasutusotstarbe vahel, riietuse muutumist ajas. Roivastuse
ajaloo kisitlemise kaudu tutvustatakse ka tuntud persoone, kes nonda riietusid; see vdimaldab
tutvustada atraktiivses votmes rdivaste- ja kunstiajalugu. Programmi tdiendab
disainiteemaline projektiilesanne ,,Lips. Kikilips®“, mis toetab ja aitab elavdada pdhikoolide

kunsti-, késit6o- ja disainidpetuse tunde ning arendab Opilaste oskust oma ideid visualiseerida.

Kéesoleva magistrit6o koostamise kéigus selgus, et tikski haridusprogramme pakkuvast
iiheksast Eesti mdisast ei kasuta kunsti- ega disainiteemalisi programme. Uuendatud riiklik
oppekava (2011) néeb ette rohkem disaini dpetamist koolitundides, ergutades ja sidudes
muuseumite ja koolide vahelist koostodd, voimaldades korraldada oma ala spetsialistide poolt
labiviidavaid duesdppe tunde. Samuti on iihiskonnas suurenenud iileiildiselt inimeste soov ja
tahe arendada loovmdtlemist ja -ettevotlust ning osata dpitud oskusi enda tarbeks édra
kasutada. See omakorda niitab, et kunstivaldkonna ressursid on kasutamata ja on olemas
pohjendatud vajadus loovmotlemist ja kdedkiilge tegevusi toetavate haridusprogrammide

jargi.

Haridusprogramm Kukruse Polaarméisale on koostatud asjakohase erialakirjanduse
labitootamisel saadud teadmiste alusel. Tahelepanu on podratud muuseumihariduse
teoreetilistele lihtekohtadele, mille tarbeks on uuritud allikaid, nditeks dokumente (Bates,
2014), mis keskenduvad dpikeskkonna uurimisele. Muuseumipedagoogika tarbeks uuritud
artiklist What is distinctive about museum pedagogy and how can museums best support
learning in schools? saame teada, et ppimist muuseumis saab kirjeldada kui paremat
teadmiste ja oskuste omandamist ning arutluse teel saadud teadmiste ja labimdeldud
kiisimuste saavad dppijad ise konstrueerida oma vaimse kogemuse ja arusaama Opitust
(Foreman-Peck & Travers, 2013). Programmi tdiendamiseks ja 6pitulemuste siivendamiseks

koostati ka disainiteemaline projektiilesanne.

Magistrit66 koosneb sissejuhatusest, kolmest peatiikist, kokkuvéttest, kasutatud kirjanduse
loetelust ja lisadest. Magistrit6o jaguneb teoreetiliseks ja praktiliseks osaks, t66 teoreetiline
osa sisaldab iilevaadet praktilise suunitlusega teoreetilisest materjalist. Autor esitab muuseumi
definitsioonid, mdtestab lahti muuseumihariduse olemuse ning tutvustab vastavaid
teemakohaseid varasemaid uurimustéid ja annab iilevaate muuseumipedagoogika olemusest.
Magistrit66 kolmandas peatiikis praktilise osa alguses annab autor tilevaate

muuseumipedagoogika rakendamisest Eesti mdisates, Kukruse Polaarmdisa ajaloost ja
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ekspositsioonist ning annab iilevaate haridusprogrammi ja disainiteemalise {ilesande
koostamise protsessist. Seejdrel kirjeldatakse pohjalikult haridusprogrammi ,,Sallist lipsuni®
iilesehitust ja disainiteemalist projeketiilesannet ,,Lips. Kikilips* ja selle praktikas
rakendamise tulemusi. Programmi koostamisele eelnevalt uuris autor muuseumi kui
opikeskkonda ning muuseumipedagoogika pdhimatteid. Magistritool on jargmised lisad: Eesti
moisate veebikeskkonnad, haridusprogrammi slaidiesitlus, samm-sammuline tunnikonspekt
tunnijuhile, lipsusdlme sidumise t66juhendid 7rinity ja Windsor ning 18petuseks t66 kdigus
valminud disainiteemaline projektiilesanne koolitunnis kasutamiseks. Projektiilesannet
katsetas t66 autor kahel korral Johvi Pdhikoolis koolipraktika kdigus. Haridusprogramm ja
disainiteemaline iilesanne on suunatud III kooliastmele, kuid on kohandatav ka

glimnaasiumile ning sobib samas igas eas moe- ja ajaloohuvilistele mdisakiilastajatele.
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1. MUUSEUMIHARIDUSE TEOREETILISED LAHTEKOHAD

1.1. Muuseumi definitsioon

Eesti Vabariigi muuseumiseaduse jérgi on muuseum tihiskonna ja selle arengu teenistuses
alaliselt tegutsev kultuuri- ja haridusasutus, mis ei taotle majanduslikku kasumit, on iildsusele
avatud ning mille iilesanne on koguda, sdilitada, uurida ning vahendada inimese ja tema
elukeskkonnaga seotud vaimset ja materiaalset kultuuripirandit hariduslikel, teaduslikel ja
elamuslikel eesmérkidel. Muuseum arvestab oma iilesannete tditmisel muuhulgas laste ja
puuetega inimeste vajadusi. (Muuseumiseadus, 2013, ptk 1, §2)

Sarnaselt defineerib Rahvusvaheline Muuseumide Noukogu (ICOM) muuseumi kui
»uhiskonna ja selle arengu teenistuses olevat iildsusele avatud alalise iseloomuga
mittetulunduslikku asutust, mis kogub, konserveerib, uurib, vahendab ja eksponeerib inimese
ja tema elukeskkonnaga seotud materiaalset ja immateriaalset parandit Gppimise, hariduse ja

elamuse saamise eesmargil.” (ICOM, muuseumiseadus, 2016)

Kooskélas eeltooduga nendib ajakirja Muuseum peatoimetaja Piret Ounapuu (2013), et
,»-aja jooksul muuseumi piirid aina laienevad ja nii on muuseumist kui méaluasutusest saamas
tasapisi ka haridusasutus. Kui koguda, siilitada ja néidata, siis on selle pdhjal véimalik ka

inimesi harida, dpetada ja suunata uute teadmiste juurde.” (Ounapuu, 2013, 1k 2)

1.2. Muuseum kui haridusasutus

,Muuseumid on suure potentsiaaliga haridusallikad. Muuseumide tiks kohustusi on
haridustegevuse arendamine ja té6tamine erinevate sihtgruppidega, kaasates laiemat tildsust.*

(Kultuuriministeerium, 2006)

Haridust on defineeritud kui kogemuste protsessi. Sageli nimetatakse dppimiseks seda, mis
toob soovitud muutused inimkaitumises: austus hariduse vastu, véljapaistvad oskused ja
suhtumine. (Kumar Singh, 1997) Haridusleksikonis (2013) on kirjutatud, et ,,haridus on
inimese vaimsete, fiiiisiliste, kdlbeliste, esteetiliste, sotsiaalsete ja emotsionaalsete eelduste
arendamise sihipdrane protsess ning selle tulemus. Haridus omandatakse vastasmdjus

iimbritseva keskkonna ja kultuuriga.“ (Autio, Kuurme, Mikser, 2013, 1k 69)
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Hariduse-ja kasvatuse sonaraamatust (2013a) saab teada, et haridus on 6ppekavadega
ettendhtud teadmiste, oskuste, vilumuste, vdértuste ja kditumisnormide siisteem, mida
tihiskond tunnustab. Vilja on toodud hariduse 12 liiki, néiteks ilmalik haridus,
mitmekultuuriline haridus, pidevdpe. Sealhulgas on iiks hariduse liik ka kogemusdpe — dppuri
seisukohast eesmirgistamata dppimine, mis toimub igapdevaelu situatsioonides niiteks
perekonnas, t6kohas, vabal ajal (vt ka ptk 1.4.1.). (Haridussonastik, 2013a)

Henrik Zipsane mérgib, et Euroopas on enam kui 10 000 professionaalse personaliga
muuseumi ja isegi rohkem neid muuseume, milles to6tavad vabatahtlikud. Muuseumid véivad
olla nii avalikud kui era-diguslikud, kuid nad jagavad iihist missiooni: koguda ning siilitada
materiaalseid ja mittemateriaalseid jélgi minevikust ja olevikust. Muuseumid muudavad
kogud mitmel moel ligipadsetavaks, esitledes viljapanekuid ja organiseerides

dppeprogramme. (Zipsane, 2015)

Muuseum ei ole formaalne haridusasutus. Muuseumiharidus on haridus selle laiemas
mottes. Muuseumihariduse tdhenduses tagab muuseum Opisituatsioonid, milles kiilastajad
opivad kogemuste ja elamuste kaudu. Opisituatsioon on olukord v&i keskkond, milles on
esitletud kdik vajalikud elemendid, et Sppimist edendada. Opikogemus on négemise,
kuulmise voi isetegemise kaudu tekkiv vaimne vdi fiiiisiline reaktsioon, mis annab teadmised

omandatavast Oppematerjalist. (Kumar Singh, 1997)

Muuseumid on pigem intellektuaalse stimulatsiooni ja ajaveetmise kohtadeks.
Naitustesaalid, korralikult organiseeritud siltidega viljapanekud, ekskursioonid giidiga,
randnditused, klassikiilastused ja laenutusteenused koolidele, tdiendkoolitused dpetajatele,
illustreeritud loengud, filmid ja publikatsioonid reisidest jne on erinevad viisid, mis

moodustavad muuseumi hariduslikud tegevusalad. (Kumar Singh, 1997)

George E Hein (1991) vididab, et enamik muuseumipedagooge on omaks votnud idee
sellest, et Gppijad peavad olema aktiivsed, seetdttu on oluline kaasata Gpilased dppeprotsessi,
hoivates neid tegevustega viljapanekutes ja programmides. Hein arvab, et kdige olulisem on

arendavate tegevustega hdivata nii kuulajaskonna mdoistus kui ka kéed. (Hein, 1991)

Anu Purre (2009) sonul on ,.,koos muuseumide arenguga muutunud ka
muuseumipedagoogika. Levinud passiivsele ekskursioonivormile on lisandunud kaasajastatud

aktiivoppemeetodid ja kiilastaja enda osalus* (Purre, 2009, para 1).
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Kaija Kaitavuori (2006) leiab, et ,,muuseumipedagoogikal on kolm léhtekohta:
e muuta lihtsamaks, julgustada ja toetada kiilastaja isiklikku kogemust ja elamust ning
aktiviseerida oma tdlgendusi ja isiklikku loovust;
e vahendada informatsiooni, siivendada arusaamist ja lisada teadmisi;

e késitleda ja avada muuseumi institutsioonina, ruumina ja kohana.“ (Kaitavuori, 2006,

Ik 1)

Muuseumidel on vabadus ja véimalus kohandada nende poolt pakutud teenust viisil, mis
tagab mdlemale osapoolele — nii koolile kui ka muuseumile — vastastikku tdiendava

oppimiskogemuse. (Foreman-Peck & Travers, 2013).

1.3. Oppekeskkonna tunnused

Moisted dppekeskkond ja dpikeskkond tekitavad tahest tahtmata terminoloogilist segadust.
Tallinna Ulikooli informaatika instituudi teadur Mart Laanpere toob vilja oma tekstis (2017)
professor Jiiri Orni soovitatud rusikareegli, mille kohaselt ,,eesliide dpi- viitab dppimisele
(mis vdib toimuda ka dpetamiseta) ja eesliide Gppe- viitab dpetamisele (millega kaasneb alati
ka dppimine)“. (Laanpere, 2017, lk 2) Seega vdib opilase dppimist mingis keskkonnas
nimetada dpikeskkonnaks ning dpetaja juhitavat tundi voi programmi oleks digem nimetada

oppekeskkonnaks.

Hariduse ja kasvatuse sdnaraamat (2013b) defineerib &pikeskkonda kui ,,6ppimist
mdjutavate tegurite (ppemeetodid, Sppevahendid, kaasdppurid, dpperuumid, virtuaalne
keskkond jm) kooslust (Haridussonastik, 2013b). ,,Opikeskkonna osad on selle mératluse
kohaselt nii kool kui ka selles viibivad inimesed ja nende kujundatud sotsiaalne kliima, nii
dppevara ja -vahendid kui ka ppekadigul kogetu; samuti kodu, kui seal néiteks koduseid

tilesandeid tehakse* (Kello, 2005, 1k 1).

Eelpool 6eldut toetab Tony Bates (2014). Ta véidab, et dpikeskkond viitab erinevatele
fiitisilistele asukohtadele, kontekstidele ja kultuuridele, milles dpilased dpivad. Sellest ajast
alates kui opilastel on suuremad valikuvoimalused, nagu véljaspool kooliruume dppimine,
duesdpe, eelistatakse enim kasutada alternatiive klassiruumile, mis on piiratud vdimaluste ja

traditsionaalsete seostega nagu nditeks — pingiridadega ja tahvliga tuba. (Bates, 2014)
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P&hkooli ja giimnaasiumi riiklikku dppekava (2011) kohaselt vo6ib nii pohikoolis kui
giimnaasiumis ,,0pet korraldada ka viljaspool kooli ruume (sealhulgas koolidues, looduses,
muuseumides, arhiivides, keskkonnahariduskeskustes, ettevotetes ja asutustes) ning

virtuaalses dppekeskkonnas.“ (PROK, 2011, §6 ja GROK, 2011, §7)

Téiuslike kursuste, programmide voi dpikeskkondade vilja arendamisel on kdige loovam
osa Opetamisel. Enamasti on programmide vdi kursuste koostamisel tendents koondada
tahelepanu fiitisilisele keskkonnale (klassiruum, lektooriumid ja laborid) voi kasutatavatele
tehnoloogiatele, luues niiteks isiklikke veebipdhiseid dppekeskkondi. Kuid dppekeskkonnad
on laiemad kui nende fiiiisilised osad, sisaldades ka:

e Oppijate iseloomu;

e Opetamise ja dppimise eesmirke;

e Tegevusi, mis kdige paremini toetavad dppimist;

e Hindamissiisteeme, mis kdige paremini mdddavad ja juhivad dppimist;

e Kultuuri, mis dratab dpikeskkonna ellu. (Bates, 2014)

Atraktiivne fiiiisiline dpikeskkond on méérava tahtsusega nn Guesdppe ja programmide
labiviimisel, kuid alati tuleb arvestada ka dppijate, juhendajate iseloomude, taseme tugevuste
— ndrkuste ja oskustega. Labimdeldud ja pohjendatud kaedkiilge tegevused elavdavad
dppimist ja soodustavad ka fiiiisiliselt 1dbitehtud kogemuse, oskuste ja pitu meeldejatmist ja
omandamist. Histi iilesehitatud hindamissiisteem ergutab ning innustab edasi dppima ning
iseseisvalt to6tama. Hea dpikeskkond moodustub siis, kui on arvestatud nii fiitisilise

opikeskkonnaga kui ka kdikide selle muude muutujatega.

1.4. Oppimine muuseumis

P&hikooli riikliku 6ppekava (2011) tildosas késitletakse dpikeskkonnana ,,0pilasi
iimbritseva vaimse, sotsiaalse ja fiiiisilise keskkonna kooslust, milles dpilased arenevad ja

dpivad (PROK, 2011, §6).

Jirva ja Burlaka (2014) on oma artiklis Miia-milla-manda ja teised:
muuseumipedagoogika ning lapse sotsiaalne maailm vilja toonud Neil Kotleri (1998)

arvamuse, et ,,muuseumikeskkonda vdib pidada Gpisituatsioonide rohkuselt unikaalseks, kuna
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muuseum pakub oma kiilastajatele kogemusi, ideid ja lahendusi, mida ei ole vdimalik mujalt
leida. See tuleneb asjaolust, et muuseumi ekspositsioonid kujutavad endast ajaloo, teaduse ja
looduse autentseid objekte.” (Jarva & Burlaka, 2014, lk 24) Seetdttu on niiiidisaja muuseum

vilja kujunenud atraktiivseks dpikeskkonnaks.

Ulla Keding Olofsson (1979) on oma t66s Museums and Children kirjutanud, et
muuseumid, mis pakuvad haridusteenust, tagavad selleks vastava sisustuse ja vahenditega
opperuumid voi lektooriumid, mis on méeldud nii lastele kui ka tdiskasvanutele.

Aktiivse tegevuse Opperuumid on varustatud ekraanide ja audiovisuaalse tehnikaga, mis
toetavad ja abistavad tundide labiviimist. Ruumides on tdhtis mitmekiilgne ja turvaline
elektrisiisteemi olemasolu. Opperuumides olev sisustus ja médbel peab olema sarnaselt
koolide klassiruumidele kergesti ning vastavalt tegevuste iseloomule teisaldatav.
Kraanikausid peavad olema eri kdrgustel, arvestades osavdtjate vanust ja kasvu. Samuti on
ruumide seinad, pdrandad ja t66pinnad lihtsalt puhastatavad. Oppeprogrammide libiviimiseks
on dpperuumides juba valmis dppetodks vajaminevad materjalid, todvahendid ja to6lehed nii
opilastele kui ka opetajale, samuti vajaminev tehnika ja helisiisteemid. Selliselt
ettevalmistatud ruum tagab dppeprogrammi labiviijale head eeldused haridust66ks ning

sobiva keskkonna praktilisteks tegevusteks. (Keding Olofsson, 1979)

Maria Dardanou (2011) sénul holmab muuseumi kasutamine dppet6oks esemete ja
kollektsioonide esitlust, nende kavandamist ja rakendamist mitmesugustes

haridusprogrammides, mis on mdeldud kooligruppidele ja tdiskasvanutele (Dardanou, 2011).

Zipsane (2015) toob vélja omadused, mille poolest on muuseumid efektiivsemad
opikeskonnad:

e Muuseumide keskkonnad erinevad klassiruumidest ning sageli on need segu
kinosaalist, teatrist, raamatukogust vdi ménguviljakust, jms;

e Muuseumikogud on pdhiliselt kolmemddtmelised ja esitatud tdismdotudes;

e Muuseumid nduavad kogude autentsust;

e Muuseumidest leiab professionaalse personali, kellel on teadmised kollektsioonidest
ning nendes sisalduvatest materiaalsetest ja immateriaalsetest varadest;

e Muuseumidel on padevus luua viljapanekuid ja oskus jutustada lugusid, mis

pohinevad kogudel. (Zipsane, 2015)
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Eelpool esitatud info valguses on ilmne, et muuseum on dpikeskkonnana ehe ja atraktiivne
ning seal vahetult kogetu loob eeldused paremaks meeldejadamiseks vorreldes klassitunnis
Opituga. Varasemalt dpitut, loetut saab reaalselt muuseumis néha; loodud muuseumi
programmide on esemeid ja tegevusi véimalus katsuda, kogeda, jirele proovida. Seelébi saab
koolis sageli dpikutest -raamatutest dpitu kinnistatud ja nditlikustatud, mistdttu voimegi
muuseumi Opikeskkonda nimetada vorreldes iildhariduskoolidega efektiivsemaks

opikeskkonnaks.

Zipsane (2015) toetub varasematele uuringutele, mis nditavad, et muuseumide poolt
organiseeritud tegevused on suunatud peamistele oskustele ning ergutavad sotsiaalseid
padevusi ja dpetavad dppima. Paljud muuseumid pakuvad tegevuspdhiseid — mitte dpiku

kursuseid — kunstiajaloos, kultuuriajaloost voi kidsitoost. (Zipsane, 2015)

Muuseumis dppimine kaasab Gpilasi interaktiivsetesse tegevustesse, diskussioonidesse,
dpetab informatsiooni tdlgendama tegevuste kaudu. Muuseumipedagoog tdiendab ja vormib
Oppijate varasemaid teadmisi, olenemata sellest, kas on tegu kahekiimnenda sajandi voi
muistset paritolu esemega. Lisaks ei tegutse muuseumid samasugustes piirides nagu dppekava

struktuur seda koolis ette ndeb. (Foreman-Peck & Travers, 2013)

Ben Cammon (2003) selgitab, et Gpikogemus ilmneb, kui kiilastajad kasutavad muuseumi
poolt pakutavaid mistahes meediavéljundeid:

e Esemed ja sildid;

e Interaktiivsed véljapanekud;

e Audiovisuaalsed ekraanid;

e Kunstiteosed;

e Teatrietendused;

e Tootoad,

e Konelused, viitlused, esitlused;

e Veebilehed;

e Tegevuskarbid voi pakid. (Cammon, 2003)

Toetudes eelpool viljatoodule saab viita, et muuseumid véivad olla atraktiivsed

opikeskkonnad, mis pakuvad rohkem viljundeid kui mistahes haridusasutused. Nii on
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kiilastajal suuremad voimalused osa saada ekspositsioonidest valides personaalselt sobivad
variandid ja vahendid. Muuseumide poolt pakutav on suunatud otseselt konkreetse kiilastaja
oskuste ja teadmistele ning sotsiaalse padevuse arendamisele suunates edasi dppima.

1.4.1. Muuseumis dppimise liigid.

Cammoni (2003) viitel kogeb muuseumi kiilastaja kolme tiiiipi Gppimist (vt tabel 1):

Tabel 1. Formaal-, mitteformaal- ja informaaldppe tugevused ja norkused (Oppimine

tdiskasvanueas, 2015)

Oppeliik Tugevused Norkused
Formaalne dpe Kindlad dpieesmargid ja struktuur, Ei ole oppijakeskne, jdik
hinnatav, dppekava olemas, hindamissiisteem.
kvalifikatsiooni tdestav
sertifikaatiga.
Mitteformaalne Olemas on oppekavad ja Nouab suuremat enesedistsipliini
ope materjalid, paindlik koha suhtes, kui formaalne Gpe, tihti ei
pakub Sppimisvdimalust kdigile, viljastata sertifikaati.
oppijakeskne, sihi- ja
eesmargipérane.
On tihtipeale teadvustamata,
Informaalne 6pe | Toimub pidevalt ja igas kontekstis. | puudub dpieesmérk ja —materjalid,
puuduvad dppekavad ning on raske
hinnata ja tunnustada.

Formaalne dpe on kujundatud dpetaja voi juhendaja organiseeritud ja struktureeritud
Opitegevuste jada ning seda hinnatakse viliselt (Cammon, 2003). ,,Formaalne dpe toimub
enamasti koolikeskkonnas ning on dppekavade alusel organiseeritud, see on eesmérgistatud ja
seda viivad ldbi spetsiaalse ettevalmistuse ja kvalifikatsiooniga dpetajad. Opieesmargid
seatakse enamasti viljastpoolt, Sppimisprotsessi jélgitakse ja hinnatakse. Formaalope on kuni

teatud taseme vodi eani kohustuslik.* (Stardiplats, 2016)

Informaalset dpet iseloomustavad dppija enda poolt juhitud dpitegevused, kus ta kasutab
erinevaid vahendeid (raamatud, viljapanekud, veebilehed, jne) vastavalt dppija tild- voi
erihariduse eesmérkidele kas tildiseks isiklikuks arenguks voi huvist spetsiifilise teema vastu
v6i kindla kutse saamise eesmargil. (Cammon, 2003) ,,Informaalsel haridusel puuduvad

otsesed dpieesmirgid, Oppematerjalid ja dppekavad* (Innove, 2016).
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»Mitteformaalse hariduse all mdistetakse organiseeritud dppetegevust, mis toimub kindlate

Oppeprogrammide alusel, kindlatele huviriihmadele. Mitteformaalse hariduse plussiks on

mitmekiilgsus, pakkudes dppeks vdimalusi kdigile, olenemata vanusest, soost ja

majanduslikus olukorrast.“ (Innove, 2016) Mitteformaalne dpe toimub sageli kultuuri- voi

haridusasutustes, on plaanivéline juhuslik kohtumine néiteks néitusel voi inimesega, kes juhib

tahelepanu millelegi uuele (Cammon, 2003).

Mitteformaalne dppimine on oluline igas vanuses, eriti aga nooruses, sest viga paljud
inimese edasist elu ja otsustusi mdjutavad hoiakud, tdekspidamised ja véirtused kujunevad
viélja nooreseas. Mitteformaalne 6ppimine — olles — paindlik, dppijakeskne, sotsiaalne,
vabatahtlik jne — soodustab maailmapildi ja véirtuste kujunemist ning aktiivseks kodanikuks
kasvamist. (Stardiplats, 2016)

K61k need kolm dppimise tiilipi saavad toimuda kohapeal ruumis (nt muuseumi ruumis),
ruumist véljas (liletades kogukonna piire) ja elektrooniliselt. Igaiiks neist vdib olla ja voib

mitte olla vahendatud inimeste poolt (nt 6petaja, giid, jutustaja, jms). (Cammon, 2003)

Tabelis 1 esitatust ndhtub, et koikidel 6ppevormidel on nii positiivseid kui ka negatiivseid
jooni. Enamasti on muuseumidppes kasutuses mitteformaalne 6ppevorm, mis pakub kdikidele
huvilistele véimalust ppida olenemata vanusest, haridustasemest, jm. Oppimine on
vabatahtlik, puudub hindamissiisteem ning muuseumist lahkutakse positiivsete
emotsioonidega. Mitteformaalne 6pe nduab kiilastajalt vdi dppijalt rohkem omapoolset huvi
esemete uurimisel ja siivenemist teemasse. Henrikka Vartiainen (2014) viitab Paris ja
Hapgoodi (2002) viitele, et koolis 6ppides on dpilased enamasti kellegi teise poolt suunatud,
samas kui muuseumides saavad nad véljapanekut uurides ise valida ning otsustada oma
teekonna, tempo, taseme ja seltskonna iile. See ongi peamiseks erinevuseks formaalse ja

mitteformaalse dppimise vahel (Vartiainen, 2014).

Kukruse Polaarmdisa juhataja Kaja Kama (2016) sonul on nende mdisamuuseumis
reaalselt esindatud koik eelpool viidatud dppevormid. Pakutavad dppeprogrammid on
eesmirgistatud, ldhtuvad kindlast ainekavast ja on kooskolastatud haridusasutustega.
Programme viivad labi dpetajad ise ning need on hinnatavad (nt Kukruse Polaarmdisas
,,Kuulsad maadeavastajad“ — ajalugu, geograafia). Sellised programmid vastavad formaaldppe
tunnustele. Informaalne dpe toimub pidevalt ja sdltumata kiilastajate ja muuseumi tahtest,

eesmirkidest ja soovidest. Informaalset dpet tavaliselt ei teadvustata, see juhtub juhuslikult
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ning selle kéigus pigem kujundatakse oma hoiakuid, maailmavaadet, vddrtushinnanguid.

(Kama, 2016)

1.4.2. Eelistatud opistiilid.

Hariduse ja kasvatuse sdnaraamat (2013c) defineerib dpistiili kui ,,igale dppurile eriomane
viis teadmisi ja oskusi omandada®™ (Haridussdnastik, 2013c¢).

Meeleorganite abil saame pidevalt uut informatsiooni meid iimbritsevast maailmast.

Oppimise puhul toimub see eelkdige silmade, korvade ja keha kaudu.
e Visuaalse dpistiili eelistajale meeldib asju néha ja ette kujutada;
e Auditiivse Opistiili eelistajale meeldib uusi ideid kuulata ja neid riékida;

e Kinesteetilise opistiili eelistajale meeldib dppida kielise tegevuse kaudu voi midagi
praktiliselt 14bi tehes. (Burnett & Jarvis, 2004, 1k 65)

Tarmo Salumaa ja Mati Talviku (2003) sonul peab loeng suunatud olema korraga
ndgemise-, kuulmise- ja motoorse méluga dpilastele. Info edastamisel loengu teel tuleb
arvestada, et dpilased votavad informatsiooni vastu erinevalt. Osal inimestest on rohkem
arenenud nigemis-, teisel kuulmis- ja kolmandal motoorne mélu. Opetaja peab loengut iiles
ehitades arvestama seda, et ruumis viibivad erinevad inimesed, ning suunama loengu eri tiitipi
inimestele. Loengu ettevalmistamisel tuleb 14dbi méelda:

e Mida Gpetaja radgib (kuulmismalule orienteeritud): dpetajal tuleb koostada endale
loengukonspekt, kus on olulisemad marksonad esile toodud;

e Mida dpetaja néitab (ndgemismaélule orienteeritud): tuleb ldbi mdelda, milliste
nditevahendite, skeemide, mudelite abil toob dpetaja olulisema esile (grafoprojektor,
videoprojektori, tahvli kasutamine);

e Mida dpetaja annab Gpilastele kétte (motoorsele milule orienteeritud): kuidas toimub
esitatud materjali konspekteerimine: kas Gpetaja paljundab Gpilastele enda koostatud
lithikonspekti, kuhu saab vajadusel tdaiendusi teha, voi toimub konspekteerimine
teistmoodi. (Salumaa & Talvik, 2003, 1k 67-68)

Saul McLeod (2010) toob vélja artiklis Kolb — Learning Styles David Kolbi (1974)
opistiilide liigituste mudeli selgituse, mille jargi eelistavad erinevad inimesed mingit kindlat
eristuvat opistiili. Inimeste poolt eelistatud dpistiile mdjutavad mitmesugused tegurid.
Niiteks, sotsiaalne keskkond, hariduskogemus v&i peamine individuaalne tunnetuslik

Opistiil esitab ennast tegelikult kui kahe paari muutuja korrutist voi kaht eri otsust, mida
me teeme vOi kahe erineva véimalusega ,,valikut“, mida me teeme. Kolb esitleb valikuid kui
jooni teljel, kus jooned on konfliktis mélema telje otsaga:

Konkreetne kogemus — funne vs Abstraktne kontseptsioon — motlemine
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Aktiivne katsetamine — tegemine vs Reflektiivne vaatlemine — vaatamine (vt ka joonis 1).

(McLeod, 2010)

Tiitipiline Kolbi kahe kontiinumi esitlus on, et horisontaaltelge nimetatakse Protsessi
(kulgemise) kontiinumiks (kuidas me ldheneme iilesandele) ja vertikaaltelge nimetatakse Taju
kontiinumiks (meie emotsionaalne vastukaja v6i kuidas me métleme véi tunneme).

Need opistiilid on teljejoonte (kontiinumite) kombinatsioonid, millest igaiiks on moodustatud,
nagu Kolb nimetab, ,.dialektiliselt seotud viisil arusaamise kogemus* (tegemine voi

vaatamine) ja ,,muundumise kogemus* (tundmine ja métlemine). (McLeod, 2010)

Tundmine

%3_9 Vaatamine

Joonis 1. Kolbi kahe kontiinumi esitlus

Sona ,,dialektiliselt* ei ole laialdaselt mdistetav, ent ometi kannab pShilist tdhendust,
nimelt ,,vastuoluline* (Kreeka juurtega sdna, mis tdhendab ,,vaidlust™). Kolb métleb selle all,
et me ei saa teha molemat samal ajal ja teataval mééral meie tung teha molemat tekitab
konflikti, mida me lahendame libi valiku, kus seisame silmitsi uue dpisituatsiooniga.
Sisemiselt me otsustame, kas me soovime tegutseda v6i vaadata ning samal ajal me

otsustame, kas motelda voi tunda. (McLeod, 2010)

Magistritod autor on haridusprogrammi koostamisel silmas pidanud kdiki eelpool loetletud
opistiile, et kdigil dppijatel oleks voimalik kasutada oma eelistatud opistiili. Garry Burnetti ja
Kay Jarvise (2004) viitel ,,need Oppijad, kes kasutavad ainult oma eelistatud Spistiili, ei

pruugi saavutada head tulemust. Arukad dppijad kasutavad erinevates situatsioonides koiki
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Opistiile. (Burnett & Jarvis, 2004, 1k 66) Haridusprogramm hdlmab loengut, pilte,
diskussiooni ja kéelisi tegevusi, mis annavad ppijale vdimaluse kogeda kdiki dpistiile ning

seeldbi saavutada maksimaalselt head tulemused programmi labimisel.

1.5. Varasemad uurimustood

T66 autor tutvus mitme eestikeelse muuseumipedagoogikat kisitleva magistritoga. Virve
Tuubel on kaitsnud Tartu Ulikoolis magistrito6 teemal ,,Muuseumi ja kooli koostoé mudelid*
(Tuubel, 2002). Kaja Visnapuu on koostanud uurimuse bakalaureuseto6 raames ,,Muuseumi
pedagoogika véimalused formaalhariduse toetajana“ (Visnapuu, 2009). Sama teema on
huvitanud ka Sireli Uusmaad, kelle magistrito6 teemaks oli ,,Muuseum kui formaalharidust
toetav oppekeskond* (Uusmaa, 2012). Visnapuu on ldhtunud oma bakalaureusetdost ning
magistritéds muuseumi pedagoogikateadusi edasi uurinud teemal ,,Muuseumi keskkonna
mdju tdiskasvanu kogemustele ja Gppimisele” (Visnapuu, 2011). Kolm viimast magistritood

on kaitstud Tallinna Ulikoolis.

Voorkeelseid magistritoid leidis autor vdhe, silma jdi Maria Dardanou uurimus ,, And why
should I go to the museum? The museum as a learning arena for the kindergarden. Examples
from Norway and Greece *“ (Dardanou, 2011) ja Henriikka Vartiaineni doktoritdo ,, Principles
for Design-Oriented Pedagogy for Learning from and with Museum Objects (Vartiainen,
2014).

Voorkeelsetest teadusartiklitest palvisid tdhelepanu néiteks Cornelia Briininghaus-Knubeli
artikkel Museum education in the Context of Museum Functions (Briininghaus-Knubel, 2004).
Samuti Lorraine Foreman-Peck'i ja Kate Travers’i artikkel What is distinctive about museum
pedagogy and how can museums best support learning in schools? (Foreman-Peck & Travers,
2013). Lopetuseks Henrik Zipsane'i artikkel Why museums are valid learning environments
(Zipsane, 2015). Nimetatud uurimused ja teadusartiklid sisaldasid palju informatiivset
materjali muuseumis oppimise kohta.

Eestikeelseid materjale haridusprogrammide teoreetiliste alusteste kohta leidis autor vihe.
Esiletdstmist viirib Silvia Reinpuu magistrit6o ,,Disainiteemalised haridusprogrammid
,Alguse asi* ja ,,M66blimédngud* pdhikooli kolmandale astmele Eesti Tarbekunsti- ja

disainimuuseumis®. Reinpuu keskendub oma t66s muuseumile kui dppimist soosivale
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opikeskkonnale, toob esile seoseid disaini ja Gppimise vahel ning on koostanud uurimuse
pohjal kaks disainiteemalist haridusprogrammi. Tema magistrit66 sisaldab molema

programmi stsenaariume ehk samm-sammulisi tunnikonspekte tunnijuhile. (Reinpuu, 2013)

Kéesoleva magistritdoga soovib autor pakkuda nii Kukruse méisale kui ka Ida-Viru
maakonna koolidele rohkem vdimalusi dppekeskkonna rikastamiseks ja innustada seeldbi
opilasi loovalt mdtlema, toetada piirkondliku loovettevotluse arengut ja erinevate sektorite
vahelisi koostoovdimalusi. Magistrit6o raames loodud haridusprogrammi iiheks eesmérgiks
on luua loometegevuseks sobilik ning inspireeriv keskkond, programmi sisu haakub aktiivselt
iimbritsevate mdisaruumide ja kiilastajate sooviga dppida tundma kostiitimiajalugu ning

kostiitimide selga proovimise tunda end osana kisitletavast ajastust.

K&ik varasemad uurimused olid abiks ja osalt ka aluseks antud magistritdole.

Tartu Ulikooli Raamatukogu
ARHIIVKOGU
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2. MUUSEUMIPEDAGOOGIKA
2.1. Muuseumipedagoogika definitsioon
Muuseumipedagoogika mdistet on defineeritud mitmel moel:

Tuubel (2002) on oma magistrit6os esitanud Hans-Uwe Rump i sdnastuse (1998), mille
jargi on muuseumipedagoogika ,,muuseumi vdimuses olevate dpetus- ja kasvatustaotluste
suunitletud elluviimine. Muuseumipedagoogika tegeleb inimese arendamise ja kasvatamisega
muuseumis ning teaduslikkuse ja meetodid selleks tagab muuseumididaktika.* (Tuubel, 2002,
lk 13) Samas t60s on tsiteeritud ajakirja Muzejevedenije (1988), mille s6nul on
muuseumipedagoogika ,,piirteadus, mis uurib kommunikatsiooni vorme muuseumis,
museaalidega seotud teadmiste edastamist inimestele ja muuseumipedagoogide tegevusega

seotud pohikiisimusi, sh metoodikat ja abimaterjale. (Tuubel, 2002, 1k 13)

Visnapuu (2009) esitab oma bakalaureuset6os TSumanova (2007) seisukoha, et
,muuseumipedagoogika on teaduslik-praktiline distsipliin museoloogia, pedagoogika ja
psiihholoogia kokkupuutepunktis, mis kdsitleb muuseumi haridusliku siisteemina ja on

suunatud muuseumi ja kiilastaja koostoole™ (Visnapuu, 2009, 1k 7).

Muuseumihariduse seletavas sdonaraamatus Sonastaja defineeritakse
muuseumipedagoogikat kui ,,muuseumihariduse osa, mis on interdistsiplinaarne, peamiselt
museoloogia ja pedagoogika kokkupuutealal paiknev teaduslik-praktiline distsipliin.
Traditsiooniliselt on muuseumipedagoogika sihtrithmaks olnud lapsed ja noored.* (Lisi,

Purre, Orula, Visnapuu, Telve, Kibuspuu, Sepp, Pani, Svjatkovski, Tuubel, 2015, lk 11)

Eeltoodud definitsioonide alusel v&ib kokkuvdtvalt elda, et muuseumipedagoogika on
teadmiste edastamine muuseumikeskkonnas museaalide kaudu ning selle 14bi inimese
arendamine ja kasvatamine. Muuseumis dppimine hdlmab nii kiilastaja vaimu kui fiiiisist,

ning eeldab kiilastaja avatust ja valmisolekut koostooks.

,,Museaalidel pdhinev dppimine on muuseumipedagoogika alus. Muuseumipedagoogi
iilesanne on neid interpreteerida. Muuseumides tehtav pedagoogiline t66 on tdienduseks

koolist saadavale haridusele. Muuseumikiilastus dppimise eesmirgil peab olema terviklik



Haridusprogramm ,,Sallist lipsuni* f

protsess, selleks tuleb t66d teha enne muuseumisse tulekut, muuseumis oleku ajal ning

parast muuseumikiilastust.“ (Tuubel, 2002, 1k 27)

,»ZAktiivoppemeetodina on muuseumipedagoogika ldhedane avastusdppele, Gues dppimisele
ja probleemdppele. Muuseumipedagoogika annab lapsele voimaluse uurida ja aktiivselt

osaleda dppeprotsessis koos teiste laste ja tdiskasvanutega.” (Burlaka & Jarva, 2014, 1k 27)

2.2. Muuseumidéppe pedagoogilised eelised

»Muuseumide tugevuseks on véimalus dpetatavat illustreerida esemete ja tegevuste abil.
Omandatud teadmisi saab rakendada dpitubades. Esinduslikud kollektsioonid, asjatundlik
teadus- ja hariduspersonal ning omanéoline keskkond vdimaldavad muuseumides korraldada
mitmesuguseid kursusi ja seminare koikidele vanusegruppidele, tagades nii emotsionaalse

taiendhariduse.* (Kultuuriministeerium, 2006)

Artiklis Museum and Education esitab Kumar Singh (1997) muuseumi ja tavakooli

Opiprotsessi erinevused (vt ka tabel 2):

a) Muuseum tagab vabal valikul dppimise olukorrad ilma suuliste juhiste, hinnangute ja
muud tiitipi kontrollmehhanismideta, mida kasutatakse koolides;

b) Muuseumis on dppimine spontaanne protsess, kiilastaja enda isiklik kogemus ning see
ei ole mojutatud teiste poolt;

¢) Muuseum tagab ideede vaba vahetuse; mdisted ja informatsioon toovad kaasa
uurimise ja avastamise;

d) Koolide klassiruumid on koduks kolmele pohitegevusele: lugemine, kirjutamine ja
arvutamine. Muuseumid on koduks seevastu ehedusele, esteetilisusele ja
kiittesaadavusele. Ehedus ilmneb originaalesemetes ja avaldub muuseumi
ekspositsioonides, edastades kiilastajatele selgelt esemete voimu. Muuseumid on
mdjuvoimsad esteetilised keskkonnad, mis haaravad erinevaid meeli neid ergutades ja
inspireerides. Muuseum muudab kiilastajale kogu maailma, mineviku, oleviku ja ka

viljamoeldu kittesaadavaks. (Kumar Singh, 1997)
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Tabel 2. Koolis ja muuseumis éppimisest vordlus (Swagata, 2014)

Teema Kool Muuseum

1. Vaba valik Ei Jah

2. PGhineb juhendamisel Tekst Esemed

3. Enim kasutatud Suuline Visuaalne
meeled

4. Suunitlusega Jah Ei
Oppeainele

5. Hinnang Jah Ei

6. Ajakava Jah Ei

7. Oppimine Lineaarne, mitte spontaanne | Mitmekiilgne, spontaanne

Tabel 2 illustreerib asjaolu, et muuseumites on vdimalik kéia, olla ja Gppida omal vabal
valikul. Samuti saab iga kiilastaja ekspositsiooni ldbida enesele sobiva kiirusega ning nautida
seda, mis tundub pdnev ning meelikoitev. Lisaks on muuseumikeskkond illustreeritud
esemetega, mida iseseisvalt uurida saab. Muuseumikeskkonna tugevusteks on mitmekiilgsus,
paindlikkus ning vaheldusrikkus. Enamgi on oluline, et keegi ei suru peale oma arvamust ning
hinnanguid, véimalus jareldusi teha on kiilastajal kui Gppijal endal. Selliste sundimatute
dppimisvoimaluste pakkumiseks koostavadki muuseumid ja teised méluasutused erineva

sisuga dppe- ja haridusprogramme.

Korvutades duesdpet ja klassiruumis dppimist, kus esimeses variandis on vaimne t66
sotsiaalselt jagatud, sisaldades tooriistade, seadmete kasutamist, on hdivatud otseselt mingite
objektide ja kindlate situatsioonide ning teemadega, siis tundub, et koolid kindlustavad oma
dppijaid suhteliselt piiratud vahendite ja vdimalustega. (Vartiainen, 2014) ,,Ouesdpet toetavad
aktiivdppe meetodid, mille kdigus omandavad lapsed tunnis uusi teadmisi ja kogemusi
aktiivsete tegevuste kaudu. Opetaja on vaid suunaja ja juhendaja-kaaslane, kellel on &pilasest
rohkem teadmisi. Aktiivope annab hea meeskonnat6 ja probleemide lahendamise

kogemuse.” (Tenno, 1999, para 4)

Aktiivoppe meetodid on Opetajale ja dpilasele suureks abiks. Nende abil saab tunde
huvitavamaks muuta, suunata Gpilasi iseseisvalt motlema ning seeldbi mdistma ja omaks
votma dpetatava sisu. Aktiivope vajab loovast dpetamisest huvitatud Spetajaid, kes suudavad
luua sobiva dpikeskkonna. Kui tavakoolides oli dpetaja klassis juhtiv tegelane ja klassi
aktiivsus viljendus peamiselt 6petaja jalgimises, siis niitid on osad vahetunud: Gpetaja jadb
kiill suunajaks ja jilgijaks, ent klassi aktiivsus saab endale vaba voli. (Leuhin & Karberg,
2005, 1k 24)
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Muuseumid lisavad olulist lisavaartust tavakoolide ja kolledzite haridussiisteemile, olles
mitteformaalse hariduse osaks. Nad avardavad formaalhariduse ulatust ning pakuvad
erinevaid Oppimis-, ajaveetmis- ja diskussioonivdimalusi (vt ka pt 1.5). K&ik
muuseumitdotajad, olenemata nede konkreetsest toost voi spetsialiseerumisest, peavad
omama kindlat soovi ja tugevat usku jagada oma teadmisi avastuste tihtsusest, arusaamu
inimkonna juurtest, kultuuriloo tekkest ning samapalju ka meie planeedi looduspéarandist,

paljudele eri vanusest ja erineva sotsiaalse tasutaga inimestele. (Briininghaus-Knubel, 2004)

Oppimist muuseumis saab kirjeldada kui paremat teadmiste ja oskuste omandamist, t3stes
teadlikkust ajaloost, luues rahulolu, arendades meie teadmisi maailmast ja meie kohast ajas ja
ruumis. Muuseumid on erinevate vdimaluste keskkonnad, pilguheit arengusse, ideede
arendusse ja inimleidlikkuse piiridesse. Muuseumipedagoog aitab kaasa dppimisele, mis on
paindlikum, nutikam ja disainis loovam. Oppijad ja muuseumipedagoog astuvad dialoogi
keskkonnas, mis pdhineb vastastikusel lugupidamisel. Arutluse teel saadud teadmised ja
labimdeldud kiisimused véimaldavad dppijatel konstrueerida nende oma vaimne kogemus ja

arusaam Opitust. (Foreman-Peck & Travers, 2013)

2.3. Muuseumitundide iilesehituse pohimotted

Muuseumide ja teiste médluasutuste kiilastamine annab dppimisele tdiesti uudse ja
omalaadse véljundi, mis omakorda rikastab ning muudab oppimise huvitamaks. Teistsugune
keskkond ja olustik, uus dpetaja ja koolist erinevad votted ja meetodid abistavad kergemini,
enamasti 1dbi iseproovimise, Gpitavat omastada ning ergutavad Spilasi kasutama selleks koiki
meeli. Muuseumides on kdigil vabam 6hkkond ning eemaldatud on kdik koolitundidele

iseloomulikud pérssivad keelud.

,Muuseumisse tullakse Gppima seetdttu, et seal saab omandada teadmisi ja kogemusi
sellisel moel, mida mujal ei saa. Oppimise efektiivsuse tagamiseks on vaja kindlaid teadmisi
ja tingimusi. Loomaks siigavamad ja meeldejadvamad tingimused Sppimiseks, kasutatakse

muuseumis erinevaid dppemeetodeid.” (Reinpuu, 2013, 1k 14)

Muuseumis dppimise iiheks meetodiks on ekskursioon, mille jooksul saadakse
informatsiooni muuseumipedagoogilt. Muuseumipedagoogika itheks t66vormiks on
muuseumitund, mille kdigus saab kisitleda kindlat teemat ekspositsiooni vdi esemete raames.
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Muuseumitunni raames kasutatakse Opilaste aktiivseks kaasamiseks erinevaid vétteid ja
meetodeid. Oluline on dppematerjalide koostamisel arvestada muuseumi kogude
kajastamisega, sihtrithma eripiradega ja dpitu kinnistamisega. (Tuubel, 2002, 1k 49)

Visnapuu (2013) sdnul on igas heas muuseumitunnis omaaegsele isetegevusele ja
individuaalsele t6oviisile sarnaselt elulisel, loomulikul viisil 16imitud mitmed &ppeained ja
kasutusel aktiivéppe meetodid; dppijad on aktiivselt tegevustesse ning (suhtlemis) protsessi
kaasatud — vesteldakse, arutletakse, tootatakse rilhmades, rakendatakse kielisi tegevusi.
Niisamuti on see ka tdiskasvanuile suunatud vaba aja programmides, kus pdhiréhk on
atraktiivsusel ja/voi aktiviteetidel. (Visnapuu, 2013, para 6)

Formaalhariduse tdiendamiseks pakuvad muuseumid muuseumiharidust (muuseumitunnid,
programmid) ning ,,annavad praktilise véljundi eesti pedagoogi ja kooliuuendusliikumise juhi
Johannes Kaisi isetegevusliku to6viisi pdhimotetele (1935), mida kaasaja pedagoogikas
tuntakse avastusdppena“ (Visnapuu, 2013). Uuenduspedagoogika eesmargiks on dpilase
isiksuse kujundamine, seejuures voetakse aluseks kaks pdhimotet: individuaalsus ja
sotsiaalsus. Kiisi teooria rakendamisel tuleks jargida tileminekut passiivselt dpetuselt
isetegevale ehk aktiivsele Gpetustele, nii jouavad dpetaja ja dpilased koos aktiivselt dppides

uute teadmisteni.

To6oks koolis arvame meie igasugust tegevust, mis paneb liitkuma ja sellega arendab lapse
kisi, jalgu, keelt ja meelt, ndituseks kirjutamine, joonistamine, lugemine, jutustamine,
ekskursioonid metsa, aasale, lillede istutamine aias, papildikamine, puusaagimine, motlemine
jm. Téokooliks aga nimetame kooli, kus kdik need tegemised on juhitud laste keha
arendamiseks, meelte teritamiseks, laste vaimliste véimete ja loovate jdudude arenduseks ja
kasvatamiseks. Lapsed tootavad iseseisvalt, kuigi dpetaja juhatuse all, otsivad ise teaduslist
tdde, valmistavad ise katsete ja té6de jaoks tarvilisi riistu puust, papist, traadist,
klaastorukestest. Kdik see on tegevus tdhtsamal maddul olgugi kdige dpetuse aluseks, mis
veel tugevamaks ja kindlamaks saab ekskursioonide ja vaatluste abil igal pool looduses.
(Eisen & Leht, 1989, 1k 6-11)

(...) Téokooli esimene ndue on, et ta peab hoiduma endise kooli puudustest, ta peab
kasvatama last to6le t66 ldbi. Teine pShindue on vaimline isetegevus. Mdistus ja
otsustusvdime vdivad aga areneda ainult iseseisval t66l, isetegevuse lébi. Opilase aktiivsus,
tema vaba tegevus ongi kasvatuse kdrgem siht, mille 16pul seisab arenenud isiksus.

To6kool hoolitseb aktiivsuse, isetegevuse eest: tdelise asja juures kdikide meelte osavdttel
peab dpilane ise teadmusi leidma, rddmsas isetegevuses elamusi ise kogema, mitmesuguseid
viljendusviise peab ta ise tarvitama, ja kui see kdik stinnib, leiab ta ka palju juhuseid oma
tahte kasvatamiseks. (Kiis, 1996, 1k 24)

Muuseumidpe on tulemuslik siis, kui arvestatakse iga sihtriihma isedrasusi, vajadusi ning
tausta. Enamik muuseume kasutab aktiivippemeetodeid: rolliménge, to6tamist keskkonnas (st
niitusel), kdelist tegevust; vaadeldakse tegevuste demonstratsioone ning voimaluse korral
saavad pilased neid ise proovida. Kasuks tuleb 6ppematerjal, naiteks to6leht voi -vihik. Voib
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méngida rolliméinge voi teha midagi praktilist. Ainetundide ajal muuseumis kdimine on nii
Eestis kui ka paljudes teistes riikides iiks paremini arenenud kooli ja muuseumi koost6o
mudel. Selles valdkonnas on olemas ka kdige suurem kogemus ning kdige rohkem metoodilisi
materjale. (Tuubel, 2011)

Muuseumidppe korral on téhtis ning hdid tulemusi tagav valida seal pakutavate
programmide hulgast sulle sobilik ning éra kasutada ja proovida kdik seal pakutavad
oppemeetodid. Kodike muuseumides kogetut ning Spitut aitab veelgi kinnistada selle hilisem
kordamine, ldbi arutamine, 1dbi méngimine, muljete vahetamine kooli ainetunnis. Oluline on,
et koos Opilastega dpib ka dpetaja. Kuna muuseumid on rikkad museaalide ning nende pohjal
loodud ekspositsioonide, néituse, programmide poolest, siis annavad muuseumid pdhjuse
taaskiilastusteks ning uuteks kiisimusteks ja tundideks. Téhtis on mdista muuseumide kui

véga eripdraste dpikohtade tdhtsust.

Tonis Lukase (2013) arvates pakub muuseum huvitavat infot kas koolis juba l4bi vdetud
konkreetse ainetunni materjali kordamiseks vdi selle ainetunni kohapeal ldbiviimiseks histi
ilmestatud muuseumikeskkonnas. Teaduslik uurimist66 on kujunemas dppet6d lahutamatuks
osaks nii pohikoolis kui giimnaasiumis. See tdhendab, et muuseum saab anda ainest — hoidlad
ja arhiivid on tulvil téis ajaloodokumente, kunstimuuseumi omad kunstiteoseid,
loodusmuuseumi omad loodusteaduslikku uurimismaterjali. Kuna nii kogumisel, sdilitamisel
kui uurimisel on oma reeglid, siis tuleb uurijal neid tunda. Siin aitab juhendamine. P6hikooli
oppekavas on uurimist66 juhendamise kui ka kogu ainedpetuse eesmirgiks anda lapsele
voimalus luua endale terviklik maailmapilt. Muude omandatavate padevuste hulgas on
omakultuuri ja kultuurilise mitmekesisuse téhtsustamine. Sestap on kodu-uurimise meetodit
hea rakendada koost66s kohaliku muuseumiga. Nonda voib muuseumikiilastust ja koostood
sealsete teaduritega pidada ka pShikoolis dppekava tditmise loomulikuks osaks. (Lukas, 2013,
lk 12)

,,Koostd6 haridusasutustega viljendub ka erinevatele kooliastmetele praktikavdimaluse
pakkumises muuseumides. Kodu-uurijate, dpetajate, noorte ja teiste huviliste aktiivne
kaasamine aitab muuseumil viltida enesesse sulgumist ja genereerida vérskeid ideid.*

(Kultuuriministeerium, 2006)
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3. HARIDUSPROGRAMM KUKRUSE POLAARMOISALE

Kukruse mdisahoone restaureerimist alustati aastal 2009 ning 2010. aastal avati asutus
nimega Kukruse Polaarmdis. Maisa piisiekspositsioon on iiles ehitatud Tollide suguvdsa
tutvustavale temaatikale kajastades Robert von Tolli ja tema vennapoja polaaruurija Eduard
Gustav von Tolli elu ja tegevusi. Tollide suguvdsa oli mdisakompleksi omanikuks alates 18.
kuni 20. sajandi alguseni. Sellest perioodist ldhtuvalt sai alguse ka mdisa kostiiiimitoa

piisiekspositsioon, mis annab ajastuomase iilevaate 18.-19. sajandi naiste ja meeste moest.

Magistrit66 raames valminud haridusprogramm ,,Sallist lipsuni‘ on koostatud kostiiiimitoa
piisiekspositsiooni pohjal, see programm toetab ja aitab elavdada ja visualiseerida pdhikoolide
kunsti-, kdsito6-, tehnoloogia ja disainidpetuse tunde. Maisa piisiekspositsioonis olevaid
rdivaid tutvustatakse dpilastele, ndidates kostiitimide tekkelugu, seost moe ja rdivaste
kasutamisotstarbega, muutumist ajas ning tuntud persoone, kes neid kandsid. Opilased saavad
ldbi vaatluste, arutluste, muutumis- ja 6ppeméngu ning loominguliste véimaluste kaasa liiiia
moeloomises, arendades oma loomingulisust ning tdstes teadlikkust rivaste ajaloost.
Muuseumitunnis saab katsuda ja proovida ajastu rdivaid, toimuvad teemakohased kéelised
harjutused, mis 16ppevad loomingulise tegevusega. Programmi lébijal on vdimalus kaasa
votta haridusprogrammi kuuluv disainiiilesanne, mis on muuseumitunni jatkuks ja on
moeldud koolitunnis kasutamiseks. Programm ,,Sallist lipsuni* keskendub meeste
kaelasidemete ajaloole ja on pigem suunatud noormeestele, kuid loomulikult voivad osaleda

koik huvilised.
3.1. Muuseumipedagoogika rakendamine Eesti moisates

Sajad sdilinud ajaloolised mdisad on kaasajal Eestis tihed atraktiivsemad
vaatamisvadrsused. Vaid osa neist on renoveeritud ja kiilastajatele taas avatud. Mitmetes Eesti
mdisates tegutsevad muuseumid, mille eesmérk pole driline, vaid tildhariv. Ténapéeval on ka
Eestimaa moéisad oma ekspositsioonide kaudu méluasutused. Nad arendavad ja koostavad
haridusprogramme toetudes oma piisiekspositsioonidele, dpetades 1ébi selle kultuuri-, kunsti-
ja ajalugu ning tutvustades mdisate eluolu iildiselt. Valdo Prausti andmetel on Eestis kokku 30
mdisa (vt joonis 2 ja tabel 3), milles asub muuseum v&i muuseumituba (Eesti mdisaportaal,

2016.).
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Tabel 3. Maakonnad, kus asuvates méisates on muuseum voi muuseumituba (Eesti

moisaportaal, 2016).

Maakond Muuseumituba voi muuseum

Harju 4

Ladne-Viru

Ida-Viru

Ladne

Jarva

Parnu

Viljandi

Jogeva

Tartu

—IN| W= WO

Valga

Joonisel 2 mérgitud 30 mdisast itheksa pakuvad koolidele haridusprogramme,
muuseumitunde, dppeprogramme v3i duesdpet. Enamasti on programmid iiles ehitatud
modisates olevatele piisiekspositsioonidele toetudes ning enamik lisas 1 véljatoodud mdoisatest
tutvustavad oma moisa ja seal elanud inimesi ja piirkonna eluolu. Rohkelt on tédhelepanu
pooratud duesoppele, seega paljud muuseumitunnid toimuvad dues mdisate territooriumil
seigeldes, méngides ja avastades. Markimata ei saa jétta ka késito6-, toidu- ja terviseteemalisi
dppeprogramme, kus kéedkiilge tegevustega meisterdatakse ja valmistatakse midagi uut ja

ponevat voi taaselustatakse vanu kisitoovotteid ja traditsioone (vt. lisa 1).

Magistritoo koostamise kdigus kogutud info analiiiisimisel selgus, et iikski

muuseumiharidust pakkuvast liheksast mdisast ei paku kunsti- ega disainiteemalisi
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programme, ehkki tinapdeval on inimeste hulgas suurenenud isetegemise soov, levinud on
erinevad kisitdoringid ja Gpitoad. See omakorda niitab, et vajadus loovmétlemist ja
kdedkiilge tegevusi toetavate programmide ja haridusprogrammide jdrele on olemas ja

pohjendatud.

Toetamaks muuseumikiilastajate aktiivset hoiakut, tdiendavad muuseumid laste kogemust
erinevate vahenditega: vdimaldavad puudutada museaale, haista 16hnu, kuulata helisid,
tegutseda erinevate interaktiivsete viljapanekutega. Lisaks organiseerivad niitidisaja
muuseumid lastele moeldud to6tubasid, milles sisalduvad kéelised tegevused: lapsed saavad
modta, ehitada ja konstrueerida. (Briininghaus-Knubel, 2004) Niiteks on vdimalik oma kiega
katsuda Sagadi mdisa Metsamuuseumis puitu ning tunnetada selle raskust ja kombata pimesi
kébisid (Sagadi, 2016). Mietaguse mdisa Jadgrimuuseumis saab katsuda erinevate loomade
nahku (Méetaguse moisahotell, 2016). Keila-Joa lossi muuseumis saab kuulata erinevate
riikide hiimne (Schloss Fall, 2016), Alatskivi loss seevastu tutvustab Eduard Tubina
loomingut, kasutades selleks balletti ,,Kratt™ (Alatskivi loss, 2016).

Haridusprogrammid aitavad kaasa laste sotsiaalsuse toetamisele. Eesmérk on arendada
emotsionaalsust, sotsiaalsust ja kognitiivset arengut, arendada Opilaste kriitilist motlemist,
loovust, avastamist ja initsatiivi. Muuseumist saadud kogemus mahutub naudingu ja dppimise
piiridesse. Postmodernlistlik muuseum omab suhtlemisrolli, mis on pdhjuseks huvi kiirele
kasvule muuseumide suhtes. Alates sellest, et muuseumid pakuvad ebatavalisi ja efektiivseid
kogemusi, arvestatakse nende kui unikaalsete dpikeskkondadega. Muuseumi roll on
muutunud lihtsatest esemelistest ekspositsioonidest inetraktiivseks dpikeskkonnaks.
Kiilastajad ldhenevad muuseumi eksponaatitele omaenese vaatevinklist, kogemustest,

teadmistest ja vadrtustest ldhtudes. (Dardanou, 2011)
3.2. Haridusprogrammi koostamise teoreetilised liihtekohad

Maria Montessori sdnastab lapsekeskse pedagoogika pShimétte, et lapsed armastavad ja
tahavad Sppida. Selleks peab nende jaoks avama ukse huvitavasse ja koitvasse keskkonda,
mis paeluks oma ehedusega, haaraks nende meeled ja kdnetaks neid, voimaldaks neil vahetut
dialoogi kultuuriga, pakuks inspiratsiooni arenguks ning kujundaks kogemusi ja teadmisi

sotsiaalsest keskkonnast. (Montessori, 2005) Muuseumid koostavad dppimise toetamiseks
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haridusprogramme, mis haakuksid ka dppekava tildpadevuste ning kohustuslike lédbivate

teemadega.

Ténane Montessori-pedagoogika on algusaegade omast, kus peamiselt tg6tati
materjalidega, dppevormidelt variatiivsem — siia kuuluvad 6ppekiigud, kunstiline
eneseviljendus, lood, jutustused, loovusharjutused, uuriv dppimine jm. Oppevahendid (meelte
ja moistuse, kéteosavuse, ruumitaju jm harjutamiseks) ning nende paigutus ruumis suunab
lapsi valima, harjutama korda, arvestama kaaslastega ja tekitama distsipliini. (Jiirimie,
Kérner, Tiisvelt, 2014, 1k 25)

Oppet66 muuseumis peaks olema planeeritud. Kindlasti jéib ekskursioonist ja loengust
ainuiiksi véheseks ning tihtipeale ei tdidagi need enam 21. sajandil muuseumidele seatud
ndudeid ning eesmérke. Muuseumitund ei pea asendama, vaid pigem rikastama koolidpet ning
seepérast pole eesmérgiks kasutada sama metoodikat, mida kooliski. Muuseum kui uudne
dpikeskkond peaks kasutama dra kdiki véimalusi, muutmaks muuseumikiilastuse vahetuks
kogemuseks. Selleks saab kasutada erinevaid metoodikaid ning véljakutseid esitavaid
tilesandeid. Kindlasti ei tohiks unustada, et muuseumikiilastuse eesmirk pole vaid 6ppida aga
ka meelt lahutada. Seetottu peaks metoodika olema méangulisem kui koolitund seda
voimaldab. (Uusmaa, 2012, 1k 85)

(...) Kdigepealt tuleb ekspositsioonist leida teosed ning luua meetodid, kuidas dpisisu ja
teavet kdige tulemuslikumalt sihtgrupile vahendada. Selleks koostatakse tunnijuhile
voimalikult tdpne programmi stsenaarium, kus on minutilise tdpsusega kirjas kogu labitav
protsess, hadlestusest kuni refleksioonini See sisaldab valitud peatustena seda, kuidas ning
millises riitmis tunnis liigutakse, mida raagitakse, milliseid dialooge luuakse ning milline on
loovtdode sisu ning juhendamine. (...). (Reinpuu, 2013, Ik 36) (vt muuseumitunni
stsenaariumit lisas 2).

Oluline on, et muuseumist saadud teadmisi ja elamusi kasutaksid pilased 6ppetdos.
Edukas dppimine muuseumis on terviklik protsess, kus ettevalmistus on oluline nii dpetajale,
opilastele kui ka muuseumile. Saadud teadmistega vdiks Gpitu ja ndhtu kinnistamiseks edasi
tootada ka parast muuseumiskaiku. Téhtis on, et omandatud teadmised arutatakse 1dbi voi
arendatakse edasi. (Tuubel, 2011)

Toetudes eeltoodud infole on t66 autor koostanud haridusprogrammi juurde kuuluva
disainiteemalise projektiilesande ,,Lips. Kikilips — disaini oma lips voi kikilips®, mis on
mdeldud dpilastele teema ja ndhtu kinnistamiseks (vt lisa 6 ja pt 3.3.2.). Soovi korral on
Opetajal pérast haridusprogrammi ldbimist vdimalik projektiilesande juhend kaasa votta, et
seda koolis edaspidises Oppetdds kasutada, arendamaks edasi dpilaste muuseumis saadud
teadmisi. Opetajal on vdimalus tilesannet vastavalt vajadusele ja dpilastele eripérale
kohandada. Samuti on iilesanne koos néidisvideote, slaidiesitluse ja tunnikonspektidega

dpetajatele kittesaadav ka veebipShiselt aadressil http://disainilipskikilips.weebly.com/,
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inetrnetilehekiilg on esitatud lisas 7. Ulesanne on avalikustatud ning selle autoridigused on

fikseeritud Creative Commons (cc) litsentsiga.

3.3. Haridusprogrammi Kirjeldus ja iilesehitus

Haridusprogrammi eesmaérgiks on elavdada mdisa piisiekspositsiooni kostiiiimitoa
tegevust. Kui seni pakutakse seal voimalust riietuda ajaloolistesse kostiiiimidesse, siis loodud
haridusprogramm vdéimaldab jélgida ja mdista kostiilimide muutumist ajaloos, 6ppida tundma
ajaloolisi persoone, kes mingid kostiitimid moodi tdid v6i kuulsaks kandsid. Sellisel moel on
oppimine ldbusam ning dpilased kasutavad oma tedlikkuse tdstmiseks erinevaid
dppemeetodeid. Haridusprogrammi toetab disainiteemaline projektiilesanne, mis veelgi

elavdab pohikoolide kunsti-, késitoo- ja disainidpetusetunde.

Haridusprogramm jaguneb neljaks osaks ning seda viiakse 1abi mdisa esimese korruse
ruumides. Fuajees toimub tunnijuhi ja pilaste tutvumine ja sissejuhatavad tegevused.
Klaverisaalis viiakse ldbi programmi teine osa, ,,Sallist lipsuni* esitlus (vt lisa 3) ning
kiedkiilge tegevused. Kostiilimitoas saavad dpilased proovida selga ajastukohaseid roivaid,
iihtlasi tehakse selle kédigus kokkuvdte labitud programmist.

Haridusprogrammi samm-sammulise ning informatiivse tekstiga stsenaarium tunnijuhile on

tervikuna esitatud lisas 2.
3.3.1. Haridusprogramm ,,Sallist lipsuni®.

Sihtgrupp: pdhikooli kolmas aste, giimnaasium

Aeg: 90 min

Grupi suurus: maksimaalselt 20 dpilast

Vajaminevad vahendid: internetiiihendusega arvuti, ekraan, dataprojektor, pabertahvel, 20
lipsu, vilja prinditud té6juhendid (vt lisa 4 ja 5), stsenaarium tunnijuhile (vt lisa 2), dpilastel —
nutitelefon

Veebikeskkonnad: esitlus - https://prezi.com/eqyhzxihr7ge/sallist-lipsuni/ (vt lisa 3 ja 7),
dppeméng - https:/play.kahoot.it/#/k/cbc12923-57d7-451a-b48b-c075b45bd8e5 (vt lisa 7),

disainiteemalise iilesande koduleht - http://disainilipskikilips.weebly.com/ (vt lisa 7)



https://prezi.com/eqyhzxihr7ge/sallist-lipsuni/
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http://disainilipskikilips.weebly.com/
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Ruumipaigutus: Opilased istuvad toolidele, mis on paigutatud U — kujuliselt. ,,U — kujulise
laudade paigutusega ruum soodustab loeng-diskussiooni ldbiviimist. Selline ruumi paigutus
aitab diskussioonide tekkimisele kaasa. U — kujuline laudade paigutus voimaldab dpetajal
litkuda 6pilaste juurde ja olla koigile ndhtav.” (Salumaa & Talvik, 2003, 1k 65)
Seosed riikliku dppekavaga: Pohikooli Riiklik Oppekava (2011) kohaselt , taotletakse
kunstidpetusega, et dpilane todtab iseseisvalt ja teeb koostddd kaaslastega; dpib tundma ja
vidrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niiiidisaegset kunsti; seostab kunsti, kultuuri,
teaduse ja tehnoloogia arengut; analiiiisib eri ajastute kunstiteoseid; viljendab oma arvamusi
ja teadmisi suuliselt, kasutades (kunsti)oskussdnavara; omab iilevaadet kunsti-, disaini- ja
arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja elukutsetest; rakendab omandatud oskusi teistes
dppeainetes ja igapdevaelus.“ (PROK, 2011, lisa 6, 1k 18-19)
Giimnaasiumi riiklik 6ppekava (2011) kunstidpetuse eesmérgid on: ,,0pilane orienteerub
kunstikultuuri arenguloo pdhilistes kiisimustes ja etappides; rakendab loovas
eneseviljenduses erinevaid kunstilisi vdljendusvahendeid ning tehnilisi votteid; tdlgendab ja
lahendab erinevaid probleemiilesandeid; orienteerub kunsti-, arhitektuuri- ja
disainivaldkondadega seotud elukutsetes ja edasidppimisvdimalustes.” (GROK, 2011, lisa 6,

Ik 16)

Riikliku 6ppekava libivad teemad: Keskkond ja jatkusuutlik areng, kodanikualgatus ja

ettevotlikkus, tehnoloogia ja innovatsioon, kultuuriline identiteet.

Haridusprogrammi kiik
Programmi esimeses etapis vGtab tunnijuht mdisa fuajees vastu grupi, toimub tutvumine ning
sissejuhatus teemasse. Tunnijuhi tekst ja sissejuhatavad kiisimused suunavad dpilasi vaatlema

mdisa arhitektuuri ja interj6ori, panevad kaasa motlema ja drgitavad suhtlema.

Programmi teises etapis juhatab tunnijuht grupi klaverisaali, kus toimub haridusprogrammi
,»Sallist lipsuni‘ esitlus. Slaidide vahendusel ja kaasavate kiisimustega antakse iilevaade
meeste kaelasidemete ajaloost. Esitlus koosneb 18 slaidist (vt lisa 3), seda tdiendab tunni
stsenaarium tunnijuhile (vt lisa 2), mis sisaldab tunnijuhi teksti ja arutluskiisimusi. Programmi

teise osa votab kokku dppemidng, mis on kittesaadab veebiaadressilt https://getkahoot.com/

(vt lisa 7), médng on teemat Kinnistav.
Programmi kolmas etapp toimub samuti klaverisaalis, kus leiab aset Spituba — lipsusdlmede

sidumise dpetamine. Selleks on opilastele koostatud ja vilja prinditud kaks erinevat


https://getkahoot.com/
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todjuhendit: 1) Windsory lipsusolm (vt lisa 4) ja 2) Trinity lipsusolm (vt lisa 5) olemas on ka
vajalik hulk lipse. Té6juhendid vaadatakse eelnevalt koos libi ning seejirel opitakse sdlmede

sidumist paarides.

Programmi viimases etapis liigutakse klaverisaalist kostiilimituppa. Tunnijuht annab lithidalt
iilevaate 18.-19. sajandi rdivastest, dpilastel on voimalus rdivaid selga proovida ja ennast
kostiimeerituna nutitelefoni abil jaddvustada.

Tunnijuht tutvustab grupi dpetajale lithidalt disainiteemalist iilesannet, mida on huvi korral
voimalik koolitunnis kasutamiseks kaasa saada.

Vastastikune tagasiside andmine.

Téanusdnad ja teema kokkuvdtmine.

3.3.2. Disainiteemaline projektiilesanne ,,Lips. Kikilips*.

Disainiteemaline projektiilesanne ,,Lips. Kikilips“ vdtab kokku Kukruse Polaarmdisa
haridusprogrammi ,,Sallist lipsuni“ ning on teemat kinnistav looviilesanne koolitunnis

kasutamiseks.

Disainiteemaline projektiilesanne on suunatud pdhikooli III kooliastmele ja giimnaasiumile
(vt lisa 6). Projektiilesanne on planeeritud kuue kuni kaheksa akadeemilise tunni jaoks, kuid
tapne ajaline kestus oleneb dpetaja koostatud projekti vormist ning materjali to6mahukusest.
Huvitava tunni saab siis, kui materjal on koostatud vastavalt Gpilaste eale ja huvidele.
Ulesandes saab siduda erinevaid dppeaineid: disaini-, kunsti-, kéisit66-, tehnoloogiadpetust,
inglise keelt ja arvutidpetust. Disainiteemaline iilesanne 16ppeb Opilaste ndituse, esitluse voi
video tutvustusega. Samuti voib iilesanne olla aluseks pdhjalikuma uurimus- véi loovt66

koostamisel.

Ulesanne on pikem loovtso projekt, mille kdigus dpilased uurivad ldhemalt disainiprotsessi
ning kujundavad ja valmistavad ise oma lipsu véi kikilipsu prototiiiibi.

Ettevalmistus tunniks soltub sellest, millise dppeaine ja Gpilastega on tegu.
Tehnoloogiadpetuses voib olla vajalik noorematele dpilastele niditeks puit-, plast- voi
metallmaterjal eelnevalt valmis Idigata, vanemad 6pilased saavad juhendaja suunamisel ise
hakkama.

Arvutiopetuse tunnis saavad Opilased kasutada erinevaid IKT vahendeid ning nende abil luua

erinevaid disaine, kasutades kiepérast tarkvara. Sellisel juhul on dpetajal eelnevalt vaja

i

e
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koost66d teha arvutidpetuse opetajaga selgitamaks vilja, milliseid vahendeid voi programme
kool kasutab v3i mida saab lisaks pakkuda.

Disaini-, kunsti- ja kisit66 tundideks koostab dpetaja teemat tutvustava pildimaterjali, hea
on tunnis tutvustamiseks ka kdega katsutavad néidislipsud voi disainerite t66d ning erinevad
materjalindidised. Vdimalusel saab dpetaja koostddd teha Eestis lipse tootva ettevdttega
Wooden lifestyle vdi varem Tartus tegutsenud dpilasfirma Clotziga, kutsudes neid koolitundi
radkima voi neid ise kiilastada. Sel viisil saavad Gpilased vahetu kogemuse disainist,
disaineritest ja disainiprotsessist ning nédevad véimalusi oma individuaalsuse viljendamiseks

loomingu kaudu.

Disainiiilesande teostamine on mdistlik jagada mitmeks osaks. Optimaalne on teostada
iilesanne viiksema vdi suurema loovtddprojektina. Ulesanne jaguneb neljaks etapiks: (1, 2)
teemaga tutvumine, esialgsed ideed, info ja materjali otsimine, (3) ideede visualiseerimine, (4)
idee kavandid, edasiarendused, makett; lipsu vdi kikilipsu valmistamine. Esimese ja teise osa
jaoks kulub iiks akadeemiline tund. Topelttunniga juab lébida ainult iilesande kolmanda osa.
Ulesande neljada osa teostamiseks tuleb planeerida kaks topelttundi. Uks akadeemiline tund

jaab ka tilesande esitlemiseks ja kokkuvoteteks.

Disainiteemaline projektiilesanne on t66 autoril koolipraktika raames J6hvi Pdhikoolis

kahe iiheksanda klassiga dppet66 kdigus 1abi viidud.

Vastavalt tunnijuhendile koostas t66 autor teemakohase slaidiesitluse, mis hdlmas
sissejuhatavat infot, ndidispilte ja teemakohaseid videoklippe. Disainitilesanne ise pakkus
Opilastele elavat huvi, nad tulid kaasa t66 autori poolt esitatud kaasvate kiisimustega, kuid
klassid, kus iilesanne l4bi viidi olid erinevad. Uhes klassis vdeti pakutud teema koheselt vastu,
teises klassis tuli dpilasi rohkem motiveerida ning pingutada, et nad kaasa to6taksid.

Ulesande esimese ja teise osa peale kulus dpilastel iiks akadeemiline tund, mille kdigus
said dpilased iilevaate, mis on disain, mida tdhendab disainiprotsess ning tutvusid moistetega
,sihtgrupp* ja ,,makett“. Ulesande kolmanda osa planeeris t66 autor esialgu kolmele
akadeemilisele tunnile, mille kéigus pidi valmis saama kolm erinevat ideeplakatit lipsu
materjali, vormi ja vérvi kohta. T66 kaigus selgus, et kolme plakati valmistamine on
pohikooli dpilaste jaoks liiga pikk protsess ning iilesande kolm teemat voeti kokku tihel
plakatil. Nii kulus iilesande kolmanda osa peale esialgselt planeeritud kolme akadeemilise

tunni asemel kaks akadeemilist tundi. Kolme erineva plakati valmistamise iilesanne sobib
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pigem giimnaasiumiklassidele v&i kutsehariduskoolidele, kelle dppekavades on spetsiaalsed
valikained v&i kursused, mille kiigus saab teemat pohjalikumalt késitleda. Ulesande neljandas
osas kavandasid dpilased iilesandes planeeritud neljast disainlipsu vdi kikilipsu kavandist
kaks. Esimene kavand pidi edasi andma dpilase esialgset ideed, teine selle esialgse
edasiarendust. Kahjuks ei joudnud dpilased disainlipsu voi kikilipsu prototiiiibi teostamiseni,
iilesanne 16ppes nende jaoks lipsu ideekavanditega. Sellegipoolest tutvusid dpilased iilesande
kaigus uute disaineritega, osalesid disainiprotsessis, nigid erinevaid teemakohaseid videoid ja
pilte ning said ise olla disainerid. Autor arvab ning ka praktika néitas, et kui pdhikoolis
kasitleda disainiprotsessi, siis tuleb seda teha lithemalt ning iilevaatlikumalt. Mida pikemaks
protsess osutub, seda vdiksemaks jadb Gpilaste Gpimotivatsioon ning osalemistahe. Siinkohal
voib olla lahenduseks mone teemat valdava disaineri kooli kutsumine vdi disainistuudio, -

ateljee kiilastamine.

Ulesande tulemuste seisukohalt saab hinnata erinevaid aspekte, mis sdltuvad konkreetse
ainetunni sisust. Disainiteemalist projektiilesannet on kasutatud ja analiitisitud kunstidpetuse
aine pohjal, sellisel juhul vdib autori arvates tilesande puhul hinnata jérgmist:

o Opilane on iilesande esimeses ja teises osas oma idee iile arutlenud, seda selgitanud ja
analiiiisinud;

e Opilane on oma métte libi to6tanud ja visualiseerinud (esialgsed médtted, idee

joonised, kavandid);

e Opilane mdistab lipsu véi kikilipsu disainimisel {ilesande mitmekihilisust

(funktsionaalsus, stiil, vérvipalett, materjal);

¢ Opilane on oma idee 16puni viinud, disainprotsessi kdigus vajadusel seda muutnud voi

parandanud;

e Opilane oskab selgitada oma t66d ja labitud protsessi reflekteerida.

Koolipraktika kiigus selgus, et t36 autori poolt koostatud esialgse disainiteemalise
iilesande variant osutus dpilaste jaoks liiga pikaks. Koolipraktika kdigus muutis autor
iilesande punktides iiks kuni neli nii iilesande kirjeldust kui ka mahtu. T66kéigu struktuuri
imber tdstmine muutis iilesande sisu loogilisemaks. Algse kolme plakati asemel tuleb
iilesande 16ppvariandis valmis teha iiks plakat, millel kajastuvad koik kolm teemat. Algselt
planeeritud nelja lipsukavandi asemel tuleb neid luua kaks. Opetaja jaoks lisas t66 autor

iilesande algusesse juurde info kellele, milleks ja kuidas iilesannet lahendada saab. Tunni



Haridusprogramm ,,Sallist lipsuni‘ HE

planeerimise hélbustamiseks tidiendas autor iilesannet informatiivsete punktidega, mis on

edaspidises t60s dpetajale abiks materjalide leidmisel.

Disainiteemaline projektiilesanne toetab pdhikooli riiklikku kunstidpetuse ainekava. Autori
arvates pakub see iilesanne Spilastele loovat tegevust, mille kdigus saab proovida
disaineritood ja katsetada erinevaid variante. Siin ei ole digeid ega valesid vastuseid. Mida

kaugemale ja julgemalt oma ideedega minnakse, seda loovam on dpikogemus.
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Kokkuvote

Magistrit66 raames koostati haridusprogramm ,,Sallist lipsuni*, mis tutvustab dpilastele
Kukruse Polaarmdisa piisiekspositsiooni toel kostiitimitoas olevate rdivaste kostiiiimide
ajalugu ja kasutusviise. Opilased saavad aktiivoppemeetodite kaudu tdsta oma teadlikkust
roiva- ja kunstiajaloost. Haridusprogramm on suunatud p&hikooli IIT astmele, kuid on
vajadusel kohandatav ka giimnaasiumiastmele. Magistritod koosneb sissejuhatusest, kolmest
peatiikist, kokkuvdttest, kasutatud kirjanduse loetelust ja lisadest. Magistrit6o jaguneb
teoreetiliseks ja praktiliseks osaks, t60 teoreetiline osa sisaldab iilevaadet elulisemast
teoreetilisest materjalist. Praktilise osa alguses annab autor iilevaate muuseumipedagoogika
rakendamisest Eesti mdisates, lithidalt Kukruse Polaarmdisa ajaloost ja ekspositsioonist ning
annab iilevaate haridusprogrammi ja disainiteemalise tilesande koostamise protsessist.
Seejarel kirjeldatakse pdhjalikult haridusprogrammi ,,Sallist lipsuni* iilesehitust ja
disainiteemalist projeketiilesannet ,,Lips. Kikilips“ ja selle praktikas rakendamise tulemusi.
Programmi koostamisele eelnevalt uuris autor muuseumi kui dpikeskkonda ning

muuseumipedagoogika pohimdtteid.

Haridusprogramm ,,Sallist lipsuni on jaotatud neljaks osaks. Esimeses etapis toimub
tutvumine Kukruse Polaarmdisaga ning tunnijuhiga, programmi teises etapis tutvustatakse
slaidiesitlust, mis 16ppeb interaktiivse midnguga. Kolmandas etapis, dpitoas, dpetatakse
siduma kahte erinevat lipsus6lme. Programm 16ppeb Kukruse Polaarmdisa kostiitimitoas, kus
voetakse kogetu kokku. Programmi ldbiviimiseks on koostatud samm-sammuline
tunnikonspekt, mis hdlmab informatiivset teksti tunnijuhile ning kaasavaid kiisimusi
opilastele esitamiseks. Programm on koostatud nii, et see erineks tavapérasest koolitunnist.
R&hku on pandud dpilaste ja tunnijuhi vahelisele suhtlusele, samuti méngulisele 6hkkonnale,

mis toetab Opilaste huvi ja motivatsiooni pikemat piisimist.

Oluline on, et pirast haridusprogrammi labimist rakendaksid dpilased saadud teadmisi ja
arendaksid loovust. Selle tarbeks on autor vilja té6tanud disainiteemalise projektiilesande
,Lips. Kikilips*, mis toetab haridusprogrammi ja on teemat kinnistav tilesanne
koolikeskkonnas kasutamiseks. Ulesande eesmérk on panna &pilasi loovalt métlema ja
suunata uutele ideedele. Ulesannet on vdimalik kisitleda kaheksandates klassides nii

loovtdprojektina kui ka 11ndates klassides uurimustéona. Disainiteemaline {ilesanne on
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kooskdlas riikliku kunstidpetuse ainekavaga, milles nidhakse ette disaini Gpetamist

kunstidpetuse raames.

Disainiteemalise projektiilesande viis t66 autor 14bi Johvi Pdhikoolis iiheksandate klassidega.
Disainiiilesanne koosneb neljast osast, mis jaotatakse kuuele kuni kaheksale akadeemilisele
tunnile. Johvi PShikooli dpilased joudsid neljanda punktini, kuid ei jdudnud valmis teha
prototiiiipi, mis oli kogu iilesande eesmérgiks. Praktilise t66 kdigus tegi autor parandusi nii
iilesandesse kui ka iga tunni juurde kuuluvasse slaidiesitlusse, arvestades dpilasi ja nende
ealist eripdra. Loplikule disainiteemalisele projektiilesandele andis omapoolsed kommentaarid
Tartu Erakooli kunsti-ja kdsito6dpetaja, kelle toetusel iilesannet veelgi tiiendati.
Haridusprogrammi ja disainiteemalise iilesande eesmirgiks on pakkuda piirkonna
iildhariduskoolidele Kukruse mdisa ja sealset ekspositsiooni kui pdnevat ja harivat

duesoppekeskkonda,voimalust viia seal ldbi muuseumidppe tunde, arendades seeldbi

kiilastajate loovust ja disainiteadlikkust.
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Educational programme 'From scarf to tie' for third level education in Kukruse Polar

Manor
Kati Kama

SUMMARY

The master thesis introduces educational programme 'From Scarf to Tie' that explains the
origins of the garments included in the permanent exhibition of the Kukruse Polar Manor. The
students gain knowledge of the history of art and clothing with the help of different methods.
The programme has been developed for primary school students of third level, but can also be
adjusted for gymnasium. The master thesis consists of introduction, three chapters, summary,
list of literary sources and appendices. Master thesis is divided into theoretical and practical
section, of which the theoretical part include review of relevant subject matter. In the section
of Educational Programme, author gives overview of museum pedagogy effectuations in
manors of Estonia, briefly introduces history and exhibition of Kukruse Polar Manor,
describes the process of compiling the educational programme 'From scarf to tie' and design
project task 'Tie. Bow tie'. Process of testing both in practice is well-documented, effectuation

results are also introduced.

The educational programme itself has been divided into four sections. Section 1 entails
familiarization with the location, Section 2 includes slide presentation 'From scarf to tie' and
discussion on the subject, which is followed by an interactive game. Section 3 is the practical,
hands-on activity for students to learn two different ways of knotting a tie during the
workshop. Section 4, which takes place in the costume exhibition room of the Kukruse Polar
Manor, finalizes the programme for students with an opportunity to try on historical costumes.
Pre-developed lesson plan and notes are available for the class teacher. The programme has
been set up to differentiate from regular school class acitvity. The emphasis of activities is set
on the interaction between the class teacher and students as well as the playful atmosphere, to

help maintain the interest and motivation of the students.

It is essential that students would be able to develop further the knowledge and experience

after taking part in programme. Keeping that in mind, a supportive, repetition design project
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task 'Tie. Bow tie', has been developed, which aims to encourage students developing their
creativity. Abovementioned project task is supported by the regulations of National
Curriculum of Estonia, that foresees learning activities carried on in diverse environments and
also teaching design during art classes.

Educational programme and design project task is targeted to introduce Kukruse Polar
Mansion and its permanent exhibition as an exciting and educational learning environment to
the schools of the region. Museum educational classes are excellent supportive source of

developing creativity and design awareness among the audience.
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Téanusonad

T66 autor tanab Kukruse Polaarmdisa juhatajat Kaja Kama, kes oli suureks abiks
haridusprogrammi koostamisel ja teemakohase materjali jagamisel. Aitdh Keret Altperele, kes
aitas parandada disainiteemalist iilesannet ja podras tidhelepanu sdnastusele. Samuti tinab
autor Johvi Pdhikooli kunstidpetuse dpetajat Tairi Karafini, kes lubas iilesannet praktika
raames ldbi viia ja andis omapoolseid soovitusi. Suur tinu Katrin Kisandile, kelle suunamisel

ja dpetamisel sai disainiteemaline iilesanne veebipohiseks. Eriline tinu perele, kes aitasid ja

toetasid igal sammul.
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Autorsuse Kinnitus

Kinnitan, et olen koostanud kiesoleva magistritoo ise ning toonud korrektselt vélja teiste
autorite ja toetajate panuse. T66 on koostatud ldhtudes Tartu Ulikooli haridusteaduste

instituudi 16put6 nduetest ning on kooskdlas heade akadeemiliste tavadega.
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Lisa 1. Loend haridusprogramme pakkuvatest Eesti mdisatest

Eesti mdisad, mis pakuvad iildhariduskoolidele haridusprogramme, muuseumitunde, duesdpet
voi Opilasprogramme:
Keila maois
1. Muuseumitunnid
e Mis on muuseum?
e Minu kodu on Harjumaal
2. Ouesdppetunnid
e Loodusméng Keila JGesaarel
e Maastikuming joesaarel

e Veemutukad ja -putukad
http://www.hmk.ee/

Kukruse Polaarm(')is

1. Haridusprogrammid
e Fotojaht ,,Mida pdnevat on Kukruse mdisapargis?*
e Sallist lipsuni
2. Programmid
e Seiklus Kukruse Polaarmdisas
e Seiklus- ja médngurada ,,Jadkarule kiilla*

e Minatkompass=seiklus
http://kukrusemois.ee/

Olustvere mois

1. Programmid
e Pidev mdisa linakojas
Ponev pdev mdisas
Kevadpiihad Olustvere leivakojas
Joulud mdisas
Piev mdisa: sepikojas, magasiaidas, klaasikojas, keraamika kojas, kisit6okojas
http://www.olustveremois.ee/esileht

Palmse maois

1. Programmid

e Paruniperele kiilla

e Moisalaste muruméngud

e Ponev pdev Palmse mdisas
2. Haridusprogrammid

e Mboisarahva toidulaud

e Uks piev mdisaelu

http://www.palmse.ee/



http://www.hmk.ee/
http://kukrusemois.ee/
http://www.olustveremois.ee/esileht
http://www.palmse.eel
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Penijoe mais

3. C)ppeprogramm
¢ Loodusteemalised dppeprogrammid
http://www.keskkonnaamet.ee/?lang=matsa

Poltsamaa loss

1. Muuseumitunnid

e Mida niditab muuseum
Vana aja asjad
Tooriistad Eesti talus
Mohu ja Oberpahlen — PSltsamaa muinas- ja orduajal
P&ltsamaa ordulinnus
Arvud Péltsamaa linnuses — pisut matemaatikat ja maateadus
Liivimaa kuningas Magnus
Pdltsamaa rokokooloss ning piirkonna majanduslik ditseng 18. sajandil
Valgustusaja tegelased Pdltsamaal
Kirjanikud Pdltsamaal
Uue-Pdltsamaa mdis ja selle omanik Jakob Heinrich Lilienfeld — Euroopa-idee
arendaja
Poltsamaa alevikud 19. sajandil
Rahvuslik drkamine PSltsamaal — Aleksandrikool ja seltsielu
Karl August Hermann — andekas vaenelaps Poltsamaalt
Poltsamaa kihelkonnakool, perekond Beermann ja Eesti lipp
Muusikaelu Pdltsamaal
Kirikutiilid ja 1905. a revolutsioonisiindmused P6ltsamaal
Poltsamaalased Vabadussojas
Poltsamaa Eesti Vabariigi [ iseseisvusperioodil
Georg Kold — surmani truu Eesti Vabariigile
II maailmasdja siindmused Poltsamaal

e Noukogudeaegne Poltsamaa
http://poltsamaaloss.ee/

Sagadi méis

1. Muuseumiprogramm
e Mbdisaajaloo tund
2. Opilasprogrammid
e Loodusteemalised
http://www.sagadi.ee/

Viimsi mois
1. Haridusprogrammid
e Koos Janku-Jussiga sdjamuuseumi avastamas
e Sodjamehed
e Otsimisming Eesti ja soda
http://www.esm.ee/
Ulenurme mais



http://poltsamaaloss.ee/
http://www.sagadi.ee/
http://www.esm.ee/
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1. Muuseumitunnid ja pitdotoad

® Sepakunsti saladused
Kikerikii! Kuke aastal kodulindudega
Avastades kartulit!
Milleks muna?
Eesti teraviljad ja leib meie laual
Lina igapdevaelus
Moéndagi munast
Kartuli mitu palet
Mesi — tervise hoidja
Saame tuttavaks — hobune
Villakera — kullakera
Hobuse joust hobujduni
Sonad soelaga siilessa
Rukkikiiiini teravilja-opito6tuba
Rukkikiitini lina-6pitd6tuba
http://www.epm.ee/

Selgitamaks erinevates mdisates kasutuses olevaid definitsioone: Haridusprogrammid,
muuseumitunnid, duesdpe voi Spilasprogrammid on k&ik koostatud kooskdlas riiklikus
Oppekavas sitestatud eesmarkide saavutamisega ja ldbivate teemadega.

Haridusprogramme ja muuseumitunde koostavad tavaliselt muuseumid voi teised
méluasutused elavdamaks oma ekspositsioone ning tugevdamaks haridusasutustega tehtavat
koostood.

Muuseumitundides kasutatakse dppe eesmirkide saavutamiseks muuseumites olevaid
museaale voi nende pdhjal valmistatud esemeid, samuti muuseumite kogudes olevaid
autentseid tekstimaterjale. Kui haridusprogrammid ja muuseumitunnid luuakse eesmérgiga
toetada voi aidata kinnistada mingit konkreetset teemat vdi koolis dpitavat ainet, siis
Opilasprogrammid on dpilastele mdeldud iildharivad eriprogrammid, mis ei vasta otseselt
mingitele konkreetsetele haridusprogrammidele ega riiklikule 6ppekavale. Naiteks
rahvakalendri kombed.

Ouesope hdlmab kaiki eelpool nimetatud programme ja tunde, siis kui need toimuvad

viljaspool tavapéarast kooliruumi ning neid viib ldbi muuseumitootaja.


http://wwvv.epm.ee/
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Sihtgrupp: pdhikooli kolmas aste, giimnaasium
Aeg: 90 min
Grupi suurus maksimaalselt: 20 dpilast

Teema iilevaade

Programm ,,Sallist lipsuni* keskendub meeste kaelasidemete ajaloole. Muuseumitunnis saab
katsuda ja proovida ajastule kohaseid rdivaid, toimuvad teemakohased kéelised harjutused,
mis l6ppevad loomingulise tegevusega. Programmi juurde kuulub disainiteemaline
projektiilesanne, mille Gpetaja saab mdisast kaasa peale programmi ldbimist. Ulesanne on
haridusprogrammi jétkuks ja koolitunnis kasutamiseks.

Toovahendid: internet, arvuti, ekraan, dataprojektor, pabertahvel, lipsud (20 tk), vilja
prinditud t66juhendid (10x10 tk).

Selgitus: T — tunnijuhi tekst dpilastele, K — kiisimused dpilastele, I — informatiivne tekst
tunnijuhile

Tunni kiik:

Koht/aeg Tunnijuhi ja opilase tegevus Mairkused

Kogunemine | Toimub tutvumine, tunnijuht teeb sissejuhatuse ning

fuajees tutvustab teemat.

1. etapp

10 min T: Kukruse mdis on praegu iiks vanimaid sdilinud ning Tunnijuhi tekst
taastatuid moisaid Ida-Virumaal. M&isa esmamainimine | suunab Opilasi

Sissejuhatus ajalooallikates toimus iile 600 aasta tagasi, kuid seda vaatlema mdisa
hérrastemaja, kus me hetkel asume, hakati ehitama arhitektuuri ja
toendoliselt aastal 1760. Algselt ehitati hiarrastemaja interjoori

tihekorruselise kivihoonena ning aluseks vdeti barokkstiil,
mis parasjagu ka moes oli. Barokkstiili ehitust
iseloomustab siimmeetria, eenduvad ja taanduvad
fassaadi kesk- ja kiilgosad, korge katus, ornamentaalsed
ehisdetailid néiteks lillemotiividega vanikud ja
teokarbimotiivid, planeeringus kasutati kesksel kohal
mantelkorstnat. (Kama, 2016)

K: Kus te siin mdisaruumis niete barokkstiili?

Sissejuhatavad
T: Paarkiimmend aastat hiljem ehitati esialgsele hoonele | kiisimused
juurde iihekordsed eenduvad tiivad, mis muutis maja hailestavad
vilisilme klassitsistlikuks. Keskosale lisati veel Opilasi markama
kolmnurkne katuseviilaken. Hérrastemaja idatiib on timbritsevat,
hoonega pikuti, ldénetiib aga risti. Téendoliselt 19. panevad kaasa
sajandi 16pul ehitati ldénetiivale peale teine korrus ning motlema ja
lisati veel pikuti vdiksem tiib, mille ees oli talveaed. argitavad
(Kama, 2016) suhtlema

Pirast moisate riigistamist muudeti oluliselt ning
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siisteemitult moisa ehitust, sest hoonest sai mitmete
erinevate asutuste paiknemiskoht ning samas ka
tihiselamutiiiipi elamu kaevandustesse tooletulnud
toolistele. (Kama, 2016)

K: Kus te siin mdisas niete klassitsistliku stiili elemente?

T: Niisiis moisa arhitektuur esindab kahte kunstisuunda:
barokki ja klassitsismi.

K: Mis te arvate, kumma stiili elemente on mdisas
rohkem sdilinud?

T: 20. sajandi 16pupoole jdi mdisamaja tiihjaks ning
hakkas lagunema. 2004. a. andis riik laguneva méisa
kohalikule Kohtla vallale iile ning tdnu tegusale
vallavalitsusele ning eurotoetusele sai mdisahoone
restaureeritud ning niitid on ta kiilastajatele taas avatud
juba 6 aastat. Mdisas saab tutvuda piisiekspositsiooniga,
mis jutustab kunagisest mdisa omanikust ja pdlevkivi
esmakasutajast Robert von Tollist ja tema kuulsast
vennapojast — polaaruurijast Eduard von Tollist, kes jéi
kadunuks, otsides salapdrast Sannikovi maad. Just tema
mélestuseks on nimetatud Kukruse mdis Polaarmdisaks.
(Kama, 2016)

Muuhulgas sisaldab ekspositsioon ka tilevaadet
ajaloolistest 18.-19. sajandi kostiitimidest. Misa idatiivas
asub kostiitimituba, kuhu me hiljem ka sammud seame.
Praegu suundume aga barokkstiilis klaverisaali, kus
teeme algust meeste kaelasidemete ehk lipsude moeajaloo
programmiga ,,Sallist lipsuni®.

Tunnijuht viitab
kdega suunda

Klaverisaal
2. etapp
30 min

Eelnevate ja
uute teadmiste
ja oskuste
omandamine

Haridusprogrammi ,,Sallist lipsuni® esitlus keskkonnas
prezi.com.

T: Tédna radgime meile kdigile tuttavast asjast, lipsust ehk
kaelasidemest, ning esmapilgul voibki tunduda see meile
taiesti tavalisena ning vdib-olla ka mittetdhtsa asjana. See
tahendab, et me tavaliselt ei mdtle tildse selle riideeseme
peale.

K: Palun mdelge hetkeks lipsu peale ning 6elge esimene
péhetulev asi, miks ta {ildse on, miks teda kandma peab,
mis ta meile annab. (Tunnijuht kirjutab opilaste oeldud
mdrksonad iiles pabertahvlile. Opilaste arvamuste juurde
poordutakse tagasi programmi lopus).

Tunnijuht avab esitluse

https://prezi.co
m/eqvhzxihr7ge

/sallist-lipsuni/

Vajalik
interneti, arvuti,
ekraani ja
dataprojektori
olemasolu.
Samuti
pabertahvel,
lipsud ja vilja
prinditud
to6juhendid.
Opilased
istuvad
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T: Te niete ekraanil moe ajajoont, mis annab iilevaate
meeste kaelasidemete kandmise algusest, tdhtsusest ning
sellest, kuidas kaelaside on ajaga muutunud.

Slaid 1

I: Terrakota (itaalia keeles ferra cotta kiipsetatud maa) on
poletatud savi voi sellest tehtud kujukesed, ndud,
drenaazitorud jt. keraamilised esemed. Pdletamine annab
savile veekindluse. Terrakota tdhendab ka punase savi
poletusjargset oranzikas-pruuni varvust. Terrakotat on
kasutatud 14bi ajaloo skulptuuride ja keraamiliste esemete
valmistamiseks. Algselt kuivatati savi péikese kées.
Hiljem asetati savi kuumadele siitele kovenema. Viimaks
jouti aga niivord kaugele, et opiti valmistama
savipdletusahjusid ja sellest ajast alates on
savipdletustehnika piisinud peaaegu muutumatul kujul
tanapédevani. (Tallinna Kunstikeraamika Tehas, 2014)

T: Alustame algusest ehk umbes 210 eKr.

Piltidel on kujutatud terrakotaarmeed, mis avastati alles
1974. aastal. ,, Terrakotaarmee koosnes rohkem kui 7000
sddalasest, sadadest hobustest ja vankritest ning need
kujud olid elusuurused nii 180-190 cm kdrgused®.
(Graham-Dixon, 2010, lk 51)

Oma nimetuse on nad saanud sellest, et nad on
valmistatud terrakota savist. See on pdletatud ning
poletamine on andnud savile veekindluse ja oranZikas-
pruuni virvuse. Kuna kujud moodustavad iihtse terviku,
siis iildnimetusena kasutataksegi selle kunstindhtuse
nimetamiseks terminit terrakotaarmee. (Tallinna
Kunstikeraamika Tehas, 2014)

K: Terrakotaarmee ja kaelaside, mida te arvate, miks me
vaatame seda sddalaste pilti? Milline kaelaside on kujudel
kaelas? Miks need sddalased seda kaelasidet kannavad?

T: Mitte alati pole kaelasidemel olnud pelgalt
dekoratiivne funktsioon. Nende eelkéijad — sallid,
kaitsesid kaela kiilma eest vdi pehmendasid raudriiii
survet sojaliste kokkupdrgete korral: nagu niha
terrakotasddurite juures. Koik kandisd iimber kaela
mahitud rdtikut, mis on nii tdpselt jdrele tehtud, et isegi
voltide keerud on selgesti eristatavad. (Gross, s.a.)
Terrakotasddalastel kaelas olevad riidetiikid ehk
kaelasidemed téitsid kaitse eesmaérki. Siin ei olnud tegu
veel edeva moega.

Slaid 2
I: ,, Tavalise leegionéri varustus kaalus kuni 41 kg,
mistdttu liiguti pdeva jooksul veidi iile kiimne kilomeetri.

toolidele, mis
on paigutatud U
- kujuliselt
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Iga 66bimislaagri iimber kaevati kraav ja rajati vall ning
selleks kulus umbes 3-5 tundi®. (Palamets, 1976, lk 172)

T: Enne terrakotaarmee leidmist peeti kaelasideme
leiutajateks roomlasi. Liigume edasi aastasse umbes 113
pKr. Piltidel on ndha Traianuse ausammast Roomas,
millel on kujutatud reljeefe sdjasiindmustest.

Reljeefidel kujutatud 2500 sddalast kannavad ees
rinnaturvisel kokkusdlmitud kaelaratti (Gross, s.a.).
Rooma leegiondride salli kutsuti fokaletiks, seda kanti ees
rinnaturvisel kokkusdlmituna (Thalheim & Nadolny,
1999

T: Samuti nagu terrakotasddalaste kaelasidemed ei
tditnud veel mehe kaela kaunistamise eesmarki, ei teinud
seda ka Rooma leegionéride sall. Kaelasideme eesmark
oli tol ajaperioodil ikkagi kaitsta mehe ihu raske
varustuse eest.

Slaid 3

T: ,Jargmise kaelasideme arengu seisukohalt téhtis
siindmus leidis aset alles ligikaudu 1500 aastat hiljem*™.
(Thalheim; Nadolny, 1999, lk 4)

Toéendoliselt mangisid siin suurt rolli pikaajalised sdjad,
mille kdigus kaelasideme olulisus ei muutunud. Ta tagas
endiselt kandjale kaitse. Ning alles peale sddu ja
kaubanduse elavnemist ehk 1500 aastat hiljem hakkas
kaelaside muutuma ja saama moeasjaks.

K: Mis te arvate, keda on kujutatud maalil? Kes ta oli?

T: Maalil on kujutatud Louis XIV, kes ise ennast nimetas
Piikesekuningaks. Piike on kdige elava algus, puhtuse ja
korra siimbol ning samuti rdhutab see nimi Pransusmaa
dukonna hiilgust. Louis XIV oli Prantsusmaa ja Navarra
kuningas (1643 - 1715). Ta on kdige kauem troonil
piisinud monarh Euroopas, valitses 72 aastat (sai troonile
4-aastaselt). Samuti oli ta tuntud kaunite kunstide toetaja
ja kaitsjana ning on teada, et ta proovis ka ise luua luulet
ja kirjandust, Gppis tantsima balletti.

T: Kolmekiimne aastase sdja ajal (1618 - 1648) kandsid
prantslastega koos voidelnud Horvaatia sddurid
eristumiseks (tol ajal veel vormiriietust ei tuntud) kaelas
erksavirvilisi kitsaid rdtikuid. Prantslased ei suutnud
korralikult hddldada sona ,,horvaadid* ning hakkasid neid
kutsuma kravattideks (Croatia — cravat).

Horvaatide erksad kaelasidemed erutasid edevaid
prantslasi, lihtsuse mottes 6eldi ka nende kohta
,kravatid* ning moejanune kuningas Louis XIV sattus

Tunnijuht vétab
teksti lithidalt
kokku

|
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nendest erilisse vaimustusse, palgates kohe ametliku
kravatitegija, lastes teha palju erinevate vérvidega
kravatte, et siis igal hommikul vastavalt oma tujule
sobivat varv kaelaside valida. (Ilsen, 2011)

Need olid hinnalised Veneetsia voi Flandria pitsist
kaelaritid. Kuna pitsi tuli vélismaalt sisse vedada, vois
iiksainus kaelaratt tervet varandust véért olla. (Gross, s.a.)
Kravatt on tinase lipsu esiisa. Kravatt oli kitsas batistist
voi siidist riideriba, mis seati eest taha, tagant risti 14bi ja
uuesti ette. Eest seoti sdlme, lipsu otstes oli kaunistuseks
pits. Vahel seoti lipsu otsad rinnal lihtsalt paelaga kokku,
mis moodustas ,,kiisulipsu®. (Piitiman, 2009)

»Samuti sai kravatist seisusetunnus: valget kravatti voisid
kanda vaid 6ukondlased ja kirjut kandsid lihtkodanikud®.
(Thalheim & Nadolny, 1999, 1k 4)

,»17. sajandi 16pupool tdi kaasa jéllegi kaelasideme uue
muutuse (tunnijuht viitab slaidil kolm viimasele pildile).
Prantsuse sdduritel oli loomulikult muudki meeles, kui
oma kaelaritte keeruliste moereeglite jargi sattida. Selle
asemel sidusid nad rétid kiiresti lihtsa sdlmega timber
kaela ja pistsid lahtised otsad vormipintsaku n6opagust
1abi. Steinkerk oli siindinud“. (Thalheim &
Nadolny,1999, 1k 4)

Slaid 4

I: , Etteaimamatuid vorme omandasid kaelasidemed
1790. aasta paiku. Tolleaegsed keigarid keerasid kaela
timber mitmekordselt suured tiargeldatud musliinratid,
kuni 16ug suruti iiles ja kandjad omandasid selle
kaelabandaazi tottu iileoleva keigarliku vilimuse.
Prantsusmaal tunti neid hiigelsuuri salle, kui incroyables
— uskumatud, Inglismaal aga servjetimoe nime all*.
(Thalheim & Nadolny, 1999, 1k 5)

Inglise mehed métlesid vélja tiha uusi kaelasideme
s6lmimise viise. 19. sajandi algul anti Inglismaal vilja
suisa kaelasidemete kisiraamat, kus illustreerivalt on
niidatud, kuidas siduda erinevaid kaelasidemeid. Selles
kasiraamatus voeti ka esmakordselt kasutusele sona
,Llips®. (Ilsen, 2011).

T: Siinkohal oleks dige tsiteerida kuulsa véejuhi ja
Prantsusmaa valitsejat Napoleon Bonaparte'i, kes on
delnud: ,,Mood sunnib meid tegema igasuguseid narrusi,
suurim neist on tema orjaks hakkamine*.

Arutelu
K: Palun selgitage, kuidas te sellest viitest aru saate? Kas | Napoleon
selline iitlemine iseloomustab neid pilte? Bonaparte i

tsitaadi ja slaidil
K: Mida te arvate, kas Napoleoni viide puudutab ka meid | 5 olevate piltide
tanapdeval? Kirjeldage, kuidas. Palun tooge nditeid oma | seosest
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tutvusrindkonnast hulgast. Kuidas on mood suunanud teid
oma valikuid tegema?

T: Selle tsitaadi tdestuseks on tdepoolest uskumatud
diindid. Georges Brummell, kes oli kdigi aegade suurim
diindi, hakkas oma kaelasidet targeldama ja eriti
kunstipéraselt siduma. Sidumisprotseduur vois kesta mitu
tundi ja muutus omaette kultuseks. Selle kunsti
omandamiseks korraldati lausa eraldi kursuseid hinnaga
kuus franki. (Piitiman, 2009)

Meie mdistes maksis iiks tund umbes 1 euro.

Slaid 6

T: Samuti olid déindid inspiratsiooniks tolle aja
karikaturistidele. Mis toestab jallegi fakti, et vanad pildid,
fotod, maalid on rohked infoallikad ja -edastajad.

Slaid 7

T: Oleme joudnud aastasse 1860, mil tekkis esimene
lipsu eelkéija. Nagu me piltidelt ndeme siis on need
lipsud vidga sarnased tdnapédevastele.

,,Umbes 1860. aastast hakkas piistkrae aeg mooda saama
sellega koos tuli hakata kandma mahapdoratud kraega
sdrke ja moodi tuli eestsdlmitav pikk lips. Inglismaal
kandsid sellist kaelasidet esimestena aristokraatide
voorimehed, kes andsid sellele nimeks ,,neli kdes*, mis
draseletatult tihendab neljahobusetdllas sditma‘.
(Thalheim & Nadolny, 1999, 1k 5)

Prantsusmaalt pirineb selle sidumisstiili nimetus
spordivaldkonnast: seal kutsutakse seda ,,regata“ ja seega
voib kergesti dra tunda périnemist purjetajate ja
jahimeeste klubidest. (Gross, s.a.)

T: Neljahobusetdllas sditma tdhendab seda, et tdlla ette
on rakendatud paari kaupa neli hobust.Voorimees on
elukutseline hobusdiduki voi veokiga inimeste sdidutaja
voi koormate vedaja. Tdnapdeva mdistes bussi- voi
taksojuht, selline lips oli esimene eristuv riideese, mis
iseloomustas mingit konkreetset ametit voi tegevust. See
tihendab, et sellise kaelasideme kandja pidas voorimehe
ametit, kuulus mingisse kindlasse ametimeeste seltsi.

Slaid 8

T: ,,Enam-vihem samal ajal kui tekkis ,,neli kdes*, tekkis
veel iiks uutmoodi kaelaside, mis meenutas natuke
diindide servjetimoodi. Suhteliselt lai pael seoti ithe-voi
kahekordselt iimber kaela, otsad sdlmiti rinnal ja kinnitati
noelaga. Sellele kaelasidemele anti nimeks plastron,
prantsuse keelest laenatud sdna, mis tdhistab

Tunnijuht
selgitab
Opilastele
mdistet dandi ja
targeldamine

Selgitus raha
védrtuse kohta

Tunnijuhi
selgitus
oOpilastele
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floretivehkleja rinnakaitset“. (Thalheim & Nadolny,
1999, 1k 5)

On teada, et plastorin oli prantslaste hulgas tuntud juba
1882.a. Inglismaal muutis selle populaarseks Bertie
1888.a. 19. sajandi 16puks oli plastron ainus ametlik
kaelaside, mida kanti sabakuuega. Bertie tutvustas seda
kaelasidet ka ratsavdistlustel, kui Kuninglikku kaelasidet
(ascoti). Ascot oli kuulus ratsavoistluste korraldamise
koht Inglismaal. Sellest tulenevalt nimetasidki inglased
kaelasideme ascotiks, ning ta on koos sabakuuega
kohustuslik tdnapdevani Kuninglikul territooriumil.
Plastronid olid tavalised lihtsad musta varvi voi
tritbulised. (Ascot & Plastron For Morning Dress, 2016)

T: Seega on huvitav dra mérkida, et kaks viimast Tunnijuht
kaelasideme tiilipi: neli kdes ja plastron voi ascot said selgitab
nimetuse inimeste ametite, tegevuste jargi. kaelasidemete

Neli kiies vastab kaasaegsele kaelasidemele (Gross, s.a.). | péritolu.

Slaid 9

T: Enne, kui ldheme tdnapédeva kaelasidemete moe
juurde, vaatame veel iile iihe pildi. Pildil on vilja toodud
erineva tegumoega kraed ja lipsud. Saame pildilt hea
iilevaate sellest, millist lipsu millise kraega tuleks kanda
ja millist véltida. Nagu ndete on pildil kiimme erinevat
kraed: klassikaline krae, poolavatud-, avatud-,
kraendobiga-, aasaga-, tiivakujuline-, vdikeste tiibade
kujuline-, mandariin ehk kitsas piistine krae-,
paelakujuline- ja piistkrae. Pildi allosas on &ra toodud viis
erinevat lipsu: lips, kitsas lips, kikilips, kaelaritt ja
ehispael. Pildilt on néha, et mida lihtsam krae, seda
kindlamini peab teadma, millist kaelasidet sobib kanda.
Klassikaliste kraede puhul on kandjal vabadus ja
ménguruum suurem, mis vdimaldab erinevate lipsudega
mitmekesistada oma garderoobi ning erinev vilimust
mitmekesistada.

K: Nagu niha, nduab iga krae erinevat lipsu, kas teie
teadsite seda? Kuidas on teil lood lipsu kandmisega?
Millist kraed vdi lipsu te kannate vdi olete kandnud? Kui
olete lipsukandja, siis millist kraed ja lipsu teie eelistate
kanda? (Juhul, kui dpilastel puudub kokkupuude lipsu
kandmisega, siis palub tunnijuht kirjeldada opilastel
lahikondlaste lipsukandmise harjumusi).

Slaid 10

T: Pikk lips eksisteerib tanapédevasel kujul ainult
viimased sadakond aastat.

Kui sajandivahetusel oli veel tavaline, et kanti palju
erinevat tiilipi kaelasidemeid, siis tdnapédeval kantakse
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peamiselt pikka voi kikilipsu. Eriti just pikast lipsust on
saanud koige mitmekiilgsem aksessuaar, sest vastupidiselt
varasemale saab niiiid valida erinevate kangaste , vérvide,
vormide ja muidugi ka sélmede vahel. (Gross, s.a.)

Slaid 11
T: Niiiidisajal ei ole lips ainult meeste parusmaa, vaid
seda kannavad julgelt uhke aksessuaarina ka naised.

Slaid 12

T: Kuigi inglased olid kdige innukamad lipsumaania
kandjad ja propageerijad ning iiritasid erinevaid stiile
vilja moelda, peetakse n-6 lipsurevolutsiondariks
hoopiski ameeriklast Jesse Langsdorfi, kes leiutas
praeguseni kéibel oleva lipsu kuju ning kolmeosalise
lipsu 1dike (dmblusega tagumisel poolel), mis voimaldas
lipse ka masinatel dmmelda (enne tehti koik lipsud
késitsi) ja seeldbi ka masstoota. Kuigi teoreetiliselt on
lipsu vdimalik siduda 85 erineval moel, on siiski vaid
tosinajagu sdlmi, mis vdimaldavad lipsu simmeetriliselt
ja korrektselt sdlmida. (Ilsen, 2011)

T: Slaidil néete, kuidas lipsusdlm on uudsemate
sidumistehnikatega lahendatud ja seeldbi on lipsu
kandmisele lisandunud innovaatilisust.

Slaid 13

T: Kikilipsu leiutamise ajaks peetakse 19. sajandi
keskpaika (algselt oli iiks kaelasideme s6lmimise vorme,
hiljem eraldi lipsutiitip) (Ilsen, 2011).

Hetkemoodi arvestades voib isegi viita, et kikilips voib
pika lipsu troonilt tdugata.

K: Mida teie sellest viitest arvate? Kes on Eesti kdige
tuntum kikilipsu kandja? Mida te arvate kuidas ta sellega
toime tuleb? Missuguseid emotsioone see teis tekitab?
Kes veel voivad kikilipsu kanda ja kus kohas? Millises
vanuses inimestele see enam sobib?

T: Vaadates viimast slaidi nidete, et fotodel ei ole sugugi
kasutatud kikilipsude valmistamiseks tavapérast kangast
ja tavapéraseid vorme.

K: Milliseid materjale on fotodel olevate kikilipsude
valmistamiseks kasutatud ning mida te sellest arvate? Kas
teie julgeksite ise midagi sellist kanda? Kas teil on sopru
voi tuttavaid, kes selliseid uuenduslikke kikilipse juba
kannavad?

Slaid 14

Tunnijuht
mainib, et koos
tehakse 1dbi
windsori
lipsusdlm ja
trinity lipsusdlm
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I: Sellest hetkest, kui lips atraktiivseks moeasjaks
kuulutati, on mitmed rahvused seda kasutamise kdigus
tdiustanud (eriti prantslased, inglased, itaallased,
ameeriklased) ja lipsu tdnapéevane kuju on stimbioos
erinevate rahvuste nigemusest. Seetdttu vaib lipsu pidada
tiheks heaks niiteks, kuidas spontaanne loominguline
koostd6 riikide ja rahvuste vahel toimib.

Lipsu peetakse tinini edu siimboliks, meeste elegantsi
demonstreerivaks rdivaesemeks ning ka
véljendusvahendiks, millega emotsioone ndidata. Mees
paneb lipsu ette olulistel ja pidulikel juhtudel, véljendades
lipsu valikuga oma hetkemeeleolu.

Lipsu on tolgentatud ka kui ldéne tsivilisatsiooni kahe
pohivaartuse elur6dmu ja alandlikkuse stimbolit. Ilusad
varvid, mustrid lipsul esindavad elur66mu, spontaansust
ja naudingut. Teiselt poolt on sdlme sidumine mérk
distsipliinist, méddutundest ja piirangutest. Ehk siis —
lipsu kannab m&ddukas elunautija.

Lipsu kandmisele on iiritatud omistada ka fallilist
tahendust — see on rdivaese, mille kandja uhkustab oma
koige olulisema kehapiirkonnaga. Kikilipsu kandjad
kindlasti selle teooriaga ei ndustu, selle lipsuvariandi
kandjate kohta (vilja arvatud smokingu ja fraki juurde
kéivad lipsud) deldakse, et nad kannavad kikilipsu vaid
sellepérast, et enamik neid ei kanna — ehk siis puhtal
eristumise eesmargil. (Ilsen, 2011)

T: Olemegi jdudnud lipsu ajalooga tdnapdevani. Kui
niitid mdtleme lipsu ajaloo algusele ehk sallile, fokaletile,
kravatile, steinkerkile, incroyabelile (dindid), lipsu
eelkiija — neli kies ja plastronile, saame viita, et
kaelaside on teinud 1dbi suuri muutusi ning muutub
edaspidi veelgi.

Ulesanne 6pilastele

T: Ekraanil oleval viimasel slaidil on kujutatud koik tédna
kisitletud kaelasidemete tiiiibid. Proovime need niitid
ajaliselt digesse jérjekorda panna.

K: Niiiid, olles sellest vdikesest riideesemest rohkem
teada saanud, siis kas siin on keegi kes, lipsu tildse ei
tahtnud kanda ja niitid on ringi moelnud? Kas teil endal
tekkis soov mdni uus lipsu voi kikilipsu lahendus vilja
moelda?

Tunnijuht pé6rdub tunni alguses pabertahvlile
kirjutatud miirksdnade juurde, et need koos

opilastega uuesti iile vaadata.

T: Seega vdime viita, et tdnapdevane lips ehk kaelaside

Opilased kiivad
kordamdooda
ning panevad
kaelasidemed
nende arvates
ajalooliselt
Oigesse
jarjekorda.
Ulesanne on
lahendatud siis,
kui kéik tunnis
viibijad on
ekraanil
tekkinud
jarjekorraga
nous.
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on pikk kangast valmistatud dekoratiivne rdivaese, mida
kantakse kaela iimber, paigutatuna sérgikaeluse alla ning
sdlmituna kurgu all. Lipsu ajalugu algab sdjast ja
sOjameestest.

T: Viimastel slaididel ndidatud lipsude ja ideede alusel on
koostatud ldhtuvalt haridusprogrammist ,,Sallist lipsuni

Nutiseadmete
olemasolul
viiakse labi
Oppemaéng -
https://play.kah
oot.it/#/k/cbcl2
923-57d7-451a-

disainiteemaline iilesanne, mida saate koolis edasi b48b-
tootada. c075b45bd8e5
Miks mitte ise kasutada erinevaid, kangaid, materjale ja
tehnikaid, et teha endale tdiesti oma ja omamoodi
kikilips, selline, mida kellelgi teisel ei ole.
Klaverisaal Opituba Eelnevad
3. etapp | Teema: Lipsusdlmede sidumise 6petamine. Windsor ja | tegevused:
20 min Trinity lipsusdlm. Opilaste
paaridesse
Teadmiste ja | Tunnijuht ja Gpilased vaatavad koos ldbi to6juhendeid. jagamine
oskuste Kui dpilastel tekib seoses todjuhendiga kiisimusi, on neil | Téovahendid:
kinnistamine | v&imalus tunnijuhilt kiisida. Tunnijuht palub dpilastel lipsud,
paaridesse votta ning selgitab, et 1dbi proovitakse kaks lipsusdlmede
erinevat lipsusdlme sidumist. Alguses proovib iiks t6ojuhendid
Opilane teise dpilase peal sdlmede sidumist, seejérel
toimub paaris vahetus. Tunnijuht liigub paaride vahel Opilased voivad
ringi ning vajadusel juhendab dpilaste tegevust. telefonidega
tookaiku
pildistada
Kostiiiimituba | T: Kukruse mdisa kostiitimituba on loodud selleks, et Tunnijuht ja
4. etapp | teoks teha iga tihe viikese tiidruku ja ka poisi unistus opilased
30 min ajalooliste ilusate riiete proovimisest. Samuti selleks, et liiguvad
anda aimu kostiitimiajaloost. Koik toas olevad kostiitimid | klaverisaalist
Refleksioon on dmmeldud kostiitimikunstnike poolt vanade ja pisut kostiitimituppa,
kohendatud 1digete jargi kaasaegsetest materjalidest kus toimub
spetsiaalselt Kukruse mdisa tarbeks. Kdikide toredate programmi

riideesemete autoriks on teatrikunstnik Kustav-Agu
Piiiimann. Kostiiiimitoas on kolm kostiitimi naistele ja
kolm kostiiiimi meestele, samuti hulgaliselt muid
riideesemeid ja aksessuaare.

Riietumine oli aadlikele viga tahtis protseduur ning see
kiis kindlate reeglite jargi, ka mdisas muutuvad koik
kiilalised selles toas daamideks ja hédrradeks ning neid
riietab ,,toatiidruk*“. Daamid saavad selga passida kaht
krinoliini ning panieri. Krinoliinidele annab
iseloomuliku vormi puuritaoline tugiseelik, mis tihelt
poolt muutis naised ligipddsmatuks, ldheneda oli voimalik
vaid kdesuudluse kaugusele, kuid teiselt poolt voimendas
lai 66tsuv seelik ka kdige viikseima puusandksu kirgede
tormiks. Samas pidi selle suure seelikuga oskama liikuda,
istuda ja astuda nii, et ei juhtuks piinlikke @pardusi.
Kasutusele tulid pikad satsidega aluspiiksid. Krinoliinide
hiilgeaeg oli 19. sajandi keskel, valitsedes pea 10 aastat.

vilmane osa



https://plav.kahoot.it/%23/k/cbcl2
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Panier pirineb 18. sajandist, kostiitimitoas olev ndide on
aastast 1760, kui panier oli kahanenud kahel pool
kiilgedel olevateks puusakorvideks nn demi-panieriks.
Sellest hoolimata oli daami seelikul kiilluslikult pinda
erinevate kaunistuste eksponeerimiseks, vidhemalt sabas
pidi olema kroogitud volang. Riiiise ja krookeid jagus
kogu riietusele. (Kama, 2016)

Hérradele on méeldud 17. sajandi viimasest veerandist
ning 18. sajandi algusest kuub (justacorpe), kaelaside ehk
cravatte ning kolmnurkkiibar (tricorne). Kuub ja piiksid
oli tavaliselt dmmeldud samast kangast, kusjuures kuub
oli ohtralt kaunistatud ilupaelte ja n66pidega. Eelistatud
oli sametkangas, eriti pidulikel puhkudel kasutati
brokaati. Lihtsam rahvas pidi leppima villasest kangast
ommeldud kuubedega. Kolmnurkkiibar oli tavaliselt
musta virvi ning see oli kaunistatud sulgede, ilupaelte voi
prossidega, enamasti kuulus see armee univormi ja ka
piraatide peakatete hulka. (Kama, 2016)

Meestele moeldud kostiiimidest on kdige ahvatlevam
kahtlemata 18. - 19.sajandist inspireeritud sdjavielase-
polaaruurija munder, mida kaunistavad aurahad ning
akselbandid (imber dla kantav kuldne p6imnd6or). Kuue
juurde kuuluvad ka punaste lampassidega
(kaunistuselement piikste valiskiilje dmbluses, tavaliselt
teisest kangast pael) piiksid. Kuub ja piiksid on
ommeldud villasest riidest. (Kama, 2016)

Hirrade riietuse koige lihtsam esindaja on keep, kerge

iilevise. 19. sajandi harrasmehed kandsid rattaldikelisi Vajalik
punaruudulise voodriga keepe. Keep oli kdepdrane iileriie | tunnijuhi
ka Ohturiietuse, fraki puhul, seljuhul oli voodriks valge juhendamine

siid. Siia juurde kanda torukiibarat ehk silindrit. Silinder | rdivaste valikul
oli 19. sajandist harrasmeest lemmikkiibar ja piisib moes | ja éra panekul
tanaseni piduliku fraki lisandina.

Toas olevas kapis on lisaks veel hilisemast ajast meestele
moeldud maniskeid, veste, ning naistele lileviskeid ehk
keepe, lehvikuid, pdiksevarje. Samuti on rdivaid lastele.
(Kama, 2016)

Niitid on v&imalik teil nimetatud kostiiiime selga proovida | Opilastel on

ning end nendes iiles votta lasta. Arge unustage, mis luba end
ajastust need riided on ning proovige vastavalt kédituda. kostiiimides
jaddvustada

Tanusonad ja teema kokkuvotmine.
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Lisa 3. Haridusprogramm ,,Sallist lipsuni* slaidiesitlus

Haridusprogramm ,,Sallist lipsuni* slaidiesiltlus on koostatud keskonnas prezi.com. Prezi on
vorreldes PowerPointi ja muude sarnaste esitlusprogrammidega kaasaegsem ja voimaldab
koostada pdnevama visuaaliga esitlusi. Erinevalt teistest esitlusprogrammidest saab Prezi
esitlust kuvada nii iihtse tervikuna kui ka iiksikute slaididena. Programm vdimaldab kogu
esitluse ajal slaididel mugavalt ringi navigeerida Ta vdimaldab esile tuua just selle slaidi, mis
on hetkel vajalik, vaadelda sellel olevat materjali iiksikult, seda suurendada ning seejérel

jéllegi tervikpilti vaadata. Prezi esitlus loob kergemini tervikpildi, hdlmates kdike korraga.

Haridusprogramm
D GRaa “Sallist lipsuni™
Haridusprogramm . .
B ulesehitus
3 el

- Ulevaade meeste kaelasidemete moeajaloost;

- Opituba - lipsusélmede sidumine;

» Kostiiimituba - 18.-19. sajandi roivaste
selgaproovimine, voimalus pildistada;

- Opetajale - disainiteemaline tilesanne koolitundi.
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Lisa 4. T66juhend Windsori lipsusdlm
To6juhend Windsori lipsus6lm Kukruse Polaarmdis

Windsori s5lm on paks ja kolmnurkne lipsus8lm. Lipsusdlm sobib pooratud kraega sirkidele.

Eriti hésti m&jub windsori lipsus6lm meestel, kellel on pikk kael, sest lipsu pikk vorm

liihendab visuaalselt kandja kaela korgust.

Jatkub
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To6juhend Windsori lipsusGlm

Joonis 3. Windsori lipsusélme tookdik. Fotod: K. Kama, 2016
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Lisa 5. To6juhend Trinity lipsusdlm
To6juhend Trinity lipsusdlm Kukruse Polaarméis
Trinity lipsuslm on virske ja innovaatiline sdlm. Lopptulemus sarnaneb keldi kolmenurksele

siimbolile. S6lme tegemisel kasutatakse lipsu peenemat otsa, lipsu sdlmitakse alguses l6dvalt

ning hiljem pingutatakse ja tommatakse krae ldhedale ning vormitakse dige kuju.

Jatkub
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T66juhend Trinity lipsusdlm

Jatkub



Haridusprogramm ,,Sallist lipsuni‘

T66juhend Trinity lipsusdlm

Joonis 4. Trinity lipsusolme tookdik. Fotod: K. Kama, 2016



Haridusprogramm ,,Sallist lipsuni“ [

Lisa 6. Disainiteemaline iilesanne

HARIDUSPROGRAMM
Ulesanne: Lips. Kikilips »SALLIST LIPSUNI*

www.kukrusemois.ee
Disaini oma lips voi kikilips.

vanus: III kooliaste, giimnaasium
kestus: 6-8 akadeemilist tundi
vorm: arutelu, katsed, loovprojekt

seotud dppeianed: disain, kunst, kisitoo, tehnoloogia, inglise keel, arvutidpetus
lisa: nditus, esitlus, video

Ténapéeva etikett ei nde ette, et lipsu voi kikilipsu kandjaks peab kindlasti olema
meesterahvas. Uha enam levivad eelpoolnimetatud aksessuaarid nii naiste kui ka laste seas.
Oluline ei ole enam ka see, kus lipsu voi kikilipsu kandma peaks voi kas kandmise
eesmargiks on pidulik iiritus v6i iapdevane kooliminek.

Meie garderoobidest voib leida erinevat vérvi, -kangast lipse ja kikilipse. Paljud on nii
vormilt, kui kujult identsed mitmikud, ehk isegi enamus neist on ithesugused ja isegi igavad.

Kasuta voimalust ja lase fantaasial lennata ning loo iseendale vdi oma sdbrale omanéoline
lips, mille sarnast kellelgi teisel pole!

Kiisimustele vastuse leidmiseks:

a) Enne lipsu kavandamist tuleks koostajal #ra teha pohjalik eelt6s. Opilane peaks esiteks
kiisima: mis on tema toote eesmérk? Mida ta soovib oma lipsuga saavutada? Ning
uurida, mida on juba samal teemal tehtud?

Jargnevalt on tdhtis mdista sihtgruppi, kellele dpilane oma toote suunab. Matle ja
koosta liihike sihtgrupi iseloomustus. Kellele on lips v6i kikilips méeldud (vanus,
sugu)? Millega kirjeldatud sihtgrupp tegeleb? Mida peab sihtgrupp lipsu vai kikilipsu
puhul oluliseks?

b) Kui eeltds on tehtud saab Spilane koostada pdhjaliku kirjelduse oma lipsust vai
kikilipsust. Métle: Millise hooaja jaoks lips luuakse (kevad-suvi voi stigis-talv)? Jélgi
trende: mis parasjagu moes on voi moodi tulemas. Mis teeb lipsu voi kikilipsu
eriliseks? Millist stiili see esindab — pidulik, igapdevane? Kuidas, kus voi millega seda
kanda vo6ib?

¢) Kujunda tiks plakat, mis avaksid erinevaid olulisi kiilgi loodava eseme juures. Kasuta
selleks erinevaid materjale (visandid, ajakirjade viljaldiked, fotod, kangatiikke) ja
(IKT) vahendeid. Jaga plakat kolmeks osaks:
1. Esimesel plakati osal too vilja disainitava lipsu voi kikilipsu vormi valik. Métle
milline on muster ja kujundid? Kas lips on nurgeline v6i timar?
2. Teisel plakati osal too vilja disainitava lipsu voi kikilipsu virvi valik. Méatle millest
Jihtud virvi valikul? Millist vérvipaletti kasutad? Mis sind inspireerib virvi valikul?


http://www.kukrusemois.ee
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3. Kolmandal plakati osal too vilja disainitava lipsu voi kikilipsu materjali valik.
Métle milliseid erinevaid materjale on olemas? Millist materjali on hea to6delda?
Millist materjali pole varem kasutatud?

d) Kui punktid a-c on tehtud, kavanda nende pohjal kas lipsu vai kikilipsu kaks erinevat
kavandit. Kasuta kavandite tegemisel erinevaid, ts6vahendeid v&i (IKT) vahendeid.
Seejérel vali juhendaja abiga kahest kavandist vilja iiks, toetudes varasemale
uurimusele. Voimalusel teosta oma disain lipsu vdi kikilipsu prototiiiip.

Abiks dpetajale:

Olenevalt klassi astmest ja dpilaste eripérast aitab dpetaja Spilastel iilesande a ja b osa
koostada voi juhendab neid igal sammul, samuti valib plakati ja kavandi formaadi (A4, A3,
A2).

Ulesandes voib omavahel 16imida disaini, kunsti, késitoo, tehnoloogia ja arvutidpetuse.
Voimalik loovtd6 voi uurimustdd teema.

Pohjalikumalt disainiprotsessi rakendamisest koolitunnis on kittesaadav aadressil:
http://www.oppekava.ee/index.php/Disainiprotsessi rakendamine koolitunnis.

Disainiopetus — Opilased esitavad t66 sobivas formaadis naiteks paberkandjal kaustas,
digiraamatuna voi lithikese, kuni kahe minutise videotutvustusena, jm.

Kunstiopetus — Plakati meisterdamisel tuleks dpilaste tahelepanu poorata ajakasutusele.
Ulesanne ei tohiks dpilastele liiga pikaks ja venivaks muutuda. Disaini iilesande saab
kunstidpetuses lahendada plakatit ja ideekavandeid tehes.

Kiisitoo — Opilased lihtuvad iilesande osadest a-d ning dmblevad, voldivad, vildivad, koovad,
heegeldavad, jne enda disain lipsu véi kikilipsu.

Tehnoloogiadpetus — Opilased lihtuvad iilesande osadest a-d ning loovad oma lipsu v6i
kikilipsu prototiiiibi metallmaterjalidest, plastmaterjalidest ja puitmaterjalidest.

Projektiilesanne voiks voimalusel 16ppeda Gpilastodde iihisnédituse voi véljapanekuga. Samuti
oleks veel iiheks avaldamisvdimaluseks klassi blogi. Opilased saaksid postitada oma
disainiprotsessist ja valmis toddest pildid ja kirjelduse ning nii dpetajal kui ka kaasdpilastel
oleks projekti kdigust hea iilevaade ja voimalus t6id tagasisidestada.

Moned teemakohased videoniited:

1.

Two Guys Bow Ties

Kahe kuti kikilpsud

https:// www.youtube.com/watch?v=RI8pQAE1bVs

Liihike videoklipp annab iilevaate sellest, kuidas valmib iiks puidust kikilips. Milliseid
vahendeid, tehnikaid ja viimistlust kasutatakse kikilipsu valmistamisel ning milline on

pakendamis Viis.

2.
3D Printing Bow Tie to HydroDip


http://www.oppekava.ee/index.php/Disainiprotsessi_rakendamine_koolitunnis
https://www._youtube._com/watch?v=RJ8pQAElbVs
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3D prinditud kikilipsud
https://www.youtube.com/watch?v=ECFk6xV Yeuc

Videoklipis nieb, kuidas 3D printeriga prinditakse kikilips ning kuidas kikilipsule tekstuur
antakse.

.3

How to make a paper bowtie (DIY Tutorial)

Kuidas teha paberist kikilipsu
https://www.youtube.com/watch?v=gnSWIgOnHWM

Videoklipp tutvustab véimalust, kuidas teha paberist kikilipsu. Kikilipsu tegemisel on
kasutatud voltimistehnikat ehk origamit.


https://www.youtube.com/watch
https://www.youtube.com/watch?v=qnSWIgOnHWM
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Lisa 7. Loend haridusprogrammi , Sallist lipsuni® internetilehekiilgedest

http://disainilipskikilips.weebly.com/ - disainiteemalise projketiilesande ,,Lips. Kikilips*
veebileht.

https://prezi.com/ethzxihﬂge/sallist-lipsuni/ - haridusprogrammi ,,Sallist lipsuni‘ esitlus.

https://play.kahoot.it/#/k/cbc12923-57d7-45la-b48b-c075b45bd8e5 - haridusprogramm
»Sallist lipsuni“ ppeming.



eebly.com/
zi.com/eqyhz
ttps.//play.kahoot.it/%2523

