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Polva- ja Vorumaa 6. klasside opilaste suhtumine muuseumiskiikudesse

ja muuseumis dppimisse

Resiimee
Muuseumid pakuvad Sppimiseks mitmekiilgset opikeskkonda. Selle t66 teoreetilises osas anti
iilevaade muuseumide hariduslikust rollist ja muuseumis dppimisest ning sellesse
suhtumisest. T66 empiirilises osas uuriti dpilaste hinnanguid muuseumis dppimise kohta.
Magistritdo tildine eesmark oli vélja selgitada, kuidas suhtuvad Pdlva- ja Vorumaa
tildhariduskoolide 6. klasside dpilased muuseumiskaikudesse ja muuseumi kui dpikeskkonda
ning seal pakutavatesse tegevustesse. Kéesolevas uuringus osales 207 dpilast 15st Polva- ja
V&rumaa iildhariduskooli 6. klassidest. Opilaste arvamused koguti ankeetkiisitluse teel.
Uurimuse pdhjal leidis kinnitust, et koigile Polva- ja Vorumaa 6. klasside dpilastele meeldib
muuseumides kaia ning nad suhtuvad positiivselt muuseumi kui dpikeskkonda. Uuringust
selgus, et kaheteistkiimnest hindamiseks pakutud tegevusest muuseumi dpikeskkonnas peeti
kiimmet tegevust huvitavaks ning kahte ebahuvitavaks. Kdige rohkem meeldis kiisitletutele
Oppimise ajal muuseumis olevate esemetega tegutseda ja vaadata ajaloolisi filmildike.
Ebahuvitavamateks tegevusteks peeti iseseisvalt muuseumis Oppimist ning dppematerjalide
kasutamist. Oluline on mitmekesistada dppet6dd muuseumiskéikudega, arvestades Opilaste

huve.

Mdrksonad: muuseum, dpikeskkond, tegevused, suhtumine



Suhtumine muuseumis dppimisse 3

Attitudes of 6" Grade Students of Pdlva and Véru County towards Museum Visits and

Studying in Museum

Summary
Museums offer a versatile learning environment. The theoretical part of this thesis provides an
overview of the educational role of museums, studying in museums and attitudes towards it.
The empirical part of the thesis studies students’ attitudes towards studying in a museum. The
general objective of this Master’s thesis was to find out the attitude of 6™ grade students in
general education schools of Pdlva and V&ru County towards museum visits, museums as a
learning environment and the activities provided therein. This study includes 207 6" grade
students from 15 general education schools in Pdlva and Voru County. The opinions of the
students were gathered using a questionnaire. The study showed that all 6™ grade students in
Pdlva and Voru County like to visit museums and they have a positive attitude towards
museums as a learning environment. According to the study, ten activities out of the twelve
activities in museum learning environment provided for judgment were considered to be
intresting, while two were considered uninteresting. The two activities enjoyed most by the
participants were handling museum objects and viewing historical movie clips. The two
activities considered most boring were independent studying in museum and using study
materials. It is important to diversify learning with museum visits, taking into account the

interests of students.

Keywords: museum, learning environment, activities, attitudes
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Sissejuhatus
,2Muuseumid radgivad sellest, mida méletada ja kuidas méletada® (Raisma, 2009a, Ik
793). Kdiva (2006) mirgib, et muuseumid ei ole enam tolmused ja igavad esemete
hoiupaigad. Nende roll on olnud pidevas muutumises. Ta lisab, et muuseumid on
kaasajastunud ning nendest on kujunenud niiiidisaja tihiskonnas mitmete erinevate
iilesannetega tegelev asutus. Niisiis muuseumide olemus méluasutusena on viga
mitmetahuline.

Ennekdike voiks rohutada, et nad pakuvad mitmekiilgset haridust (Eesti Muuseumide
Infokeskus, 2006). See on ka pdhjus, miks Pohikooli riiklikus 6ppekavas (2010) on enamikus
nimetatud ainevaldkondadest {ihe voimalusena soovitatud dpikeskkonda laiendada
muuseumisse. Lahtudes eelnevast, voeti magistritoos vaatluse alla Eesti muuseumid,
muuseumide hariduslik roll ja muuseumis dppimine. T60s méératletakse ka mdisted
,muuseum ja ,,0pikeskkond* ning antakse varasemate uuringute pdhjal iilevaade Opetajate ja
Opilaste suhtumise kohta muuseumis dppimisse. Magistritod pdhieesmirk oli vilja selgitada,
kuidas suhtuvad Pdlva- ja Vorumaa iildhariduskoolide 6. klasside opilased

muuseumiskaikudesse ja muuseumi kui dpikeskkonda ning seal pakutavatesse tegevustesse.

Toos kasutatud pohimoisted

Muuseum. Muuseumi definitsioon on sajandite jooksul palju muutunud. Ténapédeval
kasutatakse kdige enam Rahvusvahelise Muuseumide Noukogu muuseumidefinitsiooni (Eesti
Muuseumide Infokeskus, 2006). Selle jargi on muuseum ,,ithiskonna ja selle arengu
teenistuses olev ning iildsusele avatud mittetulunduslik piisiinstitutsioon, mis teaduslikel,
hariduslikel ja meelelahutuslikel eesmérkidel omandab, sdilitab, uurib, vahendab ning
eksponeerib inimeste ja inimkeskkonnaga seotud materiaalseid mélestisi® (Eesti Muuseumide
Infokeskus, 2001, Ik 16). V3ib oelda, et Eesti muuseumide tegevust sdtestavas
muuseumiseaduses méératletakse mdistet samal viisil: ,,Muuseum kogub, uurib ja sdilitab
inimese ja tema elukeskkonnaga seotud kultuurivédértusega asju teatud ainevaldkonnas ning
korraldab nende tildsusele vahendamist teaduslikel, hariduslikel ja meelelahutuslikel
eesmirkidel (Muuseumiseadus, 1996, para 3). Uldiselt saab delda, et muuseumi mdistet
defineeritakse eelkdige tema funktsioonide kaudu.

Veel voiks esile tuua definitsiooni, milles on aluseks voetud esmalt eesmargid,
muuseumi iildisemad motted, alles seejirel kirjeldatakse iilesandeid. Raisma (2007) on oma
artiklis vélja toonud Suurbritannia Muuseumiiihingu definitsiooni: ,,Muuseumid vdimaldavad

inimestel kollektsioone avastada inspiratsiooni saamiseks, Oppimiseks ja nautimiseks.
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Muuseumid on institutsioonid, mis koguvad, kaitsevad ja teevad kittesaadavaks esemed ja
loodusloolised objektid, mille on {ihiskond neile hoida usaldanud* (1k 11). Eeltoodust néhtub,
et muuseumi moistel puudub lihtne méératlus. Samas ei muuda see tema iildisi eesmérke ja
funktsioone, mis kajastuvad koigis eelnimetatud definitsioonides. T60s késitletakse muuseumi

institutsioonina, mis vahendab kogutud ja sdilitatud kultuuriparandit hariduslikel eesmérkidel.

Opikeskkond. 2005. aastal Riigikogus heaks kiidetud Eesti sddistva arengu riikliku
strateegia ,,Sddstev Eesti 21* (edaspidi strateegia ,,Sddstev Eesti 21°) madratleb Eesti riigi ja
ithiskonna arendamise eesmaérgid aastani 2030. Eesti Haridusstrateegia piistitatud sihtide seas
on vilja toodud dpivéimaluste paljusus. Mérgitakse, et dppida vaib igal pool (Eesti sdéstva
arengu..., 2005, para 4). Seega strateegiast ,,Sddstev Eesti 21° ilmneb, et oluline on
tahtsustada oppimist ka véljaspool traditsioonilisi kooli ruume. Avaramad dpivdimalused
luuakse just erinevate dpikeskkondade kaudu.

Jargnevalt vaatlemegi ldhemalt dpikeskkonna moistet. Tuleb tddeda, et nagu
eelkdsitletud muuseumi definitsioonil, nii puudub ka Opikeskkonna mdistel iihtne selge
madratlus. Esile voiks tuua 2010. aastal vastuvoetud pohikooli riiklikus dppekavas esineva
definitsiooni, mis on aluseks vdetud ka selles t66s. Oppekavas ,,mdistetakse dpikeskkonnana
Opilasi iimbritseva vaimse, sotsiaalse ja fiilisilise keskkonna kooslust, milles dpilased
arenevad ja dpivad. Opikeskkond toetab dpilase arenemist iseseisvaks ja aktiivseks dppijaks
... (Pdhikooli riiklik dppekava, 2010, para 6).

Peale selle kirjutatakse dppekavas, et dpet voib korraldada ka valjaspool kooliruume
(koolidues, muuseumis, erinevates asutustes jne). Nagu mérgitud, nii strateegias ,,Sddstev
Eesti 21 kui ka pohikooli ritklikus dppekavas rohutatakse, et tdhtis on kasutada kooliviliseks
oppimiseks erinevaid dpikeskkondi. Selles t66s raagitakse edaspidi muuseumist kui

opikeskkonnast.

Muuseumid Eestis

Eesti muuseumitraditsioon on {ile kahe sajandi vana. Muuseumide tekke iiheks
oluliseks eelduseks oli huvi kohaliku kultuuripirandi vastu. Raeapteekri Johann VIII
Burchardti erakogust sai 1802. aastal Eesti esimene eramuuseum. Samal aastal taasavatud
Tartu Ulikooli koosseisu kuulunud looduskabinetist ning aasta hiljem rajatud
kunstimuuseumist said Eesti esimesed avalikud muuseumid. Seega pani Tartu Ulikool kui

haridusasutus aluse tdnapdevasele muuseumikultuurile (Eesti muuseumilugu, s.a.; Raisma,
2010).
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Eesti Muuseumide Infokeskuse kodulehekiiljel on kirjas, et Eestis on rohkesti
muuseume, umbes 250. Riigile kuuluvaid kesk-, riigi- ja maakonnamuuseume on praegu 30.
Peale selle tegutsevad veel muuseumid, mis kuuluvad linnadele ja iilikoolidele. Ulejiinud
eramuuseumid on erinevate institutsioonide, asutuste ja eraisikute valduses (Eesti
muuseumilugu, s.a.). Voib 6elda, et nad kdik ,,annavad panuse haridusse, iihiskondlikku ellu,

elukeskkonda ja turismi* (Eesti Muuseumide Infokeskus, 2006, Ik 3).

Muuseumide hariduslik roll

Edasi kisitletaksegi muuseumi hariduslikku rolli. See on olnud oluliseks osaks sellest
ajast saati, mil alustasid tegevust avalikud muuseumid (Hein, 2005). Hooper-Greenhill (1996)
markis, et hariduse andmine on iiks muuseumi peamisi funktsioone ja eksisteerimise
pohjuseks. Raisma (2009a) lisab, et juba valgustusajal oli muuseum haridusasutuseks, mis
oma kollektsioonide abil noori dpetas ning selle kaudu maailmapilti avardas. Ta mirgib veel,
et sajandeid tagasi avati Taru Ulikooli kunstimuuseumgi nn dppemuuseumina. Seoses
eelnevaga saab viita, et hariduse andmise rohutamine muuseumides on olnud oluline nende
loomisest saati.

Samas on muuseumihariduse sisuline aspekt aja jooksul muutunud. Varem kasutasid
muuseumi dppimispaigana ainult koolidpilased. Niilidseks on muuseumiskéijate sihtgrupp
muutunud palju laiemaks, holmates eri vanuses inimesi (Hooper-Greenhill, 1996; Tuubel,
2002a). Esile voiks veel tuua, et kaasajal rohutatakse muuseumide puhul eelkdige
,loomingulist, atraktiivset keskkonda, mis stimuleerib maailma avastama, dppima,
suhestuma‘ (Raisma, 2008, Ik 14). Niisiis olenemata muuseumiskéijate vanusest piitiab
muuseum tdnapdeval pakkuda atraktiivseid voimalusi inimesi harida.

Tuubel (2002a) vordles Eesti muuseumide haridusliku rolli kujunemist teiste maadega
ja leidis, et Eestis on mdned arenguetapid vahele jaetud. Samas arenetakse edasi teistega sama
teed. Visnapuu (2011) magistritoost selgub veel, et just viimase kiimnendi jooksul on

muuseumiharidus Eestis vdga kiiresti arenenud.

Muuseumis oppimine

Muuseumipedagoogika. Uldiselt vdib 6elda, et muuseumides tegeleb haridusliku
rolliga muuseumipedagoogika. Muuseumipedagoogikat on erinevates allikates defineeritud
mitmeti. Rumpi jargi (1998, viidatud Tuubel, 2002b j) mdistetakse muuseumipedagoogika all
inimese arendamist ja kasvatamist muuseumis, mille teaduslikkuse ja meetodid tagab

muuseumididaktika. Tuuakse ka vélja mdiste, mis iitleb, et ,,muuseumipedagoogika on
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piiriteadus, mis uurib muuseumi kommunikatsiooni vorme ja museaalidega seotud teadmiste
edastamist inimestele ja muuseumipedagoogide tegevusega seotud pohikiisimusi, sh
metoodikat ja abimaterjale” (Muzejevedenije, 1988, viidatud Tuubel, 2002b j, 1k 13). Seega
on muuseumipedagoogika omaette pedagoogikaharu, mis muuseumis olevate esemete kaudu
plitiab arendada ja kasvatada sealses keskkonnas kiijat.

Muuseumipedagoogikaga tegeleb muuseumipedagoog. Visnapuu (2011) mérgib, et
muuseumipedagoog on iildnimetus nendele inimestele, kes teevad erinevatele sihtgruppidele
muuseumiskdigu arusaadavaks, ponevaks ja kaasahaaravaks. Nende t66 iiks eesmérk on, et
muuseumis olev ekspositsioon tekitaks muuseumiskéijas motteid ja emotsioone. Visnapuu on
seisukohal, et see aitaks kaasa uute teadmiste loomisele, mille tulemusena ka opitakse. Lisaks
toob Talboys (2011) vilja, et muuseumipedagoogil peavad olema head teadmised nii haridus-,
psiihholoogia-, sotsioloogia- kui ka filosoofia valdkondades.

Téahelepanu voib pdorata sellele, et Eestis voeti termin ,,muuseumipedagoogika‘
kasutusele 1990. aastatel (Tuubel, 2002a). Esimene muuseumipedagoogi ametikoht loodi
1994. aastal Eesti Vabadhumuuseumi juurde (Raisma, 2009b). Visnapuu (2011) andmetel
teevad Eesti muuseumides otseselt pedagoogi t66d umbes 40 inimest.

Tuubeli artiklis (2002a) on vélja toodud, et 1990. aastatel arenes
muuseumipedagoogika globaliseerumise tottu kiiresti. Inimesed kaugenesid oma juurtest ning
seetottu hakkasid muuseumid muutuma kohaks, kus tdhtsustus huvi oma esivanemate ja
nende paritolu vastu. Oma identiteedi otsimine muuseumides toimus just haridust66 toetusel.
Dokumendis ,,21. sajandi Eesti muuseumid. Arengu pohisuunad 20062015 on mérgitud, et
sel ajal alustatigi Eesti muuseumides ,,traditsiooniliselt ekskursioonivormilt iileminekut kindla
temaatilise rOhuasetusega ekspositsioonitutvustustele ja aineprogrammidest 1dhtuvale
mitteformaalsele oppele ehk muuseumipedagoogikale® (Eesti Muuseumide Infokeskus, 2006,
Ik 10).

Formaalne ja mitteformaalne haridus. Mitmed autorid nimetavad
muuseumipedagoogilist tegevust mitteformaalseks hariduseks (Anderson, Lucas & Ginns,
2003; Hein, 2005; Tuubel, 2002a). Hein (2005) kirjeldab maisteid ,,formaalharidus® ja
,mitteformaalne haridus* hariduskorralduse poole pealt. Ta leiab, et koolid on peamiselt
formaalhariduslikud asutused, kus dpetatakse konkreetse Oppekava jargi. Koolipdevad on
iildjuhul tuimad, korgelt didaktilised ja kohustuslikud. Seevastu muuseumides,
mitteformaalsetes hariduskanalites, toimub kogemuslik dppimine, kus arvestatakse iga

opilasega. Seal puuduvad kindlat jargimist ndudvad dppekavad ning osavdtt erinevatest



Suhtumine muuseumis dppimisse 9

tegevustest on vabatahtlik. Tuubel (2002a) lisab veel, et mitteformaalse tasandiga on
tegemisest muuseumis siis, kui seal ,,kasitletakse tildisi Opetus- ja kasvatusiilesandeid* (1k 11).

Ennekdike tuleks rohutada, et muuseumipedagoogikas saab eristada ka formaalset
haridust. Seda juhul, kui muuseumidpetus ldhtub dppekavadest (Tuubel, 2002a). Mitmetes
maades peetakse muuseumipedagoogikat haridussiisteemi osaks. Kindlasti sellepérast, et
muuseumist saadav mitmekiilgne haridus on tdienduseks ametlikule kooliharidusele (Tuubel,
Puistaja & Virv, 2000). Seega voib delda, et muuseumiharidus kuulub mitteformaalhariduse
valdkonda, kuid saab formaalharidusele tuge pakkuda.

Nagu eespool mirgitud, votab muuseumipedagoogika oma tods aluseks ka dppekavad.
Siinkohal voiks esile tuua, et Eesti pohikooli riiklikus oppekavas sdtestatakse, et Gpet
kavandades ja ellu viies ,,kasutatakse niiiidisaegset ja mitmekesist dppemetoodikat, -viise ja
-vahendeid* (P&hikooli riiklik dppekava, 2010, para 5), sealhulgas muuseumidpet. Oppekavas
on kaheksa ainevaldkonda: eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled, matemaatika, loodusained,
sotsiaalained, kunstiained, tehnoloogia ning kehaline kasvatus. Enamikus valdkondades (v.a
matemaatika ja kehaline kasvatus) ja valikaainetes (v.a usundidpetus, informaatika,
karjadriopetus) on kirja pandud, et iiheks voimaluseks dppetegevust kavandades ja
korraldades on laiendada opikeskkonda muuseumisse. Jarelikult Eesti pohikooli riiklikus

oppekavas soovitatakse Oppimise eesmérgil muuseumides kiia.

Koostéé muuseumide ja koolide vahel. Et muuseum oleks dpilastele sobilik
opikeskkond, peaksid muuseumid ja koolid omavahel koostd6d tegema. Tuubel (2011)
kirjutab oma artiklis, et iildjuhul maarab muuseum teemad, mida formaalharidus vajab. Samas
oodatakse Opetajate ettepanckuid neile vajalike teemade interpreteerimiseks muuseumis.
Muuseumipedagoogid saavad Opetajate soovide kaudu haridusprogramme muuta, edasi
arendada voi ka uusi koostada. Lisakas mérkis Siiner (2000) oma artiklis, et
muuseumipedagoogid peaksid 1dhtuma programmide koostamisel ka laste huvist.

Tuubel (2011) nimetab veel, et hea koost66 muuseumide ja koolide vahel néeb vilja
selline, kus Opitav teema lébitakse klassis ning kinnistatakse muuseumis. Ta lisab, et saadud
teadmistega tuleks t60d teha ka peale muuseumiskéiku. Oluline on, et dpitu ja ndhtu
kinnistuks. Seega tulemuslik dppimine muuseumis vajab Opetajate ja muuseumipedagoogide
planeerimist. Eeltoodust ndhtub, et kavandades muuseumiskiiku, on vaja koostodd teha
koolide ja muuseumide vahel, arvestades seejuures dppija huve ja vajadusi.

Muuseumide ja koolide koost66 arendamisele saab kaasa aidata ka riik. Niiteks Rootsi

valitsus tegi 1999. aastal Kalmari Ladnimuuseumile iilesandeks levitada kogu riigi koolides
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muuseumis vélja tootatud elamuspdeva meetodit, mis aitab lastel paremini ajalugu mdista
(Westergren, 2004). Eestis voiks niitena vilja tuua pollumajandusministeeriumi, mis alates
2007. aastast toetab Eesti Pollumajandusmuuseumi haridusprogrammi ,,Rukkileib ja vdi meie
laual“. Opilastele on tasuta nii programm kui ka kohalesdit (Tasuta leiva- ja vdiprogramm,
2012). Samas kuuluvad muuseumid Eestis valdavalt kultuuriministeeriumi, mitte teadus- ja
haridusministeeriumi haldusalasse, nagu koolid (Visnapuu, 2011). Seetdttu voib Eesti koolide
ja muuseumide koostd6 arendamine haridustegevuse korraldamise ja rahastamise vallas aega

votta.

Muuseumis oppimine erinevate tegevuste kaudu. Dokumendi “21. sajandi Eesti
muuseumid. Arengu pohisuunad 2006-2015” on vilja toodud, et muuseumide
haridusprogrammid peaksid olema aastaks 2015 ,.kooskdlas riiklike dppekavadega ja
valdkondlike hariduskontseptsioonidega (nt sddstvat arengut toetava hariduse kontseptsioon)*
(Eesti Muuseumide Infokeskus, 2006, Ik 10). Jargnevalt vaatlemegi ldhemalt muuseumide
haridusprogramme. Need on mdeldud erinevatele sihtgruppidele ja tiles ehitatud nii, et
aktiivse suhtlemise kdigus saaks iga osaleja uusi teadmisi (Tuubel et al., 2000). V3ib delda, et
muuseumid koostavad hariduslikke programme oma voimaluste kohaselt ja vajaduse korral
kohandatakse neid muuseumiskéijate vanuse ja soovide jargi (Muuseumiope, 2012).

Haridusprogrammid muuseumis koosnevad mitmesugustest dOppimisvoimalustest.
Seega dpitakse sealses keskkonnas erinevate tegevuste kaudu. Selles peatiikis pidas t66 autor
vajalikuks esitada edaspidi kaldkirjas need tegevused, mida on arvestatud ankeedi koostamisel
ja mille iile diskuteeritakse arutelus. Jairgmiseks tuuaksegi vélja tegevuste lithikirjeldused,
mida muuseumipedagoogid oma t66s Gppimise mitmekesistamiseks kasutavad (vt Tuubel,
2002b; Tuubel et al., 2000).

e Ekskursiooni jooksul arutletakse kindla teema voi esemete iile.

e Muuseumitunni kdigus Opetatakse néiteks konkreetset teemat ndituse raames, mis voib
sisaldada ka kéelisi tegevusi (joonistamine, virvimine, meisterdamine).

e Rollimdngude kaudu saab kasutada opitut erinevate situatsioonide ldbimangimisel.

e Lavastusi muuseumis korraldavad muuseumiteater voi professionaalsed néitlejad.

e Oppematerjalid kinnistavad dpitut (muuseumiskiigu jooksul saadud teadmisi), levinud
on t66- ja kiisimuslehed, to6vihikud, dpperaamatud, pildiseeriad, temaatilised mapid,
didaktilised mdngud jm.

e Projektdpe voimaldab teha koostodd erinevate asutuste vahel (muuseumid, koolid jne).
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e Individuaaloppe soovija saab iseseisvalt dppida haridusprogrammi v3i dppematerjali
olemasolul.
Lisaks eelnevale tuuakse veel niitena vilja erinevate muuseumide kodulehekiilgedel pakutud
haridusprogrammide komponente (vt Geograafiline register, s.a.). Muuseumide
haridusprogrammid sisaldavad

e juturetki, mille kdigus vGidakse jalutada ajalooliste vaatamisvéérsuste juurde;

temaatilisi programme, mis pannakse kokku muuseumiskéijate soovitud teemadel;

orienteerumismdnge, mida korraldatakse muuseumi territooriumil;

filmiloikude vaatamist;

e tegutsemist muuseumioues,

audiogiidide kasutamisvoimalust (vt Haridusprogrammid koolidele ja lasteaedadele,
2011; Haridusprogrammid, s.a.; Muuseumidpe, 2012; Méng ja kool, 2011;
Temaatilised programmid, s.a.).

Ennekdike tuleks rohutada, et eelnimetatud tegevusi saab rakendada ka koos. Niiteks
metoodilised materjalid (t66- ja kiisimuslehed jne) toetavad ja ilmestavad muuseumitunde voi
ekskursioone (Muuseumidpe, 2012). Peale selle on muuseumides viga populaarsed
tegevused, mis on seotud erinevate rahvakalendri tdhtpdevadega (Kodiva, 2006), nditeks mardi-
ja kadripéeva-, lihavotte- voi joulukommetega tdnapdeval ja vanasti.

Siinkohal tuuakse lisaks elamuspéeva ehk ajardnnaku meetod, mis on vélja to6tatud
Rootsi Kalmari Lagnimuuseumis ning kogub tile maailma iiha populaarsust (Jdesoo, 2007;
Westergren, 2004). Westergren (2006) kirjutab, et elamuspédev voimaldab rénnata ajas
rollimangu kaudu. Muuseumiskéijad elavad iihe pdeva justkui minevikus. Neile antakse
voimalus méngida koolis Opitud ajaloolisi tegelasi ning tunnetada paljude tegevuste kaudu
erinevate aegade eluolu. JGesoo ja Rohtla (2004) on seisukohal, et elamuspédevade kasutamine
Eesti koolide dppetdds aitaks paremini moista meie ajalugu. Voib delda, et Eestis ei ole
elamuspéevad veel vdga levinud, kuigi voimalused selleks oleksid.

Selles t60s esitatakse veel dppimisvoimalusi, mida muuseumipedagoogid kasutavad
voi voiksid kasutada oma t60s. Froyland (2005) vdidab, et muuseumid peaksid pakkuma
muuseumiskdijatele informatsiooni erinevatel viisidel. Ta on seisukohal, et mitmekiilgseid
kogemusi pakkudes tuleks ldhtuda Gardneri intellektiteooriast. Krull (2000) rohutab, et
Gardneri mitmedimensiooniline teooria on viga téhtis ,,0pilaste intellektuaalsete voimete
mitmekesisuse ja individuaalse eripdra mdistmiseks* (Ik 85). Gardneri jérgi eristatakse

inimestel kaheksat intelligentsuse tiitipi (Checkley, 1997). Tabelis 1 vaadeldakse lahemalt
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Gardneri intellektide tiiiipe ning kirjeldatakse Froylandi pakutuid tegevusi, mida

muuseumipedagoogid voiksid oma t66s kasutada.

Tabel 1. Muuseumipedagoogide t66 voimalusi Gardneri intelligentsuse tiiiipide alusel

Gardneri 8 intelligentsuse tiitipi
(Checkley, 1997)

Froylandi (2005) soovitatud tegevused
muuseumipedagoogidele

Lingvistiline intelligentsus on
voime kasutada keelt oma motete
edasi andmiseks ning teistest
inimestest arusaamiseks.

Jutustada esemetest lugusid, esitada luuletusi,
anekdoote; ergutada muuseumiskdijaid vestlusele;
kasutada mdlumdnge jne.

Loogilis-matemaatiline
intelligentsus osutab

voimele eristada numbrilisi
niitajaid ja sooritada loogilisi
operatsioone.

Esitada esemete numbrid (suurus, kaal, hulk) ja siduda
need oletustega; ilmestada infot statistika, numbrite,
graafika ja tabelite kaudu; ergutada probleemi
lahendamise poole; kasutada praktilisi eksperimente;
innustada oletuste testimisele, analiiliside ja andmete
tolgendamise suunas; kasutada matemaatika probleeme
ja matemaatilisi ménge.

Ruumiline intelligentsus seisneb
voimes tajuda ruumilist maailma.

Rohutada esemete esteetilisust voi esteetika puudumist,
selle vormi ja virvi; kasutada pilte, siimboleid,
diagramme, arvutit; muuta liilkumine ruumis lihtsaks
kaartide jm abil; méelda libi kujundus, valgus ja virv,
kasutada tegevusi, nagu ristsonad, ruumis
orienteerumine, ning seostada need arhitektuuriga;
kasutada tekstide asemel karikatuure voi siimboleid.

Kehalis-kineetiline intelligentsus
on voime kasutada kogu oma keha
voi selle osi.

Lasta lastel katsuda, valmistada voi kasutada esemeid,;
panna nad tantsima, kaasata Opilasi rollimdngudesse ja
teatrietendustesse; kasutada praktilistes
eksperimentides oskusi, mudeleid ja reaalseid esemeid;
sobivad on ka ekskursioonid, ringkdigud ja
arvutiprogrammide kasutamine.

Muusikaline intelligentsus
viljendub voOimes kuulda, dra
tunda, meelde jétta ning jéljendada
viise ja riitme.

Lasta lastel laulda, kasutada taust- ja teemakohast
muusikat (linnulaul); teha hddlt muusikainstrumentide
vOi erinevate esemetega.

Interpersonaalne intelligentsus on
suutlikkus maista teisi inimesi.

Tarvitada muuseumi esemeid dialoogi voi sotsiaalse
tegevuse alustamiseks; kasutada tegevusi ja
iilesandeid, mille lahendamiseks on vaja teiste abi.

Intrapersonaalne intelligentsus on
vOime moista iseennast.

Naiidata, mis seos on esemetel individuaalkiilastajaga;
esitada kiisimusi, mis provotseerivad, seovad ja
kutsuvad kaasa enesepeegeldamise ja enesemoistmise
suunas; pakkuda vilja tegevusi ja arvutiprogramme
iseseisvaks tooks.

Naturalistlik intelligentsus on
suutlikkus eristada elusobjekte,
samuti tundlikkus iimbritseva
maailma esemete ja nahtuste
suhtes.

Lasta lastel tutvuda esemete siistematiseerimisega,
kutsuda neid muuseumikogudesse; pakkuda tegevusi
esemete sorteerimiseks, sarnasuste ja erinevuste
mddramiseks jne.
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Froyland (2005) lisab, et koolikeskkond on koondunud kahe intellekti timber: lingvistiline ja
loogilis-matemaatiline. Muuseumide haridusprogrammide koostamisel soovitab ta arvestada
rohkemate intellektidega. Seega voib 6elda, et Gardneri teooria rakendamine muuseumis on

hea voimalus arvestada Opilaste individuaalsete erinevustega ning pakkuda seeldbi erinevate
tegevuste kaudu mitmekiilgseid kogemusi.

Tuleks rohutada, et kogemuslik ja emotsionaalne tegevus muuseumis on seotud
ennekoike sealsete esemetega (Hein, 2005; Hooper-Greenhill, 1996; Tuubel, 2011). Voib
oelda, et peamiselt annavad muuseumis olevad esemed edasi teavet ajaloost. Seega aitab
muuseum oma ekspositsiooni kaudu hoida sidet mineviku ja oleviku vahel. Lasky (2009) toob
vilja, et Opilasel on vdimalus muuseumis asuvate esemete kaudu luua ka seoseid koolis dpitu
ja igapdevacluga. Kuna muuseumis on palju esemeid, on siinkohal vajalik mérkida, et
Oppimise ajal peaks tegelema ainult lastele huvipakkuvate ja teemakohaste museaalidega
(Jensen, 1996; Tuubel, 2002b).

Peale selle vdidab Lasky (2009), et esemete kaudu dppimine voimaldab keha ja meelte
koost6dd. Siiner (2000) lisab, et ,,ajalugu tuleb néha, puudutada, kuulata ja maitsta“ (1k 98).
Seelédbi kasutataksegi esemega tutvumisel erinevaid meeli. Ta mérgib veel, et dpetdods peab
olema niitlikkus, mida muuseum oma ekspositsiooniga muuseumiskéijatele pakubki. Seega
on oluline, et dOpilane saaks muuseumis dppimise ajal rakendada oma erinevaid meeli. Niiteks
voimaldavad ajaloolised elamuspdevad haarata tegevusse kdik viis meelt (Westergren, 2006).

Kui tulla tagasi tegevuste juurde, mida muuseumipedagoogika oma t60s kasutab, siis
on siinkohal oluline lisada, et tegevuste korraldamisel soovitatakse kasutada eelkdige
aktiivoppe meetodeid (Tuubel, 2002a). Salumaa, Talvik ja Saarniit (2006) kirjutavad, et
aktiivoppe meetodite rakendamise tulemusel on dpilane Sppeprotsessis aktiivne osaleja.
Aktiivsete tegevuste kaudu muudetakse dppimine laste jaoks huvitavaks. See omakorda
suurendab laste Opitahet omandatava teema vastu. Lisaks voimaldab aktiivope koostood
kaaslastega.

Jargnevalt voiks veel esile tuua, et muuseumid kasutavad erinevate tegevuste
korraldamiseks kogu oma keskkonda: niitusi, majaiimbrust, erineva otstarbega saale jm.
Paljudes muuseumides on to6ks lastega eraldi dpperuumid, to6toad voi manguruumid. Lisaks
on muuseumid muutunud ajakohaseks. Arvutid, audiogiidid, puutetahvlid, televiisorid jm

muudavad muuseumi kaasaegseks keskkonnaks, kus dppida (vt Geograafiline register, s.a.).

Kokkuvotteks voib oelda, et muuseumide hariduslik roll on tdhtis olnud nende

loomisest alates. Just muuseumide pedagoogiline tegevus pakub tuge formaalharidusele.
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Muuseumide ja koolide koosto6s ning mitmesuguste tegevuste kasutamisel kujuneb
muuseumist soodne ja mitmekiilgne dopikeskkond Gpilastele. Lisaks kui tegevuste
korraldamisel arvestatakse ka Opilaste individuaalsusega, Sppimisse on haaratud erinevad
meeled ning kasutatakse aktiivoppemeetodeid. Eespool kirjapandu pdhjal saab viita, et
muuseumis luuakse, nagu dppekavas margitud, ,,vaimse, sotsiaalse ja fiitisilise keskkonna
kooslus, milles dpilased arenevad ja dpivad. Opikeskkond toetab dpilase arenemist
iseseisvaks ja aktiivseks dppijaks ... (Pohikooli riiklik dppekava, 2010, para 6). Seda
muidugi juhul, kui muuseumipedagoogika votab oma t60s aluseks ka riiklikud oppekavad, et

opetus oleks seotud koolis dpitavaga.

Opetajate ja opilaste suhtumine muuseumis éppimisse varasemate uuringute pohjal

Eesti muuseumitootajate 2006. aasta kiisitlusest ilmneb, et kdige olulisemaks
muuseumide sihtriithmaks on Opilased (Kaldaru, 2006b). Seega késitletakse jargnevalt
erinevate Eesti ja vilismaiste uurimuste pohjal nii Opilaste kui ka Opetajate iildist suhtumist
muuseumis oppimisse.

Et dpetajad oleksid positiivselt meelestatud, laiendamaks dpet muuseumikeskkonda,
peaks sealne haridustegevus vastama nende ootustele. Jarelikult on dpetajate suhtumine
muuseumiskaiku dppimise eesmargil olulise tdhtsusega (Hooper-Greenhill, 2010). Ennekdike
tuleks rohutada, et dpetajate hinnangul on vaja kasutada muuseumi dppimispaigana (Hooper-
Greenhill, 2010; Liivaoja, 2006). Niiteks Ladne-Virumaa Opetajate seas korraldatud
kiisitlusest selgus, et muuseumides toimuv haridustegevus pakub kvaliteetset dpikeskkonda
ning on piisavalt huvitav. Peale selle on dpetajate meelest muuseumide haridusprogrammid
ootuspdrased ja vastavad iildhariduskoolide dppekavadele (Visnapuu, 2009). Siinkohal voib
mainida, et dpetajad eelistavad programme, mis sisaldavad praktilisi tegevusi (Hooper-
Greenhill, 2010; Mackety & Applegate, 2003). Nagu margitud, on dpetajad positiivselt
meelestatud nii muuseumi dpikeskkonda kui ka seal pakutavatesse haridusprogrammidesse.

Opetajate hinnangul suhtuvad ka lapsed muuseumis dppimisse heakskiitvalt (Hooper-
Greenhill, 2010). Margitakse, et opilased tunnevad rodmu muuseumiskaikudest. Uurimuses
tuuakse veel vilja, et laste jaoks muudab muuseumiskaigu huvitavaks just erinevate meelte
kasutamine dppimise ajal. Peale dpetajate arvamuse on oluline vélja tuua ka laste hinnangud.
Jargnevalt vaatlemegi Opilaste endi suhtumist muuseumis dppimisse.

Esile voiks tuua moningate vélismaiste uurimuste kokkuvotted, mis on laste seas
korraldatud. Mitmetest uurimustest selgub, et dpilastele meeldib muuseumis dppida

(Bamberger & Tal, 2008; Black, 2007; Hooper-Greenhill, 2010). Lastele on koige
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meelepdrasem Oppida erinevate tegevuste kaudu. Siiski valmistab Opilastele rohkem heameelt
eelkoige kideline tegevus ning koos kaaslastega Gppimine. Viga oluliseks peavad lapsed ka
mingimise voimalust muuseumis, kuid see oleneb muidugi Opilaste vanusest (Black 2007;
Hooper-Greenhill, 2010).

Black (2007) toob veel vilja sarnaseid jooni laste arvamuste kohta erinevatest
uurimistoodest. Ta méargib, et Opilaste jaoks on muuseum eelkodige koht, kus dpitakse ajalugu.
Muuseumis saadakse vanade esemete kaudu ettekujutus, kuidas inimesed on minevikus
elanud. Ullataval kombel leidsid lapsed, et muuseumis ei dpita ainult mineviku kohta. Nad
toid vélja, et muuseumid on ka kohaks, kus mdeldakse tuleviku viljavaadetele.

Peale selle viideti, et muuseumides on hea veeta ka oma vaba aega.

Eespool kirja pandu pohjal voib 6elda, et nii dpetajad kui ka dpilased suhtuvad

muuseumis dppimisse positiivselt. Muuseumi peetakse sobilikuks dOpikeskkonnaks ning

sealseid tegevusi Oppimisel hinnatakse meelepéraseks.

Uurimisprobleem ja selle aktuaalsus

Black (2007) mérkis, et palju on tehtud uurimist6id, mis kajastavad opetajate
seisukohti muuseumis dppimise kohta. Jarelikult oleks vaja korraldada rohkem uurimusi
Opilaste seas. Mitmed autorid méargivad, et muuseumide haridusprogrammide koostamisel
peaks ldhtuma laste huvist (Bamberger & Tal, 2008; Griffin, 2004; Kelly, Main, Dockett,
Perry & Heinrich, 2006; Nine to Nineteen..., 2008; Siiner, 2000). Sama on vilja toodud ka
strateegias ,,Sddstev Eesti 21%, kus kirjutatakse, et ,,ldhtudes tihiskonna vdimalustest
kujundatakse dpivoimalusi ja Opiprogramme vastavalt Oppurite soovidele ja vajadustele*
(Eesti sdéstva arengu..., 2005, para 4).

Léhtudes eelnevast, on selle t66 autori arvates vajalik kooli ja muuseumi koostdo veel
paremaks sujumiseks arvestada ka laste soovidega muuseumi haridusprogrammide
koostamisel ja tundide ettevalmistamisel sealses keskkonnas. Naiteks vdiks Opetaja enne
kéiku tutvustada Gpilastele erinevaid tegevusi, mida muuseumikeskkond pakub, et valida
nende seast laste jaoks vilja sobivamad. Seeldbi voib dpetaja ise tundi muuseumis planeerida
vOi teha koost66d muuseumipedagoogiga.

Oppimine on tdhusam, kui seda tehakse lastele meelepérases dpikeskkonnas
huvitavate tegevuste kaudu (Pedastsaar, 2008). Et muuseumist kujuneks soodne dpikeskkond
Opilaste jaoks, on Seega oluline uurimisprobleem, kuidas suhtuvad Eesti kooli dpilased

muuseumiskaiku ja muuseumi kui dpikeskkonda ning seal pakutavatesse tegevustesse. Kuna
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varasematest uurimustest selgus, et muuseumi kasutatakse meelsasti Gppimispaigana ja
soovitus sellele on ka dppekavas, vajab eelnimetatud probleem uurimist.

Tuubel (2011) vaidab, et muuseumide ja koolide koostd6 arendamine on Eestis
aktuaalne teema. Samas pérsib asutuste koost66d raha- ja ka ajapuudus (Liivaoja, 2006;
Tuubel 2002b; Tuubel, 2011; Visnapuu, 2009). Ainetundide raames ei jouta muuseumides
kéia ning muuseumide haridusprogrammid ja transport kohalejoudmiseks on kulukad. Nagu
eespool deldud, kuuluvad Eesti muuseumid valdavalt kultuuriministeeriumi, mitte teadus- ja
haridusministeeriumi haldusalasse. See on ka pdhjus, miks Eestis muuseumide tunnustamine
ja rakendamine dpikeskkonnana votab aega ning muuseumiskdigud on Opilastele tasulised
(Visnapuu, 2011). Opilaste suhtumise uurimine vdiks aidata kaasa eri asutuste koostoo
paremaks muutmisele.

Jargnevalt vaatleme 1dhemalt, miks kaasata uuringusse alla 15 aasta vanused Opilased.
Esile voiks tuua, et 2006. aastal korraldatud Eesti muuseumiskéijate rahulolu-uuringust
selgub, et inimestele meeldib muuseumides kéia ning nad on kogetuga viga rahule jaanud.
Uuringus osalevate vastajate vanuse alamapiir oli 15 aastat (Kaldaru, 2006a). Samasugune
alampiir on olnud ka Eesti elanike kultuuritarbimise uuringutes 2003. ja 2006. aastal.
Uuringutest ilmneb ka, et kdige sagedasemad muuseumiskéijad on noored (15-19aastased)
(Kultuuriministeerium, 2006). Nagu korduvalt mérgitud, on peamisteks muuseumiskéijateks
opilased. Kuna mitmetesse uuringutesse kaasatakse noori alates 15. eluaastast, oleks vaja
uurida ka nooremate Opilaste arvamusi muuseumiskédigu meeldivuse kohta. Eeltoodust
lahtuvalt valiti uurimistod valimisse I ja II kooliastme lastest vanimad ehk 6. klassi opilased.

Uuring tehti kahe maakonna (Pdlva ja Voru) néitel. Liivaoja (2006) magistritoost
selgub, et linnakoolidel on paremad ja laialdasemad vdimalused muuseumides kéia kui
maakoolidel. Seega kujunes dpilaste suhtumise uurimiseks vaatluse alla kaks vdikemaakonda,
kus koolid asuvad Tallinnas ja Tartus paiknevatest keskmuuseumidest kaugel ning arvatavasti

on Opilastel vdhem voimalusi mitmekiilgsetest haridusprogrammidest osa saada.

Uurimuse eesmdrk, uurimiskiisimused ja hiipoteesid
Uurimuse eesmérk oli vélja selgitada, kuidas suhtuvad Pdlva- ja Vdrumaa
tildhariduskoolide 6. klasside opilased muuseumiskédikudesse ja muuseumi kui opikeskkonda
ning seal pakutavatesse tegevustesse. Toctudes teooriale ja varasematele uurimustele, piistitati
jargmised uurimiskiisimused ja hiipoteesid.
1. Uurida, milline on Pdlva- ja Vorumaa iildhariduskoolide 6. klasside dpilaste

suhtumine muuseumiskaiku.
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On oeldud, et dpetajate arvates lastele meeldib muuseumides kdia (Hooper-Greenhill,
2010). Seega oletatakse, et kiisitletud 6. klasside dpilastele meeldib muuseumides kéia
ning piistitatakse hiipotees, et kdikide Pdlva- ja Vorumaa tildhariduskoolide 6. klasside
Opilaste keskmine hinnang muuseumiskaiku on positiivne.

2. Uurida, milline on Pdlva- ja Vorumaa tildhariduskoolide 6. klasside Opilaste
suhtumine muuseumi kui opikeskkonda.
On oeldud, et nii Opetajad kui ka opilased peavad muuseumi meeldivaks kohaks, kus
oppida (Bamberger & Tal, 2008; Black, 2007; Hooper-Greenhill, 2010; Liivaoja,
2006). Scega eeldatakse, et uuritud 6. klasside Opilastele meeldib, et muuseume
kasutatakse Opikeskkonnana, ning piistitatakse hiipotees, et koikide Polva- ja Vorumaa
iildhariduskoolide 6. klasside dpilaste keskmine hinnang muuseumi kasutamise kohta
opikeskkonnana on positiivne.

3. Uurida, kuivord huvitavaks peavad Polva- ja Vorumaa iildhariduskoolide 6. klasside
opilased muuseumis pakutavaid tegevusi.

Veel sooviti uurida, kas dpilastele meeldib muuseumis dppida muuseumipedagoogi voi oma

Opetaja juhendamisel ning kas Opilaste arvates voiks rohkem koolitunde muuseumis toimuda.

Metoodika
Valim ja protseduur

Uurimusse valiti juhuvaliku alusel Plva- ja Vorumaa tildhariduskoolide 6. klasside
oOpilased. Uuritud maakondades on kokku 37 pdhikooli ja giimnaasiumi, seega kuulus t66
tildkogumisse 6. klassidest umbes 560 Opilast. 17sse kooli saadeti kokku 248 ankeeti, 15 kooli
poolt tagastati 219 ankeeti, millest 12 olid tditmata. Jarelikult selle t66 valim moodustas 37%
(207 opilast) tildkogumist.

Uurimus korraldati 2012. aasta jaanuaris ja veebruaris. Uurimuse ldbiviimiseks kiisiti
koolide juhtkondadelt enne luba elektronkirja teel, seejarel saadeti postiga paberkandjal
ankeedid Opilaste arvu kohaselt vastavas klassiastmes. Kiisitluse korraldasid kohapeal kooli
valitud to6tajad, kes edastasid Opilastele paberil ankeedid, mis hiljem tagastati uurijale posti

teel. Kiisimustiku tditmine oli anoniilimne ja vabatahtlik.

Mootevahend
Magistrito6 ankeedi koostas t66 autor koost6ds juhendajatega (lisa 1), sest eesmargi
taitmiseks ei leitud tdiesti sarnast varasemat uurimust. Kiisimustiku koostamisel 1dhtuti

pistitatud uurimiskiisimustest ning teemakohasest kirjandusest. Lisaks voeti aluseks Eesti
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Opetajate seas labiviidud kiisitlus (Liivaoja, 2006), mida kohandati 6. klassi Gpilaste jaoks.
Ankeedi kuuenda kiisimuse (Kuivord huvitavad on Sinu arvates jargmised tegevused
muuseumis oppimise ajal?) koostamise puhul tutvuti ka erinevate Pdlva- ja Vorumaa ning
Tartu muuseumide kodulehekiilgedel pakutud tegevustega (vt Geograafiline register, s.a.).
Eesmark oli ankeeti valida teoreetilisest materjalist, sh Froylandi (2005) soovitustest, praegu
Eesti muuseumides peamiselt kasutatavad tegevused. Froyland pakkus vélja ka tegevusi, mis
on seotud arvutite kasutamisega ja iseseisva tooga. Muuseumide kodulehekiilgedel neid
voimalusi ei kajastatud, kuid ankeeti toodi need tegevused sisse, et hinnata, kuivord
huvitavaks dpilased neid peavad.

Ankeet koosnes kuuest valikvastusega kiisimusest. Opilaste suhtumise mddtmiseks
kasutati kiisimuste 2, 3, 4 Korral Likerti tiiiipi 5-pallilist skaalat: 5 - viga meeldib, jah; 4 -
pigem meeldib, pigem jah; 3 - nii ja naa; 2 - pigem ei meeldi, pigem ei; 1 - ei meeldi iildse, ei.
Ankeedi 6. kiisimuse (lisa 1) korral kasutati 4-palli jarjestusskaalat: 4 - viga huvitav; 3 -
kiillaltki huvitav; 2 - pigem ei ole huvitav; 1 - ei ole huvitav; ning lisaks anti vastusevariant
,,¢1 oska hinnangut anda‘, sest valimisse valitud koolid asuvad Tallinnas ja Tartus
paiknevatest keskmuuseumidest kaugel ning dpilased vdib-olla ei ole monda ankeedi pakutud
tegevust 1dbi teinud.

Kiisimustiku usaldusvéarsust hinnati Cronbachi alfa abil. Tulemus alfa = 0, 803 lubab
Oelda, et kiisimustik oli kasutamiseks nduetekohaselt reliaabel. Kisimustiku arusaadavuse
kindlakstegemiseks korraldati Spilaste seas kaks prooviuuringut. Esimene uuring toimus
2011. aasta aprillis kahes Tartumaa koolis ning teine sama aasta detsembris {ihes Valgamaa
koolis. Prooviuuringu tulemuste pohjal tehti ankeedis erinevaid korrektiive. Peeti vajalikuks,

et kiisimused oleksid vastajale moistetavad ja ankeedi tditmine ei votaks palju aega.

Andmetoétiuse pohimotted ja kasutatavad meetodid

Uurimistulemused sisestati tabelarvutusprogrammi MS Office Excel 2007. Andmete
analiiiisimiseks kodeeriti saadud vastused, mille korral iga vastus sai arvulise vadrtuse teatud
tunnuse alusel. Andmed t66deldi andmetodtlusprogrammi SPSS Statistics versiooni 20.0 abil.
Tabelite koostamiseks kasutati programmi MS Office Excel 2007.

Uurimistulemuste kirjeldamiseks kasutati kirjeldava statistika nditajaid (vastuste
esinemissagedus, aritmeetiline keskmine, standardhélve, mediaan, mood). Tulemuste
iildistamiseks iildkogumile kontrolliti piistitatud hiipoteese t-testi abil. Opilaste hinnangud
olid antud 5-pallilisel skaalal, seega luges uurija positiivseks hinnanguks keskmise iile 3,3,

mis on kdrgem kui skaala keskmine ja valimi keskmisele voimalikult 1dhedal. Statistiliselt
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oluliseks loeti tulemused olulisusnivool 0,01 ja 0,05 ehk usaldusnivool 99% ja 95%. Uurija
eeldas, et vaib t-testi kasutada tulemuste olulisuse hindamisel ja iildistamisel, kuna 5-palli
skaala on levinud ja sarnaneb Opilaste hindamissiisteemiga koolis. Seega uurija oletas, et
nende skaala viirtuste kaugust hindavad Opilased vordselt. Samuti on modndud, et t-testi voib
kasutada alates 5-véartuselisest jarjestustunnusest, ning lisaks aitab t-testi tulemuste
usaldusvédrsusele kaasa suur valim. Ankeedi kuuenda kiisimuse korral (lisa 1) on statistilised
niitajad leitud 4-palli skaalale, eraldi on vilja toodud kiisitletud, kes vastasid ,,ei oska

hinnangut anda“.

Tulemused

Selle t60 osas kirjeldatakse 207 PSlva- ja Vorumaa Opilase seas 1adbiviidud kiisitluse
tulemusi ning kontrollitakse kahte hiipoteesi. Ankeet on toodud lisas 1 ning selgitatud Ik 17
modtevahendi peatiikis.

Ankeedi esimese kiisimuse (lisa 1) vastustest selgus, et koik kiisitletud olid kdinud
muuseumis, kusjuures iikski 207 dpilasest ei jatnud vastamata.

Ankeedi teine kiisimus (lisa 1) hindas, milline on P3lva- ja Vérumaa
iildhariduskoolide 6. klasside dpilaste suhtumine muuseumiskdikudesse. Vastanute
hinnangute esinemisjaotus on toodud tabelis 2, kus on néha, et 56% vastanutest hindas
muuseumiskéiku viga meeldivaks voi pigem meeldivaks. Kdigest 8 Opilasele pigem ei meeldi
vOi el meeldi tildse muuseumis kéia. Kiisitletute keskmine hinnang muuseumiskéigu
meeldivuse kohta oli 3,8 ning vastav standardhélve 0,9 — seega on vastused vihe varieeruvad,
mida kinnitavad ka tabelis 2 toodud andmed. Uurija piistitas hiipoteesi, et koikide Polva- ja
Vorumaa tildhariduskoolide 6. klasside Opilaste keskmine hinnang muuseumiskéikudesse on
positiivne (keskmine hinnang on kdrgem kui 3,3). Vastav olulisustdendosus on viga vdike

(p<0,0001), seega vdime olulisusnivool 1% lugeda hiipoteesi toestatuks.

Tabel 2. Opilaste suhtumine muuseumiskdikudesse

Kas Sulle meeldib muuseumides kdia? Kokku vastanuid % vastanute arvust
vaga meeldib 58 28

pigem meeldib 58 28

nii ja naa 83 40,1

pigem ei meeldi 4 1,9

el meeldi uldse 4 1,9
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Ankeedi kolmas kiisimus (lisa 1) hindas, milline on Pdlva- ja Vérumaa
iildhariduskoolide 6. klasside dpilaste suhtumine muuseumi dpikeskkonda. Vastanute
hinnangute esinemisjaotus on toodud tabelis 3, kus on néha, et 104 dpilasele viga meeldib voi
pigem meeldib, et muuseumi kasutatakse dppimispaigana, kuid 23 vastanule see pigem ei
meeldi voi el meeldi iildse. Kiisitletute keskmine hinnang muuseumi kasutamise meeldivuse
kohta dppimispaigana oli 3,4 ning vastav standardhélve 0,9 — seega on vastused véhe
varieeruvad, mida kinnitavad ka tabelis 3 toodud andmed. Uurija piistitas hiipoteesi, et
koikide Polva- ja Vorumaa iildhariduskoolide 6. klasside dpilaste keskmine hinnang
muuseumi kasutamise kohta dpikeskkonnana on positiivne (keskmine hinnang on kdrgem kui
3,3). Vastav olulisustdendosus on alla 0,05 (p=0,013), seega voime olulisusnivool 5% lugeda

viite toestatuks.

Tabel 3. Opilaste suhtumine muuseumi kasutamise kohta épikeskkonnana

Kuivord Sulle meeldib, et muuseumi

kasutatakse Oppimispaigana? Kokku vastanuid % vastanute arvust
viga meeldib 22 10,6
pigem meeldib 82 39,6
nii ja naa 80 38,6
pigem ei meeldi 15 7,2
el meeldi uldse 8 3,9

Ankeedi kuues kiisimus (lisa 1) hindas, kuivord huvitavaks peavad Polva- ja Vorumaa
tildhariduskoolide 6. klasside dpilased muuseumis pakutavaid tegevusi. Kuna tegevuste
nimekiri on pikk (12 erinevat nimetust), siis lilevaate andmiseks on tabelis 4 toodud ankeedi
kuuenda kiisimuse tegevuste tulemused, mis on jarjestatud keskmiste hinnangute alusel
korgeimast madalaimani. Koikidele tegevustele oli antud hinnangud ,,1 - ei ole huvitav* kuni
,»4 - viga huvitav®. Tabelist 4 ndhtub, et kdige huvitavamaks peeti muuseumis olevate
esemetega tegutsemist. Samas tegevustele 1-6 (tabel 4) oli enim antud hinnang ,,4* ehk ,,vdga
huvitav. Kdige ebahuvitavamaks peeti dppematerjalide kasutamist muuseumis. Tabelist 4
ilmneb, et tegevustele 12 ja 13 sagedaseim hinne oli ,,1* ehk ,,ei ole huvitav*, kusjuures

vahemalt pooled vastanutest mérkisid, et ,,pigem ei ole huvitav* voi ,,ei ole huvitav®.
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Tabel 4. Opilaste hinnangud muuseumis pakutavatele tegevustele

Ei oska
Kuivdrd huvitavad on Sinu arvates jairgmised — Kesk-  St. Me- hinnangut
tegevused muuseumis Oppimise ajal? mine  hilve diaan Mood anda

1 muuseumis olevate esemetega tegutsemine 3,67 0,57 4 4 3%

2 ajalooliste filmildikude vaatamine 340 08 4 4 3%

3 muuseumis olevate esemete vaatamine 3,34 0,7 3 4 3%

4 rollimédngud muuseumis 3,32 0,85 4 4 3%

5 muuseumi t66toas tegutsemine 324 0,94 4 4 6%

6 Oppimine mingude kaudu 3,22 0,85 3 4 6%

7 arvuti kasutamine muuseumis 3,19 0,85 3 3 5%

8 ekskursioon muuseumis 315 0,72 3 3 5%

9 muuseumi limbruses (Oues) tegutsemine 3,13 0,83 3 3 6%
10 koos kaaslastega muuseumis dppimine 3,03 0,91 3 3 5%
11 iseseisvalt muuseumis dppimine 2,26 1,1 2 1 7%
12 oOppematerjalide kasutamine muuseumis 2,18 1,04 2 1 7%

Mrkus. Vastusevariandid ja kodeering: 4 - viaga huvitav, 3 - kiillaltki huvitav, 2 - pigem ei ole huvitav, 1 - ei
ole huvitav; ei oska hinnangut anda

Lisaks uuriti ankeedi viienda kiisimusega (lisa 1), kas dpilastele meeldib muuseumis
oppida muuseumipedagoogi vdi oma Opetaja juhendamisel. Veidi iile kolmandiku, 72 (34,8%)
dpilast dpiks muuseumis oma dpetaja juhendamisel. Ulejdinutele, 135 dpilasele (65,2%),
meeldiks muuseumis dppida muuseumipedagoogiga.

Veel uuris autor, kas Opilaste arvates vdiks rohkem koolitunde muuseumis toimuda
(ankeedi kiisimus 4, lisa 1). Kiisitletute vastused tuuakse vilja alljargnevas tabelis 5, kus
ndeme, et iile poolte (59,5%) arvates pigem voi kindlasti voiks rohkem koolitunde muuseumis
toimuda. Pigem ei soovi vOi ei soovi muuseumis Oppida 29 dpilast (14%). Saadud keskmise
(3,71) ja standardhélbe (1,12) pdhjal vaib delda, et dpilaste arvates pigem voiks rohkem

koolitunde muuseumis toimuda.

Tabel 5. Opilaste arvamus koolitundide toimumise kohta muuseumis

Kas Sinu arvates v0iks rohkem koolitunde

muuseumis toimuda? Kokku vastanuid % vastanute arvust
jah 61 29,5

pigem jah 62 30

nii ja naa 55 26,6

pigem ei 20 9,7

ei 9 4.3
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Arutelu

Selle uurimuse eesmark oli vélja selgitada, kuidas suhtuvad Polva- ja Vorumaa
iildhariduskoolide 6. klasside dpilased muuseumiskdikudesse ja muuseumi kui dpikeskkonda
ning seal pakutavatesse tegevustesse. Eesmargi tdideviimiseks koostati kiisimustik 6. klassi
opilastele (lisa 1). Kogutud andmete pdhjal selgus, et kdik vastanutest olid kdinud muuseumis.
Magistritods piistitatud kaks hiipoteesi tdestati: kdikidele Pdlva- ja Vorumaa
tildhariduskoolide 6. klasside Gpilased suhtuvad positiivselt muuseumides kaimisse ning
muuseumi kui dpikeskkonda. Kiisitletud pidasid kdige huvitavamaks muuseumis olevate
esemetega tegutsemist ja ajalooliste filmildikude vaatamist. Ebahuvitavaks peeti iseseisvalt
muuseumis oppimist ja Gppematerjalide kasutamist. Jargnevalt arutletakse uurimiskiisimuste

tulemuste, hiipoteeside ja ankeedis olevate lisakiisimuste iile.

Opilaste suhtumine muuseumiskdikudesse

Varasemad uuringud {itlevad, et Opetajate hinnangul meeldib lastele muuseumides kéia
(Hooper-Greenhill, 2010). Selles t66s uuriti, milline on Polva- ja Vorumaa iildhariduskoolide
6. klasside Opilaste suhtumine muuseumiskiikudesse. Toestati, et kdikide Polva-ja Vorumaa
tildhariduskoolide 6. klasside opilaste keskmine hinnang muuseumiskéiku on positiivne.
Seega opilastele meeldib muuseumides kiia. Jarelikult Gpetajate seas varem uuritu kehtib ka
selle uurimuse pohjal, mis on dpilaste seas tehtud. Samas ei ole teada, missuguseid
muuseumides kaies on lastel suhtumine kujunenud ning kellega koos, kui tihti ja mis

eesmirgil nad muuseumides kédivad.

Opilaste suhtumine muuseumi Kui opikeskkonda

Opetajate arvates on dppimise mitmekesistamiseks vaja kasutada muuseumi
opikeskkonnana (Hooper-Greenhill, 2010; Liivaoja, 2006). Nad on seisukohal, et dpilastele
meeldib sealses keskkonnas dppida. Lisaks mitmed uurimused niitavad, et lapsed peavad
muuseumi meeldivaks kohaks, kus dppida (Bamberger & Tal, 2008; Black, 2007; Hooper-
Greenhill, 2010). Eelnevast 1dhtuvalt uuriti, milline on Pdlva- ja Vdrumaa iildhariduskoolide
6. klasside dpilaste suhtumine muuseumi kui dpikeskkonda. Uurimuse pohjal toestati, et
kdikide Polva-ja Vorumaa tildhariduskoolide 6. klasside dpilaste keskmine hinnang
muuseumi kasutamise kohta dpikeskkonnana on positiivne. Seega opilased suhtuvad

pooldavalt muuseumi kui opikeskkonda. Jérelikult varem uuritu kehtib selle uurimuse pohjal.
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Opilaste suhtumine muuseumis pakutavatesse tegevustesse

On tdhtis, et muuseumi dppima minnes arvestatakse tegevuste valikul ka dpilaste
soovidega (Bamberger & Tal, 2008; Eesti sddstva arengu..., 2005; Griffin, 2004; Kelly et al.,
2006; Nine to Nineteen..., 2008; Siiner, 2000). Varasemad uuringud nimetavad, et opilastele
meeldib dppida erinevate tegevuste kaudu (Bamberger & Tal, 2008; Black, 2007; Hooper-
Greenhill, 2010). Kolmanda uurimiskiisimuse raames taheti teada, kuivord huvitavaks peavad
Polva- ja Vorumaa tildhariduskoolide 6. klasside Gpilased muuseumis pakutavaid tegevusi.
Tulemustest selgus, et ankeedis hindamiseks pakutud kaheteistkiimnest tegevusest peeti
pigem huvitavaks kiimmet tegevust, ebahuvitavaks kahte tegevust. Uldiselt vdib jireldada, et
vastanud on huvitatud muuseumis aktiivsest dppimisest, millesse on haaratud ka erinevad
meeled. Oluline on siinkohal mérkida, et tegevuste valikul muuseumide
haridusprogrammidesse voiks lahtuda Froylandi (2005) soovitustest (vt tabel 1). Seeldbi oleks
muuseumis dppimise ajal arvestatud ka Gardneri intellektiteooriaga.

Lisaks eeldas uurija, et opilased ei oska kokidele tegevustele hinnanguid anda, sest
kiisitlus tehti vaikemaakondade koolides, mis asuvad kaugel suurematest keskmuuseumidest,
kus haridusprogrammide valik on mitmekesisem. Selgus, et vastanute protsent, kes ei oska
tegevustele hinnangut anda, on kiillaltki madal. Samas ei ole teada, kas opilased on neid
tegevusi 1dbi teinud kooli- voi muuseumikeskkonnas.

Voib 6elda, et erinevate tegevuste kaudu luuakse muuseumist mitmekiilgne
oppimispaik. Kuna ankeeti valiti vélja ainult kaksteist tegevust, soovitab t60 autor uurida,
kuivord huvitavaks peavad Opilased ka teisi tegevusi muuseumides (vt Froyland, 2005;
Geograafiline register, s.a.; Joesoo & Rohtla, 2004; Tuubel, 2002b; Tuubel et al., 2000;
Tuubel, 2011). Edasi arutletakse kolmanda uurimiskiisimuse tulemuste iile (tabel 4) ning autor
pakub selgitusi, miks vastajad tegevust huvitavaks vdi ebahuvitavaks vdiksid pidada.

Tegevused esitatakse ankeedis (lisa 1) esinemise jarjekorras.

Ekskursioon muuseumis. Kiisitletud 6. klassi opilased peavad ekskursiooni
muuseumis huvitavaks tegevuseks. Kindlasti sellepérast, et ekskursiooni ,,kdigus kasutatakse
erinevaid votteid Opilaste kaasamiseks® (Tuubel, 2011, para 6). Naiteks toob Tuubel (2011)
vilja, et digesti esitatud kiisimused voimaldavad aktiveerida dpilasi ekskursioonist osa votma.
Magistritdo autor on seisukohal, et ekskursiooni jooksul koos dppides on lastel voimalus
vahetada kogemusi ja omandada uusi teadmisi paremini kui ainult muuseumitootaja
monoloogi kuulates. Niisiis ekskursioon muuseumis on huvitav, kui mitmesuguste tegevuste

abil haaratakse igat Opilast.
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Muuseumis olevate esemete vaatamine ja nendega tegutsemine. Suur osa teavet
antakse muuseumis edasi esemete vahendusel. Tuubel (2011) lisab, et seejuures on oluline, et
muuseumipedagoog tekitaks esemete abil dpilastes huvi ning ka soovi neid tundma Sppida.
Uurimusest selgus, et dpilased on vdga huvitatud muuseumis olevate esemetega tegutsemisest
ja nende vaatamisest.

Nii nagu mujal, nii ka muuseumikeskkonnas saadakse ndgemismeele kaudu kodige
rohkem infot. Tuubel (2011) arvab, et Opilaste jaoks on see vidga omane uue teabe hankimise
viis. Seet0ttu, et suurem osa informatsiooni saadakse tdnapaeval visuaalselt televiisori ja
arvutiekraani kaudu. Samas kui esemetega saaks muuseumis ka tegutseda, oleksid rakendatud
erinevad meeled (Westergren, 2006 ). Uhesdnaga vdib delda, et muuseumid vdiksid rohkem
voimaldada esemetega tegutsemist. Siinkohal voiks esile tuua, et Froyland (2005) andis
mitmeid soovitusi, kuidas esemete kaudu muuseumis oppida (vt tabel 1). Seeldbi saaks

arvestada ka Opilaste individuaalsete erinevustega.

Oppematerjalide kasutamine muuseumis. Enamik muuseume kasutab oma
pedagoogilises tegevuses mitmesuguseid dppematerjale (vt Geograafiline register, s.a.).
Tuubel (2011) leiab, et nditeks téolehed voi -vihikud on muuseumis moeldud info paremaks
omandamiseks. Tulemustest ilmnes, et huvi dppematerjalide kasutamise vastu muuseumis on
madal. Ebahuvi voib olla pdhjendatud sellega, et dppematerjalid meenutavad Gpilastele
koolitunde, kus sageli on kasutusel toovihikud ja to6lehed. Teiseks pohjuseks voib-olla, et
muuseumide koostatud dppematerjalid on laste jaoks arusaamatud. Vastupidiselt dpilastele on
Opetajate hinnang muuseumide dppematerjalidele hea (Liivaoja, 2006). Niisiis, et iiks enim
kasutatavatest tegevustest muuseumis aitaks Oppimist toetada ja Opitut lastel paremini

kinnistada, tuleks dppematerjalid esitada huvidratavamalt.

Muuseumis oppimine iseseisvalt ja koos kaaslastega. Pohikooli riiklikus dppekavas
(2010) on kirjas, et dpilane Opib nii iseseisvalt kui ka koos kaaslastega. Ankeeti koostades
soovis t00 autor teada saada, kuivord huvitatud on dpilased koostdos kaaslastega voi
iseseisvalt muuseumis oppimisest. Uurimusest selgus, et vastajad peavad huvitavaks
muuseumis koos kaaslastega Oppimist, kuid ebahuvitavaks iseseisvalt dppimist. Muuseumid
kasutavad enamjaolt aktiivoppe meetodeid, mis voimaldavad koost6dd kaaslastega. Jarelikult
valiksid Gpilased tegevuse, mis toimub muuseumis arutluse ja dialoogi kaudu. Naiteks enamik
Froylandi (2005) pakutud tegevustest seda voimaldavad (vt tabel 1). Seega dpilastele, kellele

meeldib muuseumis iseseisvalt dppida, on téhtis luua selleks ka voimalus. Autori arvates voib
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ebahuvi iseseisvalt Oppimise vastu muuseumis tuleneda praegusest koolisiisteemist, kus

opilased tootavad pigem omaette.

Oppimine méngude kaudu. Enamik kiisitletud 6. klassi dpilastest on huvitatud
muuseumis mangude kaudu oppimisest. Pedastsaar (2008) vdidab, et inimesed dpivad
mitmeid asju mangides meelsamini. Nii nagu méingud tildse, nii ka hariv médng muuseumis
vOib pakkuda lastele ,,ajaviidet, rd0mu koostddst, arutelust, uurimisest ja iilesannete
lahendamisest* (Fisher, 2006, 1k 1). Harivate médngudena voiksid muuseumipedagoogid oma
t00s kasutada néiteks ristsonu, méilu-, orienteerumis- ja matemaatilisi méange (vt tabel 1). Huvi
mingude vastu muuseumis voibki pohjendada sellega, et see annab lastele emotsionaalse
elamuse ja tostab nende tuju. Seega voib arvata, et méngud elavdavad muuseumiskaiijat.
Lisaks voimaldavad mingud kinnistada muuseumiskéikude jooksul saadud teadmisi

samamoodi nagu erinevad dppematerjalid (Tuubel, 2002b).

Rollimédngud muuseumis. Rolliméng kui iiks manguline tegevus on muuseumide
haridusprogrammides kiillaltki levinud. Seeparast vaadeldakse seda selles t66s méngudest
eraldi. Uurimus néitas, et dpilased on huvitatud rolliméngude kasutamisest muuseumis.
Rolliméng voimaldab lastel muuseumis 1abi elada néiteks vana aja talu perelapse voimalikke
motteid, tundeid, tegusid (Pedastsaar, 2008; Tuubel, 2011). Opilastele jarelikult meeldib
kujutleda ennast kellegi teise rolli. Kusjuures véga efektiivset rollimidngu pakub elamuspédeva

meetod, mida Eesti muuseumid vdiksid rohkem oma programmides kasutada.

Muuseumi tootoas ja muuseumi timbruses (oues) tegutsemine. Muuseumi Opikeskkond
ei piirdu ainult siseruumidega. Mitmed muuseumid vdimaldavad dpet korraldada ka
ouekeskkonnas (vt Geograafiline register, s.a.). Kiisitletud peavad huvitavaks nii muuseumi
tootoas kui ka muuseumi iimbruses (Sues) tegutsemist. Niisiis, klassiruumist véljapoole
jadvaid erinevaid keskkondi, kus dppida, peetakse huvitavaks. Siinkohal soovitab t66 autor
voimaluse korral viia Opilastega tegevusi ldbi nii muuseumis sees kui ka dues. Seejuures on
oluline, et muuseumi dpikeskkond, kus dpilased tegutsevad, oleks lastesobralik ja turvaline.
Froyland (2005) toob nditena vilja, et muuseumides liikumine peaks olema Opilastele
arusaadav (vt tabel 1). Samuti oleks Froylandi arvates vajalik muuseumide kujundus, valgus

ja varv histi 14bi moelda. Seega tagataks Opilastele sobiv keskkond dppimiseks.



Suhtumine muuseumis dppimisse 26

Ajalooliste filmiloikude vaatamine muuseumis. Uldiselt vdib delda, et erinevaid
vahendeid kasutades voimaldavad ajaloolisi filmildike vaadata enamjaolt tanapaevastatud ja
iiha edasi arenevad muuseumid (vt Geograafiline register, s.a.). Naiteks Polvamaal Eesti
Maanteemuuseumis ilmestavad plisinditust mitmesugused ajaloolised videoldigud.
Maanteemuuseumi ajalooprogrammidest ei selgu, kas ringkéigu ajal neid lastega ka
vaadatakse. Samas niitas uurimus, et dpilased on huvitatud ajalooliste filmiloikude
vaatamisest muuseumis. Kindlasti annab nende vaatamine arusaadavama ettekujutuse
Opitavast teemast kui ainult muuseumipedagoogi jutustus. Joassoone ja Peterson (2011)
kirjutavad, et heli ning pilt elavdavad oppimist. Filmi kui audiovisuaalse dppevahendi
kasutamine toob dppimisse vaheldust ning muudab selle mitmekesisemaks. Arvatavasti
seeparast ongi enamiku Gpilaste huvi filmildike vaadata suur ning seetdttu voiks neid

muuseumide haridusprogrammides rohkem kasutada.

Arvuti kasutamine muuseumis. Froyland (2005) soovitas muuseumis dppimisel
kasutada arvuteid. Just intrapersonaalse intelligentsusega arvestamiseks pakkus ta vélja
iseseisvalt arvutiprogrammide kasutamise vdimaluse muuseumis (vt tabel 1). Uhtlasi avardab
arvutite kasutamine vdimalusi ka lisainformatsiooni otsida (Kdiva, 2006). Nagu eespool juba
kirjutati, ei ole teada, missugused muuseumid seda tegevust oma haridusprogrammides
pakuvad. Kindlasti voiks muuseumidelt kiisida arvutite olemasolu kohta enne kiiku, sest
tegevus sobiks hdsti nii iseseisvaks kui ka koos dppimiseks.

Sellest uurimusest ilmnes, et kiisitletud peavad huvitavaks arvuti kasutamist
muuseumis. Samas see vastus ei ole viga iillatav, sest ka 2009. aasta PISA uuringust selgus,
et Eesti Opilased suhtuvad arvutiga to6tamisse positiivselt (Lorenz, 2009). Lisaks on Eesti
15aastased lapsed, kes kasutavad koolitdd eesmérgil arvutit, Hollandi jérel teisel kohal.
Tdendoliselt on dpilased rohkem huvitatud oppimise eesmérgil kasutama arvuteid ka

muuseumis. Arvatavasti muudab see Oppimise nende jaoks huvitavamaks.

Lisateave

Muuseumis oppimine kooliépetaja voi muuseumipedagoogi juhendamisel. Kuna
muuseumis voivad ka Opetajad Oppimist korraldada, osutus autorile vajalikuks lastelt kiisida,
kas neile meeldiks muuseumis dppida oma Opetaja voi muuseumipedagoogi juhendamisel.
Vastanutest 65,2%-le meeldiks dppida muuseumis muuseumipedagoogi juhendamisel.
Ulejéinud vastanutest dpiks meelsamini sealses keskkonnas koos oma dpetajaga. Opetajate

seas tehtud kiisitlusest selgus, et iikski ei ole juhendanud dppimist muuseumis (Visnapuu,
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2009). Seda pdohjendati sellega, et muuseumipedagoog valdab eri teemasid paremini ning
lastele oleks vaheldus koos teiste Opetajatega Oppida; samas on mitmetes muuseumides
Opetajatele tundide ldbiviimiseks abistavad juhendmaterjalid (vt Geograafiline register, s.a.).
Siiski voiks enne muuseumiskéiku ka lastelt uurida, kelle juhendamisel nad meelsamini uues

keskkonnas Opiksid.

Koolitundide toimumine muuseumis. Kool peaks voimaldama Spikeskkonna
laiendamist muuseumisse vihemalt kaks korda oppeaasta jooksul (Konsa, Rattus, Tuubel &
Vijand, 2012). Uurimusest ei selgu, kui tihti on muuseumides kaidud, kuid paljude arvates
voiks rohkem koolitunde seal toimuda. Eesti dpetajate seas korraldatud uurimustest selgus, et
muuseumiskdigu probleemideks on transpordi-, raha- ja ajaprobleemid (Liivaoja, 2006;
Visnapuu, 2009). Kuna muuseumipedagoogika vdoimaldab aineid 16imida, on oluline aja
parema kasutamise nimel erinevate dppeainete dOpetajate vaheline koostdo (Tuubel, 2011). Et
oOpilastel vdoimaldataks rohkem dppida muuseumikeskkonnas, oleks siinkohal soovitatav ka eri
asutuste koostoo.

Lapsed voiksid saada kdia muuseumides ja osaleda seal pakutavais formaalharidust
toetavais programmides juba lasteaiast alates. On vdimalik, et seeldbi kasvab nende huvi
muuseumide vastu ning nad ldhevad sinna dppima ka vabal ajal voi pérast kooli 16petamist.
Olenemata vanusest, pakub muuseumide mitteformaalne haridus ehk muuseumipedagoogika
voimalusi koigile. Esile vaiks tuua, et mitteformaalne dppimine vdoimaldab end arendada,
hankida uusi oskusi, teadmisi ja kogemusi véljaspool tavaparast kooliharidust (Mitteformaalse
Oppimise voldik, s.a.). Seega on oluline, et kool, kasutades muuseumi opikeskkonnana,

kasvataks lastes tahtmise muuseumi tagasi minna ka viljaspool koolitunde.

Kokkuvotteks

Muuseumi definitsioonidest ndhtub, et seal tegeletakse erinevate valdkondadega. Nii
Eestis kui ka mujal on muuseume kasutatud Sppimispaigana nende loomisest alates. Selles
to0s vaadeldi 1dhemalt muuseumide hariduslikku rolli ja muuseumis dppimist ning sellesse
suhtumist. Uurimuse tulemustest selgus, et kodigile Polva- ja Vorumaa 6. klasside dpilastele
meeldib muuseumides kaia ning nad suhtuvad positiivselt muuseumi kui dpikeskkonda.
Opilased peavad muuseumis dppimise ajal huvitavaks enamikku hindamiseks pakutuid
tegevusi.

Magistritoost ilmnes, et dpikeskkonna laiendamisel muuseumisse on oluline arvestada

laste huvidega. Seeldbi on dpetajal voimalus valida muuseumis pakutavatest programmidest
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vilja Opilaste jaoks meelepdrasem voi viia ise muuseumis tund ldbi. Samas ootavad ka
muuseumid, et Opetajad annaksid soovitusi haridusprogrammide koostamiseks, mis 1dhtuksid
oppekavadest, et toetada formaalharidust. Magistrit6o voiks olla abiks nii Opetajale kui ka
muuseumipedagoogile, et muuseumiskaigud Spilastele veelgi meeldivamaks muuta. Samuti
tutvustamaks tulevasele Opetajale, kes ei ole veel lastega muuseumis kdinud, seal dppimise
olemust ja voimalusi. Lisaks voiks t60 aidata kaasa eri asutuste vahelisele kiiremale ja
paremale koostodle, et dpilastel voimaldataks muuseumikeskkonnas dppida rohkem ja tasuta
ning et muuseumide dppematerjalid oleksid Opetajatele kéttesaadavad.

Ometi esinevad koost66 vallas samad probleemid, mis 2002. aastal. Kuigi
muuseumiskaigud oppimise eesmirgil on dppekavva sisse toodud, ei teata endiselt, kuidas
seda tagada. Kooliharidus on Eestis tasuta, seega peaks ka muuseumis oppimine lastele tasuta
olema. Selleks tuleks toetada koole voi muuseume, et nii Polva- ja Vorumaa kui ka teiste
viikemaakondade Opilastele voimaldataks kdia néiteks Tallinna ja Tartu suuremates
muuseumides. Uurimuse pohjal voib 6elda, et Spilastel on huvi muuseumide vastu.

Kéesoleva magistritoo iiheks piiranguks voib pidada seda, et t66 autor ei leidnud
sarnast varasemat uuringut, millele kiisimustiku koostamisel toetuda ning millega saadud
tulemusi vorrelda. Teiseks puuduseks voiks pidada ankeedis olevaid kinniseid kiisimusi, mis
ei selgita Opilaste suhtumise pohjuseid. Samuti aitaks suhtumise uurimisele kaasa taustinfo, st
kui tihti, koos kellega, mis eesmérgil ning missugustes muuseumides dpilased on kdinud. T66
tugevuseks voib pidada esinduslikku valimit, mille korral sai teha iildistusi tildkogumi kohta.
Tulevikus soovitatakse pdhjalikumalt uurida, kuidas suhtuvad erinevas vanuses Opilased
muuseumis Oppimisse vahetult peale muuseumiskéiku. Samuti voiks uurimuse tulemustest
lahtudes korraldada sarnase kiisitluse teistes klassides. Uurida vdiks eraldi ka poiste ja

tidrukute ning linna- ja maakoolide dpilaste suhtumist.

Tanusonad
To606 autor tdnab Annika Kruttot statistikandustamise, Katrin Vaheoja keelelise
korrektuuri ning Katrin Kaske ingliskeelse tolke eest. Samuti tinab autor uuringus osalenud

koole ja dpilasi.

Autorsuse kinnitus
Kinnitan, et olen koostanud ise kidesoleva 10put66 ning toonud korrektselt vélja teiste
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nduetest ning on kooskdlas heade akadeemiliste tavadega.
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Hea 6. klassi opilane!

Olen Tartu Ulikooli 5. kursuse iilidpilane Kristel Unt. Kirjutan oma 16putddd teemal ,,Pdlva-ja

Vorumaa 6. klasside dpilaste suhtumine muuseumiskdikudesse ja muuseumis Oppimisse.

Kiisimustiku tditmisega saad Sa aidata kaasa sellele, et tulevikus oleks muuseumides

oppimine veelgi roomupakkuvam. Materjale kasutan anoniiiimselt ja vaid selle t60 piires.

Kiisimustiku tditmine vdtab Sul aega umbes 10 minutit.

Heatujulist tditmist!

Ette tinades Kristel Unt (info Kristel.Unt@mail.ee)

Palun loe kiisimus hoolikalt 1dbi ja vali enda jaoks sobivaim vastusevariant!

PN WA o PN WO

PN WO

1. Kas Sa oled kdinud muuseumis? Palun tdmba ring {imber enda jaoks sobiva
vastusevariandi ees olevale punktile.
jah
ei

2. Kas Sulle meeldib muuseumides kiia? Palun tdmba ring timber enda jaoks sobiva
vastusevariandi ees olevale numbrile.

viga meeldib
pigem meeldib
nii ja naa
pigem ei meeldi
ei meeldi tldse

3. Kuivord Sulle meeldib, et muuseumi kasutatakse oppimispaigana? Palun tomba
ring timber enda jaoks sobiva vastusevariandi ees olevale numbrile.

viga meeldib
pigem meeldib
nii ja naa
pigem ei meeldi
el meeldi iildse

4. Kas Sinu arvates voiks rohkem koolitunde muuseumis toimuda? Palun tomba ring
iimber enda jaoks sobiva vastusevariandi ees olevale numbrile.

jah

pigem jah
nii ja naa
pigem ei
ei


mailto:Kristel.Unt@mail.ee

5. Kas Sulle meeldib muuseumis dppida muuseumidépetaja voi oma dpetaja
juhendamisel? Palun tdmba ring iimber enda jaoks sobiva vastusevariandi ees olevale
punktile.

* muuseumi Opetaja juhendamisel
* oma Opetaja juhendamisel

6. Kuivdrd huvitavad on Sinu arvates jargmised tegevused muuseumis dppimise ajal?
Palun tee rist enda jaoks sobivasse kastikesse.
Palun tee kindlasti igasse ritta tiks rist.

Viga Kiillaltki | Pigemei | Eiole | Eioska
huvitav | huvitav 3 | ole huvitav | hinnangut
Tegevus: 4 huvitav 2 | 1 anda

Ekskursioon muuseumis

Muuseumis olevate esemete,
fotode, kaartide jms vaatamine

Esemete vaatamise ajal ka nendega
tegutsemine (nditeks katte votta,
selga proovida)

Oppematerjalide kasutamine
muuseumis (nditeks muuseumi
toolehe voi toovihiku tditmine)

Iseseisvalt muuseumis dppimine
(nditeks néituse vaatamise pohjal
toolehe tiitmine)

Koostdo kaaslas(t)ega (niiteks
paaristoo todlehe tditmise ajal vo1
rithmat66 muuseumis)

Oppimine mingu kaudu (niiteks
lauaméngud)

Rollimdngud muuseumis (néiteks
palutakse Opilastel méngida vana
aja talu erinevaid pereliikmeid)

Muuseumi td6toas tegutsemine
(néiteks joonistamine, vdrvimine,
meisterdamine)

Muuseumi iimbruses (0ues)
tegutsemine

Ajalooliste filmildikude vaatamine

Arvuti kasutamine muuseumis
(nditeks lisainfo otsimiseks ja
muuseumimédngude méangimiseks)

Aitah Sulle kiisimustiku tditmise eest! Olid mulle suureks abiks! ©



