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Kirjandus.........ccccoevviencnencnnnn,

Lisa 1. Oppematerjalide kogumik



Sissejuhatus

Kéesoleva t06 eesmdrk on pakkuda lisamaterjali antiikkirjanduse Opetamiseks nii
koolitunnis kui ka individuaalseks Sppeks. Oppevara ning aktiiv- ja interaktiivdppe
meetodid on kasutamiseks kirjanduskursusel ,Kirjandus antiigist 19. sajandini®,
osaliselt voib seda kasutada ka valikkursusel ,,Miiiit ja kirjandus®. T66 sihiks ei ole

pakkuda Opetajale ammendavat késitlust, vaid tdiendavat voi toetavat ainest.

Kool peab kaasas kédima iihiskonnas toimuvate muudatustega, mis tdhendab, et
tehnoloogia osakaal Oppetods suureneb  paratamatult. Siinne t66 pakub
kirjandusdpetajatele vajalikku kéisitlust antiikkirjanduse Opetamiseks, kuna hetkel veel
ei ole Eestis uuele dppekavale vastavaid Opikuid. Vanema dppekirjanduse jérgi on kiill
voimalik koolis dpet 14bi viia, kuid kirjalikule tekstile pole veel alternatiive. Magistrit6o
ongi esimeseks selliseks katseks, piilides ithendada infotehnoloogilised votted ning

erinevad Opilasi aktiveerivad tilesanded.

Too empiiriline osa toetub kolmele teooriapeatiikile. Esimene neist annab {ilevaate
muutustest haridusmaastikul, seda nii maailmas ildiselt kui ka Eestis kitsamalt.
Praegusel ajal dpivad koolis nn uued opilased, kes ei tunne elu ilma tehnoloogiata ning
seepdrast on neil kooli suhtes teistsugused ootused ja vajadused kui dppijatel enne neid.
Peatiikk kirjeldab erinevaid ldhenemisi uudsele oppele (new learning, new culture of
learning, edutainment, playful learning) ning toob vilja uues giimnaasiumi riiklikus
Oppekavas kisitletud teemad, mis toetavad nii dpetajate ja Opilaste kui ka dpikeskkonna

innovaatilisust.

Teine peatiikk iseloomustab aktiivopet ja selle meetodeid ning kirjeldab interaktiivset
Ooppimislaadi. Efektiivne Oppimine toimub ldbi kogemise, kus Opilane saab Opetaja
tagasiside toel ise oma teadmisi konstrueerida. Opetaja rolliks on luua aktiivseks
Oppimiseks sobiv keskkond, kus Opilane saab loovalt tegutseda nii iseseisvalt kui
teistega koostoos. Meie t60 empiirilise osa moodustavad Oppevideod ning nendega

kaasnevad tilesanded, mis kuuluvad koik aktiiv- voi interaktiivoppe meetodite alla.

Kolmandas peatiikis on vaatluse all audiovisuaalse Oppematerjali olemus, liigitus ja

efektiivsus Oppetdd kontekstis. See on aluseks t06 empiirilise osa jaoks loodud



videomaterjalile. Kuna tédnapédeva ekraanikesksed dppijad on harjunud omandama infot
audiovisuaalselt, on moistlik pakkuda ka dppevara sel viisil. Videot vaadatas on Gpilasel
voimalik infot haarata nii visuaalselt kui auditiivselt, mis omakorda tohustab dppimist

ning korgendab dpimotivatsiooni.

Neljandas peatiikis anname iilevaate t06 empiirilise osa metoodilistest valikutest.
Selgitame, miks ja kuidas videod koostati ning mil méédral suhestuvad iilesanded

audiovisuaalse materjaliga.

To0 viies, pohistav peatlikk annab iilevaate meie materjalide pdhjal 1dbiviidud tundidest
ning Opilastelt saadud tagasisidest. Saadud tulemused lisavad meie toole vairtust, kuna

toestavad, et loodud dppevara abil saab edukalt antiikkirjandust dpetada.

Too lisa, kuhu oleme koondanud koik Oppematerjalid, moodustab omaette terviku.
Kogumik koosneb viiest peatiikist: miitoloogia, kreeka kirjandus, kreeka teater, rooma
kirjandus ja rooma teater'. Iga peatiiki keskmes on umbes kiimneminutiline Gppevideo,

mille juurde kuuluvad vaatamiseelsed, -aegsed ja -jargsed iilesanded.

Tool on kaks autorit, kuna materjali maht ning mitmekiilgus nduavad rohkem kui iiht
vaatepunkti, lisaks on filmimiseks vaja vdhemalt kaht inimest. Etapid, mis t66

koostamisel ldbisime, olid jargmised:

t00 temaatika piiritlemine;

e teooria ning video jaoks materjali kogumine ja stsenaariumite Kirjutamine;
e vottepaikade leidmine ja organiseerimine;

e filmimine (keskmiselt 6 tundi filmimist {ihe peatiiki jaoks);

e teooria Kirjutamine;

e muusikalise tausta ja pildimaterjali otsimine;

e videote montaaz;

! Vanakreeka ja kreeka kirjandust on siinses to6s kasutatud stinoniitimidena, samuti vanarooma ja rooma
kirjandust.



e videote juurde kuuluvate iilesannete loomine;

e pohistamise tarbeks kahe dppetunni ldbiviimine;

e Opilastelt Oppematerjali kohta saadud tagasiside analiitisimine;
e 100 kokkupanek tervikuks, vormistamine.

Teooria esimene peatiikk (va hariv meelelahutuslik Ope ja ménguline Oppimine),
miitoloogia, kreeka kirjanduse ja teatri osa autoriks on Annika Markson, kes tihtlasi tegi
ka koigi videote montaazi. T60 teine autor, Jaana Seinberg, tegeles rooma kirjanduse ja
teatri valdkondadega ning kirjutas t66 tlejadnud peatiikid. Sissejuhatus, kokkuvote ja
ingliskeelne resiimee on kirjutatud kahe autori koostods, ka videote juurde kuuluvad

ulesanded arutati theskoos labi.



1. Mida vajab tinapdeva Eesti kool?

Hariduses on praegu toimumas palju muudatusi ning nende muudatuste keskel on vilja
kujunemas uutmoodi inimene: uus dpetaja, uuS Opilane. Neil on omad oskused ja
vajadused ning arusaamad, kuidas Oppeprotsess peaks toimuma. Neid vajadusi ja
arusaamu raamistavad uus riiklik dppekava ning {ildisemad haridusinstitutsioonid, mis

esitavad omalt poolt teatud ndgemuse ja ndudmised.

Eesti inimarengu aruanne 2010-2011 on toonud vélja Eesti hariduse viis véljakutset
aastateks 2012-2020°. Jirgmise kiimnendi olulisimateks kiisimusteks peavad
hariduseksperdid liikumist arengu- ja koostookeskse Opikésitluse suunas, Opetaja
positsiooni ja maine tdusu, Oppes osalemise kasvu, hariduse tugevamat seostamist
teadmusiihiskonna ja innovaatilise majandusega ning uue digikultuuri kujundamist Eesti
hariduse ja kultuuriruumi osaks. Kéesoleva magistrito6 teemaga haakuvad neist
kiisimustest kaks: liikumine arengu- ja koostookeskse Opikidsitluse suunas ning uue
digikultuuri kujundamine Eesti hariduse ja kultuuriruumi osaks. Neist esimese puhul
peetakse tdhtsaks vajadust kujundada Opilaste sotsiaalseid vdimekusi: oskust ennast
viljendada, juhtida ja kehtestada; loovalt ja kriitiliselt mdelda; olla eestvedaja ja votta
riske; véidrtustada mitmekesisust ja koostodd; tulla toime madramatuse ja
ebadnnestumisega. Just need on oskused, mida nduab tidnapdeva iihiskond ja majandus.
Sellisele véljakutsele vastamiseks peab nii Eesti dpikésitluses kui suhtumises toimuma
suur nihe, sest hetkel peetakse kooli siiski veel vaid tarkuse omandamise kohaks, mitte
keskkonnaks, kus Opilasest kujuneb kriitiliselt arutlev isiksus, kus arenevad koigi anded

ning kedagi ei jaeta korvale.

Teine siinse t00ga haakuv véljakutse — digikultuuri integreerimine hariduse osaks —
néeb ette ajakohase infokirjaoskuse 10imimist koolidpingutesse, selle tahtsustamist kui
vajalikku baasoskust, ning Eesti inimeste vOimekuse suurendamist, et me voiksime

globaalses kultuuriruumis aktiivselt kaasa todtada kui mitut keelt valdavad

? Eesti haridusstrateegia 2012—2020 kohta loe lisaks Eesti Koostd6 Kogu kodulehelt
http://www.kogu.ee/olemus-ja-roll/elukestva-oppe-strateegia/projekt-eesti-hariduse-viis-valjakutset/ voi
Eesti Inimarengu Aruandest 2010-2011.



dialoogipartnerid. Selleks peab digitaalne infokirjaoskus® saama &ppeprotsessi
tulemuslikkuse iiheks pohikriteeriumiks, tuleb luua eestikeelne virtuaaldppekeskkond,
mis voimaldab asendada koolitooks triikitud Opivahendid elektroonilistega, et tekiks
platvorm Oppekava iseseisvaks ldbimiseks; mis stimuleerib ja hdlbustab eesti keele ja
teiste keelte Oppimist; eesti ja maailma kultuurivaramuga tutvumist; vdimaldab kaasata
eestikeelsesse interaktiivOppesse nii vene emakeelega dppurid kui ka kodumaalt kaugel
viibivate perede lapsed ning Eestis viibivad vilismaalased. (Eesti Inimarengu Aruanne
2010/2011)

1.1. Arutelud kooliinnovaatilisuse teemal Eesti meedias

Mone viimase aasta véltel on Eesti ajakirjanduses hakatud {iha enam arutama selle iile,
mis on kooli eesmidrk ja milliseid vahendeid tuleks tundides kasutada — kas jddda
vanade traditsioonide juurde ja dpetada aineid edasi ainult paberdpiku abil vdi tuua sisse
kodige uuemad tehnoloogiateadmised. Arvamusi on mitmeid: Opetajad ja teised

haridusinimesed uritavad sellele kiillaltki hellale teemale ldheneda eri vaatenurkade alt.

TTU professor Vello Kukk on arvamusel, et praegu oleme olukorras, kus me ei tohiks
endasarnaseid opetajaid enam juurde soovida, isegi kui vanusevahe on ainult kiimnend:
armsaks saanud mottemallidest tuleb loobuda ning noortele Oppuritele ei voi peale
suruda iganenud teadmisi. Kuke arvates ei tohiks paljugi, mis on kaua aega olnud
hariduse pohikomponentideks, enam seda olla. Inimestele vajalikud pdhioskused on
teisenemas ning seepérast tuleks iile vaadata koolides Opetatav. (Kukk 2012: 12) Selle
kohta, mida tuleks Opetada, arvab pikaaegse Opetajakogemusega Ann Gilleran, et
tdnapdeva kool peab Opilastele edasi andma oskusi kdimaks iimber teadmiste ja infoga.
Opilased peavad olema vdimelised eristama, mis on tdene ja dige ning mis mitte, neil
on vaja vOimet analiilisida ja lahendada probleeme, samuti meeskonnatodoskust.
Gillerani arvates on tidnapdeva Opilased mitut asja korraga tegevad multimeedia
kasutajad, aga kool on jddnud lthemodtmeliseks planeediks. Paljudel on seetdttu koolis

igav ning traditsioonilise Opetuse suhtes muututakse rahulolematuks. Opilased

* Digitaalne infokirjaoskus — voime mdista ja kasutada arvutite edastatud informatsiooni, mis périneb
paljudest allikatest ning on esitatud mitmesuguses vormis.



soovivad, et koolitund oleks nii 10bus, véljakutsuv kui ka opetlik — sellistele nouetele

vastamine on iga Opetaja jaoks suur valjakutse. (Gilleran 2007: 7)

Gustav Adolfi giimnaasiumi direktor Hendrik Agur on kindel, et praegusele dpetajale ei
ole internet ja arvuti mingis mottes konkurent, vaid tubli abiline, kuid dpetajate oskused
pakutud vdimalusi dra kasutada on praegu veel kasinad. Opetajatel on selged lihtsamad
e-oskused (nt e-kirja, e-kooli ja Powerpointi kasutamine), kuid need teadmised peaksid
tdienema IKT-alaseks kompetentsuseks ja vabaks valdamiseks Oppeprotsessis. Agur
arvab aga, et sellise kompetentsuseni joudmiseks vajab Eesti haridusmaastik Opetajate

polvkonna vahetust. (Agur 2012: 23)

Kui kujutleda jargnevaid kahtkiimmet aastat Eesti koolis, siis marksonadena kerkivad
esile innovaatilisus ja loomingulisus. Eesti Infotehnoloogia Sihtasutuse e-oppe
arenduskeskuse juhataja Ene Koitla sdnul vajab Eesti kool aga suuri muudatusi, enne
kui saadakse 21. sajandisse kuuluvaks organisatsiooniks, mida iseloomustavad just need
kaks moistet. Ta usub, et jdrgnevad kakskiimmend aastat on hariduse jaoks
revolutsioonilised, kuna IKT on muutumas iiha suuremaks osaks meie igapdevast ja
seda ka hariduses. Koitla usub, et kahekiimne aasta pédrast on infotehnoloogia
sajaprotsendiliselt kooli osa, sest juba praegu on niha selles suunas liikumist. Uha
arvutipohisemaks muutuv Oppimine paneb tema sonul lapsi loovamalt modtlema ja
muudab dppimisprotsessi nauditavamaks, ponevamaks ja avardab maailmapilti. Samas
on ka palju neid inimesi, kes ei usu suurde tehnoloogiarevolutsiooni. Hugo Treffneri
giimnaasiumi direktor Ott Ojaveer on veendunud, et ka aastal 2033 kéivad Opilased
koolis nagu paar sajandit tagasi ja koolimajad on ikka koolimajad. Ojaveeru arvates
pole kiisimus kasutatavates vahendites, vaid inimestes, kes ja kuidas neid vahendeid
kasutavad. Kahekiimne aastaga muutub suuresti dpetaja roll koolis. Opetaja dpib siis
koos lastega ning temast on saanud Jpilaste abistaja, suunaja, maailma kujundaja. (Eek

2013: 8)

Koolid vajavad mdttemallide muutmist, seda usub ka kirjanik ja Opetajate Lehe
kolumnist Karl Martin Sinijarv. Ta kardab, et kui koolides ei minda uuendustega kaasa
ning jaddakse ikka vana pahedppimise traditsiooni juurde, allutavad masinad meid endi
voimu alla: ,,Kui koolisiisteem vana rada pidi edasi raiub, eeldades endiselt peamiselt

mahukate andmekogude pogusa pihesalvestamise ja veatu taasesitamise oskust, mitte



aga nende andmete loomingulise kiitlemise kunsti, eriti aga indu ses kunstis
meisterlikkus saavutada, siis saame me inimesed, kes jddvad masinatele alla, sest nende
inimliku kvaliteedi asemel on piiiitud arendada masinlikku. Mis on teadagi lootusetu

iritus.* (Sinijarv 2013: 4)

Tiit Hennoste alustas 2010. aasta 10pus Postimehe arvamusartikli kaudu suuremat
arutelu selle iile, kas Eesti kooliellu tuleks sisse tuua e-dpikud. ,,Opikurevolutsiooni
manifestile” jargnesid mitmed sonavotud dppevahendite muutmise teemal ning nendest
kasvas vilja ka laiem haridusalane vestlus. Hennoste 10petas oma esimese sonavotu,
milles tegi ettepancku viia koik Eesti kooliopikud e-formaati ja panna need
raamatulugerisse vOi tahvelarvutisse, lausetega: ,,Tulemuseks ei ole ainult dpikute
revolutsioon. On téiesti selge, et selle tagajérjeks on suur revolutsioon ka dpetamises ja
Oppimises.“ (Hennoste 2010(a): 12) Sellest saab jireldada, et ta ei kutsu Eestit iiles
mitte ainult Opikurevolutsioonile, vaid suuremale mdtte- ja tegevusmallide

umberkorraldusele.

Ajakirja [digi] peatoimetaja Henrik Roonemaa Kirjutab 22. oktoobril 2010, et peaaegu
igas Eesti koolis on juba olemas vdimalus dpetada ka teistmoodi kui ainult raamatu-
toovihiku abil, kuid voimalused ei taga alati nende kasutamist. Tema arvates pole seega
probleem vahendite puuduses, vaid materjalide kvaliteedis ning Opetajate tahtes ja
oskuses neis kasutada. Sellest ei piisa, kui me homme koigile iPadid ostame; esmalt
vajame me neisse kvaliteetset sisu ja pedagooge, kes nendega tddtada sooviksid ja
oskaksid. (Roonemaa 2010: 12-13) Ene Koitla sdnul ei piisa meile samuti ainult
1Padide voi lugerite ostmisest, et muuta Opet elulisemaks, ained omavahel seotumaks,
Opetus interaktiivsemaks ja tagasiside individuaalsemaks, nagu ndeb ette Arengufondi
raport 2010. aastal®. Suuremaks probleemiks on emakeelsete IKT-pdhiste
oppematerjalide leidmine, sest see on Opetaja jaoks suur lisatdd, enamasti on need
voorkeelsed ning koolide ebakindel internetiiihendus raskendab nende kasutamist.

(Koitla 2010: 13)

Tiit Hennoste 1dpetab e-Opikute arutelu kokkuvottega, kus toonitab, et arvuti on ainult

tehniline vahend, mis Opetajaid aitab, kuid tegeliku muutuse peavad 1dbi tegema just

* Arengufondi raportit saab lugeda siit: http://www.arengufond.ee/upload/Editor/Arengufondist/AF-
Edasi-2010.pdf
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Opetajad ise ja metoodika. Kuid revolutsioon peab alguse saama Opikutest, sest need
sisaldavad uuendatud iilesandeid ja metoodilisi soovitusi, mis Opetajatodd toetavad.
Kuna uuele dppekavale vastavaid opikuid on veel véhe, seda eriti giimnaasiumiastmes,
siis Hennoste sdnul on just praegu see hetk, mil tuleb otsustada, kas uued Opikud

kirjutatakse paberile, arvutisse, lugerisse voi tahvelarvutisse (Hennoste 2010(b): 10).

Kui Eesti iildisel haridusmaastikul veel ainult arutletakse voimalike tegevuskaikude iile,
siis moned koolid on juba tegutsema asunud. Kéesoleva aasta veebruaris algas Gustav
Adolfi giimnaasiumis iileminek arvutipGhisele 0ppele — matemaatikat Opitakse selles
kooli niiiid tehnoloogia toel (Juurak 2013: 2). Alates eelolevast siigisest hakatakse
Tallinna Ulikooli Haapsalu Kolledzis vilja dpetama nn nutidpetajaid, kelle dppekavast
kolmandik seotakse laste Opetamisel tehnoloogia kasutamisega: Opitakse kasutama
interaktiivset tahvlit, nutitelefoni, tahvelarvutit, digikaamerat, e-raamatut, dppeménge ja
internetti (Kiitt 2013: 6).

Haridusse puutuvad teemad tekitavad iihiskonnas alati vaidlusi. Need on kiisimused,
mis puudutavad meid koiki, ning seepérast ei jita need kedagi kunagi kiilmaks. Kui
ildjuhul kehtib selliste vaidluste voi arutluste puhul pohiméte ,,nii palju, kui on inimesi,
on ka arvamusi“, siis kahe jdrgneva argumendiga ndustub ilmselt suurem osa
tihiskonnast: esmalt tdsiasi, et kool on mdeldud olema sotsialiseerumispaik; ning teisena

fakt, et Opetaja peab arvestama kaasaja Opilaste isedrasustega.

1.2. Kes on praeguse aja épilane ja mida ta vajab, et hdsti 6ppida?

Kui tdnapdeva vanemad rddgivad oma lastest, siis on tihtipeale kuulda muljeid, et poeg-
titar oskab oma emast-isast palju paremini arvutit kasutada. Tiitipiline kiisimus on,
kuidas see neil nii loomulikult tuleb. Juba enne kooli minemist oskavad lapsed
iseseisvalt tehnoloogiaga timber kéia ega vaja vanemate tuge. Kui nende vanemad
maéletavad veel arvutieelset aega, siis neil endil pole mingit kujutlust, kuidas néeks elu
vélja, kui puuduks ligipdds arvutile vOi internetile. Seepérast nimetatakse praegusel

hetkel koolis dppivat pdlvkonda netigeneratsiooniks.
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Beebibuumi ja X generatsioonile jargneb pdlvkond Y — nn milleeniumi pdlvkond —,
mille litkmete arengut on mdjutanud sotsiaalvorgustikud, multikulturalism ja
O00pdevaringne infovool. Neid inimesi iseloomustab suurepdrane tehnoloogia
kasutusoskus, soov saavutada kohe suuri asju ning orienteeritus uute teadmiste
oppimisele. Selle pdlvkonnaga saab alguse ka netigeneratsioon. Kui nn milleeniumilaste
stinniaastad jddvad ajavahemikku 1977-1996 ja sellele jérgneva pdlvkonna Z liikmete
stinniaastad on 1996-2005, siis netigeneratsiooni alguseks mérgitakse aastat 1982, kuid
1oppu veel ei paista. Polvkond, mis pole kunagi nédinud elu ilma arvuti ja teiste
tehnoloogiaimedeta, kasvab edasi ning paisub aina suuremaks. Kui selle generatsiooni
vanemad esindajad ei ole veel tdielikult ,netiusku“ pdordunud, siis nooremad ei

suudaks enam hetkegi ilma tehnoloogiata elada.

Kui kiisida, millised on netigeneratsiooni tunnused, siis soovitavad Diana ja James
Oblinger, teose ,,Educating the Net Generation” autorid sissejuhatuseks ldbi mdelda

jargnevad kiisimused:
o kas sa eelistad kirjutada dokumente kaisitsi voi arvutis;

e kas sa oled oma ,,mélu® (telefoninumbrid, kohtumised jmt) jétnud tehnoloogilise

seadme hoolde;

e oled sa pidevalt iihenduses; kas sul on internetiiihendus sisse liilitatud nii kodus kui

t00l;
e kas sa kannad alati oma telefoni endaga kaasas;
e mitut erinevat tegevust suudad sa korraga sooritada;
e kas sa méngid arvutimange? (Oblinger 2005: 2.10)

Netigeneratsiooni esindajad omavad teatud tunnuseid, mis erinevad tugevalt eelnevate
polvkondade omadest. Kdige suuremaks tunnuseks on iilisuur interneti kasutamine —
internet on neile kui hapnik. Netigeneratsioon on samas ka kiire: nad suudavad hésti
sooritada mitut tegevust korraga, liikudes tiihelt toimingult teisele voi tehes neid

simultaanselt. Tihtipeale on kiirus nende jaoks olulisem kui tidpsus. Selle pdlvkonna
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liikmed eelistavad Oppida praktilise tegevuse kaudu, nad tahavad asju ise avastada,
mitte Oppida seda, mida neile 6eldakse. Iseseisev dppimine voib tdhendada nii tiksi kui
ka kaaslastega nadhtuste iile arutlemist. Kuna tegu on védga heade suhtlejatega, Siis
soosivad nad tegevusi, mis vdimaldavad voi kindlustavad interaktsiooni. Tulenevalt
sellest, et netigeneratsioon otsib pidevalt suhtlemisvoimalusi ja todtab paremini grupis
kui individuaalselt, siis on ka koolikaaslased Gpilaste jaoks usaldusvéddrsemad veenjad,
kui on vaja otsustada, millele tuleks tdhelepanu poorata. Neile sobivad paremini
pildirikkad (vastandiks tekstirikkad) keskkonnad. Kasvanud iiles videoméangude keskel,
on nad harjunud visuaalsete kujunditega. Sel samal pdhjusel meeldib
netigeneratsioonile tegutseda, mitte ainult moelda vai rddkida mingist ndhtusest. Nad on
kinesteetilised dppurid, mis tdhendab, et neil on teadmiste omandamiseks vaja ,,kdtega
radkida“. Lisaks on neile omane ka usk saavutustesse. Nad on kindlad, et suudavad
olulisi tegusid teha ning et tehnoloogia ja teaduse abil annab lahendada erinevaid
probleeme. Samuti votavad nad aktiivselt osa kogukonna tegemistest, kuna tahavad teha

tegusid, mis loevad. (Oblinger 2005: 2.6-2.9)

Y ja Z generatsioonide kattumist tdestavad neile antud hiitidnimed. Kui Y pdlvkonnale
on pandud nimeks veel ka niiteks iGeneratsioon, Google’i generatsioon, MySpace’i
generatsioon, iihenduses generatsioon, digigeneratsioon, siis Z podlvkonna
hiiidnimedeks on samuti iGeneratsioon, internetigeneratsioon, generatsioon Vista. Z

polvkonna esindajad nimetatakse ka uuteks milleeniumilasteks. (McCrindle 2009: 18—
19)

Eestis on iiles kerkinud kiisimus, kas meie Opilased on samuti netigeneratsiooni
esindajad. On ju ka nemad arvutitega koos iiles kasvanud ning 2007. aasta statistika
jargi kasutab internetti igapdevaselt 99,9% 11—18aastastest Tallinna, Tartu ja Pédrnu
noortest (Kalmus jt 2009: 1265). Eesti liigitub internetikasutuse aktiivsuse osas Euroopa
riikide vordluses kdrge internetikasutusega riikide hulka (Hasebrink 2009: 13) — ka see

voiks olla mérgiks, et meie noored kuuluvad netigeneratsiooni.

Andra Siibak, Eesti noorte internetikditumise uurija, rhutab, et vaatamata ildistele
tendentsidele, tuleb arvesse votta ka teisi nditajaid, mille puhul ei kattu Eesti noorte
netikditumine Euroopa ildise fooniga. Voimaliku digitaalse pdlvkonna teket mdjutavad

ka erinevad sotsiokultuurilised tegurid ning vaatamata meie {hiskonna

13



markimisvaarsele arengule infotehnoloogia maailmas, ei ole paljud postindustriaalsetes
ritkides toimivad mottemustrid Eestis valitsevaks saanud. Siibak toob iiheks niiteks, et
meie noored kasutavad hulgaliselt teiste loodud veebisisu ja loomingut, kuid
markimisvaarselt vihe on neid, kes ise online-sisuloomega tegeleks. Peamiselt luuakse
sisu piiratud voimalustega, struktureeritud veebikeskkondades (suhtlusportaalides,
foorumites, uudiste kommentaariumites), kus looja loomingulisust pérsivad
tehnoloogilised piirangud. Sellistel lehekiilgedel pole voimalik arvutikasutajal mangida
erinevate Kkirjatiilipide vOi vidrvigammadega, paremal juhul saab kasutaja tiita
valikvastustega profiiliankeeti. ,,Vaatamata sellele, et paljud noored on edukalt 1dbinud
infootsimise, méngude ja elementaarse netisuhtluse etapid, pole valdav enamik
»digitaalsest generatsioonist” siiski interaktiivse suhtluse (MSN, jututoad, Skype)

tasandilt loomingulisemate kasutusvoimalusteni joudnud.* (Siibak 2010: 127-128)

Noored pohjendavad endale digitaalse pdlvkonna liikmestaatuse omistamist ennekdike
ohtra arvuti, mobiiltelefoni, digitaalse fotoaparaadi ja mp3-mingija kasutamisega.
Siibak kirjutab, et selle jargi voiks Eesti noori nimetada pigem ,,mugava pdlvkonna®
liilkmeteks, kes naudivad online-kaubandust, e-panka voi e-piletite teenuseid.
»Infootsingusiisteemide ja e-teenuste kasutamine ei anna siiski alust ennast ,,digitaalseks
polvkonnaks* pidada. ,,Digitaalse polvkonna® tekkeks on vaja muutusi iihiskonnas
juurdunud mentaalsetes struktuurides; ainuiiksi tehnoloogilise edu ning voimaluste ja

insitutsionaalsete muutuste baasilt ,,uut pdlvkonda“ ei siinni.“ (Samas: 130)

Opilasi vdib nimetada kas ,,mugavaks pdlvkonnaks* voi millekski muuks, aga ajad ja
inimesed koolipingis on muutumas ning need uued Opilased ei ole enam rahul sellega, et
neile ,,pannakse teadmisi pdhe“. Nad nduavad koolilt ja Opetajatelt midagi enamat,
midagi varasemast erinevamat, midagi, mis neid kdidaks ja ise juurde avastama paneks.
Kindel on veel seegi, et nad tunnevad kaasaegset tehnoloogiat ning selle kasutamine
Oppetd0s tostab nende Opi- ja tegutsemistahet. Sellistele nduetele vastamiseks on loodud
uue Oppe kontseptsioon, mille eesmirgiks on toetada Opetajaid ,uute Opilaste*

harimisel.
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1.3. Uus ope - kaks vaadet ,,uute opilaste” harimisele

Traditsioonilise nidgemuse kohaselt on Oppimine informatsiooni jagamine iihelt
inimeselt (petajalt) teisele (Spilasele). Opetaja on selles valemis teadja ja dpilane info
vastuvOtja. Muutuvas maailmas pole sellisele valemile aga enam kohta, kuna pole
olemas iihte suurt kdiketeadjat — meist koigist on saanud infootsijad ja -omandajad. Me

koik oleme Opilased.

Kool peab ajaga kaasas kiima. Opetaja ei saa jasida oma vanade teadmiste juurde, ta
peab oma teadmised iimber organiseerima ja paigutama tdnapédeva infotehnoloogia
konteksti. Opikust ja todvihikust ainuiiksi enam ei piisa, koolide jaoks arendatakse vilja

e-lahendusi, mis abistaksid Gpetajat ja dpilast dppeprotsessis.

Vaatamata tehnika arengule ei kao aga koolid kuhugi. Klassiruum on koht, kus opilane
Opib silmast-silma suhtlema kaasdpilastega, kuulama teiste arvamust ja sellega
arvestama, ammutama iiheskoos ja iiksteiselt inspiratsiooni ning td6tama iihtse grupina.
Klass on sotsialiseerumispaik, kus praktilise tegevuse kaudu Spib noor inimene end
vidljendama ja teistega koos to6tama. Kuid ka kooli, klassi ja klassiruumi mdisted on

vaikselt hakanud teisenema, nende fiiiisilised piirid hdgustuma.

1.3.1. Mary Kalantzis ja Bill Cope, ,New Learning”“

Tiitel ,,uus dpe* osutab teoses ,,New Learning* tdhelepanu vajadusele korraldada timber
praegune ,hariduse tegemine®, et vastata muutuva aja nduetele, saamaks kasu
muudatustest tulenevatest vOimalustest. Ténapdevane haridusteadus peab oskama
lugeda sotsiaalseid tingimusi ning selle jdrgi kohandama pedagoogikat, et dppimine
saaks olla toeliselt kasulik. Uue dppe fookuses on uut laadi Opikeskkonnad, mis on
varasematega vorreldes haaravamad, efektiivsemad ja sobilikumad meie kaasaja ning
lahituleviku tingimustele. New Learning uurib Opetajatoé muutuvat iseloomu,
koolikorraldust ja higustuvaid piire institutsionaliseeritud hariduse ja elulise Oppe

vahel. (Kalantzis, Cope 2009: xiv, xvii, Xix)
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Kalantzise ja Cope’i jérgi tdhistab sona ,haridus® iildjuhul midagi, mille dpetajad
loovad ja midravad Opilastele. Sellise kontseptsiooni jérgi on institutsioonid, siisteemid,
oppekavad, Opikud, harjutused ja iilesanded hariduse meetodid, mille on loonud
eksperdid (korgelt) Oppijatele (madalale). Selline iseloomustus on omane vanale
Opetamisele, kus Opetaja on koiketeadja, andja, ja Opilane on késn, mis teadmisi
vastuvotjana endasse imeb. Selline metoodika on niilidseks aga aegunud. Autorid
ndevad ette olevikus ja tulevikus toimuvat Opetamist, milles dpilane mangib palju
aktiivsemat rolli kui varem. Opilane on uue dppe keskpunktiks. Selline muudatus nduab
aga ka uut tiilipi Opetajaid. Niiiidsest on dpetaja oma ala spetsialist, kes teeb kindlaks
Opilase vajadused, loob nendele vajadustele vastavad Opitingimused, jilgib dpitegevust

ning arvestab Opilast juhendades tema individuaalsete isedrasustega. (Samas: 8-15)

Uus dpe el toimu enam ainult koolis, vaid koikjal meie timber, nii t66l kui vabal ajal.
Haridust omandatakse meedia kaudu, see on segu formaalsest ja mitteformaalsest
dppimisest. Ope toimub osaliselt libi uue meedia kanalite, mis ei ndua, et kdik dpilased
istuksid klassiruumis ja oleksid ,,iihel lehel”. Tulemuseks on kindlad oskused, kaasa
arvatud oskus end analiiiisida ja vilja selgitada, mida veel ei osata. Oppimine toimub
dpetaja juhendamisel ja Opilase aktiivsel osalusel. Opetaja pole enam iilevalt alla
vaataja, temast saab Opilastele vestluspartner, kes juhib neid teadmiste poole. Opetaja
on intellektuaal ja sotsiaalteadlane, enam ei méangi ta distsiplineerija rolli. Ka dpilastest
saavad liksteise Opetajad, kes leiavad teemasid 1dbi arutades kiisimustele lahendusi. Uus
Ope pohineb suhtlusel, mis vdib toimuda nii ndost ndkku kui ka internetis voi
telefonikOnede ja sOnumite teel. Intensiivse suhtluse tulemusena loovad Oppijad iihise

keskkonna, kus jagatakse tekste, pilte, heli ja videoid. (Samas: 8-15, 32)

Oluliseks saab dppimiskogemus. Opitav peab olema pilase jaoks huvitav ja haarav;
Ope peab toimuma osavotjate iihise pingutusena, nii et kdik annaksid endast parima;
hindamine peab toimuma kvalitatiivse analiilisina, mitte koigest arvu kujul; lisaks
Opetajale tuleks hindamisprotsessi kaasata ka Opilaste eakaaslased. On oluline, et
Oppeprotsessis kasutatakse ka reaalsest elust parit tekste, teemasid, ideid ja probleeme,
mida dpilased kriitilise pilguga analiiiisivad. Opilastele seletatakse, et faktid pole faktid
seepdrast, et keegi on nad vilja 6elnud, vaid et neid tuleb tdestada ja kinnitada. Seeldbi

saavad Opilastest aktiivsed teadmiste loojad, mitte pelgalt nende vastuvdtjad. Oppimine
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muutub multimodaalseks, selles on iihendatud visuaalne, zestiline, kombitav ja
ruumiline dpe. Opikud pole enam peamised teadmiste allikad, sest tehnoloogia abil on
voimalik tuua teadmised dpilastele otse kitte. Opetada tuleb aga ennekdike teadmist, et
me elame pidevalt muutuvas maailmas. Opilased peavad koolis omandama teadmised ja
oskused, mille abil selles maailmas toime tulla, neid tuleb motiveerida olema ise
aktiivsed muudatuste tegijad, head suhtlejad, liidrid. Vaja on Opetada kdigu pealt
Oppimist, kiiret probleemide lahendamist, koosté6oskust, innovaatilisust, paindlikkust ja

loovust. (Samas: 32—44)

1.3.2. Douglas Thomas ja John Seely Brown, ,New Culture of Learning"“

Teine viis ndha uut laadi dppimist on paigutada see veelgi laiemasse konteksti. Kui
Kalantzis ja Cope ndevad Oppimist veel kooli kui institutsiooni osana, siis Douglas
Thomas ja John Seely Brown eraldavad kooli ja dppimise. Nende raamat ,,New Culture
of Learning* kirjeldab hoopis laiemat haridussiisteemi, kus dpe toimub ilma Opikuteta,
ilma Gpetajateta ning ilma klassiruumideta. Sellise dppe keskpunktiks on méngulisus,

kiisimuste esitamine ja kujutlusvéime.

Uus opikultuur hdlmab endas kahte elementi: esmalt massiivne infovorgustik, mille
kaudu on meil olemas piiramatu ligipdds teadmistele, ja teiseks struktureeritud
keskkond, mis lubab meil teatud piirides informatsiooniga té6tada. Thomas ja Brown
peavad olulisimaks kiisimust, kuidas koige efektiivsemalt dra kasutada meie jaoks
olemas olevaid ressursse. Uut laadi opikultuuri puhul on dpilased iiksteise motiveerijad.
Kui kiisimus voi probleem on piisavalt huvitav, siis votavad Opilased initsiatiivi enda
kitte ning arutavad grupis teema iile. Opetaja sellesse valemisse ei kuulu. Opilased
tootavad oma vabast ajast ning kasutavad iiksteist teadmiste allikana. Selline
kontseptsioon todtab ka véljaspool Opirithmi. Kui inimest huvitab mingi teema voi ta
tahab saada vastust kindlale kiisimusele, ,,guugeldab® ta seda vOi otsib internetist
vastavaid foorumeid. Oppimine toimub seega meie igapéevaelus infotehnoloogia
ressursside abil. Hoomamatust vorgustikust leiame me enda jaoks isiklikke ja

spetsiifilisi andmeid ja Opetusi. Uldine informatsioon muutub uues o&pikultuuris
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personaalseks ning pakkudes oma teadmisi vastu, muudab Oppija enda jaoks

personaalse teadmise tildiseks teadmistevooluks. (Thomas, Brown 2011: 18-31)

Uue Opikultuuri puhul on esmalt oluline teada diget kiisimust. Mis on see, mida me veel
el tea ja milliseid kiisimusi oskame me praegu selle kohta esitada? Kui oleme vajalikud
kiisimused kirja pannud ning hakanud neile vastuseid otsima, vdime avastada, et need ei
olnudki koige Oigemad kiisimused. Thomas ja Brown rdhutavad, et vale suuna
votmisest voib tihtipeale palju enam Sppida kui dige puhul. Nii keskendume me veelgi

Oigema kiisimuse esitamisele ning tungime siigavamale teema kihtidesse. (Samas: 84)

Thomas ja Brown kirjeldavad tidnapdevast maailma sarnaselt Kalantzisele ja Cope’ile
kui pidevalt muutuvat keskkonda, millega praegune haridussiisteem ei suuda sammu
pidada. Uue Opikultuuri pohimdtteks on muutustega kaasa minna, votta pideva
teisenemise mote omaks. Tulevikku peaks vaatama erinevate voimaluste koguna, mitte
millenagi, mis nduab meilt kohanemist. Enam ei saa arvestada sellega, et koolist saame
me kitte koik eluks vajalikud teadmised; Oppida tuleb tiAnapdeval jdrjepidevalt,
Oppimisele tuleb ldheneda kui kultuurilisele ja sotsiaalsele protsessile, mis toimub

pidevalt meid timbritsevas maailmas.

1.4. Hariv meelelahutuslik ope (edutainment) ja mdnguline

oppimine (playful learning)

Mingimise kaudu voib inimene omandada uusi teadmisi ja kogemusi nii, et ta seda
endale ei teadvustagi (Rapeepisarn jt 2006). Koolimineku ikka joudes on lapsed
voimelised motlema abstraktsemalt ning mida kooliaste edasi, seda vdhemaks jadb
maéangu roll teadmiste omandamises. Samas veedavad Opilased iiha enam aega erinevate
meediumide ja ekraanide kiitkeis (Hutchison 2007) — populaarsed on
sotsiaalvorgustikud, arvutimidngud, nutitelefonid jms. See, kus ja kuidas Opilane oma
vaba aega veedab, mojutab ka tema suhtumist Gppimisse. Iseseisev Oppimine ei ole
Opilastele nii huvitav kui sdopradega sotsiaalvorgustikus suhtlemine, YouTube ‘ist videote
vaatamine, virtuaalméngude médngimine voi populaarsete netilehekiilgede kiilastamine.

Samas tuleb silmas pidada, et Opilane omandab uusi teadmisi ja oskusi ka
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mittetahtlikult, tehes koiki neid loetletud tegevusi. Uue arvutiméngu kallale asudes peab
noor tutvuma méngu reeglitega, neid mdistma ning analiilisima, et aru saada, kuidas
selles konkreetses virtuaalmaailmas kaituda. Sellist méngijate 1abimdeldud 1dhenemist
on erinevad katsed ka tdestanud (Fabricatore 2000). Seega mingitakse ning tihtlasi

Opitakse, sageli endale sellest aru andmata.

Uha enam populaarsust vdidab koolides hariv meelelahutsulik dpe (edutainment), mis
pakub alternatiivi traditsioonilisele dpetamis- ja Sppimisviisile. Hariva meelelahutusliku
oppe puhul toimub Oppimine erinevate meediumide kaudu — televisiooni, video ja
arvutimingude, filmide, muusika, veebilehtede ja kdige muu arvutiga seonduva toel.
Meelelahutuslikuks teeb oppimise just Oppematerjalide esitamise viis ja vorm, sest sisu
peab olema hariv ja tditma Opieesmérke. Hariv meelelahutuslik Ope piiliab haarata
Opilase tdhelepanu, naelutada Opilast ekraani ette, pakkudes erinevaid toredaid
visualisatsioone ning kaasahaaravaid animatsioone. Opilasel peab olema 15bus.
(Buckingham ja Scanlonn 2000, viidatud Okan 2003 jargi)

Erinevate autorite késitlustes vOib leida mdningaid lahknevusi seoses hariva
meelelahutusliku Sppega. Moned autorid (Okan, Resnick etc) leiavad, et selline, 14abi
16bu Oppimise propageerimine segab Opilastel mdista Oppimise tegelikku tdhendust,
trivialiseerides Oppimisprotsessi. Téahenduslik Oppimine sisaldab endas ka suuri
jOoupingutusi, mis ei pruugi alati olla kdige lihtsamad ja nauditavamad (Okan 2003).

Siiski peavad Opilased mdistma, et raskused ja nende iiletamine on osa dppimisest.

Meelelahutuslik dpe jatab vastupidiselt aga mulje, et dppimine peab alati olema 16bus
ning kui protsess ei ole meeldiv, siis jérelikult ei dpitud midagi. Selline assotsiatsioon,
kui ta on ainus, mis Opilasel tekib, voib viia soovimatute tagajargedeni. Voib jddda
mulje, et dppimine on vdga ebameeldiv toiming, mida on ilmtingimata vaja kuidagigi
talutavaks teha. Meelelahutuslik osa oleks justkui lohutus selle eest, et dpilane vaevus
midagi omandama ning kui see puudub, siis ei ole materjali omandamine pingutust
vadrt. (Resnick 2004)

Osades autorites on tekitanud vastumeelt just moiste ise. Ingliskeelne edutainment
koosneb kahest sonast — entertainment ehk meelelahutus ja education ehk haridus. Need

moisted viitaksid justkui kellegi pakutud kasumile suunatud kommertsteenusele, kus
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dppija ise jadb passiivseks osalejaks. Oppimine on aga edukas just siis, kui dpilane
osaleb Oppimisprotsessis aktiivselt, seega pakuvad osad autorid (Resnick 2004) vilja
mdiste ,,ménguline dppimine* (playful learning). Selline lahenemine sarnaneb rohkem
lapse méngule eelkoolieas. Siin tekib ménguline situatsioon ise, sundimatult. Laps
esitab iseendale hiipoteese ja probleeme ning katse-cksituse meetodil kas liikkab
hiipoteesid iimber vOi saab neile kinnitust. (Resnick 2004) Sellises olukorras ei jai
Opilasele muljet, et tegevus peab tingimata 10bus olema. Endale seatud iilesanded on
meeldivateks viljakutseteks, millele lahenduste leidmine on ponev. Nii kaua, kui piisib

sisemine motivatsioon ja huvi tegevuse vastu, toimub ka pidev dppimine ja areng.

Rapeepisarni jt (2006: 30-31) tabelid vordlevad harivat meelelahutuslikku &pet

(edutainment) ja mangulist Sppimist (playful learning) jargmiselt:

Tabel 1. Hariva meelelahutusliku ja méiingulise dppe sarnasused

Tunnused Sarnasused

Uldkontseptsioon e kisikiies on dppimine ja 1dbus ajaveetmine

o cfektiivne dppemeetod, mida saab kasutada nii koolisiseselt kui -

viliselt
e holbustab oppimist

e minguelement kui loomulik tegevus nii lastele kui

taiskasvanutele
o reeglid on olemas, kuid samal ajal piisib vabadus
e Oppimise viis, mida me koik lapsena kasutame

¢ hea vahend metafoorse ja intuitiivse meele arendamiseks

hdlmab endas aktiivset, diinaamilist ja konstruktiivset kditumist

Tegevused avastamine, ette kujutamine, (uute teadmiste/oskuste) konstrueerimine,

arutlemine, planeerimine, probleemi lahendamine, katsetamine, loogika
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kasutamine, kriitiline motlemine, visualiseerimine, uurimine. . .etc

Alusoskused mélu, eneseregulatsioon, suulise kdne oskus, {ldistamine,
kontekstivéliselt mdtlemine, kaalutletud moétlemine ja oma mdotete
analiilis (metakognitsioon), sotsiaalsete oskuste paranemine, abstraktne

motlemine, kujutlusvdime

Tabel 2. Hariva meelelahutusliku ja méngulise 6ppe erinevused

Kategooria

ménguline dppimine

hariv meelelahutuslik ope

tehnoloogia, digitaalne
keskkond

vOib olla, aga ei pea

enamasti vajalik

kommertslik kontseptsioon

voib olla, aga ei pea

enamasti on

visuaalsed materjalid

voib olla, aga ei pea

alati

tegevuskohad

nii siseruumides kui véljas

enamasti siseruumides

tegevuse ja materjali

pole vajalik

enamasti vajalik

etteantavus (deliver)

Harival meelelahutuslikul dppel ja mangulisel dOppimisel on nii erinevusi kui {ihisosa (vt
Tabel 1 ja 2). Ménguline Oppimine ei vaja tingimata virtuaalset voi digitaalset
keskkonda, hariva meelelahutusliku dppe puhul on see aga iiheks tingimuseks. hariva
meelelahutusliku Sppega voib seostuda teatav kommertslikkus — on ju ka harivad
oppemingud, arvutimidngudest rdadkimata, 0sa kasumlikust &rist. Méngulise Oppe
definitsiooni juurde ei pea kuuluma turunduslik osa. Visuaalsete materjalide osatéhtus
on samuti suurem hariva meelelahutusliku Oppematerjali puhul. Mdlema Oppeviisi
puhul kehtivad teatud reeglid, mille piires dppimine toimub. Harivas meelelahutuslikus
Oppes dratab Opilase huvi kellegi poolt pakutud ja n-6 valmis pakett harivat
meelelahutust, mangulise dppe puhul ei ole veel selge, millised tulemused méangu viltel

saavutatakse (kas iildse).
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Laskumata vaidlustesse moistete tdhenduste {ile, on kdesolevas to0s piititud arvesse
votta nii hariva meelelahutusliku dppe kui ka méngulise dppe positiivseid kiilgi. Oma
materjalides piitidsime kasutada nii uudsemaid tehnoloogilisi vahendeid kui ka

mangulisi aktiiv- ja interaktiivoppe meetodeid.

1.5. Uus éppekava

2011. aastal voeti vastu uus giimnaasiumi riiklik dppekava, mis muuhulgas sétestab
dpilasele vajalikud pidevused. Uldpidevused ehk aine- ja valdkonnaiilesed padevused
kujunevad koigi Oppeainete kaudu, sealhulgas ka emakeele ja kirjanduse toel. Need
omandatakse nii klassiruumis kui ka tunni- ja koolivilises tegevuses ning nende
kujunemist jilgitakse ja suunatakse dpetajate, kooli ja kodu iihistdds. Uldpiadevusteks
on véaartuspadevus, sotsiaalne péadevus, enesemiiratluspidevus, Opipddevus,
suhtluspidevus, matemaatikapidevus, ettevotlikkuspidevus. (GROK 2011 § 4)
Kéesoleva magistritoo raames loodud iilesanded aitavad kujundada sotsiaalset padevust,

opipadevust ning suhtluspadevust.

On oluline, et giimnaasiumi 10petades oskaks Opilane olla meeskonna liige ning tihiste
eesmédrkide saavutamisse panustaja; motleb kriitiliselt ja loovalt, oskab hinnata ja
arendada nii enda kui ka kaaslaste ideid, pohjendab oma valikuid ja seisukohti; oskab
kasutada niilidisaegset tehnnoloogiat eesmadrgipédraselt ja vastutustundega; hiindab
tehnoloogiliste rakenduste moju igapievaelule; hindab ka esteetikat ja heatasemelist
kunsti; oskab oma loomingus kisitseda todvahendeid ning kasutada tehnikaid ja

materjale (GROK 2011 § 5).

Gilimnaasiumi riiklikus Oppekavas késitatakse Oppimist Opilase aktiivse ja sihipdrase
tegevusena — Oppimises on kesksel kohal Opilase aktiivne teadmiste konstrueerimise
protsess. Kooli ja Opetajate iilesandeks on seega sellise Oppekeskkonna loomine, mis
soodustab iseseisvat dppimist. Riikliku oppekava jérgi tuleb dppe- ja kasvatustegevuses
lasta Opilasel seada oma sihid, dpetada ta tootama nii iseseisvalt kui ka kollektiivselt

ning anda talle vdimalus leida temale kdige sobilikum pistiil. (GROK 2011 § 6)
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Kooli fiiiisiline keskkond peab GROK-i jirgi tagama Opilastele internetiiihendusega
arvuti ja esitlustehnika kasutamise voimaluse, samuti peab Oppuritel olema ligipédas
raamatukogule. Oppevara kasutamisel tuleb lihtuda opilaste eakohasusest ja
individuaalsetest eriparadest, sealhulgas peab olema vdimalik kasutada niiiidisaegsetel
info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid Oppematerjale ja -vahendeid.
(GROK 2011 § 7)

Ope ei pea tingimata toimuma kooliruumides, seda vdib korraldada ka viljaspool kooli
(nt koolidues, looduses, muuseumides, arhiivides, keskkonnahariduskeskustes,

ettevotetes ja asutustes) voi virtuaalses dppekeskkonnas. (GROK 2011 § 7)

Labivad teemad voimaldavad oOpilastel luua ettekujutuse iithiskonnast kui tervikust,
toetades Oppuri suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada. Kaheksa
kohustuslikku ldbivat teemat on elukestev Ope ja karjddri planeerimine, keskkond ja
jatkusuutlik areng, kodanikualgatus ja ettevotlikkus, kultuuriline identiteet,
teabekeskkond, tehnoloogia ja innovatsioon, tervis ja ohutus, véirtused ja kdolblus.
(GROK 2011 § 10) Magistritddga haakuvad a) kultuurilise identiteedi teema, mis
taotleb Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes mdistab kultuuri osa
inimeste motte- ja kditumislaadi kujundajana; b) teabekeskkonna teema, mille kaudu
taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab
timbritsevat teabekeskkonda; c) tehnoloogia ja innovatsiooni teema, mis taotleb Opilase
kujunemist uuendusaltiks ja niilidisaegseid tehnoloogiaid eesmérgipdraselt kasutada
oskavaks inimeseks, kes tuleb toime Kkiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja
tookeskkonnas (GROK 2011 § 10 Ig 3).
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2. AKtiiv- ja interaktiivope

Ameerika haridusteadlane Edgar Dale oli arvamusel, et inimene Opib kdige rohkem
tegevuse ja kogemise kaudu. Ta to6tas vidlja nn kogemuse koonuse (Cone of
Experience), kus on vilja toodud tegevuse efektiivsus materjali omandamisel. Dale’i
koonust on eri autorid mitmeti tdlgendanud, Tabelis 1 on &ra toodud Pastore (2003)

Oppimise piiramiid tabelina:

Tabel 1. Oppimise efektiivsus Pastore (2003) jérgi

Kui palju dpilane
Mida opilane teeb? Mida opilane suudab teha?
méletab?

0,
loeb 10% loetust defineerida, kirjeldada,

kuuleb/kuulab 20% Kuuldust seletada, loendada

vaatab pilte, videoid, haarab infot
. 30% néhtust
visuaalselt

demonstreerida, rakendada,

osaleb néitustel jms harjutada
50% néhtust ja kuuldust

vaatab demonstratsiooni

osaleb aktiivselt Opitubades
70% Oeldust ja kirjutatust

osaleb rithmatdddes e ~
analiilisida, oma sGnadega

— - sisu edasi anda, defineerida,
Opib ldbi kogemuse ja
luua uut teadmist, hinnata

simulatsiooni 90% ise tehtust

teeb esitluse, kasutab Opitut

Tabelist 1 jareldub, et kui Opilane loeb, kuulab voi vaatab, siis ta saab kiill palju olulist
informatsiooni, kuid kasutegur jadb véikseks, kui omandatud teadmisi pole kellegagi

arutada ega jagada. Lugedes uut materjali vOib tekkida palju kiisimusi, millele ei
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suudeta ise vastust leida. Opilane on passiive ning uus teadmine vdib kiiresti kaduda
ning mitte kinnistuda. Kui dppeprotsessis kasutada erinevaid meetodeid, mis panevad
Opilase aktiivselt tegutsema, siis on suurem tdendosus, et omandatu kinnistub. Loetut
teistega arutades vdi seletades mdistab dpilane ise ka paremini uut materjali. Oppimise
puhul ei saa oluliseks pidada vaid informatsiooni ja teadmiste meeldejdtmist, vaid ka
seda, et Opilane mdistaks, mida ta kuulis, luges, ning oskaks seda kdike ka oma

sonadega edasi anda.

Tallinna Ulikooli haridustehnoloog Mart Laanpere toob vilja aktiivdppe jaoks
mugandatud Edgar Dale’i kogemuse koonuse (Laanpere:
http://acinom48.wordpress.com/tag/add-new-tag/):

AKTHVOPPE KOONUS
Kul palju Opplja
dpitust kaaasatus
meelde j34b?
10% Lugemine
20% Loeng Verbaalse info
vasiuydtmine
30% Pidid
Natusiplakat/skeem Visuaalse info
fiim vastuvbtmine
50% Demonstratsioon
Eksperdi vaalus
_ RGhmaarutelu
70% Ulesande lahendamine QOsalemine

Lavasius, rolimang
Simulatsioon
ise (oma kaega) asja valmis tegemine

90% Tegemine

Joonis 1. Aktiivoppe koonus Laanpere jéirgi

Piiramiidi jdrgi on tavapdrane loengumeetod koige ebaefektiivsem Oppevorm.
Koolitunnis peaks Opetaja viltima liigseid monolooge, mis jatavad Opilased
passiivseteks. Tabeli ja piiramiidi pohjal v3ib véita, et koige efektiivsem Oppimine

toimub siis, kui dpilane on aktiivselt Oppetegevusse kaasatud. Teistega koos riihmas
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arutledes, ise ettekandeid tehes ja teisi dpetades omandab inimene kdige paremini uut

materjali. Seega on dppimine efektiivseim osaledes ja ise tehes.

2.1. Aktiivope

Aktiivope on kogemisdpe, mis tdhendab, et uusi teadmisi omandatakse 14bi praktilise
tegevuse ja kogemuste. Sellise Oppevormi roll on saanud véga oluliseks osaks dppetodst
ning seda rakendatakse pea igas ainetunnis (Hein 2011). Aktiivope eesmérgiks on
Opilase igakiilgne areng ldbi erinevate ja mitmekesiste ning koitvate tegevuste (Siim
1991: 27). Aktiivopet iseloomustavad jargmised marksdnad: uudishimu, vabadus ja
aktiivsus, originaalsus ja loomingulisus, avastamine, iseseisev motlemine, kriitiline
motlemine, suhtlemine ja koostd0, tegutsemine vastavalt situatsioonile, elulised

tilesanded, oskus hinnata enda ja teiste t66d (Luik 2010).

Aktiivope elavdab Opilasi, muudab Oppeprotsessi huvitavaks ning seeldbi korgeneb
Opilaste motivatsioon. Sageli Opivad Opilased paremini midagi tehes kui lugedes,
kuulates vdi vaadeldes. Opetaja poolt loodud dpisituatsiooni kaudu saavad opilased
kogeda erinevaid olukordi ning avastada nende jaoks uudseid seaduspirasusi.

Aktiivoppe tunnused on jargmised (Salumaa jt 2004):
e didaktiline eesmark;

e Opetajal ja Opilastel on selge arusaam, miks ja kuidas meetodit kasutatakse ning

millise dpitulemuseni dpilased peavad joudma;
e v0ib esineda voistlusmomente Opilaste vahel;

e Opilased suhtlevad omavahel aktiivselt, kas t66 protsessi kdigus vo1 pérast t66d

jéarelduste tegemisel refleksioonifaasis;

e arendab grupitodoskust, oskust votta grupisiseseid rolle, oskust teha

kompromisse ja jouda konsensusele, (enese)refleksioonini.
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Aktiivoppe puhul kisitletakse sama materjali korduvalt erinevaid meetodeid kasutades.
Selline pohjalik ja mitmekiilgne kisitlus aitab Opilasel luua seoseid juba varem ja teistes
ainetes Opituga ning voOimaldab kasutada uusi oskusi ka hilisemas elus. (Leuhin,

Kérberg 2005: 24)

2.1.1. Opilase roll aktiivéppes

Ameerika haridustegelase John Dewey jargi tuleb dpetamisel arvestada, et inimene on
loomult sotsiaalne ning tema areng ja kasv kestab kogu elu. Dewey leidis, et kasvaval
isikul on neli pdhivajadust, mida dpetamisel tuleb kindlasti silmas pidada. Kasvaval

indiviidil on vajadus:

e sotsiaalsete suhete jérele;
e tegutseda, luua, ehitada;
e kunstilise tegevuse jarele;

e uurida ja leiutada. (Kuurme 1991: 7)

Oppimisel saab dpilase vajadust sotsiaalsete suhete jirele rahuldada erinevate riihma- ja
ithistoode kaudu. Sellised iilesanded arendavad nii Opilaste omavahelist suhtlusoskust
kui ka koostodd Opetajaga. Koolist peaksid Opilased saama kaasa head sotsiaalsed
oskused, mis edaspidises elus on hddavajalikud. Téhtis on, et dpilased oskaksid eristada
erinevaid olukordi ning vastavalt sellele valida suhtlemisviisi. Oppemeetodite valikul
peaks Opetaja soosima Opilaste endi aktiivsust, siititama nende tahet tegutseda ja luua.
Tegutsedes on Opilane materjali sees, ta esitab kiisimusi, uurib ja piiiiab leida oma
kiisimustele vastuseid. Opilase kunstilise vajaduse rahuldamisel ei pea dpilast tingimata
maalima panema, vaid rakendada tuleks Opilaste endi loomingulisust. Keeruline ja
peaaegu ilmvoimatu on Opilaste puhul nende loomingulisust hinnata, kuid igas
ainetunnis peaks Opetaja leidma viisi, kuidas édrgitada Opilasi midagi looma, seda kas
individuaalselt vdi grupitoona. Opilase arengule on oluline, kui ta saab oma fantaasiat
kasutada, mdelda erinevate lahenduste peale, andes neile mingit laadi viljund. (Kuurme

1991: 8)
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Kuigi dppimisprotsessis l00b dpetaja dppimiseks vajaliku keskkonna, aidates Opilastel
omandada tdhtsaid oskusi, fakte ja kontseptsioone, tuleb dpilastel mdista, et nende endi
osatdhtsus ja aktiivsus Oppimisel peab siiski olema koige suurem. Kui Opilane oskab
analiiiisida uut materjali, selle iile arutleda, kiisimusi esitada ning seda oma varasemate
teadmistega siduda, siis on ta vdimeline ise oma Oppimise eest vastutama. Selline
kriitiline ehk arutlev-analiiisiv mdtlemine on héddavajalik, et Opilane oleks
Oppimisprotsessis aktiivne osaleja. Kriitiliselt motlev Opilane oskab ,luua
mitmekesiseid, pohjendatud tolgendusi; teha sdltumatuid, mottekaid otsuseid ning
genereerida uusi, motestatud kiisimusi” (Spiro 1996: 8-9). Selline Opilane suudab

iseseisvalt Oppida ning

e oskab leida iseseisvalt kontekstiga sobivat ja asjakohast informatsiooni, seda

koguda ning selle pohjal formuleerida oma seisukohad, ideed voi kontseptsioonid,

e oskab oma seisukohti ja mdtteid pdhjendada, seostada neid oma varasemate

motetega;

e oskab ennast nii suuliselt kui kirjalikult vdljendada ning oma matteid selgelt edasi
anda. (Salumaa jt 2006: 6)

Kasutades tunnis aktiivoppe meetodeid, on Opilasel vOimalus arendada nii oma
individuaalset kui ka kollektiivset Oppimisoskust. Aktiivoppe meetodite kasutamine
voimaldab tundi elavdada, dpilasi aktiviseerida ning teha dppimine vaheldusrikkamaks.
Selleks, et meetodid tdidaksid piistitatud eesmirgi, tuleb dpetajal luua sobiv keskkond.
Aktiivoppe puhul peab aktiivsus tulema Opilastelt endilt, Opetaja peaks jaama toetavaks

ja juhendavaks jouks, suunates oskuslikult Opilasi uutele teadmistele.

2.1.2. Aktiivoppe meetodid

Aktiivoppe meetodid on oskusliku juhendamise all vdga efektiivsed. Tuntumad votted
on ajuriinnak, arutelu, véitlus, erinevad rolliméngud ja simulatsioonid, projekt- ja
uurimusope. Grupi jaoks moeldud aktiivoppe meetoditel on Salumaa jt jirgi Kuus

peamist etappi:
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e sissejuhatus,

e gruppide moodustamine,

e gruppide juhendamine,

e meetodi ldbiviimine,

e cmotsioonide véljaclamine,

o refleksioon, analiiiis ja arutelu. (Salumaa jt 2004: 9-11)

Sissejuhatavas etapis tuleb Opetajal iildiselt selgitada eesseisvat iilesannet ning selle
eesmirke. Sellel ajal tekib Opilastel arusaam iilesandest ning sellest, kas nad soovivad
rithmat6os osaleda voi mitte. Kui leidub dpilane, kes ei soovi grupitddd kaasa teha, siis
ei tohiks teda sundida, vaid talle tuleks leida asendustegevus, nditeks vaatlemine. Sel
juhul ei tohi vaatleja sekkuda riihmade t60sse, vaid peab piirduma enda iilesannetega.
Gruppide moodustamine v3ib toimuda véga erinevatel viisidel nii dpilaste enda valikul
kui ka Opetajapoolsel initsiatiivil. Tunni sujuvamaks kulgemiseks on soovitatav
eelkdige Opetajal suunata gruppide moodustumist, et rithmad tuleks voimalikult
mitmekesised. Konkreetsed t60ks vajalikud tilesanded ja juhendid peaks andma pérast
rihmade moodustumist, sest selleks ajaks on Opilased klassis ringi paiknemisest
rahunenud ning suudavad oma tdhelepanu iilesandele suunata. T66juhend peab olema
selge ja arusaadav ning eelistatavalt kirjalikult esitatud, eriti kui tegu on mahuka voi
mitme iilesandega. Alles siis, kui Opetaja on veendunud, et koik opilased on iilesandest
aru saanud, voivad rilhmad t66d alustada. Sel ajal, kui dpilased teevad aktiivselt
koostddd, jilgib Opetaja riihmade tegevust ning vajadusel vastab Opilaste jooksvatele
kiisimustele. Opetaja peab opilastele andma vajalikku tagasisidet. Aktiivdppes on
refleksioon oluline komponent, ilma milleta ei pruugi seatud dppe-eesmirk tdituda. Kui
rithmat6od on piistitatud eesmirgini joudnud, tuleb Opilastel lasta oma emotsioonid
vilja elada. Igasuguse Oppet6d puhul on analiiiis ja refleksioon véga olulised, aktiivoppe
meetodite puhul on iileklassi iihisarutelud #4rmiselt tihtsad. Opetaja iilesanne on
suunata reflekteerimist, toimunu analiiiisi ja suunata arutelu selle iile, mida konkreetsest

tegevusest Opiti. (Salumaa jt 2004: 9-11)
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2.2. Interaktiivope

Mbistel interaktiivope” on kaks veidi lahknevat tihendust. Uhelt poolt kattub
interaktiivne Ope osaliselt aktiivoppe ja selle meetoditega, kus on palju vastastikust
mojutamist ning suhtlust (nt opetaja-Opilane ja dpilane-Opilane vahekord). Seega voib
interaktiivoppeks nimetada ka rithmatdod, kus aktiivne Oppimine toimub kaaslastega
suheldes, kogemusi ja infot vahetades ning tagasisidet saades. Lisaks piiliavad
interaktiivsed Oppemeetodid luua seoseid ka teiste ainetega, 10imida dpilase teadmisi eri
ainevaldkondadega: ,Interaktiivne metoodika aitab Opilastel paremini moista ja
kasutada erinevate Oppeainete olulist teavet ning pohimdisteid, luua seoseid ainete

vahel, suurendada Opilaste vastutust oma Oppimise eest ja nidha Oppimise eesmairki”

(Nurm 2002).

Teiselt poolt vdib interaktiivset dpet siduda tehnoloogia kasutamisega Sppeprotsessis
ning vordsustada selle e-Oppe moistega. Enamasti moistetakse e-Oppe all Gpetamist kas
osaliselt voOi tdielikult, kasutades arvutit ja internetti. E-Oppel on palju eeliseid

traditsioonilise dppe ees, kuna see voimaldab:

e Jppida mitmekesisemalt ning suurendada Opilase aktiivsust;
o kasutada kaasaegset tehnoloogiat;

e suhelda interaktiivselt kaasopilaste ja Opetajaga;

e valida ise Oppimise aeg ja koht;

e saada Opetajalt kiiret tagasisidet elektrooniliselt esitatud  tdole.

(http://www.ut.ee/et/oppimine/e-poe)

Reeves'i jargi on dppekeskkond interaktiivne, kui dpilasel on vdimalus otsida ja valida
infot; vastata kiisimustele, kasutades arvutit; teha kaasdpilastega koostdod; lahendada
probleemiilesandeid; sonastada {imber saadud teadmisi. InteraktiivOppes on Opilane
kindlasti iiks aktiivne osapool, kuid suhtlus voib toimuda nii kaasdpilas(t)e, Opetaja kui
ka materjali vahel. (Reeves 1999, viidatud Sabry, Baker 2009: 187 jirgi) Opilaste

interaktsioon Oppetdds toimub enamasti erinevaid rithma- ja paaristdid tehes.

30



Uksteisega vahetatakse infot, kogemusi ja mdtteid, koos leitakse lahendus piistitatud
probleemi(de)le — nii on see ka Opetajaga suheldes. Selleks, et Opetaja ja Opilase
vaheline suhe oleks interaktiivne, peab suhtlus olema motiveeritud. Opetaja on
spetsialist, kelle abil Opilased loovad uusi seoseid, kinnistavad teadmisi ning kellelt nad

saavad tagasisidet.

Opilane suhtleb materjaliga aktiivselt siis, kui ta oskab loetut mdtestada ning vajadusel
selgitusi ja lisainfot otsida. Kui dpilane omandab materjali virtuaalses keskkonnas, siis
viib iga hiireklops teda itha uuemate infoallikateni. Teadmiste omandamine saab
toimuda aga ainult juhul, kui Opilasel on olemas oskus loetut-ndhtut kriitiliselt
analiiisida ja hinnata, vastasel juhul jadb Opilane passiivseks info vastuvotjaks ning

Oppimine osutub ebaefektiivseks.

Interaktiivope e-Oppe kujul kuulub {iha enam meie kooli- ja igapdevaellu. Seega on
tehnoloogial ja selle kasutamisel oma roll ka dppetdds. Opetaja peab tehnoloogiliste
muudatuste ja uuendustega kaasas kdima ning neid Oppeprotsessis rakendama, sest
Oppimine ja Opetamine ei tohiks jddda elukaugeks, vaid vastupidi — aitama Opilasel

edukalt toime tulla ka edaspidises elus.
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3. Audiovisuaalne ope

Oppimine on unikaalne ja individuaalne protsess ning iga Opilane on seejuures
ainulaadne uue materjali vastuvotja. Opetajal tuleb leida kuldne kesktee, kuidas
voimalikult suurele hulgale Opilastele vajalik informatsioon hdlpsasti selgeks teha.
Opetada nii, et iga dpilase personaalse eripiraga arvestatakse, on saavutamatu ideaal
(Krull 2001: 323), kuid eesmirk, mille poole piiiielda. Opilaste jaoks tagab eduka
Oppimise Opetaja cesmérgipdrane materjalivalik ning selle oskuslik kasutus/esitus.
Oppematerjali eesmirk on toetada ja holbustada uue materjali omandamist. Mida
rohkem meeli on Oppeprotsessi kaasatud, seda tdohusam on Oppimine. Seega toimub
Oppimine kiiremini ja efektiivsemalt, kui Oppetd0s arvestada erinevate Opistiilidega.

(Yildirim 2008: 307)

Haridusteaduses on oluliseks mdisteks Opistiil. Seda on rakse iiheselt defineerida, kuna
eri autorite médratlused voivad paljuski lahkneda (Cassidy 2011: 420). Edgar Krulli
jargi viitavad tdiendsdnad oJpi- ja oppimis- Oppimisel toimuvatele protsessidele.
Oppimise mdistetki on samuti keeruline iiheselt méiratleda, kuid valdavalt peetakse
Oppimiseks protsessi, mille tagajérjel toimub pikemaajaline muutus inimese teadmistes,
oskustes voi hoiakutes. (Krull 2001) Tomuski jéargi tdhendab oOpistiil eelkdige seda,
kuidas Oppija saadud infot to6tleb ning see on isiku pilisiv sisseehitatud omadus
(Tomusk 1993: 119). Opistiili mdistet seotakse ka kognitiivse stiili méiratlusega.
Mboned autorid kasutavad neid mdisteid siinoniiiimidena, teised jillegi eristavad neid.
Allport defineerib kognitiivset stiili kui inimese harjumuspérast moodust méletada,
tajuda ja probleeme lahendada. Opistiil peegeldab aga kognitiivse stiili rakendamist
oppimisprotsessis. (Allport 1937, viidatud Cassidy 2011: 420-421 jargi) Teised autorid
seletavad moistet laiemalt. Néiteks Felderi ja Silvermani (1988: 674) késitluses téhistab
Opistiil viisi, kuidas inimene votab vastu ja tootleb uut informatsiooni. Lafferty ja

Burley (2009) jaoks hdlmab mdiste erinevaid dppimise viise.
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3.1. Visuaalne, auditiivne ja kinesteetiline dppija

Richard Felder toob vilja kolm moodust, kuidas me timbritsevast teadmisi saame:
visuaalselt (hdlmab inimese ndgemismeelt), auditiivselt (info saadakse helide kaudu) ja
kinesteetiliselt (infot annavad kompamine, maitsmine ja haistmine). Enamik inimesi
eelistab {iht info saamise viisi teistele, mille pohjal saab erisatada visuaalset, auditiivselt
ja kinesteetilist oppijat. (Felder 1988: 676) Visuaalsele doppurile jadb uus informatsioon
paremini meelde, kui materjal on esitatud pildiliselt. Eelistatult v3iks materjali
presenteerida pildi, diagrammi, graafiku, filmide jms kaudu. Auditiivse Opistiiliga
inimesele talletub paremini kuuldud info. Inimesele kinnistub see, mida ta on kuulnud
ning Oppimisel eelistab materjali omandada suuliste vestluste, arutelude jms kaudu.
Kinesteetiliselt omandatakse uus teadmine liikumise ja tunnetuse abil. (Cottrell 2001:
216) Mitmed uuringud (Cottrell 2001: 101) on tdestanud, et dppimine on efektiivsem,
kui Oppematerjali koostamisel ja esitamisel on arvestatud eri Opistiilidega. Enamik
tdiskasvanud inimesi on visuaalsed ja auditiivsed oppijad (Felder, Silverman 1988: 676-
677). Suur osa dpetamisest nii kesk- kui kdrgkoolides toimub just (visuaal)auditiivselt,
enamasti loengute vormis. Vaib oelda, et slaidiesitlused on saanud loengute
tavapdraseks osaks, illustreerides ja visualiseerides edastatavat teksti. Seega tagavad
eduka Oppimise materjalid, millest Oppur saab infot haarata nii visuaalselt kui

auditiivselt.

Arusaam Opistiilide olulisusest Oppe- ja Oppimisprotsessis on piisinud alates
1970ndatest. Viimastel aastatel on erinevad autorid sellele vditele vastu vaielnud
(Burley, Lafferty, Willingham). Néiteks Willingham leiab, et dpetaja peaks dpetamisel
lahtuma Oppematerjali sisust, mitte Opilase Opistiilist. Ta toob néiteks tunni, kus
teemaks on maiade piiramiidid. Willinghami jérgi peaks igal juhul nditama Opilastele
teemakohaseid visuaalseid materjale, isegi kui Opetaja on jaganud enamiku Opilastest
klassis auditiivseks dppijaks. (Willingham 2005) Siiski ei muuda see fakti, et Oppimine
on klassis efektiivsem, kui protsessi on hdlmatud erinevate meeltega haaratav materjal.
Kaalukas on ka tdsiasi, et maailm meie limber areneb ja muutub tehnoloogiliselt kiiresti
ning viis, kuidas tinapédeva inimesed, eriti noored informatsiooni saavad, on enamasti
audiovisuaalne ja holmab endas ekraani taga olemist, seda kas arvuti, tahvelarvuti voi

nutitelefoni néol.
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3.2. Audiovisuaalse 6ppematerjali olemus

Canning-Wilson (2000) defineerib videot kui meediumi, mis teatava tempoga edastab
audiovisuaalset sonumit. Audiovisuaalne materjal on “kuulmise ja ndgemise abil
tajutav” (EKSS 2010). See annab infot edasi 1dbi visuaalsete ja auditiivsete kanalite.
Raadio, televisiooni ja interneti roll infovahendajana on muutnud suure osa meie poolt
vastu voetavast infost kas kuulmise ja/vdoi ndgemise abil kéttesaadavaks ning

audiovisuaalse materjali kasutamine dppet6ds on muutunud igati loomulikuks.
3.3. Audiovisuaalne kirjaoskus

Uues gilimnaasiumi riiklikus Oppekavas on iiheks ldbivaks teemaks tehnoloogia ja
innovatsioon, kursus “Meedia ja mdjutamine” dpetab uusi tekstiliike lugema ja moistma
(GROK 2011 § 3). Oppekava on seadnud eesmiirgiks dpetada koolides tehnoloogia
arenguga kaasaskdivaid innovaatilisi noori, kes oskaksid ka tulevikus hakkama saada.

Mirksonadeks on pidev areng ning elukestev ope.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) pealetung toob endaga kaasa kirjaoskuse
moiste laienemise. Enam ammu ei pea vajalik info tulema raamatutest — itha enam
tarbitakse uut infot 14bi erinevate audiovisuaalsete meediumite. Audiovisuaalsete ja
digitaalsete meediumite kasutamise osakaalu tdusu tottu voib ridkida traditsioonilisest
ja uuest kirjaoskusest. Uue kirjaoskuse all voib mdista palju erinevaid “kirjaoskusi:
oskust lugeda hiiperteksti, pilti, videot jne ning selle all vdib mdista nii digitaalset,
audiovisuaalset kui ka teisi tehnikaga seotud traditsioonilisest kirjaoskusest erinevat
Kirjaoskust. Seoses itha enam digitaliseeruva maailmaga on oluline Opetada seda ka
koolides. Traditsiooniline kirjaoskus eeldab vdimet teksti luua ja moista (EKSS 2010)
seda koige tavalisemas tdhenduses — kas inimene oskab oma emakeeles kirjutada ja
lugeda. Audiovisuaalne kirjaoskus eeldab véimet moista ja “lugeda” meediumi kaudu
edastavat informatsiooni, aga ka suutlikkust seda ise luua. Audiovisuaalset materjali
tuleks tunnis késitleda nagu tavalist teksti, see tihendab, et ka audiovisuaalne tekst

vajab analiilisimist, selgitamist ja tdlgendamist. (Hein 2007)
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3.4. Miks kasutada audiovisuaalset materjali koolis?

Opilaste motiveerimiseks ning dpitu kergemaks omandamiseks on hea arvestada viisiga,
kuidas noored on harjunud infot vastu votma. Tanapdeval timbritsevad erinevad
infovéljad meid koikjal — televisioon, internet, nutitelefonid jm meediumid varustavad

meid pidevalt uue informatsiooniga.

Mida keerulisem on tdnapdeva noorel haakuda Opitava teemaga, seda mdistlikum on
Opetajal materjal esitada viisil, mis haarab Opilase meeli ning millega ta on harjunud ka
véljaspool kooli uusi teadmisi omandama — filmide, YouTube'i videote, arvutiméngude
jms abil, millest suurem osa on audiovisuaalne (Vinter 2012). See ei tdhenda, et
traditsiooniline dppimine peaks klassiruumist kaduma, kuid oluline on kaasas kiia iiha

Kiiremini peale tulevate muutustega.

Hallett ja Faria toestasid oma katses iiliopilastega, et traditsioonilise loengu korval on
audiovisuaalse materjali kasutamine dppimise seisukohalt efektiivsem. Uuring nditas, et
ilidpilased olid teema suhtes positiivsemalt hadlestatud, rohkem huvitunud ning neil oli
lihtsam keskenduda ja infot haarata. Samuti jdi neile uus materjal paremini meelde.
Opilastele meeldis, et meediumipdhine dpe arvestab nende Opistiiliga — ennast peeti
visuaalseks Oppijaks. (Hallett, Faria 2008) Samasugust tagasisidet andsid 10. Klasside

Opilased meie dppematerjalide katsetamise jérel.

Kui dppematerjal on haaratav vdimalikult paljude meeltega ning arvestab erinevate
Opistiilidega, siis on suurem tdendosus, et oluline informatsioon jouab voimalikult suure
hulga Opilasteni. Liikuvat pilti toetav heli annab Opilastele voimaluse tajuda uut

materjali erinevate meeltega, tekitades neis rohkem huvi ning emotsioone.

3.5. Audiovisuaalse materjali liigitus

Kuna enamasti kiib videotega kaasas lisaks visuaalsele poolele ka auditiivne taust, siis

selles t66s on moisted ,,video™ ja ,,audiovisuaalne materjal kasutatud stinoniiiimidena.
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Oppe-eesmirkidel kasutatavaid videomaterjale liigitatakse kaheks: autentseteks
videoteks ja Oppevideoteks (Allan 1986: 19-30, viidatud Joassone, Peterson 2011: 9
jargi). Esimesel juhul on tegu materjaliga, mis pole otseselt mdeldud dppe-eesmérgil
klassiruumis kasutamiseks, kuid mida voib selleks kasutada, nt erinevad filmid, sarjad,
reklaamid voi muusikavideod. Siinkohal puudub dpetajal kontroll videos toimuva iile,
kiill aga saab Opetaja reguleerida, mida ta nditab ning mida mitte, ja kuidas ta materjali
opilastele esitleb. Seda olulisem on dpetaja roll leidmaks sobiv dppematerjal. Opetajal
peab olema kindel visioon sellest, miks ta Opilastele just sellist videot niitab.
Labimoétlematu videomaterjali kasutamine voib Opilaste tdhelepanu hoopis hajutada

ning pérssida nende dpimotivatsiooni. (Berk 2009: 7)

Teine videomaterjalide liik on Oppevideod. Neil materjalidel on puhtalt didaktiline
dppe-eesmirk, aitamaks Opilastel omandada uut informatsiooni. Oppevideoid vdib
Opetaja koostada ise voi kasutada kellegi teise tehtud materjale. Siinkohal peab dpetaja
arvestama, kui suure mahuga on video, kui palju see tunni ajast votab ning kuidas
suunata Opilast aktiivseks kuulajaks. Kindlasti vajab video enne vaatamist Opetaja

kommentaare ning juhiseid, mida peab tdhele panema voi mis iilesandeid tiita.

(Peterson 2000)

3.6. Audiovisuaalse materjali kasutamise plussid

Vaadates filme voi uudiseid, kaasneb ndhtuga mingit laadi emotsioon. See, mida me
ndeme, kas rodmustab, kurvastab voi paneb motlema. Mis meid mojutab, jitab mallu

stigavama jdlje. Videomaterjali kasutamisel koolitunnis on palju eeliseid:

e videomaterjali kasutamine tunnis korgendab Opilaste huvi ning tdhelepanu, kuna
tegemist on veidi tavatuma dppevormiga;

e tinu sellele, et dpilaste tdhelepanu on haaratud, hidlestuvad ja keskenduvad nad
kergemini;

e kuna videomaterjali vaatamine seostub Opilastele vaba aja veetmise ja
16dvestunud olekuga, siis 1dhenevad nad ka oppematerjalile ilma eelneva pingeta

voi kdrgenenud drevuseta — Oppimine voib olla 16bus ja meeldiv kogemus;
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e Opilasel on materjali huvitav jilgida;

e huvitav esitus ja materjal motiveerivad ja innustavad Opilast;

e materjali saab haarata erinevate meeltega — videos kasutatav taustamuusika,
kone, pildid annavad Opilasele teema kohta tervikliku pildi ning laiemad

teadmised, mis jaddvustuvad Gpilase méllu paremini. (Berk 2009: 2)

Koik need plussid kehtivad juhul, kui dppevideo on kvaliteetne ja oskuslikult tehtud.
Oluline on ka Opetajapoolne eelhéddlestus ning asjakohane video 1dimimine tunni
tervikusse. Opilased peavad mdistma, miks videot vaadati ning selle vaatamisele peavad

jargnema uusi teadmisi pSohistavad harjutused ja tilesanded.

3.7. Tunni etapid, eesmdrgid ja tegevused

Selleks, et video kasutamine oleks tunnis pohjendatud ning efektiivne, on vaja nii
Opetajal kui ka Opilastel tipselt teada, mida ja miks nad teevad. Video vaatamine tiksi ei
tdiida dppe-eesmirke. Opetaja iilesanne on ldbi mdelda video vaatamise eelne, aegne ja
jargne etapp. lgal etapil olgu oma eesmirk ning vastavalt sellele ka tilesanded

opilastele. (Peterson 2000: 15)

Enne videomaterjali kasutamist peaks Opetaja endale esitama jargmised kiisimused
(Canning-Wilson 2000 jargi):

Milline on dppevideo nditamise kasutegur?

o  Kuivord toetab heli pilti?

o Kelle otsustada on videovalik?

o Kuidas sisustada oma aeg, mil dpilased vaatavad videot?
o Kes valib, kui palju videot ndidatakse?

e  Kui juhitud ja suunatud on opilaste kuulamis- ja vaatamisoskused? Kuidas video

vaatamine neid oskusi arendab?
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o Kuidas videot klassis kasutatakse? Kas seda peab klassis kasutama v&i voib

kasutada kodus lisamaterjalina?
o Kas ja kuidas ldhtub dppevideo dppekavast, ainekavast?

e Mis on video hariduslik eesmirk? Kuidas videos esitatu aitab dpilastel materjali

paremini omandada?

3.7.1. Vaatamiseelne, -aegne ja -jdrgne etapp

Petersoni jargi on selle etapi eesmirk hdilestada dpilased oppevideot vaatama. Oluline
on tekitada Opilastes huvi teema ja vaadatava vastu, jagada selgitusi iilesannete kohta,

mida tuleb video vaatamisel ajal voi jérel sooritama. (Peterson 2000)
Tegevused:

e ennustamine/draarvamine juhib Opilaste tdhelepanu ja motted tunni teemale.
Opetaja risigib teemast ning dpilased piitiavad #ra arvata, mida video kajastab;

e vestluse kidigus selgitab Opetaja vélja, millised assotsiatsioonid Opilastel uue
teemaga tekivad, mida nad teema kohta juba teavad;

e tuntud versus tundmatu info: Opilased mérgivad iiles, mida nad teavad teema

kohta ning mida nad sooviksid teema kohta teada.

Vaatamisaegse etapi eesmirk on pilasi suunata ja motiveerida. Opilased koondavad

oma tihelepanu esitatud materjalile.
Tegevused:

e t00lehe tditmine, suunavatele kiisimustele vastamine;
e Opetaja kiisimustele vastamine tema poolt tekitatud pausikohtadel;

o eelmisel etapil kirjutatu korrigeerimine. (Peterson 2000: 15)

Vaatamisjargne etapp votab kokku saadud informatsiooni, kinnistab ja pohistab uusi

teadmisi.
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Tegevused:

e nihtu lle arutlemine;
e kokkuvotte kirjutamine;
e riihmatoo;

e |ooviilesanded, rollimangud. (Peterson 2000: 15)

3.8. Audiovisuaalne materjal kirjandustunnis

Audiovisuaalse oppematerjali kasutamine Oppe-eesmarkidel ei ole midagi uut ega
revolutsioonilist. Kiill aga on sellise Oppematerjali kasutamine koolis muutunud
tehnoloogia arengu toel oluliselt lihtsamaks. Videote vaatamiseks piisab sellest, kui

klassis on olemas arvuti ja vastav projektor.

Tundi on hea vaheldust tuua, vaadates monda kirjandusteose pohjal tehtud linateost.
Sageli vaib selline tund olla aga eesmérgipdratu, kui Opilased vaatavad lihtsalt ekraani.
“Passiivne filmi vaatamine tdidab kiill dppetunni mahu, kuid selle kasutegur Opilaste
kirjandusalasele arengule on nullildhedane, kui eelnevalt ei ole antud orientiire voi
kiisimusi, millele vaatamise ajal tihelepanu poorata. Opilased vajavad enne filmi
vaatamist aktiviseerimist.” (Hein 2011) Selleks, et video kasutamine (kirjandus)tunnis
tdidaks ka pedagoogilist eesmérki ning kasvataks Opilaste ainealast padevust, tuleb
Opetajal viga oskuslikult teha eel- ning jareltood video vaatamist sisaldavale tunnile.
Sama kehtib ka dppevideote kohta, mille kasutust kirjandustundides ei kohta just sageli.
Selle magistritd6 tiks eesmérke ongi pakkuda alternatiivi tavapirasele Sppevormile,

andes voimaluse Oppevideoid kasutada kas iihiselt tunnis vai individuaalselt kodus.

Uus dppekava rohutab, et Kirjandustunni iiks olulisemaid eesmérke on panna Opilased
loetud tekste moistma ja nende iile arutlema. Nii nagu kirjandusteose puhul tuleb
analiiiisida selle sisu, tuleb ka muude meediumite kaudu saadud tekste analiiiisida.
(Oppe)video kasutamine tunnis ei tohi piirduda pelgalt vaatamisega. Opilastele tuleb
dpetada, kuidas “lugeda” ka teistlaadseid tekste. (GROK 2011)
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Kursuse “Kirjandus antiigist 19. sajandini” dpetamine on dpetajale suur véljakutse. Pea
2000 aasta pikkune kirjanduslugu peab mahtuma 35 dppetunni sisse. Tuleb teha valikud
ning rohuasetused paika panna, sest kdike olulist ei ole vdimalik selle lithikese aja valtel

selgeks Opetada.

Lahendusena voib pakkuda alternatiive ning leida ja tommata voimalikult palju
paralleele Opilaste enda kogemusega. Antiikmaailm on kiill kauge, kuid ténapédeva
noored méngivad palju arvutimidnge ning vaatavad filme. Antiikaja kangelasi nagu
Herakles voi teisi tolle ajastu inimesi ndidatakse paljudes Hollywoodi kassahittides ning
telesarjades. Opilaste jaoks meelepdraste meediumite kaudu on neile lihtsam dpetada
esmapilgul vodraid ning keerulisi teemasid. Eesti teatrid on viimasel ajal toonud vélja
tiikkke, mille juured on antiigis ja kaugemalgi, nditeks NO Teatri etendused “Iphigéneie
Aulius” ja “Perikles” ning Von Krahli “Gilgame§ ehk igaviku nupp”. Oluline on
Opilastele néidata, et juba antiikaja inimene otsis vastuseid igavikulistele kiisimustele,

millele ei ole suutnud vastata ka tdnapdeva inimene.

Seega voib audiovisuaalne materjal tuua tundi meeldivat vaheldust, kui Opetajal on
piisavad tehnoloogilised oskused ja teadmised. Opilased ei tohiks jiida passiivseteks
vastuvotjateks, vaid peaksid muutuma aktiivseteks osalejateks. Erinevate meediumite
kasutamine ei peaks jadma vaid Opetaja parusmaaks — oluline on panna ka Gpilased neid

uusi tekste looma.
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4, Oppematerjalide koostamise metoodika

Oppematerjali keskmeks on audiovisuaalne materjal, mis jaguneb viieks peatiikiks:

miitoloogia, kreeka kirjandus, kreeka teater, rooma kirjandus ja rooma teater.

Videotes kajastatud iilevaated on kirjandusloolised, kuna eesmirk oli luua Opilastele
antiikajast laiapdhjaline kultuurilis-kirjanduslik taust. Teadlikult jdid iilesannetest vilja
tekstikesksed lihenemised, kuna sellelaadseid t6id on varem tehtud®. Oma materjali
piitidsime koondada voimalikult konkreetset informatsiooni, andmaks kompaktset
iilevaadet ajastule omastest ndhtustest. Kirjanduslooline kisitlus on edasi antud
audiovisuaalsel kujul, kuna soovisime oma t6dga pakkuda alternatiivi tavapéirasele
Opikuiilevaate lugemisele. Audiovisuaalse esitlusviisi valimise kasuks riadgib tdnapdeva
noorte harjumus veeta palju aega ekraanide ees, saades infot erinevate meelte kaudu.
Kasutades tunnis opilastele meelepdrast vormi, on vdimalik tdsta nende ainealast huvi ja
Opimotivatsiooni. Videod ja neid toetavad dppeiilesanded on koostatud kasutamaks nii

klassiruumis kui ka iseseisvaks tooks.

Oppematerjale luues lhtusime erinevatest aktiiv- ja interaktiivdppe meetoditest. Uue
giimnaasiumi riikliku dppekava jirgi peab noor inimene olema innovaatiline ja aktiivne
iseseisev Oppija ning omandama koolis head sotsiaalsed oskused. Tingimused sobivaks
opikeskkonnaks peab aga looma Opetaja. Seega sisaldavad materjalid erinevaid rithma-
(blogipohised ja Klassitunnis tegemiseks) ja loovtéid (nt etendamised) ning vordlev-
analiitisivaid tilesandeid, sisaldades IKT-vahendeid. Osadesse Eesti koolidesse on
joudnud juba interaktiivsed tahvlid, kuid kindlasti mitte veel igasse kooli. Kuna uut
Oppekava jargivate materjalide puudus on suur, siis piilidsime leida esitlusviisi, mis

oleks kasutatav voimalikult paljudes koolides.

Esimene video on filmitud Tartu Ulikooli kunstimuuseumis. Kuna miitooogia peatiikk
on esimene, siis oli sooviks pakkuda visuaalset aimdust antiikajast. Peatiikis radgitakse

miiidi moistest, selle rollist antiikaja inimeste elus; tutvustatakse kreeka jumalaid.

> Nt 2012. aastal kaitstud magistritoo , Kirjandusdpetuse I6iminguvdimalused glimnaasiumis kursuse
,Kirjandus antiigist 19. sajandini“ naitel”:
http://www.murre.ut.ee/arhiiv/naita_pilt.php?materjal=kasikiri&materjal_id=D1751&sari=D
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Luuakse seos miiiidi ja kirjaliku Euroopa kirjanduse vahel — kuidas miiiitidel pdhinevad

lugulaulud vormusid eeposteks.

Teine video keskendub kreeka kirjandusele. Nii kreeka kui ka kolmas, rooma kirjanduse
peatiikk on salvestatud Tartu Ulikooli raamatukogus. Selles peatiikis antakse iilevaade
kirjandusjirkudest ning neile iseloomulikest tunnustest ja autoritest. Rooma kirjanduse
peatiikil on sama struktuur, kuid sisse tuleb ka juba teatriteema, samuti kirjeldatakse

kreeka kultuuri mdju rooma omale.

Neljas ja viies video keskenduvad vastavalt kreeka ja rooma teatrile. Mdlemad peatiikid
on filmitud teater Vanemuise viikeses majas. Filmimise asukoha valik pakub Opilastele

visuaalset voimalust vorrelda antiikteatrit tdnapédeva teatrimaja ja -saaliga.
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5. Oppematerjali pohistamine ja dpilaste tagasiside

Selle t60 eesmérk on pakkuda alternatiivset voi tdiendavat materjali antiikkirjanduse
kasitlemisel, mistottu on tdhtis, et loodud materjalid oleksid edukalt kasutatavad ka
reaalses koolitunnis. Miitoloogiapeatiikki ning sinna juurde kuuluvaid iilesandeid
kédisime katsetamas kahes kiimnendas klassis. Tunni viisime 1dbi kui Opetajad ning

refleksioonifaasis palusime Gpilastel anda meie materjalile tagasisidet.
Opilastel tuli vastata jargmistele punktidele:

1. Kas videot vaadates jddb Sulle rohkem infot meelde kui Opikust teksti lugedes?

Miks/Miks mitte?
2. Kas ndhtud video oli Sinu arvates huvitav? Miks/Miks mitte?
3. Too palun vélja ndhtud video kaks plussi ja kaks miinust.

4. Kas Sinu meelest voiks selliseid videoid kasutada pigem tunnis Gppimiseks voi

iseseisvaks Oppeks? Pohjenda.

5. Kas Sinu meelest voiks sellist laadi dppevideoid veel kirjanduse oppimisel kasutada?

Miks/Miks mitte?

Kahes tunnis osales kokku 59 oOpilast. Neist 41 vastasid, et eelistavad materjali
omandada pigem video kui lugemise kaudu. Opilastel oli kergem siiveneda
audiovisuaalsesse materjali, kuna seda on ponevam jélgida ning tdhelepanu ei haju, tinu

millele jaib info neile paremini meelde.

Kiisimusele, kas nidhtud video oli huvitav, vastas 34 dpilast jaatavalt, 23 eitavalt ning 2
olid kahevahel. Video muutsid Opilaste jaoks huvitavaks teksti illustreerivad pildid,
konkreetsus ja uued faktid. Eitavat vastust pohjendas 12 Opilast sellega, et antud teema
on nende jaoks igav. Lisaks toodi vélja, et tekst oleks vdinud olla emotsionaalsemalt

esitatud ning faktide hulk oli liiga suur.
Video plussidena toodi vilja jargmisi punkte:
° pl|d|d
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huvitav jutt

palju informatsiooni
erinevad jutustajad

uued teadmised

hariv

jutt oli konkreetsest teemast
lithike, kokkuvotted video
palju kasulikku infot
definitsioon jooksis all

oli vaid téhtsaim vélja toodud
arusaadavus

kokkuvotvad slaidid
arusaadav ja lihtne keelekasutus
ilusad neiud

hea vottepaik

hea tempo

hea tilesehitus

polnud liiga pikk

hea materjal kordamiseks
muusika

korrektne hadldamine

hasti ettevalmistatud

Video miinustena toodi vilja jargnevat:

helikvaliteet

liiga lithike

kone monotoonne
iiksluine

tiks vottekoht

inimesed videos olid tisna tuimad
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e radgitud teksti jarjekord oli veidi segane
e igav

e liigakiire

e liiga palju fakte

e vihe pilte

e video all jooksis tekst liiga Kiiresti

Opilaste arvamus sellest, kas videoid vodiks kasutada pigem klassis vdi iseseisvaks
oppimiseks, jagunes pooleks: 24 dpilast eelistaks neid kodus vaadata, 24 Opiks nende

jargi pigem klassis ning 11 Opilase arvates sobib see materjal nii iiht- kui teistpidi.

Viimasele kiisimusele, kas nende meelest voiks sellist laadi oppevideoid veel kirjanduse
Oppimisel kasutada, vastas suur enamus jaatavalt. Lausa 51 Opilast kirjutas, et videod
oleksid tunnis heaks vahelduseks ning et need votavad suuremahulised teemad hésti
kokku. Lisaks sellele, et kirjandustund oleks mitmekesisem, aitavad videod Opilaste

arvates ka Opetajat, kuna nende olemasolu kergendab tema t66d.
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Kokkuvote

Magistritod eesmérgiks on pakkuda alternatiivset Oppematerjali antiikkirjanduse
kasitlemiseks giimnaasiumikursusel ,,Kirjandus antiigist 19. sajandini“. Loodud videote
ja tilesannete ndol ei ole tegemist kursuse ammendava pohivaraga, vaid potentsiaalse
abimaterjaliga. Soovime anda giimnaasiumidpilastele ja dpetajatele voimaluse dppida ja
Opetada antiikkirjandust tavapidrasest erinevamal moel, 1dhtudes uuest dppekavast ja
,suute® Opilaste eripdrast. Meie t00 on kirjanduse valdkonnas esimeseks omalaadseks
katsetuseks, mis pdhineb infotehnoloogia arenguga kaasnenud muutustel Oppesisu

edastamises ja omandamises.

Too  koosneb  kolmest teooriapeatiikist, metoodika  valiku  pdhjendusest,
pohistamisprotsessi kirjeldusest ja eraldi lisana dppematerjalide kogumikust, mille alla
kuuluvad audiovisuaalsed kirjandusloolised {ilevaated miitoloogiast, vanakreeka
kirjandusest ja teatrist ning rooma Kirjandusest ja teatrist. Iga video juurde kuuluvad

ilesanded, mis jagunevad selle vaatamise eelseteks, aegseteks ja jargseteks.

Esimene peatiikk annab {ilevaate nii Eestis kui mujal peetavatest aruteludest
kooliinnovatsiooni teemal. Vaatluse all on nn uus dpilane: mille poolest erineb ta oma
eelkiijatest ning mida ta vajab, et koolis hésti dppida. Uue Opilase olemus tingib ka uue
Opetamisviisi tarvilisuse. Maailma haridusteadlased piiiiavad ette ndha voimalikke
tulevikuvisioone pedagoogikas. Seda, milline v3iks olla dpetamine ja dppimine mone
vOi monekiimne aasta pdrast, on kirjeldatud esimeses peatiikis nelja erineva suuna
kaudu. Nendeks neljaks on new learning, new culture of learning, edutainment ja

playful learning.

Teine peatiikk vitab vaatluse alla aktiiv- ja interaktiivOppe, nende olemuse ja meetodid.
Aktiiv- ja interaktiivoppe puhul on Opilane tegutseja, kes uurib, motleb, analiiiisib ja
taasloob. Kui opilane rakendab saadud infot praktilisel viisil, siis omandatakse materjal
paremini kui seda passiivselt vastu vottes. Oma Oppevara koostamisel seadsime

Ooppimise keskmesse just aktiivse dppuri.

Teooria kolmas osa annab iilevaate audiovisuaalse materjali olemusest, selle liigitusest

ning tohususest dppematerjalina kasutamisel. Tédnapédeval veedavad inimesed iiha enam
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aega erinevate ekraanide ees ning seetottu ollakse harjunud omandama informatsiooni
audiovisuaalselt. Esitledes Oppematerjali, mida on vdimalik haarata erinevate meeltega,

on vdimalik dppimisprotsessi muuta opilase jaoks huvitavamaks ja efektiivsemaks.

To6 empiirilise osa metoodika valikut on tutvustatud neljandas peatiikis. Meetodite
aluseks on nii uue giimnaasiumi riikliku dppekava nouded, infotehnoloogia arenguga
kaasnevad muutused dppimises, aktiiv- ja interaktiivoppe pdhimdtted kui ka kitsamalt
Eesti kooli vajadused (dppematerjalide puudus). Oppemeetodeid luues pidasime silmas,

et need oleksid innovaatilised, kuid samas kasutatavad igas Eesti koolis.

Oppevara pdhistamine toimus kahes kiimnendas klassis. Tod viiendas peatiikis on
kirjeldatud, milline oli 59 Jpilase reaktsioon néhtud videotele ja tehtud tilesannetele.
Saadud tagasiside on kinnituseks sellele, et dpilased ootavad tundidesse vaheldust ning

on meeleldi ndus omandama teadmisi audiovisuaalsel teel ka kirjanduse aines.

Tooprotsessi kdigus ilmnesid moned kitsaskohad, millele tuleks tulevikus sarnase

materjali koostamisel tdhelepanu pdorata:

videomaterjali loojal peavad olema head tehnoloogiaoskused ja -teadmised;
- enne tooga alustamist tuleb kontrollida, et olemasolev tehnika vastaks nduetele;
- mikrofoni kasutamine on kohustuslik;

- kui voimalik, tuleks enne vottepaigal lindistama asumist kontrollida koha

akustikat;

- kaamera ees olemine nduab samuti eelnevat harjutamist, seepidrast tuleks

filmimiseks varuda lisaaega.

Magistritoé vairtus seisneb selle praktilisuses ja innovaatilisuses, kandes endas uue

giimnaasiumi riikliku dppekava pdhimaotteid.
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Audiovisual material with active and interactive
methods for teaching ancient literature

Summary

The aim of this paper is to provide alternative material for teaching ancient literature in
the course Literature from Antiquity to the 19th century which can also be used for the
course Myth and Literature. We wish to give students and teachers an opportunity to
learn and teach this subject in an innovative and creative way. Due to the new Estonian
National Curriculum for Gymnasiums there is a need for new material that presents the
information audiovisually and makes the student an active participant in the learning

process.

The paper consists of two parts: theoretical and empirical. The core of our work consists
of five videos: a chapter on mythology, Ancient Greek literature, Ancient Greek theatre,
Ancient Roman literature and Ancient Roman theatre. One video is approximately 10
minutes long and comes with at least four worksheets or exercises for revising the

information given in the video.

The theoretical part consists of three chapters. The first chapter will give a description
of a "new student" and an overview of four modern takes on "new learning”. In
addition, there is a subchapter on the clauses that support innovation in the new
National Curriculum for Gymnasiums and another one about educational discussions in

Estonian media.

The second theoretical chapter gives an overview of active and interactive learning and
its methods. It is important for a student to be an active subject in a learning process,
therefore the exercises given to students must trigger their response. This can be done
by using conversations, teamwork, presentations etc. If a student uses their new

knowledge in a practical way, then it becomes a skill.

The third theoretical chapter explains the importance of audiovisual materials in a
learning situation. Students are used to grasping information in an audiovisual way, they
spend a considerable amount of time in front of various screens (TV, computer,
smartphones etc.) and therefore it is effective to use this kind of material presentation in

classroom.
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The fourth chapter explains our methodological choices and the fifth presents the
analysis of the school lessons we conducted using our empirical material. There were 59
students participating in our simulation and the results give support to our empirical

material.
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Lisa 1. Oppematerjalide kogumik

Magistritod empiirilise osa moodustab dppematerjali kogumik, mis on tdole lisatud

DVD-I. Siia kuuluvad:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

saatesona;

miitoloogia peatiikk, mille moodustavad dppevideo ja kuus iilesannet;
kreeka kirjanduse peatiikk, mille moodustavad dppevideo ja neli tilesannet;
kreeka teatri peatiikk, mille moodustavad dppevideo ja neli tilesannet;
rooma kirjanduse peatiikk, mille moodustavad dppevideo ja neli {ilesannet;

rooma teatri peatiikk, mille moodustavad dppevideo ja neli iilesannet.
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