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Veebirakendus kalameestele
Liihikokkuvéte:

Kéesoleva bakalaureusetod kirjutamise kdigus valmis kalameestele suunatud
veebirakenduse prototiiiip, mille loomisel kasutati jargmisi tehnoloogiaid: PHP, MySQL,
JavaScript, HTMLS5 ja CSS3. Loodud veebirakenduse tdieliku funktsionaalsuse
kasutamiseks on kasutajatel tarvis luua rakendusse kasutajakonto, mis voimaldab lisada ja
kustutada pilte, hinnata ja kommenteerida teiste kasutajate pilte. Kasutajatel on vdimalik
sirvida pildigaleriid. Rakenduse koige olulisem osa on vdimalus sooritada otsingut
kasutajate poolt lisatud piltide andmebaasis, seejuures on voOimalik méddrata jargmisi
kriteeriume: riik, maakond, veekogu, ajavahemik, pildi lisanud kasutaja, pildil méargitud

kala andmed (liik, kaalu- ja pikkusvahemik).
Votmesonad:

Kala, kalad, kalastamine, kalapiiiikk, Ongitsemine, Kkalamees, kalamehed, kalastaja,

kalastajad, kalasaak, kalapildid, veekogud, jirved, joed, ojad

Web Application for Fishermen

Abstract:

In the process of current bachelor’s thesis a prototype of web application addressed to
fishermen was constructed. During the process of the thesis the following technology was
used: PHP, MySQL, JavaScript, HTML5 and CSS3. For the full functionality of the creat-
ed web application the users need to create an user account, which enables to add and de-
lete pictures and to evaluate and comment on the pictures of other users. Moreover, the
users are able to watch the picture gallery. The most significant part of the web application
is the ability to perform a search in the picture database created by the users, thereat it is
possible to search through the following criteria: state, county, body of water, period, user
who added the picture, the data of the fish in the picture (species, the range of weight and
length).
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Fish, fishes, fishing, angling, fisherman, fishermen, the catch, pictures of fish, bodies of

water, lakes, rivers, creek



Sisukord

SISSEJUNBEUS ...t r bbb 5
1 RAKENAUSE KITJEIAUS ..o 6
| B o T - 1 0 1<) 1L TP 6
1.2 AVAIENT ...ttt nres 6
R T €111 | F S TP 7
I Vo U o] o T USRS 8
IR O [ o PSS POSSRRRN 8
LG o 1 (o T 7 10 o T PSSR 11
1.7 PIlAUINTO ot 14
1.7.1 Pildi info vaates ,,Galerii® .........ccoceeiiiiiiee et 14
1.7.2 Pildi info vaates ,,Minu pildid® ..........ccccoviiiiiiiiiiii 16

1.8 Kasutajaks regiStrEEIUMINE ........ccoiiriiieieieieste ettt 16
1.9 SUSSEIOGIMINE ...ttt et e s e s e e ste e e e areenae e 17
110 VAGAlOZIMINE ......oiiiiiiiiiie e 18
2 Kasutatud tehnoloogiad............c.coviiiiiiiiee e 19
2.0 PHPP e e e e s e e e arae e 19
2.2 IMYSQL ottt ettt ettt et e e re s 20
2.3 JavaScript, JQUETY JA AJAX ...ooeiuiiiiieieieriesie ettt 20
2.4 HTIMLDS oottt e et n et e e ne s 21
S T O 1S 1 TP 21
0 €S0 A PSPPSR 22
B ST LT (0T I T 1= o S SUSSSSSS 23
17 o [P URRP USRS SURPRPRRRRS 25
Lisal ANAMEMUUEL .......ooiiiieiieceee e ee e enes 25
Lisa2 Mittefunktsionaalsed nOUdEd ...........ccceeiiiiiiiiii i 28
LiSA 2.1 KASULALAVUS ....ocveeueeieieiiieiie et sie ettt stn e e e nee s e nneeneennes 28
Lisa 2.2 KAIAEIAAVUS ....ooiviieiiiieiiie et eesnnee e 28
LiS2 2.3 JOUAIUS...eeeiiiiiiii ettt e e a e e 28
LSA 2.4 TOBLUS ...ttt steete ettt ettt ettt sttt e st et et esne e nbe e e nnes 28
Lisa3 Funktsionaalsed nOUdEd ...........oocviiiiiiiiiiii e 29
Lisa 3.1 Kasutajaks regiStreerUmine ..........ccooeeieiieieenenie e 29
LiS2 3.2 SISSEIOGIMINE ...viivieieie ettt nre e nnes 30
Lisa 3.3 VAJAlOZIMINE ....cuviviiiiiiiiiciicii e 30



T R J A O 1 [ o P SUPRR 31

Lisa 3.5 Pildi RINDAMINE .....c.ooiiiiiiice e 31
Lisa 3.6 Pildi KOMMENTEEITMINE ........oiviiiiieiiece e e 32
Lisa 3.7 Pildi lISAMINE.....cc.oiiiiiiiicisee e 32
Lisa 3.8 Pildi KUSTUTAMINE.......ccviiiiieiieece e e 33
Lisa4 Programmi [Ahtekood .........cooiuiiiiiiiiiiiii e 35
L7 01 PRSP RPR 36



Sissejuhatus

Eestis on hinnanguliselt ligikaudu 50000-60000 harrastuskalameest, moodustades {isna
suure kogukonna. Kalameestel on iiheaegselt olemas nii huvi ndidata teistele kalameestele
oma paremaid saake, kui ka saada ise infot teiste kalameeste saakide kohta (nt millal, kust

ja millega kala piiiiti, millised olid kala modtmed, kes veel kalastrusretkel osalesid jne).

Kéesoleva bakalaureusetoo eesmirk on luua kalameestele suunatud veebirakenduse
prototiiiip, mis voimaldaks rahuldada mitmeid nende jaoks olulisi vajadusi. Kasutajakonto
loonud kasutajad saavad lisada veebilehele pilte oma saakidest ning hinnata ja
kommenteerida teiste kasutajate pilte. Samuti on véimalik piltidega siduda mitmesugust
taiiendavat informatsiooni — néiteks millal, millisest riigist, maakonnast ja veekogust kala
ptiiti, kes veel osalesid piitigiretkel, mis liiki ning milliste mddtmetega kalu piiiiti, pildi
pealkiri ja tdiendav kommentaar pildi kohta. Nende andmete pdhjal on kasutajatel hiljem

voimalik teha mitmesuguseid andmebaasiparinguid pildipanga suhtes.

Selle t66 koostamise ajal ei leidunud sellist eestikeelset kalameestele suunatud
veebirakendust, kus oleks vdimalik teostada eelpoolnimetatud péaringuid. Sarnastest
rakendustest vOib viélja tuua veebiportaali Kalale.ee [1], kus on vdimalik pilte lisada,
kommenteerida ja neid hinnata. Kalale.ee veebilehel on palju registreeritud kasutajaid (ligi
48000), see on kiillaltki informatiivne ning selles on realiseeritud mitmeid kasulikke
funktsionaalsusi (nditeks vdga hasti toimiv foorum). Kahjuks pole aga Kalale.ee lehel
voimalik sooritada sisendparameetrite jargi otsingut pildipangas. Kéesoleva t06 eesmérk
ongi luua veebirakendus, mis rahuldaks kirglike kalameeste vajaduse just neid huvitavate
piltide leidmisel. Samuti on kéesoleva veebirakenduse puhul voetud eesmairgiks, et

rakendust oleks lihtne kasutada ning et see oleks meeldivalt kujundatud.

T66 esimeses peatiikis esitatakse loodud veebirakenduse kirjeldus ja funktsionaalsus koos
ekraanikuvadega. Teises peatiikis antakse {iilevaade rakenduse loomisel Kkasutatud
tehnoloogiatest ning pohjendatakse nende valikut. Esimeses lisas tuuakse andmemudel,
teises lisas esitatakse rakenduse mittefunktsionaalsed, kolmandas lisas funktsionaalsed

nduded, neljandas lisas 1dhtekood.

Kéesoleva veebirakenduse loomisel kasutatakse jargmisi tehnoloogiaid: PHP, JavaScript,
MySQL, HTMLS5 ja CSS3.



1 Rakenduse Kkirjeldus

1.1 Pdis ja meniii

Pdis ja meniili on sellised kasutajaliidese osad, mida kuvatakse iga vaate juures lehe

tlemises osas.

Lehe piis asub igas vaates koige iileval. Lehe pdise vasakus osas on esmalt kuvatud
kdesolev nddalapédev, pdev, kuu ja aasta, mida uuendatakse iga minuti jirel. Kuupdeva
jarel kuvatakse siisteemi registreeritud kasutajate arv ning aktiivsete veebilehe kiilastajate
arv, mida uuendatakse iga kord, kui leht uuesti laetakse. Aktiivsete kiilastajate arv on
vOrdne viimase viie minuti jooksul avatud aktiivsete sessioonide arvuga. Lehe péise
parempoolse serva sisu soltub sellest, kas kasutaja on sisse loginud v4i mitte. Kui kasutaja
pole sisse loginud, siis kuvatakse seal nupud ,,Logi sisse* (kasutaja sisselogimise vaate
avamiseks) ja ,,Registreeru” (uue kasutaja registreerimise vaate avamiseks). Kui aga
kasutaja on sisse loginud, siis kuvatakse teksti ,,Sisse loginud:* koos sisse loginud kasutaja

nimega ning nuppu ,,Logi vilja“ (kasutaja véljalogimiseks).

Meniiiinupud kuvatakse igas vaates lehe pdise all ning kuvatavad meniitinupud soltuvad
sellest, kas kasutaja on sisse loginud voi mitte. Kui kasutaja pole sisse loginud, siis
kuvatakse nupud ,,Kodu* (avalehe avamiseks) ja ,,Galerii* (galerii avamiseks). Kui aga
kasutaja on sisse loginud, siis kuvatakse nupud ,,Kodu®, ,,Galerii®, ,,Minu pildid* (sisse
loginud kasutaja piltide vaatamiseks) ja ,,Otsing™ (piltide andmebaasis otsingu

sooritamiseks).

Kursoriga nii meniili- kui pédisenuppude kohale liikkudes muutuvad nii vastava nupu
taustavarv kui ka nupu tekst eredamaks ning nupu limber tekitatakse kerge vari, samuti
muutub Kkursor pointer’iks, et kasutajal oleks selge, et nupul on fookus ning sellel saab

klopsata.

1.2 Avaleht

Rakenduse avaleht sisaldub lehel index.php. Avalehe avab ka klopsamine meniiiinupul
»Kodu®“. Avalehe (vt joonis 1 allpool) pohiosaks on viis tumeda taustaga aknaelementi,
millest igaiiks sisaldab endas pildi-show’d ehk jooksvalt vahetuvaid kasutajate poolt

stisteemi liles laetud pilte. Piltide vahetumine akendes toimub sujuvalt kolme sekundi



jooksul ning iga pildivahetuse vahele jadb juhuslik ajavahemik viis kuni kiimme sekundit,

seejuures kuvatakse igas aknas vaid erinevaid pilte.

Kolmapaev, 14. mai 2014 5 kasutajat / 3 kialastajat Sisse loginud: kaija Logivalja

Kodu = Galerii ' Minu pildid Otsing |\

i B ¥

R

Joonis 1. Avalehe vaade.

Kursoriga pilti iimbritseva aknaelemendi kohale liikudes suureneb veidi see element ning
seda iimbritsev vari, samuti muutub kursor pointer’iks, et kasutajal oleks selge, et pildil on
fookus ning sellel saab kldpsata. Pildil voi seda timbritseval elemendil klopsamisel
saadetakse GET-tiitipi péring (sisuks pildi ID) lehele gallery.php, misjérel avatakse pildi

info vaade. Avalehe vaade on avatud nii sisse loginud kui ka sisselogimata kasutajatele.

Nii avalehel, kui ka koigil teistel lehekiilgedel on kasutatud kahte taustapilti [2,3].

1.3 Galerii

Vaade ,,Galerii* sisaldub lehel gallery.php. Galerii avab ka kldpsamine meniitinupul
,Galerii“. Galeriis (vt joonis 2 allpool) kuvatakse kasutajate poolt lisatud pildid
kronoloogilises jarjestuses, alustades kdige viimasena lisatust. Iga pildi all kuvatakse
pildile antud hinnete aritmeetiline keskmine. Galerii on kujundatud selliselt, et kdik pildid
on Uhesuuruste mootmetega akende sees ning seetdttu paigutuvad lehel stimmeetriliselt.
Pilti timbritsevad aknad on poolldbipaistvad ning taustast veidi tumedamad, et oleks
tagatud piltide parem eristuvus. Iga pilt kuvatakse nii, et pildi pikima kiilje pikkus on alati

150 pikslit ning sdilib ka originaalpildi laiuse ja kdrguse suhtarv.

Kursoriga pilti iimbritseva akna kohale litkudes vdheneb akna ldbipaistvus ning see
muutub veidi tumedamaks, samuti muutub kursor pointer’iks, et kasutajal oleks selge, et
pildil on fookus ning sellel saab klopsata. Pildil vdi seda timbritseval elemendil
klopsamisel tehakse GET-tiiiipi pdring (sisuks pildi ID) lehele gallery.php, misjérel
avatakse pildi info vaade.

Vaade ,,Galerii* on avatud koigile kasutajaile.
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Kolmap&ev, 14. mai 2014 5 kasutajat / 2 kulastajat Sisse loginud: kaija Logi valja

Kodu ' Galerii ' Minu pildid = Otsing

Galerii

Joonis 2. Galerii vaade.

1.4 Minu pildid

Vaade ,Minu pildid“ sisaldub lehel mypictures.php. Vaate avab ka kldpsamine
mentilinupul ,,Minu pildid“. Vaade sisaldab galeriid hetkel sisse loginud kasutaja piltidest
kronoloogilises jérjestuses, alustades koige esimesena lisatust. Iga pildi all kuvatakse

pildile antud hinnete aritmeetiline keskmine.

Minu piltide galerii on kujundatud samamoodi, kui vaade ,,Galerii“. Kursoriga pilti
iimbritseva akna kohale liikudes jargneb samasugune efekt nagu vaates ,,Galerii®. Pildil
vOi seda iimbritseval elemendil kldpsamisel tehakse GET-tiilipi péring (sisuks pildi ID)

lehele mypictures.php, misjérel avatakse pildi info vaade.

Lisaks on vaates ,,Minu pildid*“ nupp ,,Lisa uus pilt, millele klopsates ilmub ekraani

keskele uue pildi lisamise vorm.

Vaade ,,Minu pildid“ on avatud vaid sisse loginud kasutajale.

1.5 Otsing

Vaade ,,Otsing” sisaldub lehel search.php. Vaate avab ka klopsamine meniiiinupul
,Otsing®. Otsingu vaade (vt joonis 3 allpool) sisaldab kasutaja poolt tdidetavaid
otsinguvilju ning nuppu ,,0tsi“, millele kldpsamisel sooritatakse sisestatud parameetrite
pohjal andmebaasi paring pildipanga suhtes. Otsingu funktsionaalsuse Kkirjeldus on
esitatud kasutusjuhuna lisas 3.4. Viljade ,,Riik®, ,,Maakond®, ,,Veekogu®, , Kasutaja“ ja

,Kala“ juures kasutatakse jQuery Ul Autocomplete vidinat [4], mis vdimaldab kasutajal
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lihtsamalt tdita otsinguviljasid, soovitades sobilikke vasteid, mille nimekiri kuvatakse
otsinguvilja alla. Kasutaja saab teha valiku nimekirjast, kas siis vajutades hiire vasakut
klahvi voi klaviatuurilt nuppe ,,Enter” voi ,,Tab“. Koiki otsingu vélju voib kas tédita voi

jétta tditmata.

Reede, 9. mai 2014 5 kasutajat / 1 kulastaja Sisse loginud: ahven Logi valja

Kodu ' Galerii ' Minu pildid = Otsing

Riik Eesti

Maakond | Valgamaa

Veekogu Véhandu jgi

Algusaeg juuni v

Loppaeg august

Kasutaja

Kala

haug
koha

tuulehaug

Joonis 3. Otsinguvaade.

Otsinguparameetrite viljad on jargmised:

1) ,Riik*.
Sellele viljale sisestatakse pildil margitud riik. Kui kasutaja hakkab viljale teksti
triikkima, siis kuvatakse sisendvélja alla soovitusaken nende riikide nimekirjaga,
milles sisaldub kasutaja poolt sisestatud tekst. Riikide nimekiri, mille hulgast
valitakse, sisaldab 193 riigi nime ning asub JavaScript’i failis script.js. Kui
kasutaja sisestab sellise riigi nime, mida pole riikide nimekirjas, ning fokusseerib
sisendvaljalt vilja, siis tiithjendatakse sisendvilja sisu, sest vastasel juhul kaotaks
otsing mdtte, kuna pildil voib mérkida vaid tihe neist 193-st riigist.

2) ,,Maakond*.
Sellele viljale sisestatakse pildil mérgitud maakond. Viljale triikkimisel kuvatakse
vilja alla soovitusaken Eesti maakondade nimedega, milles sisaldub kasutaja poolt
sisestatud tekst. Eesti 15 maakonna nimekiri asub JavaScript’i failis script.js.
Kuna maakond vdib paikneda ka mdnes teises riigis, siis lubatakse kasutajal
sisestada ka muid véartusi kui vaid Eesti maakonnad.

3) ,,Veekogu“.



4)

5)

6)

Sellele viljale sisestatakse pildil margitud veekogu. Kui kasutaja on véljale
triilkkinud védhemalt kaks tédhte, siis sooritatakse 0,5 sekundilise viivitusega
viimasest klahvivajutusest andmebaasi péring ning vélja alla kuvatakse
soovitusaken Eesti veekogude nimedega, milles sisaldub kasutaja poolt véljale
sisestatud tekst. Tabel 4459 Eesti veekogu ning sellele kasutajate poolt tdiendavalt
lisatud veekogudega paikneb andmebaasis. Kui kasutaja sisestab sellise veekogu
nime, mida pole andmebaasis, ning fokusseerib sisendvéljalt vilja, siis
tithjendatakse sisendviélja sisu, sest kdik piltidel mérgitud veekogud on salvestatud
andmebaasis ning sellisel otsingul poleks mdtet.
»Algusaeg* ja ,,Loppaeg*.
a) ,,Algusaeg®.
Siin on kaks valikuvilja: kuu ja aasta. Kasutaja voib valikmeniiiist valida
sobiva kuu ja aasta. Otsitakse selliseid pilte, millel mérgitud aeg on hilisem
valikutes mirgitud ajast. Kui véljad kuu ja aasta on tditmata, siis voetakse
otsingu sooritamisel nende vairtuseks 0.
b) ,.Loppaeg®.
Siin on samuti kaks valikuvilja: kuu ning aasta. Kasutaja v3ib valikmeniiiist
valida sobiva kuu ja aasta ning otsitakse neid pilte, millel mérgitud aeg on
varasem, kui valikutes mairgitud. Kui kuu véli on tditmata, siis on see
samavairne sellega, kui oleks valitud detsember, ning kui aasta véli on
tditmata, siis on see samavédrne sellega, kui valitud oleks kdimasolev aasta.
Kui on valitud vaid alguskuu ja/voi 16pukuu, siis sooritatakse otsing vaid valitud
kuude 16ikes.
,Kasutaja“.
Sellele viljale sisestatakse pildi lisanud kasutaja kasutajanimi. Kui kasutaja on
véljale triikkinud vihemalt kaks téhte, siis sooritatakse 0,5 sekundilise viivitusega
viimasest klahvivajutusest andmebaasi pdring ning vilja alla kuvatakse
soovitusaken andmebaasis leiduvate kasutajanimedega, milles sisaldub kasutaja
poolt viljale sisestatud tekst. Kui kasutaja sisestab sellise kasutajanime, mida
andmebaasis pole, ning fokusseerib sisendviljalt vélja, siis tiihjendatakse
sisendvilja sisu, sest otsingut on mdtet sooritada vaid andmebaasi tabelis olevate
kasutajate hulgast.
,Kala“, mis koosneb viiest viljast: ,Kalaliik“ ning kala minimaalne ja

maksimaalne kaal ning pikkus.
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a) ,Kalaliik®.
Sellele viljale sisestatakse pildil margitud kala. Viljale triikkimisel kuvatakse
vilja alla soovitusaken Eesti kalade nimedega, milles sisaldub kasutaja poolt
sisestatud tekst. Eesti kalade nimekiri asub JavaScript’i failis script.js. Kuna
pildil voib olla mérgitud ka moni vélismaine kala, siis lubatakse kasutajal
véljale sisestada ka muid kalu kui vaid Eesti kalad.

b) ,.Kala minimaalne ja maksimaalne kaal*.
Nendesse viljadesse saab kasutaja sisestada otsitava kala minimaalse ja
maksimaalse kaalu grammides. Kui minimaalne kaal jitta markimata, siis
voetakse selle védrtuseks otsingu sooritamisel 0 ning kui maksimaalne kaal
jéetakse méarkimata, siis voetakse selle vairtuseks 999999.

) ,.Kala minimaalne ja maksimaalne pikkus®.
Nendesse viljadesse saab kasutaja sisestada otsitava kala minimaalse ja
maksimaalse pikkuse sentimeetrites. Kui minimaalne pikkus jatta mirkimata,
siis vOetakse selle védrtuseks otsingu sooritamisel 0 ning kui maksimaalne

pikkus jaetakse mirkimata, siis vOetakse selleks 999.

Juhul kui otsingule ei leita iihtegi sobivat vastet, siis kuvatakse otsinguviljade alla teade
»Vasteid ei leitud”“. Kui otsing oli edukas, siis kuvatakse otsinguvilja alla sisestatud
otsinguparameetritele vastavad pildid. Piltide kujundus on samasugune kui lehel ,,Galerii*.
Pildil voi pilti imbritseval aknaelemendil klopsates tehakse GET-tiilipi paring (sisuks pildi
ID) lehele gallery.php ning avatakse pildi info vaade. Vaade ,,Otsing* on avatud kdigile

kasutajatele.
Otsinguvaates on kasutatud kaalu- [5] ja pikkuseikooni [6].
1.6 Pildilisamine

Uue pildi lisamine toimub vaates ,,Minu pildid“. Pildi lisamise funktsionaalsus on &ra

toodud kasutusjuhuna lisas 3.7.

Uue pildi lisamise vorm on esitatud alljdrgneval joonisel 4.
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Vali fail! Lisa valitud fail!

X

Valitud fail: P9240365.JPG

Riik

Eesti

Maakond Valgamaa

Veekogu

Aeg

Pealkiri

Vahel 6nn ikka naeratab.

Kommentaar

Elu suurim angerjas, maiustas odussiga.

Koos

Lisa [€E

kasutajatega

Kalad

Lisa GEIEN

angerjas 1800 g
97 cm

Pildiga

Joonis 4. Pildi lisamise vorm.

on voimalik seostada mitmesugust lisainformatsiooni, seejuures on pildiga

seonduva tdiendava info lisamine kasutaja jaoks vabatahtlik. Pildiga koos kéiv

lisainformatsioon koosneb jargmist osadest:

1)

2)

3)

4)

,,Ritk™.

Sellele viljale sisestatakse pildil mérgitud riik. Selle sisendvélja funktsionaalsus
on samasugune nagu vaates ,,0Otsing*.

,,Maakond*.

Sellele viljale sisestatakse pildil mérgitud maakond. Selle sisendvélja
funktsionaalsus on samasugune nagu vaates ,,Otsing”. Maakonna nime suurim
lubatud pikkus on 45 tdhemarki.

,» Veekogu®.

Sellele viljale sisestatakse pildil maérgitud veekogu. Selle sisendvélja
funktsionaalsus on muidu samasugune nagu vaates ,,Otsing™, ainsaks erinevuseks
on, et siin lubatakse kasutajal sisestada ka selline veekogu, mida veel andmebaasis
ei ole. Veekogu nime maksimaalne lubatud pikkus on 100 tdhemaérki.

»Aeg.
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Sellele viljale sisestatakse pildi tegemise aeg. Kasutaja ei pea tegema valikut
koigis kolmes valikukastis ,,Pdev®, , Kuu®“ ja ,,Aasta®. Lubatud on jargmised
valikukombinatsioonid: ,,pdev-kuu-aasta“, ,pédev-kuu®“, ,kuu-aasta”, ,kuu®,
»aasta®. Juhul, kui valida pdev ja aasta, siis arvestatakse nagu oleks valitud vaid
aasta. Kui aga valida vaid péev, siis arvestatakse nagu seda poleks tildse valitud.
Lubatud on valida vaid selline kuupéev, mis reaalselt eksisteerib. Tehtud valikut
kontrollitakse peale kldpsamist nupul ,,Lisa valitud fail®.

5) ,,Pealkiri®.
Sellele viljale sisestatakse pildi pealkiri. Pealkirja suurim lubatud pikkus on 100
tdhemarki.

6) ,,Kommentaar*. Kommentaari maksimaalne lubatud maht on 65500 baiti.
Sellele véljale sisestatakse tdiendav kommentaar pildi kohta.

7) ,.Koos kasutajatega‘.
Sellele viljale on voimalik sisestada selle kasutaja kasutajanimi, kes on lisaks
pildi lisajale selle pildiga seotud (kéis koos kalal). Sisendvélja funktsionaalsus on
sama nagu vaates ,,Otsing®. Peale kasutaja valimist soovitusmentiiist saab uue
kasutaja lisada vajutades sisendvéljast vasakul paiknevale nupule ,,Lisa“, misjérel
kuvatakse wvalitud kasutajanimi sisendvilja korval. Valitud kasutajanime
kustutamiseks tuleb sellel klopsata. Kasutajal ei ole voimalik lisada iseennast.

8) ,.Kalad“.
See osa koosneb kolmest viljast: kalaliik, kaal ja pikkus. Sisendvilja ,,Kalaliik*
funktsionaalsus on sama nagu vaates ,,Otsing®. Kalaliigi vdib valida soovitusaknas
kuvatavate Eesti kalade hulgast voi siis sisestada moni muu kalalitk. Kala kaal
sisestatakse grammides ning pikkus sentimeetrites. Uue kala lisamiseks tuleb
valida kalaliik ning tdita vdhemalt iiks kahest iilejdénud viljast (kaal ja/vai pikkus)
positiivse tdisarvuga. Seejérel vajutada sisendviljadest vasakul paiknevale nupule
,Lisa®“, misjdrel lisatakse sisendviljade jarele viikese kastikese sees valitud kala
koos mootudega. Lisatud kala kustutamiseks tuleb liikuda kursoriga kala kohale.
Kala paremasse iilemisse nurka tekib ristikesega mirgistatud punase taustaga

nupuke, millel klopsamine eemaldab kala.

Nupul ,,Lisa valitud fail“ klopsamise jdrel salvestatakse serveris nii originaalpilt, kui
luuakse sellest ka viiksem koopia (pikima kiilje pikkus 150 pikslit, originaalpildi pikkuse

ja laiuse suhe siilitatakse), mis on vajalik, et galeriis korraga paljude piltide kuvamisel
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saaks saadetava info andmemahtude arvelt oluliselt kokku hoida. Pildi lisamise vormist
viljumiseks tuleb vajutada vormi paremal iilemises nurgas olevale ristikesega téhistatud
punasele nupule. Nagu rakenduse teisteski osades, muudetakse ka siin kursor nupu kohale

litkumisel pointer-iks ning nupu valimust muudetakse erksamaks.

1.7 Pildi info

Pildi infot on véimalik vaadata kahes vaates: kas ,,Galerii voi ,,Minu pildid®.

1.7.1 Pildi info vaates , Galerii“

Pildi info vaatamiseks vaates ,,Galerii* on jargmised vdimalused: kldpsamine pildil voi

seda timbritseval aknaelemendil kas vaates ,,Avaleht®, ,,Galerii* voi ,,Otsing".

Pildi info vaates (vt joonis 5 allpool) kuvatakse kogu detailne info pildi kohta. Esmalt
kuvatakse info selle kohta, kes ja millal pildi lisas ning kui mitu korda pilti vaadatud on.
Selle all kuvatakse pildi pealkiri. Pealkirja all kuvatava hinde andmise ala sisu soltub
mitmest tingimusest:
1) Kasutaja pole sisse loginud - hinde andmise ala ei kuvata.
2) Kasutaja on sisse loginud.
a) Kasutaja on pildi omanik — hinde andmise ala ei kuvata.
b) Kasutaja pole pildi omanik.

e Kasutaja pole veel pilti hinnanud — antakse kasutajale voimalus hinde
andmiseks. Kuvatakse tekst ,,Anna oma hinne:*“ ning selle jdrel hinde
andmise nupud viidrtustega 1 kuni 5. Hinde andmiseks tuleb kldpsata
vastaval nupul.

e Kasutaja on pilti juba hinnanud — kuvatakse tekst ,,Sinu antud hinne:* ning

selle jarel antud hinne.

Pealkirja jérel kuvatakse pilt. Kui pildi pikima kiilje kiilje pikkus on véiksem kui 600
pikslit, siis kuvatakse pilti originaalsuuruses. Vastaselt korral kuvatakse pilt selliselt, et
selle pikima kiilje pikkus on 600 pikslit ning liihema kiilje pikkus on selline, et séiliksid
pildi algsed proportsioonid (laiuse ja pikkuse suhe).

Juhul, kui pilti on juba hinnatud, siis kuvatakse pildi korval tulpa, mille lilemises osas on
pildile antud hinnete aritmeetiline keskmine. Tulba kdrgus moodustab nii mitu protsenti

pildi korgusest, kui mitu protsenti moodustab pildile antud keskmine hinne arvust 5.

Samuti sdltub tulba vérv keskmisest hindest. Hinde 1 puhul on tulba virvus punane (vérvi
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kood rgb(255,0,0)), hinde 5 puhul roheline (vérvi kood rgb(0,255,0)), vahepealsete hinnete

virv on muutub sujuvalt nende kahe viarvi vahel.

Pildist paremal kuvatakse infovéljad, mida pildi lisaja pildi juurde on lisanud (kuvatakse
vaid need véljad, mille kohta on infot). Infoviljad on jargmised:
1) Riik — mis riigis on pilt tehtud.
2) Maakond — mis maakonnas on pilt tehtud.
3) Veekogu — millise veekoguga on pilt seotud.
4) Aeg — millal on pilt tehtud.
5) Kalad — nimekiri pildil mérgitud kaladest ning nende modtmetest (kaal ja pikkus).
Kui kaal on alla kilo, siis kuvatakse kaal grammides, vastasel korral kilodes
(maksimaalselt kolm kohta peale koma).

6) Koos — nimekiri kasutajatest, kes on pildiga seoses dra méargitud.

Reede, 9. mal 2014 5 kasutajat / 1 kilasta)a Sisse loginud: ahven Logi vala

Kodu | Galerii = Minu pildid | Otsing

Galerii

Lisas jannur 22. veebruar 2014 12:24:02

Suur angerjas

Sinu antud hinne: i
’{,; '%. : v Riik: Eesti
= N 2o e Maakond: Valgamaa
i S Veekogu:  Juusa jarv
(Kuningajarv)
Aeqg: 9. juuli 2011
Kalad:
angerjas 1.99 kg
100 cm
Koos:

kaija

Joonis 5. Pildi info vaade (iilemine osa).

Pildi all kuvatakse pildi omaniku lisatud tdiendav info pildi kohta.

Selle all paikneb pildile kommentaari lisamise osa. Kui kasutaja on sisse loginud, siis

kuvatakse tekst ,,Sinu kommentaar:“ ning selle all tekstivélja, kuhu kasutaja saab sisestada

15



oma kommentaari. Kommentaari saatmiseks tuleb vajutada tekstivilja all olevat nuppu

,»Lisa kommentaar*. Sisselogimata kasutajal pole kommentaari lisamine voimalik.

Koige all on pildi kohta antud kommentaarid. Kui kommentaare pole veel lisatud, siis
kuvatakse tekst ,,Pilti ei ole veel kommenteeritud®. Kui pilti on juba kommenteeritud, siis
kuvatakse jirjest pildile antud kommentaarid, alustades koige varasemast. Iga
kommentaari juures on kommentaari lisanud kasutaja kasutajanimi, kommenteerimise aeg

ning kommentaari sisuline tekst.

Pidi info vaade vaates ,,Galerii” on avatud koigile kasutajaile.

1.7.2 Pildi info vaates ,Minu pildid“

Pildi info vaatamiseks vaates ,,Minu pildid*“ tuleb kldpsata pildil voi seda limbritseval
aknaelemendil vaates ,,Minu pildid®. Siin esitatakse pildi kohta kdik sama info, mis ka
pildi info vaates ,,Galerii“. Lisaks on siin vOimalik pilt kustutada, selleks tuleb liikuda
kursoriga pildi kohale, misjirel tekib pildi paremasse lilemisse nurka nupp punase tausta ja
selles oleva valge ristikesega. Sellel nupul kldpsamine alustab pildi kustutamise

protseduuri. Pildi kustutamise funktsionaalsus on dra toodud kasutusjuhuna lisas 3.8.

Pidi info vaade vaates ,,Minu pildid* on avatud vaid sisse loginud kasutajale.

1.8 Kasutajaks registreerumine

Kasutajaks registreerumine toimub lehel signup.php. See vaade avaneb, kui kldpsata lehe
pdise parempoolses osas oleval nupul ,Registreeru”. Kasutajaks registreerumise
funktsionaalsus ning viljadele kehtestatud nduded on kirjeldatud kasutusjuhuna lisas 3.1.

Kasutajaks registreerimise vaade on esitatud alloleval joonisel 6.

Esmaspaev, 12. mai 2014 12 kasutajat / 2 kulastajat Logi sisse
Kodu = Galerii ' Otsing

Palun sisestage oma kasutajaandmed:

Koik véljad pole taidetud!
Nimi Nimes peab olema vahemalt 3 tahte!
Kasutajanimi kiisapoeg  Selline kasutajanimi on saadaval!
E-post
Salasdna Salasdna peab olema vahemalt 6 tahemargi pikkune!
Salas6na kinnitamine Valjade 'Salasdna’ ning 'Salaséna kinnitamine' sisu ei Ghti!

Registreeru

Joonis 6. Kasutajaks registreerimise vaade.
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Kasutaja registreerimiseks on vajalik téita jairgmised viljad:

1) ,Nimi“ - sellele viljale sisestab kasutaja oma nime. Kasutajaks registreerimise
vaate avamisel on fookus kohe sellel viljal.

2) ,,Kasutajanimi® - sellele véljale sisestab kasutaja oma kasutajanime.

3) ,,E-post” - sellele viljale sisestab kasutaja oma e-posti aadressi.

4) ,,Salasona“ - sellele véljale sisestab kasutaja oma konto salasdna.

5) ,,Salasona kinnitamine* - Sellele viljale sisestab kasutaja enda valitud salasona

uuesti.

Viljade sisu valiidsust kontrollitakse esmalt JavaScript’iga (v.a vilja ,,E-post* puhul) ning
hiljem ka serveris (failis signup_a.php). Kdikide véljade sisendit kontrollitakse alati, kui
véljalt vilja fokusseeritakse ning kui vajutatakse nuppu ,,Registreeru (vélja arvatud vilja
»Kasutajanimi® sisu selle suhtes, et ega sisestatud kasutajanimi juba kasutusel pole). Kui
aga viljale on juba teistkordselt sisse fokusseeritud, siis kontrollitakse koiki sisendeid

peale iga klahvivajutust. Iga vélja vastavad veateated kuvatakse nende véljade korval.

1.9 Sisselogimine

Rakendusse sisselogimise funktsionaalsuse kirjeldus on esitatud kasutusjuhuna lisas 3.2.
Salasona oOigsuse kontrollimiseks lisatakse esmalt serveris salasdonale 16 stimbolist
koosnev sool (see genereeritakse igale kasutajale parooli valimisel personaalselt). Seejarel
arvutatakse tulemusest rdsi (koosneb 64 siimbolist), kasutades selleks rdsifunktsiooni
SHA-256. Saadud risi vorreldakse andmebaasi tabelis ,,user* selle kasutaja real veerus
,hash® oleva véirtusega. Kui need véirtused {iihtivad, siis on sisselogimine edukas.

Sisselogimise vaade on esitatud alljargneval joonisel 7.

Esmaspdev, 12. mai 2014 12 kasutajat / 2 kilastajat Registreeru
Kodu  Galerii ' Otsing

Palun sisestage sisselogimiseks oma andmed! &

Kasutajanimi T

Salaséna

Logi sisse

Joonis 7. Sisselogimise vaade.
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1.10 Viljalogimine

Viljalogimise funktsionaalsuse kirjeldus on esitatud kasutusjuhuna lisas 3.3. Tdiendavalt

on rakenduses seadistatud nii, et kasutaja logitakse automaatselt vélja, kui ta ei ole olnud

veebilehel aktiivne viie minuti jooksul.
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2 Kasutatud tehnoloogiad

Veebirakenduse serveripoolne osa on programmeeritud keeles PHP. PHP kasuks valiku
langetamiseks réadkis tosiasi, et see keel on hetkel maailmas veebirakenduste serveripoolse
osa programmeerimisel enim kasutatuim — 2014. a. veebruarikuu seisuga kasutas seda
82% koigist veebilehtedest, mille serveripoolne programmeerimiskeel oli teada [7].

Tuntuimatest veebilehtedest, kus PHP’d on kasutatud, voib vilja tuua nt Facebook’i [8].

Relatsioonilise andmebaasi haldamise juhtsiisteemiks on valitud MySQL. MySQL valiti,
sest see on iiks kasutatavamaid vabavaralisi andmebaaside haldamise juhtsiisteeme, olles
kasutatavuselt teisel kohal SQLite (kasutatakse nditeks iPhone’ides ja Android’i
seadmetes) jdrel, ning on populaarne just veebirakendustes. Niiteks kasutavad MySQL’1
Facebook, Youtube, Twitter, Flickr ja Wikipedia [9]. Andmebaasimootorina on kasutusel
InnoDB.

Veebikeskkonna kliendipoolse osa realiseerimiseks on kasutatud JavaScript’i (koos
jQuery teegi ning Ajax tehnoloogiaga), veebilehe méargendkeelena HTMLS ning
kujundamiseks CSS3.

2.1 PHP

PHP ehk PHP: Hypertext Preprocessor on skriptimiskeel, mis leiab peamiselt kasutust
serveripoolsetes lahendustes diinaamiliste veebilehtede loomisel, kuid kasutatakse ka
iildotstarbelise programmeerimiskeelena. PHP on avatud ldhtekoodiga tasuta tarkvara,
mida on lihtne siduda HTML koodiga, millest tuleneb ka PHP viga laialdane kasutamine
veebirakenduste loomisel. PHP toetab nii objekt-orienteeritud programmeerimisstiili, kui
ka suhtlemist andmebaasidega (niiteks PostgreSQL, MySQL, Microsoft SQL Server ja
SQLite). PHP skriptid tootavad enamikus serverites ning peaaegu  koigi

operatsioonisiisteemide ja platvormide korral [8].

Kéesolevas rakenduses vastutab PHP koos MySQL’iga kogu serveripoolse t60 eest. PHP
tilesanneteks on kasutaja poolt saadetud kaskude tootlemine, suhtlemine andmebaasiga
ning péaringutele vastuse saatmine (vastava HTML koodi genereerimine voi Ajax’i

paringule vastamine).
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2.2 MySQL

MySQL on relatsioonilise andmebaasi haldamise siisteem, mille ldhtekood on avaldatud
nii GNU GPL litsentsi all kui ka mitmete kommertslitsentsidega. MySQL leiab suurimat
kasutust just veebirakendustes, toimides LAMP-platvormi (Linux, Apache, MySQL, PHP)
andmebaasikomponendina. MySQL kasutamine on eriti laialdaselt levinud just viikeste
kuni keskmise suurusega rakenduste puhul, kuid seda saab edukalt kasutada ka
mahukamate rakenduste juures. MySQL populaarsus tuleneb suuresti selle kasutamise
lihtsusest, tiheks védga populaarseks ja mugavaks haldustooriistaks on néiteks veebipdhine
phpMyAdmin, mis on arendatud PHP’s ning on osa LAMP-platvormist. MySQL on
kirjutatud keeltes C ja C++ ning see tootab paljudel platvormidel [9].

Kaéesolevas veebirakenduses vastutab MySQL kdigi kasutajate poolt rakendusse sisestatud
andmete salvestamise, sdilitamise, viljastamise ja kustutamise eest (vilja arvatud
kasutajate poolt lisatud pildifailid). Rakenduses kasutatav andmebaasimudel on esitatud

lisas 1.

2.3 JavaScript, jQuery ja Ajax

JavaScript on diinaamiline objektorienteeritud programmeerimiskeel, mis leiab kasutust
peamiselt veebilehtede skriptimisel, voimaldades suhtlemist kasutajaga ning kuvatava
dokumendi diinaamilist muutmist. Kuid Javascript’i kasutatakse ka néiteks serveripoolsel

programmeerimisel, arvutiméngude loomisel ning mobiilirakenduste arendamisel [10].

jQuery on vabavaraline ja avatud ldhtekoodiga JavaScript’i teek, mille eesmirk on
lihtsustada kliendipoolset HTML’i skriptimist (nt dokumendis navigeerimine, DOM
elementide valimine, animatsioonide loomine, siindmuste kontrollimine, Ajax’i

kasutamine jne). jQuery’t on voimalik ka tdiiendada mitmesuguste plugin’itega [11].

JQuery plugin’itest on kdesolevas rakenduses kasutusel jQuery Ul Autocomplete, mis

abistab kasutajat mitmete sisendviljade tditmisel.

Ajax (Asynchronous JavaScript And XML) on kogum omavahel seotud veebiarendamise
tehnikaid, mida kasutatakse kliendi-poolsel kiiljel ning mis vdimaldavad asiinkroonset

suhtlust serveriga (tagaplaanil), mis voimaldavad véltida lehe uuesti laadimist [12].

Kéesoleva rakenduse puhul kasutatakse Ajax’it peaaegu alati, kui on vaja serverisse
andmeid saata vOi vastu votta (vdlja arvatud kui avatakse moni vaadetest, klopsates

nuppudel ,,Kodu®, ,,Galerii, ,,Minu pildid*, ,,Otsing", ,,Logi sisse*, ,,Registreeru*).
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2.4 HTML5

HTML5 on veebilehtede méargendkeele HTML (HyperText Markup Language) viies
redaktsioon. HTML5 iiks eesmidrke on pakkuda varasemate versioonidega vorreldes
paremat multimeedia tuge [13]. HTML-dokumentide veebist allalaadimiseks ja
vaatamiseks kasutatakse veebilehitsejat. Selline elektroonilise dokumendi mérgendamise
mdte on lahutada tiksteisest sisu, vaade ja muud objekti omadused. HTML paneb paika
vaid dokumendi struktuuri ning voimaldab lehekiiljele kaasata skripte ning CSS-i, mis

méédrab veebilehe kujunduse [14].

2.5 CSS3

CSS3 on CSS’i (Cascading Style Sheets) kolmas versioon. CSS on keel, mida kasutatakse
mirgendkeeles kirjutatud dokumendi viljandgemise kirjeldamiseks. Eelkdige kasutatakse
CSS-i XHTML-i ja selle eellase HTML-i failide kujunduse loomisel, aga seda saab
rakendada igat litki XML dokumendi kujundamisel. CSS on disainitud, et eraldada
dokumendi sisu dokumendi kujundusest. Selline eraldamine lihtsustab lehekiilje
haldamist, pakub suuremat paindlikkust ja kontrollivdimalust, vdimaldades kasutada sama
stiilifaili mitme lehekiilje kujundamisel. CSS vodimaldab erinevate renderdusmeetodite
puhul sama dokumendi esitamiseks kasutada erinevaid erinevaid stiile. Samuti voimaldab
CSS veebilehel kuvada erinevalt soltuvalt ekraani suurusest ja seadmest, millel seda
vaadatakse [15].
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Kokkuvote

Kéesoleva bakalaureusetod eesmirk oli luua kalameestele suunatud veebirakenduse
prototiilip, milles oleks voimalik teostada erinevate parameetrite jargi otsingut rakenduse
kasutajate poolt lisatud piltide andmebaasis. Samuti seati eesmérkideks, et rakendus oleks

meeldivalt kujundatud ning kasutajate jaoks lihtne kasutada.

Kéesoleva bakalaureusetod kiigus valmis veebirakenduse prototiiip, mis vdimaldab
kasutajatel luua omale rakendusse kasutajakonto, lisada ja kustutada oma pilte, hinnata ja
kommenteerida teiste kasutajate pilte, samuti sirvida pildigaleriid. lga pildi juurde on
voimalik lisada mitmesugust lisainfot: millal, millisest riigist, maakonnast ja veekogust
kala piiiiti, kes veel osalesid piitigiretkel, mis liiki ning milliste modtmetega kalu piiiiti,
pildi pealkiri ja tdiendav kommentaar pildi kohta. Iga pildi juures esitatakse ka info selle
vaatajate arvu ning keskmise hinde kohta. Rakenduse olulisima osana realiseeriti otsingu
teostamise voimalus kasutajate poolt lisatud piltide andmebaasis, vdimaldades seejuures
rakendada jargmisi otsingukriteeriume: riik, maakond, veekogu, ajavahemik, pildi lisanud
kasutaja, pildil mérgitud kala andmed (liik, kaalu- ja pikkusvahemik). Rakendusele
kujundati ka lihtne, kuid atraktiivne véljandgemine, kasutades virvilahendusena Eesti
rahvusvérve: sinine, must ja valge. Samuti poorati tédhelepanu kasutusmugavusele ja

lihtsusele, pakkudes kasutajatele konstruktiivset tagasisidet véljade tditmisel.

Bakalaureusetd6 kirjutamise tulemusena sai piistitatud eesmérk tdidetud ning valminud
veebirakenduse prototiiip voimaldab rahuldada paljude kalameeste huvi omavahel
suurema hulga informatsiooni vahetamise osas, millega aitab kaasa kalastusspordi

edendamisele ja selle populaarsuse tdstmisele Eestis.

Valminud veebirakenduse prototiiiibi edasiarendamise suundi on mitmeid. Kindlasti on
vaja lisada kasutajakonto seadete muutmine, mis jdi kahjuks piiratud aja tottu
realiseerimata. Samuti oleks vdga kasulik, kui otsingu tulemusi oleks vdimalik erinevate
parameetrite jargi sorteerida. Kasutajate omavahelise suhtlemise holbustamisele aitaks

kaasa foorumi lisamine.
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Lisad

Lisal Andmemudel

Rakenduses kasutatav andmemudel on esitatud alljargneval joonisel 8.

- v i v
: commentsonpicture : users_pictures : = -
id INT{10) id INT{ 10}
I R id INT(10)
# pictursid INT] 10) VARCHAR30)
picne SRS neme R30) it | boryohwaer VARCHAR]150)
# commenterid INT|10) & usend INT 100 |I -
S [ e |
time TIMESTAMP wENEEEEEEEEN) [ time TIMESTAME | |DRZMPRT
comment TEX couniry VARCHARL45) Se—
pictu rades T
v reg county VARCHAR(4S)
PRIMARY picturexd INT{10) badyotvaterd INTL10) ) el
- TR A inpichu v
Ccommentsonpictune_2 wsers_id: us=rid INT] 10) sumotgrades MEDIUMINT fpERE
pictureid grade TINYINT y_,_H- smtcrars MEDELMINT i INT 10}
v ) fish VARCHAR] 45)
¥ totalvisvers MEDIUMINT o MEDILMINT
PRIMARY VEK il
title VARCHAR] 100) o
| picturegrades 2 users_idx —j<  length SMALINT
comment TEX
I L SEERERER . # pictureid INT, 10)
L
| PRIMARY
| o PRIMARY
users i i
:L i . pictureid_jdx
- users_pictunes 2 weters dx
: Users v
id INTLL0) ﬁ
usarname WAROCHAR] 500 _
hash CHAR 54 :l fshingwith 7 : users_online ¥
passhasl i X . "
<ot CHARE) pictursid INT{10) sessionid CHAR|26]
] - o "
’ wsarid INTL 10 time INT{L0)
name VARCHAR 50}
¥ v
v
PRIMARY PRIMARY
PRIMARY | tishingwith_2_wsers_idx time

Joonis 8. Rakenduse andmemudel.

Andmebaasi tabelid on jirgmised:

1) Users — selles tabelid hoitakse andmeid rakenduse registreeritud kasutajate kohta.
Tabelis on jargmised andmevéljad:
¢ id — unikaalne kasutajat identifitseeriv number.

e username — kasutajanimi rakendusse sisselogimiseks.

passhash — paroolist ja soolast genereeritud rési.

salt — sool (rdsi arvutamiseks paroolile lisatav sone).

name — kasutaja péris nimi.
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2) Users-pictures — selles tabelis hoitakse piltidega seotud andmeid. Tabelis on
jargmised véljad:
e id — unikaalne pilti identifitseeriv number.
e name — pildi nimi.
e userid — pildi lisanud kasutaja id.
e time — aeg, millal pilt lisati.
e country — pildil mérgitud riigi nimi.
e county — pildil mérgitud maakonna nimi.
e bodyofwaterld — pildil mérgitud veekogu id.
e sumofgrades — pildile antud hinnete kogusumma.
e totalvoters — pildile hinde andnute koguarv.
e totalviewers — pilti vaadanud kasutajate koguarv.
e title — pildi pealkiri.
e comment — tdiendav info (kommentaar) pildi kohta.
3) Commentsonpicture — selles tabelis hoitakse infot piltidele antud hinnete kohta.
Tabel koosneb jargmistest andmevéljadest:
e id — unikaalne kommentaari identifitseeriv number.
e pictureid — pildi (mida kommenteeriti) id.
e commenterid — kasutaja (kes pilti kommenteeris) id.
e time —aeg, millal kommentaar lisati.
e comment —
4) Picturegrades — Selles tabelis hoitakse infot piltidele antud kommentaaride kohta.
Tabel sisaldab jargmisi andmevélju:
e pictureid — pildi (mida hinnati) id.
e userid — kasutaja (kes pilti hindas) id.
e grade — pildile antud hinne.
5) Fishingwith — selles tabelis hoitakse infot piltidel margitud kasutajate kohta. Tabel
sisaldab jargmisi andmevilju:
e pictureid — pildi (millel kasutaja on mérgitud) id.
e userid — kasutaja (kes on margitud pildil) id.
6) Fishinpicture — selles tabelis hoitakse infot piltidel mérgitud kalade kohta. Tabel
sisaldab jargmisi andmevilju:
¢ id — unikaalne number igale pildil mérgitud kalale.

26



e fish — kala nimetus.
e weight — kala kaal grammides.
e length — kala pikkus sentimeetrites.
e pictureid — pildi (millel kala on mérgitud) id.
7) Waters — selles tabelis hoitakse veekogude nimesid. Tabel sisaldab jargmisi
andmevilju:
e id — unikaalne veekogu identifitseeriv number.
e water — veekogu nimetus.
8) Users_online — selles tabelis hoitakse andmeid aktiivsete sessioonide kohta. Tabel
sisaldab jargmisi andmevalju:
e sessionid — sessiooni id.

e time —aeg, millal loodud sessioon viimati aktiivne oli.
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Lisa 2 Mittefunktsionaalsed nouded

Lisa 2.1 Kasutatavus

e Veebirakenduse kasutajaliides peab olema Ilihtsasti mdistetav  ning
kasutajasobralik.

e Veebirakenduse kujundus peab olema visuaalselt atraktiivne ning silmale mugav
vaadata (graafilises kujunduses kasutatavad virvid peavad omavahel kokku
sobima).

e Veateated peavad olema tipsed, konkreetsed ning iiheselt mdistetavad..

Lisa 2.2 Kaiideldavus

e Rakendus peab olema kasutajatele kittesaadav 99% ajast.

Lisa 2.3 Joudlus

e Rakendust peab saama iiheaegselt kasutada 100 kasutajat.
e Kasutaja paringule vastuse koostamine serveris ei voi votta kauem aega kui kolm

sekundit.

Lisa 2.4 Toetus

e Veebirakendus on eestikeelne.

e Veebirakenduse korrektne kasutamine peab olema garanteeritud kaasaegsete
veebilehitsejate (Chrome’i, Firefox’i, Opera ja Safari uuemad versioonid, Internet
Explorer (alates versioonist 10+)) puhul (eeldusel, et JavaScript’i kasutamine ei ole

vélja lilitatud).

28



Lisa 3 Funktsionaalsed nouded

Lisa 3.1 Kasutajaks registreerumine

Kirjeldus: Kasutaja loob endale veebirakenduses kasutajakonto.
Kasutaja: Kasutaja, kes soovib luua endale rakenduses kasutajakonto.
Eeltingimused: Kasutaja pole sisse loginud.

P6hivoog:

e Kasutaja klopsab nupule ,,Registreeru”.

e Avaneb kasutajaks registreerimise vorm.

e Kasutaja tididab viljad ,,Nimi“, ,, Kasutajanimi®, ,,E-post®, ,,Salasdna‘“ ja ,,Salasona
kinnitamine®.

e Kasutaja vajutab vormi all olevale nupule ,,Registreeru®.

e Vormi kohal kuvatakse teadet ,,Kasutajakonto on edukalt loodud*.
Tulemus: Kasutaja on loonud endale rakenduses kasutajakonto.
Alternatiivsed vood:

e Viljale ,,Nimi* on sisestatud vihem kui kolm vdi rohkem kui 50 tdhte.

= Vilja, Nimi“ korvale kuvatakse vastav veateade.

e Viljale ,,Kasutajanimi* on sisestatud vihem kui kolm voi rohkem kui 15 tdhemarki
vOi lubamatuid stimboleid (lubatud on tdhed A kuni Z ning numbrid 0 kuni 9) vdi
siis sisestatud kasutajanimi on juba kasutusel.

= Vilja , Kasutajanimi* korvale kuvatakse vastav veateade.

e Viljale ,,E-post* on sisestatud sobimatu e-posti aadress voi siis rohkem kui 50

stimbolit.
= Vilja,E-post” kdrvale kuvatakse vastav veateade.

e Viljale ,,Salasdna“ on sisestatud vihem kui kuus tdhemaérki voi moni tiihik.

= Vilja,Salasona“ kdrvale kuvatakse vastav veateade.

e Vilja ,Salasona kinnitamine* sisu ei iihti vilja ,,Salasona‘ sisuga.

= Vilja ,Salasona kinnitamine* kdrvale kuvatakse vastav veateade.

e Andmete saatmisel tekib viga, ei Onnestu luua iihendust andmebaasiga voi

andmebaasi paring ebadnnestub.

= Vormi kohale kuvatakse vastav veateade.
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Lisa 3.2 Sisselogimine
Kirjeldus: Kasutaja logib sisse.
Kasutaja: Kasutaja, kes soovib rakendusse sisse logida.

Eeltingimused: Kasutaja on endale juba varem kasutajakonto loonud. Kasutaja pole sisse
loginud.
P6hivoog:

e Kasutaja klopsab nupule ,,Logi sisse®.

e Avaneb kasutajaks sisselogimise vorm.

e [Kasutaja tdidab véljad ,,Kasutajanimi* ja ,,Salasona“.

e [Kasutaja vajutab vormi all olevale nupule ,,Logi sisse*.

e Kasutaja suunatakse avalehele ning veebilehe parempoolses iilaosas kuvatakse

teadet, milline kasutaja on sisse logitud.
Tulemus: Kasutaja on rakendusse sisse logitud.
Alternatiivsed vood:

e Mboni vili on tiitmata.
= Vastava vilja korvale kuvatakse sellekohane veateade.
e Sisestatud kasutajanimi ja parool ei klapi.
= Vormi kohale kuvatakse vastav veateade.
e Andmete saatmisel tekib viga, ei Onnestu luua {ihendust andmebaasiga voi
andmebaasi piring ebadnnestub.
= Vormi kohale kuvatakse vastav veateade.
Lisa 3.3 Viljalogimine
Kirjeldus: Kasutaja logib vilja.
Kasutaja: Sisse loginud kasutaja, kes soovib vilja logida.
Eeltingimused: Kasutaja on sisse loginud.
P6hivoog:
o Kasutaja klopsab nupule ,,Logi vélja“.

e Kasutaja suunatakse avalehele.
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Tulemus: Kasutaja on rakendusest vilja logitud.

Lisa 3.4 Otsing

Kirjeldus: Kasutaja teostab otsingu kasutajate piltide andmebaasis.

Kasutaja: Kasutaja, kes soovib teostada otsingut piltide andmebaasis.
Eeltingimused: Kasutaja on otsinguvaates (klopsanud meniiiinupul ,,Otsing™).
P6hivoog:

e Kasutaja tdidab omal valikul sisendviljad ,Riik®, ,Maakond“, , ,Veekogu®,
»Algusaeg®, ,.Loppaeg®, ,,Kasutaja* ja ,,Kala“.
e Kasutaja vajutab paremal vormi korval olevale nupule ,,Otsi‘.

o Kasutajale kuvatakse galerii otsinguparameetritele vastavatest piltidest.
Tulemus: Kasutajale kuvatakse galerii otsinguparameetritele vastavatest piltidest.
Alternatiivsed vood:

e Sisestatud algusaeg on hilisem kui 10ppaeg, andmete saatmisel tekib viga, ei
onnestu luua tihendust andmebaasiga vdi andmebaasi paring ebadnnestub.

= Vormi all kuvatakse vastavat veateadet.

Lisa 3.5 Pildi hindamine
Kirjeldus: Kasutaja annab mone teise kasutaja poolt lisatud pildile hinde.

Kasutaja: Rakendusse sisse loginud kasutaja, kes soovib hinnata teise kasutaja poolt

lisatud pilti.

Eeltingimused: Kasutaja on sisse loginud ning pole vastavat pilti veel hinnanud. Kasutaja
on avanud kas avalehe, vaate ,,Galerii“ vOi siis sooritanud positiivse tulemusega
pildiotsingu (kuvatud iiks voi rohkem pilti).
Pohivoog:

e Kasutaja klopsab pildil, mis pole tema enda lisatud.

e Avatakse pildi tdiendava info vaade.

e Kasutaja klopsab iihel pildi kohal olevatest hindenuppudest (vdartustega 1 kuni 5).

e Kasutajale kuvatakse teade antud hinde kohta

Tulemus: Kasutaja on andnud pildile hinde.
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Alternatiivsed vood:

e Andmete saatmisel tekib viga, ei Onnestu luua iihendust andmebaasiga voi
andmebaasi paring ebadnnestub.
= Pildi kohal kuvatakse veateadet.
Lisa 3.6 Pildi kommenteerimine
Kirjeldus: Kasutaja annab pildile kommentaari
Kasutaja: Rakendusse sisse loginud kasutaja, kes soovib kommenteerida pilti.

Eeltingimused: Kasutaja on sisse loginud. Kasutaja on avanud kas avalehe, vaate

,»(Galerii* voi siis sooritanud positiivse tulemusega pildiotsingu (kuvatud iiks voi rohkem
pilti).
Pohivoog:

e Kasutaja klopsab pildil, mis pole tema enda lisatud.

e Kasutaja triikib pildi all olevasse tekstikasti kommentaari.

o Kasutaja klopsab tekstikasti all olevale nupule ,,Lisa kommentaar.

e Tekstikasti alla kuvatakse teade, et kommentaar on edukalt lisatud. Lisatud

kommentaar kuvatakse lehel kdige all viimase kommentaarina.
Tulemus: Kasutaja on andnud pildile kommentaari.
Alternatiivsed vood:

e Andmete saatmisel tekib viga, ei Onnestu luua iihendust andmebaasiga voi
andmebaasi péring ebadnnestub.

= Tekstikasti all kuvatakse veateadet.

Lisa 3.7 Pildi lisamine
Kirjeldus: Kasutaja lisab uue pildi.
Kasutaja: Rakendusse sisse loginud kasutaja, kes soovib lisada uut pilti.
Eeltingimused: Kasutaja on sisse loginud.
Pohivoog:
e Kasutaja klopsab meniitinupule ,,Minu pildid*.

e Avaneb sisse loginud kasutaja piltide galerii.
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Kasutaja kldpsab nupul ,,Lisa uus pilt®.

Ekraani keskel avaneb uue pildi lisamise vorm.

Kasutaja kldpsab nupul ,,Vali fail*.

Avatakse faili valimise aken.

Kasutaja valib pildifaili.

Vormi lilemises osas ilmub tekst valitud faili nimega ning vormi parempoolses
osas kuvatakse valitud pilti (kui valitud pildi pikima kiilje pikkus on viiksem kui
250 pikslit, siis kuvatakse pilti originaalsuuruses, vastasel korral kuvatakse pilti
selliselt, et pikima kiilje pikkus on 250 pikslit, seejuures séilitades pildi korguse ja
laiuse suhtarvu).

Kasutaja tdidab omal valikul viljad ,,Riik*, ,,Maakond®, ,,Veekogu®, ,Aeg",
,Pealkiri®, ,, Kommentaar®, ,,Koos kasutajatega* (valib kasutaja ning lisamiseks
kldpsab nupul ,,Lisa®), ,,Kalad*“ (sisestab kala nimetuse, kaalu ja pikkuse ning
kldpsab nupul ,,Lisa*)

Kasutaja klopsab nupul ,,Lisa valitud fail*.

Valitud fail (koos selle juurde lisatud informatsiooniga) laetakse iiles ning

kuvatakse sellekohane teade.

Tulemus: Kasutaja on pildi (koos lisainfoga) iiles laadinud.

Alternatiivsed vood:

Kasutaja iiritab lisada ebasobivat tiilipi faili (sobivad on jpg, jpeg, png ja gif),
nouetele mittevastavat pilti (mdlema kiilje pikkus pole vdhemalt 150 pikslit voi
pildi maht on ile 5 MB), olematut riiki, maakonda nime pikkusega iile 45 tihe,
veekogu nime pikkusega iile 100 tdhe, pealkirja pikkusega iile 100 téhe,
kommentaari mahuga iile 65500 baidi voi kuupédeva, mida ei eksisteeri.
= Vormi iilaosas kuvatakse vastavat veateadet.

Andmete saatmisel tekib viga, ei Onnestu luua iihendust andmebaasiga voi
andmebaasi péring ebadnnestub.

=  Vormi tlaosas kuvatakse vastavat veateadet.

Lisa 3.8 Pildi kustutamine

Kirjeldus: Kasutaja kustutab enda lisatud pildi.

Kasutaja: Rakendusse sisse loginud kasutaja, kes soovib kustutada enda lisatud pilti.
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Eeltingimused: Kasutaja on sisse loginud.

P6hivoog:

Kasutaja kldpsab meniitinupule ,,Minu pildid*.

Kasutaja klopsab pildile, mida soovib kustutada.

Avaneb pildi info vaade.

Kasutaja liigub kursoriga pildi kohale.

Pildi parempoolsesse lilemisse nurka tekib punane ristikesega nupuke.

Kasutaja kldpsab tekkinud nupukesel.

Ekraani keskele tekib pildi kustutamise kinnitamise aken, kahe valikuga: ,,Jah*
(pildi kustutamiseks) ja ,,Ei* (kustutamise tithistamiseks) (vt joonis 9 allpool).
Kasutaja klopsab nupul ,,Jah*.

Pildifail (koos selle juurde lisatud informatsiooniga) kustutatakse.

Tulemus: Kasutaja on pildi (koos lisainfoga) kustutanud.

Alternatiivsed vood:

Andmete saatmisel tekib viga, ei Onnestu luua ilihendust andmebaasiga voi
andmebaasi piring ebadnnestub.

= FEkraani keskel kuvatakse veateadet.

Kas soovid pildi kustutada?

Jah Ei

Joonis 9. Pildi kustutamise kinnitamine.
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Lisa4 Programmi lihtekood

Programmi ldahtekood asub tooga koos iiles lactud kaustas nimega ldhtekood.zip.
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