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Sissejuhatus

Paljudel (likooli astuvatel informaatika eriala Ulidpilastel on dpinguid alustades olemas
Ulikoolieelne kokkupuude IT valdkonnaga. Sisseastujate seas on nii neid, kes on pdhikoolis voi
glimnaasiumis labinud informaatika aine, osalenud informaatikaolliimpiaadidel, iseseisvalt
Oppinud programmeerimist ning ka neid, kes on juba to6tanud infotehnoloogia valdkonnas
vdi kes pole iildse infotehnoloogia valdkonnaga kokku puutunud. Uks levinumaid
kokkupuuteid IT valdkonnaga on programmeerimine ning sellega kokkupuutunud ulidpilastel
on enne Ulikoolis dpingute alustamist olemas juba valdkonnaspetsiifilised teadmised, mis
nendel tudengitel puuduvad, kes {likoolis esimest korda programmeerimisega kokku

puutuvad.

Bakalaureusetéd kirjutamise ajal oli Tartu Ulikoolis, Tallinna Tehnikaiilikoolis ja Eesti
Infotehnoloogia Kolledzis kdimas uurimisprojekt, mille raames uuriti ka Ulidpilaste
kokkupuudet infotehnoloogia valdkonnaga enne kdérgkoolides Oppima asumist [1]. Antud
bakalaureusetéd keskendub Tartu Ulikooli teise kursuse tudengitele ja nende arvamusele
sellest, kuidas ja kas Uldse llikoolieelne kokkupuude programmeerimisega mojutab tudengite
Opinguid ulikoolis. Tudengite vastuseid uurides voib saada infot (lidpilaste arvamuste kohta
Ulikoolieelse kokkupuute vajalikkusest ja kasulikkusest. Pdhjalikke jareldusi nii vaikese valimi

puhul teha ei saa. Kiill aga v6ib saada ideid p&hjalikuma uurimise ettevalmistamiseks.

Bakalaureusetdo raames viis autor tudengitelt arvamuste saamiseks labi kaheksa intervjuud
2015. aastal teisel kursusel dppivate tudengitega. Intervjuud viidi Iabi nii nende tudengitega,
kes on enne llikooli astumist programmeerimisega kokku puutunud, kui ka nende
tudengitega, kellel enne (likooli astumist programmeerimise alased teadmised puudusid.
Intervjuu kiisimused on osaliselt koostatud t60 autori poolt, osaliselt on kisimuste
koostamisel kasutatud labiviidava projekti raames juba toimunud kisitlustes kasutatud

kiisimusi.



1. Varasemad uuringud

T66 autorile teadaolevalt ei ole (lidpilaste arvamuste kohta informaatikalilidpilaste
Opitulemuste ja enne (likooli astumist programmeerimisega kokkupuutumise kohta tehtud
Eestis pohjalikke uurimusi. Jargnevas peatiikis on kirjeldatud moningaid tudengite Ulikooli

astumisele eelnevaid kogemusi anallulsivaid uuringuid.

Kuna antud bakalaureuset66 on vaga tihedalt seotud projektiga , Kontseptuaalne raamistik
suurendamaks Uhiskonna pilihendumist IKT-sse: IKT-ga seonduvaid karjaarivalikuid
motiveerivad ning IKT rakendamiseks ja arendamiseks vajalikku kompetentsust arendavad
lahenemised Uld- ja kdrghariduses” [1], on liheks kirjeldatavaks uuringuks antud projekti
raames labi viidud uuring, mis keskendub tudengite programmeerimiskogemuse rollile

Ulidpilaste 6pimotivatsiooni ja akadeemiliste saavutuste suhtes.

Peale selle on t66s valja toodud uuring ,Why do students choose to study Information ad
Communications Technology” (,Miks valivad (libpilased info- ja kommunikatsiooni-
tehnoloogia erialasid?”“) [4]. Antud uuringus selgitatakse valja, miks lahevad Gpilased dppima
IT erialadele. Lisaks on vélja toodud Austraalias Monashi Ulikoolis 1abi viidud uuring [5], mille
pohiliseks eesmargiks oli valja selgitada, kas programmeerimisalase kogemuse omamine enne
IKT valdkonnas Opingute alustamist omab moningast kasutegurit UliGpilaste edukuses

kursuste labimisel ja kraadi omandamisel.

1.1. Programmeerimiskogemuse roll IKT tudengite

opimotivatsioonis ja akadeemilistes saavutustes

Artikkel “Programmeerimiskogemuse roll IKT tudengite 6pimotivatsioonis ja akadeemilistes
saavutustes” p&hineb 2013/2014 Gppeaastal esimesel kursusel Gppivate Ulidpilaste seas labi
viidud kdsitlusel. Kisitlus viidi l1dbi peale esimest semestrit ning vastanud tudengid kuulusid
Tartu Ulikooli, Tallinna Tehnikailikooli ja Eesti Infotehnoloogia KolledZi arvutiteaduste
Oppekavade Uliopilaste hulka. Uuringus osales 783-st nimetatud kdrgkoolidesse sisse astunud
tudengist 301 esimese kursuse tudengit, kellest 72% olid meessoost Ulidpilased ja 28%

naissoost Ulidpilased. [2]



Kirjeldatava uuringu puhul oli tegemist kisitlusega, mis uuris kahte aspekti — Ulidpilaste
dpimotivatsiooni ja nende akadeemilisi saavutusi. Opimotivatsiooni kohta koguti
informatsiooni Akadeemilise motivatsiooni skaalat [3] kasutades. Skaala koosnes 28-st
elemendist ja iga elemendi juures hindasid tudengid oma motiveerituse taset seitsme palli
sisteemis (1 pall tahendas, et vaide ei kdinud (ldse tudengi kohta ja 7 palli tdhendas, et vaide
kais tugevalt tudengi kohta). Antud skaalat kasutades on vdimalik kindlaks teha motivatsiooni
tulp. Skaala abil saab maarata sisemist ja valimist motivatsiooni ning motivatsiooni

puudumist. [2]

Programmeerimisoskuse, to0tamise ja Oppimise kohta saadi informatsiooni ldbi kiisimustiku,
mille kisimused on vialja toodud lisas 2. Tudengitele, kes kursusel kohal ei kdinud, anti
vOimalus uuringus osaleda taites ara elektrooniline kiisimustik, kuid seda varianti vaga palju
ei kasutatud. Tudengitelt uuriti labiviidud kisimustiku kaigus taustainfot, glimnaasiumis ja
Ulikoolis Oppimise vahet, Opingute jooksul todle minemise tdendosust, Oppekava,
Oppejoudude ja Opetamismeetodite vastavust Ulidpilase ootustele ning teoreetiliste ja

praktiliste oskuste dpetamise tasakaalu.

Huvi ja sisemine motivatsioon olid kdrgemad neil Glidpilastel, kes olid enne Ulikooli astumist
programmeerimist oppinud (44% kusitletud tudengitest). Neid tudengeid, kes ei olnud enne
Ulikooli astumist programmeerimisega kokku puutunud ja hakkasid seda alles ilikoolis
Oppima, hoidsid motiveerituna pigem valised tegurid (keskmine tulemus 5.62 nendel
Ulidpilastel, kes ei olnud programmeerimisega kokku puutunud ja 5.25 neil, kes olid varem
programmeerimist 6ppinud). Véimalikud motivatsiooni allikad programmeerimisega mitte
kokkupuutunud tudengite jaoks vdivad olla hea to6koht, parem palk voi parem haridus, kuid

selle valja selgitamiseks on vajalikud edasised uuringud.

Uuringu andmete pdhjal selgus ka, et enne Ulikooli astumist programmeerimisega kokku
puutunud (lidpilaste keskmine tulemus esimesel semestril oli kdrgem nende tudengite
keskmisest hindest, kes polnud varem programmeerimisega kokku puutunud (esimesel grupil
3.56, teisel grupil 3.21, kusjuures maksimaalne keskmine tulemus sai olla 5). Ulikoolieelset
programmeerimiskogemust omavad tudengid hindasid Opinguid lihtsamaks, kui need

tudengid, kes alustasid programmeerimise 6ppimist alles tlikoolis.

Uuringus keskenduti ka IT valdkonnas tootavatele Ulidpilastele. Varem labiviidud uuringus

selgus, et 8% Eesti Ulidpilastest, kes asusid Oppima arvutiteaduste dppekavadele tootasid juba
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IT valdkonnas [4]. Peale selle saadi uuringu kadigus teada, et esimese kursuse tudengid hindasid
juba Opinguid alustades Gpingute jooksul to66le minemise vdimalusi 57,7% suuruseks [4].
Antud uuringu Uks uurijaklisimus koélaski jargnevalt: Milline motivatsiooni erinevus ilmneb
arvutiteaduste erialal nende Ulidpilaste vahel, kes dpingute ajal toéétavad IT valdkonnas, ja
nende vahel, kes ei toota. Uuringust selgus, et need ulidpilased, kes juba tootasid
infotehnoloogia valdkonnas, olid vdhem motiveeritud 8ppima arvutiteaduste erialadel. Uheks
vOimalikuks pohjuseks arvasid uuringu labiviijad olevat dppekava mittevastavus tegelikule

t66pollu ndudlusele teadmiste osas.

Selliste tulemuste pohjal tegid artikli autorid jarelduse, et tudengid, kellel on enne (likooli
astumist olemas programmeerimise kogemus, omavad modningat eelist ning saavutavad
monevorra paremaid tulemusi nende Ulidpilastega vorreldes, kes hakkasid programmeerimist
Oppima alles llikoolis. Selle pdhjal leiti, et programmeerimist tuleks enne Ulikooli astumist
Opilastele rohkem tutvustada ja seda juba keskharidust omandades ning &pilastele tuleks anda
rohkem véimalusi programmeerimise dppimiseks. Samas peeti vajalikuks edasisi uuringuid, et
saada teada, kas enne likooli astumist programmeerimist Oppinud tudengitel on eelis

programmeerimisega mitte kokkupuutunud tudengite ees ka peale esimest semestrit.

Antud bakalaureusetd6 on tihedalt seotud projektiga [1], mille raames ka kirjeldatud uuring
labi viidi. Antud bakalaureuset66 jaoks on oluline uuringus védlja toodud vérdlus
programmeerimist enne (likooli astumist Oppinud ja mitteSppinud tudengite vahel.
Bakalaureuset6d jaoks on tahtsad programmeerimisega kokkupuutunud ja mitte
kokkupuutunud tudengite tulemused Oppet6ds, mida antud bakalaureusetéd kaigus

tudengitelt otseselt ei kisitud.

1.2. Miks lahevad Opilased dppima IT erialadele?

2013. aasta juulis Glikoolidesse sisseastumise perioodil labiviidud uuringu [4] eesmargiks oli
vélja selgitada, miks valivad tulevased Ulidopilased informaatika voi infotehnoloogia eriala ja
kuidas need pdhjused on seotud Opilaste vastuvotmisega korgkooli. Uuringu jaoks vajalik
informatsioon saadi Sisseastumise infoslisteemist SAIS, ldbi mille pilased esitavad igal aastal
Eesti kdrgkoolidesse dppima asumiseks taotlused ja labi mille dpilased on dppima asumist ja

eriala valikut kinnitavad. Kiisimus, mida tulevastelt tudengitelt Sisseastumise infoslisteemis
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kisiti oli: ,,Mis on peamine p&hjus, miks valisid informaatika voi infotehnoloogiaga seotud
eriala?”. Lisaks koguti Sisseastumise infoslisteemi kaudu andmeid vastanute soo, Ulikooli ja
eriala kohta. Uuringus osalesid Tartu Ulikooli, Tallinna Tehnikadilikooli ja Eesti Infotehnoloogia
KolledZi arvutiteaduste erialade ulidpilased. Kokku vastas kisimusele 1464 (likooli

kandideerijat.

Uuritavale kiisimusele oli mitmeid vastusevariante, neist populaarseimad olid huvi eriala vastu
(55,8% vastu voetud Gpilastel, 55,3% tagasi likatud Opilastel), varasem kogemus (18,1% vastu
vOetud opilastel, 17,7% tagasi likatud oOpilastel), isiklik areng (16,9% vastu vdetud Gpilastel,
16,8% tagasi likatud Gpilastel) ja muud pohjused (23,8% vastu voetud Opilastel, 29,4% tagasi
likatud Opilastel). Kéige ebapopulaarsem vastus oli stipendium — ainult neli Gpilast valis

stipendiumi eriala valiku peamiseks pdhjuseks.

Erinevusi kdrgkoolidesse vastuvetud ja tagasi liikatud Gpilaste pdhjustes eriala valiku juures
markasid t66 autorid vahe. Tagasiliikatud kandidaadid vastasid suurema tdendosusega, et
kandideerimise pdhjuseks oli IT valdkonna areng. Vastuvdetud kandidaatide vastustes eriala
valiku pdhjustele kdlas aga tihedamini eriala sobivus kandidaadile ja tooturg. Sellegipoolest ei

ndinud artikli autorid erilist statistilist erinevust eriala valikute pdhjuste vahel.

Uuring on bakalaureusetdo jaoks oluline, sest 18,1% kdorgkoolidesse vastu véetud tudengitest
markis oma eriala valiku pdhjuseks varasema kogemuse ning see annab bakalaureuset66
autorile idee uurida intervjueeritavatelt tlidpilastelt nende eriala valiku pdhjuseid ja saada
teada, kas Ulidopilased ise leiavad, et nende varasem kokkupuude programmeerimisega

mojutas kuidagi nende eriala valikut.
1.3. Uuring: Kas moningane programmeerimisalane kogemus

enne arvutiteaduse kraadi omandamise alustamist tuleb

kasuks?

Antud artikkel kirjeldab Austraalias, Monashi Ulikoolis labi viidud uuringut [5], mille
eesmargiks oli saada teada, kas programmeerimisalane oskus enne arvutiteaduste kraadi
omandamist tuleb Ulidpilastele kasuks ja kas vahe programmeerimist enne (likooli 6ppinud ja
mitte Oppinud tudengite vahel on nahtav ka peale esimese programmeerimiskursuse |6ppu.

Uuringu kaigus jalgiti 13 nadala jooksul kahes sissejuhatavas programmeerimiskursuses



osalenud tudengite arengut. Kuna informatsiooni koguti kahe erineva aine raames, oli vaja
tudengeid identifitseerida, mis omakorda tahendas, et kdik uuringu kaigus saadud tulemused
koguti vabatahtlikult uuringus osalenud ulidpilastelt. Andmeid tudengite kdekdigu kohta
koguti neljas etapis: tldine kiisimustik saamaks teada tudengite isikliku informatsiooni, nende
hariduskdigu ja varasema kokkupuute kohta programmeerimisega; kaks liuhikest kisitlust
tudengite kasutajakogemuse kohta seoses kasutatava arenduskeskkonnaga BlueJ [6] ning
kursuse |8pus viimane kusitlus, mis keskendus nii tudengite Uldisele kui spetsiifilisele
hinnangule antud semestri kohta. 360 kursusest osa votnud Ulidpilasest 121 ndustusid
uuringus osalema, nendest 97 tudengi tulemusi sai kursuse I6pus vorrelda. Kahanenud
vastuste arv tulenes kahest aspektist: osa Ulidpilasi otsustas kursusest loobuda ning osa andis

identifitseerimiseks kélbmatut informatsiooni. [5]

Uuringu esimeses kusitluses uuriti, kui enesekindlad on tudengid kursuse ldbimise osas.
Kursuse viimases kusitluses uuriti aga, kui hdsti on tudengid ainega jarje peal ja kui
enesekindlad on nad eksami ldbimise osas aine I16pusirgel olles. Kiisitluste tulemusena selgus,
et tudengid, kellel oli seljataga rohkem kogemust programmeerimisega, tundsid ennast
teistest paremini toime tulevat antud kursusega ning nad leidsid ka, et antud kursuse ja teiste

samal ajal toimunud kursuste raskusaste ei olnud vaga palju erinev Uksteisest.

Kokkuvotteks leidsid autorid, et Ulikoolieelsed kogemused erinevate
programmeerimiskeeltega omavad lisavaartusi Ulidpilaste toimetulekule ja &pingutele ka
peale esimese programmeerimiskursuse |6ppu. Uuringu tulemuste pdhjal leiti, et
programmeerimisalased teadmised enne arvutiteaduste kraadi omandamist on kasulikud ja

aitavad programmeerimisalaste kursuste labimisele suuresti kaasa.

Antud uuring on bakalaureusetdo jaoks tahtis, sest uurib bakalaureuseto6ga sarnaselt seda,
kas programmeerimisalane kogemus enne kdrgkoolis dpingute alustamist tuleb Ulidpilastele
kasuks. Uuringus on vidlja toodud erinevate kogemustega tudengite tulemused

programmeerimise aines esimese semestri jooksul.



2. Meetod ja valim

2.1. Too6 eesmark ja meetodi valik

Kdesoleva bakalaureuset6d peamiseks eesmargiks on vilja selgitada, kas kokkupuude
programmeerimisega enne Ulikooli astumist avaldab informaatika eriala (liGpilaste arvates
moju tudengite Opingutele informaatika erialal. Teiseks eesmargiks on uurida, mil maaral
Ulikoolieelne programmeerimiskogemus tudengi Opinguid Ulikoolis Glidpilase enda arvates
mojutab. Lisaks selgitatakse valja, millist tlikoolieelset kogemust infotehnoloogia valdkonnas

peavad tudengid ise kdige kasulikumaks informaatika dppimise juures.

Tudengite varasemate kogemuste, kokkupuudete ja nende moju Opingutele (Ulikoolis
valjaselgitamiseks koostas t66 autor intervjuu kiisimused, mis olid koostatud sivaintervjuu

semistruktureeritud meetodil.

Semistruktureeritud intervjuu kasuks otsustati selleparast, et antud intervjuu liik vGimaldab
tudengitelt saada soovitud informatsiooni labi kindlate kiisimuste, kuid jatab sealjuures ruumi
ka edasisteks kiisimusteks ja aruteludeks. Antud intervjuude puhul oli tegemist ka informandi-
intervjuudega, sest tegemist oli vastajatega, kes peegeldasid isiklikke, vahetuid voi
vahendatud kogemusi ja hoiakuid uuritava teema suhtes. Selline intervjuu meetod sobib hasti
kvalitatiivse informatsiooni kogumiseks ja anallilisimiseks, kuid selle miinuseks on vastanute
erinevad teemaarendused ja selle pdhjal ka varieeruvad vastused, mis ei voimalda intervjuude

tulemusi Uks-Uheselt vorrelda ning nende pdhjal kindlaid Gldistusi voi jareldusi teha. [7]

2.2, Intervjueeritavate valik

Antud bakalaureuset6o kaigus intervjueeritavad tudengid valiti projekti , Kontseptuaalne
raamistik suurendamaks Uhiskonna plihendumist IKT-sse” raames labiviidud uuringus
osalenud tudengite seast. Kirjeldatav uuring viidi Iabi 2013. aastal Tartu Ulikooli, Tallinna

Tehnikallikooli ja Eesti Infotehnoloogia KolledZisse astunud tudengite seas.

Antud bakalaureuset6d keskendub aga ainult Tartu Ulikooli tudengitele. Intervjueeritavate

valikul jagati tudengid kolme gruppi:

e tudengid, kes to6tavad IT valdkonnas;
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e tudengid, kes on enne Ulikooli astumist informaatikat dppinud;
e tudengid, kellel enne tlikoolis informaatika dpingute alustamist puudus kokkupuude

infotehnoloogia valdkonnaga.

Kahjuks ei dnnestunud intervjuude kavandamise ja labiviimise hetkel Gihegi t66tava tudengiga
kontakti saada, seega puudub bakalaureusetods tootava tudengi arvamus llikoolieelse
programmeerimiskogemuse kohta. Enne intervjuude tegemist viidi labi ka pilootintervjuu,

mille tulemused on samuti antud bakalaureusetdds valja toodud.

Kaheksast intervjuust seitse viidi labi Tartu Ulikooli matemaatika-informaatikateaduskonna
ruumis 119, tiks intervjuu viidi 1abi tanu mdlema osapoole kiirele elutempole bakalaureuset6o
autori tookoha puhkeruumis. Kdik kaheksa intervjuud lindistati ning hiljem transkribeeriti
vastuste paremaks analliisimiseks. Intervjueeritavate seas oli viis noormeest ja kolm neidu.
Nende anoniidmsuse tagamiseks ei ole antud bakalaureuset6ds valja toodud tudengite
taispikki intervjuusid ning tudengite vastuste vahel vahe tegemiseks nimetamegi neid
Noormeesteks 1-5 ja Neiudeks 1-3. Viiest intervjueeritavast noormehest kolm (Noormehed 1-
3) olid enne iilikoolis Gpingute alustamist glimnaasiumis programmeerimist 6ppinud, kahel
noormehel (Noormehed 4-5) puudus igasugune kokkupuude IT valdkonnaga. Kolmest
intervjueeritavast neiust ihel (Neiu 1) oli koolis programmeerimise kursus, kahel neiul (Neiud

2-3) tilikoolieelne kokkupuude infotehnoloogia valdkonnaga puudus.
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3. Intervjuude tulemused

Selles peatikis anallilisitakse tudengite poolt antud intervjuude tulemusi. Intervjuu kava on
valja toodud bakalaureusetod lisades. Antud peatilikk on jaotatud teemade kaupa osadeks:
esimeses osas saadakse aimu tudengite varasematest kogemustest ja kokkupuudetest
infotehnoloogia valdkonnas, teises osas anallilisitakse tudengite hinnangut oma kogemuste
kasulikkusele Ulikoolis dppides, kolmandas osas tuuakse vadlja Ulikoolieelset kokkupuudet
programmeerimisega omavate ja mitte omavate tudengite vahe ja kus see valja paistab ning
neljandas osas kirjeldatakse tudengite arvamust selle kohta, millist Glikoolieelset kokkupuudet

infotehnoloogia valdkonnaga peavad tudengid ise kdige vaartuslikumaks.

3.1. Tudengite kokkupuude programmeerimisega enne
ulikooli
Nagu eelpool mainitud viidi bakalaureuset66 kaigus labi kaheksa intervjuud. Kaheksast

intervjueeritavast neli tudengit olid enne (likooli astumist programmeerimisega kokku

puutunud ning neljal puudus igasugune kogemus informaatika valdkonnas.

Neljast programmeerimisega kokkupuutunud tudengist kdik olid osalenud giimnaasiumis
pakutud informaatika tundides. Noormehel 3 olid gilmnaasiumis informaatikatunnid
dokumendihaldustarkvara Office tundmadppimiseks, Noormees 2 Oppis Office-i tarkvara
pohikoolis. Neljast informaatikat dppinud tudengist kaks (Noormees 1 ja Noormees 2) olid
informaatikatundides Oppinud programmeerimiskeelt Pascal, Neiu 1 0Oppis giimnaasiumis
PHP'd. Noormees 2 0Oppis informaatikatundides lisaks programmeerimiskeelele Pascal ka
programmeerimiskeeli Scratch ja C++ ning sooritas glimnaasiumi 0pus informaatika
koolieksami, mille tarbeks Oppis iseseisvalt programmeerimiskeelt C#. Noormees 1 vottis
iseseisvalt Tartu Ulikooli Teaduskoolist arvutimidngude programmeerimise kursust keeles
Python ning Noormees 3 Oppis teaduskoolis iseseisvalt PHP’d. Lisaks osales Noormees 1
informaatikaviktoriinil Kobras, kus saavutas Vabariikliku teise koha. Selgemaks eristamiseks
edasises anallilisis tdhistame programmeerimist dppinud tudengid (+) margiga (nt. Noormees

1(+)) ja mittedppinud tudengid (-) margiga (nt. Neiu 3(-))

12



3.2. Seos eriala valiku ja ulikooli eelse

programmeerimiskogemuse vahel

Teatavasti omas kaheksast intervjueeritavast tudengist neli modningast kokkupuudet
infotehnoloogia valdkonnaga enne seda, kui nad otsustasid tulla Tartu Ulikooli informaatikat
Oppima. Sellest tekib aga kiisimus, kas varasem kokkupuude programmeerimisega mdjutab
tudengite valikut 0ppida tlikoolis informaatikat. Kiisimuse peale, miks otsustati tulla dppima

informaatika erialale, vastasid tudengid jargnevalt:

Noormees 1(+): ,No mul péhimétteliselt oli kolm varianti: kas minna arsti, statistikasse voi
informaatikasse. Arst langes dra, sest ma motlesin, et ma ei viitsi pdhe ajada neid asju. Siis
informaatika ja statistika. Siis siit teaduskonnast, kes juba varem Oppinud on, soovitasid
informaatikat: et saab teha samu asju, mida statistika aga selle vahega, et saab stippi ja arvuti

ja siis ma valisin informaatika®

Noormees 2 (+): ,Ma arvan ma tulingi selle pdrast, et see (iks kursus, mis meil oli, kus me
tegime neid harjutusi, et see oligi nagu niivord lahe. Et noh, me joudsime vist C++’s mingi
listideni ja array’deni ja kaugemale. Ja meie suurim programm oli umbes see, mis tegi voib-olla
for-tsiiklit. Aga umbes nagu see, et see oli nagu matemaatika arvutis, et see tegi véib-olla hdsti

lahedaks selle.”

Neiu 1 (+): ,Ma ei tea tegelikult. Ma ei mdleta enam. Ma otsustasin selle juba liheksandas
klassis dra. Ju siis tundus tol ajal asi, mis oleks kasulik. Ja pénev tundus ka. Pérast ma lihtsalt

toimisin selle jdrgi, mis ma endale paika olin pannud. Ma ei kaalunudki (ihtegi teist ala.”

Noormees 3 (+): ,Ma arvan, et selle pdrast, et ma olen juba véiga vdiksest saati kogu aeg

arvutis. Ma arvan jaa, et selle otsuse ma tegin véga varakult.”

Kisimuse peale, kas (likooli eelsel kokkupuutel programmeerimisega ka mingi roll

informaatika eriala valikul oli vastati nii:
Noormees 1 (+): , Ei see ei mojutanud, see ei olnud nagu mddrava téhtsusega.”

Neiu 1 (+): ,No jaa kindlalt. Nagu kindlustas voib-olla natukene, sest ma sain seal klassis

vdhemalt nagu hdsti hakkama vorreldes teistega, aga siin ei ole pdéris sama.”

Noormees 3 (+): ,,Mm, see otseselt ei méjutanud.”
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Nagu tudengid ise vastasid, siis pigem ei mojuta eriala valikut eelnev kokkupuude
programmeerimisega. Samas on intervjueeritavad leidnud, et kokkupuude arvutitega ja hea
kogemus varasematest dpingutest ajendas neid eriala valikul informaatika kasuks otsustama.
Antud tudengite vastuste pdhjal ei saa teha Ulldisemaid jareldusi tudengite varasema
kokkupuute programmeerimisega ja informaatika eriala valiku seose vahel. Edasine uuring

vOimaliku seose leidmiseks on siinkohal vajalik.

3.3. Tudengite arvamus varasema kokkupuute kasulikkusest

Uheks selle bakalaureusetd6 pdhiliseks eesmaérgiks on vilja selgitada, mil méaaral mdjutavad
Ulikoolieelsed kokkupuuted programmeerimisega tudengite Opinguid Ulikoolis. Selleks, et
saada teada, mida tudengid ise oma kogemuse kasulikkusest arvasid kiisis t06 autor
intervjueeritavatelt tudengitelt selle kohta, kuidas ja kas nemad ise oma kogemuses eelist
ndevad. Olenemata sellest, et varasem kogemus programmeerimisega ei tundu olevat
madravaks teguriks eriala valiku juures, on selle olemasolu siiski abiks tudengite kdaekaigule

Ulikoolis.

Noormees 1(+) ndustus, et Pythoni Gppimine tegi esimese programmeerimisaine ldabimise
tema jaoks lihntsamaks, ta Utles: ,No selles suhtes oli ta jah kasulik, et sealt programmeerimise
ainest mul oli nii ménigi kodutéé ja projekti iilesanne juba tehtud, seal oli veidi viihem vaeva
lihtsalt.” Kiisimuse peale, kas ta tunneb ennast selle vorra targemana, vastas noormees nii:
»See tunne, et ma olen targem, see on mul nii-vbi-naa aga otseselt sellega seoses ei ole”.
Samas leidis noormees, et erilist eelist tal teiste ees ei ole, sest ,,/.../ eks téendoliselt midagi
on kéik kuulnud”. Kiisimuse peale, kas tal iima kogemuseta laheks praegu ulikoolis sama hasti,
vastas noormees nii: ,Ma isegi arvan, et voib-olla veidi paremini oleks Idinud, véib-olla oleksin

viitsinud esimese hooga kbvemini pingutada”.

Ulikoolieelsest programmeerimiskogemusest oli ppetdds kasu ka Noormehel 3(+). Oma
eelise kohta vastas Ulidpilane nii: ,, Niiiid, kui ma olen teisel aastal, niilid enam mitte. Aga kui
me alguses alustasime, siis mulle kiill néiteks aine ,,Programmeerimine” tundus vdga kerge,
kuna ma olin seda kbike juba teinud. Aga niilid on pohimétteliselt jah iihtlustunud.” Sealjuures
t6i tudeng vilja, et teiseks Oppeaastaks peavad kdik tudengid sama palju vaeva nigema,
olenemata sellest, kas neil oli lilikooli astudes olemas kokkupuude programmeerimisega voi

mitte.
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Noormees 2(+): ,,P6himdétteliselt, kui sul kogemusi varem oli, siis oli lihtsam.” Enda Ulikooli
eelseid kogemusi kommenteeris ta aga nii: ,Ma arvan, et see kursus, mis meil oli
gilimnaasiumis, et see pole nagu absoluutselt kuidagi méjutanud. Ma arvan, et kbige suurema
efekti andis esimesel semestril see programmeerimise kursus 6EAP (Programmeerimine
(MTAT.03.100) — autor). Kui seal hésti tegid, siis tdendoliselt eluks vajaliku baasi said nii-6elda
kétte juba. Aga mingil mdédral mul véib-olla on eelis, kuna ma nii-6elda tulin sellest eliitkoolist
ka, et mul on juba selline mingi 6ppimispisik juba sees, voi et ma tahan voib-olla midagi

rohkem.”

Neiu 1(+) oma kogemuses eelist ei ndinud: ,Ei ole eelist, sest ma ei mdleta nii hdsti neid asju.
Sellest ei ole otseselt kasu, et ma olen neid 6ppinud, sest teised lihtsalt guugeldavad ja leiavad
sama asja”. Hilisema vestluse kaigus lisas ta: ,,No praegu veebirakendustes on esimest korda
midagi sarnast, mida me teeme. On ka nagu PHP. Kuigi alguses ma korraks isegi vaatasin enda
neid asju, mis ma varem olin teinud, aga praegu ei ole nendest ikka otsest kasu olnud. Kbik

asjad on ikka guugeldamise teel”.

Uldiselt v&ib delda, et intervjuus osalenud ja iilikoolieelset kogemust omavatest tudengitest
enamus kill nagi moningat eelist oma kogemuse olemasolus, kuid nad ei leia, et varasem
kokkupuude programmeerimisega voiks neile teiste tudengite ees palju eelist anda. Enne
Ulikooli astumist kogemusi omavate tudengite eeliste kohta kiisis bakalaureuset66 autor ka
neilt tudengitelt arvamust, kes ei olnud ulikooli astudes programmeerimisega kokku
puutunud. Uksmeelselt arvasid kdik intervjueeritavad, et neil, kellel on olemas kogemus enne
Ulikooli astumist, on olemas ka eelis Ulikoolis Gppides. Nende arvamused kogemusega

Ulidpilaste eeliste kohta on jargmised:

Noormees 5(-): ,Ei tea, kas neil just paremad tulemused on, aga nad saavad kiiremini valmis

kill.

Neiu 2(-): ,Ma ei tea konkreetseid, no ma paari tiikki tean (tudengeid, kellel on ulikoolieelne

kogemus programmeerimisega — autor). Aga no kindlasti on eelis, kindlasti on eelis jah.”

Neiu 3(-): ,Ma arvan kiill, et mingi eelis on nendel, kes on varem tegelenud ja ménda

programmeerimiskeelt kasutanud.”

Noormees 4(-): ,,Ma arvan, et mingil mdédiral on kindlasti lihtsam, nagu neil on ékki see loogiline

baas suurem, programmeerimise suhtes.”
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Samas leidsid kaks intervjuus osalenud Glidpilast, et eelnev kogemus programmeerimisega ei
ole ainus, mis dppimisele kaasa aitab. Nad tdid valja ka dpilase enda tahte ja vGimaluste dra
kasutamise Oppetdd edukaks labimiseks. ,Samas siin koolis mulle antakse ka kbik voimalused,
et jdrgi jouda neile, kuigi alati ei kasuta neid,” itles Neiu 3(-). Noormees 4(-) tdiendas oma
vastust jargnevaga: ,,Aga ma ei usu, et see vdga suurt eelist annab, et kui on tahtmine olemas

siis on suhteliselt vérdsed koik”.

Nagu intervjuudest ndha, peavad tudengid enne (likooli astumist saadud kogemusi
infotehnoloogia valdkonnas pigem kasulikuks. Samas tdid mitu tudengit vélja ka Oppimise
harjumuse ja tahte, millest voib jareldada, et piisava tahtmise korral on kdik tudengid tlikooli
astudes vordsel positsioonil ja nende O&ppeedukus séltub vaid nende vdimest uut

informatsiooni omandada.

3.4. Programmeerimiskogemusega ja -kogemuseta tudengi

erinevus

Kuna paljudel (likooli astuvatel noortel on enne Opingute alustamist juba olemas teatav
kokkupuude infotehnoloogia valdkonnaga ning paljudel igasugune kokkupuude puudub, tekib
kiisimus — kas kogemusega ja kogemusteta tudengi vahel on margatav erinevus? Kas
tudengeid tuleks kuidagi nende oskuste jargi eristada, andes osadele (lidpilastele
keerulisemaid tlesandeid voi pigem mitte? Seda, kas tudengid ise llikoolieelset kokkupuudet
omava ja mitte omava Ulidpilase vahel vahet teevad vdi markavad, kisis ka to0 autor

intervjueeritavatelt.

Noormees 5(-) vastas: ,Vahe on pigem selles, et kuna nad on varem teinud, siis see tédhendab,
et neil on ka eraldi huvi sellest tekkinud, mul sellist otsest eraldi huvi... ma pigem teen neid
asju, mis iilikoolis pakutakse. Nemad teevad veel oma asju ka, et selles méttes teavadki veidi
rohkem, haaravadki tunnis natuke kergemini.” Kisimuse peale, kas varasemat kogemust
omavad tudengid vétavad Ulikooli 6pinguid 16dvemalt, arvab noormees nii: ,Ei tea, ausalt
Oeldes ei tea neid inimesi véga. /.../ PGhimétteliselt on ldbitegemise asi, et sa lihtsalt loed ldbi
ja midagi keerulist ei ole, et see probleemide lahendamise oskus on eraldi teema. Teadmised
arvutitest tulevad ajaga ja lugemisega ja siis nad tunnevad, et nad oskavad juba, aga tegelikult

tuleks harjutada rohkem.”

16



Neiu 2(-): ,Ei no osadel muidugi ldheb palju paremini kui teistel. Aga nditeks mul iiks s6ber on
selline, kes pole ka absoluutselt kokku puutunud, aga tal IGheb ka maru hdsti.. eriti just

programmeerimised ja sellised asjad.”

Neiu 3(-): ,,Ma ei teagi ma arvan, et see oleneb inimesest, moéni voib-olla on laisem, aga samas
ma arvan, et on ka neid, kes on varem vaeva ndinud ja pingutanud ja seda 6ppinud ja niiiid
selle vorra neil on rohkem motivatsiooni voib-olla vaeva edasi néha. Kui mul alguses on midagi
hdsti raske aru saada, siis mul kaob see motivatsioon dra, et seda lildse (iritada endale selgeks

teha. Pigem tekib trots selle vastu, et liikkan edasi muudkui.”

Noormees 2(+): ,,Mida mina olen tédhele pannud on see, et kui inimene on varem olnud hea
Oppija ja ta on varem tegelenud hdisti mitme erineva programmeerimiskeelega, siis on tal
praegu llikoolis véiga lihtne. Kui ta oli varem hea Oppija, siis on ta ka praegu hea 6ppija. Kui ta
varem oli halb oppija, aga oli tegelenud programmeerimisega, siis ta praegu oli ka jétkuvalt
halb dppija. Selles méttes, et programmeerimine tuli kasuks, aga kbige suurem maojutus oli see,

kuidas inimene ise 6ppimas oli”.

Neiu 1(+): ,Minu arust ei ole viga vahet, sest minu arust on suhteliselt palju neid, kes on
oppinud varem.. voib-olla nad veidi saavad alguses kergemini aru. Minu arust ilejédnud on
sellised ka, kes ei ole isegi ndinud mitte kunagi mingit mitte lihtegi programmi ja nad oskavad

praegu jumala hésti. Mul on vist mingi blokk ees kogu aeg, ma olen mingi erand.”

Intervjueeritavate vastuste pdhjal voib teha esialgse jarelduse, et kuigi kursuse 16ikes on ndaha
tudengeid, kes saavad teistest paremini hakkama véi nende kodutéod edenevad kiiremini ja
kergemini, ei pruugi selle pdhjuseks olla Ulikoolieelne kokkupuude infotehnoloogia
valdkonnaga, vaid hoopis dpilase sisemine motivatsioon ained hasti labida ja materjalist aru
saada. Nende vastuste pdhjal ei saa tudengeid jagada varasema kokkupuute alusel
gruppideks, sest kogemusest olenemata ldheb mone tudengi jaoks Gppimine Ulikoolis

kergemalt kui teiste jaoks.

3.5. Millist ulikoolieelset kokkupuudet IT valdkonnaga

peetakse koige kasulikumaks

Uheks antud bakalaureusetd®é peamiseks eesmérgiks on vélja selgitada, millist kokkupuudet

infotehnoloogia valdkonnaga peavad tudengid kdige kasulikumaks. Selle teadasaamiseks
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kiisiski t60 autor tudengitelt, mida nemad né&eksid, kui kdige kasulikumat kogemust enne
ulikooli astumist. Tudengid, kes polnud koolis informaatika tundides osalenud tundsid, et neil
oleks kasu just informaatika tundidest, kus programmeerimise baas katte saada. Tudengite

vastused kdlasid jargnevalt:

Noormees 4(-): ,See tdiesti oleneb koolist. Minu koolis mata oli piisavalt tugev, et oleks lihtsalt

programmeerimine véinud olla néiteks kohustuslik kdigile.. vdi siis rohkem seda reklaamida.”

Noormees 5(-): ,No minu arust vdiks koolis olla kindlasti mingigi osa eraldatud
programmeerimisele véi mingile tésisemale asjale. Ma saan aru, et Excel ja Word on nagu..
laialdaselt jah oluline osata neid kasutada, aga see on ikkagi informaatika.. et seal on
suhteliselt oluline, et inimestel vbiks olla mingisugune ettekujutus asjast. lImselt osad mu
klassikaaslased ei teagi, mis see programmeerimine téhendab. Ise dppimine oleks muidugi

kasulik, aga selle jaoks on huvi vaja.”

Neiu 2(-):,,No kindlasti selline, baasteadmised programmeerimisest oleks nagu véga hea olnud
ja mis puudutab kéike neid matemaatika asju, mis meil on. Seda oleks ka voinud voib-olla
koolis 6ppida, mingit abstraktsemat matemaatikat véi harjuda juba definitsioonidega ja
vaadata mingeid toestusi ja selliseid asju teha rohkem, et sellist asja me nagu giimnaasiumis

ei teinud ja mul oli héisti kaua véoras.. et see oleks ka vdga suureks kasuks tulnud”

Neiu 3(-):,,Ma arvan, et koolis mingi informaatika tund aitaks alustada sellega ja huvi tekitada.

Peale seda ise saad edasi vaadata.”

Neiu 1(+): ,Gidmnaasiumis on kindlasti kasulik (informaatika tund - autor), sest ma tean, et
osadel oli Python giimnaasiumis ja neil oli kindlalt kergem. /../ Aga mul kéisid kaheksandas
klassis mingid vennad koolis Javat épetamas. Kdisid meid joonistama dpetamas.. aga see oli
kuidagi teistsugune sellest, mis me praegu oleme teinud minu arvates. Mina ei olnud Pythonit
elus ndinud ja praegu ma ei saa ka sellega IGbi lildse. See on minu jaoks tdiega keeruline, minu

arvates Java on palju kergem.”

Noormees 3(+): ,Matemaatikat me Oppisime isegi ma arvan piisavalt, tegelikult kui ma
Oppisin matemaatilist analiiiisi siis ma vaatasin ka, et me oleme suhteliselt suure osa isegi
glimnaasiumis dra Oppinud. Pythoni programmeerimine voiks vabalt olla giimnaasiumi

Oppekavas ka sees minu arvates.”
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Ka enamus informaatikaga enne ilikooli kokku puutunud tudengeid leidis, et informaatika
tunnid on parim viis erialase baasi saamiseks. Kasuks tuleb ka oma huvi, kuid nagu Noormees
2(+) teadis radkida, on ise materjali otsimine ja selle dppimine valdkonda tundmata paris
keeruline, tema vastus kdlas: ,Ma arvan, et hdsti kasuks tulebki see, kui sul on ongi koolis
mingid tunnid vboi midagi sellist, sellepérast et.. noh, miks mina ei saanud ise 6ppimisega
hakkama oligi see, et kui ma panen mingi ‘C# tutorial’ Google otsingusse, siis tuleb 20 miljonit
erinevat vastet. Ja kui sa pole varem sellise suure ja laialdase valdkonnaga kokku puutunud,
kus sul on tohutult palju erinevaid keeli /../ siis ise oma vdikese peaga, kui sa pole varem kokku
puutunud, siis sa ei oska mitte midagi selle infoga peale hakata. Hdsti hea ongi see, kui keegi
annab sulle mingid juhised ette, et sul on see, see teeb seda, ja selle abil tee niilid seda, sa ei
pea ise kuskilt ajendama, vaid sa nagu kombineerid neid asju ja saad tulemuse kdtte. Kui sa
peaksid kbike nullist tegema, siis see on nii mahukas. Héisti hea kogemus tuleb kindlasti siis,

kui sul on nagu giimnaasiumis nditeks informaatika tunde rohkem*

Uhe noormehe arvates ei ole aga informaatikatunnid niivérd olulised informaatika eriala
edukaks omandamiseks: ,Ma isegi ei arvaks, et see spetsiifiline informaatika teadmised nii
oluline on, kuna siin llikoolis hakatakse ikkagi suhteliselt nullist 6petama. Selline (ikskoik
milliste projektide ja suuremate t66de tegemine tuleb kasuks pigem kui see informaatika

teadmised.” - Noormees 1(+).

Nende vastuste pdhjal voib jareldada, et kdige kasulikum kogemus, mis tudengid enne ulikooli
astumist infotehnoloogia valdkonnas saada vdivad, tuleb siiski giimnaasiumist ja seal
antavatest informaatika tundidest. Nagu ka intervjueeritavate vastustest naha oli, soovivad
tudengid enne likooli saada kogemusi erinevates programmeerimiskeeltes. Need vastused
annavad edasist motteainet glmnaasiumi Oppekavas olevate informaatika tundide

parandamiseks ja populariseerimiseks.
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Kokkuvote

Antud bakalaureusetdds kisitletakse 2013. aastal Tartu Ulikooli informaatika erialale 8ppima
asunud Ulidpilaste arvamust enne Ulikooli saadud programmeerimiskogemuse kasulikkusest
ning mil maaral tlikoolieelne programmeerimiskogemus Ulidpilase dpinguid tlikoolis mdjutab.
Lisaks uuritakse tudengitelt, millist llikoolieelset kokkupuudet infotehnoloogia valdkonnas

peavad informaatika eriala tlidpilased kasulikuks omada enne tlikoolis dpingute alustamist.

Varasemate uuringute pohjal tuli valja, et enne llikooli astumist programmeerimisalast
kogemust omavad (lidpilased saavutavad arvutiteaduste erialadel paremaid tulemusi, kui
enne Ulikooli programmeerimisega mitte kokkupuutunud (lidpilased. See paistis valja
Ulidpilaste poolt esimesel semestril labitud programmeerimiskursuse keskmistest tulemustest
— nende Ulidpilaste, kes olid enne (likooli programmeerimist dppinud, keskmised hinded
programmeerimise aines olid kdrgemad, kui nende (lidpilaste omad, kes ei olnud enne Ulikooli

astumist programmeerimisega kokku puutunud [2].

Bakalaureusetdo kaigus labiviidud intervjuude pdhjal selgus, et Glidpilaste valik, minna dppima
informaatikat, ei olnud otseselt mojutatud sellest, et Ulidpilasel oli olemas varasem
kokkupuude programmeerimisega. Selgus ka, et programmeerimisega kokkupuutunud
Ulidpilased ei nde enda oskustes erilist eelist teiste tudengite ees. Lisaks oskas iks tudeng tuua
ndite kaasulidpilasest, kelle puudus varasem kokkupuude programmeerimisega, kuid kelle
jaoks  Opingud likoolis on vdga edukalt |dinud. Hoolimata sellest, et
programmeerimiskogemusega Ulidpilased enda kokkupuutes eelist ei ndinud, arvasid koik
intervjuus osalenud ning varasemat programmeerimiskogemust mitte omavad Ulidpilased, et
programmeerimiskogemusega ulidpilastel on eelis teiste ees ning neil on llikoolis selle vorra
lihtsam. Samas noustusid programmeerimist dppinud Ulidpilased, et mingil hetkel nende
Opingute jooksul oli neil téesti oma (likoolieelsest kokkupuutest kasu ning see kogemus tegi
nende Opingud natukene lihtsamini ldbitavaks. Peaaegu (iksmeelselt arvasid kdik
intervjueeritavad, et parim viis enne (likoolis informaatika erialal Gpingute alustamist
programmeerimiskogemust saada on [dbi glimnaasiumis antava informaatikatunni.
Bakalaureusetdo autoril puudub informatsioon intervjueeritavate Uliopilaste akadeemiliste

tulemuste kohta, seega ei saa autor tuua vordlust programmeerimisega enne Ulikooli kokku
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puutunud ja mitte kokkupuutunud tudengite keskmiste hinnete vahel programmeerimise

ainetes.

Autor loodab, et antud bakalaureuset66 on heaks aluseks tulevikus labi viidavatele
uuringutele, mille kdigus saadakse parem lilevaade vdimalikust Eesti arvutiteaduste erialade
Ulidpilaste programmeerimisoskuste ja akadeemiliste tulemuste vahelisest seosest. Samuti
loodab autor, et intervjuudes valja tulnud Ulidpilaste arvamus informaatika tundide
kasulikkuse kohta glimnaasiumides, viib informaatika dppimise véimaluste suurendamiseni

glimnaasiumides.
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Lisad

Lisa 1. Poolstruktureeritud intervjuu kava

1. Kas tudengil on olemas varasem kokkupuude IT valdkonnaga?

1.1. Milline kokkupuude sul IT-ga enne ulikooli astumist oli?
1.1.1. Kas tudeng on programmeerinud?
1.1.2. Kas tudeng on arvuteid lahti/kokku pannud?
1.1.3. Kas tudeng on osalenud koolitustel?
1.1.4. Kas tudeng on osalenud koolis informaatika tundides?
1.1.5. Kas tudeng on arvutimange manginud?
1.1.6. Kas tudeng on kasutanud Exelit?

1.2. Kust antud kogemus parineb?
1.2.1. Kas oled osalenud informaatika tundides?
1.2.2. Kui palju olenes informaatika eriala valik dpetaja oskuslikkusest?
1.2.3. Kas Oppisid ise?

1.2.3.1.  Kust said informatisooni/materjale mille jargi dppida?

1.2.4. Kas tootad IT-sektoris?

1.3. Kui palju kogemust sul IT valdkonnas on?
1.3.1. Mitme aastaselt hakkasid programmeerimisega tegelema?

1.3.2. Mitu aastat kestis koolis informaatika Gppeaine?

2. Miks otsustati asuda 6ppima informaatika erialale?
2.1. Miks otsustasid minna Informaatikat 6ppima?
2.1.1. Kas varasem kokkupuude IT-ga mdjutas valiku langetamisel sinu otsust?

2.1.1.1. Kuisuurel maaral?

3. Kuidas tunnevad ennast varasemat kogemust omavad tudengid iilikoolis Oppides?
3.1. Kas leiad, et sul on eelis nende ees, kes pole enne Ulikooli astumist informaatikaga
kokku puutunud?

3.1.1. Milles sinu eelis seisneb?
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3.1.1.1. Kas tunned ennast selle vorra teistest targema/edukamana?
3.1.1.2.  Kas leiad, et sul on Ulikoolis liiga lihtne/pole midagi juurde saada?
3.1.1.3. Kas pingutad selle vorra vahem?
3.1.1.3.1. Kuidas voib see tagasiloogi anda?
3.1.2. Miks arvad, et sinu kogemus ei ole sulle eeliseks?
3.1.2.1. Kasarvad, et sinu dpingud laheksid ilma varasemat kogemust omamata
sama edukalt/paremini/halvemini?
3.2. Millist varasemat kogemust IT valdkonnas hindad kdige vaartuslikumaks ulikoolis
Oppimise seisukohalt?
3.2.1. Kas leiad, et teistsuguse kogemusega oleks sul ilikoolis lihtsam?
3.2.1.1. Millisega?
3.3. Milliste ainete juures on erinevus kokkupuudet omava ja mitte omava tudengi vahel
kdige paremini ndha?
3.3.1. Kuidas antud ainete juures eelis valja paistab?

3.3.2. Kuidas eelist Gihtlustada saaks?

4. Kuidas tunnevad ennast ilikoolieelset kokkupuudet programmeerimisega mitte
omavad tudengid?
4.1. Kas tunned, et teistel on sinu ees eelis omades varasemat kokkupuudet
programmeerimisega?
4.1.1. Kas leiad, et ka sinul oleks kergem (ilikoolis dppida, kui omaksid varasemat
kokkupuudet informaatikaga?
4.1.1.1. Miks sa nii arvad?
4.1.2. Milline kokkupuude sinu meelest on kdige kasulikum Ulikooli astudes?
4.1.3. Kastunned, et pead selle vorra rohkem pingutama, kui need tudengid, kellel on
programmeerimiskogemus?

4.1.3.1. Mil maaral voib see kasuks olla sinu Gpingute edukusele?

5. Kuidas hindavad tudengid iilikooli ajal t6éle minemise voimalusi ja lopetamise
toenaosust?

5.1. Kui suure téendosusega lahed dpingute ajal erialasele téole kooli kdrvalt?
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5.1.1. Kuisuure téendosusega lopetad sel juhul likooli (nominaalajaga)?

Lisa 2. Uuringus ,Programmeerimiskogemuse roll IKT tudengite
Opimotivatsioonis ja akadeemilistes saavutustes” kasutatud kiisimustik

Kdrgkool

Oppekava

Kas t6otad valdkonnas?

Milline oli esimene programmeerimiskeel, mida dppisid kasutama?
Millal alustasid programmeerimise dppimisega?

Kui kaua Oppisid koolis informaatikat/arvutiopetust?

Mis oli Sinu informaatika/arvutidpetuse tundide pdhisisuks?

Kui suureks pead tdendosust, et [dpetad alustatud dpingud?

W ©® N o U kW NP

Kui suureks pead tdendosust, et asud juba dpingute ajal IT valdkonnas to6le voi jatkad
tood?

10. Kui suureks pead tdendosust, et asud dpingute I6petamise jarel IT valdkonnas t66le?
Lisaklisimused:

1. Kas Sa oled teinud IT valdkonnas palgalist t66d? JAH/EI
a. Kuijah, siis kui kaua?
b. Kui jah, siis mida tapsemalt?
c. Kui jah, siis kuidas on see to6kogemus mdjutanud Sinu huvi IT valdkonna ja IT
Oppimise suhtes (kui suhtud seetdttu teisiti, siis mil viisil)?

2. Millisel juhul peaksid juba dpingute ajal to6le minema (voi kui juba tootad, siis miks)?
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